Pouzité styly
Pouzité styly:

Base zakladni text

Banner Base Banner

Command input (char) to co se objevuje v JPCAD vstupni fadce
Heading1 zahlavi odstavce (Base)

Heading2 zahlavi odstavce (Base)

List1 - List3 styl pro bulleted list (Base)

Picture Obrazek na samostatné fadce (Base)

Normal styl béZzného textu



Atributy

Atributy jsou specialni vykresové entity, které obsahuiji text. MUzete je vyuzit k oznacovani viozeni blokl a
pozdéji je shromazdit do souboru na disku pro dalSi zpracovani.

Chcete-li pouzivat atributy, musite nejprve vytvofit entitu definice atributu pfikazem atrib. Definice
atrubutu je entita, ktera popisuje viastnosti atributu. Poté co jste vytvorili definici atributu, mazete ji
zahrnout mezi entity obsazené v definici bloku. Pokud vkladate blok, ktery obsahuje jednu nebo vice
definici atributu, JPCAD se zepta ne jejich hodnoty. Hodnotou atributu mize byt libovolny text. Hodnota
atributu je ulozena u kazdé entity vlozeni bloku, m{ize tedy byt u kazdého vlozeni jina.

Praveé proto, Ze je hodnota atributu ulozena u kazdého vlozeni, nelze ji pfedefinovanim bloku zménit.
Bloky s atributy je vyhodnéjsi vkladat pfikazem v1ozd, ktery pro zadani hodnoty atributu pouzije dialog.

Vlastnosti definice atributu Ize upravovat pfikazem atredit.Hodnoty vioZzenych atributll Ize editovat
pfikazem vlozatrd.

Vlastnosti atributu

Jméno - jméno atributu se pouziva k odliSeni atribut. Definice atributu zobrazuje toto jméno, viozeny
atribut zobrazuje hodnotu. Definice bloku mlze obsahovat vice atribut( se stejnym jménem, ale toto
pouziti je nepraktické.

Vyzva - tato vyzva se pouzije pfi vkladana bloku s atributy jako vyzva pro vioZeni hodnoty.

Defaltni hodnota/hodnota - definice atributu ma defaultni hodnotu, které se pouZije pfi vkladani bloku s
atributy. U vloZeného bloku je tato hodnota pfepsana hodnotou vstoupenou uzivatelem a zobrazuje se v
misté atributu.

Nastaveni atributu - attibut mize byt viditelny nebo skryty a mize byt pfednastaveny nebo se bude
dotazovat na hodnotu uzivatele pfi vlozeni bloku.

Vlastnosti entity text - dalSi vlastnosti atributu jsou schodné s entitou text.
Extrahovani atributt

Pfikazem atrext je mozné vyjmout hodnoty atributd a ulozit je k dalSimu zpracovani do souboru.
Format souboru s extrahovanymi atributy Ize upravit pomoci formatu CDF (Comma Delimited File) a SDF
(Space Delimited File) a vysledek nacist do databazovych programt typu dBASE I1I, dBASE 1V, Excel
apod.



AutoCAD DWG

JPCAD umi automaticky rozpoznat a nacitat tyto verze formatu DWG:

Release 12 (format schodny s verzi Release 11)
Release 11 (formét schodny s verzi Release 12)
Release 10

Release 9

Verze 2.6 (Release 8)

Verze 2.5 (Release 7)

JPCAD uklada DWG format ve verzi Release 10, kterou Ize naCist do vSech pozdéjSich verzi AutoCADu.
Verze 10 neobsahuje proménnou CODEPAGE.

Omezeni importu (Nacitani)
Igoruje Z soufadnici
. Ignoruje extrusion direction
. Ignoruje X-data
Ignoruje vSechny proménné kromé& CECOLOR, CELTYPE, CLAYER a TEXTSTYLE
Nacita entity LINE, CIRCLE, ARC, POLYLINE (2D), TEXT (umisténi textu kromé Fit a Align),
ATTRIBUTE (viz TEXT), INSERT, SOLID
Nacita tabulky LAYER, BLOCK, TEXTSTYLE (v8echny fonty konvertuje na Arial, nacita vysku)
Vypnuty LAYER se nacte jako zmrazeny LAYER
VSechny kéty se konvertuji na bloky s jednotlivymi entitami a DIMSTYLE se nenacita

Omezeni exportu (Ukladani)

. V$echna jména se konvertuji na VELKA PISMENA a nékteré znaky na znak '_', protoze AutoCAD
nedovoluje nékteré znaky, které Ize pouzit v JPCADu

. Neukladaji se uzivatelska data

. Neukladaji se proménné

Neuklada se undo informace

Styl két se neuklada, z kot se délaji jednotlivé entity

Styl textu uklada Font a vysku a ostatni data jsou defaultni
HATCH se uklada jako jednotlivé ¢ary

Poznamka

Stejna omezeni plati i pro format DXF.



AutoCAD DXF

JPCAD nacita jakykoliv format DXF v¢etné verze Release 14.
JPCAD uklada DXF ve formatu kompatibilnim s verzi Release 12.

Omezeni formatu DXF jsou stejna jako omezeni formatu DWG.



Bloky

Blok je skupina entit uspofadanych do sloZzeného objektu. Kazdému bloku je pfifazeno jednoznacné
jméno a referencéni bod. Entity, které tvofi blok jsou ulozeny v jiné ¢asti vykresové databaze a proto
nejsou zobrazeny. Takto vytvofeny blok mizete libovolné krat viozit do vykresu. Entita viozeni bloku maze
mit rizné natoceni a méfitko. Entita vloZzeni bloku neobsahuje entity tvofici blok, ale pouze odkaz na
definici bloku. Dochazi tedy k vyznamné Uspofe mista.

VlozZeny blok je povazovan za jediny objekt. MUzZete s nim provadét vétSinu operaci, pficemz pro jeho
vybrani stac¢i ukazat na kteroukoliv entitu v ném obsaZenou.

K manipulaci s bloku slouzi nasledujici pfikazy: blok, vloz, vlozd, rozbal, Etiblok, pi&blok,
pisbloky.
Vztah k hladinam, barvam a typam ¢ar

Blok mGze byt sestaven z entit, které byly nakresleny v riznych hladinach, riznymi barvami a riznymi
typy €ar. ProtoZe se entita vioZeni bloku pouze odkazuje na definici bloku je kazda entita vioZzeni
vykreslena ve své pavodni hladiné, svoji plivodni barvou a typem ¢ary bez ohledu na to, jaka je aktualni
hladina, barva a typ &ary.

Z tohoto pravidla existuji 3 vyjimky:

. Entity, které se nachazeji v hlading, ktera ma nastaven pfiznak zdédit se pfi viozeni jevi byt ve
stejné hladiné jako entita vlozeni.

. Entity, které byly nakresleny specialni barvou "dle bloku" se jevi mit barvustejnou jako entita
vloZeni.

. Entity, které byly nakresleny specidlnim typem ¢ary "dle bloku" se jevi mit typ Cary stejny jako
entita vioZeni.

V pfedchozim odstavci bylo pouzito spojeni "se jevi" zamérné, protoZe entita vlozeni se pouze odkazuje
na definici bloku. Pouze pouZitim pfikazu rozbal budou mit nové vzniklé entity danou viastnost.

Pokud je hladina, do které byl vioZen blok, zmrazena, entity bloku nebudou zobrazeny, i kdyz jejich
hladina neni zmrazena.

Vnorené bloky

Blok muze obsahovat libovolnou entitu JPCADu, tedy i entitu vioZeni bloku. Hloubka vnofeni blok(, neboli
pocet Urovni vzajemné vnofenych blokud, neni nijak omezena, nejsou v8ak povoleny cyklické odkazy.

VySe uvedené specialni vlastnosti hladin, barev a typl ¢ar se daji téZ aplikovat na vnofené bloky, ve
kterych "vyplouvaji na povrch".



Co délat v pfipadé problému

Co délat v pfipadé problém.



Editovani pomoci vyznamnych bodu

Editovani pomoci vyznamnych bodd neboli uzli je vyznamnou soucasti grafickych systému. Slouzi ke
snadné modifikaci vybranych entit. Z tohoto divodu je editovani pomoci uzlt nastaveno jako implicitni
pfikaz, ktery je spustén po ukon&eni vybéru, ktery jste provedli na standardni vyzvu Prikaz:. Pfikaz pro
editovani pomoci uzll Ize téz aktivovat pfikazem editu.

Uzel je zobrazen jako maly Cerveny krouzek, ktery se objevi ve vyznamnych mistech urcujicich tvar
entity, jako napfiklad koncovy bod, stfed kruznice, bod viozeni.

Vybrany uzel je zobrazen jako maly modry &tverecek kolem uzlu.

L=

L L uzel _
vybrany uzel

Kazdy vybrany uzel umoznuje ur€itym zptisobem ménit polohu nebo tvar entity. Pro Gplny pfehled
moznych uzld a jejich vyznamu viz pfikaz edituj.

Editovani pomoci vyznamnych bodu je obzvlasté vyznamné pripadé, kdy potfebujete modifikovat nékolik
entit, které na sobé néjakym zplsobem zavisi. Napfiklad entita a jeji kota, hranice oblasti a Sraf, ktery ji
vypliiuje, zména délky strany obdélnika atp. Nékteré uzly se totiz mohou pfekryvat a vhodnym vybérem
tak mizete provést zménu nékolika entit najednou.

Priklady

Zména koncového bodu oblouku
Zména délky strany obdélnika



Historie pfikazU

Kratka historie prikazu

Kratka historie pfikazU je umisténa tésné nad pfikazovou fadkou a ma proménny pocet fadek. Obsahuje
prehled volanych pfikazl a jejich vysledku.

Nastaveni poctu fadk.

Dlouha historie prikazt

Dlouha historie pfikaz(i obsahuje pfehled vSech pfikazl, které byly pouzity. Lze ji vyvolat nebo skryt
pfikazem HISTORIE. Jeji velikost je omezena velikosti bufferu, ve kterém se tato historie uklada.

Pokud z néjakého dlivodu potfebujete znovu vstoupit dlouhy fetéz znakd, ktery jste jiz jednou zadali, tak
Ctéte odstavec Editace vstupni fadky.

Nastaveni velikosti paméti bufferu.



Import a export jinych formatu vykresu

JPCAD umi pracovat s formaty jinych grafickych systému stejnym zplsobem jako s vlastnim grafickym
formatem. To znamena, ze kdyz otevrete napfiklad soubor formatu AutoCAD DWG, tak pfikaz uloz ulozi
zménény vykres opét ve formatu AutoCAD DWG.

Pro otevieni nebo ulozeni vykresu v jiném grafickém formatu staci v dialogu Otevfit nebo Ulozit jako
vybrat odpovidajici polozku ve volbé Soubory typu.

Prestoze neni mozna Uplna kompatibilita vykrest JPCADu s vykresy jinych grafickych programd,
programy na pfevod z/do jinych formatd se snazi docilit co nejpodobnéjSiho ulozeni entit. Nasledujici
seznam obsahuje popis jednotlivych formatl a jejich omezeni.

AutoCAD DWG
AutoCAD DXF

Rastrovy obrazek
Windows Metafile



JPCAD jako OLE Server

JPCAD Ize pouzit jako OLE document server napfiklad pro Microsoft Word.

W Micresoff Word - dokument]
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Editovani vioZzeného vykresu probiha v samostatném okné, ve kterém mate k dispozici vSechny nastroje
JPCADu. Pfikazy novy, uloz a otev¥i nejsou dostupné. Pfikaz ulozdo ulozi vykres do souboru ale
nezméni jeho nazev. Do menu je automaticky pfidan novy pfikaz aktualizovat. Tento pfikaz provede
aktualizaci vykresu v rodiCovském dokumentu.

Nastaveni transformace zobrazeni

JPCAD se snazi provést zobrazeni vykresu v rodi€ovském dokumentu tak, aby se stfed grafického okna
JPCADu zobrazil na stfed okna objektu v dokumentu.

Objekt v dokumentu ma pfi svém vytvoreni defaulti velikost a tvar ¢tverce. To ale nemusi odpovidat
charakteru vykresu, ktery chcete nakreslit a proto jej budete potiebovat zménit na obdélnikovy. Aby se
vam podafilo co nejpfesnéji umistit entity v objektu dokumentu bude nejvyhodnéjsi zménit velikost okna
JPCADu tak, aby odpovidala velikosti (nebo alespofi poméru stran) okna objektu v dokumentu.

V pfipadé, ze poméry stran grafického okna JPCADu a stran okna objektu v dokumentu si neodpovidaiji,
muze se vam stat, ze nékteré entity, které jsou po stranach grafického okna budou pouze Caste¢né
viditelné, nebo budou UpIné skryté.

JPCAD je nastaven tak, aby pfi zméné velikosti viozeného vykresu doslo automaticky k jeho prepoditani.
To znamena, ze pokud zménite velikost, tak Microsoft Word automaticky zavola a zviditeIni JPCAD, kde
muUzete provést dalSi Upravy.

Vlozeni existujicich vykresti do dokumentu

JPCAD umoziiuje vlozit existujici vykresy do dokumentu, v MS Wordu napfiklad pouzijete pfikaz Vioz
objekt / vytvofit ze souboru.

Pokud potfebujete do jiz vloZzeného vykresu pfidat obsah jiného vykresu, pouZijte pfidani vykresu do
jiného vykresu nebo pouZijte schranky pro prenos entit.

Poznamka

JPCAD nepodporuje OLE Linking a editovani "v misté".



Klicova slova a vyzva

Pfikazova fadka vzdy obsahuje vyzvu a/nebo kli¢ova slova. Pouzitelna klicova slova jsou zobrazena ve
vyzvé a navzajem oddélena lomitkem (/). Zadani klicového slova provedete jeho vypsanim a stiskem (&1,
KliCova slova mohou byt zkracena €asto az na jedno pismeno. Velka pismena ve vyzvé vam ukazuiji, jak
muzete kliCové slovo zkratit.

Priklad

bod/VNIt¥ni/iGnorovat/Plny:

Touto vyzvou JPCAD ocekava, ze bud zadate bod nebo jedno z kli€¢ovych slov: vnit¥#ni, ignorovat
nebo plny. Jak je naznaceno ve vyzvé, muzete napfiklad zkratit klicové slovo ignorovat na jediné
pismeno G. Pfestoze vyzva pouziva velkych a malych pismen, muzete zadavat kliova slova libovolnou
kombinaci velkych a malych pismen.

Nékteré pfikazy dovoluji zadani klicového slova na misté numerické hodnoty nebo bodu. V téchto
pfikazech je standardni akce oznacena tim, Ze je zobrazena v lomenych zavorkach (<>) nebo oddélené
od kli¢ovych slov.

Dilezita poznamka

Klitové slovo muzete vybrat dokonce tak, Ze na néj ve vyzvé piikazového fadku kliknete pomoci . Neni
tedy nutné neustale pfesouvat pravou (levou) ruku z mysi na klavesnici a zpét.



Kontrola obsahu databaze

Kontrola obsahu databaze se provede pfikazem audit.

Pfikaz audit napfiklad kontroluje, zda vSechna data maji spravnou délku a typ, zda nejsou porueny
odkazy mezi jednotlivymi entitami atd. Tento pfikaz neopravuje Zadné nalezené chyby, pouze o nich vyda
zpravu. Pro opravu nalezenych chyb pouZijte pfikaz oprav.

Je vhodné €as od ¢asu tuto kontrolu aktivovat, zvlasté kdyz byla ukonéena néjaka etapy tvorby vykresu
nebo kdyz ma byt vykresovy soubor zalohovan.

Pokud z néjakého divodu doslo k nekorektnimu ukonéeni prace s JPCADem, je nutné provést tuto
kontrolu.



Konvence

VSechny odkazy na nastrojové listy, menu a klavesové zkratky pfedpokladaji standardni nastaveni, tak
jak jej mate nastaveno po instalaci JPCADu.

Zadani pfikazu pomoci mySi a nastojové listy bude oznaceno takto: )
Zadani pfikazu pomoci menu bude oznaceno takto:

Zadani pfikazu pomoci klavesnice bude oznaceno takto:

—_

Stisk klavesy Enter nebo stisk pravého tlaCitka mysi bude znacen takto:
L],
Zadani bodu pomoci levého tla€itka mysi bude znaceno takto:

Text, ktery se objevuje nebo zapisuje na pfikazovou fadku a jména pfikazd bude psan
neproporciondlnim fontem Courier New.

Priklady pouzité v tomto manualu slouzi pouze pro ilustraci pouziti pfikazt a v zadném pfipadé si necini
narok na spravnost a Uplnost zakresleni.



Kopie

Pfikaz kopirui lze pouzit pro vytvoreni jedné nebo vice kopii vybranych objekt. VSechny nové objekty
zdédi v8echny vlastnosti od svého vzoru v€etné nastaveni hladiny. Nové objekty tedy nejsou vytvofeny v
aktualni hladiné.

Pfikaz kopiruj umi téz vytvaret vicenasobné kopie danych entit. Staci jen pouzit volbu Nasobné.

Potfebujete napfiklad zkopirovat odpor R1 nad operaéni zesilovac A.

—

Fa

Spusite pfikaz kopiruj.
Vyberete odpor R5 véetné oznaceni a dratd (vybérem oknem zprava doleva vyberete tyto objekty
najednou).

Ukoncite vybér stiskem =.

Zadate referen¢ni bod pomoci *. Zde je mnoho moznosti jak urcit referenéni bod a polohu kopie odporu.
Pro kresleni elektrickych schémat je vhodna pouzit m¥ i Zku. Jako referenéni bod vyberete konec levého
dratu, ktery vede k odporu R5.

Jako druhy bod zadate pomoci * konec levého dratu, ktery vychazi ze zesilovace A.

—

RS
A
RS

Kopie odporu je hotova. Oprava oznaceni odporu R5 na odpor R6 je ukazana ve zméné vlastnosti.



Kopie do pole

Kopie do pole pouZzijete v pfipadé, kdy potfebujete zkopirovat objekty do pravouhlého nebo kruhového
vzoru. Kazdy vysledny objekt miize byt zpracovavan nezavisle. Pro kopii do pole slouzi pfikaz POLE.

Priklad

Je tfeba vytvofit soustfedné kopie otvoru v plechu.

t P

Spustite pfikaz POLE a vyberete otvor véetné oznaceni jeho stfedu. Stiskem * ukonCete vybeér.
Nyni musime zvolit o jaky druh pole se jedna. Zvolime volbu Kruhové.
Pocet uhlovych krokl zvolime 5 = (v€etné jiz existujici diry) a poCet poloméru 1

Zadame stfed kruhu v misté stfedu velké kruznice (napf pomoci filtru st ).

Na dotaz vyplfiovany Uhel musime zadat uhel tak, aby se nam posledni paty otvor nakreslil symetricky
podle osy k prvnimu vzorovému. Opét pouzijeme néktery z filtr(i, napfiklad xolmo ke znaéce stfedu.
Polomér na kterém se uhel méfi nema zadny vyznam.

JPCAD automaticky urci referen€ni bod kopie tak, ze vypocita ohranicujici obdélnik vybranych entit a
urci jeho stfed. Pokud vam tento referenéni bod nevyhovuje, tak jej nyni mizete zménit volbou Ref .
bod.

—

Nyni mame moznost volby kopirované objekty otocit nebo neotocit. Mizeme si vyzkousSet obé volby. Jako
stfed ota€eni pfi volbé neotacet kopie je pouZit referenéni bod.

5%
& + @

%9 R
G+ P

Kopie neotoceny Kopie otoceny







Kresleni obdélniku v neosoveé poloze
Kresleni obdélniku v neosoveé poloze je jen trochu obtiznéjSi nez kresleni obdélniku v osoveé poloze.
Budeme pouZivat pfikazy lep, edituj a filtry KOL, KON a PDL.

Zapnete pfikaz 1ep a filtry KOL, KON, PDL.
Nejdfive nakreslite spodni hranu obdélniku a na ni navazete pravou hranu - zde pouzijete filtr KOL, ktery

se aktivuje v okamziku, kdy je prava hrana kolma na spodni hranu.

KOL
L—

Dale pokracujete s pomoci filtru KOL v kresleni horni hrany. Protoze nelze presné urcit konec (délku)
horni hrany, budeme ji prozatim muset nakrelit pouze pfiblizné a dokongit pozdéji.

KOL

Nyni ukongéite kresleni uselky stiskem *. Mame nakreslen tento nedokonéeny obdélnik:

Nyni nakreslite zbyvajici levou hranu. Spustime pfikaz Usecka a najedete na levy konec spodni hrany az
se vam aktivuje filtr KON. Aktivace filtru KON znamena, ze pokud v tomto okamziku vstoupite bod, bude

tento bod roven koncovému bodu zvyraznéné usecky.

Stiskneme tedy = pro zadani po¢ate¢niho bodu levé hrany a pokraujeme v jejim kresleni smérem nahoru
az se nam aktivuje filtr KOL spole¢né s filirem PDL. Filtr PDL se aktivuje v okamziku, kdy se nachazime na

prodlouzeni objektu, v nasem pfipadé horni hrany obdélniku. Tento filtr nezvyrazfuje prodluzovany objekt
ale naznacuje jeho prodlouzeni.

_II{DI., PLL
_q.'l —

Stiskem * vstoupime tento bod a stiskem



= ukonCime pfikaz tsecka.

Zbyva opravit horni nedokon&enou horni hranu. Na jeji dotazeni opét existuje nékolik pfikazl, zde
uvedeme pouze jeden - implicitni pfikaz edituj. Tento pfikaz je implicitni proto, protoZze se automaticky
aktivuje v pfipadé€, Ze neni spustén zadny jiny pfikaz a uzivatel vybere entity. Najedete tedy kurzorem nad
horni hranu a stiskem * ji vyberete, vybér ukon&ime

*. Na horni hrané se nam zvyrazni uchyty a graficky kurzor se zméni na kurzor vybéru uchytd.

Stiskem = vyberete levy uchyt a stisknem
= ukoncite vybér uchytl. Vybrané uchyty se zvyrazni modrym ¢tvereCkem. Nyni ménite umisténi jednoho
koncového bodu Usecky zatimco druhy zlstava na svém misté.

p—

Nyni umistite kurzor na horni koncovy bod levé hrany az se aktivuje filtr KON.
KON, ZFRD

Vstoupite bod pomoci * a stiskem
= ukondite pfikaz edituj.



Kresleni obdélniku v osové poloze

wrw

1. postup pomoci mrizky

Zapnout a nastavit m¥i zku.

Nakreslit poZadovany obdélnik pfikazem asecka.

2. postup pomoci orto kresleni, prikazu lep a filtri . X a.Y

Zapnout orto kresleni, pfikaz lep afiltry .Xa . Y.

Pfikazem usecka nakreslit spodni hranu zleva doprava a pak pravou hranu smérem nahoru.

Zatimco je stale spustén pfikaz usecka vypnout orto rezim a najet kurzorem na spodni hranu - timto
postupem se vybere spodni hrana do seznamu objektu pfikazu lep.

Nyni mizeme opét zapnout pfikaz orto a pokracovat v kresleni horni hrany usecky az se u kurzoru
zobrazi znacka pro filtr . X pro levy konec spodni hrany. Zobrazeni aktivace filtru . X znamena, Zze pokud v
tuto chvili stisknete =, tak se vstoupi bod, jehoZ x-ova soufadnice bude stejna jako x-ova soufadnice
objektt, které jsou zvyraznény (v nasem pfipadé levy konec spodni hrany). Horni hrana neni v tuto chvili
viditelna, protoZe je zakryta nitkovym kfizem.

A nyni uz mazete s pomoci filtru . v, ktery vam zvyrazni spodni konec pravé hrany dokreslit zbyvajici
hranu.
L

_EF'. PP S

Pozn: vypnuti a zapnuti pfikazu orto neni nutné, staci umistit na kratkou chvili ukazatel mysi na spodni
hranu obdélniku.
3. postup pomoci orto kresleni, filtrd KOL, .X a.Y

Zapnout orto kresleni, pfikaz lep a filtry KOL, .X a . Y.

Obdélnik zacnete kreslit jako v pfedchozim pfipadé. V okamziku, kdy by jsme méli znovu zapnout filtr
orto tak neucinite ale pouzijeme filtr KOL. V tomto pfipadé se aktivuje filtr KOL, ktery udava kolmost na
pravou zvyraznénou hranu a filtr . X jako v pfedchozim pfipadé.



Zbyvajici ¢ast dokreslime stejnym zpUsobem jako v pfedchozim pfipadé.

4 postup
Viz kresleni obdélniku v neosové poloze.



Kresleni od ruky

Kresleni od ruky umoznuje jednoduchym zplsobem kreslit navazujici Use¢ky a oblouky, nebo kruznice.
JPCAD automaticky rozpozna, zda vami nakresleny tvar se podoba vice usecce, oblouku nebo kruznici a
aproximuje jeji tvar na tuto entitu. Kresleni od ruky se aktivuje pfikazem odruky.

Usecky a oblouky jsou automaticky navazany na sebe.
Pokud koncové body leZi blizko sebe, tak JPCAD aproximuje nakreslené body kruznici.

Pokud koncové body nelezi blizko sebe, tak se JPCAD pokusi nalézt parametry nejbliz§iho oblouku, ktery
prochazi koncovymi body. Pokud je velikost takto rozpoznaného oblouku mensi nez obsah proménné
SKETCHTRESHOLD, tak je nakreslena usecka mezi koncovymi body, jinak je nakreslen oblouk.




Kresleni zakladnich tvaru

Vzhledem k mnozstvi pfikazll I1ze riznymi cestami dosahnout téhoz vysledku. Nasledujici text se proto
snazi na tyto rizné zplsoby poukazat a je na vas, ktery vam bude nejlépe vyhovovat.

Kresleni obdélniku v osové poloze
Kresleni obdélniku v neosové poloze

Presné kresleni



Kruznice

Pfikazem kruznice lze nakreslit kruznici jednim ze dvou zplsobul. Zadani bodu viz zadani bodu.

Stied a polomér
Kruznici zadate stfedem a polomérem. Tento zplsob zadani je implicitni.

Prikaz: kruznice *
3Body/Sifka/<St¥ed>: 0,0

polomér: 60

—
=
]

—

Kruznice zadana tremi body
Kruznici mizete také nakreslit zadanim tfi bodd, které na ni lezi. Staci zadat volbu 3Body.

Prikaz: kruznice "
3Body/Sif¥ka/<St¥ed>: 3b

prvni bod: 0,30
druhy bod: 10,40
t¥eti bod: 0,50

(10,40)

Geometrické konstrukce



Kotovani

Koétovani



Menu
Menu '!e standardni zpusob ovladani program.

[ Frezleni  Modifikace

5 Kok zpét Chrl+2

E Opakoyat ok Chl+y

£ Zpet Chrl+

N WyimaLt Chrl+

~ K.opirowat Chl+C  F
E et il F
¥ 1
= Smazat

Nékteré polozky menu se mohou nachazet v nékolika stavech. Pokud je funkce pfedstavovana polozkou
menu nedostupna (napf. kdyz schranka neobsahuje data, ktera Ize vlozit do JPCADu), tak je polozka
Sediva a nelze ji vybrat. Jiné polozky jsou zase vlastné prepinace (napf. tlaitko 1ep) a zobrazuji se se
zaskrtnutim (aktivni) nebo bez zaskrtnuti (vypnuto).

Vpravo od polozky menu se mize objevit jeji klavesova zkratka.

Nastaveni menu.



Méeritko

Pfikaz m& 71 t ko umoznuje ménit rozmér entit. Ovladani je obdobné jako u pfikazu oto&. Méfitko nema
nic spole¢ného s transformaci, ktea se zrovna pouziva pro zobrazeni vykresu.

Entity mohou byt libovolné zvétSeny nebo zmenseny, méfitko zvétSeni je stejné pro obé osy, takZe nelze
napfiklad vytvofit elipsy z kruZnic.

Referenéni bod mize byt kdekoli ve vykresu.

Méfitko je povazovano za relativni méfitko, kterym budou rozméru danych entit vynasobeny. Ke
zmenS$eni entit pouzijte méfitka mensi nez 1, ke zvétSeni méfitka vétsi nez 1.

JPCAD umi kromé relativniho méfitka téz pracovat s absolutnimi rozméry. Pokud napfiklad potfebujete
prodlouzit isecku délky 15 tak, aby méla délku 29, nemusite pouzit kalkulacku pro vypocet relativniho
méfitka méfitka 1.933, ale zadate volbu Reference a prvni referenéni délku 15 a druhou referenéni
délku 29. JPCAD si sam vypocte odpovidajici zménu méfitka. Obé referenéni délky Ize také zadat
pomoci dvou bodu.

Zména méritka celého vykresu

Zjistite-li, Ze jste zvolili kreslici jednotky nevhodnym zplsobem, mizete pouzit pfikaz m&¥itko k
nastaveni vhodného méfitka. ProtoZe potfebujete zménit vSechny entity ve vykresu, je nutné je vSechny
vybrat (zapnout a rozmrazit hladiny, pouzit pfikaz zoom/Vv3se). Poté co vyberete vSechny entity mizete
pouzitim volby Re ference zadat zménu délky znamé entity na novou pozadovanou délku.



Méfitko a rozméry vykresu

JPCAD neobsahuje zadny pfikaz pro nastaveni méfitka a rozméru vykresu.

Volba méfitka zalezi na uzivateli, pfipadné na aplikaci, ktera JPCAD pouziva.

Priklad
Uzivatel si zvoli, Ze 1 milimetr bude odpovidat jedné jednotce. Pokud potfebuje umistit vykres s timto

méritkem na papir velikosti A4 (210 x 297mm), bude vhodné si nejprve rozmér papiru velikosti A4
zakreslit do vykresu pomoci pfesného kresleni s pfisluSnou zménou zadanych rozmérl a tvara.

Pokud je tfeba opakované kreslit vykresy se stejnym méfitkem a rozméry, je vhodné ulozit si takto
pfipraveny vykres do zvlaSniho souboru se jmenénom napi A4.AMB. Kdykoliv bude tfeba zacit kresleni
vykresu s timto méfitkem, tak staci otevfit tento soubor a pfed nakreslenim prvni entity vykres ulozit pod
jinym jménem (* Soubor/UloZit jako...).



Nastaveni tisku

Nastaveni tisku



Nastrojova lista
Nastrojova lista je velmi oblibeny zpusob ovladani programa.

0|22 &
= R

==

Tlacitko

Ustajena lista

Plovouci lista

Nastrojova lista mize byt ustajena na jedné ze Ctyrf stran grafického okna nebo miize byt plouvouci.
Plovouci listu muzete umistit i mimo hlavni okno JPCADu. Plovouci liSta zobrazuje téz svlj nazev.

LiStu Ize pfesouvat pomoci taZeni * pfi stisknutém levém tlacitku. Tlacitko je tfeba stisknout na hrané listy
tak, aby nedoslo ke stisku tlacitka listy. Slaby okraj tazené liSty znamena, Ze se liSta nachazi v oblasti
stdji, tlusty okraj znamena, ze lista bude plovouci. Pokud chcete listu umistit tak, jak je na tomto obrazku,
staCi béhem tazeni listy stisknout klavesu Cctrl.

Neékteré liSty I1ze umistit pouze na horni a dolni okraj.

Pokud podrzime ukazatel
* nad né&jakym tlacitkem lidty del8i dobu (cca 2-3 sekundy), zobrazi se nam textova napovéda o funkci
tlagitka.

Néktera tlacitka nastrojové listy se mohou nachézet v nékolika stavech. Pokud je funkce pfedstavovana
tlaitkem nedostupna (napf. kdyZ schranka neobsahuje data, ktera Ize vlozit do JPCADu), tak je tlagitko
Sedivé a nelze stisknout. Jina tlagitka jsou zase vlastné pfepinace (napf. tlacitko Lep) a zobrazuji se ve
stla¢eném (aktivnim) nebo nestlateném (vypnutém) stavu.

Skryti/zobrazeni jednotlivych nastrojovych list a nastaveni zobrazeni popisu tlacitek I1ze provést pfikazem
nastroje.

Nastaveni nastrojové listy.



Oblouk

Oblouk je ¢ast kruznice a kresli se pfikazem oblouk. K dipozici jsou dvé moznosti, jak nakreslit oblouk,
stejné jako u kruznice. Zadani bodu viz zadani bodu.

Stied, pocatecni bod, uhel koncového bodu

Tato metoda je implicitni stejné jako u kruznice. Oblouk je zadan svym stfedem, pocatecnim bodem a
uhlem. Orientace uhel je automaticky uréena smérem, kterym tahnete graficky ukazatel od po¢ate¢niho
bodu.

Prikaz: oblouk *
3Body/Sitka/st¥ed: 0,0

Poééteéni bod: 100,0

}oncovy bod: -100,0

(-100,0) (100,00}
(0.0

Oblouk zadany tremi body

Oblouk zadany tfemi body je velmi podobny zadani kruznice tfemi body. Prvni a tfeti bod jsou koncovymi
body oblouku.

Prikaz: oblouk *
3Body/Sitka/st¥ed: 3b

prvni bod: -100,0
druhy bod: 100,0
t¥eti bod: 0,-100

{100,031
(100,07

{0,-1007

Geometrické konstrukce



Obsah

Konvence pouzité v tomto souboru.



Odebrani/pfidani entit z/do vybeéru

PFi za¢atku vybéru entit se JPCAD nachazi v médu pfidat. To znamena, ze vami vybrané entity jsou
pfidavany do vybérové mnoziny.

Volbou 0dstranit se vybér pfepne do rezimu odebirani entit z vybérové mnoziny. Timto zplsobem tedy
muZzete odebrat entity, které jste nechténé vybrali.

Zpét do reZzimu pfidat se pfepnete volbou P¥idat.

Priklad
Potfebujete vybrat téchto Sest Usecek k néjaké modifikaci.
P2
r—-—————-=-- =
| 1
| 1
| 1
1 1
| 1
| 1
| 1
1 1
|
Pl 1

Pomoci vybérového okna z bodu P1 do P2 vyberete Usecky i kruznici. Protoze kruznici nechcete
modifikovat, tak vybér pfepnete do rezimu odebirani volbou Odstranit a vyberete kruznici bodem P3.
Stiskem muzete pokraovat v modifikaci usecek.

Jinou moznosti je samozfejmné vybrat jednotlivé usecky.



Offset

Pfikaz of fset sestroji entitu paralelni k zadané entité v urcité vzdalenosti nebo prochazejici zadanym
bodem. Pfikaz vyzaduje vybér entity (vybér ukazanim) a poté ureni vzdalenosti a strany nebo
prichoziho bodu. Vzdalenost Ize zadat jako &islo nebo jako vzdalenost mezi dvémi body pomoci =
Offset Ize provést k nasledujicim entitdm: Usecka, kruznice, oblouk a solid. U entity solid se provede
offset té strany plochy, kterou jste solid vybrali.

Pokud nelze provést offset entity (napfiklad u entity text, nebo nelze urcit stranu), JPCAD zobrazi hlasku:
Nelze provést offset!

Noveé vytvofend entita zdédi vSechny své atributy od svého vzoru. V pfipadé, kdy vzor nékteré atributy
nema (napfiklad entita solid nema typ a tloustku ¢ary), JPCAD pouZije aktualni hodnoty a zobrazi hladku:

Nelze zjistit vlastnosti, pouZity soucasné hodnoty!
Priklad

Potfebujete vytvofit zed kolem mistosti

L

Pustte pfikaz offset a vyberte prvni Usecku tvofici hranici mistnosti. JPCAD se vas dotaze na vzdalenost,
zadejte 10 * a pak se vas zepta na stranu, na které se ma nova usecka vytvofit, zadejte vnéjsi stranu
mistnosti.

Postupné provedte offset vSech Usedek tvoficich mistnost a pfikaz ukoncete zadanim =.

H-

Vysledek je jesté nutné upravit napfiklad pfikazy ofeZ a pomoci filtri a editovani pomoci vyznamnych
bodil. Tento postup je ale velmi zdlouhavy, proto je jednodussi provést pfikaz o f fset dovnitf mistosti a
pfikazem ofeZ ofezat pfebytecné Casti Usecek. Vnitini rozméry mistosti se ale timto zplisobem zméni.




Oprava obsahu databaze

Pfikaz oprav umozni opravu poskozené databaze.

JPCAD neumi opravit vykresoveé soubory, které se nepodafi otevfit.

JPCADu se také nemusi podafit opravit vSechny nalezené chyby. To znamena, Ze i po provedeni opravy
muze pfikaz audit hlasit chyby v databazi.




Organizace entit ve vykresu

Organizace entit ve vykresu je neméné dulezita ¢ast tvorby vykresu jako je samotné kresleni. Nevhodna
organizace entit ve vykresu vede ke zbyteénym ¢asovym ztratam.

K organizaci dat v JPCADu mUzete vyuzit:
Hladiny

Hladiny jsou vhodné k uloZeni entit které spolu néjakym zpusobem souvisi - to vam umozni s témito
entitami jako celkem snadnou manipulaci.

Napfiklad muzete kazdé patro pldorysu domu ulozit do zvlastni hladiny a zmrazenim ostatnich hladin
zobrazit pouze jedno pravé editované patro.

Hladiny se daji téz pouzit jako vykres ve vykresu. Pokud se vas vykres sestava z nékolika ¢asti, Ize misto
nékolika riznych vykresovych souborl ulozit tyto vykresy do riznych hladin ve stejném vykrese -
nebudete si tedy muset pamatovat, které vSechny soubory mate zalohovat nebo kopirovat.

Bloky a skupiny

Bloky s vyhodou pouzZijete v okamziku, kdy potfebujete urcitou skupinu entit nakreslit nékolikrat. Ke
kazdému bloku muzete také pfipojit textové informace. Mlzete si napfiklad vytvofit bloky s rdznymi druhy
okne a dvefi, s elektrickymi znackami a podobné.

Skupina je specialni typ bloku, ktery Ize vyuZit na spojeni a manipulaci s entitami jako s jednim celkem.
Styly

Styly nejspiSe znate z textovych editord. Slouzi ke snadné zméné nékterych vlastnosti entit. Viz styly.



Otevreni vykresu

Otevreni jiz existujiciho vykresu se provadi pfikazem otevri. Vykres se otevie ve stejném misté, jako
kdyz jste ho ulozili.

Standardni pfipona vykres( z JPCADu je AMB.

Historie naposled otevienych soubort

JPCAD si pamatuje soubory, které byly naposledy otevieny (maximalné 4). Pro rychlé otevfeni souboru,
ktery jste naposledy editovali stadi v * v poloZce Soubor vybrat odpovidajici soubor. Pokud tento soubor
nelze oteviit, tak tato polozka bude z

= odstranéna.

Pokud JPCAD nedokaze urcit format souboru podle jeho pfipony, tak se pokusi otevfit tento soubor jako
soubor vlastniho formatu JPCADu. To znamena, Ze napfiklad soubor OBRAZEK.OBR, ktery je uloZzen ve
formatu DWG (AutoCAD format se standardni pfiponou DWG) nelze otevfit pomoci historie protoze nema
standardni pfiponu soubort formatu DWG.



Otoc

Pfikaz otoc se pouziva ke zméné orientace vybranych entit jejich rotaci kolem vztazného bodu.

PouZiti pfikazu je jednoduché, pustite pfikaz otoc, vyberte entity, které chcete otodit, zadate vztazny bod
a poté velikost rotace.

Kladny Ghel rotuje entity proti sméru hodinovych rugi¢ek, zaporny po sméru. Uhel se méFi od kladné osy
x. Pokud vam tento pocatek uhlu nevyhovuje, mlzete jej zménit volbou zakladni.

Referencni bod muze byt umistén kdekoliv ve vykrese.



Ovladani zobrazeni

JPCAD zobrazuje ¢ast grafické databaze v grafickém okné.

Graficky kurzor a entity, které se modifikuji jsou zobrazovani pomoci XOR operace s ptivodnim obsahem
grafického okna. Tento zpUsob zobrazeni je velmi rychly, protoZe vyzaduje prekresleni pouze téch entit,
které se zménily a ne v8ech entit, které se nachazeji v oblasti zmény.

Nevyhodou tohoto zplsobu zobrazeni je podivné mizeni entit, které se prekryvaji mezi sebou nebo s
grafickym kurzorem.

Entity, které jsou modifikovany nebo zruseny jsou smazany barvou pozadi. Toto ma opét vyhodu v
rychlosti pfekresleni a nevyhodu ve faktu, Ze obsah grafického okna je touto operaci narusen.

Pokud chcete znovu vykreslit grafické okno, pouzijte pfikaz obnov.

Nastaveni zobrazovaci transformace.

Posuvniky.



Orez

Pfikaz ofez se pouziva k ofezani entit tak, aby koncily pfesné na hranicich, definovanych jinymi entitami.
Prikaz se nejdfive dotaZze na ofezavaci hranice - miiZete je vybrat jakymkoli zpisobem. Poté se pfikaz
dotazuje jednotlivé entity (vybér ukazanim), které chcete ofezat. Misto vybéru ukazanim je ddlezité,
protoZe urluje tu &ast objektu, ktera ma byt zruSena.

konec entity a v téchto mistech provede ofiznuti.
Pfikaz otrez je opakem v pfikazu prodluz.

Hraniéni entity mohou byt zarover ofezdvanymi entitami protoZze JPCAD si zapamatuje jejich geometrii a
dale uz hrani¢ni entity nepotfebuije.

Pokud vybrana entita nema prusecik s hranici, JPCAD vyda zpravu:

Nova entita je vytvofena na stejné hladiné jako puvodni entita.

Hranice se neprotinaji s prvkem!

PFi ofezanim kruznice musi existovat alespon dva pruseciky, jinak JPCAD vyda hlasku:
Kruznice musi mit dva prlseciky!

Ofezanim kruznice vznika oblouk.

Priklad

Potfebujete napoijit na sebe dvé zdi, viz obrazek.

Spustite pfikaz otrez a jako hranice ofezavaci oblasti vyberete vSechny Usec¢ky. Poté postupné ukazujete
na 4 jednotlivé ¢asti Usecek, které se kfizi a JPCAD je ofezava. Pro ukonceni pfikazu stisknéte *.




Pokrodilé editovani

Pokrocilé editovani obsahuje tyto pfikazy:



Polygon

Pfikaz polygon slouZzi k nakresleni vyplnéné plochy se tfemi nebo &tyfmi vrcholy. Zadani bodu viz
zadani bodu.

Nejdfive je tfeba zadat dva koncové body poc¢ate¢ni hrany. Potom muzete zadat dal$i dva body polygonu.
Poté pfikaz polygon automaticky zaéne kreslit novy polygon jehoZ koncové body prvni hrany jsou zaroven
koncovymi body posledni hrany. Nyni zadate pouze tfeti bod a na &tvrty bod odpovite stiskem * - vytvofite
polygon se tfemi vrcholy. Stiskem

= pfi vyzvé treti bod pfikaz ukoncite.

Prikaz: polygon *

prvni bod: 0,0

druhy bod: 0,100

t¥eti bod: 50,100

¢tvrty bod: 50,0

t¥eti bod: 100,50

¢tvrty bod:

tfeti bod:

(0,10071 (50,100)

(100,50)

M0 (50,00

Geometrické konstrukce



Posun

Pfikaz posun umoznuje pohybovat jednou nebo vice entitami z jejich sou¢asné polohy do noveé, beze
zmeény jejich natoCeni nebo velikosti.

PouZiti pfikazu je jednoduché, pustite pfikaz posun, vyberte entity, které chcete posunout, zadate
vztazny bod a poté novy bod. Vektor posunuti bude uréen rozdilem mezi témito body.

Méjte na paméti, Ze zadavate relativni posunuti.



Posuvniky

Zobrazeni/skryti posuvnikl se provadi nastavenim proménné SCROLLBARS.

Velikost posuvniku odpovida velikosti viditelné &asti grafické databaze a jeho poloha poloze viditelné
Casti. Za velikost celé databaze se povazuje velikost okna, do kterého by se pravé vesel obsah celé
databaze (odpovida volbé vse pfikazu zoom).

Zména v grafické databazi automaticky neméni velikost a polohu posuvniku, proto se jejich poloha muze
rozchazet s aktualnim stavem v databazi. V tomto pfipadé stadi zavolat pfikaz pro obnoveni obsahu
grafického okna obnov nebo pouzit néktery z posuvniki.

Posuvniky se ovladaji stejnym zplsobem jako jiné standardni posuvniky.

Pozn. Windows 3.1x nepodporuji zménu velikosti posuvniku.



Pouziti atributt

Predpokladejme, Ze potfebujete nakreslit elektrické schéma jednostupriového zesilovace s emitorovym
sledovacem.

Vytvofite a pouZijete bloky pro zobrazeni odporu, kondenzatoru a tranzistoru. Kazda definice bloku bude
obsahovat dva atributy:

Atribut Popis - atribut se jménem a vyzvou PoloZka, defaultni hodnotou R pro odpor, C pro kondenzator
a T pro tranzistor. Atribut popis bude obsahovat popis soucastky.

Atribut Hodnota - atribut se jménem a vyzvou Hodnota, defaultni hodnotou 1k pro odpor, 1n pro
kondenzator a T pro tranzistor. Atribut hodnota bude obsahovat popis hodnoty soucastky (velikost odporu

atp).

Zakreslite toto schéma a zadate odpovidajici hodnoty hodnoty atributl. PFi vkladani blokud s atributy se
vas JPCAD zepta na jejich hodnotu.

Vytvoreni vyéetky soucastek

Pokud jste vytvofili vykres zpusobem popsanym vySe mizete nyni snadno vytvofit vy€etku pouzitych
soucéastek pfikazem atrext.

Nejdfive vytvofite vzorovy soubor s popisem struktury vystupniho souboru. Vzorovy soubor VZOR. TXT
muzete vytvofit jakymkoliv textovym editorem a bude obsahovat tyto fadky:

Popis C003000 (popis prvku)

BL:X N004000 (X-ova souradnice prvku pro snazsi identifikaci)

BL:Y N004000 (Y-ova soufadnice prvku pro snazsi identifikaci)
Mezera C001000 (mezera pro oddéleni soufadnice od nasledujiciho pole)
Hodnota C003000 (€iselna hodnota prvku)

Text uvedny v zavorkach je pouze komentar a nemél by byt ve vzorovém souboru.
Nyni aktivujte pfikaz atrext.
Entity/Sdf/Cdf/vystupni format/<Cdf>: Vyberte vystupni format SDF nebo CDF.

V dialogu Otevfit vzor vyberte vzorovy soubor VZOR.TXT a v dialogu Otevfit vystupni soubor urcete
jméno vystupniho souboru.

Obsah CDF.TXT

'c1', -100, -80,'', '10M'
'R1', 100, 80,'', '47k'
'R2', 100,-400,'', '33k’
'T1', 220, -80,'', 'NPN'
'R3', 400, 80,'', '10k'
'R4', 400,-400,'', '2k7'
'"T2', 520, 0,'', 'PNP'
'c2', 820, 80,'', '47M'
'R5', 700, 80,'', '2k7'

Obsah SDF.TXT



Ccl
R1
R2
Tl
R3
R4
T2
C2
R5

-100
100

100-

220
400

400-

520
820
700

-80
80
400
-80
80
400
0
80
80

10M
47k
33k
NPN
10k
2k7
PNP
47M
2k7



Pouziti bloku

Pouziti bloku poskytuje nékolik vyhod, které nemusi byt na prvni pohled zfejmé.

Ulehé&eni prace a organizace
Pomoci blokt a skupin maze byt vykres sestaven od malych detailt az po velké celky. Kresby ¢asti, které
se Casto opakuji mohou byt vytvofeny jen jednou, neni tfeba je opakované vytvaret.

Vytvoreni knihovny bloki
Bloky muzete pouzit k tvorbé ¢asto se opakujicich prvkl ve vykresech vasi firmy - bloky mlzete sdilet s
ostatnimi uzivateli JPCADu. Viz vytvorfeni knihovny blokd.

Snadné predefinovani

Pokud se zméni spedifikace urcitého prvku, musite revidovat vSechna mista vykresu(l), kde byl tento
prvek pouzit. Pokud jste tento prvek méli definovan jako blok, mizete jej snadno predefinovat vytvofenim
nového bloku se stejnym jménem a vSechny entity vioZzeni tohoto bloku budou automaticky upraveny. Viz

predefinovani bloku.

Uspora mista

Kazda entita, kterou pfidate do vykresu zvétSuje velikost vykresového souboru i jeho reprezentace v
paméti. Pokud skupiny entit, které se ve vykresu stale opakuiji (i s jinym méfitkem a oto€enim) ulozite do
bloku a vlozite do vykresu pomoci entity vloZeni bloku, maze dojit k velké uspofe mista vykresového
souboru a tim i ke zrychleni prace JPCADu.

Atributy

Kazdému bloku Ize pfiradit definici atributi. Atributy jsou textové informace, které se mohou lisit u
kazdého vlozeni bloku, Ize je skryt nebo zobrazit a Ize je extrahovat do zvlastniho souboru. Atributy Ize s
vyhodou pouzit ke tvorbé kusovniku atp. Viz pouziti atributd.



PouZziti filtru
Nedilnou soucasti kazdého vyspélého grafického systému je moznost pouzit geometrické vztahy mezi

entitami. JPCAD je vybaven pro tento ucel grafickymi filtry, které vam umozni pouzit geometrické vztahy
pfi konstukci nebo editovani entit.

Grafické filtry Ize kombinovat a dosahnout tak poZzadovanych vlastnosti. Protoze JPCAD ma velké
mnozstvi

Vliv filtrd na polohu grafického kurzoru pfi zapnutém pfikazu 1ep si Ize pfedstavit nasledujicim

zpusobem:

FPoloha FPoloha
kurzory —— filtr 1—=Ailtr 2 —+filtr 3 —gratického
windows kurzaoru

Poloha kurzoru windows se vstoupi do fetézce aktivnich filtri a postupné jimi prochazi. Kazdy filtr miize

tuto polohu modifikovat (pfitahnout). Na vystupu je poloha grafického kurzoru. Jak uz bylo fe¢eno, kazdy
aktivni filtr maze polohu bodu modifikovat a to znamena, ze poradi filtra v fetézci mize mit velky vliv na

vysledny bod.

Autofi JPCADu se pokusili kazdému filtru pfifadit prioritu, podle které se zafazuje do fetézce. Tato priorita
byla pfifazena tak, aby bézné pouziti kombinace filtr(i davalo o¢ekavané vysledky. Pfesto neni zaruceno,
Ze pfi urcité kombinaci jeden filtr "nepfebije" ostatni a nedojde tak k zadanym vysledkim.

Rozdéleni filtrd podle geometrie
Bodové filtry
Bodoveé filtry jsou filtry jejich vysledkem je bod, napfiklad kon nebo stz.

Geometrické filtry

Geometricke filtry jsou filtry, jejichZ vysledkem je geometrie omezujici pohyb grafického kurzoru, napfiklad
rovn nebo kolmo. Geometrickeé filtry jsou téz ovlivnény entitou, kterou pravé kreslite nebo modifikujete.

Stavy filtru
VSechny filtry se mohou nachazet v jednom z nasledujich stavi. Tento stav se pfepina pfikazem lep.
Pasivni stav (lep vypnuto)

V tomto stavu jsou filtry pasivni - to znamena Ze musite vhodnou volbou vybrat ty filtry, které povedou k
zadanému vysledku. Tento stav odpovida uchopovacimu rezimu jak jej znate z AutoCADu 12 a pro
kompatibilitu s timto systémem je stale podporovan. Vétsina uzivatell ale da pfednost aktivnimu stavu.

Aktivni stav

V tomto stavu se zapnuté filtry chovaji "aktivn&", tj. pokud se kurzor windows nachazi pobliZz mista, které
odpovida bodovému filtru nebo néjaka geometrie odpovida geometrickému filtru tak tento filtr (filtry)
"pFitahne" graficky kurzor, zvyrazni geometrii a vypiSe svij nazev.

Priklady

Viz_kresleni zakladnich tvar(



Pouziti hladin

Entity ve vykrese muzete ulozit do jedné nebo vice hladin. Pomoci hladin muzete sdruzovat prvky
vykresu do skupin podle vzajemnych vztahl. Velmi dobfe si Ize hladiny pfedstavit jako skupinu
pruhlednych folii, polozenych pres sebe.

Pocet hladin neni limitovan stejné tak jako pocet entit v jedné hlading.
Kazda hladina ma nasledujici vlastnosti:

Nazev - nazev hladiny maze obsahovat nanejvys 31 ASCII znakl. JPCAD rozpoznava velka a mala
pismena. Pokud chcete zachovat kompatibilitu s vykresovym formatem DWG/DXF je vhodné pouzivat
takova jména hladin, ktera odpovidaji omezenim AutoCADu. JPCAD totiz pfi zapisu jmen hladin, ktera
nejsou v AutoCADu dovolena provadi konverzi zakazanych znakd.

Typ ¢ary a barva - typ ¢ary a barva ovlinuje typ ¢ary a barvu entit, které jsou v této hladiné a maji jako
typ ¢ary nebo barvu nastaveno dle hladiny.

Modifikovatelnost - kazda hladina se mize byt zamcena nebo odemcena. Entity v zaméené hladiné
nelze modifikovat. Uzamé&ena hladina muize byt nastavena jako aktualni - v tomto pfipadé se vam

nepodafi nakreslit Zzadnou novou entitu! Uzam¢éené hladiné ale mizete ménit véechny zde popsané
vlastnosti.

Viditelnost - hladina mlize byt zmrazena nebo rozmrazené. Entity ve zmrazené hladiné nejsou
zobrazovany ani tisknuty. To maze urychlit zobrazovani nebo tisk a zpfehlednit vas vykres.

Aktualni - pouze jedna z hladin je oznagena jako aktualni. V8echny nové nakreslené entity jsou
automaticky vytvofeny v této hladiné.

Prikazy pro praci s hladinami

hladinad - ovladani hladin
vlastnostid - zména vlastnosti entit

Priklad

Priklad pouziti hladin
Pfiklad pouZiti hladin - masky



Pouziti schranky pro pfenos entit

Standardni schranku (clipboard) miizete pouzit téz pro pfenos entit mezi instancemi JPCADu. Staci
vybrat pozadované entity ke kopirovani (Ctrl-C nebo Ctrl-Ins) nebo vyfiznuti (Ctrl-X nebo Shift-Del) a v
pozadované instanci JPCADu je vlozit pomoci Ctrl-V nebo Shift-Ins. JPCAD se vas zepta na umisténi
entit a jako vztazny bod pouZije stfed obdélniku, ktery vkladané entity ohranicuje.

Prenos entit z jednoho vykresu do jiného neni jednoducha operace, protoze JPCAD téz musi téz pfenést
objekty, na které se prenasené entity odkazuji. Mezi tyto objekty napfiklad patfi definice bloku (pro entitu
vlozeni), hladiny, styly, entity odkazované v X-datech atp. Situace se navic komplikuje tim, Ze ve vykresu,
do kterého vkladame muzou jiz tyto objekty existovat a mohou mit jiné nastaveni nebo obsah. V tomto
pfipadé dava JPCAD vzdy pfednost tém objektim, které jsou ve vykrese, do kterého vkladame.

Pouziti schranky pro kopii entit ve stejné instanci JPCADu

Schranku Ize téZ pouZzit pro rychlou kopii entit v téZe instanci JPCADu ale oproti pfikazu kopiruj tento
postup nedovoluje pouziti vSech jeho moznosti.



Prodluz

Pfikaz prodlu?z se pouziva k prodlouzeni entit tak, aby koncily pfesné na hranicich, definovanych jinymi
entitami. Pfikaz se nejdfive dotaZe na prodluZovaci hranice - mlzete je vybrat jakymkoli zplisobem. Poté
se pfikaz dotazuje jednotlivé entity (vybér ukdzanim), které chcete prodlouZit. Misto vybéru ukazanim je
dalezité, protoZe uréuje tu ¢ast objektu, ktera ma byt prodlouzena.

Pokud Ize entitu prodlouZit na obou koncich, tak se zvoli ten konec, ktery je bliZ8i k vybranému bodu.
Jestlize bylo zadano vice meznich hran, vybrany objekt je prodlouzen k nejbliz8i z nich. K dal§im hranam
muzete entitu prodlouzir opakovanym vybiranim této entity.

Pfikaz prodluz tvofi doplfujici dvojici s pfikazem ofe?.

Hrani¢ni entity mohou byt zaroven prodluZzovanymi entitami protoZze JPCAD si zapamatuje jejich geometrii
a déle uz hrani¢ni entity nepotfebuje.

ProdlouZenim oblouku tak, Ze se jeho koncové body dotknou vznikne kruznice.
Priklad

Potfebujete dotahnout novou spodni zed k jiz nakreslené zdi, viz obrazek.

Spustte pfikaz prodluz a jako hranice vyberte horni zed (staci jeji spodni Usecku). Nyni postupné
vyberte dvé usecky tvofici spodni zed. Usec&ky jsou protazeny aZ k horni zdi. Pro ukon&eni pfikazu
stisknéte =.

Nyni by jste jeSté mohli pouzit pfikaz orez k ofiznuti horni zdi tak, aby napojeni bylo upiné.




Proménné

Proménné



Prototypovy vykres

Prototypovy vykres je vykres se jménem PROTOTYP.AMB, ktery je uloZen v adresafi, kde je JPCAD
instalovan. Prototypovy vykres se pouzije jako vzor pro nové vytvoreny vykres.

Zména standardniho prototypového vykresu

Zmeénit standardni nastaveni prototypového vykresu muzete chtit v pfipadé, Ze vSechny vase nové
vykresy maji obsahovat néjaké entity a nastaveni (viz proménné).

Napfiklad pokud vSechny nové vykresy maji obsahovat ramec s popisovymi poli jednotného tvaru mizete
pouzit nasledujici postup:

. Vytvofit novy vykres pfikazem novy.
- Nakreslit poZadované entity a zménit poZzadované nastaveni.
- Ulozit tento vykres pfikazem ulozdo pod jménom PROTOTYP.AMB do adresare, kde je JPCAD

nainstalovan.

Od této chvile budou vSechny nové vykresy zaloZeny na tomto nastaveni.

Obnoveni standardniho prototypového vykresu

Standardné dodavany prototypovy vykres je prazdny. Pokud jej z néjakého divodu potfebujete znovu
vytvofit (napfiklad jste jej omylem smazali nebo modifikovali) tak staci provést nasledujici kroky.

. Smazat stary prototypovy vykres.

. Spustit JPCAD - JPCAD poda hlaseni, Ze nemohl nalézt prototypovy vykres a pouzije vestavény
prazdny vykres.

. Ulozit tento vykres pfikazem ulozdo pod jménem PROTOTYP.AMB do adresare, kde je JPCAD

nainstalovan.



Protahni

Pfikaz protahni slouzi k protazeni vybranych entit pfi zachovani jejich vazeb na ostatni entity, které se
nepohybuji. Tento pfikaz vyZaduje vybér protahovanych entit a zadani vztazného a koncového bodu.

Vybér entit je povolen pouze vyb&rovym oknem a vybér zleva do prava vybira i entity, které protinaji
vybérové okno. Vybér ukazanim neni povolen, protoZze by nebylo jasné, které vyznamné body na entité
se maji také vybrat a které ne (viz dale). VSechny entity, které celé lezi uvnitf vybérového okna, jsou
posouvany pfikazem protahni stejné jako u pfikazu posun. Useéky, oblouky a polygony, které nelezi v
okné celé, jsou protahovany pouze za své vyznamné body, které lezi uvnitf vybérového okna. Vyznamné
body, které lezi mimo tuto oblast, zGstavaji nezménény. Ostatni entity, které nelezi v okné celé, jsou
posouvany stejné jako entity lezici v okné celé.

Priklad

V nasledujicim pfikladu bude ukazano, jak Ize posunout dvefe ve zdi pomoci pfikazu protahni.
+

N

+ P2
Spustime pfikaz protahni a vybereme dvefe tak, jak je naznageno body P1 a P2. Pro pfikaz protahni

je jedno, zda vybirame zleva doprava nebo zprava doleva.

Zadame vztazny bod v misté napojeni dvefi na zed a koncovy bod v pozadovaném misté.

Entity tvofici dvefe, které se nachazely celé uvnitf vybéru se posunuiji celé a entity tvofici zed, které byly
c":ésiec“:né ve vybérovém okné se zkracuji nebo protahuji tak, aby zlstala zachovana vazba na dvere.

S

+ P2

Poznamka

Chovani entit isecka, oblouk a polygon, které byly ¢asteéné vybrany velmi Uzce souvisi s vyznamnymi
body na téchto entitach. Pouze u oblouku se neuvazuje jeho vyznamy bod na stfedu oblouku.



Psani maker pomoci VBScriptu

Psani maker pomoci VBScriptu



Predchozi vyber
Volbou P¥edchozi miizete kdykoliv béhem vybéru pfidat obsah minulé vybérové mnoziny.

Pokud minula vybé&rova mnoZina obsahovala entity, které byly jiz zruSeny, tak tyto zruSené entity nebudou
pfidany.



Predefinovani bloku

Pokud pfi vytvareni bloku zadate jméno jiz existujiciho bloku JPCAD se vas zepta, zda ma definici bloku
nahradit novou. Pokud odpovite Ano, tak budou vSechna viozeni tohoto bloku zménéna. Toho muzete

vyuzit v pfipadé&, kdyz se zméni zobrazeni prvku.

Blok, jehoz definici chcete zménit viozte pfikazem v1oz do vykresu a zvolte méfitko 1.0 a otoceni 0.
Rozbijte blok na jednotlivé entity pfikazem rozbal.

Provedte potiebné zmény.
Pfikazem b1ok vytvofte novy blok se stejnym jménem. JPCAD se vas dotaze:

redefinovat blok/Ano/Ne/<Ne>: zvolte Ano "
VSechna vlozeni bloku jsou automaticky upravena podle nové definice bloku.



Presné kresleni

Presné kresleni se pouziva v pfipadech, kdy zname pfesny rozmér kreslenych objektd, napfiklad rozmeéry
mistnosti.

Budeme pouzivat pfikaz tsecka, pfesné zadani bodu pomoci relativnich soufadnic (katézsky i polarni
soufadny systém). Mame nakreslit tuto mistnost se zméfenymi rozméry.

100.00

ol

100.00

200.00

Nejdfive zkontrolujeme, zda je nastaveno zadavani Uhlovych jednotek ve stupnich.

Spustime pfikaz tsecka a zadame levy dolni bod pomoci *. Poloha tohoto bodu neni vyznamna, protoze
budeme pouzivat relativni soufadnice. Druhy bod zaddme pomoci

= zadanim pfesné vzdalenosti od naposledy vstoupeného bodu v kartézskych soufadnicich takto:

@200, 100. Pokud se nam takto vytvofena hrana jevi pfili§ mala nebo naopak pfilis velka tak, Ze neni
zobrazena cela, je nutné zmeénit transformaci zobrazeni pomoci pfikazli zoom nebo/a dpan.

Nyni obdobnym zpusobem nakreslime hranu vzhlru zadanim, @0, 100.

Protoze zname pouze délku a smér musime Sikmou hranu nakreslit pomoci relativnich polarnich
soufadnic zadanim @200<45. (pfedpoklada nastaveni (hlovych jednotek na stupné)

Dokonc¢ime levou ¢ast mistnosti zadanim @0, 100.

Zbylé dvé hrany dokreslime pomoci filtr(i stejnym zplsobem, jako pfi kresleni obdélniku v osové poloze.



Prevod barvy na tloustku pera

Pfevod barvy na tloustku pera



Pridani vykresu do jiného vykresu

JPCAD neumoznuje vkladat vykres do vykresu ani jako externi referenci. Format souboru s definici bloku
neni totozny s formatem vykresové databaze. Pokud tedy potfebujete pfenést ¢ast nebo cely vykres do
jiného vykresu, musite bud’ pouzit pfenos pres schranku windows nebo nasledujici postup.

ProtozZe jediny zpusob jak do JPCADu pfidat jiz nakreslené entity je pomoci bloku, musite ze vkladaného
vykresu nebo jeho &asti vytvofit blok pfikazem blok a tento blok zapsat do souboru pfikazem pisblok.
Aby jste si timto postupem nezménili obsah databaze tohoto vykresu, tak po provedeni téchto kroki
ukoncete praci s timto vykresovym souborem bez ulozeni zmén a nebo pouZijte pfikaz zpét a vratte stav
vykresu do obsahu pfed vytvofenim bloku.

Nyni jiz takto vytvofeny blok mlzete vlozit do pozadovaného vykresu pfikazem ctiblok a vzapéti jej
rozbalit na jednotlivé entity pfikazem rozbal.Rozbalenim bloku na jednotlivé entity jste ale nezrusili
definici tohoto bloku, ktera bude stale zabirat misto ve vykresovém souboru. Pfikazem ¢isti mizete
tuto nepouzitou definici bloku smazat.

Dejte si pozor na to, Ze pfikaz ¢isti smaze v8echny definice nepouzitych bloka.



Prikazova lista
Pfikazova lista slouzi k zadavani pfikazu z klavesnice.
r  Erafowaci styls?s<<default=r:

- Vybrat /poctatedni bod<BETURN = wybrat bods:
L  metoda: wnéjii, widitelny

- bod{¥NIltrnifiGnorovat/Plny: |

Klic¢ova slova a vyzva
- Pfikazova rfadka
— Historie pfikazu

Pfikazovou listu Ize stejné jako nastrojovou liStu umistit na hornim nebo dolnim okraji grafického okna,
nebo ji nechat jako plovouci.

Vstupni fadka

Prikazova lista se sklada z téchto casti

Kli¢ova slova a vyzva - obsahuje popis vstupu, které pravé JPCAD vyZaduje
Vstupni fadka - misto, kde mizZete zadavat své odpovédi

Historie pfikazl - pfehled pfikaz(i provedenych v minulosti
Velka historie pfikazd - kompletni pfehled vSech provedenych pfikazl (neni zobrazen)



Priklad pouziti hladin

Potfebujete nakreslit plidorys pater tfipatrového domu s kancelafemi véetné polohy inventare a
elektroinstalace.

Pudorys patra n bude nakreslen v hladiné "podlazi n"
InventaF na tomto patfe bude nakreslen v hladiné "podlazi n - inventar"
Elektroinstalace na tomto patfe bude nakreslena v hladiné "podlazi n - elektroinstalace"

Nejfive vytvofite poZzadované hladiny pomoci pfikazu hladinad. Pomoci tohoto pfikazu vytvofite hladiny
- zadate jméno hladiny do fadky Nové hladina a stiskem tlagitka Nova ji vytvofite.

Nyni si jako aktualni hladinu nastavite na hladinu "podlazi 0" a nakreslite jeho plidorys. Aby jste v
nasledujicich krocich méli jistotu, Ze omylem nesmazete néjakou entitu tvofici pudorys, tak pomoci
pfikazu hladinad vyberete aktualni hladinu a stiskem tladitka zamknout ji zamknete proti modifikaci.
Vsimnéte si, Zze dialog vam tuto zménu oznami velkym pismenem M.

labalni mazka || tazk.a filkru: I

odladi O - elekboinstalace
podlagi O - inventar
paodlaZi 0

pu:u:llazl'l elektrnmstalace

Pom00| tehoz pfikazu nebo pfimo zménou combo boxu zménite aktualni hladinu na hladinu "podlazi O -
elektroinstalace" a zakreslite elektroinstalaci na tomto patre.

Nyni potiebujete zakreslit inventar a protoZe entity elektroinstalace by se vam mohly plést s entitami
elektroinstalace, tak hladinu elektroinstalace zmraZte - hladina bude neviditelna. Nakreslete
elektroinstalaci na tomto patfe.

Nyni by jste mohli obdobnym zplisobem pokracovat v kresleni dalSich pater, ale protoze vite, ze plidorys i
elektroinstalace v dalSich patrech je velmi podobna, tak by bylo vyhodné pouzit pfikaz copy nebo
zkopirovat entity pfes schranku windows. Musi v8ak dat pozor na nasledujici véc. PfestozZe pfikazem
copy vznikaji nové entity, nejsou vytvoreny na aktualni hlading, ale na hladiné, ve které byla plvodni
entita. PfestoZe se vam toto chovani maze zdat nevhodné, pfi jinych pfipadech by vam naopak
vyhovovalo.

Pro kopirovani tedy pouZijeme nasledujici postup. Zneviditelnite hladinu "podlazi O - inventaf" a
zviditelnite hladiny "podlazi 0" a "podlaZzi O - elektroinstalace". Zménite zobrazeni tak, aby jste méli vedle
patra volné misto na jeho kopii - kopii musite umistit tak, aby se nepfekryvala s origindlem, jinak by jste si
velmi zkomplikovali nasledujici kroky. Pfikazem copy tedy timto zplsobem zkopirujte pGdorys a
elektroinstalaci.

Nyni musite zménit hladinu u kopie na hladinu patra 1. ProtozZe hladina patra 1 se sklada ze tfi dalSich
hladin, tak nejdfive zneviditelnite elektroinstalaci, vyberete kopii patra 0 a pomoci pfikazu vlastnostid
zménite hladinu na hladinu "podlaZzi 1". Obdobnym postupem zménite hladinu kopie elektroinstalace.

Nyni zbyva umistit entity na patfe 1 tak, aby byly pfesné& v misté patra 0. To Ize provést pfikazem posun.

Obdobnym zplsobem muzete postupovat pro nasledujici patra.



Priklad pouziti hladin - masky

Dialog na spravu hladin je pfipraven na praci s velmi velkym mnoZstvim hladin. Jako pfiklad bude pouZita

"podhladin” jednotlivych podlazi vyrazné vyssi nez v uvedeném pfikladu a dialog hladinad tak bude
velmi nepfehledny.

Pokud potfebujete napfiklad zménit vlastnosti hladin tvoficich podlazi 2, tak muzete pouzit Globalni
masku. Do editovaciho pole Globalni masky misto znaku ™" napiste "podlazi 2*" a stisknéte tlacitko
Globalni maska. JPCAD v seznamu hladin zobrazi pouze ty hladiny, jejichz jméno vyhovuje pfedepsané
globalni masce. Znak hvézdictka stejné jako v DOSu zastupuje libovolné mnozstvi jakychkoliv znakd.

Nyni mizete pomoci MasKy filtru pro vybér vybrat ty hladiny, v nichz se vyskytuji znaky "in". Do masky
filtru napiste "*in*" a stisknéte tlacitko Vybrat. JPCAD automaticky vybere vSechny hladiny, které obsahuiji
znaky "in". S vybranymi hladinami mazete provést pozadované zmény.

Hladiny
Globalni mazka |||:u:u:||aii 0" tazka filtru: I"in"

podladi 0 - elekbroinstalace

odladi O - invental .
podlazi 0 . m




Rady a tipy

Nasledujici odstavce jsou souborem rad a tipu, které mlzete vyuzit pfi své praci s JPCADem.



Rastrovy obrazek

JPCAD umi ulozit ¢ast nebo cely vykres ve formatu Windows Bitmap (BMP) pomoci pfikazu foto.

JPCAD se téz dodava s pfidavnym modulem PICTURE, ktery umozZriuje zobrazeni rastrového obrazku na
pozadi vykresu. Popis tohoto roz$ifeni najdete v souboru PICTURE.TXT.




Rozdél

Pfikaz rozdél vymaze Cast usecky, kruznice nebo oblouku. Pfikaz vyzve k vybéru entity. Bod vybéru entity
je zaroven prvnim mistem, kde se ma entita rozdélit. Poté budete vyzvani k uréeni druhého mista na
entité, kde se ma entita rozdélit.

Druhé misto rozdéleni nemusi leZet na entit&, JPCAD si dopodita kolmici na entitu, ktera prochazi danym
bodem. Pokud potfebujete odfiznout jeden konec Usecky nebo oblouku, mize druhy bod lezet kdekoliv
za koncem entity. Pokud potfebujete rozdélit entitu na dvé ¢asti aniZ by jste pfitom né&jakou jeji €ast
zrusili, zadejte jako druhou odpovéd = nebo znak @

* pro vstup posledniho bodu.

Rozdéleni kruznice vytvofi dva oblouky.

Nova entita je vytvofena na stejné hladiné jako plvodni entita.



RozliSovaci schopnost

RosliSovaci schopnost JPCADu je teoreticky omezena pouze velikosti a pfesnosti realnych Cisel, které
jsou pouzity. Protoze pfi pouzivani pfili§ malych nebo pfili§ velkych &isel velmi rychle roste nepfesnost
vypoctl, které JPCAD musi provadét, JPCAD z praktickych davodu v nékterych pfipadech neumozni
uzivateli téchto maximalnich nebo minimalnich &isel dosahnout.

Prakticka rozliSovaci schopnost je dana vystupnim zafizenim, na kterém se zobrazuje obsah vykresu,
napf. obrazovka nebo tiskarna.

RozliSovaci schopnost se méfi v poctu pixell na palec (cca 2.54cm). Napr typicka rozliSovaci schopnost
obrazovky je pfiblizné 96 dpi (dot per inch, neboli bodl na palec), typicka rozliSovaci schopnost
soucasnych tiskaren je 300 nebo 600 dpi. To znamena, Ze laserova tiskarna je schopna zobrazit stejny
vykres vice nez 6x pfesnéji nez jej vidite na obrazovce (pfi stejné transformaci).

To mimo jiné znamena, Ze dvé usecky, na sebe na obrazovce navazuji, nemusi na sebe navazovat kdyz
si stejny vykres vytisknete na tiskarné.

JPCAD disponuje dostateCnym mnozstvim pfikazl, které vam umozni kreslit vykresy s dosazitelnou
moznou presnosti (napf. mrizka, lep) a téz pfikazy, které vam umozni prohlizet si detaily vykresu
(zoom).



Skupiny entit

JPCAD umoznuje seskupit entity do jedné skupiny, se kterou Ize manipulovat podobnym zplsobem jako
s vlozenym blokem. Skupinu vytvofite pfikazem skupina. V AutoCADu se k podobnému ucelu pouzivaji
anonymni (bezejmenné) bloky.

Skupina v JPCADu je specialni typ vloZeni bloku, ktery se neodkazuje na definici bloku, ale ma svuj bod
vlozeni. Otoceni je u skupiny vzdy 0 a méfitko vzdy 1.



Standardni nastaveni klavesnice

Standardni nastaveni klavesnice



Standardni nastaveni menu

Standardni nastaveni menu



Standardni nastaveni mysi

Standardni nastaveni mysSi



Standardni nastaveni nastrojove listy

Standardni nastaveni nastrojové listy



Stornovani prikazu

Mduzete stornovat jakykoli pfikaz stiskem definované klavesy. Vysledek stornovani pfikazu zalezi na pravé
provadéném pfikazu - nékdy je stornovan pouze aktualni podpfikaz, stornovani jinych pfikazt miize vést
k zobrazeni standardni vyzvy na pfikazovém fadku.

Standardni klavesou pro stornovani pfikazu je klavesa Esc.



Styly

Styl definuje zplsob a vlastnosti entit TEXT a je velmi podobny stylim odstavcu, které znate z textovych
procesorll typu MS Word.

JPCAD ma tyto styly: styl textu, styl Srafu a styl két.

Spravnym pouzitim stylt ve vykrese muzZete pozdéji velmi snadno zménit vzhled vSech entit, které tento
styl pouzivaji.

Priklad

Texty Bold2 a Bold2 pouzivaji stejny styl textu Bold s nastavenim bold. Text Normal pouziva styl textu
Normal.

Bold1 Normal
Bold2

Pokud se vam pozdéji bude zdat, Ze texty Bold1 a Bold2 jsou malo vyrazné, mizete zménou stylu textu
zménit oba texty najednou. Na nasledujicim obrazku byla zvétSena vyska stylu Bold a text byl podtrzen.

Bold1 Normal
Bold?2




Text

Pomoci pfikazu text mazete do vykresu pfidavat text. Textové entity mohou byt napsany riznym stylem
a vysSkou (pokud ji styl nedefinuje). Kazda entita text mGze byt nato¢ena a umisténa vzhledem ke svému
vztaznému bodu. Entita text miZe obsahovat pouze jeden fadek textu.

s Mahoru
r I k I — Doprostfed
——  Fakladni téra

Dald

Yievo Stred Ypravo

Umisténi textu vzhledem ke vztaznému bodu muze byt horizontalné:
Nahoru/dopRostfed/Zakladni ¢ara/Doll

vertikalné:

vPravo/Stfed/vLevo.

Prikaz: text *

text: Priklad *

ndzev stylu/?/<<default>>: *

vyska<20.00>: *

Zarovnani: zakladni céara, vlevo
Nahoru/dopRostfed/Dolt/vPravo/Stfed/umisténi: s *
Zarovnani: zakladni c¢ara, stred
Nahoru/dopRostted/Dolt/vLevo/vPravo/umisténi: r *
Zarovnani: doprostted, sttred

Nahoru/Zakladni ¢ara/Dolu/vLevo/vPravo/umisténi: 0,0 *
smér<0>: 30 *

o)
?"’{M (0,0



Tipy a triky s filtry
Proc¢ se stejném misté méni aktivované filtry?

Obcas se pfi pouzivani filtr(i stane, Ze pfi stejné poloze kurzoru windows se aktivuji rizné bodové filtry.
Toto je zpUsobeno faktem, Ze filtry jsou Fazeny v fetézci za sebou a prvi, ktery identifikuje bod, jako svUj
filtrovany bod prebiji ostatni. Problém je v faktu, Ze r(izné filtry nemaiji zcela schodna okoli, ve kterych se
aktivuji, a proto zalei i na sméru, ze kterého jste se s kurzorem windows k tomuto bodu pfibliZili.

Pro¢ se neaktivuje bodovy filtr pfestoze by mél?

Tento problém mudze mit nékolik rdznych pficin. Proto (1) zkontrolujte, zda neni aktivovano pfichyceni na
m¥iZzku nebo orto. Dalsi pfiinou (2) muze byt fakt, Ze se ve stejném misté nachazi i jiny vyznamny
bod, ktery aktivuje jiny filtr, ktery je v fetézci pfed vami pozadovanym filtrem. V tomto pfipadé je
nejvhodnéjsi takovyto filtr doCasné vyradit z fetézce.

Jak zménit nastaveni defaultnich filtra pfi aktivaci lep?

PFi aktivaci pfikazu 1ep jsou automaticky zapnuty nékteré filtry. Proménna ONSTICKYENABLE uréuje,
které filtry se pfi aktivaci maji zapnout. Nékteré "agresivni" filtry jako jsou x a y a zprisec je lépe
automaticky nezapinat.




Tisk

Tisk grafickych soubort



Transparentni prikazy

Nékteré pfikazy JPCADu mohou byt pouzity v pribé&hu vykonavani jiného pfikazu - tzv. transparentni uziti
pfikazu. V takovém pripadé musite vSak pfed jménem spousténého pfikazu napsat apostrof (‘). Poté, co
je ukongen transparentni pfikaz, JPCAD pokracuje ve vykonavani puvodniho pfikazu.

Transparentni pfikazy jsou obecné vétsinou ty pfikazy, které nemodifikuji vykresovou databazi.
Priklad transparentnich prikazu:

zoom, dpan, id, atp

Priklad netransparentnich prikaza:

otevti, usecka, atp.

Poznamky

Prikazy které mohou byt transparentni jsou v menu a nastrojové listé standardné konfigurovany jako
tranparentni.

Prikazy, které nemohou byt transparentni, jsou v menu a nastrojové listé konfigurovany tak, aby nejdfive
zruSily pfedchozi aktivni pfikaz a poté spustily netransparentni pfikaz.

Muzete pouzit libovolné mnozstvi vnofenych transparentnich piikaza.
Funkce nékterych pfikazl se v transparentnim uziti ponékud méni.

Pokud je na pfikazové fadce (1j. Zadny pfikaz neni aktivni) vyvolan transparentni pfikaz, chova se
standardné, tj. jako netransparentni.



Ulozeni vykresu

Ulozeni vykresu se provadi pfikazem uloz. Pokud zadany soubor jiz existuje, JPCAD vas na to
upozorni, ale dovoli vam tento soubor nahradit.

Standardni pfipona vykres( z JPCADu je AMB.

JPCAD neumi automaticky ukladat vykres po uplynuti urcité doby, je proto vhodné vzdy po provedeni
podstatnych zmén z dlivodu bezpecnosti ulozit vykres.

JPCAD také nevytvafi zalozni kopie vykresu. Je proto velmi vhodné i z hlediska bezpe&nosti uchovavat si
zalozni kopie vykresl na rlznych médiich a na riznych mistech.

Ulozeni vykresu pod jinym jménem

UloZeni vykresu pod jinym jménem se provadi pfikazem ulozdo.



Vstupni fadka

Vstupni fadka je misto, kde se vstupuji hodnoty z klavesnice.

Zadavani dat

KliGova slova
Retézce znakl

Ciselné hodnoty
Body

Jestlize data, ktera jste zadali, nejsou oCekavaného typu nebo jsou mimo rozsah, JPCAD vyda
upozornéni s vysvétlenim. Poté budete znovu o tato data pozadani.

Stornovani pfikazu

Pokud vstupni fadka neni pfistupna, znamena to, Ze JPCAD je&té nedokondil pfedchozi €innost. Dlouho
trvajici ¢innost Ize v nékterych pfipadech nasilné ukongéit pomoci klavesy Esc.

Implicitni hodnoty a prazdné odpovédi

Defaultni hodnota mnoha pfikazovych parametrd se objevuje ve vyzvach prikazové fadky ve Spicatych
zavorkach ("<>"). Napf. ve vyzvé:

styl kétovani/?/<linedrni>:

je linearni defaultni volba stylu kétovani. Obvykle posledni nastaveni parametru zlstava defaultni
hodnotou pro nasledujici pouziti téhoz pfikazu nebo je jako defaultni volba nastavena nejcasté provadéna
volba. Kdykoliv chcete tuto volbu pouzit, stacit stisknout =.

Prikazova fadka samotna si pamatuje naposledy spustény pfikaz bez ohledu na to jakym zptsobem byl
zpustén. Jeho nazev je uveden v anglickém originale. Pokud tedy chcete opakovat naposledy pouZity
pfikaz, staci jej vyvolat stiskem =.

Editace vstupni radky

Vstupni fadka podporuje vSechny editalni pfikazy, které Ize pouzit v Edit boxu. Klavesové zkratky pro
vloZeni dat ze schranky (Ctrl-V nebo Shift-Ins) vkladaji data ze schranky pfimo do vykresu (pokud jsou ve
schrance data, ktera JPCAD umi rozpoznat). Pokud potfebujete vlozit fetézec znak(ll pfimo do vstupni
fadky, Ctéte nasledujici odstavec.

Prikaz vloz retézec do prikazové radky

K vloZeni Fetézce znaku pfimo do vstupni Fadky pouzZijte kontextové menu: stisknéte pravé tlagitko = na
vstupnim fadku a z kontextového menu zvolte pfikaz Vloz (Paste).

Pokud potfebujete napfiklad vlozit dlouhé jméno bloku do vstupni fadky, mizete pouzit nasledujici
postup. Zobrazte vSechna jména definovanych blokl pfikazem v1o0Z a volbou ?. Pomoci pfikazu
historie zobrazte velkou historii pfikazl a jejich vystupu. Pfeneste vybrané jméno bloku do schranky
pomoci Ctrl-C nebo Ctrl-Ins a poté do vstupni radky vySe popsanym postupem.




Vymaz

Pfikaz vymaz slouzi k vymazani entit z vykresu.

Pouziti pfikazu je jednoduché, pustite pfikaz vymaz, vyberte entity, které chcete vymazat, stiskem =
ukoncete vybér. Vybrané entity jsou smazany.
Pokud jste omylem smazali entity, mGzete vzit pfikaz zpét pomoci pfikazu zpét.



Vytvoreni a vlozeni bloku

Potfebujete napfiklad nakreslit elektrické schéma. Nasledujici pfiklad vam ukaze, jak nakreslit znacku pro
diodu jako blok a pouzit ji ve vykrese. Podobnym postupem si mlzete vytvofit celou knihovnu elektrickych
prvkd.

Vytvoreni diody

Nejprve nakreslite diodu. Pfi kresleni diody si mizete pomoci m#iZzkou.

Nyni pomoci pfikazu blok vyvofite definici bloku. Spustte pfikaz b1ok.

vyberte objekty: Vyberte entity tvofici diodu a stisknéte .

referen&ni bod: vyberte referenéni bod ve vrcholu diody. Tento referenéni bod bude pouzit pfi
vkladani bloku.

jméno bloku/?: zadejte jméno bloku dioda*.

Entity tvofici blok jsou smazany a pfesunuty do jiné Casti vykresové databaze.

Vlozeni diody

Nyni diody vloZime do vykresu pfikazem vl1oz.

jméno bloku/?/<default>: Zadejte jméno bloku dioda. Pokud si jméno bloku nepamatujete, tak
muzete volbou 2 zobrazit jména vSech definovanych blokd.

bod vlozZeni: UrCete bod vioZeni. JPCAD pouZije referenéni bod bloku jako vztaZzny bod.

mé&ritko/Zakladni délka/Reference<l.00>: stisknéte* pro defaultni volbu.
thel vloZeniZakladni thel<0°>: 90"

Nyni mate vloZen blok se jménem dioda s méfitkem 1.0 a oto€enim o 90 stupnd.



Vytvoreni knihovny bloku

Bloky, které chcete pouzivat i v dalSich vykresech Ize ulozit na disk pfikazem pisblok. a nacist a vlozit
do jiného vykresu pfikazem ¢tiblok (viz téZ pfedefinovani bloku).

Pokud si chcete vytvofit knihovnu blok(, je vyhodné jednotlivé bloky nakreslit v tom méfitku, ve kterém je
budete nej¢astéji pouzivat a nebo bloky kreslit do ¢tverce 1 x 1. Pokud totiz budete mit vSechny bloky
nakreslené ve Ctverci 1 x 1, tak se méfitko zadané pfi vioZzeni bloku stane skutecnou velikosti tohoto
Ctverce.

Knihovnu bloku je vyhodné vytvofit ve zvlastnim adresafi a pro jméno souboru, ve kterém je definice
bloku uloZena pouzit jméno bloku.

JPCAD uklada bloky ve zvlastnim formatu s pfiponou BLK. Do tohoto souboru Ize uloZit definici pouze
jednoho bloku. Tento format neni kompatibilni s formatem vykresového souboru.

Nacteni vice blokli najednou

Pokud by jste potfebovali nacist jednim pfikazem celou sadu blokd, muzete si pomoci nasledujicim
postupem. Vytvofite novy vykres do kterého postupné pfikazem ctiblok vilozite vdechny poZzadované
bloky tak, aby se neprekryvaly. Nyni ze vSech vlozeni bloku udélate novy blok se jménem napfiklad
"v§echno". Referenéni bod neni dllezity. Tento blok uloZite pfikazem pi&blok do vasi knihovny blokd.

Nyni do jiného vykresu mUlzete vlozit tento "superblok” pfikazem c¢tiblok a entitu tohoto viozeni
smazat. Pfestoze tuto entitu smazete budou vSechny definice blokl stale uloZeny ve vykresu a pfipraveny
ke vlozeni.

Soubory s definici bloku, které jsou obsazeny v definici superbloku mizZete smazat.



Vytvoreni noveho vykresu

Pokud potfebujeme zacit kresleni s prazdnym, novym vykresem, pouzijete pfikaz novy. Pokud byly
provedeny zmény v aktualnim vykresu, budete dotazani, zda tyto zmény maji byt ulozeny a teprve poté
bude otevien novy vykres.

Novy vykres ma implicitné pfifazeno jméno <nepojmenovany> a pfi prvnim uloZeni tohoto vykresu na
disk budete muset vybrat jeho jméno.

VSechny nové vykresy jsou zaloZeny na prototypovém vykresu.



Vybeér entit
Pro zpracovani mlzete vybrat jednu nebo vice entit. Tento soubor entit se nazyva vyb&rovad mnoZina.

JPCAD dovoluje interaktivné pfidavat nebo odebirat entity z vybé&rové mnoziny. Entity, které jsou ve
vybérové mnoziné jsou zvyraznény. Zpusob zvyraznéni zavisi na typu entity a na zobrazovacim zafizeni.

Vybér se musi ukongit stiskem *. Teprve poté je vybé&rova mnozZina uzaviena a pravé aktivni pfikaz
pokracuje ve vykonavani své funkce.

Nékteré prikazy dovoli vybrat pouze jednu entitu, nelze tedy provést vybér vybérovym oknem a neni
nutné vybér ukoncit stiskem =. U nékterych z téchto pfikazll je téz podstatny bod, kterym jste entitu
vybrali, napfiklad u pfikazu oreZ uruje misto vybéru téz i ¢ast entity, ktera se ma odstranit.

PrestoZe zpusob prace JPCADu je "spust pfikaz, vyber entity", dovoluji nékteré pfikazy (napft.
vlastnostid) postup opacny, tady "vyber entity, spust pfikaz".
Vybiraci kurzor

JPCAD nema zadnou standardni vyzvu pro vybér entit, pokud v§ak vyzaduje vybér, graficky kurzor se
zméni na vybiraci kurzor a uzivatel je vyzvan k vyberu entit.

Vybiraci kurzor, vybrana zvyraznéna usecka.
Velikost vybiraciho kurzoru a tim i velikost "okoli", ve kterém se hledaji entity, Ize nastavit proménnou
SELDELTA.

Moznosti pfi vybéru entit

Vybér oknem
Vybér ukazanim

Predchozi vybér

Kdykoliv zménite obsah vybérové mnoziny pfidanim nebo ubranim entit, JFCAD zobrazi hlaSeni o poctu
pravé pfidanych nebo odebranych entit, celkovy pocet vybranych entit a pfipadné pocet entit, které jste
pravé vybrali, ale které jiz byly pfedtim soucasti vybérové mnoziny.



Vybér oknem

Vybér vybiracim oknem dovoluje vybrat vétsi skupinu entit najednou.

Pokud kreslite (tahnete) vybérové okno zleva doprava, vybrany jsou pouze entity, které jsou uvnitf
vybérového okna. Vybérové okno je v tomto pfipadé kresleno plnou ¢arou.

Na tomto obrazku bylo vybérové okno tazeno z bodu P1 do bodu P2. Obé usecky budou vybrany, oblouk
nebude vybran.

Pokud kreslite (tahnete) vybérové okno zprava doleva, vybrany jsou i ty entity, které ve vybérovém okné
lezi jen z&asti (protinaji vybérové okno).Vybéroveé okno je v tomto pfipadé kresleno Earkované.

Na tomto obrazku bylo vybérové okno tazeno z bodu P1 do bodu P2. VSechny tfi entity, Usecky a oblouk
budou vybrany.

Pokud se stane, Ze pocateéni bod vybérového okna zadate v misté, kde se nachazeji dalsi entity, tak se
muze stat, ze JPCAD misto zobrazeni vybérového okna vybere entitu, viz vybér ukazanim.



Vybér ukazanim

Vybér ukazanim slouzi k vybéru jedné entity. Pokud se v misté vybéru naléza vice nez jedna entita,
JPCAD vas necha rozhodnout, kterou chcete vybrat. Mlzete cyklicky prochazet vSechny entity, které se
nachazeji v misté vybéru a vybér potvrdit stiskem *.

Dals$i/p¥Edchozi/Seznam/vybér oKnem/vyberte objekt<>:

Je zvyraznéna prvni entita, ktera se nachazi v misté vybéru.

Volby Dal31i a p¥Edchozi slouzi ke zvyraznéni dalSi resp predchozi entity, ktera se nachazi v misté
vybéru.

Volba seznam zobrazi data pravé zvyraznéné entity. Lze ji pouzit napfiklad v pfipadé, kdy mame dvé a
vice entit, které leZi v sobé ale v jinych hladinach.

Pokud zvolite volbu vyb&r oKnem, bude zadany bod povazovan za prvni bod vybérového okna.



Windows Metafile

JPCAD umi ulozit ¢ast nebo cely vykres ve formatu Windows Placeable Metafile (pfipona WMF) nebo
Windows Enhanced Metafile (pfipona EMF) pomoci pfikazu foto.

JPCAD umi nacist soubor ve formatu Windows Placeable Metafile (pfipona WMF) nebo Windows
Enhanced Metafile (pfipona EMF) pomoci pfikazu otevfi.

Poznamka k tomuto formatu

Tento format neni uréen pro CAD aplikace a je vhodny pouze jako varianta ulozeni obrazku do bitmapy.
Veskeré informace jsou ztraceny.

Vzhledem k tomu, Ze razni vyrobci implementuji tento format s rGznymi zménami a rozsifenimi, JPCAD
nemusi byt vzdy schopen nacist a zobrazit tyto soubory korektné.



Zadani bodu

Zadani bodu Ize provést stiskem * v zamysleném misté nebo pomoci

Zadani bodu pomoci * slouzi k pfesnému ur€eni jeho soufadnic. Lze jej pouzit témérf kdykoliv JPCAD
vyzaduje vstup bodu. Pro nékteré pfikazy jako napf vybér entit oknem nelza zadat soufadnice z

Zadani absolutniho bodu v kartézském souradném systému

Zadani absolutniho bodu v kartézském soufadném systému provedeme zapisem jeho x a y soufadnic
oddélenych ¢arkou na pfikazovou fadku.

Napfiklad na vyzvu pfikazu tsecka zadame bod se soufadnicemi [10.4, -1.2] takto:

Siftka/koncovy bod: 10.4, -1.2 "
Zadani absolutniho bodu v polarnim soufradném systému

Zadani absolutniho bodu v polarnim soufadném systému provedeme zépisem poloméru a uhlu
oddélenych znakem < (menSi nez) na pfikazovou fadku.

Napfiklad na vyzvu pfikazu tsecka zadame bod se soufadnicemi polomér 15 a Ghel 50 stupnl takto
(stupné musi byt nastaveny jako jednotky vstupu Ghlu, viz nastaveni jednotek):

Sifka/koncovy bod: 15<50 *

Zadani relativniho bodu vztazeného k poslednimu vstoupenému bodu.

JPCAD si pamatuje posledni vstoupeny bod (pomoci * nebo

") v proménné LASTPOINT. Pouziti relativniho bodu umoznime napsanim znaku @ pfed vstoupeny bod.
Napfiklad na vyzvu pfikazu isecka zadame bod se soufadnicemi polomér 15 a Ghel 50 stupnu od
posledné zadaného bodu takto (stupné musi byt nastaveny jako jednotky vstupu Uhlu, viz nastaveni
jednotek):

Sifka/koncovy bod: @15<50 =

Vstoupit bod v misté posledné zadaného bodu Ize pomoci samotného znaku @ *.

Pokud potfebujema zadat bod relativhé k néjakému bodu ktery neni posledné zadanym bodem, tak si
muzeme pomoci malym trikem. PouZijeme jakykoliv transparentni pfikaz, ktery vyZaduje vstup bodu,
napfiklad id. PouZitim transparentniho pfikazu zménime nastaveni posledniho vstoupeného bodu aniz
bychom museli opustit pravé aktivni pfikaz.

Priklady

Presné kresleni



Zadani Ciselné hodnoty
K zapisu ¢iselné hodnoty Ize pouzit znakd obvyklych k zapisu ¢isla na pocitaci.

Neékteré pfikazy vyzaduji pouze celo€iselnou hodnotu, nelze tedy pouzit zapis realného &isla i kdyz je
rovno celému Cislu. Napf. zadani poctu fad pfikazu pole nelze zapsat jako 1.0E2, ale jako celé Cislo 10.

Realna Cisla mohou byt vyjadifena v desetinném nebo exponencialnim tvaru. U kladné hodnoty neni
vyZadovano znaménko +. Pfiklady:
72.0013
. -10
. 2.7E-3



Zadani retézce znaku

Zadani fetézce znaku se provede zapisem pozadovanych znakul do pfikazové fadky. Ukonceni fetézce
se provede pomoci *. To mimo jiné znamena, ze nelze vstoupit znak Enter jako soucast znakového
fetézce.

Retézec znakil Ize do piikazové radky také ptenést pres schranku pomoci pfikazu Vioz (Ctrl-V).



Zadavani pfikazu

Pfikazy pro JPCAD lIze zadavat pomoci nastrojoveé liSty (*), menu (

*) nebo piikazove radky (

-)_

Nastrojova lista a menu jsou konfigurovatelné a jejich konfigutace predepisuje, ktera posloupnost znaki
se ma poslat do pfikazové radky, kdyz bude dana polozka vybrana. To znamena, Ze ve svém dlsledku je
jedinym vstupnim bodem pfikazu pfikazova radka. Nastavenim proménné CMDECHO lze urdit, zda pfikaz
aktivovany z nastrojové listy nebo menu bude zobrazovat echo na pfikazovém fadku nebo ne.




Zaobli

Pfikaz zaobli spojuje dvé entity (UseCky a oblouky) pomoci hladce navazujiciho oblouku o zadaném
poloméru. Zarovern muze upravit délku plvodnich objektl tak, aby kongily pfesné na zaobleni. Format i
funkce pfikazu je velmi podobné pfikazu zkos.

Pfikaz vyzaduje zadani velikosti zaoblovaciho oblouku (nebo = pro vybér naposled pouzitého poloméru) a
dvou entit, které je tfeba zaoblit. Velikost zaoblovaciho poloméru Ize zadat jako Cislo nebo jej Ize odedist
zadanim dvou bod pomoci

Pfikaz se fidi vzdalenosti mezi vybérovymi body a koncovymi body entit.
Volba Nezkracovat zplsobi, Ze entity nebudou upraveny tak, aby koncily pfesné na zaobleni.

Nova entita oblouku je vytvofena se stejnymi vlastnostmi (hladina, typ &ary, Sifka) jako prvni vybrana
entita.

Pokud zaobleni nelze provést (napfiklad polomér zaobleni je pfilis maly na to, aby mohl oblouk spojit
zadané entity), vypiSe JPCAD hlasku:

Nelze zaoblit!

Hodnota zaobleni je uloZzena v proménné FILLETRAD.

Zaoblovani obloukt

PFi zaoblovani obloukU plati stejna pravidla jako pfi zaoblovani Usecek, avSak pfi zaoblovani oblouki
obvykle existuje vice mozZnosti neZ u usecek.

Na obazku jsou uvedeny d&tyfi pfiklady zaobleni Usecky a oblouku. VSimnéte si, jakym zpUsobem zavisi
vysledny tvar zaobleni na umisténi bod( vybéru.
e

Qgﬁﬂ

e TaYe

Body na entitach Vysledek



Zkos

Pfikaz zkos ofizne dvé usecky v zadné vzdalenosti od jejich skuteéného nebo mysleného pruseciku.
Zaroven m(ze upravit délku puvodnich Usecek tak, aby kongily pfesné na zkoseni. Format i funkce
pfikazu je velmi podobna pfikazu zaobli.

Pfikaz vyZaduje zadani velikosti prvniho a druhého zkoseni a dvou entit, které je tfeba zkosit. Velikost
zkoseni Ize zadat jako Cislo nebo jej Ize odedist zadanim dvou bodl pomoci =. Velikost druhého zkoseni
Ize téZ urdit Ghlem, pod kterym bude zkoseni nakresleno. Uhel zkoseni se méfi vzhledem k ose x proti
sméru hodinovych rucicek.

Volba Nezkracovat zpUsobi, Zze UseCky nebudou upraveny tak, aby koncily pfesné na zkoseni.

Nova entita zkoseni (Usecka) je vytvorena se stejnymi vlastnostmi (hladina, typ ¢ary, Sitka) jako prvni
vybrana usecka.

Pokud zkoseni nelze provést (napfiklad rovnobézné usecky), vypise JPCAD hlasku:

Nelze zkosit!

Hodnota zkoseni je uloZzena v proménnych CHAMFERDISTI1 a CHAMFERDIST2.

Priklad

Provedete zkoseni dvou uselek ve zkosovych vzdalenostech 10 a 30.

Spustte pfikaz zkos a zadejte zkosové vzdalenosti 10 a 30. Poté vyberte nejprve horni Usecku a pak

dolni usec¢ku ke zkoseni. Prikaz ukoncete stiskem =.
10.00

30.00




Zmena délky strany obdélnika

Potfebujete zménit délku delSi strany jiz okétovaného obdélnika 60 x 140 na délku 100.

B0.00

Nejprve vyberete vybiracim oknem pravou svislou hranu tak, Ze zaroven vyberete dolni i horni hranu
obdélnika v&etné koty horni hrany. Vybér ukoncite stiskem *. Nyni se aktivoval implicitni pfikaz edituj a
zobrazil uzly na vybranych entitach.

Pomoci * vyberte uzly tak jak je zobrazeno na nasledujicim obrazku a stiskéte

= pro ukonceni vybéru uzlu.
140.00

=
=

B0.00

Vyberem pravé téchto uzlll umoznite posunuti pravé svislé hrany a zménu délky vodorovnych hran pfi
soucasné zmeéné vodorovneé koty.

Vztazny bod je v misté uzlu, ktery jste vybrali jako prvni. Nasledujici text pfedpoklada, Ze prvnim
vybranym uzlem byl horni uzel. Pokud jste vybrali spodni, tak si odpovidaajicim zplsobem upravte
nasledujici text.

Nyni potfebujete posunout s referenénim bodem tak, aby délka vodorovné ¢asti byla 100. PouZijte
nasledujici trik. Aktivujte transparentni pfikaz id a vyberte levy horni roh obdélniku. Timto postupem

dostanete do proménné posledni bod tento bod.

Nyni jiZz jednoduchym zépisem @100, 0 (viz zadani bodu) na vstupni fadku zkratite obdélnik na
pozadovanou délku.

Pfikaz edituj ukoncite stiskem *.

B0.00




Zména koncového bodu oblouku

Potfebujete napfiklad zménit koncovy bod oblouku tak, aby se dotykal usecky.

Bez aktivace jakéhokoliv pfikazu vyberete oblouk a ukondéite vybér stiskem = - tim se aktivuje defaultni
pfikaz editui.

Ukazani pomoci = vyberete uzly tak, jako na nasledujici obrazku, koncovy bod oblouku jako prvni. Vybér
uzl ukongite stiskem

Vybérem koncového bodu a stfedu oblouku zaroveri budeme ménit pouze polohu koncového bodu
(velikost uhlu), stfed zlstane zachovan.

]
Tim ze jste vybrali koncovy bod oblouku jako prvni jste zaroven urgili referenéni bod. Pokud jste vybrali
stfed, tak muzete referenéni bod zménit pomoci volby Ref. bod.
Druhy novy koncovy bod oblouku vyberete s pomoci aktivniho pfikazu Lep a filtru nej tak, aby kon¢il na
useclce.
Pfikaz edituj ukoncite stiskem *.



Zmeéna menu

Zména menu



Zmeéna nastrojoveé listy

Zména toolbars



Zmena prikazové radky



Zmeéna vlastnosti

Pfikaz vlastnostid slouzi ke zméné vlastnosti objektu.

PFiklady

Zména textu



Zména vlastnosti, priklad 1

Zmeéna textu

V odstavci o kopii jste vytvofili kopii odporu R5. Nyni chcete zménit oznaeni nového odporu na odpor
R6.

Spustite pfikaz vlastnostid a*®vybereme text odporu R5.

Ukoncite vybér = a v dolni ¢asti dialogu zménite text na R6. Ukongite dialog.
Text odporu se zménil na R6.



Zobrazovaci transformace

Zobrazovaci transformace se nastavuje pomoci pfikazli zoom, pan, dpan a posuvniku.

Pokud oteviete novy nebo jiz existujici vykres, vychozi transformce odpovida transformaci uloZzené v
prototypovém vykresu PROTOTYP.AMB nebo transformaci naposled uloZzené ve vykresu.
Nastaveni identické transformace (zvétseni)

(jednotka v globalnich soufadnicich vykresu odpovida velikosti jednoho pixelu na vasem monitoru)
Pustit pfikaz zoom a napsat 1x*.

Pozn. Po&atek soufadného systému nemusi leZet pfesné na stfedu zobrazovaciho pixelu.
Zobrazeni vSech entit

Pustit pfikaz zoom a zvolit volbu vse.



Zpét a opakovat prikaz

Zpét a opakovat pfikaz



Zrcadli

Pfikaz zrcadli vytvafi zrcadlovou kopii vybranych entit, plvodni entity mohou byt smazany nebo
ponechany.

Priklad

Potfebujete otoCit dvefe na nasledujicim obrazku podle dané osy.

N

Spusite pﬁ'kaz zrcadli a vyberete oblouk a usecku tvofici dvefe. Vybér ukoncite stiskem =
Vyberete referen¢ni bod na ose a druhy bod osy také na této ose.
Na vyzvu smazat staré objekty odpovite Ano.

g

Zrcadleni texta a atributt

JPCAD nezrcadli text pfesné podle matematickych zakonu, protoze text by pak byl Citelny pouze s
pouzitim zrcadla. Zrcadleni textu se provede jako jeho otoceni tak, Ze vysledny obdélnik textu se jevi byt
zrcadlen podél dané osy.



Zakladni editovani
Zakladni editovani obsahuje popis jak pouzivat zakladni editovaci pfikazy

ma
Kopie

Kopie do pole
Posun

Otoc
Zrcadli
Méfitko

p




Cisténi databaze
Vykresova databaze obsahuje velké mnozstvi entit a téz vztah(l mezi témito entitami. JPCAD si téz musi

udrzovat informace o smazanych a modifikovanych entitach pro pfikazy zp&t a opakovat. Toto vSe
znamena, Ze velikost vykresové databaze muze byt vyrazné vétsi, nez je nezbytné nutné.

Pfikaz cisti se pouziva k odstranéni téchto informaci.

Pfikaz ¢isti odstrafiuje vSechny Urovné odkazu. To znamena, Ze pokud se difinice bloku A odkazuje na
definici bloku B a blok A ani B neni nikde jinde odkazovan, tak pfikaz ¢isti s volbou Blok nebo vée
smaze z databaze oba bloky.

Priklad
Potfebujte smazat definice blok(, které nejsou ve vykresu pouZzity.

Spustté pfikaz cisti s volbou Blok.

Priklad

ProtoZe mate zapnuto uklddana undo informace do vykresového souboru, je vhodné vZzdy po ukonéeni
néjaké etapy editovani smazat undo informaci.

Spustte pfikaz ¢isti s volbou Undo informace.

Poznamka

Pro smazani nepouzitych hladin a stylu Ize také pouzit pfikazy na jejich ovladani. To vdam umozni smazat
pouze vybrané nepouzité hladiny a styly.



Geometrické filtry

Geometricky filtr je pfikaz, ktery pfitahuje polohu grafického kurzoru k uréitétmu bodu nebo geometrii.
Geometrickeé filtry se zapinaji pfikazem lep.

Geometrické filtry se déli na bodové filtry a geometricke filtry.

Bodové filtry

Bodové filtry pfitahuji graficky kurzor k vyznamnym bodim. K bodovym filtriim patfi:

Koncovy bod kon, prostfedni bod po1, stfed oblouku a kruZnice st ¥, bod vloZeni bloku nebo skupiny
vkl, priuseCik prusec, obecny prisecik zprused, nejblizsi bod nejbl.

Geometrické filtry

Geometricke filtry pfitahuji graficky kurzor k pfimce nebo kruznici. Ke geometrickym filtrGm patfi:

Kolmice kolmo, te€na tecny, rovnobéZka rovn, prodlouzeni prodl, x a 'y soufadnice .x a .y



Zadani bodu

Pokud JPCAD pozaduje zadani bodu, je vyzva zavisla na pravé aktivnim pfikazu. Napfiklad pfikaz
usedka vyZzaduje zadani bodu vyzvou Sifka/podateéni bod nebo Sifka/koncovy bod, nebo
pfikaz kruznice vyZzaduje zadani bodu vyzvou 3Body/Sitka/st¥ed atp.

Bod Ize zadat dvémi zakladnimi zpasoby:

Zadani stiskem levého tlagitka mysSi* v pozadovaném misté.

Pfesnym zadanim soufadnic bodu z klavesnice *.

Pozn. Pro nékteré pfikazy jako je vybér entit vybiracim okem nebo zoom oknem nelze pouzit vstup bodu
z klavesnice.



Zadani bodu pomoci mysi

Zadani bodu pomoci mysi se provede stiskem levého tlaCitka mysi * v pozadovaném misté.

JPCAD zobrazuje dva typy kurzort:
Kurzor mysi - standardni kurzor Windows, jehoZ poloha neni nijak ovlivnéna pouZzitymi filtry.

Graficky kurzor - kurzor je uréen pro praci s vykresem. Tento kurzor méni sv(j tvar podle kontextu pravé
aktivniho pfikazu (nitkovy kfiz, vybérovy obdélnik, atp.) a jeho pohyb a poloha je ovliviiovan pravé
aktivnim pfikazem a vSemi filtry, které jsou v dané chvili zapnuty a jsou aktivni.

Stiskem * se vstoupi bod, na kterém se pravé nachazi graficky kurzor.
Poloha grafického kurzoru je ve vétSiné pfipadl totozna s polohou kurzoru mysi.

Pro hrubou orientaci se na stavovém radku zobrazuje aktualni poloha grafického kurzoru. Typ a zplsob
tohoto orientaéniho nastaveni Ize zménit nastavenim promé&nné COORDSTYPE.
Presné zadani pomoci geometrickych filtra

Pro pfesné a snadné zadani bodu Ize pouzit geometrické filtry, které se aktivuji v okamziku, kdy se kurzor
mysi nachazi pobliZ ucitého vyznamného bodu nebo geometrie entity.

Pfiklady

Kresleni obdélniku v neosové poloze
Kresleni obdélniku v osové poloze



Usecka
Usecka je nejzakladngjsi entitou. Pro jeji nakresleni zadejte ptikaz usecka. Po zadani dvou koncovych
bodl bude Usecka vykreslena. Zadani bodu viz zadani bodu.
Prikaz: uUseclka "
Sitka/po&ate&ni bod: 0,0 *
Sirka/koncovy bod: 100,20 *
(100,20)

0,0
[Jﬂ

Casto je potieba nakreslit posloupnost nékolika navazujicich useéek. Pro urychleni tohoto kresleni
JPCAD po zadani koncového bodu Usecky automaticky navaze z tohoto bodu dalsi isec¢ku. Pro ukonéeni
kresleni usecek stisknéte =.

Pro rychlé uzavreni slouzi volba zavrit. Tato volba je pfistupna az po nakresleni dvou Usecek.

Geometrické konstrukce

Pro nakresleni a uréeni slozitéjSich vztaht mezi entitami vykresu Ize pouzit grafickeé filtry.






