Used styles

Pouzité styly:
Jméno
Base

Banner Base
Normal

Normal highlited
Command input
Heading 1-3

List 1-3

See also

Function

Function parameter
Picture

Zalozen na stylu

Banner

Base
character style
character style
Base

Base

Base

Base

Base

Pouziti

Font z&kladniho textu, pouZity pouze v
tabulce

Topic banner

zakladni text

zvyraznény zakladni text
JPCAD vstupni fadka

Nadpisy

Seznamy s tabulatorem

Viz

INI function

INI function parameter

Picture na samostatném Fadku



Xa.Y (_.Xa.ly)

Omezi pohyb grafického kurzoru paralelné s osou X nebo Y.
X ova souradnice: Vyberte bod

nebo

Y ova soutadnice: Vyberte bod

Viz:

XY, Filtry, Kreslici pomucky




AKTUALIZUJ (_UPDATE)

Provede aktualizaci OLE objektu v klientské aplikaci.

Vykres JPCADu muzete vlozit do klientské aplikace, ktera podporuje vkladani OLE objektd (napf. do
editoru Microsoft Word). Pomoci pfikazu AKTUALIZUJ muzZete promitnout zmény, které jste ve vykresu
provedli, do klientské aplikace.



APLIKACE (_APPS)

VypiSe vSechny aplikace nacétené do JPCADu.
Viz:

NACIST, UKONCIT




ATREDIT  (_ATTREDIT)

Zméni definici atributu.
Vyberte objekt: Vyberte definici atributu.
PoloZka/Vyzva/Default/P¥iznaky: Zadejte kliC¢ové slovo Polozka

Polozka atributu <default>: Zadejte novy nazev polozky atributu nebo stisknéte [+ souboru uréuje jednu
polozku, ktera ma byt vypsana, a jeji format.

Nazvy polozek mohou byt nasledujici:

BL:LEVEL Nwww000 uroven vnoreni bloku
BL:NAME Cwww000 nazev bloku (bloku)
BL:X Nwwwddd X soufadnice bodu vioZeni
BL:Y Nwwwddd Y soufadnice
BL:Z Nwwwddd Z soufadnice (vzdy 0)
BL:NUMBER Nwww000 pocitadlo bloku
BL:HANDLE Cwww000 jedine€éné oznaceni bloku
BL:LAYER Cwww000 nazev hladiny bloku
BL:ORIENT Nwwwddd uhel natoceni bloku
BL:XSCALE Nwwwddd X méfitko bloku
BL:YSCALE Nwwwddd Y méfitko
BL:ZSCALE Nwwwddd Z méfitko (vzdy shodné s
XSCALE)
BL:XEXTRUDE Nwwwddd SloZka X sméru vysunuti
bloku (vzdy 0)
BL:YEXTRUDE Nwwwddd SloZka Y sméru vysunuti
bloku (vzdy 0)
BL:ZEXTRUDE Nwwwddd Slozka Z sméru vysunuti
bloku (vzdy 1)
jiné Cwww000 jméno atributu, znakoveé
jiné Nwwwddd jméno atributu, numerické

Kazdy zaznam zacina nazvem pole, ktery mize byt neomezené dlouhy. Nasledujici neprazdny znak
uréuje, zda se jedna o numerickou (N) nebo znakovou (C) hodnotu. Dalsi tfi Cislice urcuji $ifku pole ve
znacich. Posledni tfi islice urcuji po€et desetinnych mist u numerickych poli. Kéd N009002 tedy urcuje
numerické pole o celkové Sifce 9 znakl s dvémi desetinnymi misty (napt. 198755.25). Komentare v
poslednim sloupci pfedchozi tabulky nesmi byt obsahem souboru!

Vzorovy soubor musi obsahovat alespor jedno pole se jménem atributu; ve vypisu se objevi pouze bloky,
které obsahuji alespon jeden z uvedenych atributl. Ostatni atributy budou v tomto pfipadé vyplnény
prazdnymi znaky nebo nulami.

Pro vystup muzete urcit typ vystupniho souboru: CDF nebo SDF. Oba formaty jsou rozsifenymi formaty
pro pfedavani dat mezi databazovymi programy a tabulkovymi kalkulatory. Na kazdé fadce bude uveden
jeden zaznam ve formatu dle vzorového souboru. Pro oba typy vystupl bude pouzito stejného vzorového
definiéniho souboru.

Priklad vzorového souboru

BL:NAME C008000
BL:X N007001
BL:Y N007001
VYROBCE C015000
MODEL C010000
CENA N009002

Jeden zaznam vystupniho souboru vytvofeného pouzitim tohoto vzorového souboru pak mize vypadat
napfiklad nasledovné:



STUL 80.2 80.2 NOVAK N78ST 3200.50
pro format SDF a

'STUL', 80.2, 80.2, 'NOVAK', 'N78ST', 3200.50
pro format CDF.

Viz:

ATRIB, BLOK, VLOZ, Bloky a atributy




ATREXT  (_ATTEXT)

Uklada vypis atribut(l do souboru.

Entity/Sdf/Cdf/vystupni format<cdf>: Vyberte entity a vystupni format.



ATRIB (_ATTR)

Vytvofi definici atributu.
PoloZka: Zadejte jedinec¢ny identifikaéni nazev atributu, max. 32 znaku
Vyzva: Vlozte text vyzvy nebo stisknéte

Tento text specifikuje vyzvu, ktera se objevi kdykoli vlozite blok s touto definici atributu. Pokud stisknete
[+, JPCAD pouzije nazev polozky atributu jako vyzvu.

Defaultni hodnota: Zadejte pfislusnou defaultni hodnotu. Tato hodnota nemusi byt vyplnéna.
nazev stylu/?/<default>: Zadejte nazev textového stylu, ? nebo stisknéte ENTER
Specifikujete textovy styl atributu. Pokud zadate ?, objevi se seznam pouzitelnych textovych stylu.
vySka <default>: Zadejte vySku textu

Tato vyzva se objevi jen pokud vybrany textovy styl nema definovanu vysku textu.

Skryty (Viditelny) /P¥ednastaveny (Zadat) /Nahoru (Zdkladni ¢ara) (dopRostred)
(Doll) /vLevo (Stfed) (vPravo) /umisténi: Zadejte kliCové slovo, nebo umisténi textu

Muzete specifikovat zarovnani textu. Aktualni zarovnani je zobrazeno pfed touto vyzvou.
MozZna zarovnani textu jsou:

(horizontalni): vlevo, st¥ed, vpravo

(vertikalni): nahoru, doprostted, zdkladni céara, dolu

Viditelnost atributu: skryty, viditelny

Zadavani hodnoty atributu: prednastaveny, zadat

thel/Ref. thel/<default>: Zadejte uhel

Bloky a atributy



AUDIT (_AUDIT)

Tento pfikaz provede kontrolu databaze entit v paméti JPCADu a vypiSe pfipadné nesrovnalosti. Chyby
muzete opravit, pokud pouzijete pfikaz OPRAV.



AddBarButton
Pfida tlaCitko do nastrojové listy.
AddBarButton(Buttonlmagelndex, Command, ToolTipText)

(1) Buttonlmagelndex Index obrazku v bitmapovém souboru

(S) Command Pfikaz, ktery se posila SHELLu, kdyz uzivatel stiskne toto
tlaGitko
(S) ToolTipText Text bublinové napovédy

Kdyz uzivatel stiskne toto tlacitko, provede se specifikovany pfikaz.



AddBarButtonEx
Pfida tlaCitko do nastrojové listy.
AddBarButtonEx(Buttonlmagelndex, Command, ToolTipText, Flags)

(1) Buttonlmagelndex Index obrazku v bitmapovém souboru

(S) Command Pfikaz, ktery se posila SHELLu, kdyz uzivatel stiskne toto
tlaGitko

(S) ToolTipText Text bublinové napovédy

(l) Flags 1 - Pfidej pouze kdyz JPCAD bézi samostatné

2 - Pfidej pouze kdyz JPCAD bé&zi jako OLE server

Kdyz uzivatel stiskne toto tlacitko, provede se specifikovany pfikaz.



AddBarltem

Pfida externi ovladaci prvek.
AddBarltem(DLLName, DLLEntry, ToolTipText, CreateData)

(S) DLLName Jméno DLL. Pokud je zadan prazdny fetézec,
pouzije se JPCAD.EXE.

(S) DLLEntry Jméno exportované funkce

(S) ToolTipText Text bublinové napovédy

(S) CreateData Data, ktera se poslou funkci Create

Prida externé vytvarené a obsluhovany ovladaci prvek do aktualni listy. Externi vytvareci funkce ma
nasledujici syntaxi:

INI_ENTRY CreateFunction(int nButtoniD, HWND ParentWindow, char *CreateData)

int nButtonID ID prvku uréené JPCADem
HWND ParentWindow Rodi¢ovské okno
char *CreateData Create data

Funkce musi vracet zapornou hodnotu signalizujici pfipadnou chybu béhem vytvareni prvku.



AddBarSeparator

Pfida mezeru do nastrojove listy.
AddBarSeparator()

Vytvofi mezeru mezi dvéma tlacitky nastrojové listy.



AddHotKey

Pfida klavesovou zkratku.
AddHotKey(KeyName, Modifiers, Command)

(S) KeyName Jméno klavesy (mala pismena), napf.: "x"
(S) Modifiers Seznam pouzitych funk&nich klaves:

a - klavesa Alt

¢ - klavesa Cirl

s - klavesa Shift
(S) Command Pfikaz

Prida specifikovanou klavesovou zkratku. Kdyz je stisknuta tato klavesa (spole¢né s pfipadnymi
funkénimi klavesami), bude poslan SHELLu specifikovany pfikaz.



AddMenu

Pfida roletové menu.
AddMenu(PopupMenuName, ItemKey

(S) PopupMenuName Jméno vytvofeného
roletového menu
(S) ltemKey Oznaceni menu

PFida jiz vytvofené roletové menu k otevienému menu pod uréenym oznacenim. Pfidané roletové menu
bude odstranéno ze seznamu roletovych menu - nemuzete ho pouzit znovu.



AddMenuBreak

Prida oddélovac k aktualnimu menu.
AddMenuBreak()



AddMenuBreakEx

Prida oddélovac k aktualnimu menu.
AddMenuBreakEx(Flags)

(I) Flags 1 - Pfidej pouze kdyz JPCAD bézi samostatné
2 - PFidej pouze kdyz JPCAD bézi jako OLE server



AddMenultem

Pfida novou polozZku do roletového menu.
AddMenultem(ltemKey, Command)

(S) ltemKey Oznaceni polozky
(S) Command Pfikaz, ktery se odesle SHELLu po zvoleni této polozky

PFida novou polozZku k aktualnimu roletovému menu. KdyZ je tato poloZka zvolena, specifikovany pfikaz
je odeslan SHELLu.



AddMenultemEx

Pfida novou polozZku do roletového menu.
AddMenultemEx(ltemKey, Command, Flags)

(S) ltemKey Oznaceni polozky
(S) Command Pfikaz, ktery se odesle SHELLu po zvoleni této polozky
(l) Flags 1 - Pfidej pouze kdyz JPCAD bé&zi samostatné

2 - Pfidej pouze kdyz JPCAD bézi jako OLE server

PFida novou polozku k aktualnimu roletovému menu. Kdyz je tato polozka zvolena, specifikovany pfikaz
je odeslan SHELLu.



AddMouseButton
Prida ovladani tlacitka mysi.
AddMouseButton(ButtonMessageName, Modifiers, Command)

(S) ButtonMessageName Tlacditko mysSi:
"LBUTTON" levé tlacitko
"MBUTTON" prostfedni tlagitko
"RBUTTON" pravé tlagitko

(S) Modifiers Funkéni klavesy:
a-Alt
c - Ctrl
s - Shift

(S) Command Pfikaz

Kdyz je stisknuto patfi¢né tlacitko mysi (spole¢né s uréenymi funkénimi klavesami), specifikovany pfikaz
je odeslan SHELLu.



AddMouseEnterButton

Pfifadi zvolenému tlacitku mysi funkci klavesy Enter.

Tato funkce muze byt pouzita pouze jednou. Neni-li volana, je implicitnim nastavenim pravé tlacitko mysi
(RBUTTON).

AddMouseEnterButton(ButtonMessageName, Modifiers)

(S) ButtonMessageName Tla&itko mysSi:
"LBUTTON" - levé tlacitko
"MBUTTON" - prostfedni tlacitko
"RBUTTON" - pravé tlacitko

(S) Modifiers Funkéni klavesy:
a-Alt
¢ - Ctrl
s - Shift



AddMouseSelectButton

Pfifadi uréenému tlacitku mysi funkci pro vybér v JPCADu.

Tato funkce mliZze byt pouzita pouze jednou. Neni-li volana, je implicitnim nastavenim levé tlagitko mysi
(LBUTTON).

AddMouseSelectButton(ButtonMessageName, Modifiers)

(S) ButtonMessageName Tlac&itko mysSi:
"LBUTTON" - levé tlacitko
"MBUTTON" - prostfedni tlacitko
"RBUTTON" - pravé tlagitko

(S) Modifiers Funkéni klavesy:
a-Alt
¢ - Ctrl
s - Shift



AddVkHotKey

Pfida klavesovou zkratku.
AddVkHotKey(VirtualKeyName, Modifiers, Command)

(S) VirtualKeyName Nazev virtualni klavesy. Tento nazev je symbol virtualni klavesy v souboru
WINDOWS.H, bez po¢atecnich pismen VK.

(S) Modifiers Funkéni klavesy:
a-Alt
¢ - Ctrl
s - Shift

(S) Command Pfikaz

PFida klavesovou zkratku. Kdyz je stisknuta tato klavesa (spoleéné s funkénimi klavesami), je zvoleny
pfikaz poslan SHELLu. Zkratky virtualnich klaves maiji pfednost pfed normalnimi klavesami.



Aplikace pro JPCAD

JPCAD umoznuje tvorbu aplikaci, které mohou rozsifovat mnozstvi jeho funkci. Existuje nékolik druht
aplikaci pro JPCAD:

Nativni JPCAD aplikace

Nativni aplikace je vytvofena ve formé 32bitové knihovny DLL. Tyto aplikace mohou rozSifovat témérf
kterykoli rys JPCADu, v€etné zavedeni novych druhu entit, pfikaz( atd. VSechny stavajici entity a pfikazy
byly vyvinuty pouZitim tohoto rozhrani.

Vyvojaiské prostfedi je dostupné pouze podle dohody. Kontaktujte nas.
JPCAD Development Kit (ADK)

ADK zahrnuje knihovnu DLL, ktera zprostfedkovava komunikaci mezi vasi aplikaci a JPCADem. K vyvoiji
vlastnich aplikaci mlzete pouzit libovolny programovaci jazyk, ktery umozriuje volat funkce DLL
knihoven, napf. C, C++, Pascal, Microsoft Visual Basic atd.

Vzhledem k tomu, Zze ADK musi byt pouzitelné pro jakykoli programovaci jazyk, poskytované funkce jsou
omezené. Nemuzete napfiklad pouzivat callback funkci pfedavanych JPCADu. BliZ§i podrobnosti
naleznete v dokumentaci k ADK.

ADK existuje ve 32bitové i v 16bitové verzi.
Prikazy k praci s externimi aplikacemi:

PRIKAZY
APLIKACE
NACIST
UKONCIT

Skriptovani JPCADu
JPCAD Ize ovladat pomoci jednoduchych skriptll napsanych v jazyce VBScript

VBScript je standardné dodavan jako souc¢ast Microsoft Internet Exploreru 3.0 a vy$Sich nebo ho Ize najit
na serveru firmy Microsoft http://www.microsoft.com. Dokumentace k VBScriptu naleznete rovnéz na
serveru firmy Microsoft.

Ke spusténi skriptu v JPCADu potfebujete nadist do JPCADu aplikaci LDSCRIPT.EXE, ktera je sou&asti
instalace. Pomoci pfikazu, které definuje LDSCRIPT muzete nacitat, spoustét a ménit makra (skripty).

Kazdy skript je uloZen jako textovy soubor (pro potfeby LDSCRIPTu je vhodné ulozit soubory s pfiponou
JMF - JPCAD macro file), ktery ma urcitou strukturu. V instalaci JPCADu naleznete ukazky vzorovych
skriptu.

Vzhled souboru se makry:
Kazdy soubor musi zac¢inat identifikatorem $AMOEBA na prvni fadce.
Jednotlivé pfikazy (makra) se definuji nasledovné:
$COMMAND=jmeno_prikazu

Dale muze nasledovat fadka, ktera obsahuje komentar, ktery je vypisovan v dialogovém okné
LDSCRIPTu. Tato fadka je nepovinna.

$COMMENT=komentaF

Nyni jiz nasleduje posloupnost pfikaz( VBScriptu, ktera musi kong¢it pfikazem End Sub. Makro maze
samoziejmé obsahovat vnofené procedury a funkce VBScriptu. Popis jejich pouziti naleznete v
dokumentaci k VBScriptu, nebo v ukazkovych pfikladech maker pro JPCAD.



ApplicationDirs

Specifikuje, ve kterych adresarich se maji hledat aplikace.

ApplicationDirs(Dirs)

(S) Dirs Nazvy adresart oddélené strednikem ;.
Symbol $ znamena adresar programu
JPCAD.EXE



Atributy

Atribut je specialni entita, ktera obsahuje text. MUzete je pouzit k oznaceni blok(l ve vykresech a pozdéji
je napfiklad ulozit do souboru ke zpracovani aplikaci vytvarejici seznam materialu apod.

Uvod

Abyste mohli pouZivat atribut, nejprve je nutno vytvofit jeho definici pfikazem ATRIB. Definice atributu je
entita, ktera popisuje jeho charakteristiky. Je zobrazena na obrazovce jako textovy fetézec, zvany Tag.

Poté, co jste specifikovali definici atributu, mizete jej pouzit jako jednu z entit zahrnutych do bloku.
Znamena to, Ze pfi kazdém vlozZeni tohoto bloku budete dotazani na hodnotu atributu, kterou maze byt
libovolny textovy fetézec. Kazdy vyskyt tohoto bloku mdze mit jinou hodnotu stejného atributu. Hodnota je
zobrazena na misté pfedchoziho vyskytu nazvu atributu.

S jednim blokem m{izete asociovat vice nez jeden atribut, pokud maji rizné nazvy. Pfi vkladani bloku
budete dotazani postupné na vSechny hodnoty atributd.

Atributy mohou byt také skryté. Skryty atribut neni zobrazen ani vyti§tén, ale jeho hodnota je ulozena.
Viz:

ATRIB, ATREDIT



BARVA (_COLOR)

Nastavi barvu pro nové vytvarené elementy.
Novéa barva/Dialog/rgb hodnota/?/<default>: Zadejte kliCové slovo nebo barvu.

Pomoci klicového slova Dialog mlzete vybrat barvu pomoci dialogu.
Viz:

POZBARVA, Barva a typ ¢ary



BLOK (_BLOCK)

Vytvofi definici bloku podle vybranych objekt(.
Vyberte objekt: PouZijte metodu vybéru objektl
Referencni bod: Zadejte referenni bod pro vkladani bloku.

Tento bod bude pouzivat jako zakladni referenéni bod pfi vkladani tohoto bloku do vykresu. Referenénim
bodem je nej¢astéji stfed bloku nebo jeho levy dolni roh. Okolo referenéniho bodu mize byt pfi vkladani
blok otocen.

Nazev bloku: Zadejte nazev bloku.

Nazvéte blok. Jméno bloku mize obsahovat libovolny znak a mlize byt az 32 znakd dlouhé. Pokud
zadéte nazev jiz existujiciho bloku, zobrazi se nasledujici vyzva:

Redefinovat blok? <Ne>: Zadejte odpovéd

Pfedefinovanim bloku se automaticky upravi vSechny odkazy na tento blok.

JPCAD vytvofi blok z vybranych objektu, referenéniho bodu a zadaného nazvu. Poté jsou vybrané
objekty vymazany z vykresu.

Viz:

Bloky, Bloky a atributy
SKUPINA



Barvy a typy Car

Kazdé entité mlzete prifadit barvu a typ ¢ary. Barva je RGB hodnota, ktera specifikuje pozadovanou
barvu. Pokud nelze zadanou barvu v systému vytvofit, je pouzita nejblizSi mozna barva. Nej¢astéjSim
barvam jsme pfifadili standardni jména.

Typ ¢ary je pojmenovana specificka posloupnost ¢ar rlizné délky a mezer. Pouzitim rdzného typu ¢ary
muzete zvyraznit dalezité casti vaSeho vykresu, zmény nebo odliSit vztahy mezi entitami.

Barva i typ ¢ary maji dvé specifické hodnoty
Dle bloku

Barva nebo typ ¢ary dle bloku znamena, Ze entita, ktera je soucasti bloku, pfejme barvu (typ ¢ary) od
barvy (typu ¢ary) vkladaného bloku. Pokud entita neni sou¢asti zadného bloku, ma hodnota dle bloku
stejny vyznam jako dle hladiny.

Dle hladiny

Barva (typ €ary) dle hladiny znamena, Ze entita pfejme barvu (typ ¢ary) dle hladiny, na které je umisténa.

Viz:
BARVA, TYPCARY, Dialog Barva



Bloky

Blok je nékolik entit seskupenych do jednoho pojmenovaného objektu. Tento objekt mizete vlozit do
vykresu kolikrat budete chtit. Kazda instance bloku ve vykresu (tzv. insert - odkaz na blok) mize mit
rizné meéfitko a otocCeni.

S blokem se pracuje jako s jednoduchou entitou. Lze pouzit zakladni pfikazy jako POSUN, VYMAZ nebo
VYPIS a oznaéit blok prostym oznagenim jakékoli entity, ktera tvoFi blok. Vnitfni struktura bloku neni
dudlezita, blok je mozno brat jako jednoduchou entitu a pouzivat klasické editaéni pfikazy. Pomoci bloku si
muZzete napfiklad sestavit celou knihovnu ¢€asti a vkladat je do jednotlivych vykres( dle potfeb. Kazdy
vlozeny blok pouzije plivodni definici bloku spole¢né s jinym bodem umisténi, méfitkem a otocenim.

Bloky, hladiny, barvy a typy car

Blok muze byt slozen z nékolika entit, které byly vytvofeny na riznych hladinach, s pouzitim riiznych
barev a typu ¢ary. Informace o hladiné, barvé a typu ¢ary jsou v definici bloku zachovany. Pfi viozeni
bloku do vykresu je kazda tato entita vykreslena na plvodni hlading, plvodni barvou a typem &ary.

Z tohoto pravidla existuje nékolik vyjimek:
. Entity, které byly nakresleny specialni barvou dle bloku, jsou pfi vioZzeni bloku vykresleny pravé
aktualni barvou (bud pfimo definovana barva, nebo barva dle hladiny)
. Entity, které byly nakresleny typem &ary dle bloku, jsou pfi vioZeni bloku vykresleny pravé
aktualnim typem ¢&ary.
. Pokud je hladina, na kterou byl blok vloZzen, zmrazena, neni blok ani Easte¢né viditelny, pfestoze
nékteré entity tohoto bloku mohou leZet na nezmrazenych hladinach.

Vnorené bloky

Blok mUze obsahovat dalsi definice blokl. Pocet vnofenych blokl neni omezen, ale odkazy na sebe
sama nejsou povoleny.

Pro¢ pouzivat bloky?
Bloky poskytuji nékolik vyhod, které nemusi byt na prvni pohled patrné
Uspora prace a organizace

PFi pouziti blokil muze vytvafeny vykres obsahovat vétsi podrobnosti vytvofené s nizsi pracnosti. Rysy,
které se ve vykresu opakuji, mohou byt vytvofeny pouze jednou jako blok.

Uzivatelska uprava
Bloky mohou tvofit knihovnu &asti vhodnou pro libovolnou vasi aplikaci.
Jednoduchost uprav

Vykresy musi byt ¢asto opravovany, pokud se zméni specifikace nékterych ¢asti. To miize byt velmi
namahava prace, pokud musite nalézt kazdou ¢ast, ktera podléha zméné a editovat ji. Pokud vSak
pouzijete bloky, staCi pouze upravit definici bloku a vSechny odkazy na tento blok jsou automaticky
upraveny také.

Uspora mista

Kazda entita, kterou pfidate do vykresu, zvétSuje velikost souboru s vykresem na disku. Pro kazdy
vlozeny blok v§ak JPCAD musi vést zaznam pouze o jedné entité - odkazu na blok.

Atributy

K jakémukoli bloku miizete také pfifadit atributy. Atribut je textova informace, ktera se muze liSit s kazdym
vyskytem vliozeného bloku, mize byt zobrazena jako text nebo zlstat skryta.

BLOK, CTIBLOK, PISBLOK, PISBLOKY






Bloky a atributy

Prikazy, které muzete pouzit pfi praci s bloky, Bloky jsou objekty sestavené z nékolika entit. MUzete s
nimi manipulovat jako se samostatnou entitou a pouzit ve svém vykresu kolikrat budete potfebovat.

ATR
ATREDIT

PISBLOKY



BufferSize

Nastavi velikost bufferu pro uchovavani pouzitych pfikazu.
BufferSize(BufferSize)
(1) nBufferSize Pocet bytl

Velikost bufferu musi byt alespori 100 bytu. KdyZz je buffer piny, nejstarsi Fadky historie jsou smazany a
uvoliuji misto novym.



CallSection

Zavola tuto sekci jako podprogram
CallSection(SectionName)
(S) SectionName Nazev volané sekce

Zavola sekci jako podprogram. Po skonceni volané sekce se fizeni navraci k nasledujicimu pfikazu.



CommandWindowLines

Nastavi poCet zobrazovanych fadek pfikazové fadky.
CommandWindowLines(nLines)
(I) nLines Pocet radek

Pocet fadek musi byt alespon 1.



CreateBar

Vytvofi novou nastrojovou listu.
CreateBar(BarName, BitmapFileName, DockingSite)

(S) BarName Jméno listy
(S) BitmapFileName  Jméno souboru s obrazky tladitek.
(S) DockingSite Umisténi listy

T - nahofe

B - dole

L - vlevo

R - vpravo

A - kdekoli

VytvoFi novou nastrojovou listu a otevre ji pro editaci.



CreatePopupMenu

Vytvofi nové roletové menu.
CreatePopupMenu(MenuName)
(S) MenuName Nové jméno menu (musi byt jedine¢né)

Vytvofi noveé prazdné roletové menu a otevie ho pro editaci.



DPAN (_DPAN)

Dynamické posunuti pohledu
posunuti : zadejte prvni bod

druhy bod: zadejte druhy bod posunuti
Viz

PAN



DefineProcedure

Definuje novou proceduru.
DefineProcedure(Name, Parameters, DLLEntry, DLLName)

(S) Name Jméno funkce
(S) Parameters Zakddované parametry funkce:
| - integer

S - string (fetézec)
Napf. "SSI" je funkce vyZadujici parametry string, string, a integer.

(S) DLLEntry Nazev vstupniho bodu funkce. Je-li tento fetézec prazdny, pouZije se parametr
Name.
(S) DLLName Nazev DLL nebo EXE modulu, ktery exportuje tuto funkci. Je-li tento parametr

prazdny, pouzije se JPCAD.EXE.

Jakakoli funkce, kterou chcete pouzivat, musi byt nejprve definovana. Definice funkce Fika interpretu
jméno funkce, jeji parametry (pro ovéfovani syntaxe) a umisténi kodu.



Dialog Barva
Bay K

bila | Ok I

bledé modra

i Storno
M zervena _ Napovéda |

dle bloku

dle hladiny R G B
M fialoa - - -
W odia

zelend j j j

Zluta

I

Vyberte barvu ze seznamu nebo vytvorte viastni barvu editovanim RGB hodnot a stisknéte tlacitko OK.
Viz:

BARVA
Barva a typ ¢ary



Dialog Definice stylu textu

Definice stylu |

Fant; Stul:

Abadi MT Condensed Light - . .
Algetian [ Podirfen
Arial

Anial Black [ Presktnut)
Arial CE

Aial Cyr

Arial Marrow [T Medefinovana velikost

Arial Marrow CE

&rial Bounded MT Bold Yelikozt |3|:|_|:||:|

AvantGarde Bk BT

AvantGarde MA BT Ukazka
Beesknees ITC

Book Antiqua

Book Antiqua CE aAb BC C

Bookman Old Skyle

Bookman Old Stule CE

Storno | Mapoveda |

Vyberte font ze seznamu a/nebo editujte jeho dalsi vlastnosti.

STYLTEXTU



Uhel

Hodnota Uhlu uréuje otoCeni Srafovaciho stylu.



Vymazat vzor

Vymaze definici aktualniho vzoru Srafu



Vyplnit pokud je pfrilis husty

Pokud je tato volba zaskrtnuta a jednotka Srafu je po transformaci menSi nez pfedefinovana hodnota
(standardné 5.0), je Sraf zcela vypInén.



Zrcadlit

Zrcadli aktualni Srafovaci styl



Posunout

Hodnota, ktera udava vektor posunuti pro editovany Srafovaci styl.



Posunout

Posune Srafovaci styl ve sméru vektoru zadaného v poli Posunuti/po¢atek.



Nova srafovaci ¢ara

Prida do definice Srafu novou Srafovaci ¢aru podle hodnot parametrdl Posunout /po&atek, Uhel/smé&r
aMeéritko/vzdalenost.



Smazat posledni ¢aru

Odstrani ¢aru naposledy pfidanou do definice stylu.



Obnovit

Obnovi Srafovaci styl do stavu pfed vstupem do této ¢asti dialogu.



Otodit

Otoci aktualni Srafovaci styl podle hodnoty pole Uhel/smé&r.



Méritko

Hodnota urcujici méfitko akutalniho Srafovaciho stylu.



Méritko

Zobrazi aktualni Srafovaci styl v méfitku zadaném v poli Méfitko/\VVzdalenost.



Jednotka

Jednotka Srafovaciho vzoru.



Dialog Editace atributu

Editace atributd |
|F'|:-Eis:
Cena; 20
Hodnota: I'I
Stormo | M apovéda |

Vyberte atribut ze seznamu a editujte jeho hodnotu.
Viz:

Bloky a atributy



Dialog Editace Srafovaciho stylu

Kliknéte na obrazku, aby se zobrazil popis.
Editace frafovaciho stylu

Editace wzor

Posunout/Patatek: |

Ohel/Smér: |

MeEritk o zdalenost: |
Smazat posledni’ S
Yumazat vzor
Zrzadlit Obnovyit

Jednetka|25-00 [V Vyplrit pokud i pilis husti
Storno Mapovéda

Dialog Srafovaci styl, Srafovaci styl, SRAF




Dialog Format jednotek
Viz. pfikaz JEDNOTKY.



Dialog Hladiny

Viz. pfikaz HLADINAD.



Dialog Konverze barva/sSifka Cary

Konverze barva,/Sifka cary

— G Barva: Sika:
rnodré . —
fialova 0.50 [bila 0.05
cervens 0.20 ] ~
bledé modra
cermna 0.1
Zervend 0z (.
DEFALLT 03
fialowa 0.5
modd x| |o.s =l
Ffidat it
¥ Pougivat korverzi

Pomoci tohoto dialogu miizete zvolit, jakou Sifku budou mit pfi tisku rdzné barvy &ar.
Pokud je zapnuta volba Pouzivat konverzi, bude se pfi tisku pouzivat toto nastaveni.

TISK



Dialog Koétovaci styl

Dialog pro Upravy kétovacich styld sestava ze Sesti zalozek, Ctyf tlacitek a pfikladu zobrazeni koty.
Prvnich Sest zalozek je pouzito pro nastaveni parametr(i kétovaciho stylu, Sesta je ur€ena pro zobrazeny
priklad, ktery ukazuje vlivy sou€asného nastaveni stylu. Kromé standardnich tlaitek OK, Storno a
Napovéda, obsahuje dialog jesté tladitko Pouzit, ktery vam umozriuje aktualizovat ukazku poté, co jste
zmeénili néktera nastaveni kétovaciho stylu.

Vlastnosti

Tato zalozka obsahuje styl textu, vy$ku, barvu a vzhled textu, méfitko, format a pfesnost délkovych a
uhlovych hodnot.

Geometrie I Sipky I Ukazka
Vastnosti | Umisteni | Obdélnik testy
Syl temtu I <default: j

Wigka texbu; I'I 0.0
Barva testu: dle hladiry Zmenit |

Wahled textu; Ifé
b &fith.o: 1.00
Délka [lhel
Format; IDegetinn_l:l j Format; IFiau:Iién_l,l j
Presnost: Fresznost:
LI _hl 12346 LI _hl 1.23

Vzhled textu: % - implicitni text pro dany typ kéty, @ - samotna numericka hodnota, pfiklad: “radius @

mm-.

Umisténi

obsahuje nastaveni vertikalniho umisténi textu, jeho sméru a uhlu pro text uvnitf i vné kéty a pfiznak pro
otoceni textu

Umisténi maze byt relativni k vySce textu.

[Geometrie | Sipky I Ilkazka
lastnosti Umisténi Obdélnik textu
— Text uwniti— — Text vngé——
Wertikalni poloha: [1.00 1.00
Text we sméru koty: v |
[lhel textu: |EI° IIT
W MEnit arientaci textu W Relativni vertikalni paloha
Obdélnik textu

obsahuje nastaveni obdélniku obklopujiciho text kéty - vzdalenosti stran obdélniku od textu a zpusoby
ofezavani. Vzdalenosti mohou byt relativni k vySce textu.



Geometrie ] Sipky | Uk&zka |
Wlasthosti ] L rmigt&ni Obdélnik textu

Wzdalenost od bodni stranw: 1.00 [+ R elativni
Wzdalenozt od harni strany: 1] Iv Relativni
Wzdalenozt od spodni stran: 1.00 Iv Relativni

[ Ofiznout. pokud je text uynit?
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit abdélnil:

Geometrie

obsahuje nastaveni vynasecich a kétovacich &ar, jejich Sifku, barvu a pfesahy. Hodnoty pfesahu a
odsazeni mohou byt relativni k vySce textu.

Wisstnosti | Umisténi | Obdélnik testu |
Geometrie l Sipky ] Ukazka ]
Odsazeni podatku venddeci cany: [0 [+ Relativni
Prezah konce wyunadeci can: 3.00 [+ Relativni

Pfezah konce wwnadeci dans lni ¥ Fielativni
Odstup kdtovacich car: W v Relativri
Sitka wpnadeci Gany ll]i

Sitka kitovaci Sany lni

Barva wynadeci San: dle hladiny Zménit
Barva kdtovaci &an: dle hladiny £rménit

Sipky
obsahuje nastaveni typu, velikosti a vlastnosti Sipky. Sipkou mGzZe byt také libovolny uZivatelem
definovany blok.

Viastnosti | Umisténi | Obdélik tewtu |
Geometrie Sipky l kazka ]
Tup &iply: |§ipka ﬂ
Welikost Zipky: |5.EIEI [+ Relativni
| v atelem definowani blal: | J

[ Sipka wady wenitf
[ Preferaowat #ipku uynitt

[ Text wady uvnitf

Priklad

Ukazka definovaného stylu je zobrazena v pravé ¢asti dialogu. V zalozce PFiklad muzete nastavit riizné
hodnoty koty, které se tykaji pouze ukazky a nemaji vliv na samotnou definici kétovaciho stylu. Mizete



zvolit druh kaéty, jeji hodnotu, oto€eni a naklopeni (pouze u zarovnané koty).

Styl katovani

| Obdéhik tewtu
Ukéazka

Wlaztnozh ] | rnigt&ni
Geometrie ] Sipky
Typ kity: | Harizontalni
Hodhaota: ﬂ
Otoceni: ﬂ
I aklopeni: J

~
rar
0
[

[

| Ukdzka

Starno

Mapovéda

Kotovaci styly, Kétovani




Dialog O aplikaci
JPCAD Graphic Engine version 1.2
© 1997 Antek CS



Dialog Obsah souboru se Srafy
Obsshsoubors ____H|

Srafovaci Ffiklad:

[T Movj - angle -
[T Movi - ansid
[T Mov) - ansid2
W Movi - ansid3
W Movi - ansidd
W Movi - ansids

- anziib

[T Mov) - ansid?
[T Mov) - ansids
[T Mo - brick1
[T Movi - brick?
™ Maw - brick3 hd

] Storno | M apovéda |

Oznacte vSechny vzory, které chcete nahrat a stisknéte tlacitko OK. V pravé ¢asti okna je zobrazena
ukazka pravé vybraného vzoru.

Srafovaci styl



Dialog Styl textu

Viz. pfikaz STYLTEXTU.



Dialog Typ Cary

Typ &ary |

dle hladiry ] I
dle bloku

plha Starno
carkovand —
teckovana M apovéda

iCerchovana

dvajité Eerchovana " Ikazka

Vyberte pozadovany typ ¢ary ze seznamu a stisknéte tlacitko OK.
Viz:

TYPCARY
Barvy a typy €ar



Dialog Vlastnosti
Viz. pfikaz VLASTNOSTID.



Current
Set selected Srafovaci styl as a aktualni Srafovaci styl.

Current Srafovaci styl is indicated by *.



Srafovaci styl example

Example of the selected Srafovaci styl.



Available hatch styles
This listbox shows all available hatch styles.

Default style is indicated by *.



Dialog Srafovaci styly

Srafovaci styly

Al | Piiklad:

£menit
Snazat
Macizt
FmpErayat
Mo ghyl; I BremereyaEt
Viz:

Srafovaci styl, Dialog Editace Srafovaciho stylu, SRAF




EDITUJ (_EDIT)

Muizete editovat vybrané entity tim, Ze manipulujete s Uchyty, které se objevuji na urcitych mistech entit.
Uchyt je maly ¢erveny krouzek, nakresleny na rliznych mistech entity, napfiklad na koncich a stfedech
usecek. Viz. nize.

vyberte objekty/Odstranit: PouzZijte metodu vybéru objektl
vyberte body<RETURN ukonc&i>: Vyberte uchyty, které chcete pfesunout

Vybrané uchyty jsou oznaceny modrym ¢tvercem. Tato vyzva se opakuje dokud nestisknete

Geometre I Siphy | Uk&zka |
Wlasthosti I L i zk&ni Obdélnik textu

Wzdalenozt od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Wzdalenozt od harni strany: IEI ¥ Fielativni
Wzdalenozt od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[T Ofiznout, pokud je text wwrit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit cbdélnil:

Ref. bod/druhy bod: Zadejte druhy bod, nebo klicové slovo Ref. bod a zvolte novy referenéni bod

referencni bod <prvni vybrany bod>: Vyberte referenéni bod nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ilkazka |
Ylazstnosti I Urnizt&ni Obdélnik textu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozt od homi strang: IEI ¥ Relativni
Wezdalenozt od zpodni strany: I'I .00 ¥ Relativni

[T Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné

™ Zobrazit obdélnik

, aby se pouZil prvni vybrany bod.
Poté, co vyberete druhy bod, vSechny uchyty zmizi a vyzva k vybrani bodu se objevi znovu.

Umisténi uchytd a akce s nimi

Entita Vybrana umisténi achytl Akce
USECKA koncovy bod posunout bod
dalsi kombinace posunout usecku
OBLOUK jeden nebo dva body na oblouku posunout bod(y)
stfed a koncovy bod oblouku zména uhlu oblouku
stfed a prostfedni bod oblouku otocit oblouk okolo stfedu
dal$i kombinace posunout oblouk
KRUZNICE jeden bod na kruznici zmeénit polomér kruznice
jiné kombinace posunout kruznici
TEXT aATRIB  libovolny bod posunout text

(pevna vyska)

TEXT aATRIB  viz. obrazek
(variabilni

vyska)



dalSi kombinace
POLYGON vrchol
VLOZ bod vloZeni
v8echny koty text kéty

LINKOTA krajni bod na kétovaci Eare
pocatek vynaseci ¢ary

text koty
text koty a bod na kétovaci Care

PRUMKOTA krajni bod na kétovaci Sare
. stred
POLOMKOTA koncovy bod kétovaci ¢ary (vnéjsi bod)

koncovy bod kétovaci ¢ary (prostiedni
bod)
stfed

UHLKOTA koncovy bod kétovaci ¢ary

koncovy bod vynaseci ¢ary
) stied
OBLKOTA koncovy bod kétovaci ¢ary

koncovy bod vynaseci ¢ary
stfed

Editaéni pfikazy

posunout bod

posunout bod(y)

posunout blok

posunout text (pouzijte piikaz PUVTEXT k
vraceni na puvodni pozici)

posunout bod, zachovat zarovnani kéty
posunout kotu a pokud je kéta zarovnana i
zménit sklon

pokud je text v defaultni pozici nebo na
kétovaci €are, posunout text a kotu (pfi
zachovani rozméru), jinak posunout kétu
zména praméru a sméru kotovaci ¢ary
posunuti koty bez zmény velikosti
zména velikosti kétovaci ¢ary bez zmény
velikosti kéty

zména polomeéru

posunuti koty bez zmény velikosti

zména odstupu kétovaci ¢ary bez zmény
velikosti koty

zména uhlu

posunuti koty bez zmény velikosti

zména odstupu kétovaci ¢ary bez zmény
velikosti kéty

zména velikosti oblouku

posunuti koty bez zmény velikosti



Editacni prikazy
Tato ¢ast obsahuje pfikazy, které budete pouzivat k editaci a modifikaci vasich vykres(.
Zakladni editacni prikazy

KOPIRUJ
EDITU
MAZ
ZRCADLI
POSUN
oT10C
MERITKO
TEDIT

Pokrocilé editacni prikazy
POLE

ROZDEL
ROZBAL

2




EndBar

Zakon¢i modifikace oteviené nastrojové listy.
EndBar()



EndMenu

Zakon¢i modifikace otevieného roletového menu.
EndMenu()



FOTO (_FOTO)

Ulozi oblast obrazovky do souboru.

Bitmapa/Metafile: Vyberte typ souboru

Sit¥ka bitmapy: Urcete Sitku bitmapy

Vy3ka bitmapy: UrCete vysku bitmapy

Bitu na pixel (1, 4, 8, 24): Zvolte barevnou hloubku

vyberte oblast/Barva pozadi: Vyberte oblast, kterou chcete uloZit nebo zvolte kli€ové slovo
Barva pozadi a zméite barvu pozadi bitmapy (do€asna zména)

vyberte prvni roh: Vyberte prvni roh oblasti
vyberte druhy roh: Vyberte druhy roh oblasti

Zobrazi se standardni dialog pro ulozeni souboru, ve kterém muzete specifikovat nazev souboru.



Filtry

Kurzory
V programu JPCAD jsou dva typy kurzor(:
Kurzor Windows - standardni kurzor Windows, ktery neni nijak ovlivnén pouZitymi filtry.

Graficky kurzor - graficky kurzor JPCADu. Tento kurzor je uréen pro praci s vykresem. Méni sv(j tvar
(nitkovy kFiz, vybérovy obdélnik...) podle kontextu a jeho pohyb je ovliviiovan viemi filtry, které jsou v
dané chvili aktivni.

Filtr

Filtr je ¢ast kédu, ktera omezuje pohyb grafického kurzoru po vykresu na urcitou oblast.

Retézeni filtra

Kazdy filtr, ktery vyberete, je automaticky pfidan do posloupnosti aktivnich filtr(i podié své priority.
Nejvyssi priorita je 0 (nula). Filtry s vySSi prioritou jsou pfidavany na zacatek posloupnosti, filtry s nizsi
prioritou jsou pfidavany na konec posloupnosti filtrd. Pokud je jiz v posloupnosti zafazen filtr se stejnou
prioritou, je nové pfidavany filtr zafazen pfed né,j.

Pro kombinaci filtr(l nejsou stanovena zadna omezeni. Znamena to vSak, Zze pro nékteré kombinace filtr(
nebude nalezen zadny bod, ktery by splfioval vSechna omezeni. V tomto pfipadé zlistane graficky kurzor
ve své plvodni pozici.

Permanentni a do€asné filtry
Filtr mdzete do posloupnosti filtrd pfidat jako permanentni nebo do¢asny. Permanentni filtr z{istava v

posloupnosti filtr(l, dokud ho z ni neodeberete. Permanentni filtr pfidate vyvolanim netransparentniho
pfikazu a odstranite ho opé&tovnym vyvolanim téhoz pfikazu.

Docasny filtr je odebran z posloupnosti filtri po provedeném vybéru bodu nebo stornovani vybéru.
Docasny filtr pfidate vyvolani patfiéného pfikazu jako transparentniho a odstranite stejnym zplsobem.

Pokud je permanentni filtr obsazen v posloupnosti a vy vyvolate jeho transparentni pfikaz, bude tento filtr
odebran z posloupnosti. Znamena to, Ze neexistuje zadny pfikaz pro do€asné odstranéni filtru.

Nékolik bodu

Nékdy vyhovuje omezenim vice neZ jeden bod. V tomto pfipadé je pouZit bod vybrany filtrem s nevysS&i
prioritou nebo bod nejblize vybéru.

LEP

Filtr LEP je specialni zpusob zpracovavani filtrd. Jeho chovani je odli§né v tom smyslu, ze neomezuje
pohyb grafického kurzoru na urcité oblasti, ale vedle grafického kurzoru zobrazuje zkratky filtrd, kterym
pravé aktualni bod vyhovuje. ZpUsob zpracovani filtrd bere v Gvahu i nékolik poslednich entit, pfes které
prejel graficky kurzor.

Ptikaz LEP pfi svém vyvolani rovnéz zapina nékolik standardnich filtrd. Toto nastaveni se da zménit
proménnou ONSTICKYENABLE.

ZPRUSEC
Kreslici pomacky



HISTORIE (_HISTORY)

Pfepina zobrazovani okna s dfive zadanymi pfikazy.

Okno Historie obsahuje dfive zadané pfikazy a vyzvy JPCADu. Z tohoto okna mlzete kopirovat pfikazy
nebo jiny text do schranky.

Velikost bufferu, do kterého se ukladaji pouzité pfikazy je omezena - viz. Konfigurace JPCADu.



HLADINA  (_LAYER)

Tento pfikaz umozrfiuje praci s hladinami ve vykresu.

Vypsat/Zmrazit/Rozmrazit/zaMknout/odemKnout/zDédit/nEzdédit/Nova/Odstranit/

Aktudlni:

Geometrie I Sipky
Wlaztniozhi I | rni zténi

Ikazka
Cbdélnik testu

Wedalenoszt od bocni strary: I'I .00 v Relativni
Wedalenozt od homi stram: IEI W Relativni
Wezdalenoszt od spodni strarm: |1.EIEI W Relativni

[ Ofiznout, pokud je test wenitt
[ Ofiznout, pokud je text vné
. . . . [ Zobrazit obdélnik
Zadejte kliové slovo nebo stisknéte
ukondi.

Vypsat

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vypsani hladin

VSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce budou vypsany.
Zmrazit

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Zmrazi v8echny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Rozmrazit

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Rozmrazi vSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Zamknout

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Uzamkne vSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Odemknout

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Odemkne vSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Zdédit

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Uzamkne v8echny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Nezdédit

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin
Odemkne vSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce.
Nova

Jméno hladiny: Zadejte jméno nové hladiny

a pitkaz se



VytvofFi novou hladinu. Nova hladina bude mit stejné vlastnosti jako aktualni hladina.
Odstranit

Vyberte masku <default>: Vyberte masku pro vybér hladin

Odstrani vSechny hladiny, které odpovidaji zadané masce. Odstranit Ize pouze hladiny, které nejsou
odkazovany.

Aktualni
Jméno hladiny: Zadejte jméno hladiny.
Nastavi vybranou hladinu jako aktualni.

HLADINAD



HLADINAD (_LAYERD)

Tento pfikaz je dialogovou verzi pfikazu HLADINA, ktery umozfiuje pracovat s hladinami.

Hladiny |
Globalni maska ”x b azka Filkr: Ix ubrat | Zrgit b
1. patro F. ; :
Zmrazit | Fozmrazit

£ armknout | O dennknout

Typ camy

e | fdstant

[ | Erefmenmyat

Ukazka cam———
Maova hladina: I'I. patro [E—
Ok, | Starno M ApovEda |

Popis dialogu
Globalni maska
Globalni maska vybira nazvy hladin, které budou zobrazeny v listboxu
Maska filtru
Vybira hladiny, na které mlzete aplikovat vybér pomoci tlagitek Vybrat a Zrusit vybér.
Vybrat
Vybere hladiny v zavislosti na nastaveni masky filtru
Zrusit vybér
Odznaci hladiny odpovidajici nastaveni masky filtru
Zmrazit, Rozmrazit

Zmrazi nebo rozmrazi vybrané hladiny. To je indikovano pismeny F (freeze - zmrazit) nebo T (thaw -
rozmrazit) vedle nazvu hladiny

Zamknout, Odemknout

Zamkne nebo odemkne vybrané hladiny. To je indikovano pismenem L (locked - zamknuto) vedle nazvu
hladiny

Barva

Nastavi barvu pro vybrané hladiny.
Typ cary

Nastavi typ &ary pro vybrané hladiny
Aktualni

Nastavi aktudlni hladinu - pouze, kdyZ je vybrana jen jedna hladina



Odstranit

Odstrani vybrané hladiny (pokud nebosahuji zadné entity)
Nova

PFida novou hladinu. Toto tlacitko je dostupné, pokud je v policku Nova hladina vyplnén nazev nové
hladiny

Pfejmenovat

Pfejmenuje vybranou hladinu. Toto tlacitko je dostupné, pokud je v policku Nova hladina vyplnén nazev a
je vybrana pouze jedna hladina.

HLADINA



Hardwarova ochrana

JPCAD pouziva hardwarovou ochranu (tzv. hardlock). Bez hardwarové ochrany pobézi JPCAD jako
demoverze, ktera ma omezené moznosti pfi ukladani a tisku vykresu. Vlastnite-li pouze demoverzi a
mate zajem o plnou verzi, kontaktujte firmu ANTEK CS.

Jak instalovat hardlock:

Pfipojte hardlock k sériovému devitipinovému portu vaseho pocitace. Tento hardlock je navrzen tak, aby
byl priichozi pro sériovou mys. JPCAD automaticky hleda hardlock na portu, ke kterému je pfipojena vase
mys.

Jak pouzit jiny sériovy port:

Pokud je polohovaci zafizeni jiz zabudovano ve vasem pocitaci, nebo pokud pouzivate konektor PS/2 pro

mys, mUzete pfipojit hardlock k jinému sériovému portu a pouzitim parametru na pfikazové fadce
JPCADu zménit nastaveni portu pro hardlock:

"cesta k JPCADU"\JPCAD.EXE /COM:x
kde x je 1 nebo 2 (tedy Cislo sériového portu, ke kterému je pfipojen hardlock)
Poznamka:

Parametr COM v piikazové fadce musi byt napsan velkymi pismeny!



Hladiny

RuUzné ¢asti vykresu mohou byt umistény na riznych hladinach. Poc€et definovanych hladin neni omezen.
Princip jednotlivych hladin je podobny transparentnim féliim pouzivanym pfi kresleni. RozliSeni ¢asti
vykresu na rlizné hladiny vam dovoluje zobrazit a tisknout pouze &asti urcitého typu nebo jejich libovolnou
kombinaci. Vykres mlze napfiklad obsahovat jednu hladinu s padorysem stavby, dal$i hladinu s
elektrickymi rozvody a rozvod vody na dal$i hladiné. MuzZete tisknout (nebo zobrazit) pldorys spole¢né s
elektrickymi rozvody a poté znovu vcetné rozvodl vody.

S kazdou hladinou je rovnéz asociovana barva a typ ¢ary, které mlzete pouzivat pro entity, misto toho,
abyste specifikovali barvu kazdé entité zvlast. Zvolené hladiny ve vykresu mlzete zmrazit. VSechny
hladiny, které jsou zmrazené nejsou zobrazeny, a to ani pfi pfekreslovani vykresu, coz urychluje
vykreslovani na obrazovce. Hladinu, ktera byla zmrazena, mizete kdykoli opét rozmrazit. Hladinu Ize
rovnéz zamknout. Entity na zamcené hladiné nelze editovat - mlizete pouze ménit jejich barvu a typ ¢ary
a pouzivat dotazovacich pfikazd nebo pfichycovani k témto entitam.

HLADINA, HLADINAD



ID (D)

Zobrazi WCS (svétovy systém soufadnic) soufadnice zadaného bodu.

Bod: Zadejte bod, jehoz soufadnice chcete vypsat.
Viz:

VYPIS



INFO  (_ABOUT)

Zobrazi informace o JPCADu.

Pfikaz INFO zobrazi &islo verze JPCADu a licen¢ni informaci. Soubor ABOUT.BMP, ktery se nachazi ve
stejném adresafi jako JPCAD bude pouzit jako podklad dialogového okna. Tento soubor mizete vytvofit

nebo upravit libovolnym bitmapovym editorem.
Toto informaéni okno je také zobrazeno pfi startu aplikace JPCAD.



Informace pro piikaz ZPET

JPCAD dovoluje postupovat zpatky krok za krokem k dfivéjSim stadiim editace vykresu (tzv. UNDO)
pouzitim pfikazt Z a ZPET, nebo opakovat jiz jednou odvolané akce pfikazem O. Tyto informace jsou
ulozeny v souboru s vykresem, takZze muzete zavirat a otevirat soubory bez ztraty informaci pro pfikaz
ZPET.

Informace dovolujici odvolani provedenych pfikaz vS8ak mohou zabirat velky prostor ve vasem souboru s
vykresem. Bude proto vhodné, kdyz po dokoné&eni ur¢ité &asti vykresu pouZijete pfikaz CISTI, ktery tyto
informace odstrani a tim zmenSi velikost vykresu.

Z, 0, ZPET, CISTI




InitBars

Smaze vSechna definovana tlacitka nastrojové listy a inicializuje.

InitBars(nCx, nCy)

() nCx Sitka bitmapy tlagitka.
() nCy Vyska bitmapy tlacitka.

Specifikujete rozméry tladitek.



Initkeyboard
Inicializuje klavesnici.
InitKeyboard()

Odstrani v8echny definice klavesovych zkratek.



InitMenu

Inicializuje menu.
InitMenu()

Inicializace menu odstrani vSechna definovana menu véetné hlavniho menu JPCADu.



InitMouse

Odstrani vSechna definovana pfifazeni tlacitek mysi.
InitMouse()



JEDNOTKY (_UNITS)

Otevre dialogové okno s vybérem formatu a pfesnosti jednotek.
Format jednotek |

— Desetinné jednotky

iDezehnm Fresnost: j
InZenirskip :
Vedecky Ik azka

’V 12345 68

— [hlowé jednatiy

Girady = WEEeree j

Ik azka
’7 For44'a

ok | Starmo | Népuvédal

Zakladni a konfiguraéni pfikazy



JPCAD Graphic Engine - uzivatelska pfiruCka

Obsah

Zaklady JPCADu

Zakladni a konfiguraéni pfikazy
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O aplikaci JPCAD Graphic Engine



KOLMO (_PERP)

Prichyti graficky kurzor k bodu, ve kterém tvofi prisecik kreslené entity a vybrané entity pravy uhel.
Tento filtr Ize pouzit pouze, jste-li vyzvani k zadani druhého bodu. Zalezi rovnéz na typu vytvarené entity.

Filtry, Kreslici pomucky



KON  (_ENDP)

Prichyti graficky kurzor ke konci entity.
Tento filtr je platny pro Usec¢ku, kruznici, oblouk a polygon.

Filtry, Kreslici pomucky



KONFIG  ( CFG)

Pfikaz KONFIG umoznuje akceptovat zmény v konfiguracnim souboru CONFIG.INI béhem prace s
JPCADem.

jméno oddilu <**init>:

Jméno oddilu

Spusténi konfigura¢niho skriptu od specifikovaného oddilu.Konfiguraéni skript mizete spustit pouze od
oddilu oznaceného dvéma hvézdickami. Oddil oznaceny **init spusti cely konfiguracni skript.

Konfigurace JPCADu



KOPIRUJ  (_COPY)

Kopiruje objekty.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu k vybéru objektd
Nédsobné&/<Referen&ni bod>: Zadejte kliCové slovo nebo bod
Nasobné

Vytvoii nasobné kopie jednim pfikazem KOPIRUJ. JPCAD se dotaZe na referenéni bod a kopie umistuje
vzhledem k tomuto bodu.

Referencni bod: Zadejte referencni bod

G eometrie I Sipky | Ikazka |
¥lasthnosti I Umnisténi Obdelnik. textu

Wzdalenozt od bocni strany: I'I .00 ¥ Relativni
Wzdalenozt od homi strang: IEI V¥ Relativni
Wzdalenozt od spodni strany: I'I .00 V¥ Relativni

[T Ofiznout, pokud je test weniti
[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnik

Druhy bod: Zadejte cilovy bod nebo stisknéte

Kdyz zadate bod, JPCAD umisti kopii vybranych objektd na toto misto relativné k referenénimu bodu.
Vyzva pro druhy bod je opakovana. Zadavejte dalSi body pro umisténi nasobnych kopii, nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ilkazka |
Viastnosti | Umisténi Obdélnik textu

Wzdalenozt od badni stramw: |1.EIEI ¥ Rielativhi
Wzdalenozt od homi strang: IEI ¥ Relativni
Wezdalenozt od spodni strang: I'I .00 ¥ Relativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[~ Zobrazit cbdélnik

a pfikaz bude ukoncen.

Referenéni bod

Druhy bod: Zadejte cilovy bod

;Pc?AD pouzije prvni bod jako referenéni bod a umisti kopii vybranych objektu relativné ke druhému
odu.

Editaéni pfikazy



KRUZNICE (_CIRCLE)

Vytvofi kruznici

3Body/Sifka/<St¥ed>: Zadejte klicové slovo nebo bod.
3Body

Vytvofi kruznici podle tfi zadanych bodu.

prvni bod: zadejte prvni bod.

druhy bod: zadejte druhy bod.

tfeti bod: zadejte tfeti bod

Sitka

Sitka/<defaultni Zirka>: Zadejte Sitku. Posledni zadana hodnota je zobrazena jako defaultni.
default.

Stred

Nakresli kruznici podle zadaného stfedu a poloméru.

Polomé&r: zadejte polomé&r kruznice
Viz:

OBLOUK, USECKA, POLYGON, TEXT



KURZOR  (_SELDELTA)

Zméni velikost Etverce kurzoru pouzivaného pro vybér objektu.
zadejte velikost kurzoru <default>: Zadejte velikost kurzoru v pixelech.

Platné hodnoty jsou v rozmezi 3 - 20. Tato hodnota uréuje, jak daleko od umisténi kurzoru saha vybérovy
kurzor (jeho velikost strany je vZdy dvakrat vétsi neZ zadana hodnota).

Zakladni a konfiguraéni pfikazy



Klicova slova

Na vyzvu pfikazové fadky mizete ¢asto odpovidat pomoci kliCovych slov. Pouzitelna klicova slova jsou
vétSinou zobrazena ve vyzvé a navzajem oddélena lomitkem (/). Zadani kliCového slova provedete jeho

Geometre I Sipky | Ukazka |
Wlasthosti I Urrigténi Obdélnik. bextu

Yezdalenost od bodni strang: |1.EIEI ¥ Felativni
Wezdalenozt od horni® strany: IEI ¥ Felativni
Yezdalenozt od spodni strany: |1.EIEI ¥ Felativni

[ Ofiznout, pokud je test wenitt
[ Ofiznout, pokud je test vné

. , [ Zobrazit obdélrik L .
vypsanim a stiskem . Klicova slova mohou byt

zkracena Casto az na jedno pismeno. Velka pismena ve vyzvé vam ukazuji, jak mizete klicové slovo
zkratit.

Priklad:

vLevo/vPravo/Stred:

JPCAD ocekava, ze zadate jedno z kli€ovych slov: vlevo, vpravo nebo stfed. Jak je ukazano ve vyzvé,
muzete zkratit klicové slovo vlevo na jediné pismeno L. PfestoZe vyzva pouziva velkych pismen, mizZete
zadavat kliCova slova libovolnou kombinaci velkych a malych pismen.

Néktere pfikazy dovoluji zadani klicového slova na misté numerické hodnoty nebo bodu. V téchto
pfikazech je standardni akce oznacena tim, Ze je zobrazena v lomenych zavorkach (<>) nebo oddélené
od kli¢ovych slov.

Poznamka:

Klicové slovo muzete vybrat dokonce tak, Ze na ném ve vyzveé pfikazového fadku kliknete levym
tlacitkem mysi.



Kompatibilita s verzi 1.1

Kompatibilita vykresu

Vykresy vytvorené verzi 1.1 jsou pfi otevieni v JPCADu 1.2 pfekonvertovany do nového formatu. Ulozit je
Ize pouze jako vykresy verze JPCAD 1.2. VSechny rysy starych vykresl jsou dostupné.

Otevirani vykresl vytvofenych verzi 1.2 ve verzi 1.1 je mozné pouze neobsahuje-li vykres nové
definované entity - Sraf, bitmapu, nékteré druhy kétovani apod.
Kompatibilita aplikaci

VSechny aplikace vytvofené pro verzi 1.1 jsou kompatibilni na Grovni zdrojovych kédu. Pfed pouzitim ve
verzi 1.2 je tfeba aplikaci pfekompilovat s pouZitim novych knihoven.



Konfigurace JPCADu

Konfigurace JPCADu je provadéna pomoci konfiguraéniho skriptu v souboru CONFIG.INI v adresafi
programu JPCAD. Tento soubor se zpracovava vzdy pfi spusténi programu JPCAD. Je vS§ak mozno
konfiguraci provést i za béhu programu pomoci pfikazu KONFIG.

Konfiguraéni skript
Vestavéné pfikazy



Vestavené konfiguracCni prikazy

Tyto pfikazy Ize pouzit pouze v konfiguracénim souboru CONFIG.INI. Pro lep§i pochopeni prace téchto
pfikazl si prohlidnéte napovédu k pfikazu a soubor CONFIG.INI v adresafi programu JPCAD.

Obecné prikazy

CallSection
DefineProcedure

Piikazy pro praci s cestami a aplikacemi

ApplicationDirs
LoadApplication

Menu

InitMenu

CreatePopupMenu

EndMenu

AddMenu

AddMenultem, AddMenultemEx
AddMenuBreak, AddMenuBreakEx
MainMenu

Prikazy pro klavesnici

InitKeyboard
AddHotKey
AddVkHotKey

Prikazy pro mys

InitMouse
AddMouseButton
AddMouseEnterButton
AddMouseSelectButton

Prikazy pro pfikazovou radku

CommandWindowLines
BufferSize

Prace s nastrojovymi liStami

InitBars

CreateBar

EndBar

AddBarButton, AddBarButtonEx

AddBarSeparator
AddBarltem




Konfiguracni skript

Konfigurace JPCADu je provadéna pomoci skriptu, ktery se nachazi v souboru CONFIG.INI v adresafi
programu JPCAD. Skript je posloupnost volani funkci, které tvofi vlastni konfiguracni proces. Volané
funkce jsou umistény v DLL knihovnach a jsou volany pomoci mechanismu volani DLL. Nez mize byt
funkce provedena, JPCAD nahraje pozadovany modul do paméti. Poté zavola funkci a odstrani modul z
paméti. Pokud je jiz modul v paméti pfitomen (jako jsou napf. automaticky nahravané aplikace pro
JPCAD), pouze se zvysi (snizi) pocitadlo odkazu.

DalSim konfiguracnim skriptem je soubor APPS.INI, ktery se zpracovava pouze pfi spusténi JPCADu a to
jesté pred konfiguracnim skriptem CONFIG.INI. V APPS.INI jsou definovany DLL applikace, které musi
byt nacteny pfi startu JPCADu. Tento soubor nemodifikujte; pokud chcete pfi startu JPCADu nacist viastni
aplikace, definujte je v konfiguraénim skriptu CONFIG.INI v sekci **application.

Syntaxe volani funkci
jméno funkce (parametrl, parametr2, ...)
jméno funkce je tvofeno znaky A-Z, a-z a 0-9 - prvni znak nesmi byt Cislice.

V soucasné dobé existuji dva druhy parametrd

Integer (I) Celé &islo - Integer

String (S) Retézec uzavieny v uvozovkach. Prazdny fetézec (™)
je pfed pfedanim funkci automaticky pfekonvertovan
na hodnotu NULL . Do fetézcové proménné nelze
umistit uvozovky.

Komentére
V3echny znaky, které nasleduji stfednik ';' do konce Fadky jsou povaZzovany za komentafe
Vykonavani kodu v sekcich

Sekce, je ¢ast kddu skriptu, ktery za¢ina jménem sekce a kondi dalsi sekci nebo koncem souboru.
VSechny pfikazy v sekci jsou vykonavany po fadkach. Po ukonceni sekce se provede navrat do pfipadné
pCedchozi sekce, nebo skript skongi.

Nazvy sekci

Nazvy sekci jsou fetézce uzaviené v hranatych zavorkach. Sekce, jejiz jméno za¢ina dvéma
hvézdi¢kami, mize byt volana z pfikazu KONFIG. Prosime, abyste neménili jména téchto sekci, protoze
mohou byt pouzivany pro automatické nastaveni.

Osetifovani chyb

Pokud se v syntaxi skriptu vyskytne chyba nebo volana funkce vrati chybovou hodnotu, zobrazi se
chybova hlaska oznamuijici &islo fadky, na které doslo k chybé. VSechny nasledujici pfikazy v sekci
budou pfeskoceny a provede se automaticky navrat jako na konci sekce. Jedna chyba mize mit za
nasledek nékolik dalSich chybovych hlaseni, vétSinou staci diagnostikovat prvni chybovou hlasku.



Kreslici pomucky

Pfikazy, které jsou navrZzeny pro co nejvétsi urychleni a usnadnéni vasi prace pfi zachovani pfesnosti.
Tyto pfikazy jsou souhrnné zvané filtry, protoze kontroluji (filtruji) vstupy zadavané mysi.

Priorita nékterych filtr( je rizna pfi pouziti filtru LEP

Filtr Priorita
(normalné/lep)
Xa.Y 60/120
ZAROVNEJ 60
MRIZKA 60
ROVN 61/86
ORTO 65
TECNY 80
KOLMO 85
KON 90
STR 90
VKL 90
PRUSEC, ZPRUSEC 90
POL 90
PRODL 115
NEJBL 150

Filtry



KOTYOD (_DIMGROUP)

PokracCuje s linearnim kétovanim od jiné koty.

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte kotu.

Pomocna ¢ara lezici nejblize vybéru je brana jako zakladni ¢ara pro nové kéty.
Text/umisténi: Zvolte kliové slovo Text a zadejte (zmérite) text koty nebo urCete umisténi.

Pokud bod umisténi lezi ve sméru pry¢ od staré koty, stava se vybrany bod novou zakladni ¢arou. Jinak
se zakladni ¢ara neméni.

Nova kéta bude mit stejny styl jako vybrana kéta.

Kotovani, STYLKOT



Kotovaci styly
Kotovaci styl definuje nasledujici hodnoty a pFiznaky:

Text koéty
Styl textu (Vlastnosti) - styl textu kéty (viz. STYLTEXTU)

Vyska textu (Vlastnosti) - vySka textu kéty (pokud neni definovana ve stylu textu); nékteré dalSi velikosti v
definici kétovaciho stylu mohou byt definovany jako relativni k vySce textu - v tomto pfipadé se jejich
hodnota méni, kdyZ se zméni velikost textu.

Format textu koty

Vzhled textu (Vlastnosti) - text kéty (% - implicitni text pro dany typ kéty, @ - samotna numericka
hodnota). Kéta na nasledujicim obrazku ma napfiklad vzhled textu “radius @ mm”.
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Méritko (Vlastnosti) - méfitko délky je nasobeno hodnotou ziskanou z rozmér( kéty (kromé kétovani
ahla)

Format (Vlastnosti - Délka) - format délky (pro linearni, obloukové, priimérové a polomérové koty).
Dostupné formaty jsou desetinny, védecky a inZenyrsky.

Format (Vlastnosti - Uhel) - format uhld (pro kétovani ahld). Dostupné formaty jsou stupné, stupné-
minuty, stupn&-minuty-vtefiny, grady a radiany.

Presnost (Vlastnosti) - presnost hodnoty, tj. pocet desetinnych mist

Umisténi textu

Vertikalni umisténi textu - Text uvnitf (Umisténi) - vertikalni umisténi textu mezi dvéma okraji. Hodnota
muze byt relativni k vySce textu.

Vertikalni umisténi textu - Text vné (Umisténi) - vertikalni umisténi textu vné okrajui. Hodnota muize byt
relativni k vySce textu.

Nasledujici obrazek ukazuje kéty s hodnotami 0.0, 5.0 a -5.0 s textem vysky 10.0.
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Text ve sméru koty - Text uvniti (Umisténi) - pfiznak, ktery uruje, ze smér textu umisténého mezi
dvéma konci koty bude stejny s kétovaci ¢arou (obloukem).

Text ve sméru koty - Text vné (Umisténi) - pfiznak, ktery uréuje, Ze smér textu umisténého vné koty
bude stejny s kétovaci €arou (obloukem).



Uhel textu - Text uvnitf (Umisténi) - smér textu/Ghel pfi kterém dojde k pFevraceni textu, pokud je text
umistén mezi dvéma konci koty

Uhel textu - Text vné (Umisténi) - smér textu-thel pfi kterém dojde k pfevraceni textu, pokud je text
umistén mimo kétu.

Nasledujici obrazek ukazuje vlivy jednotlivych pfiznak(; uhly jsou nastaveny na 0.0.
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Ménit orientaci textu (Umisténi) - pfiznak prevraceni textu, pokud je text umistén podél kdtovaci ¢ary
(oblouku). Pokud neni nastaven pfiznak Text ve sméru koty, nema tento pfiznak zadny efekt.

Nasledujici obrazek ukazuje vliv pfiznaku; thel pro prevraceni textu je roven 0.0.
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Geometrie

Odsazeni poc¢atku vynaseci ¢ary (Extension begin offset)- odstup od poc¢atku vynaseci ¢ary. Hodnota
muze byt relativni k vySce textu.

Presah vynaseci ¢ary (Extension end over) - pfesah vynaseci ¢ary. Hodnota mize byt relativni k vySce
textu.

Presah kotovaci ¢ary (Dimension end over) - pfesah kétovaci ¢ary. Hodnota mize byt relativni k vy$ce
textu.

Odstup kotovacich Car (Dimension shift) - vzdalenost mezi kétovacimi Carami (oblouky) vytvorenymi
pfikazem KOTYOD (linearni, ihlové a obloukové). Hodnota muze byt relativni k vySce textu. Zména této
polozky nema vliv na zobrazeny pfiklad v dialogovém okné nastaveni kétovacich stylG.

Sitka vynaseci ¢ary - Sitka vynaseci ary

Sitka kétovaci &ary - Sitka kétovaci &ary.
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Barvy
Barva vynaseci ¢ary (Geometrie) - barva vynaseci ¢ary
Barva kotovaci ¢ary (Geometrie) - barva kotovaci ¢ary (oblouku)

Barva textu (Vlastnosti) - barva textu koty.
V nasledujicim obrazku je barva vynaseci ¢ary zelena, kétovaci ary modra a barva textu je Cervena
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Hranicici znacky

Typ Sipky (Sipky) - typ hranigici znacky: Sipka, $ikma Usecka, kruznice, Siroka Sipka, vypInéna $ipka,
Velikost Sipky (Sipky) - velikost znacky (mé&Fitko uZivatelského bloku). Hodnota miZe byt relativni k vySce

uzivatelem definovany blok

textu.
Uzivatelem definovany blok (Sipky) - uZivatelem definovany blok s hranigici znackou.
Nasledujici obrazek zobrazuje velikosti a typy hrani€icich znacek (zespodu nahoru: Sipka, kruznice,

vypInéna Sipka, Sikma usecka, Siroka Sipka, uzivatelem definovany blok).
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Ramecek textu

Vzdalenost od boéni strany (Text box size offset) - vzdalenost strany textu kéty od ramecku textu.
Hodnota muze byt relativni k vySce textu.

Vzdalenost od horni strany (Text box top offset) - vzdalenost textu od horniho okraje ramecku textu.
Hodnota muze byt relativni k vySce textu.

Vzdalenost od spodni strany (Text box bottom offset) - vzdalenost textu od horniho okraje ramecku textu.
Hodnota muze byt relativni k vySce textu.

4 /‘C}Q\Tem box size offset
e e

"

Ofiznout, pokud je text uvnitf - pfiznak, zda se ma ofiznout kétovaci €ara (oblouk), pokud je text umistén
uvniti koty.

Ofiznout, pokud je text vné - pfiznak, zda se ma ofiznout kétovaci ¢ara (oblouk), pokud je text umistén
vné Kkoty.

Zobrazit obdélnik - pfiznak, zda se ma kreslit obdélnik okolo textu koty.

Nasleduijici tfi obrazky demonstruji vliv téchto tfi pfiznaka.
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Umisténi textu kéty podél kétovaci ¢ary (oblouku)
Sipka vzdy uvniti (Sipky) - pfiznak, zda kreslit hranigici znacky vzdy uvniti kéty

Preferovat Sipku uvniti (Sipky) - pfiznak, zda se maji ptednostné kreslit hrani¢ici znacky uvniti kéty
(pokud se znacka i text sou€asné nevejdou do koty).

Text vzdy uvnitf (Sipky) - pfiznak, zda se ma text vzdy vypisovat uvnitf koty.

Nasledujici obrazek ukazuje chovani, pokud se znacka i text sou¢asné nevejdou do koéty a pokud se do
koty nevejde ani text, ani znacka.

Priklad (shora dol(: bez pfiznaku, Sipka vzdy uvnitf, preferovat Sipku uvnitf, text vzdy uvnitf):



Kétovani

3198 344
3198 _ 3.44

a1.98 3.44
3198 14



Kotovani

V mnoha aplikacich je pfesné kresleni nedostate¢né k vystizeni vSech dulezitych informaci. Je tfeba k
vykresu pfipojovat poznamky tykajici se velikosti jednotlivych objekti nebo vzdalenosti mezi nimi.
JPCAD poskytuje nasledujici druhy kétovani:  linearni kétovani, kétovani uhld, kétovani obloukd,
koétovani polomérd, kétovani pramérd.

Koétovani v JPCADu vSechny ukony jesté zjednodusuje. JPCAD muze pouzivat asociativni koty, které
automaticky méni své velikosti podle vysledku vasich editacnich pfikazu.

Terminy
Kéta

Kota je Ciselna hodnota vyjadrena v pfislusnych méficich jednotkach a graficky zobrazena na technickém
vykresu spolu s ¢arami, znackami a poznamkami tak, aby byl pfislusny prvek uplné urcen.

Kétovaci ¢ara
Kotovaci ¢ara je ¢ara opatfena na kazdém konci Sipkami nebo jinym pfedepsanym zplsobem (hranicici
znackou), kreslena v thlu, ve kterém byla hodnota zméfena. Text koty je situovan rovnobézné s touto
Carou, nékdy ji déli na dvé casti.

VynasSeci €ara
Vyna$eci &ary se kresli kolmo ke sméru kétovaného prvku. Je-li to nezbytné, mohou byt kresleny Sikmé -
pouZijte pfikaz EDITUJ - musi v8ak byt spolu rovhobézné. Vynaseci ¢ary se nepatrné prodluzuji za
kotovaci Cary.

Hranicici znacky (Sipky)
R{zné standardy platné pro jednotlivé zemé&, obory nebo podniky se li§i symboly pouzivanymi na koncich

kétovacich ¢ar. JPCAD umoznuje pouzit na tomto misté Sipku, hranicici usecku nebo libovolny
uzivatelem definovany blok. Velikost symbolu miizete rovnéz nastavit.

Text koty

Text koty oznacuje skuteny rozmér. Miizete pouzit automaticky vypocitany rozmér, pouzit svij vlastni
text, nebo ho zcela odstranit. Pokud pouzijete standardni text, mizete rovnéz zadat jeho format.

Umisténi textu je automaticky navrzeno JPCADem. MuzZete ho zménit dvéma zpusoby: zménit umisténi
textu podélné s kétovaci €arou nebo text umistit na libovolné misto. Pro vraceni textu na standardni
automaticky vypocitanou pozici pouZijte pfikaz PUVTEXT.

Pouziti kétovani

Koty se vytvareji specialnimi pfikazy pro kotovani. Vzhled kot je uréen stylem kotovani.

Kotovaci styl

Kotovaci style je pojmenovana skupina nastaveni, ktera ovliviuje vzhled kot.

Asociativni kéty

Koty jsou chapany jako jednoducha entita, coZ pfinasi mnoho vyhod. Kéty muzete jako jiné entity editovat

pouzitim mnoha editacnich pfikazu.

Pfibuzné pfikazy:

KOTYOD
PUVTEXT
LINKOTA
UHLKOTA
OBLKOTA



POLOMKOTA
PRUMKOTA
STYLKOT



Linearni kotovani
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Kotovani obloukU




Koétovani poloméru



Kotovani praméru



Kotovani uhlu
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LEP  (_STICKY)

Tento pfikaz spousti (ukoncuje) zvlastni zplsob zpracovani pohybu grafického kurzoru. Jeho pohyb neni
nijak omezovan a typ filtru, ktery vyhovuje pro vybrany bod je vypisovan vedle grafického kurzoru. Mate
tedy rychlou kontrolu, zda vybrany bod je napfiklad koncovym nebo prostfednim bodem entity, lezi na
jejim prodlouzeni apod.

(NEJBL), prostfedni bod (POL), stfed (STR), prodlouzeni (PRODL), kolmici (KOLMO), teénu (TECNY),
bod vlozZeni (VKL), rovnobézky (ROVN). To, které filtry budou pfi zapnuti filtru LEP pouzity, mGzete ovlivnit
nastavenim proménné ONSTICKYENABLE.

ONSTICKYENABLE




LINKOTA  (_DIMLIN)

Vytvofi novou linearni kétu.

Kétovaci styl <aktudlni kétovaci styl>: Vyberte kétovaci styl
Entita/od: Zadejte kliCové slovo Entita nebo bod.

Entita

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte oblouk nebo kruznici.
Od

Specifikujte poCate¢ni bod pro kétovani

Do: Urcete koncovy bod koty

Horizontéalni/Vertikalni/Zarovnana/Text/Otocend/Sklonit/umisté&ni: Zadejte kliCové
slovo nebo urgete umisténi koty.

Tato vyzva je upravena vzhledem k aktualnimu zarovnani két.
Horizontalni

Vyberte horizontalni kétu.

Vertikalni

Vyberte vertikalni kétu.

Zarovnana

Vyberte zarovnani kéty

Text

Zadejte text koty. PouZijte, pokud chcete zménit defaultni text.
Otocena

thel/Ref. thel/<default>: Zadejte Uhel otoeni
Sklonit

Ghel/Ref. uhel/<default>: Zadejte uhel sklonéni

Kotovani, STYLKOT



LoadApplication

Nahraje aplikaci do JPCADu.
LoadApplication(ApplicationPath)
(S) ApplicationPath  Nazev aplikace



MainMenu

Nastavi hlavni menu JPCADu.

MainMenu(MenuName)
(S) MenuName Nazev menu, které bude pouzito jako hlavni menu
JPCADu.

Nastavi specifikované menu jako hlavni. Toto menu bude odstranéno ze seznamu roletovych menu -
nemuzete ho znovu pouzit.



MERITKO (_SCALE)

Zvétsi nebo zmensi vybrané objekty pfi zachovani poméru jejich stran.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.
Referenc¢ni bod: Zadejte bod

M&ritko/Ref. délka: Pouzijte metodu zadavani méfitka

Editaéni pfikazy



MRIiZKA (_GRID)

PFikaz MRIZKA zobrazi m¥izku sloZenou z te¢ek s pozadovanym odstupem.

Tento pfikaz vam pomuze pfi vytvareni entit a vztah( mezi nimi. Mfizku mizete zapinat a vypinat podle
libosti, nastavit ¢i zrusit pfichycovani objektl k mfizce a ménit odstupy bodu mfizky. MFizka neni
povazovana za soucast vykresu, slouzi jen pro vizualni orientaci.

Tento filtr je vZdy permanentni.
Zobrazit/vychozi bod m¥izky<zapnuta>: Zvolte kli€ové slovo nebo bod
(Skuteéna vyzva pouzije aktualni nastaveni pfikazu MRIZKA)

Zapnout/Vypnout

Zapina nebo vypina pfichycovani objektl k mFizce. ﬂl

Zobrazit/Skryt
Zobrazi nebo skryje mfizku.

Vychozi bod mrizky
x-ovy krok mrizky/buitika m¥izky/<defaultni x-ovy krok>: Zadejte x-ovy krok mfiZky nebo
bod, ktery ur€uje buriku mfizky

X-ovy krok mfizky
Y-ovy krok mfizky: Zadejte Y-ovy krok mfizky
Burika mfizky

Zadejte bod, ktery ur€uje buriku mfizky



NASTAV  (_SETVAR)

VypiSe nebo zméni hodnotu proménné. Viz. Jména proménnych.
Jméno proménné: Zadejte jméno proménné nebo stisknéte ? a zobrazi se jejich seznam.
typ promé&nné <aktudlni hodnota>: Zadejte novou hodnotu nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ikazka |
Wlasthnosti I Unisténi Obdélnik textu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozt od homi strang: IEI ¥ Relativni
Wezdalenozt od zpodni strany: I'I .00 ¥ Relativni

[T Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné

™ Zobrazit obdélnik

a hodnota zlistane nezménéna.
Viz:

NASTAVD, Proménné



NASTAVD (_SETVARD)

Dialogova verze prikazu NASTAV pro nastaveni/zménu hodnot proménnych JPCADu.

Mastaveni proménnych |

—BaASEAMGLE
Urrigténi: IVPKFES,UNDD

— Definovang promeénneg

AMGFORM
AMGPREC
ATTRFLAGS

Typ proménne: Ifll:uat

EKCOLOR Hodnota:
CMDECHD

cMbED |n.unnnnn
CONTROLLINGPALE
CODRDSTYPE | e

CLURRFMHAME

DISPLAYMETHOD
EXEDIR |

Viz:

NASTAV, Proménné



NASTAVTISK (_PRINTSETUP)

Zobrazi standardni dialog Nastaveni tisku.



NACIST (_LOAD)

Provede nacteni uzivatelské aplikace do JPCADu. Typ aplikace je rozpoznan automaticky.
Viz:

UKONCIT, APLIKACE



NEJBL (_NEAP)

Tento filtr je mozno pouzit pro usec¢ku, kruznici, oblouk a polygon
Viz:

Filtry, Kreslici pomucky



NOVY (_NEW)

Zalozi novy vykres podle prototypového vykresu PROTOTYP.AMB.

OTEVRI, ULOZ, ZAPISDO, FOTO




Negraficka data ulozena ve vykresech

Format vykresu JPCADu dovoluje ulozit do vykresu nasledujici negraficka data.

Okno Pohled
UlozZi pozici, velikost a aktualni transformaci (zoom) vSech oken s pohledy.



NAPOVEDA (_HELP)

P¥ikaz NAPOVEDA vyvola standardni napovédu Windows o programu JPCAD.
Hledej/Pouziti napovédy/<Obsah>: Zadejte kliCové slovo nebo stisknéte

Feometnie I Sipky | Ikazka |
Wlastnosti I L rrigh&ni Obdélnik testu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozst od homi strang: IEI ¥ Fielativni
Wezdalenozst od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

Hledej

Po spusténi napovédy se zobrazi dialog pro vyhledani polozky.
Pouziti napovédy

Zobrazi napovédu o pouZiti napovédy

Obsah

Zobrazi obsah napovédy JPCAD.



NASTROJE (_TOOLBARS)

Zobrazi nebo skryje jednotlivé nastrojové listy.
Zobrazi dialog, ve kterém muzete zaskrtnout, které definované nastrojové liSty maji byt zobrazeny.

Zakladni a konfiguraéni pfikazy



Znovu provede (po jedné) akce vzaté zpét piikazem Z nebo ZPET.
Viz:

Z



O aplikaci JPCAD Graphic Engine

MuUzZete nas kontaktovat na téchto adresach:
ANTEK CS

Lojovicka 414/33

142 00, Praha 4

Czech Republic

Web: http://www.antek.cz
E-mail: antek@antek.cz

ANTEK spa

via Manzoni 49

Porto Mantovano

| - 46047

Italie

Web: http://www.antek.it
E-mail: antek@tin.it



OBLKOTA (_DIMARC)

Vytvofi novou obloukovou kétu.
Kétovaci styl <aktudlni kétovaci styl>: Vyberte kétovaci styl
Entita/3body/od: Zadejte kliCové slovo nebo bod.

Vzhled/umisté&ni: Zadejte umisténi koty nebo pomoci klicového slova Vzhled zménte vzhled popisku
koty

Entita

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte oblouk nebo kruznici.
3body

Prvni bod, druhy bod, tfeti bod: Zadejte tfi body

Stred

Urcete stifed oblouku.

Pocatek: UrCete poCatetni bod koty

Konec: Uréete koncovy bod kéty

Vzhled

Zadejte text koty. PouzZijte tuto volbu v pfipadé, Ze chcete zménit defaultni text koty.

Kotovani, STYLKOT



OBLOUK  (_ARC)

Nakresli oblouk.

3Body/Sifka/<st¥ed>: Zadejte klic¢ové slovo nebo bod

3Body

Nakresli oblouk prochazejici tfemi zadanymi body.

1. bod: zadejte prvni bod

2. bod: zadejte druhy bod

3. bod: zadejte tfeti bod

Sirka

Sitka<defaultni Sitka>: Zadejte Sitku. Posledni zadana hodnota je uloZzena jako defaultni Sitka.
Stied

Nakresli oblouk podle viozeného stfedu a dvou koncovych bod{ oblouku
Pocatecni bod: zadejte poCateCni bod (tento bod také urcuje polomeér oblouku)

Sm&r koncového bodu: zadejte smér ke koncovému bodu
Viz:

KRUZNICE, USECKA, POLYGON, TEXT




OBNOV (_REGEN)

Prekresli vykres a obnovi vSechny pohledy. OBNOV také pfepocita obrazovkové souradnice pro vSechny
objekty.



ODRUKY  (_SKETCH)

Tento pfikaz vam umozni kreslit od ruky. JPCAD se snazi rozpoznat vami kreslené objekty jako jednotlivé
entity. Po uréeni pocatecniho bodu muizete kreslit pohybem mysi. Kresleni nové entity zacnete
opétovnym zadanim bodu. Pfikaz ukoncite stiskem

Geometrie I Sipky | Uk&zka |
Wlasthosti I L rmigt&ni Obdélnik textu

Wzdalenost od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Wzdalenozt od harni strany: IEI ¥ Fielativni
Wzdalenozt od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[T Ofiznout, pokud je text wwrit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnil

. Vami kreslené objekty jsou rozpoznany jako
usecky, oblouky a kruznice. Rozpoznani objektu jako oblouku nebo usecky zalezi na nastaveni proménné
SKETCHTRESHOLD.

Viz:

Proménné



OFFSET  ( OFFSET)

Pfikaz OFFSET vytvofi kfivku, jejiz body maji konstantni vzdalenost od vybranych objekt

Vyberte objekt k urceni ekvidistanty: Vyberte jeden objekt, ke kterému chcete vytvorit
ekvidistantni kfivku.

prichozi bod/vzdélenost: NapiSte vzdalenost ekvidistantni kfivky od objektu, nebo zvolte kli¢ové
slovo Pruchozi bod a zadejte bod, kterym ma ekvidistantni kfivka prochazet.

Pruchozi bod/vyberte stranu/vzdéalenost: Vyberte, na které strané vybraného objektu se
ekvidistanta vytvofi, nebo zvolte klicové slovo Prichodzi bod a zadejte jiny bod, kterym bude ekvidistanta
prochazet.



OLE server

JPCAD muzete nyni pouzivat jako OLE server. Znamena to, ze do libovolné aplikace podporujici OLE
(napfiklad do textového editoru) muzete vlozit vykres JPCADu. JPCAD neumoznuje editaci v misté (in-
place editing), spusti se samostatna aplikace. Zmény provedené ve vykresu mizete promitnout v cilové
aplikaci, pokud pouzijete pfikaz AKTUALIZUJ.

K pfenosu dat mezi vykresy miZete rovnéZ pouZit schranky - viz. pfikazy SCHKOPIRUJ, SCHVYRIZNI a
SCHVLOZ.



ONSTICKYENABLE

Proménna ONSTICKYENABLE ucuje, které filtry budou pouzity pfi zapnuti filtru LEP. Jde o hodnotu
vzniklou sloZenim nasledujicich Cisel:

KON=1, POL=2, STR=4, VKL=8, PRUSEC=16, NEJBL=32, TECNY=64, KOLMO=128, .X=256, .Y=512,
PRODL=1024, ROVN=2048, ZPRUSEC=4096

Proménné, LEP




OPRAV (_RECOVER)

Tento pfikaz provede kontrolu databaze entit v paméti programu JPCAD a pokusi se opravit pfipadné
nalezené chyby. Pokud chcete pouze provést kontrolu bez provadéni oprav, pouzijte pfikaz AUDIT.

Poznamka
PFikaz neumi opravit vSechny chyby nalezené v databazi



ORTO (_ORTHO)

Omezi pohyb grafického kurzoru podél horizontalni nebo vertikalni ortogonaly
Poznamka

Tento filtry je vZdy permanentni a Ize ho pouzit, jen kdyZ jste vyzvani k zadani daldiho bodu.
Viz:

Filtry, Kreslici pomucky



OTEVRI (_OPEN)

Zobrazi standardni dialog pro vybér souboru a otevie existujici soubor s vykresem.

MuzZete otevfit tyto typy soubor(:
PFipona souboru Format souboru

AMB JPCAD format
DXF DXF soubor
DWG DWG soubor AutoCAD

Release 10-12




OTOC (_ROTATE)

Posune objekty otoCenim okolo zakladniho bodu.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.

Referenc¢ni bod: Zadejte bod (1)

Uhel/Ref. Ghel: Zadejte Uhel, o ktery se maji vybrané objekty otocit

Smazat staré objekty/<default>: Zvolte a nebo n a vybrané objekty budou smazany nebo
ponechany.

Editaéni pfikazy



Operacni systém

Windows NT 3.51 a vy3si

Windows 95 a vysSi

Windows 3.1x pouze s nainstalovanou podporou

Win32s

Win32s



Win32s je rozSifeni 16-bitového operacniho systému, které umozniuje béh 32-bitovych programi. Ke své
spravné &innosti potfebuje JPCAD nainstalovanu podporu Win32s verze 1.3 nebo vyssi. Bez tohoto
rozsifeni neni mozno JPCAD na Windows 3.1x spustit.

Oproti ostatnim opera¢nim systémim pfinasi tato platforma jedno omezeni: nelze spustit vice kopii
aplikace JPCAD.

Instala¢ni soubory Win32s jsou soucasti instalace JPCADu.



OREZ (_TRIM)

Ofreze objekt podle hranici ur€ené jinym objektem.

Vyberte hranice: Pouzijte metodu vybéru objektu.

Vybrané objekty budou pouZity jako hranice pro ofezani.

Vyberte objekt k orezani:

JPCAD opakuje tuto vyzvu, takze muzZete ofezat vice objektl najednou. Stiskem

Ikazka
Obdelnik temt

Sipky |
| rniztEni

I'I .00 ¥ Rielativni
IEI ¥ Fielativni
|1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit

Feometnie I
Ylaztnozti I

Wezdalenozt od bocni strarny:
Wezdalenozst od homi strang:

Wezdalenozst od spodni stran:

[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

ukoncite prikaz.

Pokud bod, kterym byl ofezavany objekt vybran, leZzi mezi koncem ofezédvaného objektu a hranici pro
ofezani, pfikaz odstrani ¢ast, ktera lezi za hranici. Pokud tento bod lezi mezi dvéma hranicemi, bude
vnitfni ¢ast odstranéna a zbytek zachovan, takze se z jednoho objektu stanou dva.

Pokud by vysledkem ofezani bylo odstranéni celé entity, pfikaz se neprovede.

Poznamka
Nemlizete ofezat polygon, text, atribut, blok a kétu.

Nemuzete k vybrani hranice pouzit text, kotu a atribut.
Viz:

PRODLUZ,
Editaéni pfikazy

POLE, ROZDEL, ROZBAL, ZAOBLI, ZKOS



PAN(_PAN)

Posune zobrazenou €ast vykresu v uréeném pohledu.

Posunuti: Zadejte prvni bod (také vybere pohled)

Druhy bod: Zadejte druhy bod

Tyto dva body urcuji vektor posunuti - vzdalenost a smér, kterym se ma vykres posunout.

N

DPAN, ZOOM




PISBLOK  (_WBLOCK)

UlozZi blok do souboru.
Nazev bloku (nebo ?) <default>: Zadejte nazev, ? pro vypsani vSech blokd, nebo stisknéte

Feometnie I Sipky | Ikazka |
Wlastnosti I L rrigh&ni Obdélnik testu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozst od homi strang: IEI ¥ Fielativni
Wezdalenozst od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

mgg a atributy



PISBLOKY (_ WBLOCKS)

Ulozi vSechny definované bloky do souboru ve vybraném adresafri.
Adresaf¥ pro umisténi soubort: Zadejte jméno adresaie, kam se maji umistit ulozené bloky.

VSechny definované bloky budou uloZeny do souborl ve specifikovaném adresafi. Jména soubort budou
automaticky generovana z nazvu blok(. Pouzijte tento pfikaz, kdyz chcete prevést velké mnozstvi bloki
do samostatnych soubort.

Bloky, Bloky a atributy



POL  (_MIDP)

Pfichyti k prostfednimu bodu objektu.
Tento filtr je mozno pouzit pro usecku a oblouk.

Filtry, Kreslici pomucky



POLE (_ARRAY)

Dovoluje vytvofit nékolikanasobné kopie vybranych objektd podle ortogonalniho nebo polarniho
(kruhového) vzoru. Kazdy nové vznikly objekt je vytvofen jako samostatna entita a mize s nim byt
samostatné nakladano.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektd
Referenc¢ni bod: Zadejte bod
Pro ortogonalni pole je to referenéni bod mfizky, pro polarni pole je to poatek polarnich souradnic.

Ortogonélni/Kruhové/<default>: Zadejte kliCové slovo nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ik azka |
Wlastnosti I L rrigh&ni Obdélnik testu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozst od homi strang: IEI ¥ Fielativni
Wezdalenozst od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit

[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

Ortogonalni
Pocet tad: Zadejte pocet fad

Pocet sloupct: Zadejte pocet sloupcl

xy-bunka/x-vzdadlenost/<X-sm&r>: Zadejte klicové slovo, hodnotu, bod nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Uk&zka |
Wlasthosti I L rmigt&ni Obdélnik textu

Wzdalenost od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Wzdalenozt od harni strany: IEI ¥ Fielativni
Wzdalenozt od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[T Ofiznout, pokud je text wwrit

[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnil

xy-bunka

Zadejte bod, ktery specifikuje bunku pole.

x-vzdalenost

Zadejte vzdalenost bunék ve sméru osy X

y-vzdéalenost: Zadejte vzdalenost bunék ve sméru osy Y
X-smér

Zménte smér osy X

Kruhové



Pocet thlovych kroku: Zadejte pocet uhlovych krokll véetné originalnich objektl
Pocet krokt polomé&ru: Zadejte poCet soustfednych kroku

Vypltiovany Uhel <plny kruh>: UrCete, jak velky uhel okolo stfedového bodu chcete vyplnit nebo

0 Ukaka ]

stisknéte

Otocit objekty/<Ano>: Zadejte a nebo n nebo stisknéte

Editaéni pfikazy



POLOMKOTA  (_DIMRAD)

Vytvofi novou kétu poloméru.

Kétovaci styl <aktualni>: Vyberte kdtovaci styl

Entita/St¥ed/od: Zadejte kliCové slovo nebo bod.

Entita

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte oblouk nebo kruznici.
Stied

Vyberte stted: Zadejte stfed

Zadejte polomé&r: Zadejte polomér

Vzhled

Zadejte text koty. Pouzijte tuto volbu v pfipadé, Ze chcete zménit defaultni text koty.

Kotovani, STYLKOT



POLYGON (_SOLID)

Vytvofi vyplinény polygon.

Prvni bod: Zadejte bod (1).

Druhy bod: Zadejte bod (2).

Prvni dva body definuji hranu polygonu.

Treti bod: Zadejte bod (3) naproti prvnimu bodu

[3 eometrie I Siply | Ikazka |
Wlastnosti I Lrri gh&ni Obdelnik textu

Yedalenost od bodni strany: I'I.EIEI ¥ Felativni
Wezdalenost od horni strany: IEI ¥ Felativni
Yezdalenost od spodni strany: I'I.EIEI ¥ Felativni

[T Ofiznout, pokud je text uwrit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnik

Ctvrty bod: Zadejte bod (4) nebo stisknéte

[3 eometrie I Siphy | Ikazka |
Wlastnosti I I rrii gh&ni Obdelnik testu

Wzdalenozt od bocni strany: I'I 00 ¥ Relativni
Yzdalenozt od homi stramy: IEI ¥ Felativni
Yedalenozt od spodni stramy: I'I.EIEI ¥ Felativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

. [ Zobrazit obdélnik, . ) . L.
Stiskem na Ctvrtou vyzvu se vytvofi vyplnény

trojuhelnik. Pokud zadate &tvrty bod, vytvofi se vypinéna &tyfuhelnikova oblast. Posledni dva body tvofi
prvni hranu dalSi oblasti.

JPCAD opakuje vyzvu pro tfeti a ¢tvrty bod a navazuje vytvarené utvary v jeden objekt. Stiskem
Feometnie I Sipky | Ikazka |
Ylaztnozti I Urnizténi Obdélnik textu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozst od homi strang: IEI ¥ Fielativni
Wezdalenozst od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

piikaz ukoncite.



OBLOUK, KRUZNICE, USECKA, TEXT



POSUN (_MOVE)

Posune objekt specifikovanym smérem o uréenou vzdalenost.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.
Referencni bod: UrCete referenéni bod

Druhy bod: Zadejte bod

Tyto dva body definuji vektor, ktery uréuje smér a vzdalenost posunuti vybranych objekta.

Editaéni pfikazy



POZBARVA ( BKCOLOR)

Nastaveni barvy pozadi.
Otevfe standardni dialog pro vybér barvy. Vybrana barva pozadi bude ulozena do souboru JPCAD.INI.

BARVA
Zakladni a konfiguraéni pfikazy




PRODL (_CONTIN)

Tento filtr se pfichytava na prodlouzeni entity.
Viz:

LEP, Filtry



PRODLUZ (_EXTEND)

P¥ikaz PRODLUZ umozni prodlouzit existujici objekty tak, aby kongily pfesné na meznich hranach
definovanych jinymi objekty.

Vyberte hranice
Vyberte objekty: pouzijite metodu vybéru objektd pro definovani omezujicich hranic prodlouzeni

Vyberte element k prodlouZeni: pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte element, ktery ma byt

Geometre I Siphy | Uk&zka |
Wlasthosti I L i zk&ni Obdélnik textu

Yezdalenozt od bodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni
Wezdalenozt od horai strany: IEI ¥ Fielativni
Yezdalenost od spodni strany: |1 .00 ¥ Fielativni

[T Ofizhout, pokud je kext wwnitt
[ Ofizhout, pokud je test vhé

. . e , [ Zobrazit obdélrik
prodlouzZen. Pfikaz ukoncite stiskem klavesy

Poznamka
Nemlzete prodlouzit polygon, text, atribut, blok a kétu.

Nemlzete k vybrani hranice pouzit text, kétu a atribut.
Viz:

OREZ, POLE, ROZDEL, ROZBAL, ZAOBLI, ZKOS




PROTAHNI (_STRETCH)

Tento pfikaz slouzi k posunuti vybranych ¢asti vykresu pfi zachovani vazeb na €asti, které se nepohybuiji.

Vyberte elementy vyb&rovym oknem: Vyberte elementy, které chcete posunout. Pouzijte
standardni metodu vybéru objektu

referencni bod: Vyberte referenéni bod
posunuti: Zvolte vektor posunuti objektu

VSechny objekty, které lezi celé ve vybérovém okné budou posunuty stejné jako pfikazem POSUN.
Ostatni elementy, které nelezi v okné celé, jsou protahovany pouze posunutim svych koncovych bodu,
které lezi ve vybérovém okné.

PRODLUZ, OREZ, POLE, ROZDEL, ROZBAL, ZAOBLI, ZKOS

Editaéni prikazy




PRUMKOTA (_DIMDIA)

VytvoFi novou kétu priméru

Kétovaci styl <aktualni>: Vyberte kdtovaci styl
Entita/St¥ed/od Zadejte klicové slovo nebo bod.
Entita

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte oblouk nebo kruznici.
Stied

Vyberte stted: Zadejte stfed

Zadejte polomé&r: Zadejte polomér

od

Urcete pocatecni bod.

Do: Urcete koncovy bod

Vzhled

Zadejte text koty. Pouzijte tuto volbu v pfipadé, Ze chcete zménit defaultni text koty.

Kétovani, STYLKOT



PRUSEC (_INTP)

Prichyti graficky kurzor k praseciku dvou entit.

Tento filtr mGzete pouzit pro Usecku, kruznici, oblouk a polygon.
Viz:

Filtry, Kreslici pomucky



Proménné

Kompletni seznam vSech systémovych proménnych JPCADu. Kazda z nich ma svij typ - integer, float,

point nebo string. S t€mito proménnymi mizete pracovat pomoci pfikazu NASTAVD.nebo NASTAV

Jméno proménné

ANGFORM

ANGPREC
ATTRFLAGS

BASEANGLE

BKCOLOR

COLOR

CMDECHO

CHAMFERANGLE

CHAMFERDIST1

CHAMFERDIST2

CHAMFERMETHO

D

CHAMFERTRIM

CURRFNAME
EXEDIR
FILLETRAD

FILLETTRIM

FLOATFORM
FLOATPREC
GRIDBASE
GRIDCELL
GRIDON
GRIDSHOW
LASTPOINT

LINETYPE

LTSCALE

NAMECASE

ONSTICKYENABLE

Typ
Integer

Integer
Integer

Float
Integer

Integer

Integer

Float
Float
Float
Integer
Integer
String
String
Float
Integer
Integer
Integer
Point
Point
Integer
Integer
Point

Integer

float

Integer

Integer

Default
stupné&-min-
sec

0

0

0.0

bila

dle hladiny

0.0
10.0

10.0

N/A
N/A
10.0

dle hladiny

3327

Ulozena
Vykres

Vykres

Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)

Konfigura¢ni soubor

Vykres (UNDO
informace)

Vykres

Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Read only
Read only
Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Vykres

Vykres

Vykres

Vykres

Vykres

Vykres

Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)

Vykres (UNDO
informace)

Konfiguraéni soubor

Vyznam
Uhlové jednotky a format

Presnost uhld
Nastaveni atributt

Zakladni uhel

Barva pozadi, COLORREF
hodnota

Barva

dle hladiny=-1

dle bloku=-2

ostani COLORREF hodnota
Zobrazovat nazvy pfikazu
zadanych z menu nebo
toolbar( (0=ne, 1=ano)
Uhel pro prikaz ZKOS

Vzdalenost (1) pro pfikaz
ZKOS
Vzdalenost (2) pro pfikaz
ZKOS
Metoda pro pfikaz ZKOS

Zkracovani entit (ZKOS)

Nazev aktualniho vykresu
Adresaf JPCADu
Polomér pro pfikaz ZAOBLI

Zkracovani entit (ZAOBLI)

Format desetinnych Cisel
Presnost desetinnych Cisel
Zakladni bod pro mfizku
Burika mfizky

MFizka zapnuta

Zobrazeni mfizky
Posledni zadany bod

Aktualni typ ¢ary
dle hladiny=-1

dle bloku=-2
Mé&Fitko vzoru Cary

Rozliseni velikosti textu pro
pfikazy BLOK, HLADINA,
STYLTEXTU, STYLKOT
Hodnota urcuje, které filtry
budou pouzity pfi zapnuti filtru
LEP.



ORTHOON
PICKHATCHMETH
oD
PRINTDIRECTLY
RBLOCKBEH

SAVEREDOSTEPS
SAVEUNDOSTEPS
SELDELTA

SKETCHTRESHOL
D

TEXTALIGN

TEXTANGLE
TEXTHEIGHT

WIDTH

NASTAV

Integer
Integer

Integer
Integer

Integer
Integer

Integer
float

Integer

Float
Float

Float

0
1 (ignore)

0
0

-1 (all)

-1 (all)
4

0.14154...

vlevo,
zakladni
Gara

0.0

20.0

0.0

Vykres

Vykres (UNDO
informace)
Konfiguraéni soubor
Vykres

Vykres

Vykres

Vykres

Vykres (UNDO
informace)

Vykres (UNDO
informace)

Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)
Vykres (UNDO
informace)

Orto zapnuto
Typ vyplIné Srafu

Modalni tisk

Chovani ptikazu CTIBLOK:

0 existujici definice blokul
nejsou prepsany

1 pfepsana jsou pouze
definice vnéjSiho bloku

2 v8echny definice jsou
prepsany

Pocet ukladanych kroki
OPAKUJ

Pocet ukladanych krokd ZPET
Velikost kurzoru

Bé&hem kresleni od ruky jsou
oblouky s Uhlem mensim nez
tato hodnota rozpoznany jako
usecka

Aktualni zarovnani textu

Aktualni uhel textu
Aktualni vySka textu

Aktualni Sitka



Prototypovy vykres

Je mnozstvi rliznych Udajl které se tykaji vykresu a které jsou ulozeny v souboru s vykresem. Kdykoli
zalozite novy vykres, pocatecni hodnoty mohou byt bud defaultni hodnoty JPCADu nebo hodnoty
nactené z prototypového vykresu. Standardni prototypovy vykres PROTOTYP.AMB je dodavan s
programem JPCAD. Mizete vytvofit jakékoli mnozstvi dalSi prototypovych vykresu (napfiklad pro kazdy
typ vykresu, ktery vyzaduje vase prace), ve kterém budou uloZeny ty defaultni hodnoty, které pozadujete.
Prototypovy vykres mlze rovnéz obsahovat nazvy hladin, textové styly nebo jiné konvence, které v tomto
typu vykresl pouzivate.

Chcete-li vytvorit prototypovy vykres, staci ho jednoduse editovat pouzitim standardnich pfikazd JPCADu.
Poté pfikazem CISTI odstrante vSechny informace pro pfikaz ZPET a ulozte vykres jako prototyp. Na
prototypovém vykresu neni nic zvlastniho nebo tajemného - jakykoli vykres mize byt prototypovym.

Poznamka:

Vybér z nékolika prototypovych vykresl neni v této verzi JPCADu podporovan. Pouziva se pouze jeden
(defaultni) prototypovy vykres PROTOTYP.AMB. Tento prototyp je pouzit pfi kazdém zalozeni nového
vykresu.



PRIKAZY (_COMMANDS)

Zobrazi abecedné sefazeny seznam vSech pouzitelnych pfikaza.
Viz:

HISTORIE



PUVTEXT (_DIMHOME)

Presune text kéty na plvodni (defaultni) pozici.
Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte kotu.

Kotovani, STYLKOT



Prikazovy radek

V defaultni konfiguraci JPCADu je nastaveno zadavani pfikaz(l z pfikazového fadku. Vyzva vypada
nasledovné:

Prikaz <posledni zadany prikaz>:

Tato vyzva signalizuje, ze JPCAD je pfipraven pfijmout dal$i pfikaz. Zvolte pfikaz, ktery chcete pouzit a
zadejte ho z klavesnice, menu nebo nastrojové listy. Podle zadaného pfikazu muzete byt vyzvani k
zadani dalSich informaci potfebnych k jeho provedeni. Po vykonani pfikazu se znovu objevi vyzva.

Geometrie I Sipky | Ikazka |
Wlasthost I Ui skéni Obdelnik textu

Wezdalenost od bodni strany: |1.EIEI W Felativni
Wezdalenozt od horni strany: IEI v Felativni
Wezdalenozt od spodni stran: |1.EIEI v Felativni

[T Ofiznout, pokud je test uwnit
[T Ofiznout, pokud je test vné

. : ™ Zobrazit obdélnik
Pokud na vyzvu stisknete pouze , provede se

pfedchozi zadany pfikaz (bez ohledu na to, jakym zpUsobem byl zadan)




Prikazy pro kresleni entit

V nasledujicim seznamu jsou uvedeny pfikazy pro kresleni zakladnich typl entit. VSechny tyto pfikazy
vyzaduji zadani bodu (bod), tykajicich se umisténi nebo velikosti entit. K zadani bodU pouzijte bud
klavesnici nebo kteroukoli metodu popsanou v sekci zadavani bodu.

Dalsi dva druhy entit - blok a atribut - jsou popsany v sekci Bloky.

USECKA
KRUZNICE
OBLOUK
POLYGON
TEXT



QOTEVRI (_QOPEN)

Rychlé otevieni souboru, pouziva se k otevieni naposledy editovanych soubort

Jméno souboru: zadejte jméno souboru
Viz

OTEVRI



ROLETA  (_POPUP)

Zobrazi definované roletové menu. Menu musi byt definovano v konfiguraénim souboru CONFIG.INI.
Jméno roletového menu: Zadejte jméno roletového menu.
Popis definovani roletovych menu naleznete v Konfiguraci JPCADu.

Poznamka

Tento pfikaz je pouzivan pfi definovani menu.



ROVN (_PARF)

Tento filtr pfichyti kurzor k rovnobézné pfimce.

Lze pouzit pouze s filtrem LEP.
Viz:

LEP, Filtry



ROZBAL (_EXPLODE)

Rozbali blok na jednotlivé elementy.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektd

JPCAD rozbali vzdy jednu uroveri. Pokud blok obsahuje dalSi vnofeny blok, pouZiti tohoto pfikazu na
vnéjsi blok obnaZi vnitfni blok. Na ten musite opét pouzit pfikaz ROZBAL, aby se obnaZily i vioZzené
elementy.

Pokud rozbalite blok, ktery obsahuje atributy, budou smazany hodnoty atributl a zobrazi se definice
atributd.

Rozbaleny objekt bude vypadat stejné, ale barva a typ ¢ary jednotlivych objekti se mize zménit.

N«

POLE, ROZDEL, ZAOBLI, ZKOS, ORE
Editaéni pfikazy




ROZDEL ( BREAK)

Vymaze €ast objektu nebo rozdéli objekt na dvé ¢asti.
Vyberte objekt: Vyberte objekt a tim zadejte prvni bod pro rozdéleni
Zadejte bod: Zadejte druhy bod pro rozdéleni

Pokud chcete odstranit konec ¢ary nebo oblouku, zadejte druhy bod za koncem, ktery chcete odstranit.
Pokud chcete rozdélit objekt na dvé ¢asti, aniz by byla jeho ¢ast smazana, zadejte dvakrat stejny bod.

JPCAD vymaze Cast, ktery se nachazi mezi prvnim a druhym zadanym bodem. Pokud druhy bod nelezi
na objektu, pouzije se nejblizsi bod, ktery na objektu lezi. JPCAD zméni kruh na oblouk tak, ze vymaze
¢ast od prvniho ke druhému zadanému bodu proti sméru hodinovych rudicek.

Poznamka

Nemtizete pouzit pfikaz ROZDEL na polygon, text, atribut, blok a koty.

Editaéni pfikazy



SCHKOPIRUJ  (_CCOPY)

Zkopiruje vybrané objekty do schranky.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektd. Vybrané objekty budou zkopirovany do schranky.

SCHVLOZ, SCHVYRIZNI



SCHVLOZ (_CPASTE)

VloZzi obsah schranky do vykresu.
Umisté&ni: UrCete umisténi vkladanych objektu.

SCHKOPIRUJ, SCHVYRIZNI



SCHVYRIzZNI (_CCUT)

Odstrani vybrané objekty z vykresu a vlozi je do schranky.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu. Vybrané objekty budou vyfiznuty do schranky.

SHVLOZ, SCHKOPIRUJ



SKUPINA  (_GROUP)

VytvoFi skupinu entit. Skupina je podobny Utvar jako viozeny blok s tim rozdilem, Zze skupina nema jméno
a pfi kopirovani se vzdy vytvareji kopie vSech entit, které skupinu tvofi.

vyberte objekty do skupiny: vyberte objekty do skupiny
referen&ni bod<RETURN=stfed ohranicujiciho obdelniku>: zadejte referencni bod skupiny
Viz

BLO

~



STATUS  (_STATUS)

STATUS vypiSe razné informace o stavu prostfedi programu JPCAD.
Viz:

Zakladni a konfiguraéni pfikazy



STYLKOT (_DIMSTYLE)

Urcuje vlastnosti kotovacich styld
Viz. Dialog Kétovaci styl



STYLTEXTU (_TEXTSTYLE)

VytvoFi nebo zméni pojmenovany styl textu. Kazda zména jiz definovaného stylu textu se automaticky
zobrazi na obrazovce.

Textove styly E |

Arial CE b, - Bkbudlni
Avantarde b g
Zmenit
Odztranit
Faminasat
I Freferasyat
MHowd stol: - [tucHi |

(] Storno M apovéda

Popis dialogu
Aktualni

Nastavi aktualni styl textu
Zménit

Zméni vybrany styl textu
Odstranit

Odstrani vybrany styl textu. JPCAD muze odstranit styl textu pouze pokud neni pouzivan
Novy

Vytvofi novy textovy styl. Viz. Dialog Novy styl textu
Vyska,Height Undefined, Height

When checked, the Height defines the text height (no height prompt will be displayed at TEXT command).
Listbox

Vypis v§ech definovanych stylu textu.

Znacky pouZité v nazvech:
Text nazvu Vyznam
* Tento styl je aktualnim textovym stylem
nazev fontu  nazev pouzitého fontu

b Bold -.tu¢né pismo

i Italic -.kurziva

u Undeline - podtrzené
s Strikeout - preskrinuté
velikost velikost fontu

TEXT



STYLSRAFU  (_HATCHSTYLE)
Zobrazi dialog Srafovaci styly.

SRAF, Srafovaci styl



STR (_CENP)

Pfichyti se ke stfedu kruhu nebo oblouku.
Viz:

Filtry, Kreslici pomucky



Souradnicovy systém

JPCAD pouziva fixni systém soufadnic zvany World Coordinate System (WCS - svétovy systém
souradnic), ktery je shodny pro vSechny vykresy vytvofené JPCADem. Tento systém soufadnic nemulze

byt zménén.



Stornovani pfikazu

Mduzete stornovat jakykoli pfikaz stiskem definované klavesy. Vysledek stornovani pfikazu zalezi na pravé
provadéném pfikazu - nékdy je stornovan pouze aktualni podpfikaz, stornovani jinych pfikazt miize vést
k zobrazeni standardni vyzvy na pfikazovém fadku.

Standardni klavesou pro stornovani pfikazu je Esc.



TEDIT (_TEDIT)

Zmeéni text v entitach text a kota.
Vyberte objekty: Vyberte objekt, ktery chcete modifikovat.

Text: NapiSte novy text pro vybrané entity.

Editaéni pfikazy



TEXT (_TEXT)

Vytvofi jednofadkovy text. JPCAD muze vytvaret text z riznych font(l, otoceny, zarovnany, s jakoukoli
velikosti.

Text: Zadejte text

Nazev stylu/? <defaultni styl textu>: zadejte styl textu nebo ? pro vypsani vSech stylt nebo

Geometre I Sipky | Uk&zka |
YWlasthosti I LI i zk&ni Obdélnik bestu

Yzdalenost od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Yezdalenogt od horai strany: IEI ¥ Rielativni
Yezdalenost od zpodni strany: |1 .00 ¥ Rielativni

[ Ofiznout, pokud je text uvnit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[~ Zobrazit obdeélril

stisknéte

Vyska <defaultni vyska>: Zadejte vySku. Naposled zadana hodnota je uloZena jako defaultni. Tato
vyzva bude vypsana jen nema-li styl textu definovanou vysku.

Zarovnani textu/umisté&ni: Zadejte klicové slovo nebo umisténi textu.
Muzete urcit zarovnani textu. Aktualni zarovnani je vypsano pfed touto vyzvou.
Mozna zarovnani jsou:

(horizontalni): vlevo, stfed, vpravo.

(vertikalni): nahoru, zakladni ¢ara, dolu

Sm&r <defaultni smé&r>: Zadejte smér. Naposled zadana hodnota je ulozena jako default.



TECNY (_TANP)

Pfichyti k bodu, kde kreslena entita a vybrana entita jsou te¢né.

Tento filtr funguje jen jste-li vyzvani k zadani druhého bodu a zalezi na typu vytvarené entity.
Viz:

Filtry, Kreslici pomucky



TIPY  (_TIPS)

Zobrazi dialogové okno s tipem dne. V dialogu mizete zaskrtnout, zda chcete tipy zobrazovat pfi kazdém
spusténi programu.



TISK  (_PRINT)

Vytiskne vykres nebo jeho Cast na tiskarné.

Vie/1MM/1CM/1DM/1MZam&nit<jednotka v mm/roh okna>: Zadejte kliCové slovo, délku
soufadnicoveé jednotky v mm nebo roh okna.

Vse

Vytiskne vSechny viditeIné objekty. Tato volba je ekvivalentni pouZiti pfikazu ZOOM/Extents pfed tiskem.
1MM/1CM/1DM/1M

Zvolte délkovou jednotku ve WCS.

Zameénit

Zobrazi dialog, ktery vam umozni zapnout nebo vypnout mapovani barvy ¢ary na Sitrku ¢ary. Tuto volbu
muzete pouzit, pokud chcete tisknout vykres s barevnymi ¢arami na nebarevné tiskarné.

Jednotka v mm
Zvolte délku jednotky v mm.
Roh okna

Urcete vybér pro tisk.
Viz:

NASTAVTISK, Dialog Mapovani barvy &ary na Sitku Cary



TYPCARY (_LINETYPE)

Nastavi typ ¢ary pro nové vytvarené objekty.

Novy typ Cary/Dialog/?/<default>: Vyberte typ Cary nebo vytvorte novy
Viz:

Dialog Typ Cary, Barva a typ ary



Tisk
Vas vykres mlizete vytisknout na tiskarné nebo vykreslit na plotteru.
Pouzijte nasledujici prikazy:

TISK
NASTAVTISK



Transparentni prikazy

Nékteré pfikazy JPCADu mohou byt pouzity v pribé&hu vykonavani jiného pfikazu - tzv. transparentni
uziti prikazu. V takovém pripadé musite vSak pfed jménem spousténého pFikazu napsat apostrof (‘).
Poté, co je ukoncen transparentni pfikaz, JPCAD pokracuje ve vykonavani puvodniho pfikazu.

Poznamka:
Funkce nékterych pfikazl se v transparentnim uziti ponékud méni. Napfiklad filtry.

Pokud je na pfikazové fadce (1j. Zadny pfikaz neni aktivni) vyvolan transparentni pfikaz, chové se
standardné, tj. jako netransparentni.

Muzete pouzit libovolné mnozstvi vnofenych transparentnich pfikazu.



UKAZMRIZKU  (_GRIDSH) &

Zobrazi mrizku s aktualnim nastavenim.



UKONCIT (_UNLOAD)

Ukonci externi aplikaci a odstrani ji z paméti.
Viz:

NACIST, APLIKACE




ULOZ (_SAVE)

UloZi aktualni vykres. Pokud jesté neni aktualni vykres pojmenovan, JPCAD zobrazi standardni dialog
pro uloZeni souboru, kde muzete zadat jméno souboru. Viz. ZAPISDO.

Poznamka

Do vykresu ulozeného ve formatu JPCAD se rovnéz uklada informace pro prikaz ZPET. Jedinym
zpusobem, jak mlzete tuto informaci ze souboru odstranit, je pouzit pfikaz CISTI.

NOVY, OTEVRI, ZAPISDO, FOTO



VEN  (_QUIT)

Ukon¢i program JPCAD.

Pokud byl aktualni vykres modifikovan, zobrazi vyzvu k ulozeni zmén.



VKL  (_INSP)

Pfichyti k bodu vloZeni vkladaného bloku.

Filtry, Kreslici pomucky



VLASTNOSTI

(_ PROPERTIES)

Zméni vlastnosti objektu/spole¢né vlastnosti vybranych objekt(.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.

Muzete zménit nasledujici vlastnosti: hladinu, Sifku, barvu, typ €ary, vysku textu, styl textu, zarovnani
textu, styl kétovani. Nasledujici vyzva je upravena podle upravitelnych vlastnosti vybranych objektu:

Hladina/Sitka/Barva/Typ Carvy/Vvyska/Styl textu/Zarovnani/styl Kétovani/<RETURN

ukon¢i>: Zadejte kliCové slovo

Hladina

Novéd hladina <aktu&lni>: Zadejte nazev hladiny nebo stisknéte

Ikazka
Obdelnik textu

Geometrie I Sipky |
Wazthosh I UrnistEni
Wzdalenost od bodni stranw:
Wzdalenozt od harni strany:
Wzdalenozt od spodni stran:

[T Ofiznout, pokud je text wwrit

[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnil

|1 .00 ¥ Fielativni
IEI ¥ Fielativni
|1 .00 ¥ Fielativni

Sitka
Nova $itrka <aktuédlni>: Zadejte novou Sifku nebo stisknéte
Feometnie I Sipky | Ikazka
Wlastrosti I Urnist&ni Obdélnik textu

Wezdalenozt od bocni strarny:
Wezdalenozst od homi strang:
Wezdalenozst od spodni stran:

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

Barva

I'I .00 ¥ Rielativni
IEI ¥ Fielativni
|1 .00 ¥ Fielativni

Nova barva/Dialog/rgb hodnota/?/<aktualni>: Zadejte novou barvu nebo stisknéte



Typ cary
Novy typ Gary/Dialog/?/<aktué&lni>: Zadejte novy typ Cary nebo stisknéte

~ Geometie b keka |

Vyska
Nova vyska textu <aktualni>: Zadejte novou vysku textu nebo stisknéte

. Geometie L Ukeska |

Styl textu

Novy styl textu <aktudlni>: Zadejte novy styl textu nebo stisknéte



Zarovnani

Nové zarovnani textu <aktualni>: Zadejte nové zarovnani textu nebo stisknéte

| _ b Ukaka

Styl kétovani

Novy styl kdétovani <aktudlni>: Zadejte novy styl kdtovani nebo stisknéte

. Geometie ol Ukeka |

Poznamka

Zmény budou zapsany do databaze (a tim i viditelné) az po ukoné&eni tohoto pfikazu.
Viz:

VLASTNOSTID



VLASTNOSTID (_PROPSD)

Zména spolecnych vlastnosti vybranych objektl - dialogova verze. Viz. VLASTNOSTI.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.

¥lastnosti |

[ Jen spoleiné vlastnosti

[T Barva: Cervend |
[~ Typcaw: -:Ile hladln_l,l

™ Hladina I{defaulb J
™| Syl test: I j
= leike E
| Sl Srafin I j

=ik EXT IfEzzt

I Sitka: 7 Ukzat
= her: I'T (IR &zat
= Zarownéni: Ivlevu:u j Izékladni Eej
™| Test: I

ak. I Starno | I apovéda |

Popis dialogu

Jen spolec¢né viastnosti
Zaskrtnéte, pokud chcete modifikovat pouze vlastnosti, které jsou spoleé¢né vSem vybranym entitam.
Barva
Zaskrtnéte, pokud chcete vybrat novou barvu
Typ cary
Zaskrtnéte, pokud chcete vybrat novy typ ¢ary
Hladina
Zaskrtnéte, pokud chcete zménit hladinu pro vybrané objekty
Styl textu
Zaskrtnéte, pokud chcete zménit styl textu
Styl kétovani
Zaskrtnéte, pokud chcete zménit styl kotovani
Styl Srafu
Zaskrtnéte, pokud chcete zménit Srafovaci styl
Vyska
Zaskrtnéte, pokud chcete zménit vysku textu
Sitka



Zaskrtnéte, pokud chcete zménit Sifku
Uhel

Zaskrtnéte, pokud chcete zménit thel
Zarovnani

Zaskrtnéte, pokud chcete zménit zarovnani textu
Text

Zaskrtnéte, pokud chcete zménit text
Viz:

VLASTNOSTI



VLOZ (_INSERT)

Umisti pojmenovany blok nebo vykres do aktualniho vykresu.

Nazev bloku/?/<posledni blok>: VlozZte nazev, otaznik, nebo stisknéte

Feometnie I Sipky | Ikazka |
Wlastnosti I L rrigh&ni Obdélnik testu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozst od homi strang: IEI ¥ Fielativni
Wezdalenozst od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[ Ofiznout, pokud je text vné

[ Zobrazit obdélnik

. ? vypiSe vSechny definice blokl ve vykresu.
bod vlozeni: UrCete bod vloZeni

mé&¥itko/Ref. mé&ritka/<default>: UrCete méfitko vkladaného bloku
thel/Ref. uhel/<default>: Urdete uhel otoCeni vkladaného bloku

Pokud jsou v bloku definovany atributy, budete vyzvani k zadani jejich hodnot.

Bloky, Bloky a atributy



VLOZATRD (_INSATTRD)

Edituje hodnoty atributd.
Popis dialogu

Vyberte atribut, ktery chcete editovat, a do editaéniho pole napiste jeho novou hodnotu.




VLOZD (_INSERTD)

Umisti pojmenovany blok nebo vykres do aktualniho vykresu. Na hodnoty atributd budete dotazani
pomoci dialogu. Pro bliz§i popis si prohlédnéte pfikaz VLOZ a VLOZATRD.

Poznamka
Pokud ve vkladaném bloku nejsou definovany zadné atributy, je tento pFikaz ekvivalentni pfikazu VLOZ.

Bloky, Bloky a atributy



VYBER

Viybere objekty a vytvofi vybér. Tento vybér pak muZete pouzit v nékterych dalSich prikazech, pokud na
vyzvu Vyberte objekty napiSete klicové slovo P nebo PREDCHOZI.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.



VYMAZ (_ERASE)

Odstrani objekty z vykresu.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektd

JPCAD odstrani objekty z vykresu.

Editaéni pfikazy



VZDALENOST (_DIST)

Vypocita vzdalenost mezi dvéma body.
Referenc¢ni bod: Zadejte bod (1)
Druhy bod: Zadejte druhy bod (2)
dx =zména X

dy =zména Y

dist = vypocitana vzdalenost



Vlastnosti entit

Pomoci téchto pfikazl mizete ménit vlastnosti entit

BARVA
HLADINA
HLADINAD
TYPCARY
VLASTNOSTI
VLASTNOSTID

STYLTEXTU
STYLSRAFU
STYLKOT




VSE (_ALLP)

Tento filtr v sob& zahrnuje filtry KON, POL, STR a VKL.

Filtry, Kreslici pomucky



VYBER (_SELECT)

Vybér entit.



VYPIS (_LIST)

VypiSe informace z databaze o vybranych objektech.
Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.

JPCAD vypisSe typ objektu, jeho hladinu, X a 'Y souradnice ve WCS. Zobrazi téz barvu a typ cary, pokud
nejsou nastaveny dle hladiny. Sitka je vypsana, pokud je vétsi nez 0. Vypsany jsou i dalsi informace,
které se tykaji vybraného objektu.

Viz:

ID



Vybeér entit
K &innosti pfikaz muzete vybrat jednu nebo vice entit, tzv. vybér entit. Mlzete interaktivné pfidavat dalsi

entity nebo odstranovat entity z vybéru. JPCAD vybrané entity zvyrazni aby vam pfi vybéru pomohl.

Vyb&rové okno: Pokud kreslite (tdhnete) vybérové okno zleva doprava, vybrany jsou pouze entity,
které zcela leZi ve vybé&rovém okné.

Pokud kreslite (tdhnete) vybérové okno zprava doleva, vybrany jsou i entity, které ve vybé&rovém okné leZi
jen zEasti.
Pokud JPCAD vyzaduje vybér, zobrazi nasledujici vyzvu:

Vyberte objekty: azméni nitkovy kurzor na vybérovy ¢tvercovy kurzor. Mzete pouzit vybérovy
kurzor a vybirat entity jednotlivé, nebo nakreslit vyb&rové okno (viz. pfedchozi bod).

Muzete rovnéz pouzit nasledujici klicova slova:
Pridat (A) Pokud jste pfi vybéru pfepnuli do modu odstrariovani, touto volbou
prepnete opét zpatky. Kazdy vybér objektl zacina standardné v
pfidavacim modu.

Odstranit (O) Muzete pouzit tuto volbu k odstranéni objektu z vybéru entit. Tato volba
pfepne do odstrafiovaciho modu.
Predchozi (P) Pfidat (odstranit) pfedchozi vybér entit k (z) aktualniho vybéru entit.

Kdykoli pfidate entity do vybéru, JPCAD zobrazi nasledujici hlaseni:
nl vybréano, n2 nalezeno (n3 duplikovano) nebo
nl vybrédno, n2 nalezeno, n3 odstranéno

Toto hlaseni vypisuje, kolik entit bylo pfidano (ubrano)



XY (_XY)

Pfikaz XY zapne soucasné filtry .X a .Y. Pouzivejte pfi zapnutém filtru LEP.

Filtry, Kreslici pomucky



Z (V)

Krok zpét. Odstrani nasledky naposled provedené operace.

Pfikaz Z muzete zadavat opakované po sobé a provedené operace se budou odstrarovat krok po kroku
az do plvodniho stavu vykresu (do toho mista, kdy byl naposled vyvolan pfikaz CISTI). Pokud odstranite
pfikaz béhem kterého byly pouZity néjaké transparentni pfikazy, jejich vysledek je také odstranén.

P¥ikaz Z je ekvivalentni pfikazu ZPET 1.
Viz:

O



ZAOBLI (_FILLET)

Pfikaz ZAOBLI spoji dvé usecky, kruhy, oblouky a polygony obloukem o zadaném priiméru. Pfipadné
upravi délky spojovanych elementd, tak aby koncily na spojovacim oblouku.

polom&r zaobleni/Nezkracovat/<defaultni polomé&r>: UrCete polomér nebo zadejte klicové
slovo

Vyberte prvni objekt: Vyberte prvni objekt k zaobleni.

Vyberte druhy objekt: Vyberte druhy objekt k zaobleni.
Viz:

POLE, ROZDEL, ROZBAL, ZKOS, OREZ
Editaéni pfikazy




ZAPISDO (_SAVEAS)

Zobrazi standardni dialog pro uloZeni souboru. Zadejte jméno, pod kterym chcete vykres ulozit. Rovnéz
muzete vybrat format pro ulozeni vykresu.
Pfipona souboru Typ souboru

AMB JPCAD format
DXF exportovany DXF soubor
DWG format AutoCAD Release 10
DWG soubor
Poznamka:

Do vykresu ulozeného ve formatu JPCAD se rovnéz uklada informace pro pikaz ZPET. Jedinym
zpusobem, jak muazete tuto informaci ze souboru odstranit, je pouzit pfikaz CISTI.

NOVY, OTEVRI, ULOZ, FOTO




ZAROVNEJ (_ALIGN)

Omezi pohyb grafického kurzoru na usecku nebo kruznici. Pokud pfi definovani omezujicich bodu
pouzijete oblouk, pouzije se cela kruznice, jejiz ¢asti je tento oblouk.

Zadny filtr ZAROVNEJ neni aktivni:

Entita/_St¥ed/pocateéni bod: Zadejte klicové slovo nebo bod

Jeden filir ZAROVNEJ jiz je aktivni:

Entita/Odstranit/Stfed/poddtedni bod: Zadejte kli€ové slovo nebo bod
Jsou zadany dva filtry ZAROVNEJ:

Posledni filtr ZAROVNEJ je odstranén.

Entita

Vyberte objekt: Vyberte entitu

Vyberte entitu, ktera definuje Usecku nebo kruznici. Platnym vybérem mohou byt pouze ¢ara, kruh, oblouk
a polygon.

Odstranit

Odstranéni prvniho filtru ZAROVNEJ z aktivnich filtra.
Stred

Stred: Vyberte stfedovy bod

Polomé&r: Zadejte polomér

Pocatecni bod

Bod lezici na ¢arfe nebo na oblouku (1)

Oblouk/do: Zadejte kliCové slovo nebo bod na &are (2)
Arc

Druhy bod: Druhy bod oblouku (2)

Treti bod: Treti bod oblouku (3)

Poznamka

Tento filtr nemuze byt permanentni.

Muzete pouzit dvou filtrd ZAROVNEJ tak, abyste omezili pohyb grafického kurzoru na prisecik dvou jesté
nenakreslenych usecek nebo obloukd.

Filtry, Kreslici pomucky



ZKOS (_CHAMFER)

Pfikaz ZKOS zkrati dvé protinajici se ¢ary ve specifikované vzdalenosti od jejich priseciku a spoji
zkracené konce novou ¢arou. Tento pfikaz je podobny pfikazu ZAOBLI.

prvni vzdalenost ke zkoseni/Nezkracovat/<default>: Zadejte kliCové slovo, vzdalenost

Geometrie I Sipky | Ukazka |
Wlastnosti I Urnisténi Obdelnik textu

Yedalenost od bocni strany: I'I .on ¥ Relativni
Yedalenost od harmi ztrary: IEI ¥ Rielativni
Yedalenost od spodni strary: I'I .on ¥ Rielativni

[T Ofiznout, pokud je text weniti

[T Ofiznowt, pokud je test vné

[ Zobrazit obdélnik

nebo stisknéte

Prvni vzdalenost ke zkoseni

Zadejte prvni vzdalenost ke zkoseni
Nezkracovat (Zkratit)

Zvolte, zda-li se budou entity zkracovat

druhy bod/uhel/<default>: Zadejte kliCové slovo, vzdalenost nebo stisknéte

Geometre I Siphy | Uk&zka |
Wlasthosti I L i zk&ni Obdélnik textu

Wzdalenozt od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Wzdalenozt od harni strany: IEI ¥ Fielativni
Wzdalenozt od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[T Ofiznout, pokud je text wwrit

[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit cbdélnil:

Druha vzdalenost ke zkoseni

Zadejte druhou vzdalenost ke zkoseni.

Uhel (Vzdalenost)

Specifikujte uhel zkracovaci ¢ary

Vyberte prvni element: Oznalte prvni element ke zkoseni.

Vyberte druhy element: Oznalte druhy element ke zkraceni.
Viz:

POLE, ROZDEL, ROZBAL, ZAOBLI, OREZ
Editaéni pfikazy




ZOOM (_ZOOM)

ZvétSi nebo zmensi méfitko zobrazeni objektll na obrazovce.

Vie/Predchozi/<mé&fitko/okno>: Zadejte kliCové slovo, méfitko, nebo roh okna.

Vyberte okno <hlavni okno>: Vyberte pohled, ve kterém se ma pfikaz provést. Tato vyzva se
zobrazi jen je-li otevieno nékolik pohledd.

Vse

Méfitko se zméni tak, aby byly zobrazeny vSechny entity.

Predchozi

Upravi méfitko podle naposledy pouzitého.

Méritko

PouZije uréené méfitko. Tato hodnota je relativni k aktualnimu zobrazeni.
Okno

Zobrazi oblast definovanou vybérem.
Viz:

PAN



ZPRUSEC (_GINTP)

Prichyti graficky kurzor k zobecnénému pruseciku dvou entit, tj.napfiklad k jejich prodlouzeni.

Tento filtr mGzZete pouzit pro Usecku, kruznici, oblouk a polygon. Tento filtr pracuje pouze pfi zapnutém
filtru LEP.

Filtry, Kreslici pomucky



ZPET (_UNDO)

Odstrani nasledky predchozich pfikazu.

Znacka/Zpét ke znalce/Opakovat ke znal&ce/<polet kroku>: Zadejte kliCové slovo nebo
Cislo

Znacka

Volbou Zna¢ka umistite znagku v informacich pro ptikaz ZPET. Znagka se pouziva ve volbach Zpét ke
znacce a Opakovat ke znacce. Znacek muzete umistit libovolné mnozZstvi.

Zpét ke znacce

Tato volba odstrani nasledky vSech pfikazd provedenych az do prvni znacky (v€etné). Pokud neni zadna
znaCka nalezena, budou pouzity vSechny pfikazy.

Opakovat ke znacce

Tato volba opakuje vSechny pfikazy az k prvni zna¢ce. Pokud neni zadna znacka nalezena, budou se
opakovat vSechny pfikazy.

Pocet krokt

Odstrani nasledky zadaného poctu predchazejicich pfikazu. Tato volba je ekvivalentni zadani pfikazu Z
nékolikrat.

0,z



ZRCADLI  (_MIRROR)

Vytvofi zrcadlovou kopii vybranych objektu.

Vyberte objekty: Pouzijte metodu vybéru objektu.

Referenc¢ni bod: Zadejte bod (1)

Druhy bod zrcadlici osy: Zadejte bod (2)

Tyto dva body uréuji osu, kolem které se budou objekty zrcadlit.

Smazat staré objekty? <N>: NapiSte a nebo n, nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ilkazka
Ylazstnosti I Urnizt&ni Obdélnik textu

Wzdalenozt od badni stramw: |1.EIEI ¥ Rielativhi
Wzdalenozt od homi strang: IEI ¥ Relativni
Wezdalenozt od spodni strang: I'I .00 ¥ Relativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné

[~ Zobrazit cbdélnik

Zrcadlené objekty jsou vykresleny a v zavislosti na této volbé jsou vybrané objekty zachovany nebo

odstranény.

Jednotlivé znaky textu nejsou zrcadleny, ale jeho umisténi ano.

Editaéni pfikazy



Zadavani barvy
Nova barva/Dialog/rgb hodnota/?/<default>: Zadejte barvu

Zadejte Cislo barvy v rozmezi od 1 do 255 nebo napiste standardni jméno barvy. Standardni jména barev
jsou dle hladiny, dle bloku, &ervena, Zluta, zelena, bledé modra, fialova, €erna a bila. Kdyz zadate dle
bloku, JPCAD kresli nové entity v defaultni barvé (¢erné) dokud nejsou seskupeny do bloku. Kdyz je blok
vloZen do vykresu, objekty v bloku zdédi aktuélni hodnotu pfikazu BARVA.

Kdyz zadate hodnotu dle hladiny, nové objekty pfebiraji barvu od hladiny, na které se nachazeji. Chcete-li
se dozvédét vice o pfifazovani barvy hladindm, prohlédnéte si pfikaz HLADINA.

Poznamka

Pokud pouzijete rizné zpUsoby zadavani barvy pfi kresleni objekt(, které tvofi blok, pak pfi vioZzeni tohoto
bloku nebo pfi zméné barvy bloku mdze dojit k nepfedpokladanym vysledkidm.

BARVA, Dialog Color




Zadavani bodu

Vyzva: Bod

Kdyz JPCAD Z4&da zadani bodu, oekava, Ze zadate soufadnice pozadovaného mista ve vykresu. Body

jsou vyjadfovany v tzv. svétovych soufadnicich (WCS).

Existuje nékolik zptisobu jak urcit bod:

1. Napiste absolutni kartézské souradnice bodu

Geometrie ] Sipky
"laztnosti ] Idmisténi

Yezdalenost od bodni stran: 1.00 W Relatini
Yedalenost ad horhi stramny: 1] [V Relativni

Yezdalenost od spodni strany: 1.00 [V Relativni

[ Ofiznout, pokud j& text uynitf
[ Ofiznout, pokud je text vné

. [ Zobrazit obdélnil
Usecka z: 10,10

2. Napiste absolutni polarni souradnice bodu

| Ukézka |
Obdélnik textu

Geometne ] Sipky ] Ikazka

Wlasthiosh ] | i zténi

O bdélnik: textu

YWezdalenost od badhi strany: 1.00 [V Relativni
Wedalenozt od homi stramg: 1] [+ Belativei

Wedalenost od spodni strarm: 1.00 [+ Belativei

[ Ofiznout, pokud j& test uwnitt
[ Ofiznout, pokud j& test vné

. [ Zaobrazit obdélnik
Usecka z: 10<3.14

3. Napiste relativni soufadnice od naposled zadaného bodu

Geometrie ] Sipky ] Ikazka
W¥lasthnosti ] Unisténi Obdélnik textu

Wzdalenozst od bocni strar:
Wzdalenozt od homi strang:
Wzdalenozt od spodni strany:

[ Ofiznout, pokud j& text Lymitf
[ Ofiznout, pokud je text vné
[ Zobrazit obdélnil

Use¢ka z: @10<3.14
naposled zadanému bodu)

1.00 [ Relativhi
0 v Relativhi
1.00 v Relativhi

(polomér<uhel)

(stfed odpovida



Geometre I Sipky | Ukazka |
Wlasthosti I Urrigténi Obdélnik. bextu

Yezdalenost od bodni strang: |1.EIEI ¥ Felativni
Wezdalenozt od horni® strany: IEI ¥ Felativni
Yezdalenozt od spodni strany: |1.EIEI ¥ Felativni

[ Ofiznout, pokud je test wenitt

[ Ofiznout, pokud je test vné
. [T Zobrazit obdélnik o ]
Usecka z: @ (usecka z naposled zadaného
bodu)

4. Vyberte bod na obrazovce ukazovacim zafizenim (mysi, tabletem)

5. Pouzijte prichyceni k objektu k zadani bodu s urcitymi geometrickymi vlastnostmi
6. Omezte pohyb grafického kurzoru na oblast podléhajici ur€itym podminkam (filtry)
7. Pouzijte kombinaci predchozich zplisobt



Zadavani méritka
Vyzva pro zadani méfitka vypada nasledovné:
méritko/Ref. mé&ritko/<default>:

Hodnotu muzete napsat na klavesnici nebo vybrat ve vykresu. Referenéni méfitko je rovno 1. Pokud
budete chtit zménit referenéni méfitko, zvolte kliCové slovo Ref. m&ritko a zadejte novou hodnotu.



Zadavani typu Cary
Novy typ Cary/Dialog/?/<default>: Zadejte typ €ary

Pouzitelné typy €ar jsou: dle hladiny, dle bloku, pIlna, éarkovana, €erchovana, dvojité ¢erchovana a
teCkovana.

Pokud zadate dle bloku, JPCAD kresli nové objekty s defaultnim typem ¢€ary (plna), dokud nejsou
seskupeny do bloku. KdyZ vloZite tento blok do vykresu, vdechny v ném obsaZené objekty zdédi aktuaini
nastaveni typu &ary.

v popisu pfikazu HLADINA.
Poznamka

Entity, které jsou ovlivnény typem Cary jsou: usecka, oblouk a kruh.
Viz:

TYPCARY



Zadavani uhlu

Kdykoli vyzaduje JPCAD zadani uhlu, zobrazi nasledujici vyzvu:

Ghel/Ref. Uhel/<default>:

Mduzete zadat hodnotu z klavesnice, vybrat ve vykresu nebo stiskem klavesy

Ikazka
Obdélnik tewtu

Sipky |
| rnizt&ni

|1 a0 ¥ Fielativni
IEI ¥ Rielativni
|1 o0 ¥ Rielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit

eometrie I
Ylaztnozh I

Wzdalenozt od bodni ztranw:
Wzdalenozt od harni strany:

Wzdalenozt od spodni stran:

[T Ofiznout, pokud je text vné
[ Zobrazit obdélnik,

vybrat defaultni hodnotu.

Uhly jsou méFeny od kladné &asti osy X. Pokud budete pottebovat zagit méFeni Ghlu od jiné pfimky,
zadejte kliové slovo Referenéni uhel a zadejte nebo ukazte jeho novou hodnotu. Referenéni uhel je
pouzit jen v pfipadé, Ze vybirate uhel grafickym kurzorem ve vykresu.

Zadavani uhlu klavesnici

Mduzete si nastavit rizné typy formatd uhlu. Pokud chcete zadat hodnotu v jiném formatu nez v

prednastaveném, zadejte:

Desetinné stupné 45.0d
Stupné/minuty 45d0.0’
Stupné/minuty/vtefiny 45d0’0”
Grady 50.0g
Radiany 0.7854r



Zobrazovani

Tyto pfikazy kontroluji zobrazovani vykresu na obrazovce.

OBNOV - prekresleni obrazovky
ZOOM - zvétSeni/zmenSeni zobrazeni
PAN - posunovani zobrazené plochy vykresu




Zoomovani a posun vykresu

ZvétSovani/lzmensovani zobrazeni

PFi editaci vykresu mazete nastavit méfitko pro zobrazeni vykresu na obrazovce. Kdyz zobrazeni
zvétsite, uvidite mensi ¢ast vykresu v detailng€jSim pohledu, pfi zmenseni uvidite vétsi ¢ast vykresu.
Potencialni méfitko zobrazeni je v JPCADu pfiblizné 10 trilion ku jedné, coz je jisté vice nez adekvatni
pro vétSinu aplikaci.

Cast obrazovky, ve které je zobrazen vykres je pohledem na &ast nebo cely vykres. M&jte véak v paméti,
Ze vSechny soufadnice jsou vztahovany k pevnym bodim ve vykresu, nikoli k zobrazeni daného bodu na
misté obrazovky. Proto je absolutni vzdalenost mezi dvéma body vzdy stejna - body (1,1) a (1,2) jsou
vzdy vzdalené jednu jednotku, pfestoze pfi riznych zobrazenich na obrazovce se mohou jejich
vzdalenosti jevit odlisné. Pfi zmenseném vykresu se jejich vzdalenost jevi byt mala (tfeba jeden milimetr),
pfi zvétSeni se zda, Ze jsou oba body od sebe daleko (napfiklad deset centimetrd). V obou pfipadech je
vSak absolutni vzdalenost mezi body stejna, méni se pouze zobrazeni na obrazovce.

Posun vykresu

Muzete posunovat zobrazenou Cast vykresu jakymkoli smérem. To vam dovoluje prohlizet rizné Casti
vykresu bez zmény méfitka zobrazeni. Usecka mezi body (1,1) a (1,2) proto mize byt zobrazena na
riznych mistech obrazovky.

ZOOM, PAN




Zakladni a konfiguracni prikazy

PFikazy, které poskytuji nékteré zakladni funkce JPCADu nebo slouzi ke konfiguraci.
Prikazy pro praci se soubory

NOVY
OTEVRI
ULOZ
ZAPISDO
FOTO

Dalsi zakladni prikazy

INFO
NAPOVEDA
HISTORIE
VEN

Prace se schrankou

SCHKOPIRUJ
SCHVLOZ
SCHVYRIZNI

Konfiguraéni prikazy

POZBARVA
KONFIG
ROLETA
CISTI
STATUS
KURZOR
NASTROJE
JEDNOTKY

OLE
AKTUALIZUJ



Zaklady JPCADu

V této Casti naleznete odkazy, které vam pfiblizi praci s aplikaci JPCAD, jeji moznosti a omezeni.
Vykresy

Atributy

Bloky

Barva a typ &ary

Hladiny

Souradnicovy systém

Eiltry

Prototypovy vykres

Negraficka data uloZena ve vykresu

Prace s JPCADem

Prikazovy fadek

Stornovani ptikazl

Kli¢ova slova

Vybér entit

Zadavani uhlu

Zadavani barvy

Zadavani typu &ary

Zadavani bodu

Zadavani méritka

Informace pro pfikaz ZPET (UNDO)

Zoomovani a posun vykresu
OLE server

Kompatibilita a dalSi pozadavky

Kompatibilita s verzi 1.1

Operacni systém
Hardwarova ochrana



SRAF (_HATCH)

Aplikuje Srafovaci styl na vybranou oblast.
Sraf je uréen uzavienym polygonem (hrany mohou tvofit Gsedky a oblouky) a $rafovacim stylem.

Vykreslovani Srafu mlze byt ukonéeno stiskem klavesy Esc. Rozbalovani Srafu maze byt rovnéz
ukoné&eno.

Pokud méa byt Sraf zcela vyplnén a vy3ka nebo Sitka Srafového polygonu je mensi nez 5, jsou vykresleny
pouze hrany Srafu.

Srafovaci styl/<<defaultni>>: Zadejte jméno Srafovaciho stylu nebo stiskem klavesy

Geometre I Siphy | Uk&zka |
Wlasthosti I L i zk&ni Obdélnik textu

Wzdalenozt od bodni stranw: |1 .00 ¥ Fielativni
Wzdalenozt od harni strany: IEI ¥ Fielativni
Wzdalenozt od spodni stran: |1 .00 ¥ Fielativni

[ Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné
[ Zobrazit obdélnik,

zvolte defaultni.
Vybrat/poc¢atecni bod: Zadejte klicové slovo nebo bod

Vybrat

Vnit¥ni/vN&jsi/iGnorovat/Plny/Viditelny/bod: Zadejte kliCové slovo nebo bod
Urcuje, zdali entity lezici uvnitf vybrané oblasti budou ovlivhény Srafem.

Inner - Srafovat se budou vSechny liché trovné

Outer - Srafovat se bude pouze jedna Uroveri

Ignore - VSechny vnitini entity budou vySrafovany

Priklady (€erveny kfizek oznac€uje vybrany bod pro Srafovani)

Vnitini:

}f%. é%;’/{d
%/%

Vnéjsi:

D



Piny/Viditelny

Specifikuje, zdali se budou brat v Gvahu pfi hledani omezujiciho polygonu Srafu také skryté nebo
neviditelné entity.

Srafovaci styl, Dialog Editace $rafovaciho stylu, STYLSRAFU



Srafovaci styl
Srafovaci styl definuje nasledujici hodnoty a pfiznaky:
Jednotka vzoru

Pokud je tato hodnota po transformaci do soufadnic okna menS$i nez 5.0, je vzor povazovan za pfilis
husty. V tomto pfipadé je Sraf zcela vyplnén nebo neni vlibec zobrazen - v zavislosti na nastaveni
pfiznaku vyplné.

Pfiznak vyplné

Urcuje, zda bude pfili§ husty Sraf zcela vyplnén nebo nezobrazovan. Hodnoty jsou F - pro vyplnény, E -
pro nezobrazovany.

Mnozina Srafovacich ¢ar

Kazda Srafovaci ¢ara ma ur€en smér, vychozi bod, odstup a typ ¢ary. Kdyz se Srafuje polygon, kazda
Srafovaci €ara je rozSifena na mnozinu paralelnich Srafovacich €ar. Y-ova soufadnice kroku uréuje
vzdalenost mezi ¢arami, x-ova urcuje posun vychoziho bodu (nutna u ¢arkovanych ¢ar), pocet €ar je dan
maximalnim rozmérem polygonu ve sméru kolmém na Srafovaci ¢ary. Pro kazdou ¢aru jsou spocitany
priseciky s polygonem. Pruseciky jsou setfidény a oddily mezi sudymi a lichymi praseciky (pocet
prasecikl musi byt lichy) jsou vykresleny (pfipadné ¢arkované). Pokud je vzdalenost mezi ¢arami po
transformaci do soufadnic okna menS$i nez 1.0, je vzorek povaZovan za pfili§ husty bez ohledu na
hodnotu jednotky vzorku.

Soubory *.PTT

Tyto soubory umozniuji uzivateli vytvofit si vlastni sadu Srafovacich vzoru. Popis Srafovaciho vzoru zacina
fadkou se znakem "' na prvni pozici, nasledovanym jménem vzoru (pouzito je max. prvnich 32 znaka).
Na téZe fadce nasleduje ¢arkou oddéleny pfiznak vyplhiovani vzoru a poté ¢arkami oddélené hodnoty
jednotek vzoru.

Nasleduji fadky s popisem Srafovacich ¢ar. Kazdy fadek popisuje jednu Srafovaci ¢aru.Popis Srafovaci
cary sestava z minimalné péti desetinnych Cisel oddélenych carkami. Prvni Cislo udava smérovy uhel
Srafovaci Cary (ve stupnich), druhé a tfeti jsou soufadnice po&atecniho bodu Srafovaci ¢ary. Ctvrté a paté
Cislo jsou soufadnice vektoru posunuti. Dale mohou nasledovat Udaje popisujici ¢arkovani Srafovacich
€ar. Vektor posunuti ma x-ovou osu paralelni se Srafovaci ¢arou a pocatek v pocateénim bodu Srafovaci
cary.

Priklad

Nasleduje pfiklad definice Srafovaciho stylu bez pouZiti Carkovanych Srafovacich Car:

*net3,F, 50.0

0,0,0,0,50.0

60, 0, 0, 0, 50.0

120, 0, 0, 0, 50.0

Prvni fadka popisuje jméno vzoru, pfiznak vyplfiovani (Sraf bude vyplnén, pokud je pfili§ husty) a
jednotku vzoru.

Druha fadka popisuje tyto zelené &ary:



50 .00

5000

arigin (0,0)
5000
5000

Treti fadka popisuje tyto zelené Cary:

/50 ﬂ{))fﬁﬂ .ﬂ[fl?/\itl J]ﬂ?{\

60*

[ \

[ I
arngin (0]

Ctvrta radka popisuje tyto zelené &ary:



/ W{?/
/ / VAV /

Priklad

Nasleduje pfiklad definice Srafovaciho stylu s Earkovanymi Carami:
*triangle,E, 50.0

60, 0, 0, 25.0, 43.30127018922, 25.0, -25.0

0, -12.5, 21.65063509461, 25.0, 43.30127018922, 25.0, -25.0
120, 0, 0, 25.0, 43.30127018922, 25.0, -25.0

Prvni fadka popisuje nazev vzoru, pfiznak vyplnéni (Sraf nebude vykreslen, pokud je pfili§ husty) a
jednotku vzoru.

Druha fadka popisuje tyto zelené Cary:

25 N/‘.ﬂ an 4330?{;&13 0
2500 :7
25 00
£ \
\ a0

——

arigin (0,0)



Treti fadka popisuje tyto zelené Cary:
25 0025 0025 00

//////ij
A A VAN
//////mﬂ

urg hi-12.5, 2155} |

25 002300

//////

Ctvrta fadka popisuje tyto zelené &ary:

43 .EI])\(AS 30&43 ,30’\

Dialog Srafovaci styly, Dialog Editace $rafovaciho stylu, SRAF, STYLSRAFU



CISTI (_ PURGE)

Odstrani nepouzivané pojmenované objekty, jako napf. hladiny nebo bloky, z databaze. Objekty jsou
odstranény po ukonceni pfikazu.

V8e/Undo informace/Bloky/Hladiny/styly Textu/styly Kétovani<>: Zadejte kliCové

G eometrie I Sipky | Ikazka |
¥lasthnosti I Umnisténi Obdelnik. textu

Wzdalenozt od bocni strany: I'I .00 ¥ Relativni
Wzdalenozt od homi strang: IEI V¥ Relativni
Wzdalenozt od spodni strany: I'I .00 V¥ Relativni

[T Ofiznout, pokud je test weniti
[T Ofiznout, pokud je text vné

[T Zobrazit obdélnik

slovo nebo stisknéte

Vse

Odstrani vSechny nize uvedené typy objektl
Undo informace

Odstrani v8echny informace pro pfikaz ZPET
Bloky

Odstrani neodkazované bloky.

Hladiny

Odstrani neodkazované hladiny.

Styly textu

Odstrani neodkazované styly textu.

Styly kétovani

Odstrani neodkazované styly kétovani.
Viz:

Zakladni a konfiguraéni pfikazy



CTIBLOK  (_RBLOCK)

Nacte soubor s definici bloku a pfida ji k definovanym blokiim v aktualnim vykresu.
Zadejte jméno souboru s uloZenou definici bloku.
Redefinovat existujici bloky? Prvni/V3echny/<Ne>: Zadejte kliCové slovo nebo stisknéte

Geometrie I Sipky | Ikazka |
Wlasthnosti I Unisténi Obdélnik textu

Wezdalenozt od bocni strarny: I'I .00 ¥ Relativni
Wezdalenozt od homi strang: IEI ¥ Relativni
Wezdalenozt od zpodni strany: I'I .00 ¥ Relativni

[T Ofiznout, pokud je text wenit
[T Ofiznout, pokud je text vné

™ Zobrazit obdélnik

Pokud zvolite Prvni, pouze vnéjsi definice na¢itaného bloku bude moci pfedefinovat jiz existujici blok.

Bloky, Bloky a atributy



UHLKOTA (_DIMANG)

Vytvofi novou uhlovou kotu.

Kétovaci styl <aktualni>: Vyberte kdtovaci styl
Entita/od: Zadejte klicové slovo nebo bod.

Entita

Vyberte objekt: Pouzijte metodu vybéru objektl a vyberte oblouk nebo kruznici.
Od

Specifikujte poCate¢ni bod pro kétovani

Smé&r od: UrCete poCate€ni smér koty

Do: UrCete koncovy bod kéty

Smé&r do: Urlete koncovy smér kéty

Vzhled

Zadeijte text koty. Pouzijte tuto volbu v pfipadé, Ze chcete zménit defaultni text koty.
Viz:

OBLKOTA, PRUMKOTA, KOTYOD, PUVTEXT, LINKOTA, POLOMKOTA

Kétovani, STYLKOT




USECKA  (_LINE) <

P¥ikaz USECKA vytvofi Use¢ku zadanou svymi dvéma koncovymi body.

Sitka/Po&ateéni bod: Zadejte klic¢ové slovo nebo pocate¢ni bod

zaviit/Si¥ka/Koncovy bod: Zadejte klicové slovo nebo nasledujici bod

Zavrit

Tuto volbu mUzete pouzit, jen kreslite-li dvé nebo vice uselek. Tato volba nakresli useCku z posledné
zadaného bodu do poc¢ateéniho bodu.

Sitka

Sifka<defaultni 3Zifka>: Zadejte Sifku. Posledni zadana hodnota je nastavena jako defaultni.
Pocatecni/koncovy bod

Zadejte bod

JPCAD nakresli useCku a pokracuje s vyzvou pro dalSi body. Tim vam umozriuje kreslit spojité tvary.
Kazda usecka je vSak samostatny objekt.

Geometrie I Sipky | Lk azka |
Wazthost I L misténi Obdélnik bestu

Wezdalenozt od bodni ztrany: |1.EIEI v Felativni
Wezdalenozt od horni strany: IEI v Bielativni
Wezdalenozt od spodni strany: |1.EIEI v Bielativni

[ Ofiznout, pokud je test uwit
[ Ofiznout, pokud je test vné

) [T Zobrazit ohdélnil: . »
Po stisku se prikaz ukondi.

OBLOUK, KRUZNICE, POLYGON, TEXT



Uchyty textu
V zavislosti na pouzitém zarovnani textu se zobrazuiji jiné uchyty.

Zarovnani: vlevo, zakladni ¢ara

Text

Body 1-4 oznacuji rohy objektu text, bod 5 oznacuje bod vloZeni. Podobny vzhled budou mit tchyty pro
zarovnani vlevo, doprostfed, pouze bod 5 bude posunut doprostfed mezi body 1 a 2.

Bod Akce

posunuti textu

zména vysky textu

zména vysky a Sifky textu

zména Sirky textu

posunuti textu

AP WON -

Zarovnani na stred, zakladni ¢ara

Text

Body 1-4 oznaduji rohy objektu text, bod 5 oznacuje bod vloZeni. Podobny vzhled budou mit uchyty pro
zarovnani na stfed, doprostfed nebo na stfed, nahoru a na stfed, dol(l, pouze bod 5 bude vertikalné

posunut.
Bod Akce
1 zmeéna Sirky textu
2 zmeéna vysky a Sitky textu
3 zména vysky a Sifky textu
4 zmeéna Sirky textu
5 posunuti textu

Zarovnani: vpravo, dolt

Text






