WINBAS

Vitejte ve WinBase602. Je mozno si vybrat napovédu k témto programim:

i

- WinBase602 - vyvojové prostfedi (lokalni server)

o

- WinBase602 Runtime - provozni systém

L]

- Spravce WinBase602 - prostfedi pro spravce databaze

il

- sitovi klienti WinBase602 pfihlaSujici se na vzdaleny server
=
=

- Server WinBase602 - samostatné spustitelny server

S

inBase602 Zaloha - nacteni zalohy a rekonstrukce databaze

s

- Instalace WinBase602 - program pro nestandardni instalaci

- WinBase602 Doruéovatel - program pro automaticky pfijem dat z posty
EBEZ
IKQMYT

- program Berle - program pro zachranu dat z poskozené databaze



Nékteré novinky ve verzi 4.32

Principy ovladani

bublinova napovéda pro tlacitka na listé
néktera tlaCitka na lité jsou dvoustavova
dialogy pro vybér souboru a vybér fontu jsou pétadevadesatkové
prvotni instalace pomoci InstallShieldu - pétadevadesatkovy vzhled
dodatecna instalace a Upravy se provadi samostatnym programem
provozni systém (runtime) ma nyni své vlastni okno obsahujici menu a fidici panel s aplikacemi -

jednodussi import, spousténi i mazani aplikaci - provozni systém

Pohledy

editaéni maska pro zadavani udajd pevného formatu (napf. PSC apod.)

sloZzka Formatovany text

sloZzka Posuvnik

sloZzka Krokovaéd

sloZka Indikator postupu

moznost nastaveni reakce slozek pohledu na standardni klavesy - napf. Home a End apod.
parametry sloZek se jiz dale nebudou nastavovat pomoci dialogovych oken, nybrz pouze pomoci
panelu

nova akce Setfidit podle atributu

Sitovani

komunikace pomoci protokolu TCP/IP, naopak zatim nelze pouZzit IPX/SPX
pfimé telefonni spojeni klienta se serverem
spojeni klienta se serverem pomoci svétové sité Internet
na jednom pocitaci Ize registrovat vice rliznych servert
na prikazové fadce klienta je nyni preferovan zapis &méno_registrovaného_serveru
automatické pfihlaSeni se do WinBase602 pod stejnym jménem, pod nimzZ je uZivatel pfihlaSen

do sité, jiZ neni podminéno pouze pfihldSenim do sit&€ Novell Netware

Programovani

Select directory- nova funkce pro vybér adresare
QBE_ state - zjisténi, neni-li v pohledu poloZzen QBE dotaz
Quarter - zjisténi Cisla Ctvrtleti z data



Nékteré novinky ve verzi 4.0

Principy ovladani

¢ zjednodusSend prace s aplikacemi pomoci Fidiciho panelu

e graficky navrh schématu aplikace

¢ zjednoduSené relacni pfipojovani zaznamdu, véetné vazeb M:N - viz kapitola Vytvareni aplikaci v
Manualu uzivatele

e vyhledavani fetézce v textovych definicich objekt

e export vybranych komponent aplikace.

Tabulky

e automatické pfidélovani jedinecnych hodnot atributu typu Integer
e moznost nepovolit ulozit atribut s prazdnou hodnotou

Pohledy

¢ okno se seznamem vlastnosti pfi navrhu

¢ vylepSené a rozsSifené zadavani posloupnosti akci
e vylepSené preview

e automaticky generované specialni pohledy

¢ vicefadkova editaéni sloZka

¢ dvoustavova tlacitka

Editor

¢ moznost odsazovani celého bloku najednou
e pieklad a béh hlavniho programu z editovaného includu



&

Rejstiik témat, pojmu a termini WinBase602

Charakteristika Hlavni novinky verze 4.0 Hlavni novinky verze 4.32
Tabulky

Co jsou to tabulky?

- definovani

- indexy k tabulkam

- referenéni integrita
- stav zaznamu

Typy databazovych atributi
- multiatributy

- sledovaci atributy

-typ OLE

Import dat do WinBase602
Export dat z WinBase602
Koédovani soubor

Hromadné operace s daty

Pohledy

Co jsou to pohledy?
- ovladani

- slozky

- navrh

- vytvareni novych

Jmenovky
Grafy
Sestavy

Menu

Co je to menu?

- navrh

- ovladani navrhare

Dotazy

Co jsou to dotazy?
- navrh dotazu

- syntaxe textového zapisu

Programy

Co jsou to programy?
Programovaci jazyk WinBase
Debugger

Encyklopedie funkci a procedur
Ciselnik chyb a varovani

Aplikace



- schéma aplikace

- definiéni soubor aplikace

- export aplikace

- import aplikace

Jména objektl ve WinBase602

Uzivatelé a prava
Prava k objektim a datiim
Uzivatelé a jejich hesla
Zamky a zamykani

Architektura
Architektura Klient - Server
Server WinBase602

Klienti WinBase602

Prikazy jazyka SQL

Obecné

Ridici panel aplikace
Hlavni menu WinBase602
Piehled tlacitek na listé
Editor textt ve WinBase602

Konec prace s WinBase602



Jak pouzivat systém napovéd?

WinBase602 je vybavena systémem napovéd, ktery Vam dovoli pribézné ziskat informace o prostredi,
ve kterém se zrovna nachazite, a o akcich, které mlzete provadét.

Vyvolani napovédy

Menu Napovéda

Volbou poloZky Lokalni napovéda ziskate informace o tom, jaké akce se daji provadét v tom
prostfedi, v némz praveé jste.

Polozka Rejstrik otevie rejstfik zakladnich pojmu vyvojového prostfedi WinBase602.

>
Tlaéitko na listé
Stiskem tohoto tlacitka se otevfe stranka napovédy pfislusna k pravé nastavenému prostiedi.

Klavesa F1

Stiskem klavesy F1 v nékterych specialnich situacich (napf. béhem navrhu objektl) ziskate
informace o rezimu, v némz pracujete, resp. o poli, v némz je kurzor.

Klavesa Ctrl F1 IE

Stiskem kombinace klaves Ctrl a F1 béhem editace textu v editoru vyvolate napovédu k objektu,
na jehoz identifikatoru se pravé nachazi kurzor. Takto Ize ziskat popisy standardnich procedur, funkci,
konstant a typa WinBase602 a vysvétleni ke klicovym sloviim jazyka. Stejnou napovédu ziskate, pokud
v editoru na jméné objektu stisknete pravé tlacitko mysi.

Tlacitko Napovéda @.

V dialogovych oknech se nachazi tlaCitko Napovéda, jehoz stisknutim se pfenesete pfimo na
pfislusnou stranku v systému napovéd.

Ovladani napovédy
V napovédé se da listovat pomoci klaves s Sipkami nahoru a dol{i a tahla na levém okraji okna.

Béhem prohlizeni napovédy mlzete pfechazet mezi informacénimi strankami tak, Ze ukazete na zeleny
napis jako tento a stisknete levé tlagitko na mysi.

Tla¢itkem Obsah (Contents) se prenesete na Uvodni stranu systému napoveéd.

Tlagitkem Hledani (Search) mizete vyvolat hledani ttmatu v napovédé podle zadaného slova nebo
fraze. Seznam obsahuje pres 600 frazi.

Tlacitkem Zpét (Back) se muzete vzdy vratit k pfedchozi strance napovédy.

Tlagitkem Historie (History) vyvolate seznam minulych stranek napovédy, kterymi jste zatim pro3li. Na
kteroukoli z nich se mlzete vratit.

Tlacitkem Slovnik vyvolate slovni¢ek pojm{ WinBase602.



Napovédu opustite dvojim stiskem mySi na ikoné jejiho systémového menu (nebo pomoci polozky Zavfit
(Close) v tomto menu), poloZzkou Konec (Exit) v menu Soubor (File) nebo stiskem klaves Alt F4.



Pokusna stranka helpu

Nova stranka systému napovéd.

Zpét na plvodni stranku se dostanete tlacitkem Back (Zpét) v horni ¢asti okna.



Ridici panel viech aplikaci

Ridici panel se véemi aplikacemi je okno, které se automaticky otevira po spusténi vyvojového prostredi
WinBase602. Seznam ve stfedni ¢asti obsahuje vy&et aplikaci, které jsou v databazi dostupné. Vybranim
jedné aplikace a jejim otevienim (dvojitym kliknutim nebo tlacitkem Modifikovat) se fidici panel naplni
komponentami dané aplikace.

Ridici panel obsahuje na pravé strané tlagitka, umozfiujici provadét operace s aplikaci jako celkem.
Jedna se o tyto akce:

Spustit - aplikace se otevie a spusti se startovni objekt aplikace.

Vytvorit - vytvofi se nova prazdna aplikace.

Modifikovat - otevie se aplikace a napini Fidici panel jejimi komponentami.

Importovat - umozni importovat aplikaci do databaze.

ZrusSit - zrusi nevratné celou aplikaci v€etné jejich komponent.

Ridici panel vech aplikaci neni mozné zavfit. Souasné s panelem se otevie v minimalizované podobé&
okno s nakresem schématu aplikace .



Ridici panel vybrané aplikace

Ridici panel s vybranou aplikaci je zakladni dialogové okno, z néhoZ se ovlada vyvojové prostredi
WinBase602. Sklada se ze tfi ¢asti:

1) v levé &asti jsou graficka tlacitka s nazvy jednotlivych objektd WinBase602: tabulky, pohledy, menu,
dotazy a programy;

2) ve stfednim seznamu se vypisuji objekty aplikace té kategorie, ktera je vybrana tlaitkem v levé
Casti; objekty maji pfed nazvem grafické oznaceni specifikujici blize objekt

- B tabulka -

% menu

- ® pfipojena ODBC tabulka -
M dotaz

- % pfipojeny objekt z WinBase602 -
E program

- B obecny pohled -
& include

- B standardni pohled -
& sql operace

- | graf -
= startovni objekt

- = Stitky

3) tlacitka na pravé strané slouzi k nejbéznéjsim akcim s oznacenym objektem. Tlacitko oznacené
Dalsi funkce slouzi jako pfepina¢ mezi zakladni a rozsifenou nabidkou funkci.

Roztahnete-li okno panelu na vySku, odkryji se dva oznaCovaci Ctverce, slouZzici k stanoveni, ma-li se
oznaceny objekt exportovat - viz Export vybranych komponent aplikace.

Pro podrobnéjsi popis funkci tlagitek pro jednotlivé kategorie objektl viz

- Tabulky - Pohledy
- Menu - Dotazy

- Programy



Pripojeni objektu k aplikaci

Tlagitko Pripojit umoziuje vytvofeni tzv. spojovaciho objektu, tedy objektu, ktery je odkazem na objekt
z jiné aplikace. Pomoci spojovaciho objektu pak budete moci pracovat s timto objektem, jako by byl
soucasti pravé oteviené aplikace.

VSechny zmény, které provedete s takto vytvofenym spojovacim objektem, se provedou s plvodnim
objektem, na néjz spojovaci objekt odkazuje. Plati to jak 0 zménach v definici objektu, tak i o zménach
dat v tabulce. Vyjimkou je pouze zruSeni a pfejmenovani spojovaciho objektu -- tehdy se ovliviuje
spojovaci objekt sam a nikoli objekt, na néjz odkazuje.

Po stisku tladitka Pripojit se otevie dialogové okno obsahujici dva seznamy: seznam aplikaci a seznam
objektt zvolené kategorie ve vybrané aplikaci. Poté, co ze seznamu vyberete aplikaci a objekt a zadate
jméno pro spojovaci objekt, bude spojovaci objekt vytvofen. Spojovaci objekt je trvalou soudasti aplikace
- pfenese se i pfi exportu a importu aplikace.

Aplikace je schopna pracovat pouze s témi objekty, které jsou jejimi komponentami nebo které byly ni
pfipojeny. Proto pfipojite-li pohled, musite pfipojit také tabulku nebo dotaz, kam pohled sméfuje. Pfipojite-
li dotaz, musite pfipojit vSechny tabulky, z nichz vybira data.



Pripojeni tabulky k aplikaci
Tlagitko Pripojit umoziiuje podle pfepinaCe v horni &asti vytvofeni

a) tzv. spojovaciho objektu, tedy objektu, ktery je odkazem na tabulku WinBase®602 z jiné aplikace téze
databaze - pfepinac je v poloze Tabulky z ostatnich aplikaci ve WinBase602.

b) napojeni na tabulku z ciziho zdroje dat - pfepinac je v poloze Tabulky zpfistupnéné pres ODBC.



Pripojeni tabulky WinBase602 k aplikaci

Tzv. spojovaci objekt je objekt, ktery je odkazem na tabulku WinBase602 z jiné aplikace téZe databaze.
Pomoci spojovaciho objektu pak budete moci pracovat s touto tabulkou, jako by byla sou€asti pravé
oteviené aplikace. Pfipojena tabulka je na fidicim panelu aplikace oznagena symbolem Sipky.

VSechny zmény, které provedete s takto vytvofenym spojovacim objektem, se provedou s plvodni
tabulkou, na niz spojovaci objekt odkazuje. Plati to jak o0 zménach v definici, tak i 0 zménach dat

v tabulce. Vyjimkou je pouze zruseni a pfejmenovani spojovaciho objektu -- tehdy se ovliviuje spojovaci
objekt sam a nikoli tabulka, na niz odkazuje.

V dialogovém okné jsou dva seznamy: seznam aplikaci a seznam tabulek ve vybrané aplikaci. Poté, co
ze seznamu vyberete aplikaci a tabulku a zadate jméno pro spojovaci objekt, bude spojovaci objekt
vytvofen. Spojovaci objekt je trvalou soucasti aplikace - pfenese se i pfi exportu a importu aplikace.

Aplikace je schopna pracovat pouze s témi objekty, které jsou jejimi komponentami nebo které byly ni
pfipojeny. Pfipojite-li tabulku, musite pfipojit vSechny tabulky, do nichz z ni vedou ukazatele (to oviem
pouze v pfipadé, Ze s témito ukazateli budete pracovat, napf. jsou-li pouzity v pohledu).



Pripojeni tabulky ODBC k aplikaci

V levém seznamu se objevi nabidka ODBC zdrojl dat, na néz je tato aplikace napojena. Oznacte v levém
seznamu pozadovany zdroj dat a v pravém seznamu se objevi jeho tabulky. Pod seznamy se mohou
aktivovat az dvé comba umozfiujici vyhledani spravné tabulky ve zdroji dat. Nedafi-li se pfipojeni tabulek
nebo se zadné neobjevuiji, zkontrolujte nastaveni parametrd pfisluSného ODBC driveru ve Windows.

Zvolenou tabulku oznacte v pravém seznamu a stiskem tlacitka PFipojit ji pfipojte do aplikace. Pfipojena
tabulka se objevi na fidicim panelu aplikace se symbolem zemékoule. Stane se trvalou soucasti aplikace.
Spojeni na tuto tabulku se pfenese i pfi exportu a importu aplikace.

Pres ODBC lIze pfipoijit i tabulky z WinBase602, pak ale budou pro praci s nimi platit vSechna omezeni
plynouci z ODBC - napf. nebude mozno pracovat s multiatributy.



Vyvojové prostiedi WinBase602

Pravé pracujete s programem WB602, ktery tvofi jadro WinBase602. UmoZniuje pracovat s daty
uloZenymi v databazi nebo vytvéaret vlastni databazové aplikace.

Na tomto misté muzete ziskat informace o nasledujicich tématech:

Zakladni charakteristika a vlastnosti WinBase602

Ridici panel aplikace
Databazové aplikace

Import dat

Export dat

Uzivatelé a jejich prava
Ukon¢eni prace s WinBase602



Zakladni charakteristika a vlastnosti WinBase602

UE

WinB azeR02

WinBase602 je integrovany relaéni databazovy systém pro prostfedi MS Windows. Pracuje na v§ech
béznych typech siti - databazovy server mlze byt oddélen od databazovych klientd.

Vyvojové prostiedi umoziuje:

1) definovat databazové tabulky pro uloZeni dat v€etné referenéni integrity;

2) interaktivnim zpUisobem navrhovat pohledy a tim popisovat tvar oken, jejichz prostfednictvim budete

s obsahem databaze pracovat, a tvar sestav, které budete generovat;

3) definovat dotazy a tim vyhledavat zaznamy splfiujici urcité podminky a uspofadavat je;

4) vytvéret vlastni uZivatelska menu;

5) vyvijet aplikaéni programy ve vnitfnim programovacim jazyce s vyuzitim komfortniho debuggeru (totéz
je mozné v externich jazycich (C nebo Pascal) s vyuzitim knihoven WinBase602);

6) pridélovat jednotlivym uzivatelim nebo jejich skupinam pfesné vymezeny rozsah prav;

Hlavni rysy programu:

1) Ve WinBase602 Ize kombinovat rela¢ni a sitovy model dat. Zaznamy z raznych tabulek Ize propojovat
bud na zakladé vztahd mezi hodnotami jejich atributll nebo pomoci explicitnich ukazatel( viz Privazovani
zaznamu;

2) WinBase602 umozriuje vyuzivat elektronické posty k pfenosu dat;

3) WinBase602 hlida integritu dat, vnitfni i vné&jsi;

4) WinBase602 umoziiuje praci s multiatributy, tedy s atributy, které maji vice nez jednu hodnotu a pocet
jejich hodnot se dynamicky méni bez pfedem dané horni meze;

5) WinBase602 umi automaticky sledovat zmény atribut(i a zaznamenavat si autora a ¢as zmény

a minulé hodnoty atributu;

6) WinBase602 podporuje OLEZ2 technologii (je OLE2 serverem i kontejnerem);

7) vybér a tfidéni zaznamu se provadi jednoduse pomoci QBE;

8) WinBase602 umozriuje vést journal zmén a vyuzivat ho pfi obnové obsahu databaze ze zalozni
kopie;

9) WinBase602 pracuje v transakénim rezimu;

10) WinBase602 pracuje jako ODBC klient i server




Hlavni menu WinBase602

VétSina zakladnich operaci s aplikaci jako celkem se provadi pomoci tlagitek na Fidicim panelu vSech
aplikaci, operace s komponentami aplikace (jednotlivymi objekty) na Fidicim panelu aplikace. Nékteré
akce se v8ak musi volat pfes polozky hlavniho menu.

Polozky hlavniho menu umozhuiji:
Aplikace ( viz Menu "Aplikace")
Otevieni nebo spusténi aplikace, export aplikace, odhlaseni, ukonéeni programu apod.

Prava ( viz Menu "Prava")
Sprava uzivatelll a jejich hesel, pfidélovani prav k objektam.

Nastroje ( viz Menu "Nastroje")
Nastaveni parametrd WinBase®602, exporty a importy jednotlivych objektu, informace o databazi apod.

Okna - standardni menu Windows aplikace

Napovéda - polozky pro praci s napovédou - viz Jak pouzivat napovédu . Obsahuje téz polozku
Stav databaze.

Neni-li dosud oteviena zadna aplikace, hlavni menu je v redukovaném tvaru.



Stav databaze

Polozka Stav databaze otevira informacni okno obsahujici udaje o okamzZitém stavu databazového
serveru:

Verze serveru - Cislo verze databazového jadra (mize se liSit od Cisla verze celého produktu);

Jméno serveru - jméno serveru, na néjz jste pfihlaseni; jste-li pfihlaSeni na vzdaleny server, je
pfed jménem serveru hvézdicka;

Pripojeno uzivatell - pocet uzivatell pravé komunikujicich s databazovym jadrem;

Pocet volnych cluster - pocet volnych alokaénich jednotek v diskovém oddilu (pouze pokud je
databaze instalovana do diskového oddilu);

Velikost clusteru - velikost alokaéni jednotky pro hrubou alokaci diskové paméti, pfi alokaci
mista pro objekty proménné velikosti a multiatributy se pouziva jednotka 32 krat mensi;

Lokalni volna pamét’ - mnozstvi paméti, kterou si WinBase602 rezervuje pro soukromé drobné
pouZiti (pfi pamétové narocnych operacich jako je tfidéni se pouZiva jina pamét);

Volnych bajt na disku - mnozstvi volného mista na disku, na némz jsou data WinBase602
(pouze je-li WinBase602 instalovana do souboru).

Uzivatelské jméno - jméno, pod nimz jste pfihlaSeni do WinBase602, anonymni uzivatel ma
prazdné jméno.

Pokud Pocet volnych clusterti nebo udaj Volnych bajtii na disku je maly (méné nez cca 100
clustertd resp. cca 100000 baijtd) je riskantni dale pracovat - vyCerpani veSkeré paméti muze zplsobit
vazné chyby v praci WinBase602.



Menu "Aplikace"

Menu mé tyto polozZky:

Spustit - spusténi vybrané aplikace (aplikacniho programu nebo menu);

Otevrit jinou aplikaci- otevieni fidiciho panelu se vSemi aplikacemi. Oteviena aplikace se
automaticky uzavre;

Exportovat - vytvoreni defini€niho souboru aplikace a pfisluSnych vyexportovanych soubortl na
disku (disketé); viz export aplikace;

Startovni objekt - oznaceni menu nebo programu, ktery ma pfevzit fizeni pfi zavolani aplikace
pfikazem Spustit;

ODBC zdroje dat - otevieni dialogu pro pfidani resp. zruSeni napojeni na zdroj dat z jiného
databazového prostiedi

Odhlasit se - pravé piihlaSeny uzivatel se odhlasi a objevi se okno pro pfihlaseni uzivatele
nového. Oteviena aplikace se automaticky uzavre;

Konec - ukonceni prace s WinBase602.

Pokud jesté neni oteviena zadna aplikace, ma menu pouze tyto polozky:
Odhlasit se - pravé prihlaseny uzivatel se odhlasi a objevi se okno pro pfihlaseni uzivatele

nového. Oteviena aplikace se automaticky uzavre;
Konec - ukonceni prace s WinBase602.



Menu "Prava"

Pomoci tohoto menu se fidi sprava uzivatelu a pfidélovani prav.

Menu obsahuje tyto polozZky:
Pristup k objektu - nastaveni prava Cist, ménit objekt nebo poskytovat prava dalSim;
Manipulace s daty - pro data v tabulkach se nastavuji rozSifena prava: pravo €ist, ménit udaje,

vkladat a rusit zaznamy;

Uzivatelé - spole¢ny dialog pro spravu uzivatelu a jejich hesel - viz Sprava uzivatelu



Uzivatelé

Uzivatelé

Pridat - otevie se okno, v némz zadate nové uZivatelské jméno a poté v dalSim okné jemu
odpovidajici heslo. ProtoZe se béhem psani hesla jeho znaky neobjevuji na obrazovce, je nutno heslo
zadat pro jistotu dvakrat. Pokud na druhy pokus nezadéte stejné heslo, dostanete dalSi dva pokusy. Nové
pfidany uzivatel ma pouze ta prava, ktera plati pro skupinu EVERYBODY;

Heslo - vyberete nékterého z uzivatelll systému a zadate jeho nové heslo. Text hesla je nutno
napsat dvakrat -- oba zapisy musi byt totozné. Kazdy mize zménit svoje vlastni, spravce libovolné;

Prfejmenovat - zadani nového jméno pro uzivatele. Toto jméno se musi liSit od jmen vSech
ostatnich uzivatel(. Zménou jména se nic neméni na pravech uzivatele.

Zrusit - kazdy mdze zrusit sam sebe, spravce kohokoliv (kromé sebe). ZruSenim a novym
vytvofenim pod stejnym jménem se prava nezachovaiji.

Skupiny

Pridat - vytvofit novou skupinu uzivatell. Prava pfidélena skupiné ziskavaji vSichni jeji clenové.
Vyhoda je v tom, Ze nového uZivatele, aby ziskal odpovidajici mnozZinu prav, staci zafadit do jiZ vytvofené
skupiny s danymi pravy a neni nutno uZivateli prava pfidélovat jednotlivé.

Zrusit - zruSeni skupiny uzivatel(l. Skupinu m{ize zrusit pouze ten, kdo ji vytvofil nebo
DB_ADMIN.

V dolni ¢asti okna je oznaCovaci Ctverec Je uzivatel clenem skupiny? Chcete-li uzivatele zaradit do
konkrétni skupiny, vyberete uzivatele v levém seznamu a skupinu v pravém seznamu a oznacite Ctverec.
Uzivatel, ktery patfi do skupiny, ziskava prava nalezejici této skupiné.

Néktera nastaveni jsou implicitni. Kazdy uzivatel patfi do skupiny EVERYBODY , uzZivatel DB_ADMIN
patfi do kazdé skupiny. Tato nastaveni nelze zménit, oznagovaci ¢tverec je proto neaktivni.



Menu "Nastroje"

Menu Nastroje sdruZuje fadu akci, z nichz vétsina se pfi béZné praci s WinBase602 provadi pouze
obd&as. Jsou v ném polozky:

Import dat do tabulky- nacteni dat ve formatu vnitfnim nebo jinych do jiz vytvofené tabulky
WinBase602; viz Import dat do WinBase;

Import navrhu tabulky (pohledu, menu, dotazu, programu) - nacteni definice objektu toho
typu, ktery je vybran na Ffidicim panelu aplikace;

Export dat z tabulky (z dotazu) - export dat z WinBase602 na disk (disketu) pro pouziti v jiné
instalaci WinBase602 nebo v jinych databazovych produktech; viz Export dat z WinBase602;

Export navrhu tabulky (pohledu, menu, dotazu, programu) - definice objektu, oznaceného
na fidicim panelu aplikace se vyexportuje v textové podobé z prostiedi databaze na disk(etu);

Parametry - nastaveni globalnich parametri WinBase®602 - viz Parametry WinBase602;

Pripravit include - vytvofi definiéni soubor v jazyce Turbo Pascal nebo C obsahujici popisy
objekttl z WinBase602, na néz odkazuje Vas aplikacni program;

Presmérovani - moznost pouzit jiny zdroj dat pro pohled oznaceny na Fidicim panelu aplikace;

Uvolnit zrusené - zaznamy zru$ené v pohledu nebo aplikaénim programem se oznaci jako
uvolnéné. Nevratna operace.

Obrazky - export obrazkl do aplikace - viz Obrazky v aplikaci

Vyhledat - nalezne v oteviené aplikaci vSechny objekty, kieré ve své textové definici obsahuji
zadany fetézec.



ODBC zdroj dat

V aplikaci ve WinBase602 |ze otevfit pfistup na cizi zdroje dat pomoci nového pfikazu ODBC zdroje dat
v menu Aplikace. Tento pfikaz otevira dialogové okno, v jehoz horni ¢asti je seznam zdroju dat jiz
pfipojenych do aplikace.

Tlacitkem Pridat zdroj dat pridate do aplikace dalSi zdroj dat. Po jeho stisknuti se otevie nabidka vSech
instalovanych zdroj dat. Vyberete zdroj dat a projdete konverzaci, béhem niz zadate parametry
vyzadované zdrojem dat, napf. uzivatelském jméno, heslo, adresar z datovymi soubory nebo jméno
databazového schématu.

Tlagitkem Odstranit zdroj dat vyfadite zdroj dat, oznaceny v seznamu, z aplikace ve WinBase602.
Nelze odstranit zdroj dat, z néhoZz jsou do aplikace pfipojené tabulky - nejprve je nutno zrusit spojeni na
tyto tabulky.

Tlacitko Vlastnosti zdroje otevie okno se seznamem vlastnosti oznaceného ovladace - napf. Ize-li
tabulky v cizim zdroji modifikovat, editovat apod. Pro vyvojafe je podstatna informace o ODBC kurzorech
a funkci SQLSetPos - nejsou-li podporovany, neni mozno pracovat s daty tohoto zdroje programové.

Tlac¢itkem Aktivni zdroj oznacite vybrany zdroj dat jako aktivni. Aktivni zdroj dat je v seznamu oznacen
hvézdi¢kou. Budete-li vytvaret novou tabulku, vytvofi se vzdy v aktivnim zdroji dat. Opétovnym stiskem
tlaCitka zrusite aktivni stav zdroje dat.

Zaskrtnutim Ctverce Pouzivat tabulky aktivniho zdroje dat dosahnete toho, Ze se v aktivnim zdroji dat
vytvofi duplikaty vSech tabulek z oteviené aplikace (pokud tam jiz nejsou) a veSkera prace s tabulkami se
presune na né. ZruSenim zaskrtnuti se vratite k plvodnim tabulkam ve WinBase602.

Pokud chcete provést SQL pfikaz ve vybraném zdroji dat, pak text pfikazu zadejte do editaniho okna
a stisknéte tlacitko Provést pfikaz. Pokud provedeni pfikazu vyvola chybu nebo zpravu, bude promitnuta
v okné na obrazovce. Po UuspéSném provedeni se na informacni fadek vypiSe zprava Provedeno.

Po uspésném napojeni se na konkrétni zdroj dat miizete pfipojovat jeho databazové tabulky. K tomu
slouzi tlacitko PFipojit na fidicim panelu - viz Pfipojovani tabulek.



Pridani nového ODBC zdroje dat

Dialog slouZi k pfidani nového zdroje dat do oteviené aplikace. V seznamu vidite zdroje dat registrované
ve Windows. Jeden zdroj oznacte a stisknéte tlacitko PFipojit. U vétSiny zdroji budete muset projit pfes
jeden ¢i vice dotazovacich dialogu, v nichz vypinite nékteré specifické udaje pro dany zdroj. U vétsiny
zdroju také zadate vstupni uzivatelské jméno a heslo. Nékteré zdroje vSak vyZaduji nastaveni pfimo

z Control Panelu Windows.

Abyste jméno a heslo nemuseli opakovat pfi kazdem dalSi napojovani se, muzete zaskrtnout Ctverec
Ponechat otevieny pristup do zdroje dat. Udaje se v ramci aplikace uchovaji a pfi dalSim napojeni
budou automaticky pouZity.



Obrazky v aplikaci

Kazda aplikace miize obsahovat obrazky riznych formatt (z divodu rychlosti nacitani vSak
doporucujeme format BMP), které Ize pouZit na tyto ucely:

1) jako pozadi pohledu;

2) jako staticky obrazek v pohledu (na rozdil od zobrazeni atributu typu obrazek);

3) jako obrazek na tlagitko v pohledu;

4) jako obrazek na tlagitko uzivatelského toolbaru (pracovni listy).

Dialogové okno pro praci s obrazky se vyvola ze dvou mist programu:
1) z hlavniho menu Nastroje \ Obrazky;
2) z menu navrhare pohled( Navrh \ Obrazky.

Tlacitkem Pridat muzZete do aplikace vlozZit novy obrazek (uloZzeny v souboru na disku), tlacitkem Smazat
vymazete z databaze objekt oznaleny v seznamu na levé strané. Tlagitko Ukazat zobrazi obrazek
v pomocném okné.



Parametry WinBase602

Okno Parametry slouzi pro nastaveni globalnich provoznich parametrd WinBase602.

V okné vidite seznam nastavitelnych parametr(i. Dvojitym kliknutim na poloZce seznamu nebo vybranim
poloZky a stiskem tlacitka Nastavit se pfenesete do dalSiho okna, v némz zvolite nékterou nabizenou
konkrétni hodnotu parametru nebo zapiSete hodnoty vlastni.

Parametr Editor: Font na obrazovce nastavi font, v némz se budou zobrazovat textové informace
v editoru. Volba fontu probiha zplsobem standardnim pro vS8echny programy pod Windows.
Nabidka fontl obsahuje pouze neproporcionalni fonty.

Parametr Editor: Font na tiskarné otevie dialogové okno, v némz muzete zvolit font, ktery se pouzije pfi
tisku textu z vnitiniho textového editoru.

Nabidka fontl obsahuje fonty pouzitelné pro nastavenou tiskarnu.

PFi nastavovani parametru Editor: Ovladani a chovani mizete stanovit tfi Udaje:

o Ctverec Turbo-styl ovladani zaskrinete tehdy, jste-li zvykli pracovat s Turbo-editory nebo editory
typu WordStar &i Text602. VVyhovuje-li Vam vice Windows styl editort (Notepad, Write, WinText602),
ponechte &tverec nezaskrtnuty;

o ¢tverec Pfrehazovat slova na konci radky se uplatni pouze pfi editaci atributu typu Text. ZpGsobi
automaticky pfechod na novy fadek pfi dosazeni pravého konce okna, pfi¢emz slovo, které by
pfesahovalo, se jiz ocitne na novém fadku;

o Ctverec Zarovnavat pravy okraj textu se uplatni pouze pfi editaci atributu typu Text. Pfi
zaSkrtnuti se budou mezi slova textu doplfiovat mezery tak, aby text byl zarovnan k pravému okraji okna.

Parametr Pohledy: Implicitni font otevie dialogové okno, v némz muzete zvolit font, ktery se pouzije ve
vSech pohledech, které nemaji stanoveny font vlastni - jsou to zejména ty pohledy, které WinBase602
automaticky vytvofi, otevfete-li pfimo tabulku nebo dotaz.

Parametr Pohledy: Implicitni zobrazeni umozni nastavit pro vétSinu typ( atributu zobrazeni, které se
pouzije, neni-li v definici pohledu stanoveno zobrazeni viastni - jsou to zejména ty pohledy, které
WinBase602 automaticky vytvori, otevrete-li pfimo tabulku nebo dotaz.

Parametr Pohledy: Ram edita¢nich slozek a comb v sestavé povoli uplatnéni nového rysu - tisk
ramecku okolo editac¢nich slozek pohledu (editaéni pole, combo, subpohled ). Aby byla zachovana
kompatibilita se starsi verzi, je zde moznost ramecky u téchto slozek netisknout.

Parametr Pohledy: Rastr pfi navrhu nastavi rastr pro navrhar pohledu. Rastr uréuje pocet pixell
obrazovky, v jehoZ nasobcich se sloZzky posunuji a méni velikost.

Parametr Tiskarna: Volba otevfe dialogové okno, které umozriuje zvolit, na kterou tiskarnu maji
smeéfovat veskeré tisténé vystupy z WinBase602.

Parametr Tiskarna: Okraje prednastavi levy, pravy, horni a dolni okraj o ktery se zmensi plocha papiru
pfi tisku. V8echny tyto Udaje Ize znovu predefinovat pred vliastnim tiskem.

Parametr lkona importované aplikace slouzi ke stanoveni, jestli a kde se ma vytvofit pfi importu
aplikace do WinBase602 jeji ikona; popis viz lkona aplikace

DalSich Sest parametrd nastavuje barvy pisma a pozadi vyznamnych fadku pfi ladéni programu. Jedna
se o tyto fadky:



- Fadek, na némz je umistén bod zastaveni (breakpoint)
- Fadek, na némz stoji ladény program (aktualni pozice programu)
- fadek, na némz je bod zastaveni a zaroveri na ném stoji program.

Parametr Monitor: Velikost obrazu nastavi velikost monitoru pro pfesné zobrazeni preview; popis viz
Rozméry monitoru.

Parametr WinMail602: Pracovni adresar pro export slouzi k uréeni adresare, v némz se pred
odeslanim zaznamu postou do¢asné vytvofi soubor se zaznamy a pfipadné dalsi pomocné soubory. Po
odeslani do postovni fronty se soubory smazou.



Urcéeni adresare pro export do posty

Dialogové okno slouZzi k ur€eni pracovniho adresare, v némz se pred odeslanim zaznamua postou
docasné vytvofi soubor se zaznamy a pfipadné dalSi pomocné soubory. Po odeslani do postovni fronty

se soubory smazou.



Nastaveni implicitniho zobrazeni

Parametr Pohledy: Implicitni zobrazeni umozni nastavit pro vétsinu typ( atributu zobrazeni, které se
pouZije, neni-li v definici pohledu stanoveno zobrazeni vlastni - jsou to zejména ty standardni pohledy,
které WinBase602 automaticky vytvofi, oteviete-li pfimo tabulku nebo dotaz.



Ikona importované aplikace

Parametr Ikona importované aplikace slouZi ke stanoveni, jestli a kde se ma vytvofit pfi importu

aplikace do WinBase602 jeji ikona:
- Vytvorit dle APL souboru - ikona se vytvofi tam, kde ji to pfedepisuje APL soubor vznikly pfi exportu

aplikace;

- Nevytvaret - ikona se nevytvofi nikde;

- Vytvorit ve skupiné jménem: - zadejte jméno skupiny v Spravci programd, do niz se maji ikony
vytvaret.



Rozméry monitoru

Pro pfesné zobrazeni velikosti stranek sestavy pfi preview musi program znat fyzické rozmé&ry monitoru.
Zmétfte pravitkem velikost obrazovky (bez Eerného okraje) a nalezené hodnoty v milimetrech zapiste do
okna, které se objevi po vybrani polozky Monitor: Velikost obrazu ze seznamu parametru.

Implicitni hodnota je 250 x 200 mm (pfiblizné 14" monitor).



Databazova aplikace

Databazovou aplikaci nazyvame logicky celek sestavajici z dat a definic

tabulek pohledd
menu dotazl
programu

fesici urcity ukol z oblasti zpracovani dat.

Jadrem samostatné aplikace je bud program vytvofeny ve vnitfnim programovacim jazyce WinBase602
(nebo v jazyce externim) nebo v jednodusSich pfipadech uzivatelem definované menu.

Vytvofenou aplikaci je mozno Sifit s provoznim systémem (Runtime modulem) i na jiné pocitace.

Aplikaci je nutno vytvofit ve vyvojovém prostiedi nebo (aplikaci vytvofenou jinde) importovat do databaze.



Program

Jadrem samostatné aplikace mlze byt program vytvofeny ve vnitfnim programovacim jazyce
WinBase602 nebo v jazyce externim.

Vnitfni programovaci jazyk je velmi podobny jazyku Pascal a je obohacen o konstrukce usnadriujici
manipulaci s obsahem databaze. Obsahuje také fadu standardnich procedur a funkci pro praci s pohledy,
tisténi sestav, otevirani dotazu, zobrazeni menu atd. Pro snadnéjSi ladéni je zabudovan komfortni

debugger programu.

Aplikaéni program ve vnitfnim jazyce mlze byt ve zkompilovaném tvaru exportovan z WinBase602

a poté spousténa samostatnym programem WBR602.EXE (run-time systém). Ve tvaru vhodném pro
Sifeni jsou v8echny sloZky aplikace sepsany v textovém defini€énim souboru aplikace souboru s pfiponou
APL a pomoci tohoto souboru mohou byt hromadné importovany do databaze uzivatele.

Zakladni operace s programem je mozZno provadét prostfednictvim Fidiciho panelu aplikace.



Export aplikace

Export aplikace jako celku, tj. pfeneseni vSech slozek oteviené aplikace z prostfedi WinBase602 na disk
(disketu) se provadi poloZkou Aplikace/Exportovat. PoloZka otevira submenu, které nabizi dvé varianty
exportu: bez dat obsazenych v tabulkach aplikace a v€etné dat ze vSech jeji tabulek.

Chcete-li exportovat pouze nékteré komponenty aplikace, musite pfed exportem oznadcit ty objekty, které
se exportovat nemaiji - viz Export vybranych komponent aplikace.

Po vybrani varianty exportu musite zadat cestu a jméno pro defini¢ni soubor exportované aplikace.
Tomuto souboru je zvykem davat pfiponu APL.

Komponenty aplikace se exportuji do stejného adreséaie, v némz vznikne definiéni soubor aplikace. Kazda
komponenta bude ve zvlastnim souboru. Exportuji-li se i data z tabulek, probéhne jejich export ve
vnitfnim tvaru WinBase602. Pokud ve stejném adresafi jiZz existuje stejné pojmenovany soubor, pfepise
se.

Export definic objektl je velmi rychly, export dat z rozsahlych tabulek mize chvili trvat. Definice objektl
jsou exportovany v podobé editovatelného textového souboru, soubor exportovanych dat editovat nelze.

PFi exportu vznikne ve stejném adresafri také soubor s pfiponou APX, obsahujici informace o druzich
jednotlivych objektl (graficka oznacéeni na fidicim panelu), o pfipojenych objektech a ODBC zdrojich dat.
Tento soubor neni v editovatelné podobé, nicméné akceptuje zmény pfipadné provedené v APL souboru.



Import aplikace

Import aplikace jako celku, tj. pfeneseni vSech slozek aplikace ze soubord do WinBase602 se provadi
tlacitkem Importovat z fidiciho panelu vSech aplikaci.

Aplikace, kterou chcete importovat, musi byt na disku nebo na disketé a musi byt popsana svym
definiénim souborem (tento soubor ma pfiponu APL) a pfipadné i souborem APX, obsahujicim hlavné
informace i pfipojenych objektech.

Po vybrani polozky Importovat vyberete v dialogovém okné definiéni soubor importované aplikace
a stisknete tlacitko Vybrano. Je-li v databazi jiz aplikace téhoz jména, WinBase602 vas na to upozorni.
Budete mit na vybér tfi moznosti:

1) zrudit import

2) pfejmenovat importovanou aplikaci

3) nahradit komponenty existujici aplikace komponentami importovanymi

Soucasti importu maze byt i vytvoreni ikony aplikace ve Spravci program( Windows . PoZzadavek na
vytvoreni ikony a jméno skupiny, v niz ikona vznikne, je souc¢asti defini¢niho souboru aplikace. Tento
pozadavek Ize ovlivnit nastavenim globalnich parametril WinBase602.

Pokud import aplikace zahrnuje také import jejich dat, maze trvat i delSi dobu. Po dobu importu jste
informovani ve zvlastnim okné o importovaném objektu a na informacni fadce o poc&tu prenesenych
zaznam tabulek.

Po importu je aplikace oteviena. Je-li pfed importem oteviena néjaka jina aplikace, uzavie se spolu se
vSemi svymi otevifenymi pohledy.

Byl-li pfed exportem aplikace zatrzen v dialogu pro ODBC zdroje dat ¢tverec Pouzivat tabulky aktivniho
zdroje dat, budete pfed vlastnim importem dotézani, chcete-li tabulky aplikace importovat do
WinBase602 nebo je vytvofit ve zminéném zdroji dat - viz Vybér zdroje dat.



Vybér zdroje dat pri importu aplikace

Byl-li pfed exportem aplikace zatrzen v dialogu pro ODBC zdroje dat ¢tverec Pouzivat tabulky aktivniho
zdroje dat, jste pfed importem dotazani, chcete-li tabulky aplikace importovat do WinBase602 bé&Znym
zpusobem nebo je vytvofit ve zdroji dat, ktery oznacite v seznamu v levé ¢asti. Implicitné je vybran ten
zdroj, ktery jste pouzili v pavodni aplikaci. Vyberete-li cizi zdroj dat, tabulky se neobjevi v fidicim panelu.



Defini€ni soubor aplikace

Hotova databazova aplikace uréend k vyuZiti na jinych pocitacich se zpravidla sklada z fady definic
objektu, které je nutno pfed spusténim aplikace importovat. Popis importu se Fidi definicnim souborem
aplikace, ktery vznika pfi exportu aplikace.

Definiéni soubor ma podobu textového souboru, takze jej Ize editovat jakymkoli editorem, ktery do textu
nevklada formatovaci informace (napf. editorem NOTEPAD ve Windows).

Kazda fadka definiéniho souboru obsahuje zapis v nékterém z téchto tvaru:
APPLICATION jméno aplikace
TABLE jméno objektu (tabulky)
VIEW jméno objektu (pohledu)
CURSOR  jméno objektu (kursoru)
PROGRAM  jméno objektu (programu)
MENU jméno objektu (menu)
DATA jméno tabulky
ASCII jméno tabulky
PICTURE jméno objektu (pevného obrazku)
ICON jméno ikony:jméno_skupiny parametr_pro WBR602

Radka zaginajici APPLICATION smi byt uvedena pouze jako prvni. Zadava jméno importované aplikace.
Pokud neni uvedena, uzivatel bude pozadan o zadani jména.

Radky zaginajici TABLE, VIEW, CURSOR, MENU ,PROGRAM a PICTURE importuji objekt uvedeny

v druhém sloupci. Radky zaginajici DATA nebo ASCII importuji data ve vnitfnim tvaru resp. V ASCII tvaru
se zahlavim do jiz existujici tabulky uvedené v druhém sloupci (tabulka mize byt importovana na nékteré
z predchozich fadek). VSechny tyto pfikazy oekavaji, Ze pro kazdy importovany objekt najdou soubor,

- ktery je umistén ve stejném adresafi, jako definiéni soubor aplikace;

- se jménem tvofenym prvnimi osmi znaky jména objektu bez diakritiky;

- s pfiponou dle kategorie objektu: TDF pro tabulku, VWD pro pohled, CRS pro kursor, PGM pro program,
MNU pro menu, resp. TDT pro data ve vnitinim tvaru, TXT pro data v ASCII tvaru se zahlavim. CSV
format se zde nevyuziva.

Réadka ICON vytvafi ikonu zadaného jména v zadané skupiné. Pokud dvojte¢ka a jméno skupiny chybi,
ikona se umisti do skupiny Aplikace602. Tato ikona pak spousti program WBR602.EXE a na jeho
pfikazové fadce mu prfedava uvedeny parametr (jméno souboru EXX).

Zacina-li rddka s MENU nebo PROGRAM hvézdi¢kou (*), je objekt na tomto fadku oznacen jako startovni
objekt.

Zacina-li fradka plusem (+), je objekt na tomto fadku objektem spojovacim a jeho popis se naléza

v souboru APX.

V definiénim souboru je téZ mozno definovat prava k jednotlivym objektim - popis viz pfislu§né manualy.



Hromadné operace s daty

WinBase602 umoZriuje tyto hromadné operace:

Modifikaci dat budeme rozumét operaci, pfi niz se na jistém poctu zaznam( jedné tabulky nebo dotazu
provedou zadané operace, které méni hodnoty atributll téchto zaznamu. Pfitom se s atributy kazdého
vybraného zaznamu provedou stejné operace.

Prenosem dat budeme rozumét operaci, pfi niz se hodnoty atributli a hodnoty vypoctené z atributl z jisté
mnoziny zaznamu pfidaji do uréené tabulky nebo novou tabulku vytvofi. Pro kazdy zaznam z pfenasené
mnoziny se vezmou tytéz atributy resp. spoctou tytéz vyrazy a vyrobi se z nich jeden zaznam v cilové
tabulce.

Rusenim zaznam( rozumime takovou operaci, pfi nizZ se v tabulce nebo dotazu zru$i mnozina zaznamu.

Hromadné operace se vykonaji provedenim SQL pfikazi UPDATE, INSERT ¢i DELETE.

Hromadna operace s daty se popie ve specialnim navrhafi.



Navrhar hromadnych operaci

Operace s daty se popisuje ve specialnim navrhafi, ktery se otevira pfi vytvofeni nové operace nebo,
pokud byla operace ulozena jako program, pfi modifikaci tohoto programu. Vysvétleni hromadnych

operaci - viz Hromadné operace.

Okno navrhare operaci se sklada ze tfi ¢asti. V horni ¢asti musite urcit, odkud se budou brat data
a pripadné kam se maji prenést. Ve stfedni ¢asti mlzete vstupni data jesté omezit dodatec¢nou
podminkou. Ve spodni ¢asti popisujete zplsob modifikace &i pfenosu dat.

Pro vSechny hromadné operace je navrhar tentyZ. Nema-li nékteré pole v navrhafi pro konkrétni druh
operace vyznam (napf. cilova tabulka pfi mazani zaznam), pole je neaktivni - nelze do néj zapisovat
a jeho popis je Sedivy.

Prepinace Vychozi tabulka a Vychozi dotaz slouzi k uréeni zdroje dat. Combo pod pfepinacdi se napini
odpovidajicimi objekty a uzivatel jeden vybere.

Prepinac Cilova tabulka zpfistupriuje combo, v némz je seznam tabulek aplikace. Slozky jsou aktivni
pouze pfi pfenosu dat.

Prepinac Vytvorit tabulku se pouZije pouze pfi pfenosu dat, kdy cilova tabulka jesté neexistuje.

Pole Vybérova podminka slouzi k zapisu dodate¢né podminky pro specifikaci zaznamd, kterych se
operace ma tykat.

Do subpohledu Popis operace zapiSete dvojice hodnot, které popisuji pfenos ¢i modifikaci dat.

PFi pfenosu dat se uplatni pfikaz Naplnit levy (pravy) sloupec atributy z vybranych tabulek ¢i dotazu.
Maiji-li obé tabulky stejnou nebo podobnou strukturu, mizete pouzit pfikaz Naplnit sloupce dvojicemi,
ktery oba sloupce naplini atributy z tabulek ¢i dotaz(i. Automaticky pfitom vytvofi na jednom fadku dvojice
atributu stejného jména.

Pfikaz Smazat sloupce vycisti oba sloupce od vSech atributa &i vyrazu.

Pro zjednodu$eni zadavani podminek pfenosu je k dispozici nabidkovy panel.

Po zadani popisu operace Ize jeji syntaxi provéfit pomoci poloZzky menu Test syntaxe. Pokud je v zadani
chyba, kurzor se pfemisti na chybnou fadku. PoloZzka Provést operaci spusti pfenos resp. aktualizaci,
polozka Zrusit akci rusi zadani operace.

Pracovni lista obsahuje tato tlacitka:

zleva Vystiihnout, Zkopirovat, Vlepit, Ulozit jako program, Ukongit, Test syntaxe, Zobrazeni SQL
pfikazu, Provedeni operace.

Pokud potfebujete, aby se operace u€astnily pouze vybrané zdznamy, pak musite napfed vytvofit dotaz,
ktery pravé tyto zdznamy obsahuje, a tento dotaz pak pouZzit v operaci, nebo omezit zdroj dodateéné
v navrhafi.



Nabidkovy panel u hromadné operace

Pro snadnéjSi zadani popisu hromadné operace je na obrazovce nabidkovy panel se sezhamem jmen
atributl, ktery umoznuje snadno vybrat jméno atributu nebo pfistup k atributu a vlozit jej do popisu
operace.

Pfepinac v horni ¢asti panelu umozriuje volit, které atributy maji byt nabizeny. Pokud zvolite Zdroj dat,
pak na panelu budou atributy z tabulky nebo dotazu, odkud se data prfenaseji. Pokud zvolite Cilova
tabulka, budou Vam nabidnuty atributy z tabulky, kam se data pfenaseji. Pfi aktualizaci dat je tento
prepinac neaktivni.

Pod prepinaem je seznam jmen. V tomto seznamu jsou vzdy obsaZena bud jména atributl z urcité
tabulky nebo aliasy (jména) tabulek, které se podileji na dotazu.

Ze seznamu lze vybirat jména a pfipojovat je k obsahu editaéniho pole nad seznamem. Jméno vyberete
bud tak, Ze na ném dvakrat stisknete levé tladitko mysi, anebo jméno oznadite a stisknete tlacitko
Pripojit.

Obsah edita¢niho pole pak muzete pfenést do popisu hromadné operace tak, Zze na tom poli, kam jej
chcete prenést, stisknete pravé tlacitko mysi. Pfenos samotnych nazvu atributl je rychlejsi pomoci Drag
& Drop - uchopite mySi nazev z nabidkového panelu a upustite ho na prislusSném misté formulare
pfenosu.

PFi sestavovani pfistupu k atributu Ize na nabidkovém panelu pouzit dalSich operaci. Kromé vybéru
a pfipojeni jména atributu mlzete:

- Pripojit znak # za atribut proménné velikosti nebo multiatribut. Tim ziskate udaj oznadujici
délku atributu nebo pocet slozek multiatributu.

- Pripojit index za multiatribut. Tim ziskate pfistup k jedné urcité slozce multiatributu. Pfed
pfipojenim indexu vyplnite jeho hodnotu do pole vlevo od tlagitka.

- Vratit se o krok zpét a odpojit naposled pfipojenou ¢ast pomoci tlacitka Krok zpét .

Pracujete-li s dotazem, pak v prvnim kroku vyberete z nabidnutého seznamu alias tabulky, a v dalSim
jméno atributu z této tabulky.

Pokud vyberete atribut typu ukazatel, nabidnou se Vam atributy z té tabulky, kam ukazatel sméfuje. Diky
tomu mUlzete vytvaret pomérné dlouhé pfistupové cesty k atributim. Pamatujte v§ak, Zze &im vétsi pocet
ukazatell pouZijete, tim vétSi je riziko, Ze néktery z nich nebude ukazovat na zadny zaznam a pfifazeni
nebude mozno provést.

Vlastni provedeni hromadné operace - viz Hromadné operace s daty.



Uzivatelé a jejich prava

Kazdy uZivatel WinBase602 ma pfidélené uZivatelské jméno a heslo. Pfi spousténi WinBase602 musi
tyto udaje zadat.

Existuji dva standardni uzivatelé:

1) spravce databaze se jménem DB_ADMIN (po instalaci WinBase602 ma heslo FREE),

2) anonymni uzivatel - jméno i heslo jsou prazdné fetézce, heslo je mozné zménit.
Dale existuje standardni skupina EVERYBODY - prava pfidélena této skupiné ziskava automaticky kazdy
uzivatel.

Kazdy uzivatel ma ke kazdému objektu a k datim ve WinBase602 urcitou mnozinu prav, ktera urcuji, co
smi provadét a co nesmi. Viz prava.

UZivatelé se vytvéieji, pfejmenovavaji, rusi a méni se jim hesla pomoci poloZzek v menu Prava - viz Menu
n A "
Prava".



Prava uzivatelll ve WinBase602

Kazdy uzivatel ma ke kazdému objektu a k datim ve WinBase602 urcitou mnozinu prav, ktera urcuji, co
smi provadét a co nesmi. Ten, kdo vytvofi objekt, ma k nému vZzdy v8echna prava. Spravce databaze ma
vSechna prava ke vSem objektlim a nelze mu je odebrat.

Systém odmitne provést akci, k niz uzivatel nema opravnéni. Tato ochrana se vztahuje na vSechny
zpusoby pfistupu k databazi - tedy jak prostfednictvim standardniho ovladaciho programu, tak
i z aplika¢nich program vytvorenych uzivatelem.

Systém Fizeni databaze umoznuje, aby uzivateli byla urcita prava poskytnuta nebo odebrana. Navic Ize
stanovit, zda uzivatel smi sva prava pouzivat pouze pro sebe, nebo zda je smi poskytovat (a odebirat)
i dalSim uzivateliim.

K nové vytvofenému objektu mé veSkera prava pouze ten uzivatel, ktery jej vytvofil, a databazovy
administrator. Ostatni uzivatelé maji pravo tento objekt €ist a pouZit (tj. spustit program, otevfit pohled,
dotaz, menu, Cist obsah tabulky). Toto pravo je uzivatelim pfidéleno prostfednictvim prav skupiny
EVERYBODY - pokud chcete vSem uzivateliim odebrat pravo pouzivat objekt, ktery jste vytvorili, stai,
kdyz toto pravo odeberete skupiné EVERYBODY.

Je-li néjaké pravo pridéleno skupiné EVERYBODY, automaticky jej ziskavaji vSichni uzivatelé.

Tvdrce a administrator smi sva prava (vSechna nebo ¢ast) poskytnout jinym uzivatelm.

Je nutné rozlisit pfidélovani prav k jednotlivym objektlim od prav k datim v tabulkach.

Prava se nastavuji pomoci menu Prava/Pristup k objektu a Manipulace s daty - viz Menu "Prava".



Prava k objektim v databazi

Mezi objekty se pocitaji definice tabulek, navrhy pohled(, definice menu a dotaz(, texty programi. K nim
Ize pfidélovat tato prava:

1) pravo pouzit objekt (j. napF. otevfit pohled nebo dotaz, spustit program);

2) pravo zménit objekt (tj. napf. redefinovat tabulku, zménit navrh pohledu nebo program);

3) pravo poskytnout sva prava dal$im uzivatelim.

V dialogovém okné nastavujete prava pro kazdou dvojici OBJEKT - UZIVATEL zvlast. V seznamech
vyberete dana jména, zatrhnete pfislusné oznacovaci Ctverce a stisknete tlaitko Nastavit prava.
Nastaveni prav neni nijak signalizovano. Okno opustite tlaCitkem Zavfit.

Jsou-li nékteré oznaCovaci Ctverce neaktivni (svétle Sedé), znamena to, Ze s pfisluSnymi pravy nelze
manipulovat. MozZné pficiny jsou dvé:

1) pokousite se odebrat pravo spravci databaze;

2) pokousSite se odebrat nékterému uzivateli pravo, které je pfidéleno skupiné EVERYBODY, tedy vSem
uzivatelim databaze. Takové pravo musite napfed odebrat skupiné EVERYBODY a az pak jej mlzete
pridélovat nebo odebirat jednotlivym uzivatelim.

Chcete-li nastavit prava na obsah tabulky, viz prava k datiim.



Prava k datiim v databazovych tabulkach

K datim v urcité tabulce Ize pridélovat tato prava:

1) pravo cist hodnoty vSech nebo nékterych atributd;
2) pravo ménit hodnoty vSech nebo nékterych atributy;
3) pravo vkladat nové zaznamy;

4) pravo rusit zaznamy;

5) pravo poskytovat sva prava dalSim uzivatelim.

Kromé téchto obecnych prav vztahujicich se k vesSkerym datlm z urcité tabulky Ize poskytnout prava

i selektivné k urcitym atributdm tabulky. Tato prava se skladaji}, proto uzivatel, ktery ma v§éeobecné
pravo Cist a pfepisovat data v tabulce, jiz nepotfebuje Zadna tato selektivni prava. Selektivni pfidélovani
prav ma urcité omezeni. Nezavisle Ize poskytnout prava nejvyse k prvnim 15 atributim. K ostatnim
atributim Ize pfidélit pravo bud vS§em najednou, nebo Zadnému.

Po vybrani polozky Manipulace s daty se otevie okno se seznamem tabulek a seznamem uzivatelU.
Oznacte v seznamech tabulku a uzivatele, jejichz vzajemna prava chcete
ovlivnit nebo vidét a stisknéte tla¢itko Definovat prava.

Na obrazovce se otevie dalSi okno, které v oznaCovacich ¢tvercich zachycuje sou€asny stav prav
vybraného uzivatele k vybrané tabulce. Zaskrtnuty ¢tverec znamena, zZe uzivatel ma pfislusné pravo.
V horni ¢asti okna jsou globalni prava k zaznamim resp. ke vSem atributim, ve spodni ¢asti selektivni
prava k atributam.

Jsou-li nékteré oznaCovaci Ctverce neaktivni (svétle Sedé), znamena to, Ze s pfisluSnymi pravy nelze
manipulovat (nejcastéji proto, Ze tato prava ma pfidélena skupina EVERYBODY. Chcete-li je ménit,
odeberte je nejprve skupiné EVERYBODY).

Zmeénte stav oznacovacich ¢tvercu tak, aby odpovidaly praviim, které chcete uzivateli poskytnout
a stisknéte tlacitko Nastavit prava. Tim se nova prava zaznamenaji a okno se zavre. Pokud byste misto
toho stiskli tla¢itko Zrusit akci, pak se okno zavre také, ale stav prav se nezmeéni.

Poté muzete zvolit jiného uzivatele, jinou tabulku, nebo ukoncit nastavovani prav stiskem tladitka Zavrit.



Prihlaseni se uzivatele
Kazdy, kdo chce pracovat s WinBase602, se musi pfedem pfihlasit.

Smyslem pfihlaSeni se je sdélit WinBase602 jméno uZivatele a heslo. Na zakladé toho uzivatel ziska
prava urcitym zplsobem pracovat s obsahem databaze.

Do horniho pole vypliite své uZivatelské jiméno, do spodniho svoje heslo. BEhem psani hesla se misto
kazdého znaku objevi na obrazovce hvézdic¢ka. Nakonec stisknéte tlacitko Login.

Pokud Vam dosud nebylo pfidéleno jméno ani heslo, pak ponechte obé pole prazdna a pouze stisknéte
Login. Budete mit tolik prav, kolik pro tento pfipad urcil spravce databaze.

Mezi jednotlivymi poli a tlaCitky se pfechazi stiskem klavesy TAB. Tlacitko v okné muzete stisknout bud
tak, Ze na ném stisknete tla€itko my3i, nebo tak, Ze jej vyberete kldvesou TAB (docilite toho, Ze okolo
napisu na tlacitku je ramedek) a pak stisknete mezernik.



Ukon¢€eni prace s WinBase602

Chcete-li ukongit praci s vyvojovym prostfedim WinBase602 neboli s programem WB602, pak miizete
postupovat kteroukoli z téchto cest:

- z menu Aplikace vyberte poloZku Konec;

- stisknéte kombinaci klaves ALT F4;

- stisknéte dvakrat tlacitko mysi na znacce systémového menu hlavniho okna;
- ze systémového menu hlavniho okna vyberte polozku Zavfit.

Pokud byla WinBase602 spusténa v siti jako klient, tento postup zplsobi pouze ukon&eni prace klienta,
zatimco databazovy server pracuje dale.

Pokud bézi program ve WinBase602, je nutné nejdfive tento program ukongit zpisobem, ktery urcil
autor.

Nedoporucéujeme zavirat WinBase602 vypnutim pocitace!



Jména objektli ve WinBase602

Objektem se ve WinBase602 rozumi tabulka, pohled, program, dotaz, menu - to jsou tzv. kategorie
objektt. Kazdy objekt ma svoje jméno. Pro jména objektd plati tato pravidla:

1) Jméno zacina pismenem a obsahuje pouze pismena, Cislice a znaky ' ' (podtrzitka) . Pismena mohou
mit diakritiku. Mezi velkymi a malymi pismeny se nerozliSuje.

2) Jméno smi mit nejvyse 10 znak.

3) Zadné dva objekty ze stejné kategorie v jedné aplikaci nesmi mit stejna jména. Mimo to
nedoporucujeme davat stejna jména tabulkam a dotazm - mohlo by to znemoznit jejich pouziti

v programu.

Doporucujeme, aby se jména objektu lisila v prvnich osmi znacich. Pfi exportu se z jmen objektd tvori
jména soubort - v pfipadé stejnych jmen by druhy vyexportovany objekt pfepsal prvni.

Stejny tvar maji jména uzivatelll a skupin WinBase602, jména obrazku a aplikaci.



Stav zaznamu v tabulce

Kazda databazova tabulka se sklada ze zaznam(. Kazdy zaznam je v jednom ze tfi stavu:

Platny zaznam - zaznam, se kterym Ize normalnim zpUsobem pracovat.

ZruSeny zaznam - zaznam, ktery byt dfive platnym zaznamem a poté byl zrusen. Zruseny
zadznam za normalnich okolnosti neni vidét a nepracuje se s nim, mlze byt ale obnoven a preveden mezi
platné zaznamy bez ztraty informace, ktera je v ném obsazena.

Uvolnény zaznam - zaznam, ktery byl zrusen a poté uvolnén, diky éemuz nelze z néj zpétné
vytvofit platny zaznam. Misto, které zabira uvolnény zaznam, bude vyuzito, jakmile se do tabulky vklada
novy zaznam - uvolnény zaznam se jim prepiSe. Pokud se néjaké uvolnéné zaznamy ocitnou na konci
tabulky, tabulka se automaticky zkrati a tyto zaznamy prestanou existovat.

Pocty zaznama jednotlivych druhd v urcité tabulce mizete zjistit takto:
1) v fidicim panelu zvolite Tabulky;
2) zvyraznite pfislusnou tabulku;
3) stisknete tlagitko Statistika



Volba souboru

Se soubory, ukladanymi na disk pod spravu operac¢niho systému, se ve WinBase602 pracuje zejména pfi
importech a exportech vSeho druhu. Importovat resp. exportovat Ize napf. definice objektu, data v riiznych
formatech, texty a jejich ¢asti, kompletni aplikace.

Kdykoli je tfeba zadat soubor, objevi se na obrazovce standardni (W95) okno pro vybér souboru.
Umoznuje jak vybrat existujici soubor, tak zadat jméno a umisténi pro novy soubor.

Nejprve vyberte spravnou slozku (adresar) pomoci comba Kde hledat resp. Ulozit do na listé nebo
klikanim na slozky v seznamu pod nim. Kdyz dospéjete ke spravné slozce, pfi ukladani zadejte jméno
souboru do pole Nazev souboru, pfi nacitani vyberte néktery z nabizenych soubord v seznamu. Vybér je
usnadnén tim, Ze v poli Typ souboru je vZdy pfednastaven typ (pfipona) souboru.

PFi vétSiné operaci se souborem je mozné provést prekédovani obsahu - viz Kddovani soubort
s diakritikou



Kodovani soubort s diakritikou

PFi vétSiné operaci se souborem je mozné provést pfekdédovani obsahu. Pfekdédovani zafidite tak, Zze
v nabidce oznacite kdd, v némz je ¢teny soubor nebo ma byt vytvafeny soubor. Ve WinBase602

a v Windows 3.1 se vnitfné pouziva kod oznac¢eny Windows EECS (cp 1250). Zvolite-li tuto polozku,
pfekédovani se neprovadi.

Prekddovani je mozné z (do) téchto znakovych sad:

KEYBCS2 - kod Kamenickych;

KOI8-CS

Latin2 - pouzity v Text602;

MS DOS 5.0 cp 852 - standardni Latin2 (od pfedchoziho se lisi pouze v nékolika grafickych
symbolech);

Windows ANSI - znakova sada pouzivana ve Windows 3.0;

Windows EECS cp 1250 - standardni znakova sada pro Windows 3.1 East Europe.



Ridici panel - PROGRAMY

FArLut ALY mar R
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Program ve vnitfnim programovacim jazyce je posloupnost pfikazl jazyka WinBase602.
Zakladni operace, které je mozno s programy provadét, Ize vyvolat pomoci tlaitek v pravé ¢asti fidiciho

panelu.

Spustit program - program, oznaceny ve stfednim seznamu okna, se spusti.

Vytvofrit - vytvofeni nového zdrojového programu nebo hromadné operace s daty; po vybrani typu
programu se otevie bud textovy editor, v némz program budete psat, nebo navrhaf hromadnych
operaci.

Modifikovat - pfenesete do prostfedi editoru. Tam budete mit moznost upravovat a doplfiovat oznaceny
program.

Nastavit projekt - uvedeni databaze do takového stavu, kdy pohledy mohou vyuzivat proménné, funkce
a procedury oznaceného programu. Je-li v aplikaci pouze jeden program, projekt se nastavuje
automaticky pfi otevreni aplikace.

Zrusit - zruSeni oznaceného programu.

Pfejmenovat - je VAm umoznéno zménit jméno ozna¢eného programu.

Duplikovat - vytvofeni pfesné kopie ozna¢eného programu.

Pripojit - moznost pfipojeni programu z jiné aplikace; viz Pfipojeni objektu.

Zakladni funkce / DalSi funkce - pfepinac zakladni a rozSifené nabidky funkci.



Vytvoreni nového programu

PF¥i vytvafeni nového programu je nutno vybrat druh programu:
- Program ve vnitinim jazyce

- Pfikaz SQL pro modifikaci dat

- Prikaz SQL pro prenos dat

- Pfikaz SQL pro ruseni zaznamu

Vyberete-li polozku Program ve vnitinim jazyce, dostanete se do prostfedi textového editoru a mizete
psat program. Ostatni polozky Vas prenesou do specializovaného navrhare akénich SQL pfikazu pro
hromadné operace. Zadani hromadnych operaci s daty Ize ulozit jako program a pozdéji opakované
spoustét.



Piehled tlacitek na pracovni listé

E

- otevieni jiné aplikace

H

- spudténi aplikace nebo spusténi programu

©

E

- vystfihnuti textu nebo objektu do clipboardu

<

E
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- zkopirovani textu nebo objektu do clipboardu

]

- vlepeni textu nebo objektu z clipboardu

loZzeni dotazu QBE

adost o setfidéni zaznamd

tvrzeni dotazu QBE nebo zadosti o setfidéni
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usem dotazu nebo setfidéni
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- smazani aktualniho zaznamu

ﬁ

- smazani vSech zaznamu

:

Q

- odvazani zrusenych zaznamu

E

- vytisténi pohledu

ﬁ<

istupnéni hodnot multiatributu
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ko] =
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mykani a aktualizace zaznam( v pohledu
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- test definice menu, dotazu
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- otevfeni pohledu z prostredi jeho navrhare
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- spustit hlavni program pod debuggerem z includu
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otevrit okno pro spravu relace ve schématu aplikace
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Vyhledani objektu obsahujiciho retézec

V aplikacich skladajicich se z mnoha desitek komponent Ize velice snadno zapomenout, ve kterém
pohledu se zobrazuje dany atribut nebo procedura, ktera tabulka obsahuje dany atribut apod. Ke
snadnému vyhledani fetézce ve vSech textovych definicich objektl oteviené aplikace slouzi pfikaz
Vyhledat z menu Nastroje.

Okno obsahuje tyto ovladaci prvky: edita¢ni pole Hledany fetézec, do néhoz zapiSete text, ktery se ma
vyhledat. Na velikosti pismen nezaleZi, pokud nezatrhnete ¢tverec RozliSovat velikost pismen.
Pfrepina Pouze cela slova slouZi ke zpfisnéni vybéru - fetézec se nenajde, pokud je soulasti delSiho
slova.

Stiskem tlacitka OK se zahaji vyhledavani mezi zakladnimi typy objektu (tabulky, pohledy, menu, dotazy,
programy). VSechny objekty, které hledany fetézec obsahuiji, se vypisSi do seznamu v pravé ¢asti.
Dvojitym kliknutim na jméno objektu nebo vybranim objektu a stiskem tlaCitka Editovat se na pozadi
otevre editor textl s definici vybraného objektu. Kliknete-li mysi na zahlavi okna editoru, kurzor se nastavi
na nalezeny fetézec.

Mezi objekty k aplikaci pouze pfipojenymi se nevyhledava.



Schéma aplikace

Nakres schématu obsahuje symboly vSech tabulek a dotazu v aplikaci. Kazda tabulka ¢i dotaz tvofi jedno
okénko typu seznam, které Ize volné pfesouvat v ramci okna. Nadpis seznamu tvofi jméno tabulky nebo
dotazu. Obsahem seznamu jsou bud pohledy, které vedou do pfislusného zdroje dat, anebo jména
atributi. Mezi atributy tabulek mohou vést spojovaci ¢ary naznacujici relacni propojeni téchto tabulek.

V rozsahlém nakresu se miizete pohybovat pomoci posuvnikd u pravého a spodniho okraje okna
nakresu.

V nakresu jsou dotazy od tabulek vizualné odliS§eny nadpisem okna. Tabulky maji nadpis na bilem pozadi,
zatimco dotazy na pozadi Sedém. Jméno dotazu zacinad malym pismenem, jména tabulky pismenem
velkym.

Zobrazeni seznamu s dotazy Ize pfipadné vypnout. Pouzijte k tomu tlacitko na listé .

Seznamy symbolizujici tabulky nebo dotazy mohou obsahovat informace dvojiho druhu. Obsahem mohou
byt:

1) vSechny atributy tabulky (resp. dotazu);

2) vSechny pohledy, které vedou do pfislusné tabulky (resp. dotazu); pohledy jsou znazornény svymi
znackami pouzitymi na fidicim panelu. Pohledy pouze do proménnych se v nakresu neobijevi.
Pfepinani mezi zobrazenim pohledd a zobrazenim atributll se provadi pomoci dvojice tlacitek na

pracovni listé okna

Viz Prace se schématem



Prace se schématem

Nakres schématu aplikace Ize vyuzit k vice ucelim:

1) k orientaci v rozsahlé aplikaci (pohled se hleda snaze mezi pohledy do téZe tabulky neZ v seznamu
vSech pohledu);

2) k provadéni veSkerych operaci s tabulkami, dotazy a pohledy (v tomto U€elu se nakres schématu
prekryva s fidicim panelem aplikace a s pfikazy hlavniho menu). Pfikazy pro praci s objekty jsou
obsazeny v popup menu, které se objevi po stisku PRAVEHO tlaCitka mySi na seznamu. Funkce téchto
pfikazl je popsana je shodna s pfikazy na fidicim panelu vybrané aplikace.

3) k vyhledavani objektl: v nakresu schématu Ize jednoduse vyhledavat tabulky, dotazy nebo pohledy

podle jména. Po stisku tlacitka na listé se otevre dialogové okno s nabidkou druhu a jména objektu.
4) definovani relaénich vztahd mezi tabulkami.



Definovani relaénich vztahu

sice Ize obejit i bez takto vytvofenych relaci, je nutné se ovéem pak vzdat relacnich pohledu.

V ramci definice relace mezi dvéma tabulkami je mozno stanovit:
1) vlastni relaéni vztah na rovnost dvou atribut(;
2) referenéni integritu sledujici tento rela¢ni vztah;
3) doplnit chybgjici indexy nutné pro referencni integritu.

Vytvoreni relaéniho vztahu je velice jednoduché. V nakresu zapnete zobrazeni atributd, uchopite mysi
atribut tvofici relacni kli¢ v prvni tabulce a upustite ho nad odpovidajicim atributem druhé tabulky.
WinBase602 za Vas provadi kontrolu typu atribut(i a teprve pfi shodé a vhodnosti typ(i povoli vytvoreni
relace.

Po uspésném provedeni pfedchoziho kroku se objevi vstupni okno pro jméno relace. Zadejte nejvyse
desetiznakové jméno, rizné od vSech ostatnich relaci v této aplikaci. Po zadani jména se vztah objevi

v grafické podobé v nakresu. Existuji-li v tabulkach indexy k atributim, kterych se propojeni tyka, budou
v nakresu vyznaceny. Znak 1 symbolizuje unikatni (jedine¢ny) index, znak hvézdicka (*) index neunikatni.
Je-li definovana referencéni integrita, je smér od podfizené k nadfizené tabulce uréen Sipkou.

Symbol kazdé relace se zvyrazni kliknutim mysSi na kosoctverec se jménem relace. Pro zvyraznénou
relaci Ize tlagitkem na listé otevfit dialogové okno.



Sprava relace

Dialog Sprava relace umoziiuje
1) zruSeni oznalené relace (tlaCitkem Zrusit relaci);
2) vytvorit indexy na relacni kli¢e v obou tabulkach, aby bylo mozno

3) definovat referencni integritu;

Aby bylo mozno integritu definovat, musi existovat vhodné indexy - v tabulce nadfizené jedinecny index,
v tabulce podfizené jakykoli index. Chybi-li néktery index, tlaCitky Vytvofit unikatni nebo Vytvorit
neunikatni je mozno indexy v pfisluSnych tabulkach dobudovat. Existuji-li jiz vhodné indexy, tlacitka jsou
neaktivni.

Analyzou existujicich indexti WinBase602 pozna, jakym smérem muze byt referenéni integrita uplatnéna
a nabidne moznost ji definovat.



Vyhledani objektu v nakresu

Po vybrani druhu a jména hledaného objektu stisknéte tlaitko Vyhledat. Nalezeny objekt se umisti blize
ke stfedu nakresu. Jedna-li se o pohled, bude pfislusné jméno v seznamu zvyraznéno.
Neni-li zapnuto zobrazeni dotazu, nelze dotazy vyhledavat (druh objektu Dotaz je neaktivni).

PFi vyhledavani pohled( plati nasledujici pravidla:
1) jsou-li zobrazeny atributy v seznamech, pfepne se navrh pfedem do zobrazeni pohled(;
2) vede-li hledany pohled do dotazu a zobrazeni dotazl je vypnuto, samo se zapne;
3) vede-li hledany pohled pouze do proménnych, budete o tom informovani a vyhledavani tim skonci.



Prepsani souboru pfi exportu aplikace

Pokud exporujete aplikaci do adresare, kde se nachazeji soubory stejného jména jako soubory
exportované (napf. starsi verze aplikace), budete pfi prvnim pokusu o pfepsani souboru varovani oknem
s témito moznostmi:

Ano - pfepsat nalezeny soubor;

Ne - ukondit export;

Prepsat vSechny - bez dalSiho dotazovani prepiSe i ostatni shodné soubory.



Export vybranych komponent aplikace

Nékteré komponenty aplikace |ze oznacit pfiznakem, ktery fika, se pfi exportu aplikace exportovat
nemaiji. Pro tabulky Ize zvlast a nezavisle zamezit exportu navrhu a/nebo exportu dat. Objekty, které se
neexporuji, se ani nezapisi do defininiho souboru aplikace (pfipona APL).

Pfiznaky ovliviujici export se nastavuji na fidicim panelu aplikace pomoci jednoho nebo dvou
zaskrtavacich ¢tvercu skrytych pod pravym sloupcem tlacitek. Chcete-li se k nim dostat, musite
roztahnout vysku fidiciho panelu.

Kazdy noveé vytvofeny nebo importovany objekt ma nastaven pfiznak exportu. Stav pfiznaku se trvale
pamatuje.

Spojeni na ODBC tabulky se exportuje vzdy, nikoli vSak jejich konkrétni navrh nebo obsah. Pro tabulky
pfipojené z jinych aplikaci ve WinBase602 nelze exportovat jejich navrh ani obsah, Ize v8ak exportovat
spojovaci objekt.

PfeloZeny program se exportuje vzdy, i v pfipadé, kdy zabranite exportu zdrojového programu.






Databazové tabulky

Data, ktera spravuje WinBase602, jsou obsazena v tzv. tabulkach. Kazda tabulka je soustavou zaznam.
Napfiklad tabulka zaméstnancl obsahuje pro kazdého zaméstnance jeho zaznam, tabulka faktur ma
v kazdém zaznamu udaje o jedné fakture.

Kazdy zaznam je tvofen tzv. atributy. Atribut vzdy obsahuje jeden udaj. Napfiklad zaznam o zaméstnanci
muze mit atributy jméno, pfijmeni, funkce, plat; zaznam o faktufe atributy dodavatel, pfijemce, datum,
Castka atd. VSechny zaznamy patfici do stejné tabulky maiji stejné atributy a tedy stejnou strukturu - proto
hovofime o struktufe tabulky a o atributech tabulky.

Navrhnout databazovou tabulku znamena v prvni fadé popsat jeji atributy. Kazdy atribut ma svoje jméno
a typ. Typ atributu urcuje, co smi byt hodnotou atributu, neboli co Ize do atributu zapsat. Viz Prehled typ(
atributd.

Atribut ve WinBase602 mUze mit i vice nez jednu hodnotu - v takovém pfipadé mluvime o tzv.
multiatributu. V zavislosti na zplsobu definice multiatributu mize byt maximalni pocet téchto hodnot
omezen nebo muze byt prakticky neomezeny. Viz multiatributy.

Rychlost hledani v tabulce a rychlost tfidéni zaznamu vyrazné ovliviuji indexy k tabulce. Vztahy mezi
relacnimi tabulkami pomaha udrzovat referencni integrita.

Tabulky a jejich indexy se definuji v tzv. prostfedi pro navrh tabulek. Do néj se dostanete takto:
1) v fidicim panelu vyberete Tabulky;
2) stisknete tlagitko Vytvofit nebo Modifikovat.



Ridici panel - TABULKY

=:=s

Tabulky

Ves8kera data spravovana WinBase602 jsou uloZena v tzv. tabulkach. Zakladni operace, které
uzivatel maze s tabulkami provadét, Ize vyvolat pomoci tlaCitek v pravé ¢asti Fidiciho panelu.

Oteviit - otevie na obrazovce okno umoznujici vidét data z oznacené tabulky po zaznamech na fadcich.
Lze vkladat nova data, pfepisovat data, listovat v datech a vyhledavat data. Tento zpUsob prace s daty je
vhodny pouze tehdy, pokud tabulka ma jen malo atributd. Pro pohodInéjsi praci s obsahem tabulky je
lepsi si navrhnout pohled.

Vytvorit - vytvofeni noveé tabulky probiha tak, Zze se pfenesete do prostfedi pro navrh tabulek, popisete
strukturu tabulky a pfipadné jeji indexy a dalSi vlastnosti a nakonec pfidélite tabulce jméno. Tim vznikne
nova tabulka. Viz definovani tabulek.

Modifikovat - pfenesete do prostfedi pro navrh tabulek. Tam budete mit moznost zménit strukturu
oznacené tabulky, nebo jeji indexy a dalSi vlastnosti a pfipadné popsat, jak se ze staré verze tabulky maji
prenést data do nové. Viz definovani tabulek.

Statistika - pro oznacenou tabulku se uréi pocet platnych, zruSenych a uvolnénych zaznam. Viz stav
zaznamu.

Zrusit - zruSeni oznaCené databazové tabulky. Zrusenim tabulky jsou nevratné zni€ena vSechna data,
ktera v tabulce byla obsazena.

Pfejmenovat - je VAm umoznéno zménit jméno oznacené tabulky.

Ukazat SQL text - moznost prohlédnout si textovou definici tabulky.
Duplikovat - vytvofeni pfesné kopie oznacené tabulky. Data se nepfenesou.
Pfipojit - moznost pfipojeni tabulky z jiné aplikace; viz Pfipojeni objektu.

Zakladni funkce / DalSi funkce - prepinac zakladni a rozSifené nabidky funkci.



Navrh a zména definice databazové tabulky

K vytvareni a modifikovani databazovych tabulek slouZzi prostfedi navrhare tabulek.

Navrhar tabulek se sklada ze standardniho pohledu pro zapis atributli v levé €asti a sady upresfiujicich
a informacnich poli v ¢asti pravé.

Pohled pro atributy ma dva sloupce: Jméno atributu, kam se zapisuje nanejvys desetiznakové jméno
atributu a Typ atributu, kde se voli z nabidkového comba typ atributu.

V8echna pole v pravé ¢asti se tykaji vzdy jednoho atributu vybraného v levé ¢asti. Shora doll jsou to tato
ole:

Eleeditovatelné pole Stav atributu nabyva téchto hodnot:

Novy - stav po pfidani nového atributu do navrhu. Upozorfuje, Ze atribut jeSté neni soucasti
tabulky.

Nezménény - stav mozny pouze pfi modifikaci tabulky. Informuje, Ze s atributem nebyla
provedena dosud zadna zména.

Zménény - uzivatel provedl zménu v nazvu nebo typu atributu. Do pole Hodnota je vhodné
zapsat, jaka data se maji do zménéného atributu pfenést.

Zruseny - uZivatel tento atribut zrusil. Radek s atributem je $edy, neaktivni.

Pole Hodnota se pouzije pouze pfi modifikaci tabulky. ZapiSe se do néj vyraz, popisujici, co se ma
prenést do pozménéného atributu. VétSinu standardnich konverzi navrhar rozpozna a zapiSe do pole

U nezménénych atributd je v poli Hodnota $edy napis <Nezménéna>.

Treti editaCni combo se objevuje jen za urcitych podminek:

- je-li aktualni atribut typ STRING, CSSTRING nebo CSISTRING, ma pole nazev Délka retézce

a zapisuje se do néj maximalni pocet znaku, které se budou moci vlozit do atributu.

- je-li aktualni atribut typ POINTER ¢i BIPTR, vybere se v combu Cilova tabulka tabulka, do niz ukazatel
sméfuje.

Ma-li atribut z levé stany slouzit jako multiatribut, zaskrtnéte oznacovaci ¢tverec Multiatribut.
Odstranénim zaskrtnuti zménite multiatribut na bézny atribut.

Pomoci poli Rezervace a Lze prekrocit? urlite, pro kolik hodnot multiatributu bude pevné rezervovano
misto, a zda bude mozné tento pocet prekrocit. Policka jsou aktivni pouze tehdy, je-li zaskrtnut Etverec
Multiatribut.

Pole Smi mit prazdnou hodnotu? se odznaci tehdy, chcete-li zakazat mozZnost vlozit zdznam, ktery by
nemél v tomto atributu nic zapsano. Je rozumné zkombinovat tuto vlastnost s implicitni hodnotou.

Do pole Implicitni hodnota se zadava hodnota atributu, ktera se ma objevit v kazdém novém zaznamu.
Hodnota musi byt téhoz typu jako atribut. Neni povoleno pouzivat vyrazy ani standardni funkce s
vyjimkou funkce Today pro typ datum a funkce Now pro typ Cas.

Pro fetézcové atributy existuje specialni implicitni hodnota. Pouzijete-li hodnotu USER (bez uvozovek), do
atributu se zapiSe vzdy jméno uzivatele, ktery zaznam vlozil.

Pro typ Integer existuje specialni hodnota UNIQUE, ktera zajisti, Ze do tohoto atributu se pfi viozeni
zaznamu zapiSe jedine€na hodnota. Tento mechanismus funguje pouze tehdy, pokud do tohoto atributu
nebudete nikdy nic explicitné zapisovat. V opaéném pfipadé se muze stat, Ze systém zapiSe do nového
zaznamu stejnou hodnotu, jakou jste ruéné zapsali do jiného zaznamu.

Ke kazdému atributu mazete vytvofit index. Z nabidky comba oznaceného Index si vyberte jeden z typ(:
Unikatni index - hodnoty v indexu se nesmi opakovat;



Primarni kli¢ - specialni unikatni index, mize byt pouze jeden v tabulce;
Neunikatni index - hodnoty se sméji libovolné opakovat.

Podminkou v poli Integritni omezeni mlzete urcit rozmezi hodnot, které se sméji do atributu vlozit.

K dispozici je podrobnéjsi napovéda k témto tématim:

Zadavani atribut(l a jejich parametrd
Prehled typl atributd

Multiatributy

Sledovaci atributy

Indexy k tabulce

Integritni omezeni atributd
Referencni integrita tabulek

O databazovych tabulkach.



Zadavani atributu
Kazdy atribut tabulky je popsan nékolika udaji:

1) jménem, viz jména atributd,
2) typem, viz typy atributd,
3) délkou tj. poctem znaki, jde-li o atribut typu Fetézec znaku (typy String, CSString a CSIString),

4) oznacenim, jedna-li se o multiatribut),
5) jménem cilové tabulky, jde-li o atribut typu ukazatel (Pointer nebo Biptr).

Na pofadi atributl v definici zaleZi pouze v pfipadé sledovacich atributd. Atribut zruSite z definice tabulky
tak, Zze z menu vyberete poloZku Editace / ZruSit Fadek. Atribut vioZite mezi dva existujici atributy tak, na
tom atributu, pfed né&jz chcete vkladat, vyberete z menu polozku Editace / Vlozit fadek.

Pro ukoncCeni definice tabulky vyberte z menu poloZku Hotovo.



Indexy k databazovym tabulkam

Index je datova struktura, kterd podstatné urychluje:

- hledani zaznamu v tabulce;

- usporadavani zaznam v tabulce;

- operace JOIN nad tabulkami (relaéni propojeni tabulek);
- pouziti subpohledu do relaéné pfivazanych zaznamf.

Kazdy index zachycuje usporadani vSech zaznama v tabulce podle obecného vyrazu, ktery obsahuje
jeden nebo vice atributll. Je mozno definovat index jako jedineény, tzn., Ze nebude povoleno zapsat jeho
duplicitni hodnotu.

Pouziti indext je zcela automatické. Uzivatel databaze ani programator aplikace nemaji kontrolu nad tim,
ktery index se ve kterém okamziku pouzije. Pokladaji pouze databéazi dotazy, a ta pfi hledani odpovédi se
pokusi vhodné vyuZit ty indexy, které bude mit k dispozici.

Indexy se definuji dvojim zpusobem:

1) Jednoduchy index, jehoz kli¢ tvofi jeden samotny atribut, muzete vytvofit jiz pfi definovani tohoto
atributu. V pravé dolni ¢asti navrhare vyberete z comba nazvaného Index odpovidajici druh indexu.

2) Slozitéjsi indexy se popisuji ve zvlastnim okné, které v prostfedi pro navrh tabulek oteviete tak, ze
z menu Vlastnosti vyberete polozku Indexy. Pokud tuto akci provedete podruhé, okno s indexy se zavie.



Popis indext k tabulce

SloZit&jsi indexy se popisuji ve zvlastnim okné, které v prostfedi pro navrh tabulek oteviete tak, Zze
z menu Vlastnosti vyberete poloZzku Indexy. Pokud tuto akci provedete podruhé, okno s indexy se zavfe.

Pro pfidani nového indexu stisknéte klavesu INS. Objevi se dialogové okno, které Vam pom(ize s jeho
sestavenim. V seznamu oznacte atribut, ktery ma byt v indexu. Podle sméru tfidéni stisknéte jedno

z dvou tlacitek Pridat atribut. Ma-li byt v indexu vice atribut(l, opakujte tuto akci. Stiskem tlacitka Hotovo
prenesete atributy do indexového okna, kde muzete definici indexu (je-li potfeba) dale editovat.

Pridate-li nové indexy k tabulce nebo zménite-li existujici indexy, pak pocitejte pfi opousténi tabulky
s ¢asovou prodlevou nutnou na vybudovani indexu.

Viz také Indexy k databazovym tabulkam.



Popis integritnich omezeni k tabulce

Integritni omezeni slouzi k stanoveni urcitého rozmezi hodnot, kterych mize néktery atribut nabyvat.

Integritni omezeni v navrhu tabulky se definuje dvojim zplsobem:

1) jednoducha omezeni pro jeden konkrétni atribut mizete vytvofit jiz pfi definovani tohoto atributu.
V pravé dolni ¢asti navrhare zapiSete do pole Integritni omezeni podminku pro dany atribut. Pfiklad:
chcete-li, aby neslo do pole Osobni &islo zapsat Cislo zaporné, zadejte podminku

OS_CISLO >0

2) slozitjsi integritni omezeni se popisuji ve zvlastnim okné, které v prostfedi pro navrh tabulek
oteviete tak, ze z menu Vlastnosti vyberete polozku Integritni omezeni. Pokud tuto akci provedete
podruhé, okno s omezenimi se zavre.

Pro pfidani dalSiho integritniho omezeni, stisknéte klavesu INS. Do seznamu se pfida dalsi fadek.
Vyplnite nepovinné Jméno omezeni a Podminku. Pro podminku muzZete pouzit operatory, nazvy atribut(
a standardni funkce jazyka.
Priklad: datum zaplaceni nesmi byt men&i nez datum vystaveni faktury

DAT_ZAPL > DAT_VYST



Pravidla referencni integrity tabulek

Referenéni integrita je interni nastroj, ktery pomahé udrZovat pofadek a konzistenci v relaéné
propojenych tabulkach.

Integrita dat se vzdy definuje pro dvé tabulky:
Tabulka, v niz definujete referencni integritu, se nazyva podrizena tabulka. Néktery jeji atribut ma mit
hodnotu z druhé nadrizené tabulky (Ciselniku). Pfi spravném definovani referenéni integrity bude
program za Vas hlidat dvé pravidla:

1) Pridavate-li zaznam do podfizené tabulky, hodnoté atributu definovaného v referenéni integrité musi
odpovidat hodnota jiného atributu v nadfizené tabulce.

2) Smazani atributu v nadfizené tabulce bude povoleno jen tehdy, neni-li v podfizené tabulce ani jeden
zdznam se stejnou hodnotou atributu, pro néjz je definovana referenéni integrita.

viz Definovani referenéni integrity



Definovani referencni integrity tabulek

Referenéni integrita se vzdy definuje v tabulce podfizené. V navrhafi podfizené tabulky vyberte
z menu Vlastnosti poloZku Referenéni integrita. Otevie se okno s jiZ definovanymi integritami v této
tabulce.

Pro definovani dalsi referencni integrity stisknéte klavesu INS. Objevi se dialogové okno pro nové
pravidlo referenéni integrity.

V seznamu Nadfizena tabulka na levé strané oznacite tabulku. V combu Vzdaleny atribut se objevi
seznam unikatnich index( z nadfizené tabulky - z nich vyberete ten index, ktery pfislusi atributu, jehoz
hodnoty tvofi Ciselnik pro mistni atribut. Neni-li unikatni index dosud vytvofen, musite opustit navrhar
podiizené tabulky a zménit navrh tabulky nadfizené. Teprve potom Ize referencni integritu definovat.

v combu Mistni atribut vyberete ten atribut, jehoZ hodnoty referen¢ni integrita hlid4. Pokud neni dosud
v indexu, opustte navrh referenéni integrity, vytvorte index a znovu definujte referenéni integritu.

Po stisku tlacitka OK se definice nové referencni integrity pfenese do plvodniho okna.

Vysvétleni pravidel referencni integrity - viz Referenéni integrita



Jména atributu tabulek

Kazdy atribut tabulky ma svoje jméno neboli sv{j identifikator. VZdy, kdyz chcete s timto atributem
pracovat, odkaZete na né&j jeho jménem - napfiklad pokud jej uvadite v popisu sloZky pohledu nebo pokud
S nim manipulujete v programu..

Pro jména atributl plati tato omezujici pravidla:

1) jméno ma nejvyse 10 znaka.

2) jméno zacina pismenem a smi obsahovat pouze pismena, Cislice a znak ' ' (podtrzitko).

3) v tabulce nesmi byt dva stejné pojmenované atributy.

4) jméno nesmi byt stejné jako kli¢ové slovo nebo preddefinovany identifikator vnitfniho
programovaciho jazyka. Pokud byste takové jméno v definici tabulky pouzili, WinBase602 Vas na né
upozorni.

V raznych tabulkach mohou byt stejné pojmenované atributy, atributy mohou mit stejna jména jako
tabulky, pohledy, programy atd. Nadmérné pouZivani stejnych jmen v3ak sniZuje pfehlednost systému.

Jinou podstatnou vlastnosti kazdého atributu je jeho typ.



Typy atributli databazovych tabulek

Kazdy atribut ma sv(lj pevné dany typ. Typ ur€uje, jaka jaké hodnoty smi atribut mit. Zatimco hodnoty
atributl se zpravidla ¢asto méni, typ zUstava stejny a k jeho zméné je nutna reorganizace tabulky.

Typ kazdého atributu se zadava pfi definovani tabulky. Ve WinBase602 jsou k dispozici tyto typy:

Boolean - typ pro udaje typu ANO - NE. Ma pouze dvé hodnoty, a to TRUE a FALSE. TRUE Ize
alternativné zadat jako ANO (pfi vstupu dat do databaze staci A), FALSE Ize zadat jako NE (pfi vstupu dat
staci N).

Char - hodnotou atributu tohoto typu je jeden znak (jakykoli). Pokud potfebujete vice znaki,
pouzijte néktery z typu String.

Short - hodnotou smi byt celé Cislo z intervalu od -32767 do 32767.

Integer - celé Cislo z intervalu -2147483647 az 2147483647.

Money - penézni &astka v rozsahu pfiblizné od -1.4 biliénu do 1.4 biliénu

Real - realné Cislo (kladné nebo zaporné) v rozsahu absolutnich hodnot 1.7e-308 az 1.7e308
nebo nula.

String - fetézec znaku (jisté pfedem omezené délky); tyto fetézce se uspofadavaiji lexikograficky
podle interniho kédu svych znakud. Nadefinovanou délku Fetézce neni mozné prekrodit - oznacovaci
Ctverec PrekroCeni se tyka poctu hodnot, nikoliv délky Fetézce!

CSString - fetézec znaku (jisté predem omezené délky); tyto fetézce se usporadavaji
lexikograficky podle pofadi pismen v ¢estiné a slovensting, velka pismena jsou pfed malymi.

CSIString - fetézec znaku (jisté pfedem omezené délky); tyto fetézce se usporadavaji
lexikograficky podle poradi pismen v Cestiné a slovensting, mezi velkymi a malymi pismeny se
nerozliSuje.

Date - Datum, tedy den, mésic a rok.

Time - Cas v rozsahu jednoho dne, tedy hodiny, minuty, sekundy a tisiciny sekundy.

Pointer - Ukazatel do jisté uréené tabulky, ukazuje na né&jaky jeji zdznam.

Biptr - Obousmérny ukazatel do jisté uréené tabulky (v niZ musi byt atribut typu obousmérny
ukazatel sméfujici zpét). Oba ukazatele se pak méni synchronné, ¢imz vznika obousmérné propojeni.

Text - Libovolny text pfedem nedefinované délky.

Raster - Rastrovy obrazek ve formatu BMP, PCX, TIFF, GIF nebo WPG.

OLE - Nedefinovany typ proménné velikosti. Nejcastéjsi pouziti je pro data vytvofena technologii
OLE.

Autorizace - Sledovaci atribut obsahujici jméno autora posledni zmény hodnoty jistého
sledovaného atributu.

Datumovka - Sledovaci atribut obsahujici datum a €as posledni zmény jistého sledovaného
atributu.

Historie - Sledovaci atribut obsahujici minulé hodnoty jistého sledovaného atributu pfip. i jména
autort a ¢asy jednotlivych provedenych zmén.

Atributy typu Text, Raster, OLE a Historie jsou proménné délky. To znamena, ze mnozstvi mista, které
v databazi zabiraji, se bude dynamicky ménit v zavislosti na jejich hodnoté.



Sledovaci atributy

Kromé normalnich atributd, jejichz hodnoty méni uzivatel databaze, mohou byt soucasti databazové
tabulky take tzv. sledovaci atributy. Hodnoty sledovacich atributd méni pouze WinBase602, uzZivatel do
nich nemlze zasahnout. U¢elem sledovacich atributl je sledovat zmény hodnot urcitého sledovaného
atributu.

Kazdy sledovaci atribut sleduje ten normalni atribut, za nimz je uveden v definici tabulky. Pokazdé, kdyz
uzivatel (nebo jeho program) zméni hodnotu sledovaného atributu, WinBase602 automaticky zméni
hodnotu sledovaciho atributu.

Sledovaci atribut Autorizace obsahuje uzivatelské jméno autora posledni zmény hodnoty sledovaného
atributu.

Sledovaci atribut Datumovka obsahuje datum a €as posledni zmény hodnoty sledovaného atributu.
Sledovaci atribut Historie obsahuje minulé hodnoty sledovaného atributu. Se zménami sledovaného
atributu se historie neustale zvétSuje. Spravce databaze muze historii obcas zmensit - nechat
zapomenout jeji uréenou &ast.

Pokud je v definici tabulky mezi sledovanym atributem a sledovacim atributem typu Historie atribut typu
Autorizace nebo Datumovka, pak se do historie zahrnou i autofi a Casy zmén.

Sledovat nelze atributy proménné velikosti, atributy typu ukazatel a multiatributy.
Pokud definice tabulky zacina sledovacimi atributy Autorizace nebo Datumovka, pak se do nich budou

zaznamenavat zmény vSech atributli. Sledovaci atribut typu Historie nesmi byt uveden pfed vSemi
normalnimi atributy.



Multiatributy

Atribut databazové tabulky muze byt definovan jako multiatribut. Multiatribut mdze mit v jednom okamziku
vice nez jednu hodnotu, ¢imzZ se li§i od normalniho atributu, ktery ma v kazdém okamziku pravé jednu
hodnotu.
PFi definovani multiatributu musite oznagit ¢tverec Multiatribut. Poté se zpfistupni dvé pole:

1) Do pole Pocet hodnot zadate, pro kolik hodnot multiatributu se ma v kazdém zaznamu v tabulce
rezervovat misto.

2) Ctvercem Piekroéeni vyznadite, zda zadany podet hodnot bude smét byt prekrogen. Pokud ano, pak
pocet hodnot neni v praxi omezen (je omezen poctem 65535).

Pokud povolite pfekroceni pevné rezervovaného poctu hodnot, pak ve sloupci po€et hodnot smi byt i 0.
Multiatributy se nedaji pouZit v indexech.
Sledovaci atributy nemohou byt multiatributy.

Hodnoty multiatributu mohou byt v pohledech obsazeny v samostatnych sloZzkdch nebo mohou byt
zpfistupnény vSechny spole¢né v jednom okné slouzicim tomuto ucelu.



Import dat do WinBase602

Importem se rozumi pfenos dat obsaZenych v souboru do WinBase602. WinBase602 je schopna dist
soubory v téchto formatech:

1) interni format WinBase602 (pouziva se hlavné pro archivacni uc¢ely a pro pfenos dat mezi
instalacemi WinBase®602);

2) ASCII formaty;

3) format dBase IV;

4) format FoxPro 2.

ASCII formatem se rozumi textovy zapis dat, v némz

- bud jsou hodnoty jednotlivych atributtl ve sloupcich pod sebou, zaznamy jsou na fadkach. Na prvni
fadce jsou uvedena jména atributl, do nichz se obsah sloupce bude zapisovat. Pfesnéjsi popis viz
manualy.

- nebo je to format CSV (Comma Separated Values) - hodnoty oddélené &arkami.

Import ve formatu dBase IV nebo FoxPro 2 Ize pouzit také pro soubory vyrobené starSimi (i novéjsimi)
verzemi téchto produktd nebo Clipperem, pokud se nepfenaseji MEMO-pole.

Pro import dat postupujte takto:

1) na fidicim panelu vyberte Tabulky;

2) vyberte z menu Nastroje / Import dat do tabulky;

3) v dialogovém okné nastavte pfepinaé na pfislusny format. Jde-li o import ve vnitfnim nebo ASCII
formatu, pak tabulka, do niz se importuje, jiz musi existovat. Import dat do tabulky, k niz jsou definovany
indexy, Ize ovlivnit pomoci oznacovaciho &tverce Indexy ménit az po importu. Je-li Ctverec zatrzen, u
tabulky, do niz se importuji data, se zrusi vdechny indexy a po importu se znovu vybuduji. Tim se
podstatné zrychli importy vétSich objemu dat. Naopak pfi importu malého mnozstvi dat do znacné

4) stiskem tlacitka Importovat se otevie selektor soubor(, ve kterém urcite, ze kterého souboru se maji
data pfenést. Nastavena extenze souboru odpovida Vami zvolenému druhu importu;

5) pfi importu dat z jiného prostfedi mlzete nastavit, v jakém kddovani jsou puvodni data ulozena;

PFi importu ve formatech dBase IV nebo FoxPro2 vznikne nova tabulka. Pomoci selektoru souboru urcite
nejprve DBF-soubor, ze kterého se maji data importovat, a pak jméno pro novou databazovou tabulku,
ktera se vytvofi a naplni daty.

Aplikaci Ize importovat jako jeden celek - viz Import aplikace



Export dat z WinBase602

Exportuje se vZdy cely obsah tabulky nebo dotazu. Export vyvolate takto:

1) v fidicim panelu vyberete Tabulky nebo Dotazy a v prostfednim seznamu zvyraznite objekt, ktery
chcete exportovat;

2) vyberete z menu Nastroje/Export dat z tabulky (z dotazu);

3) v dialogovém okné urcite, zda exportovat do souboru nebo odeslat postou;

4) pfi exportu dat do souboru oznacite pfepinacem pfislusny format;

5) pfi exportu dat do souboru muzete nastavit, do jakého kédovani se maji plivodni data konvertovat.

6) stiskem tlaCitka Exportovat se otevfe:
- okno pro vybér soubor(, v némz urcite adresar a jméno souboru, ktery vznikne exportem; nastavena
pfipona (extenze) souboru odpovida Vami zvolenému druhu exportu; nebo

- dialog pro odeslani zasilky postou Mail602.
Ve formatu dBase IV nebo FoxPro 2 se neexportuji atributy typu ukazatel (Pointer a Biptr), Time

a Nospec, ani multiatributy a sledovaci atributy. Pfi exportu tabulky obsahujici atributy typu Text nebo
Raster vznikne navic také MEMO-soubor se stejnym jménem.

V ASCII formatech se neexportuji atributy typu ukazatel (Pointer a Biptr), atributy typl proménné
velikosti, ani multiatributy a sledovaci atributy.

ASCII format mize byt bud CSV (Comma Separated Values) pro pfenos do tabulkovych kalkulatord nebo
sloupcovy format se jménem atributu v zahlavi kazdého sloupce.

Aplikaci I1ze exportovat jako jeden celek - viz Export aplikace



Popis prenosu dat pfi hromadnych operacich

Na popis pfenosu se Ize divat jako na sérii pfifazovacich pfikazU, které se maji provést pro kazdy
zadznam. Do popisu Ize zadat operace, které se maiji pfi pfenosu provést.

Bool Char Short Int Mon Real String Date Time Ptr Text
Boolean OK 1 1 1 1 1 1 1 1 - -
Char 2 OK 3 3 - OK -
Short 2 4 OK OK OK OK 5 6 7 OK
Integer 2 4 OK OK OK OK 5 6 7 OK
Money 2 -- OK OK OK OK 8 - -
Real 2 - 9 9 OK OK 10 - - - -
String 2 OK 1 1 12 13 OK 14 15 - OK
Date 2 - 16 16 16 16 17 OK - - -
Time 2 - 18 18 18 18 19 - OK -
Ptr - - OK OK - - - - - OK -
Text - - - - OK - - - OK

Tabulka popisuje mozZnosti konverze typu uvedeného v zahlavi fadku na typy uvedené v zahlavich
sloupcl. Obsah tabulky neni symetricky.

Typ Ptrje v teto tabulce zkratkou za typy Pointer a Biptr, tedy za jednosmérné a obousmérné
ukazatele. Udaje o typu String se v plné mife vztahuji i na typy CSString a CSIString, navic hodnoty
téchto tfi typU se daji navzajem pfifazovat bez konverzi.

Znacky v tabulce znamenaji toto:
OK - |ze pfimo pfifadit, konverze neni potfebna nebo probé&hne automaticky;
pomléka - nelze jednoduse konvertovat;
1 - pouZijte podminény vyraz ve tvaru:
atribut typu Boolean ? vyrazl : vyraz2
2 - pouzijte relaci ve tvaru:
atribut = hodnota
Casty pfipad pfevodu znak( A a N na logickou hodnotu:
Ord(znak) = Ord(A) (=65)
- konvertujte funkci Ord;
- konvertujte funkci Chr;
- konvertujte funkci Int2str;
- vyuzijte funkci Make date;
- vyuzijte funkci Make time;
- konvertujte funkci Money2str;
- konvertujte funkci Trunc nebo Round;
10 - konvertujte funkci Real2Str;
11 - konvertujte funkci Str2int;
12 - konvertujte funkci Str2Money;
13 - konvertujte funkci Str2Real;
14 - konvertujte funkci Str2Date;
15 - konvertujte funkci Str2Time;
16 - vyuzijte funkce Day, Month, Year;
17 - konvertujte funkci Date2str;
18 - vyuzijte funkce Hours, Minutes, Seconds, Sec1000;
19 - konvertujte funkci Time2str.

©ooo~NOOGh~W

Néktereé slozitéjsi konverze se daji provadét i ve dvou krocich, napf. textovy zapis roku v atributu ROK
typu String pfevedete na datum prvniho dne v roku volanim dvou funkci:

Make date(l, 1, Str2int (ROK) )

Pfifazovat Ize i atributy proménné délky a celé multiatributy najednou. Dokonce Ize pfifadit i dva
multiatributy proménné velikosti.



PFi pfenosu zaznam( ze staré tabulky do nové se neprenaseji zrusené zaznamy. VSechny zaznamy,
které byly pfed pfenosem zruSené, budou po ném uvolnéné. NezruSené zaznamy si pfitom podrzi sva
Cisla, a tak nebudou zpfetrhany ukazatelové vazby mezi tabulkami.






Prace s pohledem na obrazovce

Pro praci s pohledem na obrazovce jsou podstatné tyto informace:
- sloZky pohledu;

- ovladaci tlagitka;

- systémové menu okna;

- vyznam a funkce klaves;
- vkladani zaznamu;

VétSinu akci souvisejicich s pohledem Ize vyvolat bud stiskem klavesy, nebo mysi, anebo ze
systémového menu pohledu.

Okno pohledu ma tyto hlavni ¢asti:

Ram okna, ktery dovoluje ménit rozméry a polohu okna zplisobem béznym v Windows. Na ramu jsou

v pravém hornim rohu tladitka pro roztazeni a ikonizaci pohledu, v levém hornim rohu tlagitko
systémového menu. Systémové menu mulzete otevrit stiskem tohoto tlacitka mysi nebo kombinaci klaves
Alt mezera a pak Sipka doprava.

Tahlo u pravého ramu okna, které dovoluje se pohybovat mezi zaznamy v pohledu nahoru a dold. Pokud
stisknete tlacitko mysi pod nebo nad tahlem, posunete se o jednu stranku dopfedu nebo dozadu. Pokud
stisknete tlaCitko mysi na Sipce pod nebo nad tahlem, posunete se o jeden zaznam dopfedu nebo
dozadu. Tahlo neni v téch pohledech, které vedou do proménnych projektu. POZOR: v nékterych
pohledech poloha tahla nevyjadfuje pomér poétu zaznamu pred a za béZnou pozici, protoZze
WinBase602 dosud nevi, kolik zaznamu bude pohled obsahovat. Spravnou polohu tdhla je  mnozno
nastavit pfi navrhu pohledu.

Rada ovladacich tlagitek, z nichZ n&ktera mohou byt neviditelna. Tato tladitka se objevuji pouze tehdy,
pokud to poZaduje navrh pohledu, proto v nékterych pohledech nebudou.

Hlava okna, specifikovanou v navrhu pohledu.
Jeden nebo vice zaznamu, podle navrhu pohledu. V zaznamech (pfipadné i v hlavé okna) vidite sloZzky

pohledu. Stiskem mysi na tlacitkach, oznacovacich ¢tvercich a na nékterych hodnotovych slozkach
vyvolate akci zadanou navrhem pohledu.



Slozky pohledu

Pohled obsahuje jeden nebo vice zaznamu (jsou pod sebou), kazdy zaznam se sklada z jistého poctu
slozek (jsou libovolné rozmistény v zaznamu). Slozky jsou riznych druhd. Pro vstup a editaci dat se daji
pouzit tyto sloZky:

Editac¢ni slozky jsou oramovany a pokud nékterou z nich vyberete, objevi se v ni svisly kurzor. Obsah
slozky muzete pfepsat, pfitom zadavani obsahu ukongite stiskem klavesy Enter nebo pfechodem na jinou
slozku.

Oznaéovaci étverec (angl. Check-box) je &tveredek s napisem vpravo. Ctverec mize byt zaskrtnut nebo
nezaskrtnut pfipadné maze mit nedefinovanou hodnotu. Ctverec zaskrtnete nebo zaskrtnuti odstranite
tak, Ze na ném stisknete tladitko mysi nebo mezernik, je-li Etverec pfedem vybran. Standardni pouZiti je
pro zapis do atributu typu Boolean. Vybrany &tverec poznate tak, Ze méa kolem svého napisu teCkovany
ramecek.

Prepina€ (angl. Radio-button) - dvoustavové prepinace kruhového tvaru, vypinéné nebo nevypinéné.
Pfepinaji se mysSi nebo pouhym nastavenim se na né pomoci klavesy TAB.

Seznam (angl. List-box) slouzi k zpfistupnéni hodnoty multiatributu (z programu téz hodnoty pole). Listuje
se v ném pomoci Sipek. Je-li pocet hodnot vétsi nez velikost seznamu, objevi se v jeho pravé ¢asti svislé
tahlo a grafické Sipky pro ovladani mysi.

Combo pole (angl. Combo-box) slouZi k vybéru z nékolika pfedem znamych hodnot. V této sloZce se
listuje pomoci Sipek doli a nahoru. Combo pole se rozevie pomoci kombinace ALT+Sipka dolt nebo
kliknutim mysi.

Tlaéitka se daji stisknout bud mysi, nebo mezernikem, pokud je tlagitko pfedtim vybrano. Stisk tlacitka
zpusobi urcitou akci definovanou v navrhu. Vybrané tlacitko poznate tak, Ze ma kolem svého napisu
teCkovany ramecek.

Neformatované texty se edituji editorem, ktery zavolate stiskem tlaCitka mysi na textu (nebo stiskem
klavesy Enter, je-li text vybran).
Formatované texty (RTF) se edituji pfimo v pohledu - viz Formatovany text.

Obrazky se daji naCitat a zapisovat pomoci menu, které se otevie, pokud na obrazku stisknete pravée
tlaCitko mySi (nebo klavesu Enter, je-li obrazek vybran).

OLE slozky - pravé tlacitko mySi nebo Enter zpfistupni menu pro praci s touto sloZkou. Viz OLE - popis
menu

Subpohled - pohled vioZzeny do pohledu, slouzi bud k synchronizovanému prohlizeni dvou pohledu do
stejnych dat nebo k prohlizeni (editovani) relaéné pfivazanych zaznam( k zaznamu v superpohledu. Viz

Subpohled

Kromé slozek, pomoci nichz se pfimo zapisuje do databaze, Ize definovat jesté dalSi pomocné slozky.
Jsou to:

Napis - sloZzka obsahujici pouze urcity text;

Hodnotova slozka - slouZi pouze ke znazornéni vypoctené hodnoty, needitovateIného zobrazeni
atributu, pro sledovaci atributy apod;

Ram, €ara - pro nakresleni obdélnikového ramu nebo Usecky v pohledu;



Krokovac - dvé malé Sipky - nahoru a dolu; slouzi k usnadnéni editace ¢iselné hodnoty v editaéni slozce,
S niZ je svazana - viz Krokovad.

Posuvnik - graficky vyjadfuje celoCiselnou hodnotu pomoci polohy jezdce a posouvanim jezdce
umoznuje tuto hodnotu editovat - viz Posuvnik.

Indikator postupu - grafické znazorfiovani postupu prace pomoci ¢tverecku vypliujicich zleva doprava
vodorovny pruh; pouziva se pfi béhu programu - viz Indikator postupu.

Nova slozka se do navrhu pohledu vlozi bud z menu Slozka (viz Vkladani slozek) nebo mysi
z nabidkového panelu.



Tlacditka na ovladaci listé

Pracovni lidta pfi otevieném pohledu ma tyto podoby:
Zakladni sestava tlacitek je nasleduijici:
(% [E2fER] [« [« > [ n] [l [=]E]|s][22] 4] R
V rezimu kladeni dotazu se tlacitka zmeéni na
% [E2[ER] [« [« « [ > [ n][7]
Zobrazeni vysledku dotazu

[ [E20ER] [ W[« ] > [w]w ][l [ ] (5] 2] | ][]

Je-li otevfen vazaci pohled, na listé pfibude jesté jedno tladitko:

(& EElE] [« [« [y ][l [E[Z]=]22] ][R

Vyznam tlacitek zleva doprava je:

- vystfihnout text do clipboardu;

- zkopirovat text do clipboardu;

- vlepit text z clipboardu;

- skok na prvni zaznam pohledu;

- skok o stranku dozadu;

- skok o jeden zaznam dozadu;

- skok o jeden zdznam dopfedu;

- skok o stranku dopredu;

- skok na posledni zaznam pohledu;

- polozeni dotazu v jazyce QBE;

- zadani uspofadani zaznam;

- konec zadavani dotazu nebo uspofadani nebo zruSeni dotazu a uspofadani;
- zrudeni bézného zaznamu v pohledu;

- zruSeni v8ech zaznam v pohledu;

- tisk obsahu pohledu;

- otevieni okna se slozkami multiatributu;

- otevieni okna pro zamykani a aktualizaci pohledu.

- otevieni okna pro export zaznami z pohledu vé. odeslani elektronickou postou.

Pfi otevieném vazacim pohledu pfibude
- odvazani zrusenych zaznam( ve vazacim pohledu.

Existuji vSak klavesy a poloZky systémového menu, které maji stejny vyznam jako tato tlacitka.



Vyznam a funkce klaves v pohledu

Bé&hem prace s pohledem mUzete pouzit téchto klaves:

Sipky nahoru a dolud- pfechody mezi slozkami zaznamu nebo mezi zaznamy, listovani ve slozce typu
seznam nebo combo;

Home - skok na prvni sloZzku v zaznamui;

End - skok na posledni slozku zaznamu;

Ctrl+Home - skok na prvni zaznam v pohledu;

Ctrl+End - skok na posledni zaznam v pohledu (muze to byt prazdny tzv. fiktivni zaznam);

Page Up - skok o stranku zpét;

Page Down - skok o stranku dopfedu;

Ctrl+Page Up - skok o jeden zaznam zpét;

Ctrl+Page Down - skok o jeden zaznam dopfedu;

Ins - vloZeni nového zaznamu do tabulky;

Tab - pfechod na nasledujici slozku zaznamui;

Shift+Tab - pfechod na pfedchazejici slozku zaznamu;

F2 - ve standardnim pohledu pfepnuti do editacniho rezimu;

mezera - stisk vybraného tlagitka v pohledu nebo oznadeni ¢tverce €i pfepinace;
Alt+Sipka dolu - rozevieni combo pole
Del - vymazani hodnoty multiatributu ze slozky typu seznam

Ctrl+F4 - uzavfeni okna s pohledem;

Ctrl+F3 - zadani usporadani zaznamu;

Ctrl+F2 - zadani dotazu v jazyce QBE;

Shift+F2 - zruSeni zadaného dotazu nebo usporadani;
F3 - konec zadavani dotazu nebo uspofadani;

F5 - otevieni okna pro zamykani a aktualizaci zaznam
F7 - otevieni okna se sloZzkami multiatributu;

Shift+F7 - zruSeni vSech zaznamu v pohledu;

F8 - pfivazani nebo odvazani zaznamu.

Shift+F8 - zruSeni vybraného zaznamu v pohledu;

F6 - pfechod mezi superpohledem a subpohledem
Ctrl+F6 - pfechod k dalSimu otevienému pohledu;
(Nékteré tyto klavesy jsou uvedeny i u poloZzek systémového menu pohledu.)



Systémové menu pohledu

Bé&hem prace s pohledem vyvolate jeho systémové menu pomoci tlagitka v levém hornim rohu ramu nebo
stiskem klaves Alt mezera a Sipka doprava. Systémové menu nabizi tyto akce:

Normalni, poloha, velikost, minimalni, maximalni - standardni slozky systémového menu se stejnym
vyznamem, jako v kazdém jiném okné pod Windows;

Zavrit - zavieni okna pohledu;

Dalsi pohled - pfechod do dalSiho pohledu otevieného na obrazovce;
QBE dotaz - zadani dotazu v jazyce QBE;

Usporadani - zadani usporadani zaznamd;

ZrusSit dotaz - zruSeni zadaného dotazu a usporadani;

Dotaz / pofadi zadano - konec zadavani dotazu nebo uspofadani;
Tisk - tisk zaznam( pohledu;

Multiatribut - otevieni okna se sloZkami multiatributu;

Zamykani - otevieni okna pro zamykani a aktualizaci zaznamu
Privazat / odvazat - pfivazani nebo odvazani zaznamu;

Odvazat zrusené - odvazani zruSenych zaznamu ve vazacim pohledu.

V navrhu pohledu Ize stanovit, aby systémové menu pohledu obsahovalo pouze standardni polozky
systémového menu okna Windows.



Pohled na hodnoty multiatributu

V okné vidite jednotlivé hodnoty multiatributu. Hodnoty jsou v levém sloupci o€islovany svymi indexy.
Pokud jste toto okno otevreli nad editacni slozkou pohledu, pak tyto hodnoty mizete editovat.

Maximalni pfipustny pocet hodnot multiatributu je dan definici tabulky. Je-li v definici tohoto atributu
oznacen Ctverec Lze prekroéit?, pak pocet hodnot mlze byt az 65534.



Historie hodnoty atributu - Autor

Okno obsahuje historii hodnot sledovaného atributu. Stardi hodnoty jsou vySe, nové&jsi niZze. Vzdy prvni
hodnota je prazdna - na pocatku byla hodnota NONE.

Vybrand sloZka obsahuje uZivatelské jméno toho, kdo hodnotu uvedenou na této fadce zapsal do
databaze.



Historie hodnoty atributu - Datum a ¢as zapisu

Okno obsahuje historii hodnot sledovaného atributu. Stardi hodnoty jsou vySe, novéjsi niZe.

Vybrand sloZka obsahuje datum a €as, kdy byla do databaze zapséna hodnota uvedena na této fadce.



Historie hodnoty atributu

Okno obsahuje historii hodnot sledovaného atributu. Stardi hodnoty jsou vySe, novéjsi niZe.
Vybrana poloZzka obsahuje hodnotu, ktera kdysi byla hodnotou sledovaného atributu.

Spravce databaze ma moznost historické hodnoty omezit na urcity po¢et nebo k uréitému datu - viz
Omezeni historie.



Pfivazovani zaznamu

Mezi zaznamy v databazovych tabulkach mohou existovat vazby vytvofené pomoci ukazatell. Atribut
typu ukazatel v jednom zaznamu muze ukazovat na jiny zaznam ve stejné nebo v jiné tabulce.
Multiatribut typu ukazatel mize ukazovat na mnozinu zaznamd.

Vytvareni téchto vazeb nazyvame pfivazovanim zaznamu , jejich ruSeni odvazovanim zaznamd.
Pfivazovani a odvazovani neni ni¢im jinym nez zapisovanim vhodnych hodnot do atributd typu ukazatel.

Vytvareni ukazatelovych vazeb neboli editace hodnot ukazatell se déje v pohledech prostfednictvim tzv.
vazacich pohledu.



Vazaci pohled

Véazaci pohled je uZivatelem navrZzeny pohled do tabulky nebo dotazu, ktery obsahuje atribut typu
ukazatel. Od normalniho pohledu se lisi pouze tladitkem v levé ¢asti navrhu. Tlagitko ma tfi podoby:

- pfivazany zaznam;

X|

- odvazany (nepfivazany zaznam);

- tlagitko ve fiktivnim zaznamu nebo pfi kladeni dotazu.
Véazaci pohled se otevira vétSinou tlacitkem, které da pokyn k provedeni akce Otevieni vazaciho pohledu.

PFi automatickém navrhu pohledu se pro atribut typu ukazatel vygeneruje slozka tlagitko s akci Otevreni
vazaciho pohledu. Do parametrd staci doplnit jméno vazaciho pohledu nebo ponechat nastaveny
standardni pohled.

Jsou-li ukazatele nebo obousmérné ukazatele multiatributy, pak ve vazacim pohledu Ize sou¢asné vybrat
vic zaznamu (zapnout vice nez jeden prepinac). Na informacni lince je v tomto pfipadé) znazornén udaj o
poctu pfivazanych zaznam(. Chcete-li pozdéji zobrazit pouze pfivazané zaznamy, mate moznost polozit
specialni dotaz.

Vazaci pohled uzavfete stejné jako kazdy jiny pohled. Dokud je vazaci pohled otevien, nelze pracovat
s obsahem pohledu, z néhoZz byl vazaci pohled otevien.



Zadani dotazu QBE

Po stisku ovladaciho tlacitka nebo klaves Ctrl+F2 nebo po vybrani poloZzky QBE dotaz ze
systémového menu se otevie okno pro zadani dotazu QBE. V ném muizete zadat podminky na hodnoty
slozek zaznamd, které urci, zda se zaznam ma v pohledu objevit.

Podminky vyplnite do téch slozek, kterych se tykaji. V dotazu je nyni 10 zaznam, v kazdém z nich maze
byt skupina podminek. K tomu, aby zaznam byl vybran, musi splnit vSechny podminky v alespori jedné ze
skupin, tzn. podminky v jednom zaznamu jsou spojeny logickou spojkou AND a skupiny podminek

v rliznych zaznamech jsou spojeny spojkou OR.

Podminkou je bud hodnota (a pak se obsah slozky musi této hodnoté rovnat) nebo relaéni znaménko
a hodnota (pak obsah slozky musi byt v pfislusné relaci s uvedenou hodnotou). Lze pouzit tato relaéni
znaménka:

= rovno
< mensi nez

<= mensi nebo rovno

> vetsi nez

>= vétsi nebo rovno

<> nerovno

= ma prefix (pouze pro fetézce znaku)

= obsahuje fetézec (pouze pro fetézce znakl)
~ podoba se fetézci (pouze pro fetézce znaku)

Chcete-li polozit vice podminek jedné slozce platicich sou¢asné (napf. PLAT > 5000 a PLAT < 7000),
oddélite podminky ¢arkou.

Po zadani dotazu stisknéte ovladaci tlagitko nebo klavesu F3, anebo ze systémového menu pohledu
vyberte poloZku Dotaz / poradi zadano.

Pokud chcete dotaz zrusit, pak stisknéte ovladaci tlacitko nebo klavesu Shift+F2, anebo ze
systémového menu pohledu vyberte poloZzku Zrusit dotaz.

Pokud do sloZky typu Text zapiSete jakykoli fetézec, budou se hledat texty, které tento fetézec obsahuiji.
Znaménko .=. v takovém pfipadé nepouzivejte.

PFi zadavani podminek je mozno také zatrhavat oznacovaci Ctverce, pfepinace nebo si vybirat z combo-
poli.

Pomoci slozky seznam v pohledu a dotazovaciho jazyka QBE Ize polozit dotaz na to, zda multiatribut
obsahuje ur€itou hodnotu. Pfi pokladani dotazu Ize totiZz do sloZky seznam pfimo psat. NapiSete-li do ni
néjakou hodnotu, pak se vyberou ty zaznamy, které zadanou hodnotu v multiatributu obsahuji. Hodnotu

zapiste do slozky bez jakéhokoli relaéniho znaménka. Tento zapis odpovida pouziti operatoru .. (napf.
v dotazu).

Ve vazacim pohledu je mozno také vybrat pouze pfivazané zdznamy k multiukazateli - viz pohled na
pfivazané zaznamy.

Téma vybirani zaznamu obsahuiji téz stranka Dotazova pole .






Pohled na pfivazané zaznamy

V otevifeném vazacim pohledu, mate moznost zobrazit pouze ty zaznamy, které jsou pfivazané.

Chcete-li toho dosahnout, pak pfi otevieném vazacim pohledu postupujte takto:

1) pfejdéte do zadavani dotazu QBE (stisknéte ovladaci tlagitko nebo klavesu Ctrl+F2, anebo ze
systémového menu pohledu vyberte polozku QBE Dotaz).

2) stisknéte mySi v kterémkoli zaznamu pfivazovaci tlagitko

Vyplnite-li do dotazového okna néjaké dalSi omezujici podminky, budou se ignorovat.



Zadani usporadani zaznamiu v pohledu

Po stisku ovladaciho tlacitka nebo klavesy Ctrl+F3 nebo po vybrani polozky Usporadani ze
systémového menu se otevie okno pro zadani uspofadani zaznamui.V ném muzete zadat, jak maji byt
usporadany zaznamy v pohledu. Do té slozky pohledu, podle niZ se maji zaznamy uspofradat, zapiste 1
resp. 1 DESC podle toho, zda poZadujete vzestupné nebo sestupné uspofadani.

Pokud se zaznamy, které v takto vyznacené sloZzce maji stejnou hodnotu, maji usporadat podle hodnoty
jiné slozky, pak do ni zapiste 2 nebo 2 DESC. Podobné muzete postupovat dale az po 8.

Po vyznaceni uspofadani stisknéte ovladaci tla¢itko nebo klavesu F3, anebo ze systémového menu
pohledu vyberte polozku Dotaz / poradi zadano.

Pokud chcete usporadani zrusit, pak stisknéte ovladaci tlagitko nebo klavesu Shift+F2, anebo ze
systémového menu pohledu vyberte polozku Zrusit dotaz.

Pro setfidéni standardniho pohledu podle jednoho atributu staéi dvojité kliknout na zahlavi tohoto

sloupce. Zrusit usporfadani provedete opét tlaCitkem E jako v pfedchozim pfipadé.



Vkladani zaznamu

Vlozit novy zaznam do pohledu Ize dvéma zpUsoby:
1) pomoci klavesy Insert;
2) prostfednictvim tzv. fiktivniho zaznamu.
Obé tyto moznosti Ize blokovat nezavisle na sobé pomoci dvou samostatnych ¢tvercl v dialogovém okné

obrazovkovych parametrd pohledu.

Pfidani zaznamu do pohledu vzdy odpovida pfidani zaznamu do jedné tabulky. Nové zaznamy nelze
proto pfidavat do pohledd, které vznikly relaénim spojenim z vice tabulek. Nevadi ovSsem, pokud
v pohledu jsou slozky ziskané pomoci ukazatell z jinych tabulek.



Slozkova a zaznamova synchronizace

Pokud pfi praci s pohledem pfepisujete data, ktera jsou v ném obsaZena, pak se tyto zmény promitaji do
obsahu databaze. Existuji dvé moznosti, kdy k tomuto promitnuti maze dojit:

a) tehdy, kdyz ukoncite editaci slozky pohledu, napf. stiskem klavesy Enter nebo pfechodem na jinou
slozku (tzv. slozkova synchronizace);
b) tehdy, kdyz opustite zaznam, v némz jste provedli zmény (tzv. zaznamova synchronizace).

StarSi verze WinBase602 umoziiovaly pouze slozkovou synchronizaci. Vyhodou zdznamové
synchronizace je, Ze zmény provadéné v zaznamu se chapou jako jeden celek, a Ize je bud vSechny
odvolat anebo na nich provést integritni testy, a pak je potvrdit. Pokud zménény zaznam nelze
zaznamenat do databaze (napfiklad kvali zamku jiného klienta), Ize vSechny zmény provedené ve
slozkach zaznamu hromadné odvolat stiskem kombinace klaves Shift+Esc. Jinak nelze zaznam opustit.



Vkladani zaznamui pomoci klavesy Insert

Chovani pohledu pfi vioZeni zaznamu stiskem klavesy Insert se fidi nasledujicimi zasadami.
A) klavesu Insert je stisknuta v dobé, kdy je uZivatel na normalnim zdznamu:

1) pokud jsou ve vybraném zaznamu pfepsany nékteré hodnoty, zmény jsou zapsany do databaze;

2) pokud v pohledu neni fiktivni zaznam, vytvofi se do€asny fiktivni zaznam;

3) do fiktivniho zaznamu se zapisi implicitni hodnoty definované v navrhu pohledu;

4) pokud jde o subpohled relaéné propojeny rovnosti hodnot dvou atributd, pak se do spojovaciho
atributu ve fiktivnim zaznamu zapise hodnota ze spojovaciho atributu v nadfazeném pohledu;

5) fiktivni zaznam se stane vybranym zaznamem a je mozno pokracovat v zapisovani hodnot do né,j.
PFi zaznamové synchronizaci se novy zaznam se vlozi do databaze az tehdy, kdyz se fiktivni zaznam
pokusite opustit nebo zavrete pohled. To ma nékolik dusledku:

a) je-li v pohledu nastaven pfiznak Potvrzovat zmény v zaznamu, pak Ize vloZeni zaznamu odvolat
a do databaze se nezapise nic;

b) integritni omezeni definovana v pohledu se po stisku klavesy Insert provéfi pouze pro ty slozky
pohledu, do nichZ se zapisuje implicitni hodnota, ostatni integritni omezeni se provéfi az pfi opousténi
zaznamu;

c) integritni omezeni definovana v tabulce se proveéfi az pfi opousténi zaznamu;

d) vlozeni zaznamu do relaéné propojeného subpohledu zpusobi jeho automatické provazani
s nadfazenym zaznamem.

Pokud pohled nema mit fiktivni zaznam, pak po vloZeni zaznamu do databaze se novy fiktivni zaznam
neobjevi.

B) klavesa Insert je stisknuta na fiktivnim zaznamu:

1) pokud do fiktivniho zdznamu dosud nebylo nic zapsano, pak se naplni implicitnimi hodnotami, ale do
databaze se zatim nezapisuje (reakce je stejna, jako na normalnich zadznamech);

2) pokud do fiktivniho zaznamu jiz bylo cokoli zapsano, pak se cely jeho obsah zapiSe do databaze
a fiktivni zaznam se tim stane normalnim zdznamem.

C) klavesu Insert je stisknuta v pohledu uréeném pouze pro vstup dat:
1) jeho obsah viozi do databaze a pohled se naplni implicitnimi hodnotami slouzicimi pro zadani
dalSiho zadznamu.

Stisk klavesy Insert vyvola chybové hlaseni na obrazovce v téch pohledech, které vedou do dotazu
vzniklého relaénim spojenim dvou nebo vice tabulek. Do takovych pohledl se zaznamy vkladat nedaji.
Vkladani pomoci klavesy Insert Ize zakazat v parametrech pohledu.



Fiktivni zaznam

Pohled, ktery oteviete na obrazovce, obsahuje za v8emi svymi zdznamy jeden fiktivni prazdny zaznam.
Vyjimkou jsou ty pohledy, které maji v parametrech pohledu definovano, aby fiktivhi zaznam
nezobrazovaly. Ve standardnim pohledu je fiktivni zaznam oznacen pfeskrtnutym zahlavim fadku.

Zapisujete-li hodnoty do fiktivniho zaznamu, pak se tento zaznam vlozi do databaze:
a) pfi slozkové synchronizaci po zapsani prvni slozky;
b) pfi zaznamové synchronizaci az po opusténi fiktivniho zaznamu.

K fiktivnimu zaznamu nelze pfivazovat zadné zaznamy. Proto pokud vSechny slozky zaznamu v pohledu
jsou typu ukazatel, novy zaznam timto zplsobem vloZit nelze.

Fiktivni zdznam neni automaticky v téch pohledech, které vedou do dotazu vzniklého rela¢nim spojenim
dvou nebo vice tabulek. Do takovych pohled(i se zaznamy vkladat nedaji.



Pohledy ve WinBase602

Pohled je jednim ze zakladnich pojmd WinBase602. Je to nastroj, ktery dovoluje specifikovat, jak ma
vypadat okno na obrazovce, jehoZ prostfednictvim budete vkladat, upravovat a vyhledavat udaje, nebo
jak ma vypadat sestava, kterou vytvofite na tiskarné.

Cinnost, b&hem niz vysvétiujete WinBase602 svoje predstavy o pohledu, nazyvame névrh pohledu.
Provadi se v prostfedi pro navrh pohledd, do néhoz se dostanete takto:

1) zfidiciho panelu aplikace vyberete Pohledy

2) stisknete tlacitko Vytvofit nebo Modifikovat.

Data, ktera se v pohledu objevi, pochazeji

a) z urené tabulky,

b) z dotazu, ktery z jedné nebo vice tabulek vybere vhodné zaznamy resp. kombinace zaznamd.
Kromé nich Ize v pohledu manipulovat s obsahem proménnych definovanych v programu, ktery pohled
vyuziva - jde o tzv. proménné projektu. Pohled mlize pracovat pouze s proménnymi projektu - pak
nevyuziva zadnou tabulku ani dotaz a ma jediny zaznam.

Viz fidici panel - pohledy a zahajeni navrhu pohledu.



Ridici panel - POHLEDY

FPohledy

Pohled je nastroj, ktery ndm umozfiuje vidét, zpracovavat resp. tisknout ur€ena data v urCené
formé: pohled si vytvofite pokazdé, kdyz chcete naplnit svoji pfedstavu o tom, JAK maji data na
obrazovce nebo na papife vypadat.

Zakladni operace, které uzivatel muze s pohledy provadét, Ize vyvolat pomoci tlacitek v pravé Casti

fidiciho panelu.

Oteviit - otevie na obrazovce navrzeny pohled vybrany ze stfedniho seznamu. Lze vkladat nova data,
prepisovat je, listovat a vyhledavat data. Je to zakladni zplsob prace s daty ve WinBase602. Stisk
tlaitka Ize nahradit dvojim kliknutim na jménu pohledu. Viz Pohledy - ovladani

Vytvorit - zalozi novy pohled a otevre prostfedi pro vybér navrhu pohledu. Viz zahajeni navrhu pohledu.
Modifikovat - zavola prostfedi pro navrh pohledd a umozni zménit definici existujiciho pohledu.

Tisknout - vytiskne oznaCeny pohled jako sestavu.

Zrusit - ruSeni oznaceného pohledu. ZruSenim pohledu nejsou nijak dotéena data v tabulkach, do nichz
pohled sméfoval. Ekvivalentem je stisk klavesy Delete.

Pfejmenovat - je VAm umozZnéno zménit jméno oznaceného pohledu.
Duplikovat - vytvofeni pfesné kopie ozna¢eného pohledu.

Pripojit - moznost pfipojeni pohledu z jiné aplikace; viz Pfipojeni objektu.
Zakladni funkce / DalSi funkce - pfepinac zakladni a roz§ifené nabidky funkci.

Viz Pohledy ve WinBase.



Sestava

Pohled, pouZity pro vystup na tiskarnu, se nazyva sestava.

Tisk sestavy je mozny

a) z otevieného pohledu: ovladacim tlaCitkem nebo poloZkou Tisk ze systémového menu;
b) z fidiciho panelu: oznacte pohled a stisknéte tlacitko Vytisknout.

Na jaké tiskarné se sestava vytiskne - viz Volba tiskarny.

Vystupni sestava obsahuje vSe, co je obsazeno v pohledu s vyjimkou tlagitek. Okolo editanich slozek
a slozek combo nebude v sestavé ram. Slozka combo navic nebude obsahovat tladitko k otevieni
nabidky.

v sestavé se na rozdil od pohledu na obrazovce objevi vSechny oblasti, tedy také zahlavi a paty v3ech
skupin, zahlavi a pata celé sestavy a paty stranek.

V sestavé se vypoctou a zobrazi i hodnoty agregovanych funkci:
SUM(atribut) - soucet hodnot atributu
AVG(atribut) - primérna hodnota atribut
MAX(atribut) - maximalni hodnota z atributu
MIN(atribut) - minimalni hodnota z atributu
COUNT - pocet zaznamd,
které se v pohledech na obrazovce nedaji pouzit.

Mnozina zaznamu, z nichZ se agregovana funkce pocitd, je dana mistem jejiho vyskytu v sestavé.
Pouzije-li se v hlavé nebo paté skupiny, vztahuje se k zaznamim patficim do skupiny. V hlavé a paté
sestavy nebo stranky maji agregované funkce tentyz vyznam, jako by byly pouZity v datové oblasti -
vztahuji se na celou sestavu. Potfebujete-li poCitat agregované hodnoty pro stranky, vytvorte skupiny
obsahuijici vzdy tolik zaznamu, kolik jich je na jedné strance, a zadejte, Ze na hranici této skupiny se ma
prechazet na novou stranku. Agregovanou funkci pak umistéte do paticky (hlavicky) této skupiny.
Priklad: je li na strance 7 zaznamu, vytvofte skupinu takto:

@@ div 7.
Takto definovanou skupinu neni mozno kombinovat s jinymi skupinami.



Volba tiskarny

Tisk z WinBase602 sméfuje vZdy na pfedem vybranou tiskarnu. Tiskarnu Ize vybrat pomoci hlavniho
menu WinBase602, submenu Nastroje / Parametry , poloZzka Tiskarna : Volba.

Pro volbu tiskarny se otevie standardni dialogové okno Windows. Volit Ize pouze mezi témi tiskarnami,
které byly instalovany ve Windows.

Pokud nezvolite zadnou tiskarnu, tiskne se na té, které je zvolena jako implicitni tiskarna Windows.

Volba tiskarny se zaznamena do souboru WINBASE.INI, a proto plati az do provedeni nové volby.



Vystup sestavy na obrazovku - Preview

Vystup sestavy na obrazovku (tzv. preview ) - na rozdil od otevieni pohledu na obrazovce - ma za ukol

poskytnout co nejpfesnéjsi informaci o formatu sestavy na tiskarné. Proto bude jeho obsah rozlaman do
fadek i do stranek stejné, jako na tiskarné.

Vzhledem k rozdilim v rozliSovaci schopnosti obrazovky a tiskarny musi pfitom dochazet ke zmensovani
nebo zvétSovani pouzitych fontl. Ne vSechny fonty se vSak daji plynule zvétSovat a zmensovat.

V preview nemusi byt pfi ur€itych zmenSenich sestavy zarovnané k pravému okraiji. Pfi tisku na tiskarné
vSak toto zarovnani bude v pofadku.

ZkuSebni tisk na obrazovce se objevi ve specialnim okné s vlastnim menu a listou s tladitky.
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Lista nabizi nejjednodussi zplsob ovladani. Ovladaci prvky maji jasny vyznam:
- zavieni okna zkuSebniho tisku

- skok na zacCatek sestavy (na stranku ¢.1)

- pfechod na pfedchozi stranku

- pfechod na nasledujici stranku

- skok na konec sestavy (na posledni stranku)

- vytidténi sestavy od strany 1

- combo slouzici ke zmé&né velikosti obrazku stranky

- napovéda

Prechod po strankach

Pfikazy menu Prechod i odpovidajici tlacitka na listé slouzi k posunu v ramci tiskové sestavy.
Odpovidajici klavesové povely jsou PgDn a PgUp pro posun po strankach, resp. Ctrl + Home a Ctrl +
End pro skok na zac¢atek Ci konec.

Velikost stranky sestavy

Stranka sestavy se pfi otevieni preview vzdy vykresli ve zvétSeni 100%. Je-li spravné nastaven
parametr Velikost obrazu v globalnich parametrech WinBase®602, bude pfi tisku na stranku formatu A4
na obrazovce rdmecek okolo stranky 21 cm Siroky.
Preview umozZziuje velikost stranky ménit. Combo na listé obsahuje nékteré pfednastavené velikosti,
pokud nestaci, je mozno zapsat velikost zvétSeni v procentech (zmenseni) vlastni. Combo obsahuje také
dvé specialni polozky Sitka stranky a Cela stranka. ZvétSeni na $itku stranky je takové, pfi némz se
horizontalni rozmér stranky pfizplsobi velikosti okna. Zobrazeni celé stranky zmensi rozmér stranky tak,
aby se objevila v okné cela.
Pro rychlé zvétSovani a zmensovani stranky v preview slouzi také klavesy + a - na numerické Casti
klavesnice.



Vystup sestavy do souboru

Vystup sestavy do textového souboru je jednim ze zplsobd, jak z WinBase602 exportovat data. Pouzije
se napf. V situaci, kdy neni nutny graficky tisk nebo kdy vystup vyZaduje dodate€nou editaci.
Upozorfiujeme, Ze smyslupliny vystup do souboru poskytnou pouze specialné navrzené pohledy,
rozhodné& nema smysl se pokouset posilat do souboru kazdy pohled.

PFi vystupu do souboru je ztracena informace o fontech pouzitych v sestavé, o barvé pisma a pozadi,
a CasteCné se zméni prostorové rozvrzeni udaju. Proto neni rozumné posilat sestavu do souboru, pozdéji
se pokousSet tento soubor tisknout a oCekavat podobny vysledek jako od pfimého vystupu na tiskarnu.

Jiz pfi navrhu sestavy, ktera bude pouzivana pro vystup do souboru, je vhodné pouzit pro tuto pfilezitost
pfeddefinovany rastr.

Pokud sestavu vytisknete do jiz existujiciho souboru, mizete plvodni obsah pfepsat nebo novy text
pfidat na konec.

POZOR'! Neni dovoleno, aby se vystupni soubor jmenoval CON, PRN nebo jinym standardnim jménem
zafizeni MS DOSu.



Tisk sestavy

Tisku sestavy predchazi vypInéni parametrd ve specialnim dialogovém okné. Tyto parametry jsou
popsany nize.

Prvni a posledni tistény zaznam

Neni nutno tisknout vzdy vSechny zaznamy, je mozno specifikovat interval pofadovych &isel
zaznamu, které maji byt zahrnuty do sestavy. Zaznamy se Cisluji od nuly. Pokud tedy chcete vytisknout
pouze prvnich sto zaznama, zadejte interval od 0 do 99.

Prvni a posledni tiSténa stranka
Sestava miize mit vice stranek a neni nutno je tisknout vSechny najednou. Lze zadat, od které do
které stranky se ma tisknout. Stranky se €isluji od jedné.

VySe uvedené parametry se uplatni pfi Tisku zvolenych zaznamii. Na Tisk vSech zaznamd nemaji vliv.

Okraje stranky

Pred tiskem Ize zadat, ze vesSkery vystup na tiskarnu ma byt posunut o stanoveny pocet milimetrd
vpravo. Tim se zvétSi levy okraj stranky. Podobné je mozno sestavu posunout doll a zvétsit horni okraj.
Zatimco spodni okraj je dulezity pro spravné rozlamani do stranek (napf. pro tisk A4 na Sifku), pravy okraj
se v této verzi nenastavuje.

Pocet kopii - zadejte Cislici poCet kopii sestavy. Pfi preview se pocet kopii neuplatni.

Snaset kopie - je-li Ctverec zatrzen, budou se kopie tisknout po strankach, tj. nejprve N kust prvni
stranky (N je pocet kopii), potom N kusU druhé stranky atd. Neni-li zatrzen, vytiskne se N krat cela
sestava najednou. Prvni zpUsob je znacné rychlej$i, umoznuji ho vSak pouze nékteré tiskarny (hlavné
laserové). Pokud tiskarna snaseni kopii neumoziiuje, je oznaCovaci Ctverec neaktivni.

Vystup sméruje:

a) na tiskarnu - tlacitkem Volba miizete zménit nastavenou tiskarnu - viz Prbéh tisku

b) na obrazovku - viz Preview

c) do souboru - tlacitkem Nabidnout oteviete okno pro vybér souboru - viz Vystup do souboru ;
Pokud soubor s timto jménem jiz existuje, muzete ho pfepsat nebo obsah pfidat na konec.




Pribéh tiSténi sestavy

Tisk pod operacnim systémem Windows probiha ve tfech krocich: nejprve WinBase602 generuje popis
stranek a predava je Windows. Pak Windows pfipravuji popis tisku pro specifickou tiskarnu. Nakonec se
data posilaji tiskarné a tisknou se. Prvni z téchto kroku je nejrychlejsi, druhy je velmi pomaly, rychlost
tfetiho zalezi na pouzité tiskarné - na sitové tiskarné mudze trvat i minuty.

Bé&hem prvni a druhé faze je na obrazovce informacéni okno, které poskytuje udaje o po¢tu zpracovanych
stranek a dovoluje uzivateli zrusit tisk. Vlastni posilani dat tiskarné fidi slozka Windows nazvana Spravce
tisku. Na né&j se obracejte, pokud potiebujete pozastavit tisk, nebo jej obnovit napf. po vlozeni dalSiho
papiru do tiskarny.



Zamykani zaznamu z pohledu

Stiskem ovladaciho tlagitka nebo klavesy F5 vyvolate dialogové okno, které Vam dovoluje umistit
nebo odstranit zamky na zaznamy v pohledu. Zamknuty zaznam nemuze jiny uzivatel pfepsat.

K dispozici jsou tyto moznosti:

Nezamceno nic - odstranite zamky, které jste dfive umistili;

Zamcen bézny zaznam pro ¢teni - zamek se umistuje na aktualni zaznam, kde je kurzor; pfi pfechodu
na jiny zaznam se stary zaznam odemkne a novy zaznam zamkne;

Zamceny vSechny zaznamy pro ¢teni - zamek je umistén na tabulku nebo na vSechny tabulky,
z nichz vzniknul dotaz

PFi umistovani zamkd méjte na paméti potfeby ostatnich uzivatelll v siti. Zaméeni vSech zaznami
v pohledu pouzivejte jen v dobfe odlvodnénych pFipadech.

Stejné dialogové okno obsahuje také dvé tlagitka, kterd Vam umozni synchronizovat obsah pohledu se
zménami, provadénymi ostatnimi uZivateli v siti. TlaCitkem Aktualizovat obsah nactete do vSech
zaznamu v pohledu aktualni hodnoty. Tladitkem Aktualizovat zaznamy navic ovéfite, zda nékteré
zadznamy nebyly zruSeny nebo zda mezi né nebyly vloZzeny zdznamy nové - po stisku tohoto tlagitka se na
obrazovce mohou objevit i jiné zaznamy, nejen nové hodnoty v puvodnich zaznamech. Toto tladitko ma
vyznam pouzivat pouze v pohledech vedoucich do tabulky, nikoliv do dotazu! Pohled vedouci do dotazu
Ize aktualizovat pouze zavienim a novym otevienim dotazu!

Obecné o zamcich - Zamky a zamykani



Zamky a zamykani

Zamykani zaznamu nebo objektu slouzi k omezeni prace jinych uzivatell se stejnym zaznamem &i
objektem

Existuji dva druhy zamku:
Zamek pro CTENI (angl. read lock) - umistite-li na zaznam tento zamek, pak zadny jiny uzivatel
nemuze prepsat zadny atribut v tomto zaznamu.

Zamek pro PREPIS (angl. write lock) - umistite-li na zaznam tento zamek, pak zadny jiny uzivatel
nemuze nejen prepisovat hodnoty atribut, ale ani Vam zabranit v pfepisu hodnot atribut tohoto
zdznamu.

Na stejném zaznamu smi soucasné byt libovolny po¢et zamku pro &teni od rliznych uzivatel(, anebo
jediny zamek pro pfepis a Zadny zadmek (pro ¢teni ani pro pfepis) Zadného jiného uZivatele. Pokud se
pokusite umistit zdmek, ktery tomuto pravidlu odporuje, nepodafi se Vam to. Z prostiedi pohledu je
mozno umistovat pouze zamky pro ¢teni - viz Zamykani zaznam( z pohledu. Zamky pro prepis umistuje
prislusna funkce programovaciho jazyka - napf. Write lock record.

WinBase602 automaticky umisti zamky v téchto pfipadech:

1) pokud spustite editor na atribut typu Text, bude zaznam zam&en zamkem pro pfepis;

2) pokud otevrete vazaci pohled, bude vychozi zaznam zam&en zamkem pro prepis;

3) pokud kopirujete obrazek nebo OLE objekt, bude zaznam po dobu této operace zamcéen zamkem
pro pfepis, pokud se kopiruje do databaze, nebo zamkem pro ¢&teni, pokud se kopiruje z ni.

Nelze-li pozadovany zdmek umistit, akce se neprovede. Napfiklad se nepodafi spustit textovy editor na
text, ktery jiz edituje nékdo jiny.

Po dokonéeni akce je zdmek automaticky odstranén.



OLE

Pod zkratkou OLE (Object Linking and Embedding) se skryva mechanismus, ktery dovoluje riznym
programum pracujicim pod Windows sdilet sva data.

Programu, ktery pracuje s hodnotou OLE slozky, se fika OLE server. Program, ktery pouze zobrazuje
OLE objekt, nazyvame OLE kontejner. WinBase602 miZze slouzit jako OLE server - do ciziho prostfedi
(napf. textprocesoru) Ize umistit objekt typu Pohled WinBase602 a v ném aktivovat plnohodnotné
prostfedi pohledu WinBase602, stejné dobfe jako OLE kontejner - do atributu typu OLE umistovat data
ze zcela odliSnych typd programt (napf. formatované texty, videoklipy, vektorové obrazky aj). Takovéto
hodnoty se ukladaji do atributt typu OLE dvojim zplsobem:

1) jako vlozené (angl. embedded) objekty, které jsou ulozené v databazi (databaze zde slouzi jako
prostor pro ulozeni, veSkeré operace provadi jiny program);

2) jako pfripojené (angl. linked) objekty, které jsou ulozeny v samostatném souboru a v databazi je jen
odkaz na néj.



WinBase602 jako OLE server

Chcete-li umistit do ciziho dokumentu pohled WinBase602, mizete postupovat nékolika cestami:

1) v cizim OLE kontejneru zvolte polozku menu Edit Insert Object (nebo ekvivalent) a z nabidky OLE
serveru zvolte Pohled WinBase602. Poté projdete dialogem pro vybér pohledu; pokud budete vytvaret
novy pohled, otevie se navrhar pohled, pouzijete-li jako vzor pohled jiz vytvofeny, viozi se ihned do
kontejneru.

2a) Na fidicim panelu aplikace oznacte dany pohled (tabulku) a stisknéte Ctrl+C. Tim se objekt umisti
do schranky. V cizim OLE kontejneru vyberte poloZzku menu Edit Paste Special (nebo ekvivalent)

a z nabidky formatl ve schrance vyberte Pohled WinBase602.

2b) Mate-li velké monitory, mizete vyuzit elegantnéjsi metody Drag & Drop: chytnéte mysi pohled

z fidiciho panelu a pustte ho nad OLE kontejnerem. V obou pfipadech vznikne vloZzeny objekt.

Vlozite-li nebo pfipojite-li do cizich dokument(i pohledy z WinBase602, pak tento OLE objekt poskytuje
nasledujici specifické akce:

Aktivovat - spustit OLE server WinBase602 v prostfedi ciziho kontejneru (tzv. in-place aktivace)
a otevfit dany pohled. Je povolena veskera prace s pohledem jako pfi bézném provozu.
Dvoiji kliknuti na objekt provede tuto akci - je to akce primarni. Neumi-li OLE kontejner in-place aktivaci,
provede se akce Oteviit.

Otevrit - spustit OLE server WinBase602 v samostatném okné a otevfit dany pohled.

Modifikovat - spustit OLE server WinBase602 v samostatném okné a otevfit navrhar daného
pohledu. Zmény provedené v navrhu se neprojevi v pvodnim pohledu v databazi - objekt je vioZzeny
(embedded), nikoliv pfipojeny (linked).

Pfi in-place aktivaci se nahradi ovladaci liSta ciziho programu ovladaci listou WinBase602 a do menu
programu pfibude napovéda WinBase602.

Pokud z pohledu aktivovaného in-place otevrete textovy editor, okno s historii nebo s hodnotami
multiatributu, otevfou se jako modalni okna.

viz také : OLE



WinBase602 jako OLE kontejner

PFi otevreni tabulky nebo standardniho pohledu se na misté OLE atributu objevi pouze napis <OLE>.
Vlastni obsah OLE objektu uvidite az v obecném pohledu. V OLE slozce bude bud grafické znazornéni
OLE objektu (napfiklad tehdy, jde-li o obrazek nebo graf), nebo pouze ikonu (napfiklad pfi zaznamu
zvuku). Zplsob zobrazeni Ize volit z riiznych moznosti.

S riznymi OLE objekty Ize provadét rizné akce. Nékteré z nich jsou spoleéné pro vSechny druhy servert
(napf. vloZeni, smazani apod), jiné jsou pro dany server specifické. Specifickych akci neni mnoho,
obvykle jedna az dvé. Napfiklad u obrazku nebo textl je specifickou akci spusténi serveru pro jejich
editaci. U zaznamu zvuku nebo videoclipl jsou specifickymi akcemi pfehrani zaznamu a editace
zaznamu. U programu je specifickou akci jeho spusténi. Od verze 3.01 WinBase602 Ize spoustét OLE
servery, které to dokazi, v tzv. in-place reZzimu.

Je-li specifickych akci vice, pak jedna z nich je oznacena jako primarni. Je-li specificka akce pouze jedna,
pak je také oznaCovana jako primarni akce. Primarni akci provedete tak, ze na OLE sloZzce dvakrat
kliknete.

VSechny akce, které Ize s OLE objektem vykonat (jak spole¢né tak i specifické), se daji vyvolat pomoci
menu, které oteviete stiskem pravého tladitka mySi na OLE sloZce obecného pohledu.

viz také : OLE



Vybér pohledu pro novy OLE objekt

PFi vytvafeni nového OLE objektu typu Pohled WinBase602 mate na vybér dvé moznosti:
1) Pouzit jako vzor néktery pohled jiz dfive vytvofeny ve vyvojovém prostfedi WinBase602 -

v dialogovém okné oznacte aplikaci a pohled, ktery ma byt vzorem a stisknéte tlacitko Pouzit vybrany;
2) Vytvofit pohled zcela novy - oznacte pouze aplikaci a stisknéte tlacitko Vytvofrit novy.

V obou pfipadech vznikne v kontejneru vlozeny objekt.



Subpohled

Specialni slozkou pohledu maze byt i jiny pohled. Pohled, ktery je obsazen v jiném pohledu, nazyvame
subpohled. Pohledu, ktery obsahuje subpohledy, budeme fikat superpohled. Subpohledy mohou byt
pouze v obecnych pohledech, nikoli ve standardnich pohledech.

Mezi superpohledem a subpohledy existuje urcity druh vazby, ktery v zavislosti na zaznamu zvoleném
v jednom z pohledt voli zaznam nebo zaznamy v ostatnich pohledech.

Prechody mezi superpohledem a subpohledem:
a) mysi - kliknuti do pfisluSného pohledu;
b) z klavesnice - klavesou F6.

Superpohledy typicky maji v okné na obrazovce pouze jediny zaznam. Lze vytvofit superpohled s vice
zadznamy, ale pak pfi listovani v tomto pohledu bude synchronizace se subpohledy probihat pouze ve
vybraném zaznamu.



OLE - novy objekt

A) vlozeny objekt:
Po vybrani polozky menu Novy objekt se nabidne seznam vSech OLE server( registrovanych na
pocitaci. Z nich si vyberte ten, ktery chcete pouzit. Tlacitkem OK se pfisluSny OLE server spusti.

Poté v serveru vytvorite objekt (napf. namalujete obrazek, napiSete text, nahrajete zvukovy zaznam).
Kdyz v serveru objekt ulozite, zapiSe se do databaze, a po opusténi serveru objekt (nebo jeho symbol)
uvidite v pohledu.

B) pripojeny objekt:
Prepnéte prepinac do polohy Ze souboru. Zadejte, nebo z nabidky soubord vyberte zdrojovy soubor.
Zaskrtnéte oznaCovaci Ctverec Propojeni.

Pokud chcete, aby prezentacéni slozkou vaseho objektu byla ikona, zaskrtnéte ¢tverec Zobrazit jako
ikonu. V pravém dolnim rohu dialogu se objevi implicitni ikona. Pokud se vam nelibi, mizete si
z nabidky, ktera se objevi po stisku tlacitka Zménit ikonu, vybrat jinou.



OLE - propojeni

V tomto dialogovém okné naleznete informace o druhu pfipojeného objektu, o souboru, v némzZ je objekt
uloZen a o tom, ktera ¢ast tohoto souboru je pfipojena.

PrepinaCem Aktualizace: Automaticky / Ruéné muzete zvolit, zda se pfi editaci pfipojeného objektu
ma provadét automaticka pribézna aktualizace jeho obrazku v databazi, nebo zda aktualizace ma
probéhnout az kdyz v tomto dialogovém okné stisknete tladitko Aktualizovat. Vyznam ma hlavné pro
obrazky (napf. z programu Paintbrush).

Tlac¢itkem Zménit zdroj mlzete zadat jiny soubor, ktery bude pfipojen misto dosavadniho souboru.
Stisknuti tohoto tla¢itka vyvola dialogové okno podobné dialogu Otev¥it soubor, které umozni
standardnim postupem vybrat novy zdrojovy soubor.

Tlagitkem Otevfit zdroj spustite OLE server se zdrojovym dokumentem.

Tlagitko OK dialogové okno uzavira.



OLE - popis menu

VSechny akce (jak spolecné tak i specifické) se daji vyvolat pomoci menu, které oteviete stiskem
pravého tlacitka mySi na slozce.

Vystiihnout - preneseni objektu z vybrané slozky do clipboardu. Po provedeni této akce bude slozka
prazdna. Plvodni obsah slozky Ize pak pfenést z clipboardu do jiné slozky pomoci akce Vlepit nebo
Vlepit propojeni.

Zkopirovat - vytvoreni kopie objektu z vybrané slozky v clipboardu. Obsah slozky se touto akci
nezméni, Ize jej vSak pfenést z clipboardu do jiné slozky pomoci akce Vlepit nebo Vlepit propojeni.

Vlepit - zkopirovani objektu z clipboardu do vybrané slozky. Touto operaci vznikne objekt vioZzeny do
databaze (nikoli pfipojeny). Polozka je aktivni, pokud jsou spinény dvé podminky: na clipboardu je vhodny
objekt a slozka umi pfijmout vloZeny objekt tohoto druhu.

Vlepit jako - zkopirovani objektu z clipboardu do vybrané slozky s moznosti vybéru typu objektu
a moznosti vytvoreni propojeni; viz OLE - vlepit novy objekt.

Zrusit - smazani objektu nachazejiciho se ve vybrané slozce. Je-li obsahem sloZky propojeni, pak se
smaze pouze toto propojeni, nikoli externi soubor, v némz se objekt nachazi.

Novy objekt - vytvofeni nového vlozeného nebo propojeného objektu; viz OLE - novy objekt.

Propojeni - otevieni dialogového okna, v némz naleznete informace o druhu pfipojeného objektu, o
souboru, v némz je objekt uloZzen a o tom, ktera ¢ast tohoto souboru je pfipojena.

Je aktivni pouze pro ty slozky, které obsahuji viozeny objekt. Viz OLE - propojeni.
Posledni polozka menu ma tuto podobu:

Objekt typu <jméno_objektu>
Akce, které server nabizi jsou pak obsazeny v submenu. Za oddélovacem v submenu je navic polozka
Zkonvertovat - viz OLE - konverze objektu.



OLE -Zména ikony OLE objektu

V dialogu mizete zvolit ikonu a jeji popis OLE serveru. lkona se objevi ve slozce OLE pohledu misto
prezenta€nich dat serveru.

Ramecek lkona slouzi k vybéru vhodné ikony. Pokud program nenabizi zadnou vhodnou, mizete si zvolit
ikonu z jiného souboru. V okné vidite vSechny ikony, které vybrany soubor nabizi. Jedna ikona je vzdy
oznacena jako ikona implicitni pro dany program.

V poli Napis mazete zménit popis, ktery se objevi pod ikonou.

Tohoto zpUsobu zobrazovani OLE objektl se vyuziva tam, kde nezalezi na vzhledu prezentaénich dat
OLE objektu nebo kdyZ se data natahuiji pfili§ dlouho.



OLE - vlepeni nového objektu s moznosti propojeni

Jsou-li ve schrdnce Windows data v OLE formatu, je aktivni poloZzka menu Vlepit jako. Pfikaz otevie
standardni dialogové okno, v némz si muzete vybrat jeden z nabizenych format daného objektu,
pfipadné, povoluje-li to OLE server, zvolit mezi objektem pfipojenym a vlozenym.

viz také : OLE



OLE - konverze objektu

Nékteré OLE servery umozfiuji zménit typ objektu na typ jiny, neboli provést konverzi objektu. V praxi se
tato akce pouZziva pfevazné pfi pfechodu ze staré verze OLE serveru na verzi jinou.



Export dat z pohledu

V prubéhu bézné prace s pohledem je Casto tfeba vyclenit nékteré zaznamy at pro Gcely archivni, pro
pfenos do jiného pohledu, pro odeslani elektronickou postou Mail602 apod.

UZivatel ma sice moznost pomoci pfikazu Export dat z hlavniho menu vyexportovat data z tabulek

a dotaz(, ale pouze vSechny zaznamy najednou. Pokud chce pfenést pouze nékteré, musel by si pro tyto
zaznamy vytvorit specialni dotaz, ktery by je obsahoval (a neobsahoval zadné jiné), nehledé nato, ze je
mozné chtit vybrat zaznamy bez logické souvislosti popsatelné definici dotazu.

Pro tyto pfipady WinBase602 disponuje moznosti, jak exportu vybranych zaznam( dosahnout. Na

ovladaci listé stisknéte tlacitko . Otevre se dialogové okno umoznujici pfenosy dat.



Exportni dialog

Mate-li v umyslu pfenaset zaznamy z pohledu, musite nejprve urg€it, kterych zaznamu se ma prenos tykat.
Dialog nabizi tfi moZnosti:

a) Bézny zaznam - zaznam, na némz praveé stojite;

b) VSechny zaznamy - pouZiji se v8echny zaznamy z tabulky nebo dotazu, do néhoz pohled vede;

c) Oznagéené zaznamy - pfenesou se pouze zaznamy explicitné oznacené uzivatelem. Nejsou-li Zzadné
zdznamy oznacené, polozZka je neaktivni. Zaznamy se oznacuji ve specialnim rezimu, do néhoz se
dostanete po stisku tlaitka Zahajit oznacovani.

Oznacovani zaznamtu
Po stisku tlacitka Zahajit oznacovani se okno prfenosu zavfe. Pohled, v némz budete vybirat zaznamy,
se rozsifil o dvoustavova tlaCitka ve své levé ¢asti. TlaCitka se prepinaji kliknutim mySi nebo klavesou F8.

Mate-li vSechny potfebné zaznamy oznacené, stisknéte znovu tlacitko .. Objevi se opét okno
prenosu, tentokrat s pfednastavenou moznosti Oznaéené zaznamy.

Dale dialog nabizi tfi moznosti, KAM pfenést vybrané zaznamy.

a) Export do souboru - export vybranych zaznam(i do souboru ve formatu nastaveném pomoci comba
Format..

b) Odeslat postou - vybrané zaznamy odeslete elektronickou postou Mail602 jinému uZivateli. Je-li
posta nainstalovana a v parametrech uvedena cesta ke konfiguracnim souboriim posty, objevi se dialog
pro odeslani z&silky.

c) Zkopirovat do schranky - vybrané zaznamy se zkopiruji do schranky Windows. Zaznamy ve
schrance mlzete pozdéji vlepit do téhoz pohledu nebo do pohledu jiného, ktery vede do stejnych dat.

Jsou-li ve schrance Windows data z WinBase602, je v dialogu aktivni pfepinac Vlepit zaznamy ze
schranky. PouZijete-li tuto volbu, do pohledu se vloZi nové zdznamy a naplni se hodnotami ze schranky.
Pro vlepeni plati stejna pravidla jako pfi b&€Zném vloZeni pomoci klavesy Ins



Vybér adresatu

Tento dialog slouzi k vybéru seznamu adresatl. V levé horni ¢asti dialogu je v okénku Seznam zobrazen
vycCet dostupnych seznam(. Seznam se otevfe stiskem klavesy Enter nebo dvojim kliknutim mySi na

pfislusném seznamu. Adresy obsazené v poZzadovaném seznamu se objevi v okénku Adresat v pravé
horni ¢asti dialogu.

Oznacené adresaty Ize zaradit do seznamu vybranych adresatll pomoci tla¢itka Pfidat nebo dvojim
kliknutim mysi na pfislusné adrese. Vybrani adresati se objevuji v dolni ¢asti dialogu - v okénku Komu....
Pokud se zmylite a potfebujete nékterého adresata z kone¢ného vyctu vyradit, nastavte na jeho polozku
ukazatel a stisknéte tlacitko Vyradit. Takto Ize vyradit i celou skupinu oznaéenych adresatd.

Stiskem tlacitka OK se okno zavfe a nastaveni se pfenese do okna, v némz se nastavuji parametry
WinBase602 z3asilky.



Parametry zasilky

Zasilka jako celek je mimo jiné charakterizovana fadou parametrd, které uréuji zplsob jejiho odeslani.
Jejich nastaveni zajistuje tento dialog.

Parametry se liSi podle adresata (pfip. kombinace adresatu):

a) Pfi komunikaci pouze pomoci lokalni posty najdete jen dva pfepinace: Doporucené a Se zpravou.
Prvni z nich slouzi k oznaceni zasilky jako doporu¢eny dopis. Druhy pfepinac zaijisti u pfijemce
signalizaci o doru¢eni dopisu.

b) Pfi odesilani zasilek vnéj$im postovnim ufadim Mail602, jsou k dispozici nasledujici parametry:
Doporuéené, ¢tyfi poliCka pro nastaveni Casového intervalu, ve kterém se ma zasilka odeslat
a tfipolohovy pfepinag Priorita pro nastaveni priority odeslani zasilky.

¢) Pfi komunikaci pouze pomoci lokalni posty nebo pfi posilani zasilek do schranek ma vyznam pouze
prepinaC Doporucené.



Oznaceni zaznamu ve standardnim pohledu

Ve standardnim pohledu je vybrany zaznam oznacéen v zahlavi fadku jednim ze tfi symbold informujicich
0 jeho momentalnim stavu:

- = znamena, Ze je zdznam vybran, na obrazovce je totéz, co v databazi;

- &= informuje, je zaznam na obrazovce byl pfepsan a zmény dosud nebyly zapsany do databaze;

- & fika, Ze v nékteré sloZce zaznamu praveé probiha editace.

Je-li zahlavi zaznamu preskrtnuto, pak jde o fiktivni zaznam, tedy zaznam, ktery dosud neni zapsan do
databaze.



Posuvnik

SloZka Posuvnik" vyjadfuje celo€iselnou hodnotu pomoci polohy jezdce a posouvanim jezdce umoziuje
tuto hodnotu editovat. Je vzdy svazana s atributem nebo promé&nnou typu Integer nebo Short.

Jezdec se ovlada pomoci mySi nebo Sipkami z klavesnice. Pouziti posuvniku je omezeno tim, ze nem(ize
zobrazovat prazdnou hodnotu a neda se pouzit k jejimu zadavani.

Posuvnik miize byt vodorovny nebo svisly - podle toho, ktery rozmér posuvniku je vétsi. Vlozite-li do
pohledu slozku Posuvnik, musite pomoci okna se seznamem vlastnosti zadat tyto jeji parametry: dolni a
horni mez hodnot, krok na stupnici a umisténi stupnice.

Pokud v pohledu existuje jesté dalSi sloZka, ktera pracuje se stejnym udajem jako posuvnik (napf.
hodnotova, editacni sloZka), pak pro obé slozky zatrhnéte pfiznak "Obnovit po zméné v zaznamu", aby se
zmény provedené v jedné slozce pribézné promitaly i do druhé slozky.

Posuvnik Ize pouzit i ke kladeni dotazu. Otevfete-li dotazové okno s posuvnikem a umistite-li jezdec do
urcité polohy, pak se vyberou pouze zdznamy s jezdcem posuvniku ve stejné poloze. Toto omezeni Ize
zrusit stejné jako jakékoli jiné omezeni QBE, nebo selektivné v dotazovém okné stiskem klavesy Delete v
situaci, kdy je posuvnik vybranou slozkou.



Krokovac

Slozka Krokovac" se sklada ze dvou malych Sipek - nahoru a dold. Slouzi k usnadnéni editace ciselné
hodnoty v editaéni sloZce, s nizZ je svazana. Stiskem Sipky nahoru se obsah edita¢ni slozky zvétsi o
stanovenou hodnotu, stiskem Sipky dokt se zmensi.

VloZite-li do pohledu krokova&, musite pomoci okna se seznamem vlastnosti zadat tyto jeji parametry:
Cislo editacni slozky, s niz bude krokovaC svazan, dolni a horni mez hodnot, velikost kroku.

Krokovac je zvykem umistovat bezprostfedné vpravo od té editacni slozky, kterou ovliviuje.

Pokud je v editaéni sloZzce hodnota leZici mimo meze krokovace, pak se stiskem kterékoli Sipky dostane
do téchto mezi.



Indikator postupu

Slozka Indikator postupu” slouzi ke grafickému znazorfovani postupu prace pomoci ¢tvereckl
vypliujicich zleva doprava vodorovny pruh. Tato sloZka pfistupuje k atributu nebo (&astéji) proménné typu
Integer nebo Short a na zakladé jejich hodnot vykresluje ¢tverce. Je-li hodnota 0 (nebo mensi), nekresli
se zadny ctverec, pro hodnotu 1000 (nebo vétsi) se cely pruh vyplni ¢tverci, pro hodnoty lezici mezi 0 a
1000 se vykresli umérny pocet ¢tvercu.

Pokud zménite hodnotu proménné (nebo atributu) fidicich obsah indikatoru postupu, musite provést
prekresleni pohledu (pomoci standardni akce nebo funkce Reset_view), aby vzhled indikatoru opét
odpovidal hodnoté.

Pro tuto sloZku se pfi navrhu nenastavuji Zadné specialni vlastnosti.



Formatovany text (RTF)

SloZka pohledu Formatovany text se v pohledu chova podobné, jako vicefadkova editaéni sloZka, ale
umoznuje také formatovani textu v podobném rozsahu, jako WordPad. Na rozdil od WordPadu v3ak
nema vlastni vodorovné menu ani ovladaci liStu a neumoziiuje nastavovat rozméry stranky ani polohu
tabulatort, vyhledavat text a vkladat OLE objekty.

V navrhafi pohledu Ize pro Formatovany text nastavit barvu pozadi, nikoli vSak barvu textu nebo druh
pisma - tyto vlastnosti se nastavi pro jednotlivé ¢asti textu bé€hem editace.

Text ve sloZce se formatuje pomoci pfikazl popup-menu, které vyvolate stiskem pravého tlacitka mysi
nebo "aplikacni" klavesy (na novych klavesnicich) nebo kombinace klaves Shift+F10. Pfikazy se
zpravidla vztahuji k oznaCené &asti textu, a pokud neni Zadny text oznacen, pak k pozici kurzoru.

Pfikazy Tu€né, Kurziva a Podtrzeni nastavuji pfislusné atributy textu. Pomoci pfikazu Pismo mizete
otevfit standardni dialogové okno na nastavovani vzhledu, velikosti, barvy a dalSich atributli pisma.
Prikazy Zarovnat doleva, Zarovnat na stred a Zarovnat doprava urc¢uji zarovnani textu v odstavci.
Prikaz Odrazka vklada znacku na zacatek odstavce, pfikaz Odsadit prvni fadku odsazuje pocatecni
fadky odstavcu. Zatrzeni kteréhokoli z vy$e uvedenych pfikaz( v menu indikuje, Ze pfislusna vlastnost je
aktivni v celém vybraném useku.

Pfikaz Editace otevira standardni editani submenu, pfikazem Tisk Ize vytisknout bud vybrany Usek
textu nebo cely text.

Text editovany slozkou Formatovany text se do atributu typu Text uklada v tzv. formatu RTF. Proto
nedoporucujeme vytvaret nad stejnym atributem zaroven editaéni sloZku nebo slozku Text.
Pro pfenaseni textu doporu€ujeme vyuzivat standardnich operaci se schrankou.






Zahajeni navrhu pohledu

Pokud zacinate vytvéaret novy pohled, je rozumné nechat WinBase602 udélat ¢ast prace za Vas.
WinBase602 m(ze naplnit pohled slozkami, které odpovidaji atributim urcité tabulky nebo dotazu.

V dialogovém oknu urcujte tfi véci:
1) zdroj dat v pohledu
2) maiji-li byt data editovatelna
3) typ a tvar pohledu, ktery WinBase602 vygeneruje za Vas

ad1) Pohled m(ze obsahovat

data z tabulky - pohled bude obsahovat atributy ze tabulky zvolené v seznamu pod pfepinadi

data z dotazu - pohled bude obsahovat atributy ze zvoleného kurzoru

pouze proménné - pohled bude prazdny, béhem navrhu do néj pfidate sloZky pro praci s proménnymi
definovanymi v aplikacnim programu (tyto proménné muizete ovSem pouzivat i v pfedchozich dvou
pfipadech).

ad2) Prepinacim ¢tvercem Editovatelné slozky volite, maji-li byt slozky v pohledu vygenerované
navrharem editovatelné &i nikoli (netyka se slozek, které si do pohledu pfidate dodatec¢né ru¢né). Slozky,
které Ize editovat se pouzivaji v pohledech, které slouzi k zadavani dat, needitovatelné slozky se
pouzivaji mj. v tiskovych sestavach.

ad3) Pokud zvolite vytvareni pohledu do obsahu tabulky nebo dotazu, pak v dalSim kroku vyberete
pocatecni tvar pohledu - rozlozeni slozek v pohledu. Mate dvé zakladni moznosti:

pohled standardni nebo obecny. Kromé toho muzete také z dat vytvofit graf nebo pouzit specialni druh
obecného pohledu - §titky.



Navrh obecného pohledu

Vyberte po€atecni tvar pohledu

I BN B
—e/e|a —
—e/e|a —
—e/e|a —

Harizantalni

Floznj

Zvolite-li tlacitko Horizontalni, pak popisky budou v zahlavi tabulky a atributy ve sloupcich pod nimi.
Tento tvar neni vhodny, pokud se pracuje s mnoha atributy.

Zvolite-li Vertikalni, pak je pro kazdy atribut jeho popiska i hodnota na zvlastni fadce. Diky tomu ma
kazdy atribut i cely zaznam vice prostoru, na obrazovku se vSak vejde sou¢asné méné zaznam.

Nejcastéji pouzivana volba je PloSny. WinBase602 sama rozmisti slozky po obrazovce a ur€i jim
velikosti, které by mohly vyhovovat.

Zaskrtnete-li Etverec Bez slozek, inicialni navrh bude prazdny a vSechny slozky pohledu musite vytvofit
sami.

Font pouzity v navrhu jako standardni se nastavuje pomoci menu Nastroje/Parametry - viz Parametry
WinBase602.

Volbou tvaru pohledu pfejdete do prostfedi pro navrh pohled.



Prostredi pro navrh obecnych pohledt (editor pohledti)

Navrhovani pohledu probiha tak, Ze do rliznych oblasti pohledu vkladate slozky pohledu, rozmistujete je
a nastavujete parametry téchto slozek. Mlzete také nastavovat fadu globalnich parametrd pohledu
a pribézné testovat, jak by vypadal vysledek navrhu.

Prostfedi pro navrh pohledd umozriuje provadét tyto okruhy akci fizené polozkami vlastniho menu:
Navrh - ulozZeni a ukon&eni navrhu, stanoveni pofadi slozek v navrhu a test navrhu, navrh
toolbaru &i nalepek apod.- viz Navrh ;
Editace - manipulace s celymi slozkami pohledu (kopirovani, ruSeni apod.) - viz Editace
Zobrazeni - vypinani a zapinani nabidkového panelu, vypinani a zapinani okna se seznamem
vlastnosti, zapinani a vypinani centimetrové pomocné sité na pozadi navrhu;
Oblasti - umoziuje otevirat a zavirat okna pfisluSejici jednotlivym oblastem pohledu - viz
Oblasti ; pfi navrhu standardniho pohledu neni aktivni;
Parametry - nastaveni globalnich parametri pohledu a sestav jako celku - viz Parametry
Slozka - vloZzeni nové sloZky - viz SloZka

Ovladaci lista obsahuje tato tlacitka:

- vystfihnout slozku do clipboardu

- zkopirovat slozku do clipboardu

- vlepit slozku z clipboardu

- ulozit definici pohledu

- ukongit navrh

- otevfit realny pohled podle navrhu

- vytisknout definovanou sestavu

- zapnout / vypnout zobrazeni mfizky na pozadi

Prostfedi pro navrh standardnich pohledu



Oblasti obecného pohledu

PFi navrhu pohledu se definuje obsah jedné nebo vice jeho oblasti. Kazda oblast se v pohledu objevuje
na pfedepsaném misté nebo v urcité situaci. Pohledy, které se objevuji v oknech na obrazovce, pouZivaji
pouze tyto dvé z moznych oblasti:

Hlava stranky/okna (S)- objevi se v horni ¢asti okna

Datova oblast (>>)- obsahuje data pfisluSejici jednomu zaznamu a objevi se v pohledu pro
kazdy zaznam jednou. Jednotlivé vyskyty datové oblasti budou pod hlavou stranky sefazené pod sebou.

Pohledy definujici tvar tiSténé sestavy mohou mit i dalsi oblasti:
Hlava sestavy (R) - objevi se pouze jednou na zacatku sestavy
Pata sestavy (r) - objevi se pouze jednou na konci sestavy
Hlava skupiny a az E(A,B,C,D,E) - objevi se vzdy na za¢atku pfislusné skupiny zaznamu
Pata skupiny E az a (a,b,c,d,e)- objevi se vZzdy na konci pfislusné skupiny zaznama
Hlava stranky/okna (S)- objevuje se v horni &asti kazdé vytisténé stranky
Pata stranky (s)- objevuje se ve spodni ¢asti kazdé vytisténé stranky.

V pribéhu navrhu pohledu kazda oblast tvofi samostatnou ¢ast okna navrhu. Oblasti jsou od sebe
oddéleny pohyblivou hranici. Oblasti jsou oznaéeny

Pomoci menu Oblasti mlzete stanovit, ktera z téchto oblasti maji byt viditelna. Na obrazovce jsou
zapnuty ty oblasti, které maji u své polozky menu znacku. Tim, Ze vyberete z menu polozku odpovidajici
nékteré oblasti, pfidate nebo odstranite ji z okna navrhare.



Zmény polohy a rozméru slozky

Manipulovat muzete s jednou nebo vice vybranych slozek pohledu. SloZka se stane vybranou tak, Ze na
ni stisknete levé tlacitko mysi. Vybrana slozka ma kolem sebe tlusty ram. Dal$i slozky mizete vybrat tim,
Ze na nich stisknete levé tlacitko mySi a zaroven drzite klavesu Shift. VSechny vybrané slozky jsou
ordmované.

Chcete-li skupinu slozek premistit v ramci té oblasti, v niz se nachazi, pak zajedte mysi dovnitf jedné
slozky, stisknéte a podrzte levé tlaCitko, a tahnéte mysi slozky na to misto, kde je chcete mit. Jednu
vybranou slozku Ize také pfemistovat pomoci klaves s Sipkami.

Chcete-li zménit velikost jedné slozZky, pak stisknéte a podrzte levé tlacitko mysi na ramu slozky
a tdhnéte ram tak, aby sloZka ziskala spravnou velikost. Rozméry slozky |ze také zménit stiskem klaves
Shift a Sipky.

Pro pfemisténi jedné sloZky mezi oblastmi nebo pro vytvofeni kopie sloZky pouZijte menu Editace.

Zarovnani skupiny slozek miizete provést pfikazy z menu, které se otevre po stisku pravého tlacitka mysi
na nékteré z vybranych slozek.



Popup menu slozky v navrhari

Bé&hem navrhu pohledu Ize stiskem pravého tladitka mySi vyvolat popup menu, jehoz akce umoziiuji
manipulovat se slozkou nebo s oznaenou skupinou slozek.

Je-li oznagena skupina sloZzek a menu vyvolate na nékteré z nich, pak z ném naleznete polozZky, které
manipuluji s celou skupinou:

Zarovnat vlevo, vpravo, nahoru, doli - provede se zarovnani vSech slozek ve skupiné uréenym
smeérem. VSechny slozky se vyrovnaji podle té z nich, ktera je ve zvoleném sméru nejdale.

Font, Barva textu, Barva pozadi - nastavi se stejny font resp. stejna barva pro vSechny slozky ve
skupiné.

Pokud kliknete na slozce, ktera neni ozna¢ena nebo ktera je oznacena jako jedina, pak se objevi menu
obsahuijici tyto slozky:

Font, Barva textu, Barva pozadi - oteviou se dialogova okna umoZiujici nastaveni zvolenych vlastnosti
sloZky.

PFi navrhu standardniho pohledu Ize menu vyvolat pouze po oznagenou sloZku, protoZze mnozinu sloZzek
nelze oznadit. Selektivni nastaveni barvy pozadi a fontu pro jednu slozku neni mozné.



Menu "Editace" a manipulace se slozkami

Kromé slozek, které jsou umistény v oblastech pohledu, mize se jedna slozka nachazet v odkladaci
oblasti nazyvané clipboard. Clipboard nam poslouZi pfi vkladani slozek, pfemistovani sloZzek mezi
oblastmi a kopirovani slozek.

Je-li v clipboardu néjaka slozka, pak kurzor ma nad oblastmi pohledu odliSny tvar - tvar budouci slozky..
Tim symbolizuje, Ze je k dispozici sloZka v clipboardu. Tuto slozku vlozite do oblasti tak, ze na zvoleném
misté stisknete levé tlacitko mysi.

Slozka se do clipboardu mlze dostat trojim zplsobem:

1) vytvofenim nové sloZzky pomoci menu Slozka,

2) zkopirovanim existujici sloZzky pomoci menu Editace / Zkopirovat,

3) pfesunutim existujici slozky pomoci menu Editace / Vystfihnout. SloZka pfesunuta do clipboardu
zmizi z oblasti, v niZ se dosud nachazela.

Predtim, nez mlzete Zkopirovat nebo Vystfrihnout slozku, musite ji napfed vybrat. Slozku vyberete tak,
Ze na ni stisknete levé tlacitko mySi. Vybrana slozZka je silné ordmovana.

Vybranou slozku muzete také zrusit tim, Ze z menu Editace vyberete polozku Zrusit slozku.

Pokud mate v clipboardu slozku, kterou nepotfebujete, zbavite se ji tak, ze z menu Editace vyberete
polozku Smazat clipboard.



Slozky pohledu, jejich vkladani a modifikovani

Kazdy pohled obsahuje ur&itou mnozZinu sloZek, coZ jsou texty, editaéni pole, obrazky, tla€itka,
oznaCovaci &tverce, combo pole, seznamy, piepinaci tladitka atd. Kazda sloZka patfi do urcité oblasti
pohledu a tim je dano, na jakych mistech pohledu se obsah sloZky bude objevovat.

Novou slozku vytvofite takto:
1) z menu Slozka si vyberete polozku, ktera odpovida typu zamyslené slozky.
2) Ukazte mysi na to misto v nékteré oblasti pohledu, kde se ma nachazet levy horni roh slozky,
a stisknéte levé tlacitko.
3) Do okna, které se otevie na obrazovce, zadejte parametry slozky a poté stisknéte tlacitko Hotovo.

Druhy zpUsob vytvofeni nové slozky je nasledujici:

1) Na nabidkovém panelu stisknete tlagitko se sloZzkou odpovidajici zvolenému atributu ze levého
seznamu.

2) UkaZzte mysi na to misto v nékteré oblasti pohledu, kde se ma nachéazet levy horni roh slozky,
a stisknéte levé tlacitko.

Provedenim bodu 1) jste vytvofili slozku nachazejici se v tzv. clipboardu (viz editace slozek). Pokud
zménite nazor a tuto slozku jiz nechcete nikam vlozit, pak ji zruSte pomoci menu Editace / Smazat
clipboard.

Novou slozku mlzete také vytvofit jako kopii jiz existujici slozky.
Kazda slozka ma mnoho parametr(i. Pokud jste je vSechny nenastavili pfi vytvareni slozky nebo pokud

chcete nékteré z nich zménit, pak vyberte sloZku tim, Ze na ni stisknete tlaCitko mysi a v okné se
seznamem vlastnosti zmé&rite potfebné udaje.



Menu "Navrh" pfi navrhovani obecného pohledu

Menu obsahuje tyto poloZky:

Ulozit - ulozZi navrh pohledu do databaze. Pokud pohled neni dosud pojmenovan, pozada Vas o zadani
iména pohledu.

Test navrhu - otevie na obrazovce pohled popsany pravé editovanym navrhem. Tim ziskate moznost
ovefit si, jaky je vysledek navrhu, aniz byste opustili prostfedi pro navrh pohledd. Pokud je v navrhu
chyba, budete o ni informovani a otevie se okno, které obsahuje chybny parametr. Pamatujte na to, ze
chyba muize byt zplsobena také tim, Ze neni otevien spravny projekt.

Testovaci tisk - vytiskne pravé vytvafenou sestavu - umozni ovéfit vysledny tvar a podobu sestavy
vCetné v8ech oblasti, agregacnich funkci apod.

Poradi slozek - Umozni definovat pofadi sloZek v pohledu. Pofadi sloZek uréuje, ktera slozka bude
v pohledu vybrana po jeho otevieni a z které sloZzky na kterou budete pfi praci s pohledem pfechazet
stiskem klavesy TAB. Pofadi zadate takto:
- vyberete polozku Navrh / Poradi slozek, tim se na obrazovce objevi oCislované slozky;
- stisknéte levé tladitko mysi na kaZdé slozce v tom poradi, v jakém maiji byt slozky usporadany. Cisla
slozek se tim pribézné méni, na zadné slozce nelze stisknout tladitko dvakrat;
- poté, co takto vyznacite poradi vSech slozek, obnovi se normaini vzhled obrazovky;
- zadavani pofadi muzete predcasné ukondit tim, Zze opétovné vyberete polozku Navrh / Poradi slozek.

Navrh stitkd - slouZi k pfepnuti do rezimu tvofeni &titkd (jmenovek).  Stitky vytvarejte do prazdného
navrhu pohledu. Po vybrani této poloZky se otevie dialogové okno - viz Navrh $titk({.

Obrazky - polozka pro vyvolani okna pro spravu obrazku v aplikaci - viz Obrazky

Navrh listy - otevira zvlastni navrhar pro tvorbu uzivatelské listy (toolbaru), ktera se objevi na misté
standardni listy pohledu vzdy pfi otevieni tohoto pohledu - viz Navrh listy

Pridat agregaty - automatické pfidani jedné agregacni (souhrnné) funkce do nékteré oblasti; tyka se
vSech atributll v pohledu - viz Agregaty

Obrazky - otevie okno se seznamem fixnich obrazkud viozenych do aplikace, umozni je prohlizet,
mazat apod. Obrazky Ize pouzit na pozadi pohledu, na tlacitka nebo samostatné.

Konec - ukonéi navrh pohledu a opustite prostfedi pro navrhovani pohledu. Pokud navrh nebyl dosud
uloZen nebo byl od posledniho uloZzeni zménén, budete na to upozornéni a dostanete moznost navrh
ulozit.



Navrh stitkd

V horni Casti dialogového okna pro navrh $titkl je seznam pfeddefinovanych druhd stitkd, které se u nas
pouzivaji. Stitky zacinajici A4 oznadluji specialni formaty ur€ené pro laserové tiskarny.

Uzivatel ma navic moznost nadefinovat si vlastni rozméry - po vybrani ze seznamu polozku Nize
definovany format je mozno do pfisluSnych policek zadavat nové hodnoty.

Zadava se:
- Sifka jedné jmenovky v mm;
- vyska jedné jmenovky v mm;
- 8ifka mezery mezi jmenovkami, je-li na strance vice nez jedna (horizontalni smér);
- vySka mezery mezi jmenovkami (vertikalni smér);
- pocet jmenovek vedle sebe (horizontalni smér);
- pocet jmenovek na jedné strance (vertikalni smér), i kdyZ se tiskne na nekonecny pas ;
- levy horizontalni okraj - vzdalenost od kraje podkladu k prvnimu Stitku shora;.
horni vertikalni okraj - vzdalenost od kraje podkladu k prvnimu &titku zleva;
Minimalni zména kazdého rozméru je 0,3 mm - pfesnéji nez tento rozmér nelze udaje zadat. Pfipadna
odchylka se v8ak nekumuluje, na nové strance budou rozméry opét v pofadku.

ReZim navrhu jmenovek neni uréen pro bézné pohledy (nelze pouzit agregalni funkce, oblasti apod).
Chcete-li se z tohoto prostredi vratit zpét do béZného navrhare pohled(, stisknéte tlacitko Normalni
pohled.



Stitky
Zvlastni druh obecnych pohledl tvofi stitky. WinBase602 umoznuje vytvaret stitky libovolnych rozmért
a parametrd, nejbéznéji pouzivané typy ma vsak jiz pfeddefinovany. Navrh §titk(i se (az na drobnosti)

nelisi od navrhu obecného pohledu.

Rozmeéry a podty Stitk( se definuji v samostatném okné - viz Navrh Stitku.



Automaticky generované slozky s agregacnimi (souhrnnymi) funkcemi

PoloZka menu Navrh \ Pridat agregaty slouZi k rychlému vlioZeni skupiny hodnotovych sloZzek do vhodné
oblasti pohledu. Oblasti, kam nelze vloZit agregacni funkce jsou datova oblast a hlava a pata stranky.

Po vybrani polozky menu se objevi dialogové okno s nabidkou agregacnich funkci a seznamem oblasti.
Vyberete oblast a funkci a tlacitkem Vlozit vytvofite v oblasti skupinu hodnotovych slozek s agregaénimi
funkcemi. Nové slozky se rozmisti stejné jako editacni, hodnotové slozky nebo editovatelna comba

v datové oblasti.

PFi pfidavani agregacnich funkci do oblasti standardniho pohledu se agregaty vlozi pouze do prazdnych
bunék.



Zdroj dat pro pohled

Zdrojem dat pro pohled se mini tabulka nebo dotaz, odkud se berou udaje pro obsah pohledu.

Zdroj dat se voli poprvé v okamziku, kdy vytvarite novy pohled. Tehdy zadéte, do které tabulky nebo
kterého dotazu pohled sméfuje.

Tuto volbu zdroje dat mlzete zménit pfi navrhu pohledu pomoci okna se seznamem vlastnosti. Jako
obsah muzete zvolit Data z tabulky, Odpovéd’ na dotaz nebo Pouze proménné. V combu Zdroj dat
vidite seznam tabulek nebo dotazu, ketréi mizete pouzit.

Zdroj dat musite volit tak, aby vSechny identifikatory pouzité v popisu sloZek pohledu (a v definicich
skupin), které nejsou proménnymi projektu, oznacovaly atributy ve zvolené tabulce nebo dotazu. Jinak
pohled neptjde otevfit. Zménite-li zdroj dat, doporucujeme jej ihned ovéfit pomoci polozky Navrh / Test
navrhu.



Globalni parametry pohledu

Pohled jako celek je popsan fadou parametr(, které Ize nastavit doéma zpUsoby:
A) pomoci poloZzek menu Parametry
Fonty, barvy, €lenéni - nastavuje parametry ovliviujici pohled na obrazovce i tisténou sestavu - barvu
pozadi a slozek, typ a velikost fontu, roz€lenéni zaznam( na obrazovce apod. viz Fonty, barvy, €lenéni
Obrazovka - nastavuje parametry platné pouze praci s pohledy na obrazovce - rozméry okna,
parametry pohledu apod. - viz Parametry obrazovky
Skupiny - definovani skupin zaznamu pro sestavy - viz Definovani skupin
Zahlavi a paty - definovani vztahi mezi hlavami (patami) stranek a sestav - viz Zahlavi a paty
B) pomoci panelu viastnosti, ktery Ize otevii (a zavfit) pfikazem menu Zobrazeni / Seznam vlastnosti.
Panel ukazuje vlastnosti pohledu, pokud neni vybrana néktera jednotliva slozka.



Rastr pro umisténi slozek pohledu

PFi navrhovani pohledd muzete nastavit rastr, v némz se budou umistovat slozky pohledu. Tento
parametr se do navrhu pohledu neuklada, je to pouze pomucka pro navrhovani. Globalné Ize rastr
nastavit v okné s parametry WinBase602.

Umisténi slozek na obrazovce je dano jejich soufadnicemi a mlize byt v podstaté libovolné - poloha dvou
slozek se m(ize liSit pouze o jediny pixel. Pak je ale velmi obtizné srovnat slozky do fady nebo do
sloupce. Proto je vyhodnéjsi povolit umistovani slozek pouze v ur€itych soufadnicich. Vyberete-li polozku
Rastr pro slozky, pak mlzete zadat velikost rastru v soufadnici X a Y. Standardni rastr je 4 pixely v obou
souradnicich. To znamend, ze soufadnice vSech slozek musi byt délitelné ctyfmi.

Zadate-li vétsi Cislo, pak se slozky budou pohybovat v hrubSim rastru a snadnéji se budou zarovnavat.
Naopak zadate-li mensi €islo, pak mlzete jemnéji nastavit polohu slozky.

Tlacitkem Rastr pro vystup do souboru nastavite takovy rastr, ktery Vam zarudi spravné rozlozeni
sloZek do fadek pfi vystupu sestavy do textového souboru.



Globalni parametry pohledu: font, barva, ¢lenéni

PoloZka menu Parametry / Font, barva, €lenéni otevira okno, v némz se daji nastavit parametry
pohledu uplatfiujici se jak na obrazovce tak i pfi vystupu sestavy. Jsou to:

Tlacitko Barva pozadi - dovoluje nastavit barvu pozadi celého pohledu a implicitni barvu pozadi pro
slozky, které budete vkladat.
Tlagitko Sjednotit pozadi - sjednoceni barev pozadi vSech slozek podle barvy nastavené tlacitkem Barva
pozadi
Tlagitko Barva textu - dovoluje nastavit implicitni barvu text ve slozkach, které budete vkladat (barvu
pozadi i textu mazete v kazdé sloZzce zménit individualné).
Tlagitko Sjednotit text - sjednoceni barvu textu vSech slozek podle barvy nastavené tladitkem Barva
textu
Mezi tlaCitky je vzorek zvolenych barev.
Tlacitko Font - dovoluje nastavit font, ktery se pouzije v téch sloZzkach pohledu, které nemaiji definovany
font viastni.
Obrazek na pozadi pohledu - combo s nabidkou obrazkl aplikace; zvoleny obrazek bude tvofit pozadi
pohledu - viz Obrazky v aplikaci
Potlaceni pozadi pfi tisku sestavy - je-li tento oznacovaci ¢tverec zaskrtnut, pak se pfi vytvareni
sestavy nepouzije barevné pozadi pohledu a jeho slozek ani pozadi tvofené obrazkem. Barevné pozadi
pfi tisku pUsobi vétSinou rusivé (zvlasté na jehliCkovych tiskarnach).
Zahrnout i zruSené zaznamy - volba, maji-li se v pohledu zobrazovat i zaznamy oznacené jako zruSené.
Obsah okna / stranky - volba ¢lenéni pohledu:

Jeden zaznam - v okné na obrazovce bude jediny zdznam

Neoddélené zaznamy - mezi zaznamy nebudou oddélovaci ¢ary

Oddélené zaznamy - mezi zaznamy bude tenka oddélovaci ¢ara

Vyrazné oddélené zaznamy - mezi zdznamy bude tlusta oddélovaci ¢ara

V sestavé se ¢lenéni zaznamu mezi stranky da popisovat jesté podrobnéji, viz parametry sestavy.



Globalni parametry pohledu na obrazovce

PoloZzka menu Parametry / Obrazovka otevira okno, jez dovoluje nastavit ty parametry pohledu, které se
uplatni pfi otevieni pohledu v okné na obrazovce Jsou to:

Souradnice X a Y, vyska a Sifka - poloha a rozméry okna pohledu v pixelech obrazovky.
Nadpis pohledu - text, ktery se objevi na hornim ramu okna pohledu.

Spocitat zaznamy pfi otevieni - je-li Ctverec zatrzen, pfi otevieni pohledu se spocitaji zaznamy. Pak
poloha svislého tahla odpovida skute€né pozici v tabulce.

Pouze pro vstup dat - specialni druh pohledu, ktery slouzi vyhradné k vkladani novych zaznamu

a nikoliv k prohliZzeni tabulek -viz Pohled pro vstup dat.

Trojrozmérny vzhled - edita¢ni slozky pohledu budou "zanofené", iluze trojrozmérného dialogu.
Omezené systémové menu - systémové menu pohledu bude obsahovat pouze standardni polozky.

Zakaz prechodl mezi zaznamy - je-li Ctverec zatrzen, bude v pohledu zakazan prechod mezi
zadznamy; vhodné pro pohledy, které obsahuji jeden zaznam na jedné strance.

Zakaz editace - nelze prepisovat hodnoty.

Zakaz vkladani zaznamu INS - nelze vlozit zaznam pomoci klavesy Insert.

Bez fiktivniho zaznamu - pohled neobsahuje fiktivni zaznam.

Ukladat po prepsani slozky - zapis do databaze probéhne po kazdém pfepsani slozky pohledu
Ukladat pii deaktivaci pohledu - zapis do databaze probéhne navic i pfi zméné aktivity pohledu
Zadat potvrzeni zmén - kazdy zapis do databaze bude vyZadovat potvrzeni

Modalni pohled - pohled se otevie jako modalni, tzn. dokud ho uzivatel nebo program nezavfe, bude
zbytek prostfedi WinBase602 zablokovan

Blokovano uzavieni - pohled Ize zavfit pouze zavienim aplikace nebo pfikazem jazyka Close_view.
Pevna velikost okna - nelze ménit velikost okna

Blokovana maximalizace - okno s pohledem nelze maximalizovat.

Blokovana minimalizace - okno s pohledem nelze minimalizovat.

Bez svislého tahla - pohled nebude mit svisly scroll bar, posun po zaznamech neni vSak zakazan

Cislo napovédy - zde Ize vyplnit &islo stranky v napovédé, kterou si pro svoji aplikaci sami vytvofite. Tato
stranka se otevfe, pokud pfi praci s pohledem stisknete klavesu F1 na polozce, ktera nema definovanou
vlastni napovédu. Napovéda musi byt uloZena v souboru WB602.HLP umisténém ve stejném adresafi,
jako programy WB602.EXE resp. WBR602.EXE . Pokud nevytvafite vlastni napovédu, pak obsah tohoto
parametru neménte.

Zamcéeni zaznamiu - nabidka tfi moznosti zamykani:
Nezamykat - zaznamy nebudou zamknuty, jiny uzivatel v siti je mlze pfepisovat i v dobé, kdy je
pfepisujete vy;
Zamcen bézny zaznam - zaznam, na kterém stojite, je zamcen, ostatni jsou odemknuty;
Zamceny vSechny zaznamy - vSechny zaznamy v pohledu jsou zamknuty.
Nepracujete-li v siti, nechte nastaveno Nezamykat. Pfi praci s pohledem je mozno toto nastaveni
interaktivné zmeénit - viz Zamykani z pohledu
Ruseni zaznamu - combo s nabidkou tfi rezim{ pfi mazani jednotlivych zaznamu v pohledu:
Povoleno - ruseni je povoleno
Zakazano - rueni je zakazano
Tazat se - pfed zruSenim zaznamu budete dotazani na souhlas.
PFi akci Vymazani vSech zaznamu v pohledu budete dotazani na souhlas bez ohledu na nastaveni tohoto
parametru.



Clenéni sestavy do skupin zaznamt

PFi vytvafeni sestavy je mozno roz&lenit zaznamy v pohledu do skupin a pro kaZzdou skupinu vytvofit jeji
hlavu a patu. Skupiny se daji definovat na max. 5 Urovnich oznadenych a az E, pfi€emZ hlavy a paty
skupiny a jsou zcela vné a hlavy a paty skupiny E zcela u datové oblasti zaznamu. Urover a tedy
vyjadfuje nejhrubsi ¢lenéni zaznamu do skupin, droven E nejjemnéjsi.

Kazda skupina je zadana svym definujicim vyrazem: dva zaznamy patfi do stejné skupiny, pokud hodnota
definujiciho vyrazu je v nich stejna. Definujici vyrazy se zadavaiji v okné pro definovani skupin oteviraném
polozkou Skupiny v menu Parametry.

Pfiklad: necht v evidenci bankovnich operaci se sleduje datum operace v atributu DATUM a Cas operace
v atributu CAS. Pokud jsou tyto zaznamy usporadany (zdrojem dat pro pohled je dotaz uspofadany podle
téchto dvou atribut(l), pak mdzete vytvofit tyto skupiny:

A: Year (DATUM)

B: Month (DATUM)

C: Day (DATUM)

D: Hours (CAS)

E: Minutes (CAS)
kde Year, Month, Day, Hours a Minutes jsou standardni funkce programovaciho jazyka WinBase602.



Definovani skupin v sestavé

Polozka menu Parametry / Skupiny umozriuje nadefinovat skupiny zaznamu a rozlamani do stranek na
hranicich téchto skupin.

Definujici vyrazy skupin - Dovoluji roz¢lenit zaznamy v pohledu do a pro kazdou skupinu pak vytvofit jeji
hlavu a patu. Kazda skupina je zadana svym definujicim vyrazem: dva zaznamy patfi do stejné skupiny,
pokud hodnota definujiciho vyrazu je v nich stejna.

Nova stranka na hranici skupin - dovoluje zajistit, Ze kdykoli se pfi generovani zaznamu pfijde na
hranici skupin urcité (nebo vys$si) urovné, prejde se na novou stranku. Paty koncCicich skupin budou jesté
na puvodni strance, hlavy novych skupin uz na nové strance. Zvolite-li variantu Nikde, pak se pfechody
na novou stranku fidi pouze mnozstvim mista na zbytku stranky.



Zahlavi a paty v sestavé

V praxi se vyskytuji raizné pozadavky na poradi oblasti na zacatku a konci sestavy. Je-li v zahlavi
stranky jeji Cislo, je vhodné, aby pfipadné zahlavi sestavy bylo pod zahlavim stranky, je-li v8ak v hlavé
stranky napf. zahlavi k datové oblasti, je potfeba ji umistit pod hlavu sestavy apod. K tomu, aby si uZivatel
mohl zvolit optimalni variantu, slouzi dialogové okno Zahlavi a paty sestavy.

Navrhuje se zvlast zahlavi a zvlast paty; tato dvé nastaveni se vzajemné neovlivriuji. K dispozici je Sest
zakladnich vztahu pro oba pfipady, které Ize jeSté modifikovat parametrem Plovouci pata stranky.

Jedna se o vzajemnou kombinaci tfi polozek combo boxu s ozna¢ovacim ¢tvercem Umistit na zvlastni
stranku. Podrobné&jSi popisy - viz Zahlavi a Paty




Vztah zahlavi sestavy a stranky

Vzéajemny vztah oblasti na po€atku sestavy ukaZzeme na obrazcich. PouZité zkratky znamenaiji:
HL SES - hlava sestavy
HL STR - hlava stranky
PT STR - pata stranky

Prvni skupina obrazkl ukazuje prvni dvé stranky sestavy bez zatrzeného oznacovaciho étverce Umistit
na zvlastni stranku. Cisla znamenaji moznosti nabizené combo boxem:

1. 2. 3.
HL SES HL STR HL SES
HL STR HL SES
data, skupiny data, skupiny data, skupiny
| _PTSTR | | PTSTR | | PTSTR |
HL STR HL STR HL STR
data,skupiny data, skupiny data, skupiny

1. Hlava sestavy pfed hlavou stranky;
2. Hlava sestavy za hlavou stranky;
3. Hlava sestavy bez hlavy stranky.

Druha skupina obrazkl ukazuje prvni dvé stranky sestavy se zatrzenym oznacovacim ¢tvercem Umistit
na zvlastni stranku. Cisla znamenaji moznosti nabizené combo boxem:

4. h. b.
HL SES HL STR HL SES
HL STR HL SES
| _PTSIR || _ PTSTR | | _____ _|
HL STR HL STR HL STR
data, skupiny data,skupiny data, skupiny

1. Hlava sestavy pfed hlavou stranky;
2. Hlava sestavy za hlavou stranky;
3. Hlava sestavy bez zahlavi a paty stranky.

Zatrhnete-li oznaCovaci Ctverec Plovouci pata stranky, nebude pata stranky na konci stranky, ale tésné
za posledni oblasti. Tyka se to vSech stranek sestavy, nikoli jen stranky posledni. Dva pfiklady za
vS8echny na nasledujicim obrazku.



1a. 4a.

HL SES HL SES
HL STR HL STR
PT STR
data, skupiny
PT STR
HL STR HL STR

data, skupiny data,skupiny



Vztah paty sestavy a stranky

Vzéajemny vztah oblasti na po€atku sestavy ukaZzeme na obrazcich. PouZité zkratky znamenaiji:
PT SES - pata sestavy
PT STR - pata stranky
HL STR - hlava stranky

Prvni skupina obrazkl ukazuje posledni dvé stranky sestavy bez zatrzeného oznacovaciho ¢tverce
Umistit na zvlastni stranku. Cisla znamenaji moznosti nabizené combo boxem:

1. 2. 3.
data, skupiny data, skupiny data, skupiny
PTSTR | _PTSTR || _ PTSTR _ |
HL STR HL STR HL STR
data, skupiny data, skupiny data, skupiny
PT SES PT STR PT SES
PT SES
PT STR

1. Pata sestavy pred patou stranky;
2. Pata sestavy za patou stranky;
3. Pata sestavy bez paty stranky.

Druha skupina obrazk( ukazuje posledni dvé stranky sestavy se zatrzenym oznacovacim ¢tvercem
Umistit na zvlastni stranku. Cisla znamenaji moznosti nabizené combo boxem:

4, h. B.
data, skupiny data, skupiny data, skupiny
PT STR | _PTSIR | | _ PTSTR _ |
HL STR HL STR PT SES
PT SES PT STR
PT SES
PT STR

1. Pata sestavy pfed patou stranky;
2. Pata sestavy za patou stranky;
3. Pata sestavy bez zahlavi a paty stranky.

Zatrhnete-li oznaCovaci Ctverec Plovouci pata stranky, nebude pata stranky na konci stranky, ale tésné
za posledni oblasti. Tyka se to vSech stranek sestavy, nikoli jen stranky posledni. Dva pfiklady za
vS8echny na nasledujicim obrazku.
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data, skupiny data, skupiny

PT STR PT STR
[ HLsTR O] | HLSTR |
: PT SES
data, skupiny
PT SES PT STR

PT STR




Volba barvy v navrhu pohledu

Barva se pfi definovani pohledu da volit pro pozadi celého pohledu a pro pozadi a texty jednotlivych
sloZek. Barva textu pro pohled se uplatni pouze jako implicitni barva pro nové vkladané sloZky. Volba se

provadi pfi nastavovani parametrd slozky nebo globalnich parametrd pohledu.

Barvu volite tak, ze pfi nastavovani parametru stisknete tlacitko Barva pozadi nebo Barva textu Tim
otevrete okno s nabidkou barev. Na zvolenou barvu ukazte a stisknéte tlacitko mysi. Barva se pro
kontrolu objevi v prostoru mezi tlacitky. Volbu potvrdite stiskem tlacitka Vybrano nebo zrusite stiskem
tlacitka ZrusSit volbu. Tlac¢itko Standardni slouzi k nastaveni barev podle pouzitého schématu v Control
Panelu (odpovida té kombinaci, ktera byla pouzita pfi automatickém navrhu - vétSinou €erna na bilé).
Barvy v pohledu se v tomto pfipadé budou ménit v zavislosti na barevném schématu Windows.

V zavislosti na grafickych schopnostech Vaseho video-adaptéru jsou nékteré barvy nahrazeny rastry.
Rastry doporu€ujeme pouzivat opatrné, snizuji Citelnost textu. Pro vybér barvy textu jsou nastaveny
pouze nerastrové barvy.



Fonty v navrhu pohledu

Font Ize zvolit pro konkrétni sloZku pohledu, nebo globalné pro v8echny sloZky, které nemaji stanoveny
vlastni font. Volba se provadi pfi nastavovani parametrd slozky nebo globalnich parametrd pohledu.

V dialogovém okné pro vybér fontu vybirate:
Jméno fontu - v combo poli se Vam nabizeji nainstalované fonty, které jsou k dispozici. Vybér fontd je
mozno ovlivnit z prostfedi Windows pomoci Control Panelu.
Styl - nabidka fezl k danému fontu;

Regular = normaini,

Italic = kurziva,

Bold = tuéné.
Velikost fontu - vyberte jednu z nabizenych velikosti nebo napiste jinou velikost. Jiné nez nabizené
velikosti se daji pouzit pro tzv. True Type fonty. Pokud poZadovana velikost neni k dispozici, pouZije se
nejbliz8i mozna.
Efekty - mizete mit pismo Podtrzené nebo vodorovné Pieskrtnuté-

Vybrany font se Vam zobrazuje v okné oznaceném Vzorek. Na tomto vzorku zaroven vidite, obsahuje-li
pouzity font eskou diakritiku.



Nabidkovy panel

Nabidkovy panel je okno, které umoziiuje nejpohodinéjSim zplisobem vytvaret a vkladat nové slozky do
navrhu pohledu.

Po vstupu do navrhafe pohledu je nabidkovy panel v pravém spodnim rohu obrazovky. Lze ho pfemistit
kamkoli jinam. Lze ho také kdykoli uzavfit a pozdéji znovu otevfit pomoci polozky Nabidkovy panel
v submenu Zdroj dat.

Prepinac v horni ¢asti panelu umozriuje volit, zda obsahem nabidky maji byt Atributy ze zdroje dat
zvoleného pro pohled, nebo Proménné definované v projektu.

V levé ¢asti panelu je velky seznam jmen. V tomto seznamu jsou obsazena bud jména atributl z urcité
tabulky nebo aliasy (jména) tabulek, které se podileji na dotazu, anebo identifikatory proménnych
projektu.

Ze seznamu lze vybirat jména a pfipojovat je k obsahu editaéniho pole nad seznamem. Jméno vyberete
bud tak, Ze na ném dvakrat stisknete levé tlaCitko mysi, anebo jméno oznadcite a stisknete tlacitko
Pripojit.

PFi sestavovani pfistupu k atributu Ize na nabidkovém panelu pouzit dalSich operaci. Kromé vybéru
a pfipojeni jména tabulky, atributu nebo proménné muizete:

Pripojit znak # za atribut proménné velikosti nebo multiatribut. Tim ziskate udaj oznacujici délku
atributu nebo pocet slozek multiatributu.

Pripojit index za multiatribut. Pfed pfipojenim indexu bud vyplnite jeho hodnotu do pole vlevo od
tlagitka, nebo toto pole ponechate prazdné a tak pfipojite prazdny index. Tim ziskate pfistup bud k jedné
slozce multiatributu nebo ke vSem slozkam prostfednictvim zvlastniho okna nebo
seznamu.

Vratit se o krok zpét a odpojit naposled pfipojenou ¢ast pomoci tlacitka Krok zpét.

Pracujete-li s dotazem, pak v prvnim kroku vyberete z nabidnutého seznamu alias tabulky, a v dalSim
jméno atributu z této tabulky.

Pokud vyberete atribut typu ukazatel, nabidnou se Vam atributy z té tabulky, kam ukazatel sméfuje. Diky
tomu mUlzete vytvaret pomérné dlouhé pfistupové cesty k atributam.

U pravého okraje panelu je sloupec tlacite, které symbolizuji jednotlivé druhy sloZek. Jsou zde ve stejném
poradi, jako v submenu Slozka. Slozky se lisi podle toho, navrhujete-li pohled standardni nebo obecny.



Vybér slozek z nabidkového panelu (obecny pohled)

U pravého okraje panelu jsou dva sloupce tladitek, které symbolizuji jednotlivé druhy slozek.
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Adekvatné tomu, jak ménite obsah editacniho pole, se méni nabidka druhu slozek. Dokud je editaéni pole
prazdné, jsou k dispozici vSechny druhy slozek. Poté, co vyberete néktery atribut, zistanou na panelu
pouze ty druhy, které jsou pro néj pouzitelné.



Rozhodnete-li se vytvofit nékterou slozku, pak nejprve jeji jméno pfeneste do editaéniho pole, a pak
stisknéte tlacitko symbolizujici vybrany druh sloZky. Tim vznikne nova slozka a umisti se do clipboardu.
Ukazovatel mySi (kurzor) se zméni na symbol slozky. POZOR! Tato zména se projevi pouze nad tou ¢asti
obrazovky, kam je mozZno sloZku umistit, tj. nad dosud nezaplné&nou oblasti pohledu. SloZku pak
presunete na vhodné misto obvyklym zplsobem.

Slozku, vytvofenou takto v clipboardu, miizete pred jejim pfenesenim do nékteré oblasti zrusit tak, ze
opakovanym stiskem uvolnite tlacitko, které ji vytvofilo.



Parametry pohledu a jeho slozek

Parametry pohledu jako celku i jeho jednotlivych sloZek se od verze 4.32 nastavuji vylu¢né pomoci
panelu vlastnosti, ktery Ize otevfit (a zavfit) pomoci poloZky menu Zobrazeni/Seznam vlastnosti.

Popis jednotlivych vlastnosti ziskate stiskem klavesy F1, je-li na panelu vybrana pfislusna vlastnost.

viz také: Panel vlastnosti



Dodatecné parametry slozek

Souradnice X a Y, Sifka a vyska - poloha a rozméry sloZky v pixelech obrazovky. Pro tisk se pfepocitava
96 pixelt na palec. V nizSich verzich byla tato hodnota 80 pixeltl na palec, mohlo tedy dojit pfi pfenosu
tiskovych sestav do nové verze k zméné velikosti a rozloZeni sloZek, za coz se omlouvame.
Identifikace - identifikacni Cislo slozky v rozmezi 1 az 255. Vyuzije se napf. K pfimému pfistupu ke
slozce v aplikacich psanych v externim jazyce. Kazdé dvé slozky musi mit rizna Cisla, jinak budou mit
nedefinované obsahy. Tuto hodnotu vraci funkce Current_item.

Obnovit slozku po zméné v zaznamu ? - je-li Ctverec zaskrinut, pak se slozka prekresluje po jakékoliv
zméneé v zaznamu. Pouziva se v pfipadé, ze jedna slozka (napf. hodnotova) je zavisla na jiné slozce.
Standardné je nastaveno neobnovovat (slozky neblikaji).

Lze slozku vybrat klavesou TAB? - je-li tento Ctverec zaSkrtnut, pak se na slozku Ize dostat tak, ze

v pohledu opakované stisknete klavesu TAB.

Povoleno preteéeni vpravo pfi tisku - povoleno pouze pro standardni pohledy; pouZije se

v pfipadech, kdyZ chceme zobrazit text delSi nez je Sifka sloupce - napf. pro nadpis v hlavi¢ce sestavy.
Podminka viditelnosti - vyraz typu Boolean udavajici podminku, za nizZ je tato sloZka viditelna.

priklad: PLAT > 0
Podminka aktivity - vyraz typu Boolean udavajici podminku, pfi niz se da se slozkou pracovat.
priklad: DAT NAR > TODAY () - 365*%25

Vysvétlujici text - text, ktery se zobrazi na informacni lince pfi vybrani slozky.

Cislo napovédy - zde Ize vyplnit &islo stranky v napovédé, kterou si pro svoji aplikaci sami vytvofite. Tato
stranka se otevfe, pokud pfi praci s pohledem stisknete klavesu F1 na této poloZzce. Napovéda musi byt
uloZena v souboru WB602.HLP umisténém ve stejném adresafi, jako programy WB602.EXE resp.
WBRG602.EXE nebo v souboru .HLP uréeném procedurou Help_file.. Pokud nevytvafite vlastni napovédu,
pak obsah tohoto parametru neménte.

Dotazové pole - zde urcite, ma-li slozka slouzit jako tzv. dotazové pole a pfipadné jakého typu. Jako
dotazova pole se pouzivaji prevazné editacni slozky, comba, oznacovaci Ctverce a pfepinace v obecnych
pohledech.

Dotazova podminka - podminka ve tvaru atribut operator % , kde % znamena hodnotu
zapsanou do dotazového pole.

U slozky typu Ram je ¢ast parametrd neaktivni.



Dotazova pole

Do obecného pohledu Ize vioZit specialni sloZky, které budou slouZit k zadavani omezeni na zaznamy,
které se v pohledu objevuji. Tim se zjednoduSuje proces kladeni dotazu a vyhledavani zaznamd, které
obsahuiji urcité hodnoty. Misto otevreni dotazového okna (standardniho QBE nebo uzivatelem
navrzeného), vyplnéni omezeni a jeho potvrzeni staci pouze vyplnit omezeni.

Dotazové pole se do pohledu vloZzi jako kazda jina slozka, ale v dialogovém okné s parametry slozky je
nutno tlacitkem Dal$i parametry otevfit dal$i okno, v némz se specifikuji parametry dotazového pole.
V combu Dotazové pole vyberete bud Statické nebo Dynamické dotazové pole a pfipadné vyplnite
také Dotazovou podminku.

Pokud Dotazova podminka vypInéna neni, pak o funkci dotazového pole rozhoduje atribut, s nimz je
pole svazano. Pfepokladejme, Ze dotazové pole ma uvedeny atribut os ¢islo. Pak pokud pfi praci
s pohledem uzivatel napiSe do dotazového pole hodnotu 200, pak se vyberou zaznamy, v nichZ je

v atributu os_¢islo hodnota 200. Pokud uZivatel napiSe >200, pak se vyberou zaznamy, v nichz je
hodnota atributu os_¢islo vétsi nez 200.

booleovsky vyraz, v némz jsou mista, do nichz se ma vlozit hodnota zadana uzivatelem, oznacena
znakem %. Jakmile uzZivatel zada omezujici hodnotu, zapi$e se na mista znakl % a do pohledu se
vyberou zdznamy splfiujici takto vzniklou podminku. Napfiklad pokud Dotazova podminka bude
os_&islo > %-10 and os &islo < %+10, pak se do pohledu vyberou zaznamy, v nich se hodnota
atributu os_&islo lisi od uZivatelem zadané o méné nez 10. Pokud Dotazova podminka bude
prijmeni .= %, pak se v pohledu objevi zaznamy, v nichz atribut pfijmeni za¢ina zadanym fetézcem.

Dynamické dotazové pole ovlivni obsah pohledu, jakmile je v ném zménén jakykoli znak. Hodi se
zejména pro vyhledavani pomoci prefixu fetézce.

Statické dotazové pole ovlivni obsah pohledu, jakmile je v ném zménéna hodnota a stisknuta klavesa
Enter nebo je slozka opusténa. Hodi se zejména pro vyhledavani pomoci kompletné zadané hodnoty.

Omezeni zadana timto zpusobem se skladaji s omezenimi zadanymi v§emi ostatnimi zpUsoby. Lze je
odstranit smazanim dotazového pole nebo stejné, jak se odstraruje poloZzeny dotaz (napf. tladitkem na
ovladaci li5té).



Parametry slozky Hodnota

Hodnota - vyraz, jehoz hodnota bude tvofit obsah sloZky. Vyplfiuje se tehdy, pokud se ma hodnota slozky
vypocitat z hodnot atributd a proménnych. Jinak pouzijte "PFistup k hodnoté".

Zobrazeni - zplsob zobrazeni slozky. Vyznam tohoto udaje zavisi na typu atributu, maze to byt napf.
pocet desetinnych mist nebo format data. Mozné tvary Ize ziskat z combo pole.

Barva pozadi a textu - pomoci tladitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.

Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li Zadny, pouzije se font uvedeny

v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase®602 viz Menu "Nastroje.

Umisténi obsahu - Ize volit, zda obsah hodnotové slozky ma byt vlevo, vpravo nebo uprostfed pole,
které slozka zabira.

Tlacitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.



Parametry slozky Napis

Napis - text ve sloZce, pouziva se pro vysvétlujici texty v pohledu (napf. popisky editaénich poli). Délka
fetézce je omezena na 230 znakud. Napis se rozlame do fadkd podle Sifky pohledu.

Barva pozadi a textu - pomoci tlaitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.

Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li Zadny, pouzije se font uvedeny
v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase®602 viz Menu "Nastroje.

Umisténi obsahu - Ize volit, zda obsah hodnotové slozky ma byt vlevo, vpravo nebo uprostfed pole,
které slozka zabira.

Tlagitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.



Parametry Editacni slozky

Atribut nebo proménna - jméno atributu nebo proménné, jehoz hodnota je obsahem sloZky. V zavislosti
na typu lze k identifikatoru pfipojit indexy, pfechody pfes ukazatel nebo jména sloZzek zaznamu.
Barva pozadi a textu - pomoci tlaitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.
Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li Zadny, pouzije se font uvedeny
v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany
v parametrech WinBase®602 viz Menu "Nastroje.
Zobrazeni - zpUsob zobrazeni slozky. Vyznam tohoto udaje zavisi na typu atributu, mize to byt napf.
pocet desetinnych mist nebo format data. Mozné tvary Ize ziskat z combo pole.
Integritni omezeni - vyraz typu Boolean, udavajici podminku na hodnotu, kterou se pomoci této slozky
pokusite zapsat do databaze. Zapisovana hodnota je ve vyrazu nahrazena znakem #. Hodnotu # muzete
také predat odkazem funkci programu, ktera s ni jesté pfed zapisem muze provést urcité zmény. Funkce
musi vracet Boolean.

pfiklad: (#>0)

Preformatuj (#)

Akce pfi chybé - pfikaz vnitfniho programovaciho jazyka nebo procedura programu, ktery se provede,
pokud zadate nepfipustnou hodnotu, at’ uz z divodu typové kontroly nebo integritniho omezeni.

pfiklad: INFO BOX ("Chyba","Zadejte ¢islo vét3i neZ nula!!!")
Implicitni hodnota - hodnota, ktera se zapiSe do kazdého nového zaznamu vioZzeného klavesou INS.
pfiklad: TODAY ()

Akce po zméné - piikaz jazyka nebo procedura programu, které se provedou po pfepsani hodnoty ve
slozce. Zadava se pomoci nabidky akci.
Tlacitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.

Pro atribut typu Text Ize nové vytvofit editaéni sloZzku vicefadkovou - viz Vicefadkova editaéni sloZka.



Parametry slozky Tlacitko

Akce - pfikaz vnitfniho programovaciho jazyka, ktery se provede, pokud na sloZce stisknete tladitko mysi.
Zadava se pomoci nabidky akci.

Font - font pouzity pro napis na tlacitku, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li zadny, pouzije se font uvedeny
v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase602 viz Menu "Nastroje.

Napis - text na tlacitku. Je-li v tomto textu znak &, pak se v napisu neobjevi, nasledujici znak bude
podtrZzeny a bude slouZit jako horka klavesa.

Obrazek na tlacitku - nabidka obrazk( v aplikaci; vybrany obrazek se zobrazi ve stfedu tlacitka. Je-li
soucasné zvoleny i napis, obrazek ma prednost. V platnosti vSak zUstava horka klavesa v napisu
definovana.

Je-li zvoleny libovolny obrazek, objevi se jesté tlacitko Pozadi obrazku a vzorek vybraného pozadi.
Atribut - jméno atributu, ke kterému se vztahuje Cinnost tlaCitka: ma-li tlaitko otevfit vazaci pohled, je
zde uveden jméno atributu typu Ukazatel, ma-li zpfistupnit historické hodnoty, je zde zapsano jméno
atributu typu Historie.

Tlagitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.



Parametry slozky Combo

Atribut nebo proménna - jméno atributu nebo proménné, jehoz hodnota je obsahem sloZky. V zavislosti
na typu lze k identifikatoru pfipojit indexy, pfechody pfes ukazatel nebo jména sloZzek zdznamu. Specialné
prazdny index [ ] umozni pracovat se vSemi sloZzkami multiatributu.

Barva pozadi a textu - pomoci tlaCitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.

Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li zadny, pouzije se font uvedeny

v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase602 viz Menu "Nastroje.

Integritni omezeni - vyraz typu Boolean, udavajici podminku na hodnotu, kterou se pomoci této slozky
pokusite zapsat do databaze. Zapisovana hodnota je ve vyrazu nahrazena znakem #. Hodnotu # muzete
také predat odkazem funkci programu, ktera s ni jesté pfed zapisem muze provést urcité zmény. Funkce
musi vracet Boolean.

pfiklad: (#>0)

Preformatuj (#)

Akce pfi chybé - pfikaz vnitfniho programovaciho jazyka WinBase602, ktery se provede, pokud zadate
nepfipustnou hodnotu, at uz z diivodu typové kontroly nebo integritniho omezeni. Neni-li akce zadana,
ukaZe se na obrazovce informaéni okno.

pfiklad: INFO BOX ("Chyba","Zadejte ¢islo vét3i neZ nula!!!")
Implicitni hodnota - hodnota, ktera se zapiSe do kazdého nového zaznamu vioZzeného klavesou INS.
priklad: TODAY ()

Akce po zméné - piikaz jazyka nebo procedura programu, které se provedou po pfepsani hodnoty ve
slozce. Zadava se pomoci nabidky akci

Combo pole mohou byt dvojiho druhu : Editovatelné a Pfekladané.

Combo pole s prekladanymi hodnotami je mozno pouzit pouze na atributy typu Short, Integer a Char.
V pohledu se otevie combo s hodnotami zapsanymi do policka Nabizeny fetézec, zatimco do tabulky se
zapisi hodnoty Preklad z téhoz fadku. Toto combo pole nelze editovat.

Preklad musi byt zadan Cislem, a to i v pfipadé, zZe atribut, s nimz se pracuje, je typu Char. i pro tento typ
je nutno zadavat Cisla mezi 0 a 255, do databaze se zapisuji odpovidajici kédy znakd. Velka pismena
anglické abecedy jsou v rozmezi 65-90.

Editovatelné combo pole umozZriuje nabidku, zapsanou do policka Nabizeny Fetézec libovolné
upravovat. Je pouZitelné pro vSechny textové i numerické atributy.

Dotaz - vybér poloZek comba z pfedem pfipraveného &iselniku.- viz dotaz v combu

Tlacitko DalSi udaje - viz Dodate€né parametry slozek.



Parametry slozky Seznam

Atribut - jméno multiatributu, jehoZ hodnoty se maji v seznamu objevit, u jména musi byt prazdny index;

priklad: DETI[]
nebo jméno proménné typu pole, opét s prazdnym indexem;
priklad: PomPole[]

v seznamu obsahujicim pole se na obrazovce objevi pouze prvnich 60 slozZek, pfi tisku se v8ak
objevi viechny.
Barva pozadi a textu - pomoci tlaCitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.
Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li zadny, pouzije se font uvedeny
v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany
v parametrech WinBase602 viz Menu "Nastroje.
Zobrazeni - zplUsob zobrazeni slozky. Vyznam tohoto udaje zavisi na typu atributu, mdze to byt napf.
pocet desetinnych mist nebo format data. Mozné tvary Ize ziskat z combo pole.
Pruzna vyska v sestaveé - pouZije se pouze v sestavé. ZpUsobi roztazeni slozky a pfipadné i roztaZeni
zdznamu tak, aby se vypsaly vSechny slozky multiatributu.

Tlacitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry sloZek.



Parametry slozky Oznacovaci ¢tverec a Prepinac

Atribut nebo proménna - jméno atributu nebo proménné, jehoz hodnota je obsahem sloZky. V zavislosti
na typu lze k identifikatoru pfipojit indexy, pfechody pfes ukazatel nebo jména sloZzek zdznamu. Specialné
prazdny index [ ] umozni pracovat se vSemi sloZzkami multiatributu.

Barva pozadi a textu - pomoci tlaCitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.

Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li zadny, pouzije se font uvedeny

v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase602 viz Menu "Nastroje.

Napis - text napravo od piepinace. Je-li v tomto textu znak &, pak se v napisu neobjevi, nasledujici znak
bude podtrzeny a bude slouzit jako horka klavesa.

Referenéni hodnota - hodnota, s niz se porovnava hodnota atributu. Shoduiji-li se, je pfepinac zatrzen.
Ma vyznam pro skupinu pfepinacd, jimiz se vybiraji pfedem znamé hodnoty.

Akce po zméné - piikaz jazyka nebo procedura programu, které se provedou po pfepsani hodnoty ve
slozce. Zadava se pomoci nabidky akci.

Tlagitko DalSi udaje - viz Dodate€né parametry slozek.

Stav logického atributu nebo vztah k referenéni hodnoté Ize noveé indikovat i dvoustavovymi tlagitky - viz
Dvoustavova tlaCitka.



Parametry slozky Text

Atribut - jméno atributu typu text, do néhoz se bude pomoci této sloZzky zapisovat.

Barva pozadi a textu - pomoci tlaitek muzete zvolit barvu pozadi slozky a textu ve slozce.

Font - font pouzity pro texty ve slozce, viz fonty v pohledu. Nezvolite-li Zadny, pouzije se font uvedeny

v globalnich parametrech pohledu; pokud ani ten explicitné nezvolite, pouzije se font definovany

v parametrech WinBase®602 viz Menu "Nastroje.

Zachovat format - je-li zaskrtnut, pak se format textu neupravi podle pomér(i na obrazovce resp.
tiskarné a bude vypadat pfesné tak, jak byl zformatovan v editoru.

Pruzna vyska v sestavé - pouzije se pouze v sestavé. Zplsobi roztazeni slozky a pfipadné i roztazeni
zaznamu tak, aby se vytiskl cely obsah slozky text. V tomto pfipadé doporu€ujeme umistit Text na spodni
okraj pohledu, aby pfipadné roztaZeni slozky nepfekrylo jiné sloZky nachazejici se pod ni.

Tlacitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.

Pro atribut typu Text Ize nové vytvofit i vicefadkovou editaéni sloZku - viz Vicefadkova editacni sloZka.



Parametry slozky Obrazek

Atribut - jméno atributu typu obrazek,
Fixni obrazek - nabidka obrazkl importovanych do databaze; obrazek bude ve vSech zaznamech stejny
- pouziti napf. logo firmy do zahlavi dopisu apod.
Barva pozadi - pomoci tlacitka muzete zvolit barvu pozadi slozky.
Zobrazeni - zpUsob zobrazeni obrazku.

Pevna velikost - obrazek (pfip. jeho ¢ast) bude zobrazena ve skute¢né velikosti;

Proménna velikost - velikost obrazku bude upravena na velikost slozky.

Zachovat pomér stran - dodrzi se pouze jeden z rozmérl obrazku a pfitom se zachova pomér
stran , obrazek se nedeformuje;

Tlagitko DalSi udaje - viz Dodateéné parametry slozek.



Parametry slozky Ram, ¢ara
Barva ¢ary a pozadi - pomoci tlacitek muzete zvolit barvu ¢ary a pozadi ramu.

Tlacitko DalSi udaje - viz Dodate€né parametry slozek. Mnohé dodate¢né parametry (viditelnost aj)
nejsou u této sloZky povoleny.



Parametry slozky OLE

Atribut - jméno atributu typu OLE;
Nazev - pojmenovani sloZky, bude uvedeno v nadpisu OLE serveru pfi zpracovani této slozky;
Druh objektu - Ize pfedepsat, Ze sloZka smi obsahovat pouze vioZeny objekt, pouze pfipojeny objekt
nebo jakykoli objekt;
Zobrazeni - Pfedepisuje zplisob zobrazeni OLE objektu:
Vyplnit prostor - velikost upravit tak, aby okno sloZky bylo obrazkem objektu pfesné vyplnéno;
Zachovat velikost - zachovat puvodni rozmér obrazku objektu;
Zachovat pomér stran - dodrzet pouze jeden z rozméru slozky a pfitom zachovat pomér stran
v obrazku objektu (nedeformovat);
Zobrazit pouze ikonu - misto obrazku objektu se zobrazi pouze ikona jeho OLE serveru ve
skutecné velikosti;
Zobrazit pouze titulek - misto obrazku objektu se zobrazi pouze jeho titulek z popisu OLE
objektu

Server - Ize vybrat jeden z nabidky OLE servert instalovanych na pocitaci nebo polozku Libovolny
server; je-li server vybran, Ize do sloZky vkladat nebo pfipojovat pouze objekty tohoto serveru, neni-li
vybran, Ize pouzit objekty od vSech servert;

Barva pozadi - pomoci tlacitka muzete zvolit barvu pozadi slozky.

Slozky OLE ma smysl pouzivat pouze v obecnych pohledech.

Mechanismus OLE - viz OLE



Parametry slozky Subpohled

Jméno subpohledu - pohled, ktery slouZi jako subpohled, vybrany combem z nabidky existujicich
pohledu v aplikaci;
Propojovaci hodnota (pouze u relacné propojeného subpohledu) - jméno atributu ze superpohledu
(tj. pohledu, ktery se edituje), které slouzi jako relacni klic;
Vybérova podminka (pouze u rela¢né propojeného subpohledu) - vyraz, na jehoz zakladé se budou
vybirat zaznamy do subpohledu. Tento vyraz musi mit tyto vliastnosti:
1) pouZiji se v ném atributy ze subpohledu a znak %, ktery symbolizuje hodnotu atributu superpohledu
uvedeného v poli Propojovaci hodnota;
2) po zapsani hodnoty propojovaciho atributu na misto znaku % musi vzniknout vyraz typu Boolean; do
subpohledu se vyberou ty zaznamy, pro néz tento vyraz ma hodnotu TRUE;
3) ve vybérové podmince se nesmi pouzit proménné, konstanty ani funkce projektu.
NejcastéjSi pfipad je propojeni na rovnost dvou atribut(i - vyraz potom miize vypadat takto:

cislo zak = %
nebo jednoduseji

cislo zak
Pruzna vyska v sestavé - pouzije se pouze v sestavé. ZpUsobi roztazeni slozky a (je-li na konci)
pfipadné i roztazeni zaznamu tak, aby se subpohled vytiskl cely.
Pouzit kurzor ze superpohledu - pouzije se pro ¢asty pfipad subpohledu synchronizovaného se
superpohledem, kdy oba dva vedou do stejného kurzoru.



Dotaz ve slozce Combo

Obsahem tohoto parametru je dotaz v jazyce SQL, ktery z databaze vybere data do nabidky patfici ke
sloZzce combo. Dotaz musi splfiovat tyto podminky:

1) v ¢asti SELECT musi byt uveden bud jeden nebo dva atributy tabulky nebo dotazu;
2) prvni atribut uvedeny za SELECT musi byt nékterého typu fetézec, mize zde stat i vyraz;
3) pfipadny druhy atribut musi byt nékterého z typ Char, Short nebo Integer.

Zadavate-li v popisu slozky parametr Dotaz, pak se ignoruji parametry Nabizeny rfetézec, Preklad
a prepinaC Editovatelné vs. Prekladané. Pokud v dotazu uvedete jeden atribut, pak vznikne
editovatelna slozka combo. Pokud uvedete dva atributy, pak vznikne needitovatelna slozka combo
provadeéjici preklad hodnot.

Pokud odpovéd dotazu ma vice nez 500 zaznam(, pouzZije je pouze prvnich 500 (coz je podstatné vice,
nez je rozumné vyuzivat). Pokud byste potfebovali pfesto néjakym zptisobem vybirat hodnotu z Ciselniku
o vice prvcich, pouZijte relaéni pohled do &iselniku.

Prvni atribut z kazdého zdznamu z odpovédi se objevi v nabidce sloZky combo. Pokud je uveden i druhy
atribut, pak se pouZzije jako preklad obsahu prvniho atributu: pokud tedy uzivatel vybere z nabidky
nékterou hodnotu, do databaze se ve skuteCnosti zapiSe hodnota druhého atributu ze stejného zaznamu
v odpovédi na dotaz.

Dotaz se vyhodnocuje pouze pfi otevirani pohledu, takze zmény obsahu databaze béhem prace
s pohledem neovlivni obsah nabidky hodnot v jeho slozkach combo.



Specialni udaje v pohledu
Mimo to, co dovoluje interni programovaci jazyk, se v parametrech popisujicich slozky pohledu sméji
pouzivat symboly @, @@ a ##. VSechny tfi oznacduji hodnotu typu Integer a muzete je libovolné

zaclenovat do vyrazu.

Symbol @ oznacuje absolutni Cislo zaznamu v tabulce resp. V kurzoru (podle toho, nad ¢im je pohled
vytvoren). Cislo zaznamu v tabulce je pro kazdy zaznam neménné.

Symbol @@ oznaduje pofadové &islo zaznamu v pohledu. Zaznamy se Cisluji od nuly, proto @@ ma
v prvnim zaznamu hodnotu 0, v druhém 1 atd.

Hodnota symbolu @@ se liSi od @ pouze tehdy, pokud jsou z pohledu automaticky vypoustény zrusené
zaznamy. Tak je tomu ve vSech pohledech, které nejsou otevieny se specialnim parametrem DEL _RECS.

Symbol @ ma na fiktivnim zdznamu hodnotu NONEINTEGER.
Béhem prace s pohledem na obrazovce je na informacni fadce prabézné aktualizovany udaj " @@ / @ "

Cislo stranky se v pohledu definujicim vystupni sestavu oznaduje symbolem ##. Stranky se &isluji od
jedné. Hodnota symbolu ## v pohledu otevieném na obrazovce neni definovana.

Typickym mistem, kde se pouzivaji slozky s Cislem stranky, je oblast Hlava stranky nebo Pata stranky.



Navrh uzivatelské listy s tlacitky

Vybranim poloZzky Navrh / Navrh listy se dostanete do odliSného samostatného prostfedi pro navrh
pracovni listy s tla€itky (Toolbaru).

Menu obsahuje jedinou poloZzku Konec - vybranim se ukong&i rezim navrhare listy.

Pod nim je zobrazen navrh nové listy. Zpocatku je zde kromé standardnich tlacitek fiktivni tlacitko EI
postupné se zobrazuji pfidavana tlacitka navrhu. Fiktivni tla€itko je vzdy posledni vpravo. Chcete-li pfidat
nové tlac¢itko na posledni pozici, vyberete fiktivni tlaCitko a stisknete akéni tlacitko Editovat. Po vyplnéni
parametrd se vlozi nové tlacitko a fiktivni se posune doprava.

Vzdy jedno tlagitko je vybrané - nachazi se v horni &asti okna Editace ovladaci listy. K tomuto tlagitku
se vztahuji vSechny &innosti volitelné pomoci akénich tladitek okna. Chcete-li vybrat jiné tlacitko z listy, je
nutno ho stisknout mysi - z klavesnice to neni mozné (pfedpoklada se, Ze kdo vytvafi prostfedek uréeny
vyhradné pro mys, bude mit my$ k dispozici).

K Upravé navrhu slouzi tfi editaéni tlaCitka :
Vlozit - vloZi nové tlacitko pfed vybrané a otevie okno s parametry tlacitka
Editovat - otevie okno s parametry vybraného tlacitka
Zrusit - zruSi vybrané tlacitko z navrhu

Dale jsou k dispozici tato akéni tlaCitka:
Ulozit - ulozi navrh celého pohledu;
Konec - konec prace, skok zpét do navrhafe pohledu;
Napovéda - tento text.

pokraCovani: Parametry tladitka na listé



Parametry tlacitka na listé

Kazdému tlacitku na listé je tfeba definovat a urcit nékolik parametr(.

Druh tlacitka
standardni - tlacitko pouzité ve WinBase602 se standardnim vyznamem - napf. tisk pohledu

, které je mozno pouzit ve shodném vyznamu i ve Vasi aplikaci.
soukromé - tlagitko s vlastnim obrazkem zasilajici zpravu uzivatelskému programu. Nutnou
podminkou je vytvofeni vliastnich navrhd obrazkd o rozmérech 19 x 19 pixelu a jejich naéteni do aplikace

- viz Obrazky v aplikaci.

Obrazek - vybér obrazku, ktery se objevi na tlacitku liSty. Vybirate ze specialniho combo boxu, jehoz
polozky tvofi v pfipadé volby standardniho tlagitka obrazky vhodnych tlagitek z WinBase602, v pfipadé
volby soukromého tlagitka obrazky, které jste importovali do aplikace. Maji-li tyto obrazky vétsi rozméry
nez 19 x 19 bodd, zobrazi se v combu pouze jejich levy horni roh.

Akce - programova nebo standardni akce, které se ma zaslat po stisku tohoto tlacitka. Editace je
povolena pouze pro soukroma tlacitka (seznam akci se otevre po stisku tlacitka Nabidka akci),
standardni tlaCitka vykonaiji svou standardni ¢innost.

Vysvétlujici text - text, ktery se objevi na informacni lince (status baru), pokud my$ najede na pfislusné
tlacitko listy. U standardnich tlagitek neni nutné vypliiovat, tlacitka si pak ponechaji své vlastni informaéni
texty.

Odsazeni - vybérem jednoho prepinace urcite, jak ma byt vybrané tlaitko vzdalené od svého levého
souseda.

Zadné - tladitka se dotykaiji;

Malé - mezi tlaCitky je mezera v Sifi asi jedné &tvrtiny tlacitka;

Velké - mezi tlacitky je mezera v §ifi asi jednoho tlagitka.

Umistit vpravo - tlaCitko bude umisténo na pravém okraji listy (jako je standardné tladitko Napovéda). Se
zmenSovanim okna pohledu se prava tlacitka posouvaiji tak, aby byla stale stejné vzdalena od pravého
okraje okna. Pokud by pfi zmenseni okna doSlo k pfekryti tlaCitek zleva a zprava, viditelna budou tlagitka
na pravé strané. Ur¢eni vzdalenosti mezi tlaCitky na pravé strané pomoci skupiny pfepinact Odsazeni se
vztahuje k pravému sousedu.

Stla¢enim tlagitka Hotovo se nové tlagitko vloZi do navrhu listy.



Pohled pro vstup dat

Takto se oznacuje pohled, ktery ma slouzit vyhradné k zadavani udaju do tabulky nebo dotazu (tzn.
nelze jim prohlizet zaznamy). Pfi navrhu tohoto pohledu je nutno zatrhnout ozna€ovaci ¢tverec Pohled
pro vstup dat v seznamu vlastnosti pohledu.

Pohled se otevie prazdny nebo s hodnotami nastavenymi jako implicitni. Po vyplnéni vSech sloZzek
pohledu se stiskne klavesa INS, ktera data vlozi do tabulky (dotazu). PFed ulozenim se provede znova
kontrola integrity dat, a pokud néktery idaj nevyhovuje nastavenému omezeni, budete o tom informovani
a zaznam se neulozi.



Vytvoreni grafu

o Wh

[araf

PFi nabidce druhli nového pohledu zvolte nejprve zdroj dat a poté druh pohledu Graf. Otevie se okno
navrhare grafli a v ném se po chvili, az se spusti program WinGraf602, objevi v levém hornim rohu
sloupcovy graf tvofeny simulovanymi daty grafického serveru. Plocha tohoto grafu je vySrafovana, coz
znamena, ze je spustén OLE server tohoto objektu.

Menu navrhare pohledl je znaéné redukovano - zbyly zde pouze ty polozky, které maji pro tento typ
pohledu smysluplny vyznam. Naopak pfibyla polozka Redalna data, kterd umozfiuje pfepinat mezi
simulovanymi daty grafového serveru a redlnymi daty z WinBase602. Zvlasté pfi komplikovaném dotazu
muZze vypocCet dat ur€itou dobu trvat, proto je mozné graf navrhovat s daty simulovanymi, ktera se
zobrazuji daleko rychleji.

V popredi navrhare je otevieny jednoduchy standardni pohled oznaceny Vybér atributa do grafu.
VypInénim tohoto pohledu stanovite obsah grafu - viz Vybér atributd.

Vlastni navrh grafu se provadi v prostfedi programu WinGraf602, do néhoz se dostanete pfepnutim
pomoci seznamu vyvolaného klavesami Ctrl+Esc.



Vybér atributa do grafu

zvolili na po¢atku navrhu.

Z hodnot vybranych atributd numerickych typu (Short, Integer, Money, Real) se vytvafi prabéh grafu.
Hodnoty jednoho vybraného nenumerického atributu (Date, Time, Char, String, CSString, CSIString) se
mohou pouzit jako popis osy X.

Do sloupce Legenda zapiste fetézec, ktery se ma objevit v legendé grafu nalezici atributu v témze fadku
okna.. Automaticky se zde objevi jméno atributu, mlzete je v8ak prepsat vlastnim popisem, ktery smi
obsahovat jakékoli znaky v&etné mezer.

Sloupec Osa X se pouZiva k oznaceni atributu, jehoZ hodnoty budou na ose X (v grafech XY) resp.

budou tvofit popis osy X. Oznacit je mozné pouze jeden atribut - oznaceni druhého zplsobi odznaceni
prvniho.

viz Navrh grafu



Grafy ve WinBase602

V soustavé objektll WinBase602 tvofi grafy jeden z druht pohledu. Graf je alternativni zplisobem, jak
reprezentovat data z tabulky nebo odpovédi na dotaz. Podobné jako ostatni pohledy, se graf da tisknout,
da se i pouzit jako relaéné propojeny subpohled v pohledech jinych.

PFi kazdém prekresleni pohledu s grafem se v grafu objevi aktualni hodnoty. Pokud byste chtéli ziskat
graf pevny, nepropojeny na data, vytvofte ho jako vloZeny objekt do slozky typu OLE obecného pohledu.

Navrh grafu je jednodus$si nez navrh ostatnich pohledd. Probiha ve dvou prostfedich: ve WinBase602

v grafovém serveru WinGraf602. Na strané WinBase602 jde zejména o vybér atributd, jejichZ hodnoty
budou v grafu znazornény. V grafovém serveru se zvoli typ grafu, soufadna soustava, nastavi se popisky
a pfipadné i mnohé dalsi parametry.

Bé&hem navrhu grafu budete tedy pfechazet mezi prostifedim WinBase602 a WinGraf602 stejné, jako
mezi jinymi dvojicemi aplikaci ve Windows: pouZijete napf. kombinace klaves Alt+Tab nebo pfikaz Prejdi
do... v systétmovém menu programu.

viz Navrh grafu



Seznam vlastnosti pohledu

Vlastnosti pohledu jako celku i jednotlivych sloZek se nastavujipomoci specialniho okna nazvaného
Seznam vlastnosti.

Chovani okna

Okno Seznamu vlastnosti se samo otevie pfi prvnim spusténi navrhare. Je stale viditelné nad ostatnimi
okny, nicméné neblokuje do nich pfistup. Pokud pfekazi, da se odsunout stranou, minimalizovat (ij.
nahradit ikonou) nebo zavfit.

Obsah okna

Okno je naplnéno vzdy Udaji o vybrané slozce navrhu pohledu. Neni-li vybrana zadna slozka (nebo je-li
vybrana skupina slozek), obsahem jsou globalni vlastnosti pohledu jako celku.

Okno vlastnosti se sklada ze dvou €asti - levy sloupec tvofi nazvy a popisy vlastnosti, v pravém sloupci
se edituji a zapisuiji jejich hodnoty. Hranici mezi sloupci je mozné pomoci mysSi posouvat.

Struktura seznamu - skupiny

Vlastnosti slozky nebo pohledu je vice, nez by se veslo na vysku obrazovky. Okno ma proto vlastnosti,
které spolu tematicky souviseji, uspofadany do skupin. Kazda skupina je znazornéna tlacitkem. Po stisku
tlacitka se skupina rozvine - pod tlaCitkem se objevi seznam vlastnosti ze skupiny. Tlacitko rozvinuté
skupiny zUstane dole a opétovnym stiskem muzete skupinu uzavfit. Skupinu Ize také rozvinout nebo
uzaviit stiskem klaves Ctrl+Mezera. Stromova struktura vlastnosti skupin je navic znazornéna u levého
okraje okna €arou vychazejici z nazvu skupiny a spojujici vlastnosti, které do ni patfi.

Jedna z vlastnosti je vzdy vybrana - je znazornéna inverzné. Vlastnost vyberete kliknutim nebo pomoci
klaves s Sipkami. Nékteré vlastnosti a skupiny jsou vypsany $edé a jsou neaktivni - jsou to ty, které
v daném kontextu nemaji smysl.

Pravy sloupec
Pravy sloupec slouzi k zadani nebo zméné hodnoty vybrané vlastnosti ze sloupce levého. Hodnoty se
zapisuji riznymi zpUsoby:
1) existuje-li k vlastnosti pfedem dana mnozina hodnot (viz obrazek), hodnoty se nabidnou v combu;
2) je-li potfeba pro zadani otevfit samostatné dialogové okno (napf. pro volbo fontu), objevi se v pravé
Casti pole tlacitko s Sipkou smétujici vpravo, které toto dialogové okno otevre;
3) logické hodnoty (Ano, Ne) se zadavaji pomoci oznacovaciho &tverce;
souvisi-li s vlastnostmi néjaka akce, ktera se ma pfimo vykonat (napf. nastaveni rastru pro vystup do
souboru), je na misté pole pro zadani hodnot tlagitko s vykFicnikem.
4) ostatni hodnoty se zapisuji do béznych editacnich poli;

Zadavani del3ich hodnot do uzkych editanich poli je nepohodiné. Po stisku klaves Shift+F2 je proto
mozné si toto editacni pole rozsifit.

Napovédu k jednotlivym vilastnostem ziskate tak, Ze zvyraznite danou vlastnost a stisknete klavesu F1.

viz Popis jednotlivych globalnich viastnosti
Popis jednotlivych vlastnosti slozky



Popis jednotlivych globalnich vlastnosti pohledu
viz také Seznam vlastnosti

Druh pohledu

Druh pohledu (obecny, standardni, Stitky, graf) je zvolen jesté pfed vlastnim navrhem. Nelze ho po celou
dobu navrhu zmeénit.

Clenéni

Urcite, co bude obsahem okna pohledu nebo jedné stranky sestavy. Volba Jeden zaznam znamena, ze
v okné resp. na jedné strance bude jediny zaznam. V ostatnich pfipadech bude okno resp. stranka
vyplnéna tolika zaznamy, kolik se jich tam vejde. Oddélenim zaznamu se zde mini vykresleni tenké nebo
tlusté vodorovné &ary mezi zaznamy.

Obsah

Stanovite, odkud se budou brat data pro pohled - z tabulky, z odpovédi na dotaz nebo pouze z
proménnych projektu. Pouzije se tehdy, chcete-li zménit nastaveni uréeny pfed navrhem.

Zdroj dat

Combo Vam nabidne seznam tabulek nebo dotazu z aplikace, které mlzete pouzit jako zdroj dat, pokud
byste dfive nastaveny zdroj chtéli zménit.

Vzhled obsahu
Sdruzuje skupinu vlastnosti, které se tykaji vzhledu slozek a pohledu jako celku (barvy, pozadi apod.)

Font

Informuje o pouzitém fontu pro vSechny slozky pohledu. Font je mozno zménit pomoci dialogu, ktery se
otevre po stisku tlacitka vpravo.

Neni-li zvolen zadny font, pouzije se font nastaveny v globalnich parametrech WinBase602. V poli je pak
napis Font WinBase602.

Zvoleny font se pouzije pouze v téch slozkach, které nemaji specifikovany vlastni font.

Vybrany font se zrusi stiskem klavesy Del.

Barva textu

Pole informuje o barvé nastavené globalné pro text ve slozkach. Barvu je mozno zménit pomoci dialogu,
ktery se otevie po stisku tlaCitka vpravo. Vybér je mozny pouze z nerastrovych barev. Jejich pocet je dan
videokartou pocitace (16 nebo 256). Zvolena barva bude barvou textu ve slozkach, které nové viozite.

V kazdé slozce mate pak moznost tuto barvu individualné zménit. Volbou barvy textu nezménite zpétné
barvu dfive vlozenych slozek.

Neni-li dosud zvolena zadna barva, pouzije se standardni barva Windows.

Barva pozadi

Pole informuje o barvé nastavené globalné pro pozadi pohledu. Barvu je mozno zménit pomoci dialogu,
ktery se otevfe po stisku tlacitka vpravo.

V obecnych pohledech se zde zvolena barva pozadi uplatni v oblastech pohledu mimo slozky. Objevi se
také na pozadi nové vkladanych slozek. Volbou barvy vdak nezménite zpétné barvu pozadi v jiz
vloZenych slozkach.

Neni-li dosud zvolena Zadna barva, pouZije se standardni barva Windows.

Obrazek v pozadi

Pole informuje o obrazku, ktery byl uréen jako pozadi pohledu. Nebyl-li dosud uréen, je zde napis -Neni-.
Combo nabizi vdechny obrazky importované do aplikace.



Vybrany obrazek se zrusi stiskem klavesy Del.

Tisknout pozadi

Prepinac, umozriujici stanovit, ma-li se pfi tisku sestavy tisknout i grafické nebo barevné pozadi pohledu.
Tisk pozadi (hlavné na jehli¢kovych tiskarnach) znaéné zpomaluje tisk.

Zrusené zaznamy

Zapnete-li pfepina¢ ZruSené zaznamy, pak pohled bude mit tyto (neobvyklé) vlastnosti:

1) vede-li do tabulky, pak v ném po otevfeni nebo pfi tisku budou i zrusené zaznamy

2) vede-li do tabulky, pak zaznamy, které pfi praci s pohledem zrusite, nezmizi z obrazovky, ale zistanou
nezménéné v pohledu

3) vede-li pohled do odpovédi na dotaz, pak zaznam, ktery zru$ite, nezmizi, ale bude obsahovat napisy
Zruseno.

Zahrnutim zruSenych zaznamu Ize podstatné urychlit praci s pohledem obsahujicim velmi mnoho
zaznamu. Zejména v pfipadé pohledl do dotazu, v nichz zadné zruSené zaznamy z povahy véci nejsou,
nebo pohledu na jediny zaznam, je zahrnuti opodstatnéné.

Sjednotit text

Tlacitkem Sjednotit text nastavite barvu textu vSech sloZek v pohledu na barvu uréenou v parametru
Barva textu.

Zménit barvu textu u skupiny sloZzek obecného pohledu Ize po oznadeni této skupiny pomoci menu
vyvolaného pravym tlaCitkem.

Sjednotit pozadi

Tlacitkem Sjednotit pozadi nastavite barvu pozadi vSech sloZek v pohledu na tu barvu, kterou ma
pozadi pohledu.

Zménit barvu pozadi u skupiny sloZzek obecného pohledu Ize po oznaceni této skupiny pomoci menu
vyvolaného pravym tlacitkem.

Okno pohledu
Skupina vlastnosti popisujici vzhled a chovani okna pohledu.

Nadpis
Do pole Nadpis muzete zadat nadpis, ktery se objevi na hornim ramu okna pohledu. Neuplatni se
v subpohledech ani v sestavach.

Souradnice X

Hodnotami zapsanymi do poli Soufadnice X: a Y: specifikujete polohu okna pohledu pfi jeho otevieni na
obrazovce.

Soufadnice se zadavaji v pixelech relativné vzhledem k levému hornimu vnitfnimu rohu hlavniho okna
WinBase602 (pod liStou s tladitky).

Polohu pohledu miiZete snaze nastavit tak, Ze navrh pohledu posunete na zvolené misto na obrazovce.

Souradnice Y

Hodnotami zapsanymi do poli Soufadnice X: a Y: specifikujete polohu okna pohledu pfi jeho otevieni na
obrazovce.

Souradnice se zadavaji v pixelech relativné vzhledem k levému hornimu vnitfnimu rohu hlavniho okna
WinBase602 (pod listou s tlacitky).

Polohu pohledu miizete snaze nastavit tak, ze navrh pohledu posunete na zvolené misto na obrazovce.

Sitka

Pomoci pole Sitka zadate horizontalni rozmér okna pohledu na obrazovce. Udava se v pixelech.

V praxi nastavite rozméry okna pohledu snaze prosté tak, ze zménite rozmery navrhu.

Sifka okna pohledu mize byt i menSi, nez je horizontalni rozloha slozek pohledu. Pak v pohledu nebudou



soucasné viditeIné vSechny slozky a horizontalni posuvnik u spodniho okraje pohledu umozni pohyb
vpravo a vlevo. Tato vlastnost je zcela pfirozena u standardnich pohledd, v obecnych pohledech plsobi
ponékud nepohodiné.

PFi navrhovani Sifky pohledu poditejte s tim, Ze u pravého okraje se po otevieni objevi svisly posuvnik.

Vyska

Pomoci pole Vyska zadate vertikalni rozmér okna pohledu na obrazovce. Udavaji se v pixelech.
V praxi nastavite rozméry okna pohledu snaze prosté tak, Ze zménite rozméry navrhu. V obecném
pohledu bude vyska pohledu souétem vysky hlavicky okna a datové oblasti v navrhafi.

Pevna velikost

Pfepina¢ Pevna velikost zpUsobi, Ze velikost okna pohledu nelze po otevieni zménit. Okno bude mit
pouze tenky ram.

Lze maximalizovat
Pohled pujde nebo nepljde maximalizovat.

Lze minimalizovat
Pohled pujde nebo nepljde minimalizovat.

Lze zavrit

Prepinacem Lze zavrit docilite toho, Ze okno s pohledem pujde nebo nepUjde zavfit pomoci ikony
v levém hornim rohu, pfikazu v systémovém menu ani Zadnou kombinaci klaves.

Svislé tahlo

Neni-li zatrzen ¢tverec Svislé tahlo, pohled nebude mit svislé tahlo (scroll bar), pfechody mezi zaznamy
tim vSak nejsou zakazany.

Omezené menu

Zapnuty pfepina¢ Omezené menu zméni systémové menu pohledu do dat na menu obvyklé u bé&Znych
oken. Chybéjici pfikazy ze systémového menu se daji nadale provadét pomoci tlaitek na ovladaci listé
nebo kombinaci klaves.

Trojrozmérné

Prepinac Trojrozmérny vzhled zméni vzhled slozek pohledu trojrozmérny (podobny slozkam
dialogovych oken ve WinBase602). Barva pozadi se pfitom zméni na svétle Sedivou. Lze sice pouzit i
jiné barvy pozadi, ty si v§ak (s vyjimkou tmavé Sedé) s barvami stin( slozek pfili§ nerozumi.

PFi navrhovani plastického pohledu pamatujte, ze je rozumné nechavat mezi editacnimi slozkami nékolik
pixell volného prostoru, aby se mohly vykreslit stiny dodavajici trojrozmérny vzhled.

Chovani pohledu
Skupina vlastnosti ovliviiujici chovani pohledu.

Zakaz prechodu

Zapnete-li pfepina¢ Zakaz prechodil mezi zaznamy, pak v pohledu nebude mozno pfechazet ze
zdznamu na zaznam.

Zakaz editace
Pokud zapnete pfepina¢ Zakaz editace, pak v pohledu nebude moZno ménit hodnoty zadnych slozek.

Zakaz vkladani INS

PFi zapnuti pfepinace Zakaz vkladani zaznamd pomoci klavesy INS nebude do pohledu mozno vkladat
nové zaznamy jinak nez pomoci fiktivniho zaznamu.



Bez fiktivniho

PFi zapnuti pfepinace Bez fiktivhiho zaznamu se v pohledu nebude trvale zobrazovat fiktivni zaznam
(zaznamy Ize vkladat pomoci klavesy Ins, neni-li také blokovana)

Ruseni zaznamu

Z nabidky Ruseni zaznamu mUzete zvolit co se stane, pokusi-li se uzivatel pfi praci s pohledem zrusit
zaznam. Varianta Povoleno dovoluje ruseni, varianta Zakazano jej znemoznuje, varianta Tazat se
znamena, ze pfi pokusu o zruSeni zaznamu bude nutno zruSeni potvrdit ve zvlastnim dotazovém okné.

Pouze pro vstup dat

Zapnutim pfepinaCe Pouze pro vstup dat vytvofite specialni pohled, ktery se da pouzit pouze pro
vkladani novych zaznamu.

Tento druh pohledu se odliSuje od normalnich pohledd zejména v tom, Ze je v ném pouze fiktivni zaznam.
Do databaze se zapiSe az po stisku klavesy Ins nebo provedeni akce Vlozit zaznam. Poté se obsah
slozek vyprazdni (resp. naplni implicitnimi hodnotami) a Ize vkladat dalSi zaznam.

Pokud v pohledu pouze pro vstup dat vyplnite hodnoty slozek a pohled zavfete, do databaze se nezapise
nic.

Ukladani
Skupina vlastnosti tykajici se zpusobu ukladani dat do databaze.

Ukladat po zméné slozky

Je-li zatrzen prepina¢ Ukladat po zméné slozky, zapis do databaze probéhne po kazdém prepsani
slozky pohledu. Tento zpUisob zapisu, nazyvany sloZkova synchronizace, byl ve starsich verzich
standardni a jediny. Neni-li zatrzen, pouZziva se tzv. zaznamova synchronizace, kdy zapis do databaze
probéhne az pfi opusténi editovaného zaznamu.

Ukladat pri deaktivaci

PFi zaznamové synchronizaci je mozno dale stanovit, ma-li se editovany zaznam ulozit pfi pfechodu
aktivity na jiné okno. Jestlize ano, zaskrtnéte Ctverec Ukladat p¥i deaktivaci.

Tazat se pred ulozenim

PFi zapisu zmén v zaznamu do databaze je mozno vyZadovat dodate¢né potvrzeni - ¢tverec Tazat se
pred ulozenim. Je-li zapnut, pak uzivatel bude mit po pfepsani kazdého zaznamu moznost bud potvrdit
nebo odvolat provedené zmény, anebo pokracovat v editaci.

Modalni chovani

Zaskrtnutim ¢tverce Modalni chovani zplsobite, ze pohled bude po otevieni se bude chovat jako
modalni okno, tj. az do zavfeni pohledu nebude mozno pracovat s jinymi okny WinBase602.

Zamceni

Zvolite-li z nabidky Zamé&eni variantu Nic, docilite tim normalni prace WinBase602, b&éhem niZ se
zaznam automaticky zamyka pouze pfi editaci text(l, praci s obrazkem a pfivazovani zaznamu. Pfi
ostatnich edita¢nich akcich se hlidaji pouze konflikty vzniklé ze soubé&zné prace vice klientl se stejnymi
daty.

Varianta BéZny zaznam znamena, ze WinBase602 se pokusi zamknout pro ¢teni kazdy zaznam, na ktery
uzivatel vstoupi, a odemkne ho pfi spusténi. Nepodafi-li se zaznam zamknout, bude to uzivateli
oznameno.

Varianta VSechny zaznamy znamena, ze WinBase602 se pokusi zamknout vSechny zaznamy v tabulce
nebo tabulkach pfi otevirani pohledu. Nepodafi-li se zamc&eni, pohled nebude otevien.

Cislo napovédy



Cislo napovédy je Gislem stranky, na niz se uZivatelsk& napovéda otevie pfi stisku klavesy F1 pfi praci
s pohledem.

Spocitat zaznamy pfi otevieni

Pokud zapnete prepinaC Spocitat zaznamy pfri otevieni, pak se pfi otevieni pohledu spogitaji vSechny
jeho zaznamy.

Posuvnik na pravém okraji pohledu bude pohybovat adekvatné pozici v pohledu. Spocteni vSech
zaznamu mlze v pohledech do velkého poétu zaznamud zpomalit otevirani.

Akce pfi otevieni

Zadate-li Akci pri otevieni pohledu, mizete definovat akci, ktera se automaticky provede pokazdé, kdyz
je pohled otevfen, a to nezavisle za zplsobu otevfeni. Pfi provadéni akce jsou jiz vytvofeny a naplnény
slozky pohledu.

Akce pfi uzavreni

Akce pfi zavirani pohledu se automaticky provede bezprostfedné pfed zavienim pohledu. Provede se
bez ohledu na to, jakym zplisobem je pohled zavien (akci uzivatele, programem, atd.). Akce se provadi
pred zrusenim slozek pohledu.

Pokud potfebujete rozlisit akce pfi zavfeni pohledu jednim z nékolika pfikazli menu nebo jednim z
nékolika tladitek, pak specifické akce musite pfedfadit akcim zavirajicim pohled a Akci pfi zavirani
pohledu nepouzivat.

Sestava
Skupina vlastnosti tykajici se definovani a vzhledu tiskové sestavy.

Uroven A
Vyraz definujici prvni skupinu zaznamf.

Uroven B
Vyraz definujici druhou vnofenou skupinu zaznamd.

Uroven C
Vyraz definujici tfeti vnofenou skupinu zaznamu.

Uroven D
Vyraz definujici ¢tvrtou vnofenou skupinu zaznamd.

Uroven E
Vyraz definujici patou vnofenou skupinu zaznam.

Nova stranka

V navrhu pohledu Ize zadat, jak se ma sestava €lenit do stranek. Pfitom ale nelze obejit velikost stranky -
jediné, €eho Ize dosahnout, je to, Ze se na novou stranku bude pfechazet dfive, nez je to nezbytné nutné.
Ve vlastnostech sestavy vyberte jednu z Sesti moznosti comba Nova stranka oznacenych Na drovni A,
B, C, D, E nebo Nikde. Tim specifikujete, Ze pfechod na novou stranku se ma vynutit na hranici skupin
zvolené urovné nebo Ze se nevnucuje nikde, kdyZ neni zapotfebi.

Hlava sestavy
Vlastnost ovliviiujici vzajemny vztah mezi oblastmi na za¢atku sestavy - viz Zahlavi

Hlava sestavy na zvlastni strance
Pfepina¢ modifikujici pfedchozi vybér - hlava sestavy bude vzdy na samostatné strance.



Pata sestavy
Vlastnost ovliviiujici vzajemny vztah mezi oblastmi na konci sestavy - viz Paty

Pata sestavy na zvlastni strance
Prepina¢ modifikujici pfedchozi vybér - pata sestavy bude vzdy na samostatné strance.

Plovouci pata stranky

Zatrhnete-li oznaCovaci &tverec Plovouci pata stranky, nebude pata stranky na konci stranky, ale tésné
za posledni oblasti. Tykéa se to v8ech stranek sestavy, nikoli jen stranky posledni.

Rastr

Informuje o nastaveném rastru, tj. poctu pixell, na jejichZz nasobky se zaokrouhluji soufadnice slozek
pohledu.
Neni-li dosud nastaven, bere se nastaveni z globalnich parametrii WinBase602.

Vodorovny krok
Rastr ve vodorovném sméru.

Svisly krok
Rastr ve svislém sméru.

Pro tisk do souboru

Specialni nastaveni rastru pro pfipad tisku sestavy do souboru, aby nedoslo pfi zaokrouhlovani k tisku
nékolika fadkd na fadek jeden.

Stitky
Pole informuje o tom, je-li pohled navrhovan v rezimu §titkd nebo nikoliv. Tladitkem vpravo je mozno
vyvolat dialog pro nastaveni velikosti Stitku.



Popis jednotlivych vlastnosti slozek pohledu
viz také Seznam vlastnosti

Druh slozky

Kazda slozka pohledu je jednoho uréitého druhu. Druh slozky se uréuje jiz pfi vzniku slozky a nelze ho
pozdéji zménit.

Obsah slozky

Obsahem slozky je atribut, proménna nebo vyraz (pro needitovatelné slozky). Je-li zdrojem dat pro
pohled tabulka nebo dotaz, pak combo Obsah slozky nabizi vSechny jeho atributy. Promé&nné nebo
vyrazy musite vepsat ru¢né.

Referenc¢ni hodnota

Prepinace (pfipadné i zaskrtavaci ¢tverce) se v obecném pohledu daji sdruzovat do skupin spole¢né
editujicich jeden atribut nebo proménnou. Ve skupiné je vzdy zapnut nejvyse jeden prepina¢. Zapnutim
nékterého prepinace ve skupiné se vSechny ostatni vypnou.

Atribut, editovany skupinou pfepinacéu, neni typu Boolean (jako v pfipadé samostatnych prepinacu), ale
nékterého jiného typu umoznujiciho porovnavani hodnot. Pro kazdy pfepinac je kromé tohoto atributu,
uvedeného jako Obsah slozky, zadana také Referenéni hodnota, ktera je stejného typu jako atribut a je
jind v kazdém prepinadi ve skupiné. Plati tato dvé pravidla:

1) Pfepinac je zobrazen jako zapnuty, pokud se hodnota atributu rovna referenéni hodnoté.

2) Pokud uzivatel zapne pFepinac, do atributu tim zapise referenéni hodnotu. Tim se automaticky
vypnou v8echny ostatni pfepinace.

Napis
Neménny napis na slozZce se tyka slozek typu Napis, tlacitek a v obecném pohledu také prepinacl a
slozek OLE. Napis se zadava vzdy bez uvozovek.

Akce

Tlacitko v pravé &asti pole Akce otevie okno pro zadavani posloupnosti akci. Uplatni se zvI45té u sloZek
typu Tlagitko.

Vzhled obsahu
Skupina vlastnosti popisujici vzhled sloZky.

Font

Informuje o pouzitém fontu pro slozku pohledu. Font je mozno zménit pomoci dialogu, ktery se otevie po
stisku tlacitka vpravo.

Neni-li zvolen zadny font, pouzije se font nastaveny pro cely pohled a neni-li nastaven ani ten, pouzije se
font uréeny v globalnich parametrech WinBase602. V poli je pak napis Font WinBase602.

Vybrany font se zrusi stiskem klavesy Del.

Barva textu (€ary)

Pole informuje o barvé nastavené pro text ve vybrané slozce. Barvu je moZzno zménit pomoci dialogu,
ktery se otevfe po stisku tlagitka vpravo. Vybér je mozny pouze z nerastrovych barev. Jejich pocet je dan
videokartou pocitaCe (16 nebo 256).

Neni-li dosud zvolena Zadna barva, pouZije se standardni barva Windows.

Barva pozadi

Pole informuje o barvé nastavené pro pozadi vybrané slozky. Barvu je mozno zménit pomoci dialogu,
ktery se otevfe po stisku tlacitka vpravo.



Neni-li dosud zvolena Zadna barva, pouzije se standardni barva Windows.

Zobrazeni

Combo Zobrazeni obsahuje nabidku formatt, v nichz Ize obsah daného typu zobrazit.
Obsah nabidky zavisi na typu slozky:
Pro typy Date a Time (datum a ¢as) rozsah nabidky zavisi na tom, zda je slozka editovatelna nebo
hodnotova - editovatelné slozky maji nabidku mensi, nelze napfiklad zadavat mésic slovy. U hodnotovych
slozek pro tyto typy jsou k dispozici i formaty nastavené ve Windows.
Pro Realné €islo hodnotova sloZka nabizi zobrazeni bud v desetinném, v semilogaritmickém tvaru nebo
v Ucetnim formatu (s oddélovadi tisicli podle nastaveni Windows).
Pro OLE atribut jsou tyto zpusoby zobrazeni:

Vypinit prostor - velikost upravit tak, aby okno sloZky bylo obrazkem objektu pfesné vyplnéno;

Zachovat velikost - zachovat plivodni rozmér obrazku objektu;

Zachovat pomér stran - dodrzet pouze jeden z rozméru slozky a pfitom zachovat pomér stran
v obrazku objektu (nedeformovat);

Zobrazit pouze ikonu - misto obrazku objektu se zobrazi pouze ikona jeho OLE serveru ve
skutecné velikosti;

Zobrazit pouze titulek - misto obrazku objektu se zobrazi pouze jeho titulek z popisu OLE objektu
Pro Obrazek je nabidka nasleduijici:

Pevna velikost - obrazek (pfip. jeho &ast) bude zobrazena ve skute€né velikosti;

Proménna velikost - velikost obrazku bude upravena na velikost sloZky.

Zachovat pomér stran - dodrzi se pouze jeden z rozmérl obrazku a pfitom se zachova pomér
stran , obrazek se nedeformuje;

Pocet des. mist
Pocet desetinnych mist Ize zadat pouze pro sloZky typu Realné &islo.

Umisténi
Podle nabidky z comba u vlastnosti Umisténi mizete volit umisténi obsahu slozky vlevo, vpravo nebo
uprostied prostoru, ktery je pro slozku v pohledu vymezen. Vlastnost je aktivni pouze pro nékteré slozky.

Obrazek (neménny)

Na tlacitku nebo ve sloZce typu Obrazek muze byt zobrazen neménny obrazek vioZeny pfedem do
aplikace. Combo u vilastnosti Obrazek (neménny) nabidne seznam vSech pouzitelnych obrazk(. Obrazky
do aplikace vlozite pfikazem Obrazky z menu navrhafe pohledd nebo z hlavniho menu vyvojového
prostiedi.

Pokud jste pro sloZku nastavili obrazek a chcete jej zrusit, stisknéte klavesu Del. Misto nazvu obrazku se
objevi napis -Neni-.

Tato vlastnost se netyka obrazku, které mate ulozeny v databazovych tabulkach a které budou v kazdém
zdznamu jiné.

Ram

Vét8inu sloZek Ize ordmovat jednoduchou €arou, nékteré €arou se stinem. Tuto vlastnost volite v.combu
Ram.

Zachovat format

PFi zobrazeni slozky typu Text mUzete stanovit, jak se ma obsah rozlamat. Moznosti jsou dvé: zachovat
puvodni format, v jakém je text uloZen v databazi nebo nové rozlamat podle velikosti slozky.

Poloha a rozméry
Skupina vlastnosti tykajici se umisténi a velikosti slozky.

Souradnice X
Poloha slozky se zadava Udaji Souradnice X a Soufadnice Y. Poloha slozky je minéna v ramci oblasti.



Poloha se vyjadfuje v pixelech obrazovky.
PohodIné&jsim zpusobem zadavani téchto parametrll je pfemistovani a roztahovani slozky pomoci mysi.
PFfimé zadani hodnot parametrd vSak umoznuje umistit slozku mimo specifikovany rastr.

Souradnice Y

Poloha slozky se zadava udaji Souradnice X a Soufadnice Y. Poloha slozky je minéna v ramci oblasti.
Poloha se vyjadfuje v pixelech obrazovky.

PohodInéjsim zpusobem zadavani téchto parametrll je pfemistovani slozky pomoci mysi. Pfimé zadani
hodnot parametrd v§ak umoznuje umistit slozku mimo specifikovany rastr.

Sitka

Rozméry slozky se zadavaji udaji Sitka a Vyska. Rozméry se vyjadiuiji v pixelech obrazovky.
PohodInéjsim zplsobem zadavani téchto parametru je roztahovani slozky pomoci mysi. Pfimé zadani
hodnot parametrd v§ak umoznuje umistit slozku mimo specifikovany rastr.

Vyska

Rozméry slozky se zadavaiji udaji Sitka a Vyska. Rozméry se vyjadiuiji v pixelech obrazovky.
PohodInéjsim zpUsobem zadavani téchto parametru je roztahovani slozky pomoci mysi. Pfimé zadani
hodnot parametr(i vS§ak umoznuje umistit slozku mimo specifikovany rastr.

Pruzna vyska v sestavé

Pro slozky typu Seznam a Text, u kterych pfedem nemusi byt jasno, kolik mista pfi tisku zaberou, je
mozno nastavit pruZznou vysku pfi tisku. Na novy zdznam se pak pfejde az tehdy, kdyZ se vypiSe cely
obsah sloZky. Takova sestava pak bude mit zaznamy proménlivé vySky. SloZku s pruznou vySkou je
rozumné umistit aZ na konec oblasti, aby pfipadné& nepfekryla jiné slozky.

Pretékani vpravo pri tisku

Zapnete-li pfepinac Pretékani vpravo pfi tisku, pak pfi tisku sestavy mize obsah slozky pfesahnout
pravy okraj slozky. Této vlastnosti vyuzijete ve standardnich pohledech, napf. pokud chcete v zahlavi
nebo paté umistit napis Siroky pfes nékolik sloupcl. V obecnych pohledech neni tato vlastnost potfebna,
protoze slozku mlzete natahnout na potfebnou Sifku.

Editace

Vlastnosti skupiny Editace se tykaji pouze téch sloZek, které jsou svazany s n&jakym databazovym
atributem nebo proménnou projektu.

Implicitni hodnota

Pokud slozka ma definovanou implicitni hodnotu, pak se tato hodnota objevi v kazdém novém zaznamu
vlozeném do pohledu klavesou Ins. Implicitni hodnota musi byt stejného typu jako editovany atribut nebo
proménna.

Implicitni hodnotu zadate v okné vlastnosti slozky. Mlzete ji zadat i jako vyraz, v ném Ize volat i
standardni funkce nebo Vase funkce definované v projektu. Hodnota vyrazu se po stisku Ins vycisli

a vloZi do slozky.

Implicitni hodnota se neuplatni, pokud novy zaznam bude pfidan tak, Ze uZivatel zapiSe hodnotu do
nékteré slozky fiktivniho zaznamu na konci pohledu.

Implicitni hodnota se objevi také ve specidlnim pohledu, slouzicim pouze pro vstup dat. ZapiSe se do
slozky pfi otevieni pohledu a znova po kazdém uloZeni zaznamu do databaze.

Implicitni hodnoty se daji definovat i pro pfepinace.

Impicitni hodnota definovana v pohledu ma pfednost pfed implicitni hodnotou uvedenou v definici tabulky.
V definici tabulky v8ak mazete predepsat implicitni hodnoty i pro ty atributy, které v pohledu nejsou.

Integritni omezeni
Integritni omezeni je podminka, jiz se ovéfuje pfipustnost zadané hodnoty. Pokazdé, kdyz uzivatel zapise



novou hodnotu do editaéni slozky a bud stiskne Enter nebo pfejde na jiné pole, vyhodnoti se integritni
omezeni. Ma-li hodnotu TRUE, pokraduje se bez zasahu. Pokud ma hodnotu FALSE, pak se nové
zadana hodnota nezapiSe do databaze resp. proménné, ale uZivateli se oznami chyba.

Maska

Maska umozriuje definovat tzv. vstupni masku zadavaného udaje (vétSinou fetézce nebo data). Maskou
stanovite, jaky druh znaku muze ¢i musi byt na které pozici vkladaného udaje.

Akce pfi chybé
Akce pfi chybé se provede v téchto pfipadech:

1) uzivatel zapiSe do slozky udaj nepfipustného typu (napf. pismena do celoCiselné slozky);

2) hodnota zapsana uzivatelem poruSi Integritni omezeni definované pro sloZku v navrhu pohledu.
Typickou akci pfi chybé je vypsani upozornéni a vhodného vysvétleni v okné na obrazovce. Neni-li akce
pfi chybé definovana, chyba se oznami standardnim zptisobem.

Akce pfi chybé se nevyvola, pokud chybu rozpozna az databazovy server, napfiklad pfi porudeni
integritniho omezeni definovaného v navrhu tabulky, pfi zapisu duplicitni hodnoty do unikatniho indexu
apod. Tyto chyby jsou vzdy hlaseny standardnimi chybovymi okny.

Akce po zméné

Akce po zméné umozhiuje reagovat za zménu hodnoty sloZky a napfiklad pfepsat hodnoty jinych slozek.
Nedoporucujeme provadét v akci po zméné pfilis slozZité akce.

Pozor! V akci po zméné se vyhnéte zejména takovym akcim, které vyvolaji opét zménu ve sloZce, ktera
vyvola akci atd. Takové akce vede nutné k padu systému a mozné ztraté dat.

Druh comba

Combo je bud editovatelné nebo pfekladané. V prvnim pfipadé uzivatel miize zadat kromé nabizenych
hodnot i jakoukoli jinou, v druhém pfipadé se vybrana hodnota pfi zapisu do databaze nahrazuje
hodnotou jinou, tzv. pfekladem.

Obsah comba

Pokus chcete, aby nabidka hodnot byla pokazdé stejnd, pak nabidku mlzete zahrnout pfimo do popisu
comba. K editaci nabidky slouZi specializované okno, které se otevfe po stisku tlagitka u vlastnosti
Obsah comba.

Dotaz plnici combo

Pokud chcete, aby obsah nabidky v combu mohl byt v riznych situacich riizny, nebo chcete stejnou
nabidku pouzivat ve vice rliznych pohledech, pak nabidku nezadate v popisu comba, ale misto ni
uvedete dotaz, z jehoZ odpovédi se nabidka pozdé&ji vytvofi. Tuto mozZnost vyuZzijete zejména pfi
implementaci ¢iselniki: Ciselnik bude zadan ve zvlastni tabulce, dotaz vybere z €iselniku do nabidky
nazvy a bude je prekladat na Cisla.
Dotaz bud vyberte z nabidky existujicich dotazl nebo jej pfimo zapiste slovy do vlastnosti Dotaz plnici
combo.
Dotaz plnici combo je vhodné si pfipravit a vyzkou$et pfedem v navrhafi dotazd. Dotaz musi splfiovat tyto
podminky:

1) v ¢asti SELECT musi byt uveden bud’ jeden atribut pro editovatelné combo nebo dva atributy pro
prekladané combo;

2) prvni atribut uvedeny za SELECT musi byt nékterého typu fetézec;

3) pfipadny druhy atribut musi byt nékterého z typt Char, Short nebo Integer.

PFi otevirani pohledu se zodpovi dotaz zadany v popisu sloZzky. Pokud odpovéd ma vice nez 500
zaznamu, pouzije je pouze prvnich 500 (coz je podstatné vice, nez je rozumné vyuzivat). Prvni atribut
z kazdého zaznamu z odpovédi se objevi v nabidce slozky.

Pokud je uveden i druhy atribut, pak se pouzije jako pfeklad obsahu prvniho atribut: pokud tedy uzivatel



vybere z nabidky nékterou hodnotu, do databaze se ve skuteénosti zapiSe hodnota druhého atributu ze
stejného zaznamu v odpovédi na dotaz.

Dotaz se vyhodnocuje pouze pfi otevirani pohledu, takze zmény obsahu databdze béhem prace
s pohledem neovlivni obsah nabidky hodnot v jeho sloZzkach combo.

Chovani slozky

Podminka viditelnosti

Podminkou viditelnosti slozky je vyraz typu Boolean, ktery Fika, za jakych podminek se slozka ma

v pohledu objevit. Je-li tato podminka zadana, pak mize zajistit, Ze slozka bude viditelna pouze

v nékterych zdznamech.

Je-li tlagitko neviditelné, pak se neda stisknout, ani kdyz uZivatel stiskne tla¢itko mysi na misté, kde se
tlaCitko v pohledu obvykle nachazi.

Podminka aktivity

Podminkou aktivity slozky je vyraz typu Boolean, ktery Fika, za jakych podminek Ize pracovat se slozkou
pohledu. Je-li tato podminka zadana, pak muze zaijistit, Ze se slozkou bude mozZno pracovat pouze

v nékterych zaznamech.

Pojem pracovat se sloZkou” zahrnuje moznost editovat hodnotu slozky (v&etné otevfeni editoru na atribut
typu Text), mozZnost stisknout tlagitko, zaskrtnout nebo zrus$it zaskrtnuti oznacovaciho &tverce, pfepnout
prepinag, vyvolat akci definovanou pro sloZku, ziskat nabidku hodnot. Nic z toho se neda provadét, neni-li
podminka aktivity spinéna.

Neaktivni napisy a hodnotové slozky jsou vykresleny Sedé. Ostatni slozky maji normalni barvu, pouze
nereaguji na pokusy o zménu hodnoty.

Lze vybrat TAB?

Prepinacem Lze vybrat TAB? muzete specifikovat, zda se pfi praci s pohledem pfi pfechodech mezi
slozkami pomoci klavesy Tab (nebo Shift+Tab) dostanete i na tuto slozku. Zatrzeni ma vyznam pouze
pro slozky v datové oblasti pohledu, slozky v zahlavi se klavesou Tab vybrat nedaji. Moznost vybrat
slozku klavesou Tab plati i pro subpohledy, z nich vSak touto klavesou jiz nelze odejit.

Obnovit po zméné v zaznamu?

Aktivujete-li pfepinac Obnovit slozku po zméné v zaznamu, pak se po zméné kterékoli jiné sloZzky
v zdznamu znovu predte nebo vypodte a vypiSe hodnota této slozky. Ctverec oznaéte tehdy, pokud
hodnota sloZky zavisi na hodnoté nékteré jiné sloZky v zaznamu: napfiklad tehdy, pokud je obsahem
slozky vyraz obsahujici atribut editovatelny v jiné sloZce pohledu.

Dotazové pole

Kazda slozka mlze byt oznacena jako Dotazové pole. Dotazova pole slouzi k rychlému vyhledavani
zadznamd.

Pomoci nabidky u skupiny Dotazové pole vyberte jednu ze tfi moznosti: Neni dotazové pole, dynamické
pole, statické pole.

Dotazova podminka

Definujete-li dotazové pole, musite jesté zadat podminku vybéru. Tuto podminku zapiSete do editacniho
pole vedle vlastnosti Dotazova podminka. Podminku na rovnost hodnoty a atributu u statickych
dotazovych poli neni tfeba vyplhovat.

Cislo napovédy
Do pole Cislo napovédy Ize zadat identifikaéni &islo napovédného textu. Ten se objevi na obrazovce,

kdyz je tato slozka vybrana a uzivatel stiskne klavesu F1. Definovani specifické napovédy pro slozku
pohledu vyzaduje pfidani textu napovédy do souboru napovéd.



Styl napovédy
Vyberte z comba bud Samostatné okno nebo Popup okénko. Samostatné okno odpovida je bézna

stranka napoveédy s vlastnim menu, popup okénko je malé okno, oteviené v misté zavolani, bez menu a
listy napovédy.

Klavesy

Moznost definovat vyznam vybranych klaves v navrhovaném pohledu podle mistnich potfeb. Lze zadat,
zda se klavesa preda vybrané slozce pohledu nebo zda bude zpracovana podle pravidel pohybu po
pohledu. Pro pfiklad: klavesa Home standardné znamena skok na prvni slozku pohledu, v
jednoradkovych editacnich boxech ma vSak ¢astéji vyznam skok na zacatek editovaného fetézce apod.

Sipky nahoru nebo dolii

Umozni urcit, ma-li se vyznam danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po pohledu)
nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky).

Sipky vlevo nebo vpravo

Umozni urcit, ma-li se vyznam danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po pohledu)
nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky).

Page Up, Page Dn

Umozni uréit, ma-li se vyznam danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po pohledu)

nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf sloZzky). UzZiva se napf. tehdy, chcete-li ve vicefadkovém
editacnim boxu nebo formatovaném textu pouzivat klavesy Page Up a Page Dn pro skok na dalSi resp.

pfedchozi stranku editovaného textu, nikoliv na jiny zdznam.

Ctrl+Page Up, Ctrl+Page Dn

Umozni urcit, ma-li se vyznam kombinace danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po
pohledu) nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky). Uziva se napf. tehdy, chcete-li ve
formatovaném textu pouzivat klavesy Ctrl+Page Up a Ctrl+Page Dn pro skok na konec resp. zacatek
stranky editovaného textu, nikoliv na nasledujici resp. pfedchozi zaznam.

Home, End

UmozZzni uréit, ma-li se vyznam danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po pohledu)
nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky). Uziva se napf. tehdy, chcete-li v jednofadkovém
editatnim boxu pouzivat klavesy End a Home pro skok na konec resp. zaatek editovaného textu, nikoliv
na posledni resp. prvni sloZku pohledu.

Ctrl+Home, Ctri+End

Umozni urcit, ma-li se vyznam kombinace danych klaves vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po
pohledu) nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky). Uziva se napf. tehdy, chcete-li ve
vicefadkovém editacnim boxu pouzivat klavesy Ctrl+End a Ctrl+Home pro skok na konec resp. zagatek
editovaného textu, nikoliv na posledni resp. prvni zaznam.

Tab (tabelator)

Umozni urcit, ma-li se vyznam klavesy Tab vztahovat k pohledu jako celku (volba Pohyb po pohledu)
nebo pouze pro tuto slozku (volba Pohyb uvnitf slozky). Uziva se napf. tehdy, chcete-li ve vicefadkovém
editacnim boxu pouzivat klavesy Tab pro upravu editovaného textu a nikoliv pro skok na dal$i sloZzku
pohledu.

Prijemce Enter

Takto oznacené tlacitko bude stisknuto, pokud uzivatel stiskne klavesu Enter na kterékoli sloZce, ktera
tuto klavesu nezpracovava sama (tedy mimo slozky Text, Formatovany text a vicefadkové editacni



kdy v pohledu vyberete nékteré jiné tlacitko - od této chvile bude na klavesu Enter reagovat vzdy
naposled vybrané tlagitko.

Subpohled

Slozku subpohled Ize vlozit do obecného pohledu. Vytvari "pohled v pohledu" a umozriuje oba pohledy
synchronizovat. Pohledu obsahujicimu subpohled fikame superpohled.

Combo nabizi seznam vSech pohledl v aplikaci. Jeden z nich vyberte jako subpohled.

Propojovaci hodnota

Pouze u relaéné propojeného subpohledu - jméno atributu ze superpohledu (pohledu, ktery navrhujete),
které slouzi jako relacni klic.

Vybérova podminka
Pouze u relaéné propojeného subpohledu - vyraz, na jehoz zakladé se budou vybirat zaznamy do
subpohledu. Vyraz musi mit tyto vlastnosti:

1) pouziji se v ném atributy ze subpohledu a znak %, ktery symbolizuje hodnotu atributu superpohledu
uvedeného v poli Propojovaci hodnota;

2) po zapsani hodnoty propojovaciho atributu na misto znaku % musi vzniknout vyraz typu Boolean;
do subpohledu se vyberou ty zaznamy, pro néz tento vyraz ma hodnotu TRUE;

3) ve vybérové podmince se nesmi pouzit proménné, konstanty ani funkce projektu.

NejCastéjsi pfipad je propojeni na rovnost dvou atributd.

Pouzit kurzor ze subpohledu

Pouze u subpohledu synchronizovaného na stejny zaznam - vedou-li super- i subpohled do stejného
zdroje dat, pouzijte tento pfepinac. Otevirani i prace s pohledem se zrychli.

Druh OLE objektu

Umozni pfedepsat, Ze slozka smi obsahovat pouze vloZzeny (embedded) objekt, pouze pfipojeny (linked)
objekt nebo oba typy OLE objekt.

OLE server

Umozni vybrat jeden z nabidky OLE server( instalovanych na pocitaci nebo polozku -Libovolny server-.
Je-li server vybran, Ize do slozky vkladat nebo pfipojovat pouze objekty tohoto serveru, neni-li vybran, Ize
pouzit objekty od vSech serveru.

Mate-li na svém pocitaci véts§i mnozstvi OLE server(, mize otevieni comba s nabidkou chvili trvat.
Vybrany server zruSite stiskem klavesy Del.

Krokovac

SloZka se sklada ze dvou malych Sipek - nahoru a dolu. Slouzi k usnadnéni editace ¢iselné hodnoty v
editacni slozce, s niz je svazana. Stiskem Sipky nahoru se obsah edita¢ni sloZky zvétsi o stanovenou
hodnotu, stiskem Sipky dok( se zmensi.

Dolni mez

Minimalni hodnota, od niZ bude mozZno pomoci krokovace zvySovat hodnotu v editaéni sloZce a pod niz
nelze klesnout;

Horni mez
Maximalni hodnota, do niz bude mozno pomoci krokovace zvySovat hodnotu v editacni slozce;

Krok



Velikost kroku, tedy hodnota, o kterou se zméni obsah editacni slozky pfi jednom stisknuti Sipky
krokovace.

Cislo ovladané slozky
Cislo edita&ni slozky, s niz bude krokovaé svazan (pokud neni spravné vyplnéno, krokovaé nefunguje);

Posuvnik

Slozka vyjadfuje celociselnou hodnotu pomoci polohy jezdce a posouvanim jezdce umoznuje tuto
hodnotu editovat. Je vzdy svazana s atributem nebo proménnou typu Integer nebo Short.

Dolni mez
Dolni mezi bude odpovidat poloha jezdce vlevo resp. nahofe

Horni mez
Horni mezi bude odpovidat poloha jezdce vpravo resp. dole

Krok na stupnici

Pocet hodnot, kterym bude odpovidat jedna ¢arka na stupnici; zadate-li 0, stupnice se nenakresli, zadate-
li 1, bude ¢arka na stupnici odpovidat kazdé hodnoté, zadate-li N, pak bude ¢arka na stupnici odpovidat
kazdé N-té hodnoté;

Stupnice
Umisténi stupnice (uplatni se pouze pokud je krok nenulovy), mozZnosti jsou Dole nebo vpravo, Nahofe
nebo vlevo, Po obou stranach; o orientaci posuvniku rozhoduje $itka a vyska slozky.

Cislo slozky

Identifikace slozky je Cislo z intervalu 1 az 254. Na jeho konkrétni hodnoté nezalezi, ale kazdé dvé slozky
se v tomto Cisle musi liSit, a to i tehdy, pokud jsou v riznych oblastech.

Identifikaci nové slozky pfidéli WinBase602 tak, aby se neshodovala s identifikaci zadné existujici slozky.
Identifikaci slozky vyuzivaji aplikacni programy ve WinBase602, kdyz chté&ji pfimo ¢ist nebo zapisovat
hodnoty sloZek nebo vybrat ur€itou slozku.

Vysvétlujici text
Do pole Vysvétlujici text mliZzete vepsat text, ktery se vypiSe na stavovy fadek WinBase602, kdykoli
uzivatel vybere tuto slozku pohledu.



Definice obsahu comba

Okno obsahuje tfi sloupce. Prvni sloupec neni editovatelny a pouze informuje o pofadi fetézcu v nabidce.
Do sloupce oznageného Nabizeny fetézec zapiSete postupné pod sebe viechny fetézce, které se v
nabidce hodnot comba maji objevit. Pro editovatelné combo musi obsah kaZzdého fetézce vyhovovat typu
atributu, do néhoz se hodnota bude zapisovat.

Treti sloupec je aktivni pouze pro prekladané combo. Obsahuje preklady, tj. hodnoty, které se do
databaze budou zapisovat misto odpovidajicich hodnot ve sloupci druhém. Pro atribut typu Char
nezapisujte do sloupce Preklad znak, ale kéd znaku, tedy celé Cislo v rozsahu 0 az 255. Do databaze se
ulozi znak se zadanym kodem.



Specialni pohledy
Jedna se o pohled obsahujici dotazova pole, superpohled se subpohledem synchronizovanym na stejny
zaznam a tiskovou sestavu se skupinami.

Nepfedpoklada se, Zze se pohledy vytvofené automaticky budou moci pouzivat okamzité bez dalSich
uprav. Naopak - inicialni navrhy jsou nedokonalé a dodatecna alespori graficka Uprava je nezbytna.



Vyhledavaci pohled

Prvni z nabidky specialnich pohledl je plosny obecny pohled, ktery volitelné obsahuje dotazova pole pro
rychly vybér zaznamu. Dotazova pole budou implicitné umisténa v hlavi¢ce stranky. Podle typu atributu
se zvoli i typ dotazového pole a dotazova podminka.

Okno navrhu specialniho pohledu

V seznamu okna jsou atributy, které jste vybrali pro pohled. Jejich nazvy jsou v prvnim sloupci, ktery neni
editovatelny. Druhy sloupec obsahuje popisky téchto atributli. Z nich se vytvofi slozky typu Napis
popisujici editacni nebo hodnotové slozky nalezejici k atributim.

Ve tfetim sloupci zvolite, jakého typu bude slozka. V combu naleznete tuto nabidku: Edita€ni slozka,
Hodnotova sloZka nebo Neni. Varianta Neni znamena, Ze tento atribut nebude mit v inicidlnim navrhu
svoji slozku.

V poslednim sloupci zaskrtnutim oznacovacich &tvercli urcite, pro které atributy se maji vytvofit dotazova
pole. Dotazova pole budou mit vlastnosti podle nasledujicich pravidel:

Je-li atribut nékterého typu Retézec, vytvori se dynamické dotazové pole s podminkou vyuZivajici
operator "zac¢ina na...". Pouziva se takovému zpusobu vyhledavani, kdy uzivatel piSe vyhledavany
fetézec a po kazdém novém pismenu se vysledna mnozina zaznamu zuzi podle zapsaného prefixu.

Je-li atribut &iselného typu, Datum, Cas nebo Logicky, vytvofi se statické dotazové pole s podminkou na
rovnost. Tato pole se vyuzivaji pro vyhledani napf. faktury podle zadaného ¢isla.



Pohled se subpohledem

Tato moZnost vygeneruje superpohled se subpohledem. Oba pohledy vedou do stejné tabulky nebo
odpovédi na dotaz a jsou synchronizovany na stejny zaznam. | v tomto pfipadé je moZno nechat vytvofit
dotazova pole - vybér v subpohledu pomoci dotazovych poli v superpohledu je velice efekini.

Okno navrhu specialniho pohledu

V seznamu okna jsou atributy, které jste vybrali pro pohled. Jejich nazvy jsou v prvnim sloupci, ktery neni
editovatelny. Druhy sloupec obsahuje popisky téchto atributli. Z nich se vytvofi slozky typu Napis
popisujici editacni nebo hodnotové slozky nalezejici k atributim.

Ve tfetim sloupci zvolite, jakého typu bude slozka. V combu naleznete tuto nabidku: Edita€ni slozka,
Hodnotova slozka nebo Neni. Varianta Neni znamena, Ze tento atribut nebude mit v inicialnim navrhu
svoji slozku.

Navic jsou zde informace o subpohledu, ktery se vytvofi sou€asné se superpohledem.

Ve ¢étvrtém sloupci vyberete ty atributy, které se maji v subpohledu objevit. M{izete opét zvolit mezi
sloZkami editovatelnymi nebo hodnotovymi.

V poslednim sloupci zaskrtnutim oznacovacich ¢tvercli urcite, pro které atributy se maji vytvofit dotazova
pole. Dotazova pole budou mit vlastnosti podle nasledujicich pravidel:

Je-li atribut nékterého typu Retézec, vytvoti se dynamické dotazové pole s podminkou vyuzivajici
operator "zacina na...". Pouziva se takovému zpUsobu vyhledavani, kdy uzivatel piSe vyhledavany
fetézec a po kazdém novém pismenu se vysledna mnozina zaznamu zuzi podle zapsaného prefixu.

Je-li atribut &iselného typu, Datum, Cas nebo Logicky, vytvofi se statické dotazové pole s podminkou na
rovnost. Tato pole se vyuzivaji pro vyhledani napf. faktury podle zadaného Cisla.

V dolini &asti nezapomerite vyplnit jméno budouciho subpohledu. Po stisku tlaitka OK bude vytvofen
subpohled i superpohled (pojmenovan je zatim pouze subpohled) a otevie se navrhar na superpohled.

Tento nastroj se nehodi pro vytvareni pohledu s relacné synchronizovanym subpohledem.



Sestava

Automatizovany navrh sestavy slouzi k uleh&eni prace s vkladanim mnoZzstvi souhrnnych (agregaénich)
funkci do jednotlivych oblasti sestavy. Navrhaf vytvofi podle zadanych informaci tiskovou sestavu se
dvéma urovnémi skupin a do oblasti rozmisti pfislusné hodnotové slozky se souhrnnymi funkcemi.

Okno navrhu specialniho pohledu

V seznamu okna jsou atributy, které jste vybrali pro pohled. Jejich nazvy jsou v prvnim sloupci, ktery neni
editovatelny. Druhy sloupec obsahuje popisky téchto atributli. Z nich se vytvofi slozky typu Napis
popisujici hodnotové slozky nalezejici k atributiim.

Do dvou poli v dolni ¢asti zapiste definiéni vyrazy pro jednu nebo dvé skupiny budouci sestavy.

Treti sloupec ur€uje, budou-li atributy v datové oblasti sestavy.

Dale mlzete nastavit obsah hlavicek a pati¢ek obou skupin. Obsahem mohou byt souhrnné (agregacni)
funkce (pocet, soucet, priimér, maximum a minimum) nebo prosta hodnota atributu (je-li pravé atribut
definici skupiny).



Dvoustavova tlacitka

Na slozky typu zaskrtavaci ¢tverec nebo prepinac Ize v navrhafi pohledd umistit obrazek. Slozka se pak
chové jako dvoustavové tlacitko. Pokud se svazana s atributem (nebo promé&nnou) typu Boolean, je dole
pravé kdyz ma hodnotu TRUE. Pokud ma zadanou referenéni hodnotu, je dole pravé kdyz se hodnota
atributu (resp. proménné) rovna referen¢ni hodnoté.



Viceradkova edita¢ni slozka v pohledu

Do navrhu pohledu Ize pro editaci atributu typu Text vloZzit textovou sloZku nebo (nové) editaéni sloZku.
Takovato sloZka bude mit vicefadkovy obsah.

Pokud ve vicefadkové editacni sloZce stisknete klavesu Enter, neopustite tuto sloZku, ale pfejdete v ni na
dal$i fadku. Stiskem Home resp. End se dostanete na zacatek resp. konec bézné rfadky ve slozce.
Slozku muzete opustit napfiklad stiskem klavesy Tab.

Jeden atribut editujte bud' vzdy textovou nebo vzdy editaéni slozku, ale nekombinujte ob& moznosti.
Textova slozka totiz vklada do textu pomocné znaky vyznadujici zalomeni odstavce, a ty by v editani
sloZce pusobily rusive.



Maska

Maska pro sloZzku pohledu slouZi k vytvofeni uZivatelského formatu zobrazeni pro zadavani a editaci
nebo zobazeni hodnot.

Pokud masku pfipojite k editaéni sloZce pohledu, pak se zadavani obsahu této sloZzky bude podobat
vyplfiovani znaku do pevné danych poli¢ek ve formulafi. Maska specifikuje, kolik téchto poli¢ek pro
jednotlivé znaky v editacni slozce bude a co do nich bude mozZno zapsat.

Maska pro slozku hodnotovou slouzi pro uzivatelské zobrazeni hodnoty slozky.

PFi navrhu masky se muzZete rozhodnout bud pro nékterou z pfedem pfipravenych tzv. standardnich
masek, nebo si mizete vytvofit masku vlastni. Standardni masku zvolite z nabidky v combu v horni ¢asti.
Seznam standardni masky neni mozno uZivatelsky doplfiovat.

Standardni masky pro datum a ¢as maji nékolik podob, do nichZ se automaticky upravi podle zptsobu
zobrazeni nastaveného pro tuto sloZku.

Definujete-li vlastni masku, pak jeji jednotliva poli¢ka budou popsana v seznamu v levé ¢asti okna
navrhaie. Nova poli¢ka do seznamu pfidate tak, Ze oznacite nékteré jiz existujici poli¢ko a stisknete
tlacitko Duplikovat polozku. Tla¢itkem Zrusit polozku vybrané policko naopak z masky odstranite.

Vlastnosti policka, které je oznaCené v seznamu, se nastavuji v pravé ¢asti okna navrhare. Poli¢ka jsou
dvojiho druhu:

- poli¢ka, do nichz uzivatel mize napsat znak z klavesnice - pfepina¢ Misto pro;

- poli¢ka, ktera obsahuji pevné dany znak, jez nem(ize byt pfepsan (obvykle zavorky, pomi¢ky apod) -
pfepina¢ Pevny znak.

Pro policka, ktera vyplfiuje uZivatel, Ize pfedepsat, co Ize do nich zapsat. Déle |ze nastavit, zda se
zapsana pismena maji konvertovat na velka resp. mala pismena. Lze také stanovit, zda poli¢ko musi byt
uzivatelem vypInéno, nebo smi zlstat prazdné.

Pro policka s pevné danym znakem je nutno zadat tento znak bud pfimo, nebo odkazem na oddélovac
specifikovany na Fidicim panelu Windows. Lze dale stanovit, zda se tento znak bude ukladat spolu s
vyplfiovanymi poli¢ky do databaze, nebo zda se ma objevovat pouze na obrazovce a do databaze se
nezapise (druha varianta je nutna, pokud vytvarite masku pro Cisla).

PFi praci s editacni sloZzkou obsahujici masku jsou dosud nevyplnéné mista znazornéna vypliiovym
znakem. Navrhaf umozriuje stanovit, ktery znak to mé byt, standardné se pouZziva podtrzitko ( _ ).






Editor textu

Editor slouzi ve WinBase602 vice ucellim:
1) editace hodnot atributd typu Text, tedy textd v tabulkach;
2) psani programu ve vnitfnim programovacim jazyce;
3) zasahovani do textové podoby navrhu pohled(, dotaz(l a menu;
4) k prohlizeni definic tabulek v jazyce SQL.

Zde muizete ziskat informace k témto tématim

Vlastnosti editoru

Ovladani editoru z klavesnice
Ovladani editoru mysSi

Lista s tlagitky

Ridici menu editoru



Vlastnosti editoru textu

Editor textl ve WinBase602 pracuje pouze v rezimu vkladani znaku, rezim pfepisovani neni
implementovan. Pfi psani programul se nové fadky automaticky odsouvaji na pozici zacatku predchoziho
fadku (Autoindent). P¥i editaci atributt typu Text editor mize zalamovat fadky a preformatovavat
odstavce. V textu Ize vyhledavat fetézec nebo nahrazovat fetézec jinym.

Maximalni velikost textu v editoru je 64 KB.

Nékteré parametry editoru si mtzete prednastavit pomoci piikazu Parametry z menu Néstroje
vyvojoveého prostiedi. Tyto hodnoty se zapiSi do INI souboru a tudiz se zachovaji i pro dalSi spusténi.



Ovladani textového editoru z klavesnice

Ovladani editoru zabudovaného ve WinBase602 je volitelné jako
a) ovladani editord wordstarovského typu (napf. editor v Turbo Pascalu),
b) ovladani editorti ve Windows (napf. Notepad).
Nastaveni se provede globalné pomoci pfikazu Parametry z hlavniho menu WinBase602.

Editor pracuje pouze ve vkladacim rezimu, tedy text psany na klavesnici nikdy nepfepisuje dfive napsany
text. Pfi pfechodu na novy fadek se kurzor automaticky umisti pod prvni znak fadku nad nim (autoindent).

Béhem editace mlzete pouzivat tyto klavesy:

Sipky - posun kurzoru vdemi sméry;

Ctrl "Sipka vpravo" - skok na zacatek dalSiho slova;

Ctrl "Sipka vlevo" - skok na zadatek béZného nebo pfedchazejiciho slova;
Home - skok na zagatek radky;

End - skok na konec fadky;

Page Up - posun o stranku nahoru;

Page Down - posun o stranku dol(;

Ctrl Page Up - skok na zacatek textu;

Ctrl Page Down - skok na konec textu;

Delete - zruseni bézného znaku; na konci fadku zpUsobi pfipojeni dalSiho fadku na konec fadku
aktualniho; ve Windows rezimu také smaze oznaceny blok;

Backspace - zruSeni znaku vlevo, pokud neexistuje, spojeni fadky s prfedchozi fadkou; ve Windows
rezimu také smaze oznaceny blok;

Ctrl Y - zruSeni celé Fadky;

Ctrl X - vystfihnuti bloku do clipboardu;
Ctrl C - zkopirovani bloku do clipboardu;
Ctrl v - vlepeni obsahu clipboardu na pozici kurzoru;

Enter - ukonceni fadky v misté, kde je kurzor, a pfechod na zacatek dalsi radky; editujete-li atribut typu
Text, pak klavesa Enter ukonci odstavec; ve Windows rezimu také smaze oznaceny blok;

Ctrl B - pfeformatovani odstavce od fadky, na niz je kurzor (pouze pfi editaci atributu typu Text);

TAB - posun kurzoru vpravo na pozici délitelnou &tyfmi;

F2 - zapis textu do databaze;

Ctrl F4 - ukonceni prace s editorem.

Ctrl k B - oznac¢eni zac¢atku bloku;

Ctrl k K - oznaceni konce bloku;

Ctrl k H - zneviditelnéni nebo zviditelnéni oznaceného bloku;
Ctrl k Y - zruSeni oznaceného bloku;

Ctrl k v - pfesun oznaceného bloku na misto, kde je kurzor;
Ctrl k C - kopirovani ozna¢eného bloku na misto, kde je kurzor;
Ctrl k X - ukon&eni prace s editorem;

Ctrl k | - odsazeni oznaceného bloku o jeden znak vpravo;
Ctrl k U - odsazeni oznaceného bloku o jeden znak vlevo;
Ctrl k R - ¢teni diskového souboru na misto, kde je kurzor;
Ctrl k W - zapis oznaceného bloku do diskového souboru;
Ctrl k X - ukonceni prace s editorem;

Ctrl Q F - vyhledani fetézce v textu;
Ctrl Q a - nahrazeni fetézce v textu;



Ctrl L nebo F3 - zopakovani posledniho vyhledavani nebo nahrazovani;

Blok textu mlzete také vyznacit tak, ze podrzite klavesu Shift a pfesunete kurzor na opacny konec bloku.
Blok se pfitom prabézné vybarvuje.

Na informacni lince jste pribézné informovani o pozici kurzoru v textu.



LiSta s tlacitky editoru

Pracovni lista editoru se li8i podle toho, jaky objekt se edituje.

Pro program obsahuje lista tato tla¢itka
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a pro textovou editaci pohledu, menu nebo dotazu tato tlagitka

Vyznam tlagitek:

- vystfihnout text do clipboardu

- zkopirovat text do clipboardu

- vlepit text z clipboardu do okna editoru na pozici kurzoru
- ulozit definici do databaze

- najit fetézec

- nahradit fetézec jinym fetézcem

- pokraCovat v hledani

- pfeloZit program nebo definici objektu
- pfeloZzit program z includu

- spustit program

- spustit program z includu

- spustit ladici béh programu

- spustit ladici béh programu z includu

Lista editoru pro editaci obsahu atributu typu Text vypada takto:

Vyznam tladitek je stejny, posledni tla€itko provede zarovnani odstavce.



Ovladani textového editoru mysi

Béhem prace s textovym editorem Vam mys$ muze poslouzit k t€émto specifickym ucellim (o vybéru
poloZzek z menu se zde nebudeme zmifovat):

Premisténi kurzoru - na misto, kam chcete umistit kurzor, ukazte mysi, a stisknéte jeji levé tlacitko.

Oznaceni bloku textu - chcete-li oznadit blok textu, pak na jeho jednom konci stisknéte levé tlagitko
mysi, pfesurite ukazatel na druhy konec bloku a pustte tlacitko. Text se béhem pohybu mysi prabézné
vybarvuje.

Listovani v textu - posunete-li tahlo na pravém ramu okna editoru nahoru nebo dol(, pfejdete v textu o
odpovidajici poCet fadek dozadu nebo dopfedu. Stisknete-li tlaCitko mysi nad nebo pod tahlem, posunete
se 0 jednu stranku dozadu nebo dopfedu. Stisknete-li tlaCitko mysi na Sipce nad nebo pod tahlem,
posunete se o jeden fadek nahoru nebo dolu.

Obdobné Ize pouzit tahlo na spodnim ramu okna editoru k pohybu vpravo a vlevo.



Hlavni menu textového editoru

Hlavni menu obsahuje ve svych submenu tyto polozky: (v riznych situacich mohou néktera submenu
chybét)

Text

Ulozit - zapiSe editovany text do databaze (pokud byl zménén).

Font - umozni zvolit font pro zobrazeni obsahu editoru

Tisk - otevfe dialog pro tisk

Konec - ukonci praci textového editoru; pokud editovany text nebyl dosud ulozen nebo byl od
posledniho ulozeni zménén, nabidne se Vam moznost ulozit text.

Editace
Vystfihnout - vezme oznadeny blok textu a pfenese jej do clipboardu. Blok touto operaci z textu zmizi.
Zkopirovat - zkopiruje oznaceny blok textu do clipboardu.
Vlepit - na misto, kde je pravé kurzor, vloZi obsah clipboardu.
Smazat - smaze oznaceny blok textu
Schovat/Ukazat - Zneviditelni nebo zviditelni oznaceny blok textu.
Oznacit vS§e - Oznadi cely text jako blok. Hodi se, pokud text chcete zapsat do souboru.
Ulozit blok - ulozi oznaceny blok textu do souboru na disku.
Ulozit blok ASCII - ulozi oznaceny blok textu do souboru na disku. Pfitom z textu odstrani informace o
hranicich odstavci. Kazda fadka bude ukonc€ena dvojici znakl CR LF.
Precist - pfeCte obsah zadaného diskového souboru a ulozi jej do textu na misto, kde je pravé kurzor.
Turbo ovladani - pfepina¢ mezi ovladanim editoru ve stylu Turbo editort nebo ve stylu Windows.

Hledani
Najit - vyhledavani fetézce v textu.
Nahradit - nahrazovani fetézce v textu.
Zopakovat akci - zopakuje naposled provadéné vyhledavani nebo nahrazovani fetézce v textu.

Format

Prehazovani slov - je-li tato polozka oznacena, pak slova, ktera se nevejdou na fadku, jsou
automaticky pfesunuta na zacatek dalsi radky. Tim, ze jste k vytvoreni této nové fadky nepouzili klavesu
Enter, budou obé fadky patfit do stejného odstavce, ktery maze byt pozdéji pfeformatovan.

Zarovnavani okraje - je-li tato polozka oznacena, pak se kazda napsana fadka automaticky zarovnava
vpravo. Mezi slova se k tomuto ucelu vkladaji mezery. Tuto vlastnost je vhodné pouzivat pouze tehdy,
pokud v pohledu nebo v sestavé se tento text nebude automaticky pfeformatovavat.

Preformatovani - pfeformatuje odstavec od fadky, na niz je kurzor, do jeho konce.

Preklad/Béh

Preklad - prelozi text v editoru, ¢imz zkontroluje jeho syntaxi. Pfekladat Ize programy ve vnitfnim
jazyce, definice menu, pohledt a dotaz(. Dojde-li pfi pfekladu k chybé, pak se objevi informacni okno
a po jeho odstranéni se kurzor pfesune na misto, kde byla objevena chyba.

Béh - Béh Ize spustit pouze pro programy ve vnitfnim jazyce. Pokud program nebyl dosud pfelozen
nebo byl od posledniho prekladu zménén, pfed béhem se prelozi. Dojde-li k chybé pfi pfekladu, béh se
nespusti. Po zahajeni béhu okno editoru zlistane na obrazovce, takze mlze ¢aste€né zastinit akce
vyvolané bézicim programem, proto doporu€ujeme premistit okno editoru stranou.

Ladéni - prelozi program, je-li pfeklad v pofadku, zastavi béh na prvnim fadku programu a ¢eka na
pfikazy debuggeru - viz Debugger

Pieklad, béh, ladéni startovniho programu - umozni spustit i pfeloZit hlavni program (oznaceny jako
startovni objekt) z okna includu.






Active_view

function Active_view : window_ id;

Popis
Funkce Active_view zjidtuje, ktery pohled je pravé aktivni.

Hodnota funkce

Funkce vraci identifikaci aktivhiho pohledu. Pokud neni otevien zadny pohled nebo pokud je aktivni okno,
které neni pohledem (napf. editor textu), funkce vraci nulu.



Alogin
function Alogin (parent : window id) : Boolean;

Parametry
parent - okno, které bude "rodi¢em™ pfihlaSovaciho okna

Popis

Funkce Alogin je alternativou funkce Login. Po svém zavolani se uzivatele zepta na jméno a na heslo.
Poté se pokusi uzivatele prihlasit stejné jako funkce Login. Pfi zadani nespravného jména nebo hesla se
zadani automaticky opakuje.

Parametr parent smi mit hodnotu 0. Tuto hodnotu doporu€ujeme pouzit ve vnitfnim programovacim
jazyce, pokud jste nevytvofili zadné okno, které by mohlo byt "rodi¢em".

Hodnota funkce
Funkce Alogin skon&i teprve tehdy, az se uzivatel bud uspé&3sné pfihlasi, nebo se stiskem tlacitka vzda
dalSich pokusU. V prvnim pfipadé funkce vraci hodnotu TRUE, v druhém FALSE.

Priklad
if Alogin(0) then ...



Bind_records

function Bind records(var attr : attribute; var viewdef : string;
base : tcursnum; flags : short) : Boolean;
Parametry

afttr - databazovy atribut nebo multiatribut typu ukazatel nebo obousmérny ukazatel
viewdef - specifikace vazaciho pohledu, ktery ma byt otevien
base - otevieny kurzor nebo konstanta NO_REDIR - viz také parametr tcursnum

flags - viz Parametry otevfeni pohledu.

Popis

Funkce Bind_records se smi volat pouze z pohledu - smi byt uvedena pouze v &asti "Akce" navrhu
pohledu. Tato funkce otevie pohled specifikovany viewdef a umozni v ném vybrat jeden nebo vice
zaznamu. Tyto zaznamy pfivaze k ukazateli attr.

Otevirany pohled bude pfesmérovan na kurzor base.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud se pohled podafilo otevfit, jinak vraci FALSE.

Priklad
Bind records (UKAZATEL, "*POHLED1",NO REDIR, 0)



Close_all_views
procedure Close_all views;

Popis

Procedura Close_all_views uzavie vdechna okna s pohledy na obrazovce.
Viz

Close_view



Close_view
procedure Close view(id : window id);

Parametry
id - identifikace otevieného pohledu

Popis
Procedura Close_view uzavie okno obsahujici pohled s identifikaci id.

Priklad

Close view (ID POHLED1)
Viz

Open view, Close all views,



Commit_view

function Commit_view(id : window id; can ask, report error
Boolean) : Boolean;
Parametry

id - handle otevieného pohledu
can_ask - pfiznak, ma-li se objevit dotaz na ulozeni dat
report_error - pfiznak, ma-li se v pfipadé chyby otevfit okno s jejim popisem

Popis

Funkce Commit_view zapiSe zmény v aktualnim zaznamu v zéznamové synchronizovaném pohledu id do
databaze, aniz by bylo tfeba opoustét zaznam. Je-li parametr can_ask roven True a soucasné v navrhu
pohledu je nastaveno Zadat potvrzeni zmén, budete pfed uloZzenim zmé&néného zaznamu do databaze
pozadani o potvrzeni této akce. Je-li parametr report_error roven True, pak se pfi vyskytu chyby pfi
zapisu objevi informacéni okno s popisem chyby. Zda-li se zapis proved|, poznate z hodnoty funkce.

Funkce pfiblizné odpovida akci Ulozit zmény v pohledu.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud se zapis proved|, FALSE v pfipadé chyby.

Priklad

if Commit view (ID POHLEDI, false,true) then Close view (ID POHLEDI) ;
Viz

Roll _back view,



Current_item
function Current item(id : window id) : short;

Parametry
id - identifikace pohledu

Popis
Funkce zjiStuje, ktera slozka pohledu id je pravé vybrana.

Pokud tuto funkci zavolate v reakci na zpravu o zméné hodnoty slozky, pak se dozvite, ktera slozka se
stala vybranou po pfepsani hodnoty. Proto pokud chcete reagovat na zménu hodnoty urcité slozky, pak
vyuzijte spiSe moznost zadat parametr slozky pohledu Akce po zméné.

Hodnota funkce
Funkce vraci identifikaci vybrané sloZky pohledu id.



Draw_line

procedure Draw_line(id : window id; x1, yl, x2, y2 : short; colour
short) ;

Parametry

id - identifikace pohledu

x1, y1 - soufadnice zaCatku usecky
x2, y2 - soufadnice konce usecky
color - oznaceni barvy

Popis
Procedura nakresli v okné pohledu id use€ku v barvé color od mista se soufadnicemi (x1, y1) do (x2, y2).

Priklad

var
id,i,3 : short;

begin
Open_view
Draw line

"a DBDIALOG 20 20 400 300 begin end",no_redir,0,0,0,id);
id, 50,50,100,50,0);

Draw line(id, 100,50,100,100,0);

Draw line(id, 100,100,50,100,0);

Draw line(id, 50,100,50,50,0);

for i := 51 to 99 do

for j := 51 to 99 do
Put pixel(id,i,j,i*j mod 255);

repeat Peek message until id=0;

end.

—_— e~ o~ —~

Viz
Put pixel



Edit_text

function Edit text(var attr : attribute; xpos, ypos, xsize, ysize
short) : Boolean;

Parametry

afttr - databazovy atribut typu Text

Xpos, ypos - souradnice levého horniho rohu editaéniho okna
xsize, ysize - rozméry editacniho okna

Popis
Funkce Edit_text se smi volat pouze z pohledu - smi byt uvedena pouze v &asti "Akce" navrhu pohledu.
Funkce otevie editacni okno na obsah atributu attr a umozni jeho editaci.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud se editaéni okno podafrilo otevfit, jinak vraci FALSE.

Priklad
Edit text (TEXT,20,20,450,200)



Exec

function Exec (var pathname, params : string) : short;

Parametry
pathname - cesta a jméno souboru obsahujiciho program
params - parametry, které se programu pfedaji na pfikazové fadce

Popis
Funkce Exec spusti program uloZeny v souboru pathname a preda mu parametry params. Tento program
bude provadén soubézné s WinBase602. Jeho ukon&eni nelze provést z WinBase602.

Hodnota funkce

Hodnota mens&i nez 32 znamena, Ze doslo k chybé.

Priklad
if Exec ("CALC.EXE", "") < 32
then Info box ('Chyba','Kalkulacka');



Get_ext_message

function Get_ext message (var msg : integer; var handle
window id; var info : integer) : Boolean;

Parametry

msg - vystupni parametr: Cislo zpravy

handle - vystupni parametr: handle (Cislo) pohledu u notifika¢nich zprav
info - vystupni parametr: rezervovano pro budouci pouziti

Popis

Funkce Get_ext_message ¢eka na dalSi zpravu, kterou programu pfeda uzivatel. Takovato zprava maze
vzniknout stiskem tla¢itka provadéjiciho pfikaz RETURN v pohledu, vybranim nékteré polozky z menu,
stiskem zaregistrované klavesy nebo provedenim akce, ktera automaticky generuje zpravu (notifikacni)
z pohledu.

V parametru msg bude vraceno Cislo zpravy.

V parametru handle bude handle (Cislo) pohledu, je-li zprava notifikaéni (automaticky generovana
v pohledu), v jiném pfipadé nula.

Parametr info je rezervovan pro budouci pouziti, ve verzi 4.0 ma hodnotu NIL.

Pokud ve fronté necekaji Zadné zpravy, funkce Get_ext_message neskondi, dokud uZivatel takovou
zpravu nevygeneruje. To znamena, Ze uvnitf provadéni funkce Get_ext_message uzivatel mGze napfr.
editovat obsah databaze prostfednictvim pohledu otevienych na obrazovce nebo volat procedury projektu
pomoci tladitek.

Je-li v debuggeru funkce prerusena stiskem Ctrl+Break, v parametru msg vrati hodnotu -2.
Funkce pIné nahrazuje dfivéjsi funkci Get_message.

Hodnota funkce

Funkce vrati FALSE ve dvou pfipadech:
pokud se vraci zprava s hodnotou -1;
pokud aplikace byla ukonéena zvenci.

Priklad
while Get_ext message (msg, handle, NIL) do
begin
case msg of
{oSet¥eni definovanych zprav}
msgl
msg2

{oSetteni notifikacnich zpréav}
else : if (handle=id pohll) and (msg=4) then
end;

Viz
Get_message,



Get_fcursor

function Get_fcursor(id : window id; var curs : cursor; var flags
short) : Boolean;
Parametry

id - identifikace pohledu
curs - vystupni parametr: Cislo kurzoru

flags - vystupni parametr: viz Parametry otevieni pohledu

Popis

Funkce ziska z otevifeného pohledu &islo jeho kurzoru a hodnoty pfiznakl. Tyto Udaje zapiSe do
promé&nnych curs a flags.

Pokud pohled zadany parametrem id vede do tabulky, pak funkce v parametru curs vrati &islo této
tabulky. Cisla kurzor(i zaginaji od 32768, &isla tabulek jsou Fadové desitky, takze je Ize od sebe rozeznat:
Cislo tabulky (kurzoru) mizete pfifadit do prom. typu Integer a tu pak porovnat s 32768. Pro nékteré
funkce (napf. Translate) je nutné védét, zda jeji parametr je kurzor nebo tabulka.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE po uspésném provedeni akce, jinak vraci FALSE.

Priklad
/* v pohledu id obcas pokladame QBE dotaz. S jednim z vybranych zaznami
pohledu id (do tabulky nebo do kurzoru vzniklého odpovédi QOBE) chceme dale
pracovat. */

Get view pos(id, ic, ac);
/* zjisténi pozice zaznamu */

Get fcursor(id, cursl, nil);
/* z3isténi kurzoru nebo tabulky, do niZz vede pohled id */

integ := cursl;
/* prirazeni ¢isla kurzoru nebo tabulky do prom. typu Integer */

if integ >= 32768 then

Translate (cursl, ac, 0, cislo)

else cislo : = ac;
/* prepocteni pozice zadznamu ac v kurzoru cursl na pozici tabulky, do niZz vedl
pohled id */

Viz
Set_fcursor



Get_item_value

function Get_item value(id : window id; irec : trecnum; itemnum
short; var value : untyped) : Boolean;
Parametry

id - handle pohledu;

irec - interni Cislo zaznamu;

itemnum - Cislo slozky pohledu;

value - vystupni parametr: beztypova hodnota slozky itemnum

Popis
Funkce zjisti skute€ny obsah sloZky s &islem itemnum v zdznamu irec v pohledu id. Zjist€nou hodnotu
ulozi do beztypové proménné, odkud ji mizZete pfifazenim do proménné ziskat.

Funkce pfiblizné nahrazuje zastaralou funkci Get_view_item. Tato funkce vracela v fetézci pouze obsah
slozky pohledu (to, co je napsané ve slozce), zatimco funkce Get_item_value zjisti hodnotu atributu nebo
proménné, do niz sloZka vede. Je-li sloZzka pohledu zménéna a zména neni jes$té zapsana do databaze
nebo proménnych, tyto dvé funkce vraceji rizné hodnoty.

Interni Cislo zaznamu lIze ziskat volanim funkce Get_view_pos.

Hodnota funkce

Funkce vraci TRUE po uspé&3ném provedeni akce, jinak vraci FALSE.
Viz

Set_item_value, Get_view _item



Get_message
function Get message (var msg : integer) : Boolean;

Parametry
msg - proménna, ktera pfijme zpravu

Popis

Funkce Get_message ¢eka na dalSi zpravu, kterou programu preda uzivatel. Takovato zprava miize
vzniknout stiskem tladitka provadeéjiciho pfikaz Return v pohledu, vybranim nékteré polozky

z uzivatelského menu nebo provedenim akce v pohledu, ktera automaticky generuje standardni zpravu.

Funkce Get_message neskonci, dokud uzivatel takovou zpravu nevygeneruje. To znamena, ze "uvniti"
provadéni funkce Get_message uZivatel mize napf. editovat obsah databaze prostfednictvim pohledu
otevienych na obrazovce nebo volat procedury projektu pomoci tlacitek.

Hodnota funkce

Funkce vrati FALSE ve dvou pfipadech:

- pokud uZivatel vytvofil zpravu s hodnotou -1;

- pokud aplikace byla ukongena z operaéniho systému.

Priklad

while Get message (MSG) DO

begin { cyklus zpracovani zprav }
if MSG = 1100 then
else if MSG =

Viz
Peek message



Get_view_item
function Get_view_item(id : window id; itemnum : short) : string;

Parametry
id - identifikace pohledu
itemnum - €islo sloZzky pohledu

Popis

Funkce Get_view_item zjiStuje obsah slozky s Cislem itemnum pohledu id. Je-li v pohledu vice zaznamu,
pracuje se s prvnim z nich. Do doby, nez se obsah slozky zapiSe do databaze nebo do proménné, miize
byt v atributu (proménné) jina hodnota, nez vraci tato funkce.

Hodnota funkce
Funkce vraci fetézec znakd, ktery je obsahem zadané slozky pohledu. Obsah fetézce neni nijak
konvertovan.

Priklad
/* cyklus, ktery Cekd, aZ do editac¢ni sloZky pohledu zapiSeme ttreti znak */
repeat
if Peek message then

s := Get view item(id pohledu, 3)
until Strlength (s)>=3;
Viz
Get view pos, Set _int pos, Set _ext pos, Set view item, Get item value



Get_view_pos

function Get_view pos(id : window id; var irec, erec : trecnum)
Boolean;

Parametry

id - identifikace pohledu

irec - vracené interni Cislo vybraného zaznamu
erec - vracené absolutni Cislo vybraného zaznamu

Popis
Funkce Get_view_pos vrati udaj o tom, ktery zdznam je v pohledu id zrovna vybran. V parametru erec se
vrati absolutni &islo tohoto zaznamu. V parametru irec se vrati pofadové Cislo tohoto zaznamu v pohledu.

Hodnota funkce
PFi uspéchu funkce vraci TRUE. Hodnota FALSE se vrati v pfipadé, Ze parametr id neoznacuje okno
s pohledem.

Priklad
procedure synchronizace(vzor, cil : window_id);
var irec, erec, cil rec : trecnum;

vzor curs, cil curs : cursor;

flags : short;
{ Nastavi pohled "cil" na stejny zdznam jako pohled "vzor" }
begin
if Get_view_pos(vzor, irec, erec) then
if Get fcursor(vzor, vzor curs, flags) then
if Get fcursor(cil, cil curs, flags) then
if not Super recnum(vzor curs, cil curs, erec, cil rec) then
Set ext pos(cil, cil rec, -1);
end;

Viz
Get view item, Set_int pos, Set ext pos, Set view_item



Help_file
procedure Help file(var name : string);

Parametry
name - jméno souboru v&etné cesty

Popis

Procedura Help_file zajisti, ze stranky napovédy volané funkci Show_help se budou hledat v souboru
name a nikoliv v souboru WB602.HLP. Soubor napovéd name musi byt vytvofen podle konvenci
Windows.

Viz
Show_hel



Info_box
procedure Info box(var caption, text : string);

Parametry
caption - nadpis informacniho okna
text - text v informacénim okné

Popis
Procedura otevie na obrazovce modalni okno obsahujici nadpis caption, text text, informacni ikonu
a tlacitko "OK". Procedura skonci poté, co uzivatel stiskne toto tlacitko.

Stiskne-li uzivatel misto toho kombinaci klaves Ctrl + F4, pferuSi tim b&h programu ve vnitinim jazyce.
Takto Ize ukongit pfipadny vécny cyklus, v némz se neustale otevira informacni okno.

Priklad
Info box("chyba",int2str(Sz_error));



Input_box

function Input box (var caption, text : string; maxlen : short)
Boolean;

Parametry

caption - nadpis dialogového okna

text - fetézec editovany v dialogovém okné

maxlen - délka, na niz se omezi vystupni fetézec text

Popis

Funkce Input_box otevie na obrazovce dialogové okno a umozni uzivateli zadat jeden udaj ve formé
fetézce znakl. Tento Fetézec vrati v proménné text. Obsah proménné text musi byt pfed volanim této
funkce inicializovan fetézcem, které se ma v dialogovém okné objevit po jeho otevieni.

Uzivatel nebude moci zadat vice znak(, nez je hodnota parametru maxien.

Pro zadavani vétSiho poctu udajl pouzijte pohledu do proménnych projektu.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud bylo stisknuto tlacitko OK, FALSE, pokud bylo stisknuto tlagitko Zrusit.

Priklad
var
a : boolean;
ss : string[20];
dat : date;
begin
repeat
ss := dateZ2str(Today,1l);
a := Input box("Zadejte datum",ss,10);
dat := Str2date(ss);
until (dat <> nonedate) or (a = false);

end.



Mail_parameters

function Mail parameters (parent id : window id; var params : string;
buflen : short) : Boolean;
Parametry

parent_id - handle okna, ktery ma byt vzdy pod otevienym dialogem, nebo nula;
params - vstupni i vystupni parametr: fetézec popisujici parametry zasilky;
buflen - délka pole znakl pfedaného jako druhy parametr.

Popis

Funkce umozni interaktivné vytvofit parametry zasilky pro elektronickou postu WinMail602 - zadat adresu
pfijemce, parametry pfenosu, cilovou aplikaci, tabulku aj. Tato funkce se vola pfed vilastnim odeslanim
dat poStou.

Pred volanim funkce je nutno zapsat do params bud prazdny fetézec nebo fetézec obsahujici parametry
zasilky. Funkce otevre dialogové okno pro nastaveni parametrd a dialog naplni hodnotami z params. Po
stisku tlacitka OK se do params zapiSou parametry zasilky specifikované uzivatelem v dialogovém okné.

V parametru buflen zadavate velikost v bajtech, kterou mlize vznikajici fetézec params naplinit.
Doporucena hodnota je alespori 300 bajtt. Bude-li velikost buflen menSi nez pocet bajtl potfebny pro
zapis zadanych parametrd, nepodafri se funkci ukongit stiskem tlacitka OK.

Vznikly fetézec se predava funkci Data_export, ktera zabezpeci viastni pfenos dat.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud bylo stisknuto tlagitko OK, FALSE, pokud bylo stisknuto tladitko Zrusit akci.

Viz
Data_export

Priklad
table
aa;
var
s : string[300];
begin
if Mail parameters (0,s,300) then
Data export (aa,categ table,s,0,0);
end.



Main_menu
function Main_menu(var menudef : string) : Boolean;

Parametry
menudef - specifikace menu nebo prazdny fetézec nebo NIL resp. NULL

Popis
Pokud parametr menudef specifikuje uzivatelské menu, pak funkce pfifadi hlavnimu oknu WinBase602
menu zadané timto parametrem. Pokud hlavni okno mélo pfedtim jiné menu, je odstranéno.

Parametr menudef mize specifikovat menu trojim zptsobem:

- pokud zacina hvézditkou, pak za ni nasleduje jméno, pod nimz je definice menu ulozena v databazi;
- pokud zacina znakem plus, pak za nim nasleduje oznaceni textového souboru, ktery obsahuje definici
menu;

- jinak pfimo parametr menudef obsahuje definici menu)

Pokud je parametr menudef roven prazdnému fetézci znakUl, pak funkce pouze znova vykresli existujici
menu hlavniho okna. Pfitom se nékteré poloZzky mohou v souladu s podminkami své aktivity vypsat Sedé.

Pokud je parametr menudef roven NULL (resp. NIL), pak funkce odstrani uzivatelské menu
hlavniho okna WinBase602. Jste-li ve vyvojovém prostfedi a nebézi-li aplikaCni program, pak se oknu
vrati jeho plvodni vyvojové menu.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud se menu podafilo vytvofit a pfifadit oknu, jinak vraci FALSE. Pfi¢inou chyby je
nejCastéji zavada v definici menu.

Priklad

Main menu ("*Hlavni menu");



Open_view

function Open_view (var viewdef : string; base : tcursnum; flags
integer; position : trecnum; parent id : window id; var id
window id) : window_id;

Parametry

viewdef - specifikace pohledu, ktery ma byt otevien

base - otevieny kurzor nebo konstanta NO_REDIR - viz také parametr tcursnum

flags - viz Parametry otevfeni pohledu.

position - Cislo prvniho zaznamu

parent _id - identifikace pohledu, ktery ma byt vzdy pod oteviranym pohledem, nebo nula
id - vystupni parametr: identifikace otevieného pohledu

Popis

Funkce Open_view otevie na obrazovce okno obsahujici pohled specifikovany parametrem viewdef.
Zacina-li string viewdef hvézdi¢kou (*), musi nasledovat jméno pohledu v databazi, zaina-li znakem plus
(+), musi nasledovat jméno textového souboru, ktery obsahuje definici pohledu, zagina-li jinak, je tento
fetézec pfimo definici pohledu.

Je-li mezi pfiznaky parametru flags i hodnota MODAL_VIEW (otevfit pohled jako modalni), je dlilezité si
uvédomit, ze program se ve funkci Open_view zastavi po tu dobu, po kterou pohled bude otevien.
Program bude pokracovat teprve po uzavieni modalniho pohledu.

Pokud parametr base ma jinou hodnotu nez NO_REDIR, bude pohled pfesmérovan na tento kurzor.

Parametr position udava €islo zaznamu, na némz ma byt pohled otevien. Je-li v okné pohledu vice
zaznamu, bude specifikovany zaznam prvni v poradi. Pokud je tento parametr kladny, povazuje se za
poradové C&islo zaznamu v pohledu, je-li zAporny, povaZzuje se za externi ¢islo zaznamu v tabulce nebo
kurzoru, do néhoZ pohled vede, a uplatni se jeho absolutni hodnota.

Parametr parent_id ma hodnotu jinou nez nula pouze tehdy, pokud si pfejeme, aby otevirany pohled se
nemohl ocitnout nikdy pod (dfive otevienym) pohledem parent id.

Parametrem id m{ize byt bud konstanta NIL nebo proménna. V druhém pfipadé funkce zapiSe do této
proménné identifikaci otevfeného pohledu a tuto proménnou si zapamatuje. Jakmile bude pohled
uzavien, WinBase602 zapiSe do této proménné nulu. Diky tomu muUzZe program zjistit, Ze uzivatel uzavrel
néktery pohled.

Poloha, rozméry, barva a obsah okna jsou dany jeho definici.

Hodnota funkce
V pfipadé uspéchu funkce vraci identifikaci otevieného pohledu, pfi nedspéchu vrati nulu.

Priklad
/* pohled zavre program */
Open_view ("*POHLED1", NO REDIR, NO INSERT+NO DELETE,0,0,id POHLED1);

Close view (id POHLED1) ;
/* uzZivatel zavie pohled sdm na zdznamu s &islem rec*/

Open_view ("*POHLED1",NO REDIR,MODAL VIEW+NO MOVE, -rec,0,id POHLED1) ;
repeat Peek message until id POHLED1 = O;



/* otevreni pohledi synchronizovanych trvale na stejny zdznam */
Open_view ("*pohledl",NO REDIR,0,20,0,1idl);

Open_view ("*pohled2",NO REDIR, PARENT CURSOR,0,idl,id2);
Register rec syn(idl,id2);

Viz
Close view



Peek_message

function Peek message : Boolean;
Popis
Funkce Peek_message zjistuje, zda je k dispozici n&jaka zprava pro prezentacni vrstvu WinBase602.

Tato funkce se hodi v pfipadech, kdy program ¢eka, dokud bud nedojde néjaka zprava, nebo dokud
nenastane urcita situace.

Pokud funkce Peek message signalizuje, ze zprava je k dispozici, pak si ji mize funkce Get_message
vyzvednout bez ¢ekani.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud zprava je k dispozici, nebo FALSE, pokud Zadna zprava nedosla.

Priklad

/*program ve smycce Cekd, aZ uZivatel zavre pohled*/

Open view ("*POHLED1", NO REDIR, NO INSERT+NO DELETE,0,0,id POHLED1) ;
repeat Peek message until id POHLED1l = O;

Viz
Get _message



Pick_window
procedure Pick window(id : window id);

Parametry
id - identifikace pohledu

Popis
Procedura Pick_window "vytahne" pohled zadany parametrem id nad v8echna ostatni nemodaini okna na
obrazovce a ucini jej aktivnim.



Print_copies
function Print copies(copies : short; collate : Boolean) : Boolean;

Parametry
copies - poCet kopii
collate - pozadavek na snaseni kopii

Popis
Funkce Print_copies nastavuje pozadovany pocet kopii, které vzniknou pfi tisku pohledu.

Neékteré tiskarny jsou schopny tisknout kazdou stranku vicekrat a tim urychlit vyti§téni vice kopii. U nich
se uplatni parametr collate. Pokud ma hodnotu TRUE, pak bude kazda kopie vytisténa zvlast

a schopnost opakovat tisk stranky se nebude pouzivat. Pokud parametr ma hodnotu FALSE, pak se
vytisknou napfed v8echny prvni stranky, pak vSechny druhé atd. Tisk bude celkové rychlejsi, ale kopie
bude nutno poté snaset ru¢né.

Funkce Print_copies nema vliv na titéni textd z editoru ani na vystup sestavy na obrazovku.
Pocet kopii a jejich snaseni Ize nastavit také interaktivné pomoci funkce Print_opt.

Priklad

Print copies (2, True);

Viz

Print view, Set printer, Printer dialog, Print margins, Print opt



Print_opt
function Print opt(parent : window_id) : Boolean;

Parametry
parent - identifikace "rodi€e" oteviraného okna nebo nula

Popis

Funkce Print_opt otevie na obrazovce okno, které dovoli zadat parametry generovani sestavy. Nastavené
hodnoty parametr(i ovlivni praci funkce Print_view. Neinteraktivni nastaveni stejnych parametri umoznuje
procedura Set_printer, Print_margins a Print_copies.

Hodnota funkce
Funkce vrati TRUE, pokud uzivatel ukon&i zadavani parametru jejich potvrzenim. Funkce vrati FALSE,
pokud uzivatel pozada stiskem tlagitka v okné s parametry o zruSeni akce.

Priklad

if Print_opt(0) then View print ("*POHLED1")

Viz

Print view, Set printer, Printer_dialog, View_print, Print margins, Print_copies



Print_view

function Print view(var viewdef : string; base : tcursnum; firstrec,
lastrec : trecnum) : Boolean;
Parametry

viewdef - specifikace pohledu, ktery ma byt otevien

base - otevieny kurzor nebo konstanta NO_REDIR - viz také parametr tcursnum
firstrec - pofadové Cislo (interni) prvniho tisténého zaznamu

lastrec - poradové Cislo (interni) posledniho tisténého zaznamu

Popis
Funkce Print_view vytiskne sestavu definovanou pohledem specifikovanym parametrem viewdef. Pokud
parametr base ma jinou hodnotu neZ NO_REDIR, bude pohled pfesmérovan na tento kurzor.

Do sestavy budou zahrnuty pouze ty zaznamy, jejichZ pofadova Cisla v pohledu spadaji do intervalu od
firstrec do lastrec.

DalSi parametry tisku Ize zadat bud interaktivné pomoci funkce Print_opt, nebo neinteraktivné pomoci
funkce Set_printer. Pokud chcete, aby funkce Print_view tiskla rozsah zaznamu specifikovany nékterou
z téchto funkci, pak hodnoty parametru firstrec a lastrec musi byt -1. PoCet kopii nastavite procedurou
Print_copies. Okraje tiskové stranky se nastavuji pomoci Print_margins.

Hodnota funkce
V pfipadé uspéchu funkce vraci TRUE, jinak FALSE.

Priklad
Print opt(0);
if not Print view ("*POHLED1", NO REDIR, -1, -1) then ...

Viz
Print opt, Set printer, Printer dialog, Print margins, Print copies



Printer_dialog
procedure Printer dialog(parent : window_ id);

Parametry
parent - identifikace "rodi¢e" oteviraného okna nebo nula

Popis
Procedura otevie na obrazovce standardni dialogové okno pro volbu tiskarny. Provedena volba plati az

do nové volby nebo do ukon&eni prace s WinBase602. \olba tiskarny neovlivni jiné aplikace béZici pod
Windows.

Priklad
Printer dialog(0);



Printer_select

function Printer select(var printer name, port name : string;
orientation, papersize, paperbin, quality, duplex, color , truetype
short) : Boolean;

Parametry

printer_name - jméno tiskarny

port_name - jméno vystupniho portu

orientation - orientace papiru

papersize - druh a velikost papiru

paperbin - zplsob podavani papiru

quality - rozliSeni tiskarny nebo kvalita tisku

duplex - duplexni tisk

color - barevny tisk

truetype - zpUsob tisku TT fontl na laserovych tiskarnach

Popis

Funkce Printer_select umozni programové zvolit tiskdrnu a nastavit jeji parametry. Zatimco prvnich pét
parametrd funguje spolehlivé pro vSechny tiskarny, posledni ¢tyfi parametry se uplatni pouze u nékterych
znacek. Navic nékteré tiskarny maji své vlastni dalSi parametry, které, chcete-li je pouzit, musite zadat
pomoci funkce Printer_dialog.

o V parametru printer_name zadate jméno tiskarny, kterd se méa pouzit. Tiskarna musi byt
nainstalovana ve Windows. Jméno tiskarny musi byt zadano pfesné stejné, jako se objevuje v dialogu na
vybér tiskarny, véetné mezer mezi slovy a velikosti pismen. Tento parametr nesmi zlstat prazdny.

o Parametr port_name urCi vystupni branu pro tisk. Nejobvyklej$i hodnoty jsou LPT1:, LPTZ2:,
COM1:, COM2: (v€etné dvojtecky) apod. Prazdny fetézec znamena pouzit port pfednastaveny pro
tiskarnu zadanou parametrem printer_name.

o Parametr orientation nastavi polohu papiru. Hodnota 1 znamena tisk na vy3ku, hodnota 2 tisk na
Sifku zvoleného papiru.
o Pomoci parametru papersize nastavite druh a velikost papiru v tiskarné. Nejbéznéjsi druhy

papiru jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

druh a rozmér papiru hodnota
dopisni, 8 3/4 x 11 palcu 1
Legal, 8 3/4 x 14 palct 5
Executive, 7 1/2 x 10 1/2 palce 7
A3, 297 x 420 mm 8
A4, 210 x 297 mm 9
A5, 148 x 210 mm 11
B5, 182 x 257 mm 13
obalka #10, 4 1/8 x 9 1/2 palce 20
obalka DL, 110 x 220 mm 27
obalka C5, 162 x 229 mm 28
obalka Monarch, 3 7/8 x 7 1/2 palce 37
skladany papir 14 7/8 x 11 palcu 39
skladany papir 8 1/2 x 12 palcl 40
skladany papir 8 1/2 x 13 palcl 41

uzivatelsky definovany rozmér 256



Vyberte si pouze z t&ch mozZnosti, které nabizi ovladac tiskarny (v anglickych Windows misto obalka
naleznete slovo Envelope, misto dopisni slovo Letter a misto skladany papir slovo Fanfold).

o Parametr paperbin nastavi zplsob podavani papiru nebo typ podavace.

K dispozici jsou tyto hodnoty:

zpUsob podavani hodnota
horni podavac 1
spodni podavad
ruéni podavani
obalky

podavac obalek
automaticky
traktor

o N oA DN

Vyberte si pouze z téch moznosti, které nabizi ovladag tiskarny. Pokud nenabizi zadnou volbu, pouzijte
hodnotu 1.

o Parametr quality definuje kvalitu tisku.
kvalita tisku hodnota
Kocept -1
Nizka kvalita -2
Stfedni kvalita -3
Vysoka kvalita -4

Pouzijete-li kladné Cislo, definujete rozlieni tiskarny v poctll znaku na palec (DPI). U nékterych tiskaren
je standardni hodnota nula.

o Pomoci parametru duplex se nastavuje oboustranny tisk (u tiskaren, které to umozriu;ji). U
béznych tiskaren pouzijte hodnotu 1. Dal$i hodnoty uréi zplsob otoéeni papiru v tiskarné.

tisk hodnota
Simplex 1
Duplex Horizontal 2
Duplex Vertical 3
o Parametr color pfikédZe barevné tiskarné tisknout barevné ¢i Cernobile. U bé&Znych tiskaren

pouzijte hodnotu 1.

tisk hodnota
Color 1
Monochrome 2
o Poslednim parametrem je parametr truetype, ktery nastavi zpusob tisku TT fonta.
zpusob hodnota
tisk jako grafika 1

download TT fontl do tiskarny HP 2
nahrada TT fontd tzv. Device fonty 3



Pouzivate-li pocesténé TrueType fonty, doporu€ujeme pouzivat hodnotu parametru 1. U ostatnich hodnot
jsou Spatné zkuSenosti s diakritikou.

Nejste-li si u nékterého parametru jisti spravnou hodnotou, mlzete ji zjistit nasledujicim zplsobem:
v globalnich parametrech WinBase602 si interaktivné nastavte danou tiskarnu a jeji parametry. Uvedené
nastaveni se zapiSe do sekce [Printer] souboru WINBASE.INI, kde si jej mUzete zjistit.

Hodnota funkce
V pfipadé uspésného nastaveni funkce vraci TRUE, v opacném pfipadé FALSE.

Priklad
Nastavit tiskarnu HP IIP pro tisk na papir A4 na Sirku:

Printer_select ('HP LaserJet IIP','',2,9,1,-4,1,2,1);

Viz
Set printer, Print_opt, Print copies, Print_margins , Printer_dialog



Print_margins

procedure Print margins(leftmargin, rightmargin, topmargin,
bottommargin : integer);

Parametry

leftmargin - levy okraj stranky v mm
rightmargin - pravy okraj v mm
topmargin - horni okraj v mm
bottommargin - spodni okraj v mm

Popis
Procedura Print_margins umozriuje nastavit parametry stranky navic k parametrim z Ovladaciho panelu
Windows.

Priklad

Print margins(20,20,0,20);
Viz

Set_printer, Print_opt, Print_copies



Put_pixel

procedure Put pixel(id : window id; x, y, colour : short);

Parametry

id - identifikace pohledu

X, y - soufadnice v okné pohledu id
color - oznageni barvy

Popis
Procedura nakresli v okné id v soufadnicich x a y bod v barvé color.

Priklad
var
id,i,3j : short;
begin
Open view
Draw line

"a DBDIALOG 20 20 400 300 begin end",no_redir,0,0,0,id);
id, 50,50,100,50,0);

Draw_line(id, 100,50,100,100,0);

Draw line(id, 100,100,50,100,0);

Draw line(id, 50,100,50,50,0);

for i := 51 to 99 do

for j := 51 to 99 do
Put _pixel (id,i,j,i*j mod 255);

repeat Peek message until id=0;

end.

—_— o~~~

Viz
Draw_line



QBE_state
function QBE state(id : window id) : integer;

Parametry
id - identifikace pohledu

Popis
Funkce dovoluje urcit, je-li v pohledu id polozen QBE dotaz nebo uspofadani. Funkce se vyuzije zejména
v podminkach, které specifikuji viditelnost, aktivitu nebo funkci tlacitek v pohledu.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu 0, pokud v pohledu neni kladen dotaz QBE, hodnotu 1, pokud jsou zadavana
omezeni na hodnoty atributli, nebo hodnotu 2, pokud je zadavano uspofadani zaznamu.



Register_key

procedure Register key(keycode : short; with shift, with ctrl,
with alt : Boolean; msg : integer);

Parametry

keycode - Cislo kodu klavesy;

with_shift - pfiznak souCasné stisknuté klavesy Shift;
with_ctrl - pfiznak sou€asné stisknuté klavesy Cirl;
with_alt - pfiznak sou€asné stisknuté klavesy Al;
msg - Cislo zpravy;

Popis

Procedura umozni ménit vyznam klaves. Zplsobi, Ze pfi stisku klavesy se vysle zprava.

Kazdé klavese (nebo jeji kombinaci s kldvesami Shift, Ctrl a Alt), jejiZ stisk chcete zachytit, musite pomoci
Register_key, pfifadit Cislo zpravy msg. Pomoci funkce Get_ext_message v hlavni smy&ce programu na
tuto zpravu mizete reagovat.

Cisla zprav msg musi byt z intervalu 1001 az 60 000 nebo 0. Ma-li parametr msg hodnotu 0, vrati se
klavese plavodni vyznam.

Predefinovanim nékterych klaves (hlavné funkénich) pfijdete o jejich plvodni vyznam. Tyka se to nejen
klaves ve WinBase602, ale i klaves, které pouzivaji Windows (napf. rychly vybér z menu apod). Volte
proto uvazlive, které klavesy pouZijete pro své ucely.

V nasledujici tabulce uvedeme Ciselné kody vétsSiny klaves na béZzné klavesnici:

klavesa kod klavesa koéd klavesa kod
Backspace 8 A 65 num 1 97

Tab 9 B 66 num 2 98

Enter 13 C 67 num 3 99

Pause 19 D 68 num 4 100
Escape 27 E 69 num 5 101
Mezernik 32 F 70 num 6 102
Page Up 33 G 71 num 7 103
Page Down 34 H 72 num 8 104
End 35 I 73 num 9 105
Home 36 J 74 num * 106
Sipka vlevo 37 K 75 num + 107
Sipka nahoru 38 L 76 num - 109
Sipka vpravo 39 M 77 num . 110
Sipka dolu 40 N 78 num / 111
Print Screen 44 0] 79 F1 112
Insert 45 P 80 F2 113
Delete 46 Q 81 F3 114
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48 R 82 F4
49 S 83 F5
50 T 84 F6
51 U 85 F7
52 Vv 86 F8
53 w 87 F9
54 X 88 F10
55 Y 89 F11
56 z 90 F12
57 num 0 96 Scroll Lock
Priklad

reagujte na stisk klavesy Ctrl+F12:
Register_key (123, false, true, false,5000);

if msg=5000 then ...

115
116
17
118
119
120
121
121
123
145



Register_rec_syn
function Register rec syn(idl,id2 : window_id);

Parametry
id1,id2 - handle pohledu

Popis

Funkce Register_rec_syn zaijisti, Ze pohledy id7 a id2 budou synchronizovany na stejny zaznam, vedou-li
do stejného zdroje dat. Posun v jednom pohledu zapfi€ini posun v pohledu druhém a naopak. Nej¢astéjsi
pouziti funkce je, otevrete-li pohled id2 s pfiznakem PARENT_CURSOR na stejném zaznamu jako v
pohledu id1 a chcete mit zajiSténu synchronizaci az do zavieni pohledd. V tomto pfipadé funkce
odpovida akci Otevfit pohled na stejny zaznam.

V pfipadé, Ze programator nezajisti stejny zdroj dat (oba kurzory jsou stejné nebo jeden je subkurzorem
druhého - napf. tabulka a kurzor do ni vedouci) pro oba pohledy, funkce neoznami chybu, nicméné
synchronizace bude fungovat Spatné.

Synchronizace se ukon¢i zavifenim jednoho z pohledu.

Hodnota funkce
Pokud se pohledy zdafi uvést do synchronizovaného stavu (bez ohledu na kurzory pohledu), vrati funkce
TRUE, dojde-li k chybé (napf. jeden pohled neni otevien), vrati FALSE.

Priklad
synchronizovat dva pohledy

cislo := ...

Open_view ("*Pohledl",NO REDIR,0,cislo,0,1idl);

Open view ("*Pohled2",NO REDIR, PARENT CURSOR,0,idl,id2);
/* druhy pohled se otevfe na stejném zaznamu cislo */
Register_rec_syn (idl, id2);



Relate_record

function Relate record(var local attrname, viewdef : string; base
tcursnum; flags : short; var id : window id; var remote attrname
string) : window_id;

Parametry

local_attrname - jméno atributu, do néhoz se zapisuje

viewdef - specifikace pohledu, ktery ma byt otevien

base - otevieny kurzor nebo konstanta NO_REDIR

flags - pfiznaky

id - vraci identifikaci otevieného pohledu, navic do proménné id bude po uzavfeni pohledu zapsana nula.
remote_attrname - jméno atributu ze vzdalené tabulky

Popis

Funkce Relate_record slouzi k vybéru zaznamu z relacné propojené tabulky (Eiselniku) a pfenosu
hodnoty atributu remote_attrname z tohoto zaznamu do atributu /local_attrname v tabulce mistni. Pouziva
se v téch pfipadech, kdy hodnota atributu v mistni tabulce musi nabyt jedné z hodnot nékterého atributu
ve vzdalené tabulce (Ciselniku).

Funkce se bézné vola stiskem tlacitka v pohledu pfi vyplfiovani hodnot zaznamu. Odpovida akci Otevrit
rela¢ni pohled. Pfi vyplhovani parametr(i akce vyplriujete pouze jméno mistniho atributu, do néhoz se
hodnota zapisuje, jméno tabulky, v niz se nachazi vzdaleny atribut a jméno tohoto atributu.

Funkce (zavolana napf. stiskem tlacitka) otevie na obrazovce pohled specifikovany parametrem viewdef
pfipadné presmeérovany na kurzor zadany parametrem base (pokud tento neni roven NO_REDIR)

a umozni uzivateli, aby vybral jeden zaznam. Zaznam se vybere stejnym zplsobem jako pfi pfivazovani
zaznamu k ukazateli (tj. stiskem tlacitka, které se objevi v levé ¢asti pohledu).

Parametrem id muze byt bud konstanta NIL nebo proménna. V druhém pfipadé funkce zapisSe do této
proménné identifikaci otevieného pohledu a tuto proménnou si zapamatuje. Jakmile bude pohled
uzavien, WinBase602 zapiSe do této proménné nulu. Diky tomu muzZe program zjistit, Ze uzivatel uzavrel
tento pohled.

Hodnota funkce
Pokud se podafi pohled otevrit, funkce vraci jeho identifikaci, jinak vraci nulu.



Reset_view

procedure Reset view(id : window _id; rec : trecnum; extent : short);

Parametry

id - identifikace pohledu

rec - interni (pofadoveé) Cislo zaznamu v pohledu
extent - rozsah akci

Popis

Procedura Reset_view uvadi do souladu obsah pohledu na obrazovce s obsahem databaze: pfitom data
v databazi urcuji, co bude na obrazovce, nikoli naopak. Funkce se vola poté, co program nebo &innost
uzivatele v jiném pohledu zpusobily, Ze obsah pohledu jizZ neodpovida obsahu databaze.

Aktualizuje se obsah té Casti pohledu id, ktera obsahuje zaznam rec. Je-li parametr rec roven -1, pak se
aktualizuje cely obsah okna.

Parametr extent procedury Reset_view specifikuje rozsah &innosti této funkce. Jeho mozné hodnoty jsou
oznaleny konstantami pouzitelnymi i z vnitfniho jazyka:

o RESET_VISIBILITY (0) - zajisti, Ze slozky pohledu budou viditelné a aktivni v souladu

s podminkami viditelnosti a aktivity zadanymi v navrhu pohledu.

o RESET_CONTROLS (1) - zajisti, Ze obsah slozek pohledu bude odpovidat obsahu databaze

a navic déla to, co RESET_VISIBILITY.

o RESET_DELETIONS (5) - zajisti, Ze se v pohledu objevi zaznamy, pfidané do tabulky nebo do
kurzoru, do nichZ pohled vede. Pokud v pohledu nemaji byt zruSené zaznamy, pak z pohledu odstrani ty
zadznamy, které byly v tabulce nebo kurzoru zrudeny. Kurzor se znovu nepifebudovava, tzn. Ze zaznam
pfidany do kurzoru se objevi az na jeho konci bez ohledu na tfidéni a zaznam pfidany do tabulky se v
otevieném kurzoru do téze tabulky neobjevi. Navic déla to, co RESET_CONTROLS.

o RESET_CACHE (256) - provede nové naplnéni vyrovnavaci paméti klienta daty z databaze.

o RESET_CURSOR (512) - zpusobi zavfeni a opétovné otevieni kurzoru. Tim se aktualizuje
setfidéni zaznamu a jejich vybér do kurzoru (pokud se nedéje pribézné). Navic déla to, co
RESET_CACHE.

Z prvnich tfi konstant se vybere nejvyse jedna a dle potfeby se seéte se ¢tvrtou nebo patou konstantou.
Pokud byl obsah pohledu uzivatelem zménén a nebyl zapsan do databaze, pak volanim Reset_view
s konstantou RESET_DELETIONS, RESET_CACHE nebo RESET_CURSOR jsou zmény ztraceny.

Pokud chcete zmény zapsat do databaze, musite pfedem pohled synchronizovat.

Proceduru Reset_view je ucelné volat tehdy, pokud v dusledku pfepsani atributll nebo proménnych
programem nastane situace, v niZ obsah pohledu otevifeného na obrazovce jiz neni aktualni.

Priklad
Reset_view(id POHLED1,-1,RESET DELETIONS+RESET CURSOR)



Roll_back_view
procedure Roll back view(id : window id);

Parametry
id - handle otevieného pohledu

Popis

Procedura Roll_back_view odvola zmény v aktualnim zaznamu v zaznamové synchronizovaném pohledu
id a prekresli pohled zpét s hodnotami z databaze. Casto se pouziva jako soucast procedury volané po
stisku uzivatelského tlaCitka Zrusit akci.

Procedura odpovida akci Odvolat zmény v pohledu.

Priklad

Roll back_view (ID POHLEDI)
viz

Commit view



Select_file

function Select file(parent id : window id; var filename : string)
Boolean;

Parametry
parent_id - handle pohledu, nad kterym se ma otevfit dialog, nebo nula
filename - vstupni i vystupni parametr - pIné jméno souboru

Popis

Funkce otevie na obrazovce nad pohledem specifikovanym v parent_id standardni dialog pro vybér
soubort (selektor soubor(). V dialogu bude nastaven drive, adresar i jméno souboru analyzované

z plného jména souboru filename. Ve jménu souboru mohou byt pouZzita i hvézdiCka jako zastupny znak
pro mnozinu soubord.

Parametr filename musi byt pfed volanim funkce inicializovan. Po ukonéeni funkce stiskem tlacitka
Vybrano v dialogu se do téhoZ parametru zapiSe plné jméno vybraného souboru.

Hodnota funkce
Pokud se podafi vybrat soubor, funkce vraci TRUE, jinak vraci FALSE.

Priklad

var
name : string[100];
f : file;

begin
name := "c:\*.*";

if Select_ file(0,name) then Rewrite (f,name);
end.

viz
Select directory



Select_directory

function Select directory(parent id : window id; wvar dir : string)
Boolean;

Parametry
parent_id - handle pohledu, nad kterym se ma otevfit dialog, nebo nula
dir - vstupni i vystupni parametr - cesta k adresafi

Popis
Funkce otevie na obrazovce nad pohledem specifikovanym v parent_id dialog pro vybér adresare.
V dialogu bude nastavena jednotka i adresar analyzované z parametru dir.

Parametr dir musi byt pfed volanim funkce inicializovan. Po ukon&eni funkce stiskem tlacitka Vybrano
v dialogu se do téhoZ parametru zapiSe cesta k novému adresafi.

Hodnota funkce
Pokud se podafi vybrat soubor, funkce vraci TRUE, jinak vraci FALSE.

Priklad
var

zaldir : string[200];
begin

zaldir := "c:\zaloha";

if Select_directory(0,zaldir) then ZalohujData(zaldir);
end.

viz
Select file



Select_records

function Select records(var viewdef : string; base : tcursnum;

flags : short; 1limit : short; wvar bindl; parent id : window id; var
id : window_id) : window_id;

Parametry

viewdef - specifikace pohledu, ktery ma byt otevien

base - otevieny kurzor nebo konstanta NO_REDIR - viz také parametr tcursnum

flags - viz Parametry otevieni pohledu

limit - maximalni pocet vybranych zaznamu (Cislo vétsi nebo rovno 1)

bindl - pole slozek typu trecnum (viz popis nize)

parent _id - identifikace pohledu, ktery ma byt vzdy pod oteviranym pohledem, nebo nula

id - vraci identifikaci otevifeného pohledu, navic do proménné id bude po uzavieni pohledu zapsana nula.

Popis

Funkce Select_records slouzi k vybéru zaznamu nebo mnoziny zaznamu z tabulky. Procedura otevfe na
obrazovce pohled specifikovany parametrem viewdef pfipadné pfesmérovany na kurzor zadany
parametrem base (pokud tento neni roven NO_REDIR) a umozni uzivateli, aby vybral urcité zaznamy.
Zaznamy se vybiraji stejnym zplisobem jako pfi pfivazovani zaznamu k ukazateli (tj. stiskem tlagitka,
které se objevi v levé Casti pohledu) .Program se pak muze dozvédét absolutni Cisla téchto vybranych
zaznamil. Cisla vybranych zaznamui v poli bindl jsou absolutnimi &isly zaznamul v kurzoru, do néhoz
pohled vede.

Vybrané zaznamy se zaznamenaji v poli bindl. PoCet slozek pole bindl musi byt alespori o 1 vétsi, nez je
hodnota parametru limit. Prvni slozka pole bindl obsahuje pocet vybranych zaznamu, dalsi slozky pak
obsahuiji absolutni ¢isla vybranych zaznamu tabulky.

Obsah pole bindl ma vyznam nejen po, ale i pfed volanim Select_records. Program mUze do pole bindl
zapsat Cisla néjakych "pfedem" vybranych zaznamu, a musi do prvni slozky pole zapsat jejich pocet.
Pokud zadné zaznamy nemaji byt vybrany pfedem, je nutno pfed volanim Select_records do prvni
slozky pole bindl zapsat nulu.

Parametr parent_id ma hodnotu jinou nez nula pouze tehdy, pokud si pfejeme, aby se otevirany pohled
nemohl ocitnout nikdy pod (dfive otevfenym) pohledem parent_id.

Parametrem id mGze byt bud konstanta NIL, nebo proménna. V druhém pfipadé funkce zapise do této
proménné identifikaci otevfeného pohledu a tuto proménnou si zapamatuje. Jakmile bude pohled
uzavien, WinBase602 zapiSe do této proménné nulu. Diky tomu mize program snadno zjistit, ze uzivatel
uzaviel néktery pohled.

Hodnota funkce
Pokud se podafi pohled otevfit, funkce vraci jeho identifikaci, jinak vraci nulu.

Priklad

var
pole : array[0..10] of trecnum;
id : window id;
i : short;

cursor
CURS;

begin
Open_ cursor (CURS) ;



pole[0]:=0;
Select_records ("*POHL1", CURS,NO_INSERT+NO_ DELETE,10,pole,0,id);
while (id <> 0) do Peek message;
for i := 1 to pole[0] do
CURS [pole[i]].plat := CURS[pole[i]].plat + 1000;
Close cursor (CURS) ;
end.



Send_message

function Send message(id : window id; msg : short; wParam : short;
lParam : integer) : integer;
Parametry

id - identifikace okna

msg - Cislo zpravy

wParam - prvni parametr zpravy
IParam - druhy parametr zpravy

Popis
Funkce Send_message zasila zpravu msg oknu id. Zprdva ma parametry wParam a IParam, jejichz
vyznam zavisi na druhu zpravy. Zprava je oknu doru€ena ihned a okno na ni ihned reaguje.

Funkce pfimo vola funkci Windows SendMessage a vraci jeji vysledek.

Zpravy jsou oznaceny konstantami zacinajicimi SZM_. Maji dva parametry wP typu WPARAM a IP typu
LPARAM. Pokud parametr neni popsan, na jeho hodnoté nezalezi. Zpracovani zpravy vraci vysledek typu
LRESULT. Neni-li vysledek uveden, pak na jeho hodnotu nelze spoléhat.

Zpravy zasilané okenni funkci

Pfechody mezi zaznamy v pohledu
SZM_NEXTREC (1584): pfechod na nasledujici zaznam
SZM_PREVREC(1585): pfechod na pfedchozi zaznam
SZM_FIRSTREC(1586): pfechod na prvni zaznam
SZM_LASTREC(1587): pfechod na posledni zaznam
SZM_NEXTPAGE(1588): pfechod o stranku dopfedu
SZM_PREVPAGE(1589): pfechod o stranku zpét

Prechody mezi slozkami v zaznamu (v obecném pohledu zaviseji na zadaném poradi slozek)
SZM_FIRSTITEM(1590): pfechod na prvni slozku v zdznamu
SZM_LASTITEM(1591): pfechod na posledni slozku v zaznamu
SZM_NEXTTAB(1592): pfechod na nasledujici slozku, kterou Ize vybrat TABem
SZM_PREVTAB(1593): pfechod na pfedchozi sloZku, kterou Ize vybrat TABem
SZM_UPITEM(1595): pfechod o slozku vyse
SZM_DOWNITEM(1594): pfechod o sloZku nize
SZM_SETIPOS(1601): pfechod na slozku s identifikaci uréenou ve wParam

Kladeni dotaz( v pohledu

SZM_QBE(1598): otevieni okna pro zadani dotazu

SZM_ORDER(1612): otevieni okna pro zadani usporadani

SZM_ACCEPT_Q(1614): konec zadavani dotazu nebo usporadani, aplikace dotazu resp.
usporadani

SZM_UNLIMIT(1599): odstranéni polozeného dotazu a zadaného uspofadani, navrat k
puvodnimu obsahu pohledu

Rudeni a vkladani:

SZM_DELREC(1603): zruSeni vybraného zaznamu; vraci 2 pfi uspéchu; vraci 0, pokud v pohledu
nelze rusit zdznamy; vraci 1, pokud pfi ruSeni zaznamu doSlo k chybé& nebo pokud uZivatel nepotvrdil
zruSeni zaznamu.

SZM_DELALL(1604): zruseni vSech zaznamu v pohledu bez dotazu.

SZM_DELASK(1607): zruSeni vSech zaznamu v pohledu po potvrzeni uzivatelem.



SZM_INSERT(1602): vlozi zaznam do pohledu. Vraci pofadové &islo vloZzeného zaznamu
v pohledu, vraci -1 pfi chyb& nebo pokud nelze vkladat zaznamy.

Ostatni
SZM_PRINT(1613): otevie okno s parametry tisku a umozni vytisknout obsah pohledu
SZM_LOCKS(1628): otevre dialogové okno pro zamykani pohledu a jeho plnéni novym obsahem

SZM_INDEX(1596): otevie systémovy pohled do hodnot multiatributu, Ize pouzit pouze na slozce
s multiatributem nasledovanym prazdnym indexem [ ]

SZM_BIND(1600): pfivazuje nebo odvazuje zaznam, jehoz pofadové Cislo je v IP. Pouzitelné
pouze ve vazacich pohledech.

Hodnota funkce
Funkce vraci reakci okna id na doru¢enou zpravu.



Set_cursor

function Set_cursor (tvar : short) : short;

Parametry
tvar - pozadovany tvar kurzoru mysi

Popis
Funkce Set_cursor nastavuje tvar kurzoru spojeného s mysi. Pokud je parametr tvar roven nule, nastavi
obycejny kurzor s Sipkou, je-li roven jedné, nastavi kurzor s presypacimi hodinami.

Toto nastaveni plati pouze do té doby, dokud uzivatel nepohne s mysSi a neni doru€ena zprava o této akci.
Nastaveni kurzoru ve tvaru hodin ma smysl tehdy, pokud program provadi ¢asové naro¢ny vypocet,
béhem né&hoz nezpracovava dochazejici zpravy (tedy nevola funkci Get_message ani Peek_message).

Po ukoné&eni programu se kurzor automaticky nastavi do tvaru Sipky.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfedchozi tvar kurzoru, tedy 1 pro hodiny a 0 pro 3ipku.



Set_ext_pos

function Set_ext pos(id : window id; pos : trecnum; itemnum
short) : Boolean;
Parametry

id - identifikace pohledu
pos - absolutni ¢islo zaznamu
itemnum - €islo nékteré slozky pohledu id

Popis

Funkce Set_ext_pos zplsobi, Ze v pohledu id bude vybranym zaznamem zaznam s absolutnim &islem
rec a vybranou polozkou polozka s &islem itemnum. Pokud parametr itemnum ma hodnotu -1, pak se
zméni pouze vybrany zaznam a vybrana polozka zUstane beze zmény.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE po Uspé&Sném provedeni akce, jinak vraci FALSE.

Priklad
Nekonecné prohlizeni zaznam( v pohledu:

Procedure Dokola;
var
i,3 : integer;
id : window_id;
begin
Open_ view ('*POHL1',no redir,0,0,0,1id);
repeat
for i := 0 to 10 do begin
Set_ext pos(id, i, -1);
Peek message;
for j := 1 to 1000;
end;
until false;
end;

Viz
Get view pos, Get view item, Set int pos, Set view_item



Set_fcursor

function Set_ fcursor (id : window id; curs : tcursnum; flags : short)
Boolean;

Parametry

id - identifikace pohledu

curs - otevieny kurzor - viz také parametr tcursnum
flags - viz Parametry otevfeni pohledu

Popis

Funkce pfesméruje jiz otevieny pohled id na novy kurzor curs a pfeda pohledu nové parametry flags.
Kurzor curs musi mit stejné slozky jako kurzor, nad nimz je pohled otevfen, jinak je chovani WinBase602
nedefinovano.

Je-li mezi parametry flags poZadavek na uzavieni kurzoru pfi uzavirani pohledu (AUTO_CURSOR), pak
se vztahuje jiz k novému kurzoru curs. Je-li flags rovno -1, pfevezmou se puvodni parametry pohledu.

Pro provedeni této funkce je rozumné volat proceduru Reset_view.

Provedenim funkce Set_fcursor se automaticky nezavira pavodni kurzor, je nutné ho nékdy pozdéji zavfit
rucné.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE po uspé&sném provedeni akce, jinak vraci FALSE. Hodnota funkce nefika nic o tom,
zda pohled bude schopen s dodanym kurzorem pracovat.

Priklad
sel := 'select * from Tfirma where ...' ;
if Open sqgl cursor(cfind,sel) then signalize;

Open view ('*pvybrsuper',no redir,0,0,0,id vyb);
id subvyb := GetDlgItem(id vyb,3);
/* zjisténi id subpohledu */
if Set fcursor (id subvyb,cfind,-1) then
Reset view(id subvyb,-1,1);
/* vnuceni kurzoru cfind subpohledu*/

Viz
Get_fcursor



Set_int_pos

function Set_int pos(id : window id; pos : trecnum; itemnum
short) : Boolean;
Parametry

id - identifikace pohledu
pos - interni €islo zaznamu v pohledu id
itemnum - Cislo nékteré slozky pohledu id

Popis

Funkce Set_int_pos zplsobi, Zze v pohledu id bude vybranym zaznamem zaznam s pofadovym ¢&islem rec
a vybranou polozkou polozka s Cislem itemnum. Pokud parametr itemnum ma hodnotu -1, zméni se
pouze vybrany zaznam a vybrana polozka zUstane beze zmény.

Castéji se vSak pouziva podobna funkce Set_ext_pos.

Hodnota funkce

Funkce vraci TRUE po Uspésném provedeni akce, jinak vraci FALSE.
Viz

Get view pos, Get view item, Set ext pos, Set view item



Set_item_value

function Set_item value(id : window id; irec : trecnum; itemnum
short; var value : untyped) : Boolean;
Parametry

id - handle pohledu;

irec - interni €islo zaznamui;

itemnum - €islo slozky pohledu;

value - vstupni parametr: beztypova hodnota slozky itemnum

Popis
Funkce nastavi novy obsah slozky s Cislem itemnum v zaznamu irec v pohledu id. Hodnota musi byt
prfedem pfifazena do beztypové proménné value.

Interni &islo zaznamu v pohledu Ize zjistit volanim funkce Get_view_pos.
Funkce pfiblizné nahrazuje zastaralou funkci Set_view_item, ktera pouze zapsala novou hodnotu do
slozky pohledu. Funkce Set_item_value navic zapiSe hodnotu do atributu nebo proménné, do niz slozka

vede.

Hodnota funkce

Funkce vraci TRUE po uspésném provedeni akce, jinak vraci FALSE.
Viz

Get item value, Get view pos, Set view_item



Set_printer

procedure Set printer(firstrec, lastrec : trecnum; firstpage,
lastpage, direction : short; var outfile : string; leftmargin
short) ;
Parametry

firstrec - interni Cislo prvniho tisténého zaznamu
lastrec - interni Cislo posledniho tisténého zaznamu
firstpage - interni Cislo prvni tisténé stranky
lastpage - interni Cislo posledni tiSténé stranky
direction - zpUsob generovani sestavy:
0 - na tiskarng,
1 - kontrolni vypis na obrazovku,
2 - do souboru zadaného parametrem ouffile.
outfile - jméno vystupniho souboru; uplatni se pouze pfi direction = 2;
leftmargin - velikost levého okraje sestavy v milimetrech (pficte se ke standardnimu okraji generovanému
tiskarnou)

Popis
Procedura Set_printer provede nastaveni parametr(l vytvareni sestav. Nastaveni plati az do nového
nastaveni. Procedura Print_opt umozruje interaktivni nastaveni téchze parametr(.

Zatimco zaznamy se &isluji od 0, stranky se &isluji od 1. Cisla stranek se vztahuji ke zvolenému intervalu
zaznamu. Pokud jsou napf. 3 zdznamy na strance, tisknete pocinaje zaznamem 100 a strankou 5, pak
jako prvni se vytiskne zaznam s porfadovym ¢&islem 112.

Priklad
Set_printer(0,999,1,999,0,"",0)
Viz

Print view, Print opt , Printer dialog



Set_status_nums

procedure Set status_nums (numl, num2 : trecnum);

Parametry
num1 - nezaporné celé Cislo nebo -1
num?2 - nezaporné celé Cislo nebo -1

Popis

Procedura vypiSe v druhé &asti informacniho fadku hodnoty num1 a num2 oddélené lomici ¢arou. Je-li
parametr num2 roven -1, vypiSe se pouze prvni parametr bez lomici ¢ary. Jsou-li oba parametry rovny -
1, vymaze se pfedchozi obsah této ¢asti informacniho radku.

PFi ukon&eni programu se informacéni fadek automaticky vymaze.

Priklad

Set status_text ("Zpracovavam zaznam &islo :");
for 1 := 1 to PocetZaznaml do

begin

Set_status nums (i,-1);
end;
Viz
Set_status_text



Set_status_text

procedure Set_ status_text (var text : string) ;

Parametry
text - text, ktery se objevi na informacni fadce

Popis
Procedura vypiSe v prvni ¢asti informacniho fadku fetézec zadany parametrem text.
PFi ukon&eni programu se informacni fadek automaticky vymaze.

Priklad
Set_status_text("Cekejte, probiha vypocet");

Set_status_text ("Hotovo");

Viz
Set_status_nums



Set_view_item

procedure Set view_item(id : window id; itemnum : short; var val
string);

Parametry

id - identifikace pohledu
itemnum - €islo slozky pohledu
val - novy obsah slozky pohledu

Popis

Procedura Set_view_item nastavuje novy obsah slozky pohledu id s €islem itemnum bez zapisu do
databaze. Chcete-li sou€asné se zménou obsahu provést i zapis do databaze (promé&nné), pouZijte funkci
Set_item_value.

Je-li v pohledu vice zaznamu, pracuje se s prvnim z nich.

Proceduru nelze pouzit ve standardnim pohledu.

Viz

Get view pos, Get view_item, Set _ext pos, Set int pos, Set ltem value



Show_help

procedure Show_help (topic : short);

Parametry
topic - &islo stranky napovédy

Popis
Procedura Show_help otevie na obrazovce okno a napovédou obsahujici stranku s Cislem topic.
Procedura je ur€ena pro vyvolavani napovédy z aplikaci ve vnitfnim programovacim jazyce.

Procedura Show_help se obvykle pouziva jako pfikaz provadény po vybrani polozky v uzivatelem
definovaném menu nebo po stisku tladitka v pohledu.

Pouziti procedury Show_help pfedpoklada, Ze stranka napovédy s Cislem topic byla vytvofena
a zaclenéna do systému napovéd.

Viz

Help file



Signalize

function Signalize : Boolean;

Popis

Funkce Signalize slouzi ke srozumitelnému oznameni uzivateli aplikaéniho programu, k jaké chybé doslo
pfi posledni operaci nad databazovym serverem. Funkce zavola funkci Sz_error a obdrzi-li od ni zpravu o
chybé, promitne na obrazovce informacéni okno s vysvétlujicim textem k chybé. Pokud funkce Sz_error
oznami, ze k chybé nedoslo, pak se nedéje nic. Proto Ize Signalize volat po provedeni kazdé databazové
operace bez ohledu na to, zda operace byla uspésna ¢&i nikoli.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu TRUE, pokud ohlésila chybu a uZivatel ji potvrdil stiskem tlaCitka. Vraci FALSE,
pokud neohlasila Zadnou chybu.

Priklad

Open_cursor (CURS) ;

if Signalize then Halt;
Viz

Sz_error



View_close

procedure View_close (var viewdef : string);

Parametry
viewdef - fetézec znakll obsahujici hvézdi¢ku a jméno pohledu

Popis
Procedura View_close uzavie pohled zadany parametrem.

Priklad

View_close ("*POHLED1")

Viz

View open, View_print, View_state, View_toggle



View_open
procedure View_open(var viewdef : string);

Parametry
viewdef - fetézec znakll obsahujici hvézdi¢ku a jméno pohledu

Popis
Procedura View_open otevie pohled zadany parametrem. Pokud je pohled jiz otevien, pak jej pfemisti
nad v8echna ostatni okna.

Priklad

View_open ("*POHLED1")

Viz

View close, View_print, View_state, View_toggle



View_print
function View_print(var viewdef : string) : Boolean;

Parametry
viewdef - fetézec znakll obsahujici hvézdi¢ku a jméno pohledu

Popis
Funkce View_print vytiskne sestavu zadanou parametrem.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, pokud se podafilo sestavu vytvofit, jinak vraci FALSE.

Priklad

View print ("*POHLED1")

Viz

View_open, View_close, View_state, View toggle



View_state
function View_state(var viewdef : string) : Boolean;

Parametry
viewdef - fetézec znakll obsahujici hvézdi¢ku a jméno pohledu

Popis
Funkce View_state zjiStuje, zda zadany pohled je otevien na obrazovce.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE, je-li pohled otevien, FALSE, neni-li otevien.

Priklad

if View_state ("*POHLED1") then View close ("*POHLED1")
Viz

View open, View_print, View close, View toggle



View_toggle
procedure View_toggle (var viewdef : string);

Parametry
viewdef - fetézec znakll obsahujici hvézdi¢ku a jméno pohledu

Popis
Procedura View_toggle otevie pohled zadany parametrem, pokud jiZ otevien neni. Pokud tento pohled jiz
otevren je, zavre jej.

Viz
View open, View_print, View_state, View close



Yesno_box
function Yesno box(var caption, text : string) : Boolean;

Parametry
caption - nadpis dotazovaciho okna
text - text v dotazovacim okné

Popis

Funkce otevie na obrazovce modalni okno obsahujici nadpis caption, text text, ikonu s otaznikem
a tlacitka "Ano" a "Ne". Funkce skon¢i poté, co uzivatel stiskne nékteré z téchto tladitek.

Stiskem kombinace klaves CTRL+F4 Ize v tomto okné ukongit b&h programu.

Hodnota funkce
Funkce vrati TRUE, pokud uZivatel stiskl tla¢itko "Ano", jinak vrati FALSE.

Priklad
while not konec and Get message (MSG) do
begin
konec := Yesno_box ("Upozornéni", "Ukonc¢it praci?z")

end;






Abs

function Abs(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Abs vypocita absolutni hodnotu realného Cisla.

Hodnota funkce
Funkce vraci absolutni hodnotu Cisla zadaného jako parametr. Na rozdil od podobné funkce v Pascalu je
typ vysledku vzdy Real.

Viz
labs



Add_index

Funkce neni od verze 3.0 implementovana. Pro programové vytvoreni indexu pouZijte SQL pfikaz
CREATE INDEX.

Viz

SQL_execute



Append

function Append(curs : tcurstab) : trecnum;

Parametry
curs - tabulka nebo otevieny kurzor - viz také parametr tcurstab

Popis

Funkce Append pfidava novy prazdny zaznam k tabulce nebo ke kurzoru curs za vSechny existujici
zaznamy. Prvni provedeni Append na ur€itou tabulku resp. kurzor maze chvili trvat, protoze se musi projit
v§echny zaznamy patfici do tabulky resp. kurzoru.

Ve funkci Append nelze pouzit kurzory vzniklé spojenim vice tabulek.

V pfidaném zaznamu budou mit v§echny atributy hodnoty NONE podle svych typli nebo hodnoty zadané
implicitni hodnotou.

Funkce Append provedena na tabulku je totoZna s funkci Insert. Pfi provedeni na kurzor se vak lisi -
Append vlozZi zaznam na konec tabulky, do niZ kurzor vede, Insert vyuZije volné mezery v tabulce po
smazaném a uvolnéném zaznamu.

Hodnota funkce

Funkce vraci absolutni Cislo pfidaného zaznamu. Toto Cislo Ize pouzit pro zapis do pfidaného zaznamu

v tabulce resp. kurzoru curs. Vracena hodnota je o 1 menSi nez hodnota, kterou by vratila funkce Rec cnt
zavolana po Append.

Pokud se operace neprovede, vraci se hodnota -1.

Priklad
table
TAB1;
var
cislo : trecnum;
begin
cislo := Append (TABl) ;
TARl [cislo] .jméno := "Josef";

Viz
Insert, Delete, Undelete, Free deleted.




Arctan

function Arctan(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Arctan pocita arkus tangens vyjadfeny v radianech.

Hodnota funkce

Funkce vrati hodnotu arkus tangenty.
Viz

Sin, Cos, Ln, Exp.

—




Chr
function Chr (i : integer) : char;

Parametry
i - Cislo, které bude pfevedeno na znak

Popis

Funkce Chr pfevadi celé Cislo na znak, jehoz kod ma stejnou hodnotu. Pfi této konverzi se pouziva
standard ASCII a vychodoevropska norma reprezentace narodnich znakl ve Windows (cp 1250).
Hodnota funkce je definovana pro hodnoty parametru z intervalu 0 az 255. Funkce Chr je inverzni k funkci
Ord.

Hodnota funkce

Hodnotou funkce je znak, jehozZ kdd je parametrem funkce.
Viz

Ord.



Close

procedure Close(var £ : file);

Parametry
f- proménna typu File

Popis

Procedura Close uzavira dfive otevieny soubor. Kazdy soubor, ktery byl otevien procedurou Reset nebo
Rewrite, by mél byt uzavien procedurou Close. Pokud neni explicitné uzavren, uzavre jej WinBase602 pfi
ukoné&eni béhu programu (pfedtim oznami Program neuzaviel vSechny soubory). Soubor musi byt
bezpodmine¢né uzavien dfive, nez je podruhé otevien procedurou Reset nebo Rewrite. Dojde-li pfed
uzavienim souboru ke zhrouceni operacniho systému, nebude zaznamenana zména velikosti souboru
vyplyvaji z operaci zapisu provedenych nad timto souborem.

Priklad
var
f : file;
begin
Rewrite (f,"C:\WB602\POKUS.TXT") ;

Close (f);
end.
Viz



Close_cursor
function Close_cursor(var curs : tcursnum) : Boolean;

Parametry
curs - jakykoli otevieny kurzor (pevny nebo proménny) - viz také parametr tcursnum

Popis
Funkce Close_cursor uzavie zadany kurzor. Tento kurzor musi byt otevieny. Uzavienim znemozni éteni
a zapis dat prostfednictvim tohoto kurzoru.

Doporucuje se uzavirat kurzory, které program jiz nepotiebuje. Tim se uvolni ¢ast operacni paméti. Pocet
otevfenych kurzort zjistite pomoci funkce Owned cursors.

Pokud neni kurzor explicitné uzavien, uzavie jej WinBase602 pfi ukoneni béhu programu (pfedtim
oznami Program neuzaviel vSechny kurzory).

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
if Close_cursor(Curl) then Signalize;
Viz

Open_cursor, Open_sql cursor, Open_sql _parts, Rec cnt, Restrict cursor, Restore cursor,
Owned_cursors



Commit
function Commit : Boolean;

Popis
Funkce Commit potvrzuje a ukoncuje transakci a zplsobuje trvalé zaznamenani vSech jeji efektd do
databaze. Pokud zadna transakce neni zahajena, funkce neudéla nic.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést nebo pokud zadna transakce neni
zahajena. V opacném pfipadé vraci TRUE a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Start_transaction, Roll_back.



Cos

function Cos(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Cos pocita cosinus Uhlu zadaného v radianech.

Hodnota funkce

Funkce vrati hodnotu cosinu zadaného uhlu.
Viz

Arctan, Sin, Ln, Exp.




Create_group

function Create group(var name : string) : Boolean;

Parametry
name - jméno skupiny

Popis
Funkce vytvofi novou skupinu. Uzivatele je mozné do skupiny pfifadit pomoci funkce User_to_group.

Hodnota funkce

Funkce vrati FALSE pfi uspéchu, TRUE pfi chybé.
Viz

User to group, User in_group



Date2str

function Date2str (dt : date, prez : short) : string;
Parametry

at - hodnota, ktera se ma konvertovat

prez - zpusob konverze

Popis

Funkce Date2str pfevede hodnotu zadanou prvnim parametrem na fetézec znaku. Pfi konverzi se pouzije
hodnota parametru prez takto:

prez =0 - zapis ¢asu bude obsahovat pouze den a mésic;

prez =1 - zapis ¢asu bude obsahovat den, mésic a rok;

Hodnota funkce

Funkce vraci textovy zapis data dt.

Viz

Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str




Day_of week
function Day of week(dt : date) : integer;

Parametry
dt - datum

Popis
Funkce Day_of week zjisti, jaky den v tydnu pfipada na datum dft.

Hodnota funkce

Funkce vraci €islo oznadujici den v tydnu, toto Cislo lezi v intervalu 0 az 6. Hodnota 0 odpovida nedéli,
hodnota 1 pondéli az hodnota 6 odpovida soboté. Pokud ma datum nepfipustny format, funkce vraci
hodnotu 7.

Viz
Make date
Priklad
var
ss : string[30];
i : short;
begin
i := Day of week(Today);
ss := "Dnes je "+ (i=0 ? "nedéle" : i=1 ? "pondéli" : i=2 ? "utery" : i=3 ?
"stteda" : i=4 ? "Ctvrtek": i=5 ? "patek" : "sobota");
Info box("",ss);

end.



Day
function Day(dt : date) : integer;

Parametry
dt - datum

Popis
Funkce Day extrahuje den z data.

Hodnota funkce
Funkce vraci €islo oznadujici den v mésici, toto Cislo lezi v intervalu 1 az 31.

Viz




Define_table

function Define table(var name, description : string) : Boolean;
Parametry

name - jméno pro novou tabulku

description - popis struktury a indexua tabulky

Popis

Tabulku Ize vytvofit pfimym zavolanin SQL pfikazu CREATE TABLE. Funkce Define_table existuje
z davodu zpétné kompatibility.

Funkce Define_table vytvari novou prazdnou tabulku se jménem name. Tabulka stejného jména nesmi jiz
v aktualni aplikaci existovat.

Popis struktury tabulky description musi pfesné dodrzet nize popsanou syntaxi, jinak tabulka nebude
vytvofena.

Popis se sklada po fadé z 1 az 254 popisu atributli, z 0 az 24 popist indext a ukoncujiciho slova END.
Popis kazdého atributu vypada takto:

ATTRIBUTE jméno typ|[parametr] PREALLOC=nn EXPANDABLE

pficemz:

Jjméno - je jméno atributu, tedy identifikator o délce max. 10 znakd;

typ - je typ atributu;

parametr - a hranaté zavorky okolo néj se uvadéji pouze u typu String (v zavorkach je pak délka fetézce)
a u typu Pointer a Biptr (v zavorkach je jméno cilové tabulky);

PREALLOC=nn - se uvadi pouze u multiatributd, nn je pocet hodnot multiatributu, pro néz je staticky
rezervovano misto, nn musi byt mezi 0 a 127,

EXPANDABLE - Ize uvést pouze u multiatributt a specifikuje, Zze multiatribut smi mit i dalSi hodnoty, pro
néz neni staticky rezervovano misto.

Popis kazdého indexu vypada takto:

INDEX [!] vyraz smér, ... vyraz Smér

pficemz:

! - je-li uveden, index se vytvofi jako jedinecCny;

vyraz - vyraz definujici obecny index, mize obsahovat az 8 atributg;

smeér - mlze byt ASC pro vzestupné uspofadané indexy nebo DESC pro sestupné uspofadané indexy,
pokud se neuvede, mini se vzestupné usporadani.

PFi vytvareni tabulky Ize specifikovat, Ze zmény v této tabulce se nemaji zaznamenavat do journalu. Na
zacatek definice takovéto tabulky umistite slovo NO_JOURNAL. V navrhafi tabulek tuto vlastnost zadat
nelze.

Priklad: )

Define table ("NOVA", "NO JOURNAL ATTRIBUTE a INDEX a END");

Hodnota funkce
Funkce vraci FALSE, pokud tabulku vytvofi, nebo TRUE, pokud tabulku nemuze vytvofit (obvykle kvuli
chybnému popisu struktury, nebo pokud tabulka tohoto jména jiz existuje).



Priklad

result := Define_ table('NovaTab',
'attribute i short '
'attribute j short '
'attribute n csstring[30] '
'attribute r real prealloc=5 expandable '
'attribute t text '
'attribute p pointer[StaraTab] '

'index n[10], 1 '
'index i+j desc end');

Sql_execute('CREATE TABLE NovaTab ('
'i INTEGER INDEX,'

'y INTEGER,'

'n CHAR(30) COLLATE CSSISTRING, '

'r REAL PREALLOC=5 EXPANDABLE, '

't TEXT LONG VARCHAR,'

'p POINTER [StaraTab],'

'"INDEX (n[10]),"

'INDEX (i+3 DESC)) ")

Viz
Free deleted, SQL execute



Delete
function Delete(curs : tcurstab; position : trecnum) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz také parametr tcurstab
position - absolutni Cislo ruseného zaznamu.

Popis

Funkce zrusi zaznam s Cislem position v kurzoru nebo tabulce curs. Provedenim Delete se nezméni
absolutni Cisla ostatnich zaznam.

Pro ruSeni objektl (a tabulek) se jako parametr pfeda Cislo pfislusné systémové tabulky.

V této funkci nelze pouzit kurzory, které vznikaji spojenim vice tabulek. Pokud je zaznam nebo objekt
uréeny parametry funkce jiz zruSeny, jadro vyda varovani.
Zru8ite-li zaznam v kurzoru, dojde zaroveri k jeho zruSeni i v tabulce, do nizZ nalezi.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
1. if not Rec cnt(TAB1l, limit) then
for I:=0 to limit-1 do
if not TAB1[I].deleted then
Delete( TABl, 1 );
/* zruSeni vSech zdznamu v tabulce TABl */

2. var
CisloObjektu : short;
begin
if not Find object ("TABl",categ table,CisloObjektu)
then Delete (TAB TABLENUM, CisloObjektu)
end.
/* zruSeni tabulky TABl */

Viz
Insert, Append, Undelete, Free deleted.



Delete_all_records

function Delete_all records(curs : tcurstab) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz také parametr tcurstab

Popis
Funkce vymaze vSechny platné zaznamy tabulky nebo kurzoru curs.

Chcete-li zrusit pouze nékteré zaznamy v tabulce, pak bud na né postupné zavolejte funkce Delete,
anebo vytvorte kurzor obsahujici zaznamy, které maji byt zruseny, a na néj zavolejte funkci
Delete_all_records. Druhy postup je rychlejsi, nelze ho vSak pouzit v ramci transakce (zrusi probihajici
transakci).

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Delete

Priklad
var c:cursor;
if not Open sqgl parts(c, 'PRODEJ', '*', 'datum < 1.1.1994', '")
then begin
Delete_all_ records(c);
Close cursor (c)
end;



Delete_file
function Delete_file(filename : string) : Boolean;

Parametry
filename - pIné jméno souboru podle konvenci DOSu

Popis
Funkce Delete_file zavola obdobnou funkci DOSu na smazani souboru.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se soubor podafilo UspéSné smazat. V opacném piipadé vraci
TRUE.

Viz
Make directory

Priklad
Delete file ("C:\WB602\OUTPUT\out.txt");



Enable_index

function Enable index(table : ttablenum; which : short; enable
Boolean) : Boolean;

Parametry

table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
which - €islo indexu

enable - poZadovany stav

Popis

Funkce aktivuje resp. deaktivuje indexy tabulky table. Je-li parametr enable roven TRUE, je po
provedeni této funkce pouziti indexu povoleno, je-li roven FALSE, jsou pouziti indexu a jejich aktualizace
znemoznény.

Parametr which musi mit v této verzi hodnotu -1(= v8echny indexy).

Pomoci funkce je mozno programové prebudovat indexy v tabulce (viz pfiklad).
Funkce se nesmi pouzit na tabulky pfipojené k aplikaci.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad

{prebudovdni indexy v tabulce Tfirma}
Enable index (Tfirma,-1, false);
Enable index(Tfirma,-1, true);



Eof

function Eof(var £ : file) : Boolean;

Parametry
f - proménna typu soubor (File)

Popis
Funkce Eof zjistuje, zda soubor f byl do¢ten do konce. Tento soubor musi byt otevien. VedlejSim efektem
funkce Eof je preskoeni mezer a oddélovacu fadek pred testovanim konce souboru.

Hodnota funkce
Funkce vrati TRUE, pokud je soubor doc¢ten do konce nebo pokud nepiecteny zbytek souboru sestava
v okamziku volani Eof pouze z mezer a oddélovacl fadek. Jinak vrati FALSE.

Viz



Err_mask
procedure Err_mask(mask : Boolean);

Parametry
mask - pfiznak, zda maskovat chyby

Popis

Funkce Err_mask nastavuje zpusob reakce programu na vyskyt databazovych chyb. Pokud je hodnota
parametru FALSE, pak chyby nejsou maskovany a vyskyt chyby zpusobi chybové hlaseni a ukoncéeni
béhu programu. Pokud hodnota parametru je TRUE, pak, dojde-li k chybé&, nepferusi se béh programu
ani se nevyda zadné hlaseni. Program se mlze o chybé dozvédét volanim funkce Sz_error.

Procedura se tyka pouze téch chyb, které nejsou explicitné hlaseny hodnotou funkci obracejicich se na
databazi, tedy pouze chyb pfi éteni a zapisu hodnot do databazovych atributt a databazovych zaznamd.
Naopak napf. chyba v operaci Delete se projevi pouze hodnotou TRUE této funkce a reakci programu
nelze ovlivnit procedurou Err_mask.

Na za¢atku bé&hu programu chyby nejsou maskovany.



Exp
function Exp(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Exp pocita pfirozenou exponencialu, tedy hodnotu r-t¢ mocniny zakladu pfirozenych logaritmu.

Hodnota funkce
Funkce vrati hodnotu exponencialy v bodé r.

Viz
Arctan, Sin, Cos, Ln.




Filelength
function Filelength(var £ : file) : integer;

Parametr
f - proménna typu File deklarovana v programu

Popis
Funkce Filelength zjistuje délku souboru f. Tento soubor musi byt v okamziku volani funkce otevren.

Hodnota funkce
Funkce vrati délku souboru f v bajtech. Dojde-li k chybé (napf. kdyz soubor neni otevien), funkce vrati
hodnotu -1.

Viz



Free_deleted
function Free deleted(table : ttablenum) : Boolean;

Parametry
table - tabulka deklearovand v programu - viz také parametr ttablenum

Popis
Funkce Free_deleted uvolni vSechny zrusené zaznamy tabulce table. Misto, které tyto zaznamy zabiraly,
muze byt poté vyuzito pro nové zaznamy.

ZruSené a uvolnéné zaznamy nelze pozdéji obnovit funkci Undelete.

Funkce se neprovede, je-li otevien editovatelny kurzor z této tabulky nebo jsou-li na tabulku umisténé
zamky jiného uzivatele. V obou pfipadech bude Signalize hlasit chybu S objektem nékdo pracuje. Zamky
volajiciho uzivatele funkci neblokuiji.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
var cislo tab : short;
begin
if not Find object ("MY TABLE", CATEG TABLE, cislo_ tab)
then Free deleted(cislo_tab);
end;

Viz
Insert, Append, Delete, Undelete.




From_xbase

function From xbase (var tablename : string, var filename : string,
dBase : Boolean, filecode : short) : Boolean;
Parametry

tablename - jméno tabulky ve WinBase602

filename - jméno souboru ve formatu dBase IV nebo FoxPro 2.0
dBase - TRUE pro format dBase, FALSE pro format FoxPro
filecode - kédovani ¢eskych znakl pouzité v souboru filename

Popis
Od verze 3.0 se jedna o funkci zastaralou, plné nahrazenou obecnéjsi funkci Data_import.

Funkce From_xbase konvertuje soubor filename ve formatu DBF (a pfipadné i pfislusejici MEMO-
soubor) na tabulku ve WinBase602. Tuto tabulku vytvofi pod jménem fablename. Tabulka tohoto jména
nesmi ve stejné aplikaci ve WinBase602 dosud existovat.

Soubor filename se hleda na tom pocitaci, na némz bézi aplikace, ktera zavola tuto funkci (nikoli na
pocitaci, na némz bézi databazovy server).

Podrobnéjsi popis zplusobu prevodu dat naleznete v Export dat z WinBase.

Parametr filecode oznacuje zplsob kdédovani eskych znakl v souboru  filename. Na zakladé hodnoty
tohoto parametru se provede potfebné pfekddovani tak, aby texty pfenesené do WinBase602 byly ve
shodé s kédovanim ¢eskych znakd pod Windows. Parametr smi mit tyto hodnoty:

0 - kédova stranka 1250, vnitini ¢estina Windows 3.1;

1 - kéd Kamenickych, KEYBCS2;

2 - kéd KOI8-CS;

3 - kéd LATIN 2 pouzity v Text602;

4 - kédova stranka 852 z MS DOSu 5.0, LATIN 2;

5 - kod Windows ANSI.

Hodnota funkce

Funkce vraci TRUE pokud se pfevod podafilo uspésné provést, nebo FALSE, pokud doSlo k chybé.
PFi¢inou chyby muaze byt napf. nenalezeni souboru filename, chyba ve vnitfni struktufe tohoto souboru
nebo to, Ze tabulka se jménem tablename jiZ existuje.

Viz
To xbase, Save table, Restore table, Data import



Hours
function Hours(tm : time) : integer;

Parametry
tm - Udaj o Case

Popis
Funkce Hours extrahuje poCet hodin z asoveho udaje.

Hodnota funkce
Funkce vraci po€et hodin z intervalu 0 az 23.

Viz




labs
function Iabs (i : integer) : integer;

Parametry
i - celé Gislo

Popis
Funkce labs spocte absolutni hodnotu celého disla.

Hodnota funkce

Funkce vraci absolutni hodnotu Cisla zadaného jako parametr.
Viz

Abs



Insert

function Insert(curs : tcurstab) : trecnum;

Parametry
curs - tabulka nebo otevieny kurzor - viz také parametr tcurstab

Popis

Funkce Insert pfidava novy prazdny zaznam k tabulce nebo ke kurzoru curs. Pfi vkladani do tabulky se
novy zaznam pfida vzdy na konec tabulky. Pfi vkladani do kurzoru se novy zaznam objevi na konci
kurzoru, vlozen vS§ak muze byt na misto v tabulce volné po smazaném a uvolnéném zaznamu. Neni proto
zaruceno, ze Cislo vlozeného zdznamu bude vétsSi nez Cisla ostatnich (zruSenych i nezrusenych)
neuvolnénych zaznam v tabulce.

Ve funkci nelze pouzit kurzor vznikly spojenim vice tabulek nebo needitovatelny kurzor.

V pfidaném zaznamu budou v8echny atributy mit hodnoty NONE dle svych typu nebo implicitni hodnoty
definované v navrhu tabulky.

Je-li v definici tabulky stanoveno, ze néktery atribut nesmi mit hodnotu NONE, definujte téz implicitni
hodnotu tohoto atributu, nebo Insert a zapis do tohoto atributu provedte v jedné transakci.

Je-li curs podfizena tabulka v referenéni integrité, vede zavolani funkce Insert k poruseni pravidel ref.
integrity. Provedte proto Insert i zapis do hlidaného atributu v jedné transakci.

Hodnota funkce
Funkce vraci absolutni islo pfidaného zaznamu. Toto &islo Ize pouzit pro zapis do pfidaného zdznamu
v tabulce resp. kurzoru curs.

Kontrolujte vzdy vysledek operace! Pokud se operace neprovede, vraci se hodnota -1. Povahu chyby Ize
pak zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad

table
TABRL;

var
cislo;

begin
cislo := Insert (TABl);
Signalize;

if cislo <> -1 then
TABl[cislo].Jjméno := "Josef";

Viz
Append, Delete, Undelete, Free deleted.




Insert_object

function Insert object(var name : string; category : short; var
objnum : short) : Boolean;
Parametry

name - jméno objektu;

category - kategorie objektu;
objnum - vracena hodnota: Cislo objektu.

Popis

Vytvofi novy objekt zadané kategorie a zadaného jména. V parametru objnum vrati &islo vytvofeného
objektu. Objektem muze byt napf. program, pohled, uZivatel atd.

Jako parametr category se pouzivaji konstanty CATEG_TABLE, CATEG_VIEW, CATEG_CURSOR,
CATEG_MENU, CATEG_PGMSRC, CATEG_PGMEXE, CATEG_PICT, CATEG_USER, CATEG_APPL,
pfipadné sjednocené s konstantou IS_LINK. Konstanta IS_LINK oznacuje spojovaci objekt.

Ve vnitinim programovacim jazyce nalezne tato funkce uplatnéni zejména pfi vytvareni uzivatel(.
Vytvofenému uzivateli je nutno pfidélit heslo funkci Set_password.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE.

Priklad
if not Insert_object("Honza", categ user, num) then
Set password("Honza","bflmpsvz") ;

Viz
Set_password



Int2str

function Int2str(int : integer) : string;
Parametry

int - hodnota, ktera se ma konvertovat

Popis

Funkce Int2str pfevede hodnotu zadanou prvnim parametrem na fetézec znaku a vrati jej.

Hodnota funkce
Funkce vraci fetézec znaku, ktery je desitkovym zapisem Cisla int.

Priklad
var
i : integer;
begin
i := 1000;
Info box ("I",Int2str(I));
end.

Viz
Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Isqr
function Isqr (i : integer) : integer;

Parametry

i - celé €&islo

Popis

Funkce Isqr spocte druhou mocninu celého Cisla.

Hodnota funkce
Funkce vraci druhou mocninu Cisla zadaného jako parametr.

Viz
Sar, Sart.



Like
function Like(var sl, s2 : string) : Boolean;

Parametry
s1 - fetézec znaku
s2 - fetézec znaku

Popis
Funkce Like zjistuje, zda fetézce s71 a s2 jsou si podobné: zda se liSi pouze mezerami, velikosti pismen
a diakritikou.

Hodnota funkce
Funkce vrati TRUE, pokud mezi s1 a s2 jsou pouze vySe uvedené rozdily (nebo ani ty). Jinak funkce vrati
FALSE.

Viz
Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Striength, Pref, Strtrim, Substr, Upcase.



Ln
function Ln(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Ln pocita pfirozeny logaritmus. Parametr funkce musi byt kladny, jinak dojde k chybé pfi vypodtu.

Hodnota funkce
Funkce vrati hodnotu pfirozeného logaritmu svého parametru.

Viz
Arctan, Sin, Cos, Exp.




Login
function Login (var username, password : string) : Boolean;

Parametry
username - jméno uZivatele
password - heslo pridélené uzivateli

Popis
Funkce Login pfihlasSuje uzZivatele a jim spustény aplikani program ke komunikaci s databazi. Funkce
musi byt zavolana pred prvnim pokusem o komunikaci s databazi.

Tato funkce se smi pouzit pouze pokud uzivatel neni pfihlasen. Takova situace nastava pfi provozu
aplikaci vytvofenych ve vnitfnim jazyce pouze tehdy, pokud byla zavolana funkce Logout, ktera uZivatele
odhlasila.

Funkci Login volejte opatrné pfi ladéni programu ve vyvojovém prostiedi WinBase602.
Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pripadé vraci TRUE

a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad

if not Login("DB_ADMIN", "FREE") then
Viz

Logout.



Logout
function Logout : Boolean;

Popis
Funkce Logout ukon&uje komunikaci mezi aplikaci a databazi - odhladuje uZivatele. Po provedeni Logout
jiz nelze az do pfipadného dalSiho pfihladeni se s databazi komunikovat.

Funkci Logout neni nutno v béznych aplikacich volat, protoZe program WinBase602 Runtime nebo
vyvojoveé prostifedi WinBase602 provede odhlaseni ve vhodnou dobu. Jediny pfipad, kdy je volani Logout
opravnéné, je situace, kdy jeden uzivatel konCi praci s programem a ma se pfihlasit jiny uzivatel.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo uspésné provést. V opacném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Login.



Make_date
function Make date (day, month, year : integer) : date;

Parametry

day - den v mésici (1 az 31)
mésic - mésic (1 az 12)
year - rok (nula a vice)

Popis
Funkce Make_date vytvari datum ze 3 slozek: dne, mésice a roku. Datum musi patfit do naseho
letopoctu.

Hodnota funkce
Funkce vraci vytvoiené datum. Nelze-li datum vytvofit (napf. 31.2.1994), vrati NONEDATE.

Viz

Priklad
/* vytvorit zit¥ejdi datum */
Make date (Day (Today) +1,Month (Today), Year (Today))



Make_directory

function Make directory(dirname : string) : Boolean;

Parametry
dirname - jméno adresafe i s cestou podle konvenci DOSu

Popis
Funkce vytvofi adresar podle parametru dirname. Pokud adresaf jiz existuje, nestane se nic.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se adresar podafilo uspésné vytvorit. V opacném pfipadé vraci
TRUE.

Priklad

Make directory ("C:\WB602\OUTPUT") ;
Viz

Delete file



Make_time
function Make time (hours, minutes, seconds, seclO000 : integer) : time;

Parametry

hours - poCet hodin

minutes - po¢et minut

seconds - pocet sekund
sec1000 - pocet tisicin sekundy

Popis
Funkce Make_time vytvafi udaj o Case ze 4 slozek: hodin, minut, sekund a setin sekundy. Povoleny
rozsah pro hodiny je 0 az 23, pro minuty a sekundy 0 az 59, pro tisiciny 0 az 999.

Hodnota funkce
Funkce vraci vytvofeny udaj o Case.

Viz




Memcpy
procedure Memcpy (var destination; var source; size : short);

Parametry

destination - proménna, do niz se kopiruje
source - proménna, z niz se kopiruje

size - pocet pfenasenych baijtd

Popis

Procedura Memcpy slouzi pro pfenos (kopirovani) dat bez ohledu na jejich typy. Pfenasi se pocet bajtu
zadany parametrem size z proménné source do proménné destination. Je-li tento pocet vétsi, nez je
velikost prvni proménné, miize snadno dojit ke zhrouceni systému. Je-li tento pocet vétsi, nez je velikost
druhé proménné, neni definovano, co se prenese. Ob& proménné mohou byt libovolného typu, nesmi to
byt databazové atributy.

Tato procedura dovoluje obchazet typové kontroly jazyka. Je to jeji hlavni Gcel.



Minutes
function Minutes (tm : time) : integer;

Parametry
tm - Udaj o Case

Popis
Funkce Minutes extrahuje pocet minut z asového udaje.

Hodnota funkce
Funkce vraci po€et minut z intervalu 0 az 59.

Viz




Money2str

function Money2str (m : money; prez : short) : string;

Parametry
m - hodnota, ktera se ma konvertovat
prez - zplsob konverze

Popis

Funkce Money2str pfevede hodnotu zadanou prvnim parametrem na fetézec znaku a vrati jej. Pfi
konverzi se pouzije hodnota parametru prez takto:

- je-li prez nulové, bude desetinna ¢ast oddélena ¢arkou a je-li nulova, bude nahrazena pomickou (napf.
89,30 nebo 123,-);

- je-li prez nenulové, bude desetinna ¢ast obsahovat dvé cifry oddélené od celé Casti teCkou (napf. 89.30
nebo 123.00).

Parametr prez ma tedy stejny vyznam, jako parametr Zobrazeni v popisu slozky pohledu.

Hodnota funkce
Funkce vraci fetézec znaka, ktery je desitkovym zapisem cCisla m.

Priklad

ss := Money2str(Plat,l);

Viz

Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Month
function Month(dt : date) : integer;

Parametry
dt - datum

Popis
Funkce Month extrahuje mésic z data.

Hodnota funkce
Funkce vraci €islo oznadujici mésic, toto Cislo lezi v intervalu 1 az 12.

Viz




Now

function Now : time;

Popis
Funkce Now je funkce bez parametr(, ktera udava okamzity ¢as.

Hodnota funkce
Funkce vrati €as s pfesnosti na sekundy, ktery ziska dotazem u operaéniho systému pocitace.

Viz
Make date, Day, Month, Year, Today, Make time, Hours, Minutes, Seconds, Sec1000.




Odd

function O0dd(i : integer) : Boolean;

Parametry

i - celé €&islo

Popis

Funkce Odd zjistuje, zda Cislo je sudé nebo liché.

Hodnota funkce
Funkce ma hodnotu TRUE, pokud je jeji parametr lichy, nebo FALSE, pokud je parametr sudy.



Open_cursor

function Open_cursor (var curs : cursor) : Boolean;

Parametry
curs - pevny kurzor ulozeny v databazi a deklarovany v programu (nikoli proménna typu kurzor)

Popis
Funkce Open_cursor otevira zadany kurzor, tedy umozni &teni a zapis dat prostfednictvim tohoto kurzoru.

Neni-li kurzor po pouziti uzavien, zabira misto v operaéni paméti. Po ukoneni béhu programu jsou
vSechny explicitné neuzaviené kurzory uzavieny, pfedtim je vSak vydana hlaska Program neuzavrel
vSechny kurzory.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
cursor

Pomocny;
begin

if Open_cursor (Pomocny) then Signalize
else

end.

Viz
Open_sql cursor, Open_sql parts, Close cursor, Rec cnt, Restrict cursor, Restore cursor.



Open_sql_cursor

function Open_sql cursor (var curs : cursor; var query : string)
Boolean;

Parametry

curs - proménna typu kurzor (neboli proménny kurzor) - viz také parametr cursor

query -dotaz SELECT v jazyce SQL

Popis
Funkce otevie proménny kurzor, ktery je odpovédi na zadany dotaz query v jazyce SQL (viz popis
syntaxe dotazu). Dotaz se zada v souladu se syntaxi pfikazy SELECT.

Neni-li kurzor po pouZiti uzavien, zabira misto v operaéni paméti. Po ukon€eni b&hu programu jsou
vSechny explicithé neuzaviené kurzory uzavieny, pfedtim je v3ak vydana hldSka Program neuzavrel
vS8echny kurzory.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Nejbéznéjsi pfiCinou chyby je nespravna syntaxe dotazu nebo to, ze kurzor je jiz otevien.

Priklad

/* Zjistit po¢et nesmazanych zaznamu v tabulce TAB1*/

if not Open_sql_cursor (Cur, "select * from TAB1l") then
Rec_cnt (Cur, pom);

Viz
Open_cursor, Open_sql parts, Close cursor, Rec cnt, Restrict cursor, Restore cursor.



Open_sql_parts

function Open_sql parts(var curs : cursor; var select, from, where,
order : string) : Boolean;

Parametry

curs - proménna typu kurzor (neboli proménny kurzor) - viz také parametr cursor

select - prvni €ast dotazu v jazyce SSQL: obsah klauzule SELECT
from - druha ¢ast dotazu v jazyce SSQL: obsah klauzule FROM
where - tieti ast dotazu v jazyce SSQL: obsah klauzule WHERE
order - Ctvrta ¢ast dotazu v jazyce SSQL: obsah klauzule ORDER BY

Popis

Funkce otevie proménny kurzor, ktery je odpovédi na zadany dotaz query v jazyce SSQL (viz popis
syntaxe dotazu). Dotaz se zada po &astech - kazda ve zvlastnim fetézci. Funkce pfida pfed jednotlivé
¢asti slova "SELECT", "FROM", "WHERE" a "ORDER BY" a zfetézi je za sebou. Tim ziska kompletni
dotaz a pak pracuje stejné jako funkce Open_sql_cursor. Parametry where a order mohou byt prazdné
fetézce.

Hodnota funkce

Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Nejbézné&jsi pfi¢inou chyby je nespravna syntaxe dotazu nebo to, Ze kurzor je iz otevien.

Priklad:

else if msg=MSG_ INT JE then begin
{ do proménnych start a stop je zaddn interval dat pro zobrazeni zdznami }

dolni:="' (datum>='+ start + ")';
horni:='(datum<='+ stop + ")');
podminka:="";

if start<>'' then podminka:=dolni;
if stop <>'' then
if podminka='"' then podminka:=horni
else
begin { vytvoreni podminky pro definici kurzoru}
podminka:=dolni + 'AND' + horni;
end;
if podminka<>"" then
begin {otevreni proménného kurzoru sqgl curs}
if not Open_sql parts(sqgl curs, "*", "tpenize", podminka, "datum")
then
begin {otevreni pohledu do kurzoru sql parts}
Open view ("*ppfrehled", sqgl curs,
AUTO CURSOR+NO INSERT+NO EDIT+NO DELETE, O, O, idﬁpfehled)
end
else info box("Chyba", "Spatné& zaddno datum!");
end
end

Viz
Open_cursor, Open_sql cursor, Close_cursor, Rec cnt, Restrict cursor, Restore cursor.






Ord

function Ord(c : char) : integer;

Parametry
¢ - znak, ktery ma byt konvertovan na celé Cislo

Popis
Funkce Ord konvertuje znaky na cela Cisla dle standardu ASCII a vychodoevropské normy reprezentace
narodnich znakd v Windows (cp 1250).

Hodnota funkce

Hodnotou funkce je kéd znaku zadaného parametrem.
Viz

Chr.



Pref
function Pref (var pref, str : string) : Boolean;

Parametry
pref - Fetézec znaku, ktery ma byt prefixem str
str - fetézec znaku, ktery ma mit prefix pref

Popis
Funkce Pref zjistuje, zda fetézec pref je prefixem fetézce str, tedy zda fetézec str zacina fetézcem pref
a pak pfipadné (jakkoli) pokracuje.

Hodnota funkce

Funkce vrati TRUE, pokud je pref prefixem str, jinak vrati FALSE.

Viz

Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strlength, Strtrim, Like, Substr, Upcase.




Quarter

function Quarter (dt : date) : integer;

Parametry
dt - datum

Popis
Funkce Quarter zjisti Cislo Ctvrtleti z datumu dt. Pouziti je v dotazech a sestavach, kdy je tfeba zjiStovat
Ctvrtletni obraty apod.

Hodnota funkce
Funkce vrati ¢islo &tvrtleti v rozmezi 1-4. Pro di=NONEDATE vraci NONEINTEGER

Piiklad
SELECT Quarter(dt), SUM(cena)

FROM Fakt96
GROUP BY Quarter(dt)



Read

function Read(var f : file; wvar prom) : Boolean;

Parametry
f - textovy soubor
prom - proménna nékterého z typd Boolean, Char, Short, Integer, Real, String, CSString nebo CSIString.

Popis

Funkce Read ¢te z textového souboru zadaného prvnim parametrem hodnotu do proménné uvedené jako
druhy parametr. Pfitom pfevadi textovy zapis hodnoty na hodnotu pfislusného typu. Soubor musi byt
prfedem otevien.

PFi pouziti funkce Eof pro zjisténi konce souboru nezapomente, ze Eof pfeskakuje mezery mezi slovy.
Pouziti funkce Read pro zapis do fetézcové proménné se piecte fadek az po znak konce fadku (je-li
velikost proménné dostatecna).

Hodnota funkce
Hodnota funkce Read je TRUE, pokud se povedlo piecist a zapsat do parametru pfeéteny udaj. Hodnota
bude FALSE pokud v souboru neni hodnota, ktera by se dala prevést na pfislusny typ.

Viz



Real2str

function Real2str(r : real; prez : short) : string;

Parametry
r - hodnota, ktera se ma konvertovat
prez - zplsob konverze

Popis

Funkce Real2str pfevede hodnotu zadanou prvnim parametrem na fetézec znaku a vrati jej. Pfi konverzi
se pouzije hodnota parametru prez takto:

- absolutni hodnota prez udava pocet desetinnych mist;

- je-li prez kladné, vysledek bude v semilogaritmickém tvaru

- je-li prez zaporné, vysledek bude v desetinném tvaru.

Parametr prez ma tedy stejny vyznam, jako parametr Zobrazeni v popisu sloZky pohledu.

Od verze 4.0 pfibylo specialni tzv. i€etni zobrazeni - desetinné zobrazeni, kde jsou tisice oddéleny
oddélovaéem nastavenym ve Windows. Ucetni zobrazeni ma hodnotu 100+pocet des. mist.

Hodnota funkce
Funkce vraci fetézec znaku, ktery je desitkovym zapisem Cisla r.

Priklad

ss := Real2str(cislo,102);

Viz

Int2str, Str2int, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Rec_cnt
function Rec_cnt(curs : tcurstab; var recnum : trecnum) : Boolean;

Parametry
curs - tabulka nebo otevieny kurzor;
recnum - vraceny pocet zaznam.

Popis

Funkce vraci v parametru recnum pocet zaznamu v kurzoru resp. tabulce curs. Tato hodnota je vétSi nez
Cisla v8ech zaznamu obsazenych v tabulce nebo v kurzoru, Toho Ize vyuzit pfi prochazeni vSech
zaznamu.

Je-li parametrem curs ¢&islo tabulky, vraci se pocet v§ech zaznam( v tabulce, véetné zruSenych a téch
uvolnénych, za nimiz jsou jesté néjaké neuvolnéné zadznamy. Je-li curs &islo otevieného kurzoru, vraci se
pocet zaznamu vybranych do kurzoru pfi jeho vytvareni, véetné téch, které byly za dobu existence
kurzoru zrudeny, a zaznamy pozdéji pfidané. Prvni provedeni Rec_cnt na urcitou tabulku resp. kurzor
muze chvili trvat, protoZze zaznamy se musi spocitat.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
if not Rec_cnt(TABl, limit) then
for I:=0 to limit-1 do
if not TAB1[I].deleted then
Delete( TABl, i );

Viz
Open_cursor, Open_sql cursor, Open_sql parts, Close cursor, Restrict cursor, Restore cursor.



Remove_index

Funkce neni od verze 3.0 implementovana. Pro programové zruSeni indexu pouZijte SQL pfikaz DROP
INDEX.

Viz

SQL_execute



Reset
function Reset(var f : file; wvar filename : string) : Boolean;

Parametry
f - otevirany soubor
filename - jméno souboru

Popis

Funkce Reset otevira existujici textovy soubor f (f je proménna typu File). Parametr filename musi
oznacovat jméno existujiciho souboru (vytvofené podle konvenci operacniho systému). Obsah souboru
otevieného funkci Reset Ize Cist, Ize do néj vSak i zapisovat.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu TRUE, pokud se soubor podafilo otevfit, jinak vraci FALSE.

Priklad
var
f = file;
begin
Reset (£, "C:\WB602\POKUS.TXT") ;

Close(f);
end.
Viz



Restore_cursor

function Restore_ cursor (var curs : tcursnum) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny subkurzor vytvofeny funkci Restrict_cursor - viz také parametr tcursnum

Popis

Procedura Restore_cursor uzavre subkurzor curs a nahradi ho puvodnim kurzorem. Po provedeni této
procedury oznaduje identifikator kurzoru plvodni kurzor, tak jak byl definovan pfed provedenim prvni
funkce Restrict_cursor. Procedura Restore_cursor tedy odstrani efekt vS§ech funkci Restrict_cursor
provedenych nad kurzorem curs.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opaéném piipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
var

id p : window_id;
cursor

SEZN 5000;

begin

Open_cursor (SEZN_5000) ;

{ otevreni kurzoru, ktery md v Casti WHERE podminku PLAT>5000 }
Restrict cursor (SEZN 5000, "PLAT>7000") ;

{ zuZeni kurzoru podminkou PLAT>7000 }
Open_view("*ZAMEST4",SEZN_5000,0,0,0,id_p);

{ otevreni pohledu s presmérovanim na zuzZeny kurzor }

Restore_cursor (SEZN_5000) ;
{ ndvrat k ptivodnimu kurzoru }
Open_view ("*ZAMEST4",sezn 5000,0,0,0,1id p);
{ otevreni pohledu do puvodniho kurzoru }
end

Viz
Open_cursor, Open_sql cursor, Open_sql parts, Close cursor, Rec cnt, Restrict cursor.



Restore_table

function Restore_ table (table : ttablenum; var filename : string)
Boolean;

Parametry
table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
filename - jméno souboru (dle konvenci operacniho systému)

Popis
Od verze programu 3.0 se jedna o funkci zastaralou, pIné nahrazenou obecnéjsi funkci Data_import.

Funkce Restore_table pfecte soubor filename obsahujici zaznamy z tabulky uloZzené ve vnitfnim tvaru
WinBase602 a pfida tyto zaznamy do tabulky fable. Soubor filename musel vzniknout volanim funkce
Save_table (Data_export) (resp. exportem dat ve vnitfnim tvaru) pro stejnou tabulku, jinak je chovani
WinBase602 nedefinované.

V programu ve vnitfnim programovacim jazyce smi byt parametrem table jak Cislo tabulky ziskané
volanim funkce Find_obiject, tak i tabulka deklarovana v tomto programu.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Define table, Save table, Data import



Restrict_cursor

function Restrict cursor (var curs : tcursnum; var condition
string) : Boolean;

Parametry

curs - otevieny kurzor (pevny nebo proménny) - viz také parametr tcursnum

condition - text podminky ve tvaru vyrazu typu Boolean

Popis

Funkce Restrict_cursor vytvofi subkurzor kurzoru curs tak, Zze z néj vybere pouze ty zaznamy, které
splfiuji zadanou podminku. Timto subkurzorem nahradi plvodni kurzor, takze vSechny operace

s kurzorem curs se budou provadét s vytvofenym subkurzorem. Kazdé dalSi pouziti funkce
Restrict_cursor na tentyz kurzor zpUsobi zesileni celkové podminky (podminky se spojuji spojkou AND).
Odstranéni podminek Ize provést pouze najednou, a to funkci Restore_cursor.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
var

id p : window_id;
cursor

SEZN 5000;

begin

Open cursor (SEZN _5000) ;

{ otevreni kurzoru, ktery mad v Casti WHERE podminku PLAT>5000 }
Restrict cursor (SEZN 5000, "PLAT>7000") ;

{ zuZeni kurzoru podminkou PLAT>7000 }
Open view ("*ZAMEST4",SEZN 5000,0,0,0,1id p);

{ otevreni pohledu s presmérovanim na zuzZeny kurzor }

Restore cursor (SEZN _5000) ;
{ ndvrat k ptivodnimu kurzoru }
Open view ("*ZAMEST4",sezn 5000,0,0,0,id p);
{ otevreni pohledu do ptivodniho kurzoru }
end

Viz
Open_cursor, Open_sql cursor, Open_sal parts, Close cursor, Rec cnt, Restore cursor.



Rewrite
function Rewrite (var f : file; wvar filename : string) : Boolean;

Parametry
f - otevirany soubor
filename - jméno souboru

Popis

Funkce Rewrite vytvafi novy textovy soubor f (f je proménna typu File). Parametr flename oznacuje
jméno tohoto souboru (vytvofené podle konvenci operaéniho systému). Pokud soubor jiz existuje, je
zruSen a je zalozen znovu.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu TRUE, pokud se soubor podafilo vytvofit, jinak vraci FALSE. Do souboru
otevieného funkci Rewrite Ize zapisovat, zapsané udaje Ize v3ak i €ist.

Priklad
var
f = file;
begin
Rewrite (£, "C:\WB602\POKUS.TXT") ;

Close (f);
end.
Viz



Roll_back

function Roll back : Boolean;

Popis

Funkce Roll_back zrusi rozpracovanou transakci a zajisti, Ze Zadné zmény, které byly od zahjeni
transakce provedeny, se nepromitnou do databaze. Pokud Zadna transakce neni zahajena, funkce
neudéla nic.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo uspésné provést, nebo pokud zadna transakce neni
zahajena. V opacném pfipadé vraci TRUE a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Commit, Start transaction.



Round
function Round(r : real) : integer;

Parametry
r - redlné &islo z intervalu hodnot typu Integer

Popis
Funkce Round zaokrouhli realné €islo na nejblizsi celé Cislo.

Hodnota funkce
Funkce vraci celé Cislo nejblizsi hodnoté parametru. Pokud je hodnota parametru funkce mimo rozsah
typu Integer, neni hodnota funkce definovana.

Viz
Trunc.



Save_table

function Save_ table(table : ttablenum; var filename : string)
Boolean;

Parametry
table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
filename - jméno souboru (dle konvenci operacniho systému)

Popis
Od verze programu 3.0 se jedna o funkci zastaralou, pIné nahrazenou obecnéjsi funkci Data_export.

Funkce Save_table zapiSe do souboru filename cely obsah tabulky tab ve vnitfnim tvaru WinBase602.
Takto vznikly soubor Ize pouZzit pro import dat do stejné tabulky (ruéné z vyvojového prostfedi nebo
volanim funkce Restore_table (Data_import)).

V programu ve vnitfnim programovacim jazyce smi byt parametrem table jak Cislo tabulky ziskané
volanim funkce Find_object, tak i tabulka deklarovana v tomto programu.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo uspésné provést. V opacném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Define table, Restore table, Data export



Sec1000

function Secl000(tm : time) : integer;
Parametry
tm - udaj o Case

Popis
Funkce Sec1000 extrahuje pocet tisicin sekundy z asového udaje.

Hodnota funkce
Funkce vraci pocet tisicin sekundy z intervalu 0 az 999.

Viz




Seconds

function Seconds (tm : time) : integer;

Parametry
tm - udaj o Case

Popis
Funkce Seconds extrahuje poc¢et sekund z ¢asového udaje.

Hodnota funkce
Funkce vraci poc€et hodin z intervalu 0 az 59.

Viz




Seek

function Seek(var f : file; position : integer) : Boolean;

Parametry
f - proménna typu File
position - pozice v souboru (nezaporné ¢islo)

Popis
Funkce nastavi pozici v souboru na hodnotu zadanou druhym parametrem. Soubor musi byt otevien.

Pozice v souboru uruje misto, kam se do souboru bude zapisovat nasledujici procedurou Write (Writeln),
resp. odkud se bude ¢&ist funkci Read.

PFi pouziti funkce Eof pro zjisténi konce souboru f nezapomerite, Ze funkce Eof pfeskakuje mezery mezi
slovy.

Hodnota funkce
Funkce vrati TRUE pokud soubor f je otevien, jinak vrati FALSE.

Viz



Sin
function Sin(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Sin pocita sinus uhlu zadaného v radianech.

Hodnota funkce

Funkce vrati hodnotu sinu zadaného uhlu.
Viz

Arctan, Cos, Ln, Exp.




Sqr
function Sqr(r : real) : real;

Parametry
r - realné d&islo

Popis
Funkce Sqgr spocte druhou mocninu realného Cisla.

Hodnota funkce
Funkce vraci druhou mocninu Cisla zadaného jako parametr. Na rozdil od podobné funkce v Pascalu je
typ vysledku vzdy Real.



Sqrt
function Sqrt(r : real) : real;

Parametry
r - realné nezaporné Cislo

Popis
Funkce Sqrt pocita druhou odmocninu. Parametrem musi byt nezaporné &islo, jinak dojde k chybé pfi
vypoctu.

Hodnota funkce

Funkce vraci druhou odmocninu svého parametru.
Viz

Sar, Isqr.



Start_transaction
function Start_ transaction : Boolean;

Popis
Funkce Start_transaction zahajuje provadéni transakce. Pokud se transakce jiz provadi, funkce neudéla
nic. Blize o transakcich v kapitole o komunikaci se serverem WinBase602.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést nebo pokud se transakce jiz
provadi. V opacném pfipadé vraci TRUE a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Viz
Commit, Roll back.



Str2date

function Str2date(var str : string) : date;

Parametry
str - fetézec znakl obsahujici zapis data ve tvaru den.mésic nebo den.mésic.rok

Popis
Funkce Str2date pfevede zapis data v fetézci str na hodnotu typu Date a vrati ji. Prazdny fetézec se
pfevede na hodnotu NONEDATE.

Hodnota funkce

Funkce vrati datum, pokud jeho zapis je (jedinym) obsahem fetézce str, jinak vraci NONEDATE.
Viz

Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Date2str, Time2str, Str2time




Str2int

function Str2int(var s : string) : integer;

Parametry
s - Fetézec znaku obsahuijici zapis Cisla typu Integer

Popis
Funkce Str2int prfevede zapis Cisla v fetézci s na hodnotu typu Integer a vrati ji. Prazdny fetézec se
pfevede na hodnotu NONEINTEGER.

Hodnota funkce

Funkce vraci celé &islo, pokud je jeho desitkovy zapis obsahem fetézce s. Jinak vraci NONEINTEGER.
Viz

Int2str, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Str2money
function Str2money(var s : string) : money;

Parametry
s - Fetézec znaku obsahuijici zapis Cisla typu Money

Popis
Funkce Str2money prevede zapis Cisla v fetézci s na hodnotu typu Money a vrati ji. Prazdny fetézec se
prfevede na hodnotu NONEMONEY.

Hodnota funkce
Funkce vrati Cislo, jehoz desitkovy zapis je obsahem fetézce s, nebo hodnotu NONEMONEY, pokud

v s neni povoleny zapis €isla typu Money.

Viz
Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Str2real
function Str2real(var s : string) : Real;

Parametry
s - Fetézec znaku obsahujici zapis Cisla typu Real

Popis
Funkce Str2real pfevede zapis Cisla v fetézci s na hodnotu typu Real a vrati ji. Prazdny fetézec se
pfevede na hodnotu NONEREAL.

Hodnota funkce
Funkce vrati realnou hodnotu, pokud fetézec obsahuje konvertovatelny zapis Cisla typu Real (a nic vic).

Jinak funkce vrati MONEREAL.

Viz
Int2str, Str2int, Real2str, Money2str, Str2money, Str2date, Str2time, Time2str, Str2time




Str2time

function Str2time (var s : string) : time;

Parametry
s - Fetézec znaku obsahuijici zapis ¢asu ve tvaru hodina:minuta nebo hodina:minuta:sekunda nebo
hodina:minuta:sekunda.tisiciny

Popis
Funkce Str2time pfevede zapis ¢asu v fetézci s na hodnotu typu Time a vrati ji. Prazdny fetézec se
pfevede na hodnotu NONETIME.

Hodnota funkce

Funkce vrati Udaj o ase, pokud jeho zapis je (jedinym) obsahem fetézce s, jinak vraci NONETIME.
Viz

Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Date2str, Time2str,




Strcat

function Strecat(var sl, s2 : string) : string;

Parametry
s1, s2 - libovolné fetézce znaku

Popis

Funkce Strcat spoji fetézce s7 a s2 do jednoho fetézce (s2 pfipoji na konec s1) a vrati vysledny fetézec.
Pfitom vysledek nesmi byt delSi nez 255 znak{, jinak se vrati pouze jeho prefix (v tomto pfipadé se
pouziva Strinsert).

Casto je jednodu$si pouzit pro spojeni Fetézcl operator '+'.

Hodnota funkce

Funkce vrati zietézeni s1 as2.

Viz

Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strlength, Strtrim, Pref, Like, Substr, Upcase.




Strcopy

function Strcopy(var s : string; index, count : short) : string;

Parametry

s - Fetézec znaku

index - pozice v fetézci s
count - pocet znaku

Popis
Funkce Strcopy vybere z fetézce s podretézec zadinajici v pozici index délky count. Retézce se indexuji
od 1.

Hodnota funkce

Funkce vraci podietézec vybrany z fetézce s.

Viz

Strcat, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strlength, Strtrim, Pref, Like, Substr, Upcase.




Strdelete

function Strdelete(var s : string; index, count : short) : string;

Parametry

s - Fetézec znaku

index - pozice v fetézci s
count - pocet znaku

Popis
Funkce Strdelete zrusi v fetézci s jeho podietézec zacinajici v pozici index délky count. Retézce se
indexuji od 1. Retézec s muze byt delSi nez 255 znakd.

Vysledny fetézec je také funkci vracen, aby funkci bylo mozno pouzit napf. v SQL pfikazu.

Viz
Strcat, Strcopy, Strinsert, Strpos, Strlength, Strtrim, Pref, Like, Substr, Upcase.




Strinsert

function Strinsert(var source : string; var s : string; index
short) : string;
Parametry

source - vkladany fetézec znaku
s - Fetézec znaku, do néhoz se vklada
index - pozice v fetézci s

Popis
Funkce Strinsert vloZi do Fetézce s od pozice index fetézec source. Retézce se indexuji od 1. Vysledna
délka fetézce s nesmi prekrocit délku zadanou v jeho deklaraci, jinak m{ize dojit ke zhrouceni systému.

Pomoci procedury Strinsert miizete vytvaret i fetézce delSi nez 255 znakl, coz spojovanim fetézcl
pomoci operatoru + nebo funkce Strcat nelze.

Vysledny fetézec je také funkci vracen, aby funkci bylo mozno pouzit napf. v SQL pfikazu.

Viz
Strcat, Strcopy, Strdelete, Strpos, Strlength, Stririm, Pref, Like, Substr, Upcase.




Strlength

function Strlength(var s : string) : short;

Parametr
S - fetézec znakl

Popis
Funkce Strlength zjiStuje skute¢nou délku fetézce s.

Hodnota funkce

Funkce vraci délku retézce s.

Viz

Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strtrim, Pref, Like, Substr, Upcase.




Strpos

function Strpos(var substr : string; wvar s : string) : short;

Parametry
substr - fetézec znakl
s - fetézec znaku

Popis
Funkce Strpos zjiStuje, zda fetézec substr je podietézcem fetézce s.

Hodnota funkce
Funkce vraci index prvniho znaku prvniho vyskytu podfetézce substr v fetézci s, pokud néjaky vyskyt
existuje (fetézce se indexuji od 1). Jinak funkce vraci 0.

Viz
Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strlength, Pref, Strtrim, Like, Substr, Upcase.




Strtrim

function Strtrim(var s : string) : string;

Parametry
s - fetézec znaku

Popis
Funkce Strtrim odstrani z fetézce s mezery na zacatku a na konci. Mezery vyskytujici se mezi jinymi
znaky v fetézci ponecha beze zmény. Retézec s, pfedany odkazem, je touto funkci zménén.

Hodnota funkce

Funkce vraci fetézec s.

Viz

Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Striength, Pref, Like, Substr, Upcase.




Substr

function Substr (var sub, str : string) : Boolean;

Parametry
sub - fetézec znakll, ktery ma byt obsazen v fetézci str
str - fetézec znakd, ktery ma obsahovat fetézec sub

Popis
Funkce Substr zjiStuje, zda Fetézec sub je obsazen v fetézci str. Misto, kde je obsazen, zde nehraje roli,
muze byt na zacatku, uvnitf nebo na konci str. Vzdy zalezi na velikosti pismen.

Hodnota funkce

Funkce vrati TRUE, pokud je sub obsazen v str, jinak vrati FALSE.

Viz

Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strlength, Strtrim, Pref, Like, Upcase.




Sz_error
function Sz_error : short;

Popis

Funkce zjiStuje &islo chyby, ke které doslo pfi poslednim volani databazové operace, tedy napft. pfi &teni
nebo zapisu do databazového atributu, otevieni kurzoru, vlioZzeni zaznamu a pod.

POZOR! Funkce nepodava informace o chybach v prezentacni vrstvé, tedy napf. pfi otevirani pohledu
nebo tisky sestavy.

Tuto funkci volejte bezprostiredné po provedeni operace, jejiz vysledek chcete zjistit.
Hodnota funkce ;
Funkce vraci Cislo chyby, k niz doSlo pfi provadéni posledni operace. Ciselnik chyb - viz chybova hlaSeni

WinBase. Pokud funkce vrati hodnotu 0, znamena to, Ze posledni operace probéhla bez chyby.

Priklad

Info box ("CHYBA", int2str (Sz_error)) ;
Viz
Signalize



Sz_warning
function Sz_warning : short;

Popis
Funkce zjituje &islo varovani, které bylo vydano pfi poslednim volani uréité databazové operace

Tuto funkci volejte bezprostfedné po provedeni operace, jejiz vysledek chcete zjistit.

Hodnota funkce
Funkce vraci Cislo varovani vydaného pfi provadéni posledni operace. Ciselnik varovani - viz varovani
WinBase. Pokud funkce vrati hodnotu 0, znamena to, Ze posledni operace probéhla bez varovani.

Priklad
Info box ("CHYBA",int2str (Sz_warning));



Time2str

function Time2str (tm : time, prez : short) : string;

Parametry
tm - hodnota, ktera se ma konvertovat
prez - zplsob konverze

Popis
Funkce Time2str pfevede hodnotu zadanou prvnim parametrem na fetézec znakd. Pfi konverzi se pouzije
hodnota parametru prez takto:

prez =0 - zapis €asu bude obsahovat pouze hodiny a minuty;

prez =1 - zapis ¢asu bude obsahovat hodiny, minuty a sekundy;

prez =2 - zapis €asu bude obsahovat hodiny, minuty, sekundy a tisiciny sekundy;

Hodnota funkce

Funkce vraci textovy zapis ¢asu tm.

Viz

Int2str, Str2int, Real2str, Str2real, Money2str, Str2money, Str2date, Date2str, Str2time




Today

function Today : date;

Popis
Funkce Today je funkce bez parametrq, ktera zjistuje dnesni datum.

Hodnota funkce
Funkce vrati datum, které ziska dotazem u operaéniho systému pocitace.

Viz



To_xbase

function To_xbase (var tablename : string, var filename : string, dBase
Boolean, filecode : short) : Boolean;
Parametry

tablename - jméno tabulky ve WinBase602

filename - jméno souboru ve formatu dBase IV nebo FoxPro 2.0
dBase - TRUE pro format dBase, FALSE pro format FoxPro
filecode - kédovani ¢eskych znakl pouzité v souboru filename

Popis
Ve verzi 3.0 se jedna o funkci zastaralou, plné nahrazenou obecngjsi funkci Data_import.

Funkce To_xbase exportuje soubor tablename do souboru filename ve formatu DBF (a pfipadné vytvori
i pfislusejici MEMO-soubor ve formatu zavisejicim na hodnoté parametru dBase). Z tabulky se exportuji
pouze ty atributy, které pfipousti format Xbase.

Soubor filename vznikne na tom pocitaci, na némz bézi aplikace, ktera zavola tuto funkci (nikoli na
pocitaci, na némz bézi databazovy server).
Podrobnéjsi popis zplsobu prevodu dat naleznete v Import dat do WinBase602.

Parametr filecode oznacuje zplsob kdédovani eskych znakl v souboru filename. Na zakladé hodnoty
tohoto parametru se provede potfebné pfekddovani tak, aby texty pfenesené do WinBase602 byly ve
shodé s kédovanim €eskych znakd pod Windows. Parametr smi mit tyto hodnoty:

0 - kédova stranka 1250, vnitfni ¢estina Windows 3.1;

1 - kéd Kamenickych, KEYBCS2;

2 - kéd KOI8-CS;

3 - kéd LATIN 2 pouzity v Text602;

4 - kbdova stranka 852 z MS DOSu 5.0, LATIN 2;

5 - kéd Windows ANSI.

Hodnota funkce
Funkce vraci TRUE pokud se export podafilo uspésné provést, nebo FALSE, pokud doslo k chybé.
PFic¢inou chyby muze byt napf. nenalezeni tabulky tablename, nebo nemoznost vytvofit soubor filename.

Viz
From xbase, Save table, Restore table, Data export



Translate

function Translate (var curs : tcursnum; crec : trecnum; tbord
short; wvar trec : trecnum) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor - viz také parametr tcursnum

crec - absolutni €islo zaznamu v kurzoru curs

thord - pofadové Cislo tabulky v kurzoru curs (pocitano od 0)

trec - vraci absolutni €islo zaznamu v tabulce, z néhoz vznikl zaznam crec

Popis

Funkce konvertuje €islo crec zaznamu z otevieného editovatelného kurzoru curs na Cislo téhoz zaznamu
v tabulce, z niZ jsou zaznamy do kurzoru vybrany; tbord je pofadové €islo tabulky v kurzoru (v klauzuli
FROM). Tabulky se €isluji od nuly.

Je-li curs Cislo tabulky (funkce Get_fcursor zavolana na pohled vraci Cislo tabulky nebo kurzoru), funkce
Translate oznami chybu Spatné ¢&islo kurzoru.

Funkci Translate ma smysl a Ize pouzivat pouze na editovatelné kurzory.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pfipadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
table
tabl;
var
cislo : integer;
cl : cursor;
begin
if Open sqgl cursor(cl,"select aa from tabl where aa=964") then
Info box ("open cursor",int2str(Sz_error))
else
if Translate(cl,0,0,cislo) then
Info box ("Translate",int2str(Sz _error))
else
Info box("cislo v tabl",int2str (cislo));
end.



Trunc

function Trunc(r : real) : integer;

Parametry
r - reélné ¢islo z intervalu hodnot typu Integer

Popis
Funkce Trunc pfevede realné Cislo na celé Cislo odfiznutim desetinné ¢asti.

Hodnota funkce
Funkce vraci celé Cislo vzniklé sefiznutim z hodnoty parametru. Pokud je hodnota parametru funkce
mimo rozsah typu Integer, neni hodnota funkce definovana.

Viz
Round.



Undelete
function Undelete (table : ttablenum; position : trecnum) : Boolean;

Parametry
table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
position - €islo zruseného zaznamu

Popis

Funkce Undelete obnovi dfive zruSeny zaznam nebo objekt v tabulce table. Provedenim Undelete se
nezméni absolutni isla ostatnich zaznamu v tabulce resp. kurzoru. Funkci nelze pouzit na uvolnény
zaznam.

V programu ve vnitfnim programovacim jazyce smi byt parametrem table jak Cislo tabulky ziskané
volanim funkce Find_object, tak i tabulka deklarovana v tomto programu.

Pokud zaznam nebo objekt ur€eny parametry funkce neni zrudeny, jadro vyda varovani. K chybé dojde,
pokud parametr position specifikuje uvolnény zaznam.

Hodnota funkce
Funkce vraci hodnotu FALSE, pokud se akci podafilo Uspésné provést. V opacném pripadé vraci TRUE
a povahu chyby Ize zjistit volanim funkce Sz_error.

Priklad
Rec_cnt (MTAB, limit);
for I:=0 to limit-1 do
if MTAB[I].deleted then
Undelete ( MTAB, I);

Insert, Append, Delete, Free deleted.




Upcase

procedure Upcase (var str : string);

Parametry
str - fetézec znaku

Popis
Procedura Upcase konvertuje vSechna mala pismena v fetézci str na velka. Umi konvertovat i narodni
znaky.

Viz
Strcat, Strcopy, Strinsert, Strdelete, Strpos, Strlength, Strtrim, Pref, Like, Substr.




User_in_group

function User_in group (user, group : tobjnum; var state : Boolean)
Boolean;

Parametry

user - Cislo uzivatele

group - Cislo skupiny

state - vystupni parametr: stav nalezeni uzivatele do skupiny

Popis

Funkce User_in_group zjistuje, zda uzivatel user je Clenem skupiny group. Do parametru state
zapiSe TRUE, pokud je, FALSE, pokud neni.

Cislo uzivatele a &islo skupiny vrati funkce Find_object s parametrem CATEG_USER.

Hodnota funkce

Funkce vraci FALSE pfi uspéchu, TRUE pfi chybé.
Viz

User _to group, Insert object



User_to_group

function User_ to_group (user, group : tobjnum; state : Boolean)
Boolean;

Parametry

user - Cislo uzivatele

group - Cislo skupiny

state - nalezeni uzivatele do skupiny

Popis

Funkce User_in_group zafazuje resp. vyfazuje uzivatele user do resp. ze skupiny group. Je-li parametr
state roven TRUE, je uZivatel zafazen do skupiny, je-li roven FALSE, je vyfazen ze skupiny.

Cislo uzivatele a &islo skupiny vrati funkce Find_object s parametrem CATEG_USER.

Zarazovat uzivatele do skupin a vyfazovat je z nich smi pouze spravce databaze (uzivatel DB_ADMIN).

Hodnota funkce

Funkce vraci FALSE pfi uspéchu, TRUE pfi chybé.
Viz

User _in_group, Insert object



Write

procedure Write(var £ : file; ... );

Parametry

f - textovy soubor

ostatni parametry - libovolné vyrazy typu Boolean, Char, Short, Integer, Real, Date, Time, String,
CSString nebo CSIString.

Popis
Procedura Write konvertuje hodnoty vyrazd, které obdrzi jako druhy a dal$i parametry, na znakové
fetézce a zapisuje je do souboru, ktery je jejim prvnim parametrem. Soubor musi byt pfedem otevien.

Za druhym a kazdym dalSim parametrem Write smi byt uvedena dvojtecka a celo€iselny vyraz. Je-li
takovy Udaj uveden, pak vyc¢isli hodnotu tohoto vyrazu a pfeda se konverzni procedufe. Vyznam této
hodnoty je stejny jako vyznam parametru, ktery v definici pohledu udava presnost zobrazeni - viz kapitola
o navrhu pohled(l. Hodnota Fika, jakym zpUsobem se provede konverze parametru Write na fetézec
znaku.

Priklad
Write (soubor, 'Vysledek je ', 17.5*koef : -3, ' metrd za sekundu.');
Viz



Writeln
procedure Writeln (var f : file; ... );

Parametry

f - textovy soubor

ostatni parametry - libovolné vyrazy typu Boolean, Char, Short, Integer, Real, Date, Time, String,
CSString nebo CSIString.

Popis

Procedura Writeln konvertuje hodnoty vyrazu, které obdrzi jako druhy a dalSi parametry, na znakové
fetézce a zapisuje je do souboru, ktery je jejim prvnim parametrem. Za hodnotou posledniho parametru
procedura zapiSe do souboru pfechod na novy fadek (znaky CR a LF a kédy 13 a 10). Soubor musi byt
pfedem otevien.

Za druhym a kazdym dalSim parametrem Writeln smi byt uvedena dvojtecka a celoCiselny vyraz. Je-li
takovy udaj uveden, pak vy&isli hodnotu tohoto vyrazu a pfeda se konverzni procedufe. Vyznam této
hodnoty je stejny jako vyznam parametru, ktery v definici pohledu udava presnost zobrazeni (neni to tedy
pocet vypsanych znakl jako ve standardnim Pascalu) - viz kapitola o navrhu pohledi. Hodnota Fika,
jakym zplsobem se provede konverze parametru Writeln na fetézec znak.

Viz



Year

function Year (dt : date) : integer;

Parametry
at - datum

Popis
Funkce Year extrahuje rok z data.

Hodnota funkce
Funkce vraci nezaporné ¢&islo oznacujici rok (v naSem letopoctu).

Viz




Add_record

function Add record(curs : tcursnum; var recs; numofrecs : short);

Parametry

curs - otevieny kurzor - viz také parametr tcursnum

recs - pole Cisel zaznam(, které vytvofi jeden zaznam v kurzoru
numofrecs - pocet tabulek, z nichz je kurzor vytvoren

Popis

Funkce Add_record pfidava novy zaznam do kurzoru curs. Tento zaznam je popsan entici absolutnich
Cisel zaznama v tabulkach, jejichz spojenim je kurzor vytvoren. Pouziva se vyjimeéné, kdyz autor
programu chce vytvofit proménny kurzor, jenz obsahuje zaznamy vybrané explicitné z tabulek, nikoliv
logickou podminkou WHERE.

Hodnota funkce
Funkce vraci FALSE pfi uspéchu, jinak vraci TRUE.

Priklad

Open sqgl cursor (addc,"select & from TABLE1l where FALSE");
cislozaz := ...

Add record(addc, cislozaz, 1);



Find_object

function Find object(var name : string; category : short; var
position : short) : Boolean;
Parametry

name - jméno objektu;

category - kategorie objektu;
position - vystupni parametr: Cislo zaznamu o objektu.

Popis
Funkce zjisti, zda existuje zadany objekt, a pokud ano, vrati v parametru position jeho Cislo (tj. Cislo
zadznamu Vv prislusné systémové tabulce).

Jako parametr category se pouzivaji konstanty CATEG_TABLE, CATEG_VIEW, CATEG_CURSOR,
CATEG_MENU, CATEG_PGMSRC, CATEG_PGMEXE, CATEG_PICT, pfipadné sjednocené
s konstantou IS_LINK.

Pokud name oznacuje spojovaci objekt, pak funkce dokaze vratit bud Cislo spojovaciho objektu, nebo
rovnou Cislo objektu, ktery je timto spojovacim objektem pfipojen. Je-li parametrem category sjednoceni
konstanty oznacujici kategorii s konstantou IS_LINK, pak funkce vrati ve vystupnim parametru position
Cislo spojovaciho objektu. Pokud neuvedete IS_LINK, pak funkce vraci Cislo pfipojeného objektu.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE. Doporucujeme vzdy ovéfovat vysledek této
funkce, a tak se vyhnout pozdé&jsi praci s nesmysinym &islem objektu.

Priklad
var objnum, linkobj : short;
begin
{ prdce s normdalnim nebo pripojenym objektem: }
if not Find_object ('MY TABLE', CATEG TABLE, objnum)
then Free deleted(objnum);
{ zruseni spojovaciho objektu: }
if not Find object('MY TABLE', CATEG TABLE or IS LINK, linkobj)
then Delete (TAB_TABLENUM, linkobj);
end;



Get_data_rights

function Get_data rights(table : ttablenum; var username : string; var
rights : short; var rd ri : short; var wr ri : short) : Boolean;
Parametry

table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
username - jméno uzivatele;

rights - vystupni parametr: zakladni prava uzivatele k datim;

rd_ri - vystupni parametr: rozsifujici prava ke ¢teni atribut(;

wr_ri - vystupni parametr: roz8ifujici prava k prepisovani dat.

Popis
Funkce precte pfistupova prava uzivatele k datim obsazenym v tabulce. Je-li parametr username
prazdny Fetézec, funkce pracuje s pravy pfihladeného uZivatele.

Parametr rights nabyde hodnotu rovnou souctu téchto prav: RIGHT_READ (1), RIGHT_WRITE (2),
RIGHT_INSERT (4), RIGHT_DEL (8), RIGHT_GRANT (128).

RozSifujici prava maji vyznam tehdy, jsou-li prava ke &teni nebo pro zapis uplatnéna pro jednotlivé
atributy tabulky (prvnich patnact) - viz pfiklad.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE.

Priklad 1

var
a,b,c, pozice : short;

begin
Find object ("tabl",categ table,pozice);

/* do prom. pozice se zapsalo Cislo tabulky TABl1 */
Get_data_rights(pozice, "everybody",a,b,c);

/* do prom. a,b,c se zapsala prdva uZivatele EVERYBODY k TABl1 */
Info box("prava k obsahu",int2str(a));
Info box("selektivni pro Cteni",int2str(b));
Info box("selektivni pro prepis",int2str(c));

end.

Necht ma EVERYBODY k tabulce TAB1 tato prava:
pravo Cist vSechny atributy a vkladat zaznamy;
pravo prepisovat prvni tfeti a ¢tvrty atribut.
V prom. a bude hodnota 5 (RIGHT_READ + RIGHT_INSERT),
v prom. b bude hodnota 0 (Eteni je zajiSténo pfedchazejicim globalnim pravem),
v prom. ¢ bude hodnota 13 (0000000000001101).

Priklad 2
function TestPrav : Boolean;
{**************************************}
{ovéfeni, mé-1i prihlasSeny uzZivatel dostatek prav k tabulce Tabl
var

a,b,c,d,e,f,g,h,1 : short;
begin

TestPrav := true;

Get data rights(Tabl,"",a,b,c);



if (a and Right read = 0) or (a and Right write = 0) or
(a2 and Right insert = 0) or (a and Right del = 0)

then if not YesNo box ("Upozornéni",
"Nemadte vSechna potfebnd prava,"#10"program nebude spravné

fungovat."#10#10"Pokracovat?")
then TestPrav := False;

end;

Viz
Get object rights, Set data rights, Set object rights



Get_object_rights

function Get_object rights (var objname : string; category : short;
var username : string; var rights : short) : Boolean;
Parametry

objname - jméno objektu;
category - kategorie objektu;
username - jméno uzivatele;

rights - vystupni parametr: prava uzivatele k objektu.

Popis

Funkce zjisti pfistupova prava uzivatele k objektu. Je-li parametr username prazdny fetézec, funkce
pracuje s pravy pfihladeného uZivatele.

Parametr category musi byt jednim z CATEG_TABLE, CATEG_VIEW, CATEG_CURSOR,
CATEG_MENU, CATEG_PGMSRC, CATEG_PGMEXE.

Parametr rights nabyde hodnotu rovnou soudétu téchto prav: pouziti - RIGHT _READ (1), pfepsani -
RIGHT_WRITE (2), poskytnuti - RIGHT_GRANT (128).

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE.

Priklad
var
prava : short;
begin
Get object rights ("POHL1", CATEG VIEW, "EVERYBODY", prava) ;
end.

Do proménné PRAVA se zapsalo sjednoceni prav uzivatele EVERYBODY k pohledu POHL1. Ma-li
vS§echny tfi (pouziti, pfepsani, poskytnuti), vysledek je 131 (1+2+128).

Viz

Get data_rights, Set data_rights, Set object rights



Read_lock_record

function Read lock_record(curs : tcurstab; position : trecnum)
Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka;
position - Cislo zaznamu.

Popis
Funkce uzamkne zaznam pro &teni.

Hodnota funkce

Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. K neluspéchu muze dojit, pokud zaznam je jinou
aplikaci uzamcen pro zapis. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych tabulek, zamknou se
pfisludné zaznamy ve v3ech téchto tabulkach.

Viz

Write_unlock_record, Write_unlock table



Read_lock_table
function Read lock_table (curs : tcurstab) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka.

Popis
Funkce uzamkne v8echny zaznamy tabulky pro ¢teni. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, zamknou se vSechny.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi Uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. K nelspéchu muze dojit, pokud je néktery
zdznam tabulky jinou aplikaci uzamdcen pro zapis.

Viz

Write_unlock_record, Write_unlock_table



Read_unlock_record

function Read unlock_record(curs : tcurstab; position : trecnum)
Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka;
position - Cislo zaznamu.

Popis
Funkce odemkne dfive uzam&eny zaznam pro &teni. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, odemknou se pfislusné zaznamy ve vSech téchto tabulkach.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi Uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE.

Viz

Write_unlock_record, Write_unlock table



Read_unlock_table

function Read unlock_table (curs : tcurstab) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka.

Popis
Funkce odemkne vSechny zaznamy tabulky pro ¢teni. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, odemknou se vSechny.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE. .

Viz

Write _unlock_record, Write _unlock_table



Set_data_rights

function Set_data rights(table : ttablenum; var username : string;
rights : short; var rd ri :short; var wr ri : short) : Boolean;
Parametry

table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum
username - jméno uzivatele;

rights - zakladni prava uzivatele k datum;

rd_ri - rozSifujici prava ke ¢teni atributd;

wr_ri - roz8ifujici prava k prepisovani dat.

Popis
Funkce nastavi pfistupova prava uzivatele k datiim obsazenym v tabulce tablenum.
Je-li parametr username prazdny fetézec, funkce pracuje s pravy pfihlaSeného uZivatele.

Parametr rights musi byt jednim z RIGHT_READ, RIGHT_WRITE, RIGHT_INSERT, RIGHT_DEL,
RIGHT_GRANT.

RozsSifujici prava ke ¢teni a k pfepisovani se definuji tehdy, je-li zadouci, aby, tato prava byla pfidélena
jednotlivym atributim tabulky (pouze prvnim patnacti).

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi nelispéchu TRUE. K chybé m(ze dojit, pokud uzivatel volajici tuto
funkci nema dostatek prav, aby je mohl k uvedenému objektu poskytnout.

Priklad
if Set object rights("TABl",categ table, 'everybody',
right read+right write+right grant) then Signalize
else
if not Find object ("TABL",categ table, objnum) then
if Set _data rights (objnum, 'everybody',
right read+right write+right insert+right del+right grant,0,0) then Signalize;

Uzivateli EVERYBODY jsme poskytli veSkera prava k tabulce TAB1.

Viz
Get object rights, Get data rights, Set object rights



Set_object_rights

function Set_object rights(var objname : string; category : short;
var username : string; rights : short) : Boolean;
Parametry

objname - jméno objektu;
category - kategorie objektu;
username - jméno uzivatele;

rights - prava uzivatele k objektu.

Popis

Funkce nastavi pfistupova prava uzivatele k objektu objname. Je-li parametr username prazdny fetézec,
funkce pracuje s pravy pfihlaseného uZivatele.

Parametr category musi byt jednim z CATEG_TABLE, CATEG_VIEW, CATEG_CURSOR,
CATEG_MENU, CATEG_PGMSRC, CATEG_PGMEXE.

Parametr rights musi byt jednim z RIGHT_READ, RIGHT_WRITE, RIGHT_GRANT.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE.

Priklad
begin
Set_object_rights ("pohll",categ view, "everybody",right read);
end.
Uzivateli EVERYBODY jsme omezili praci s pohledem POHL1 pouze na ¢teni.

Viz
Set data rights, Get data rights, Get object rights



Set_password

function Set password(var usernm, password : string);

Parametry
usernm - jméno uzivatele
password - heslo

Popis
Funkce nastavi nové heslo zadaného uzivatele. Heslo smi mit nejvySe 16 znaku. Pouziva se pfi vytvoreni
nového uzivetele.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE.



Super_recnum

function Super_ recnum(subcursor, supercursor : tcursnum; subrecnum :
trecnum; var superrecnum : superrecnum) : Boolean;
Parametry

subcursor - subkurzor kurzoru supercursor

supercursor - kurzor - viz také parametr tcursnum

subrecnum - ¢islo zaznamu v kurzoru subcursor

superrecnum - vystupni parametr: ¢islo zaznamu v kurzoru supercursor

Popis

Funkce Super_recnum pfevadi €islo zaznamu v subkurzoru na Cislo téhoz zaznamu v superkurzoru, tedy
v kurzoru, z néhoz je subkurzor odvozen. Mlze provést tutéz akci pro dva kurzory vytvofené nad stejnou
tabulkou - viz pfiklad.

Hodnota funkce
Funkce vraci FALSE pfi uspéchu, TRUE pfi chybé.

Priklad
procedure synchronizace(vzor, cil : window_id);
var irec, erec, cil_rec : trecnum;

vzor curs, cil curs : cursor;

flags : short;
{ Nastavi pohled "cil" na stejny zdznam jako pohled "vzor" }
begin
if Get view pos(vzor, irec, erec) then
if Get fcursor(vzor, vzor curs, flags) then
if Get fcursor(cil, cil curs, flags) then
if not Super recnum(vzor curs, cil curs, erec, cil rec) then
Set ext pos(cil, cil rec, -1);
end;



Uninst_table
function Uninst table(table : ttablenum) : Boolean;

Parametry
table - tabulka deklarovana v programu - viz také parametr ttablenum

Popis

Funkce sdéli jadru, Ze program nebude v nejblizSi dobé pracovat s tabulkou table. Jadro tuto informaci
vyuZije k tomu, aby uvolnilo pamét vyuzivanou pro pfistup k této tabulce.

Pokud parametr table ma hodnotu -1, pak jadro uvolni pamét vztahujici se ke vSem tabulkam.

Program, ktery pracuje s velkym mnozstvim tabulek, by timto zpisobem mél jednotlivé tabulky po pouziti
uvolriovat.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi Uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE.



Who_am_|

function Who_am_I : String;

Popis

Funkce pro zjisténi pravé pfihlaSeného uzivatele. Pro anonymniho uZivatele (pfihlaSeného prazdnym

jménem a heslem) bude vracen prazdny fetézec.

Hodnota funkce
Funkce Who_am_| vraci uzivatelské jméno, pod nimz je klient pfihlasen na databazovy server.



Write_lock_record

function Write lock record(curs : tcurstab; position : trecnum)
Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka;
position - Cislo zaznamu.

Popis
Funkce uzamkne zaznam pro zapis.

Hodnota funkce

Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. K neluspéchu muze dojit, pokud zaznam je jinou
aplikaci uzamcen pro zapis. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych tabulek, zamknou se
pfisludné zaznamy ve v3ech téchto tabulkach.

Viz

Write_unlock_record, Write_unlock table



Write_lock_table
function Write_ lock table(curs : tcurstab) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka.

Popis
Funkce uzamkne v3echny zaznamy tabulky pro zapis. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, zamknou se vSechny.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi Uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. K nelspéchu muze dojit, pokud je néktery
zdznam tabulky jinou aplikaci uzamdcen pro zapis nebo pro &teni.

Viz

Write_unlock_record, Write_unlock_table



Write_unlock_record

function Write unlock record(curs : tcurstab; position : trecnum)
Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka;
position - Cislo zaznamu.

Popis
Funkce odemkne dfive uzam&eny zaznam pro zapis. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, odemknou se pfislusné zaznamy ve vSech téchto tabulkach.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi Uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE.

Viz

Write lock table, Write _unlock table



Write_unlock_table

function Write unlock table(curs : tcurstab) : Boolean;

Parametry
curs - otevieny kurzor nebo tabulka.

Popis
Funkce odemkne vSechny zaznamy tabulky pro zapis. Pokud uvedeny kurzor zahrnuje vice spojenych
tabulek, odemknou se vSechny.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi neuspéchu TRUE. .

Viz

Write lock table, Write unlock_record



Create_link

function Create_ link (var sourcename, sourceappl : string; category:
short; var linkname : string) : Boolean;
Parametry

sourcename - jméno objektu
sourceappl - jméno aplikace
category - kategorie objektu
linkname - jméno spojovaciho objektu

Popis
Funkce vytvofi spojovaci objekt jménem linkname kategorie category, ktery pfipojuje objekt stejné
kategorie se jménem sourcename z aplikace sourceappl.

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. .



SQL_execute

function SQL execute (var statement : string) : Boolean;
Parametry

statement pfikaz jazyka SQL

Popis

Funkce vykona pfikaz jazyka SQL zadany v parametru statement. Pfi pfekladu se nekontroluje
smysluplnost SQL pfikazu - pfipadna syntakticka chyba pfikazu se projevi az pfi béhu, kdy jadro ohlasi,
ze nemuze splnit pozadavek.

Mezi SQL pfikazy pouzité ve WinBase602 patfi:

pfikaz vyznam

CREATE TABLE vytvofi novou prazdnou tabulku
DROP TABLE zrusi tabulku

CREATE INDEX vytvofi index

DROP INDEX smaze index

CREATE VIEW vytvofi dotaz

DROP VIEW zrusi dotaz

DELETE smaze zaznam(y)

INSERT pfida zaznam(y) do tabulky
UPDATE provede hromadnou zménu v tabulce
SELECT vybere mnozinu zaznamdu

GRANT pFidéli prava

REVOKE odebere prava

Popis SQL pfikazl - viz SQL pfikazy

Hodnota funkce
Funkce vraci pfi uspéchu FALSE, pfi netuspéchu TRUE. .

Priklad
if not Sql_execute ("DELETE FROM Zamestnan WHERE Oddeleni=1")
then ..



Data_import

function Data_import (var tablename : string; index past : Boolean;
var filename : string; format,recode : short) : Boolean;
Parametry

tablename - jméno tabulky, do niz se importuje;

index_past - pfiznak, maji-li se indexy budovat hromadné po pfenosu ¢&i postupné;
filename - jméno souboru, z néhoz se importuje;

format - format dat;

recode - druh kédovani Cestiny.

Popis

Funkce Data_import zajisti import dat ze souboru do tabulky WinBase602. Jsou-li data ve formatu DBF,
parametr tablename musi byt jméno tabulky, ktera se pfi importu vytvofi. Nesmi se rovnat jménu jiné
existujici tabulky. V ostatnich pfipadech parametr tablename musi byt jméno jiZ existujici tabulky. Data ze
souboru se pak pfipoji k datiim v tabulce.

Parametr Index_past urCi, maji-li se indexy v tabulce, do niz se pfidavaji zaznamy, vytvaret postupné
v priibéhu importu (hodnota FALSE), nebo ma-li se vytvofit najednou po skon¢eni importu (hodnota
TRUE). Pfi importu DBF souborl nema parametr index_past vyznam.

Parametrem filename specifikujete soubor, z néhoz se data importuji. Pro zjisténi jména muzete
s vyhodou vyuzit funkce Select_file.

Parametr format stanovi zp(sob importu dat. Hodnoty parametru a jim odpovidajici typy formata dat jsou
v nasledujici tabulce:

hodnota format

0 interni format WinBase602
1 ASCII format sloupcovy

2 CSV format

3 format dBase IV

4 format FoxPro 2

Parametrem recode stanovite druh kddovani €estiny ve vstupnim souboru. Hodnoty parametru a jejich
vyznam jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

hodnota kodovani

Windows EECS (cp 1250)
koéd Kamenickych (KEYBCS)
KOI8-CS (Text602)

Latin 2 (Text602)

Latin 2 (cp 852) MS DOS 5.0
ANSI Windows 3.0

a b WON-O0O

Funkce pIné nahrazuje starsi funkce Restore table a From_xbase.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati FALSE, pfi uspéchu TRUE.



Priklad

Data_ import ('FAKTURY', True, 'C:\DBF\FAKT.DBF',3,1);
Viz

Data_export, Restore table, From xbase



Data_export

function Data_export (objnum : tcurstab; categ : short; var filename
string; format, recode : short) : Boolean;
Parametry

objnum - €islo tabulky, kurzoru pevného i proménného - viz parametr tcurstab;

categ - kategorie objektu;

filename - jméno souboru, do néhoz se exportuje, nebo parametry postovni zasilky;
format - format dat;

recode - druh kédovani Cestiny.

Popis
Funkce Data_export zajisti export dat z tabulky nebo kurzoru do souboru ve vSech podporovanych
formatech, nebo odeslani dat postou.

Zdrojem dat pro export mize byt nejen tabulka, ale i pevny nebo proménny kurzor. Pro deklarovanou
tabulku je parametrem objnum jméno tabulky, pro nedeklarovanou tabulku je nutné zjistit jeji Cislo pomoci
funkce Find_object. U otevieného pevného i proménného kurzoru je parametrem objnum pfimo
proménna typu cursor.

Parametr categ urCuje kategorii objektu. Pouzivaji se tyto kategorie:

kategorie objekt
CATEG_TABLE tabulka
CATEG_DIRCUR proménny kurzor

Parametrem filename specifikujete soubor, do néhoz se data vyexportuji. Pro zadani jména muzete

s vyhodou vyuzit funkce Select_file. V pfipadé odesilani dat poStou je v parametru filename fetézec
popisujici parametry zasilky (adresat, doba odeslani). Tento fetézec Ize interaktivné zadat pomoci funkce
Mail_parameters.

Parametr format stanovi zplisob exportu dat. Hodnoty parametru a jim odpovidajici typy exportl jsou
v nasledujici tabulce:

hodnota format

0 interni format WinBase602
1 ASCII format sloupcovy

2 CSV format

3 format dBase IV

4 format FoxPro 2

Parametrem recode stanovite druh kddovani ¢estiny ve vysledném souboru. Hodnoty parametru a jejich
vyznam jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

hodnota kédovani

0 Windows EECS (cp 1250)

1 kod Kamenickych (KEYBCS)
2 KOI8-CS (Text602)

3 Latin 2 (Text602)



4 Latin 2 (cp 852) MS DOS 5.0
5 ANSI Windows 3.0

Funkce plIné nahrazuje starSi funkce Save_table a To_xbase.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati FALSE, pfi uspéchu TRUE.

Priklad
table
TARIL;
var
ss: string[100];
pozice : tobjnum;
begin
ss := 'C:\*.dbf';
Select file(0,ss);
Data_export (TAB1,categ table,ss,4,4);
end.

Viz
Data_import, Save table, To xbase



Look_up

function Look_up(curs : tcurstab; var attrname : string; var res
untyped) : trecnum;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;
attrname - jméno atributu
res - vstupni parametr - beztypova proménna obsahujici hodnotu, které se ma atribut attrname rovnat;

Popis

Funkce prohleda tabulku nebo kurzor curs a nalezne zaznamy, v nichz se atribut atfrname rovna hodnoté
res. Funkce vrati absolutni &islo prvniho zdznamu, ktery této rovnosti vyhovuje. Neexistuje-li takovy
zadznam nebo dojde k chybé&, vrati hodnotu -1.

Hodnota funkce
Funkce vrati absolutni €islo zaznamu vyhovujici dané rovnosti nebo -1 v jiném pfipadé.

Priklad
Zjistéte, na jakou ¢astku zni faktura ¢.4:

table
Faktury;
var
u : untyped;
mo : money;
zaznam : trecnum;
begin
u = 4;
zaznam := Look_up (faktury,"CISLO",u);
if zaznam <>-1 then begin
mo := faktury[zaznam].castka;
Info box ("",Money2str (mo,0));
end;
end.



C_Avg

function C_Avg(curs : tcurstab; var attrname, condition : string; var
res : untyped) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;

attrname - jméno atributu

condition - dodate¢na podminka na vybér

res - vystupni parametr - hodnota primeéru z atributu attrname; beztypova proménna

Popis
Funkce vypocita primérnou hodnotu atributu attrname v tabulce nebo dotazu curs, pfipadné omezeného
navic podminkou condition. Je-li parametr condition prazdny fetézec, berou se vdechny zaznamy z curs.

Atribut musi byt bud’ numerického typu nebo typu Time.
Vysledek bude zapsan do beztypové proménné res.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE..

Priklad
var
prumer : untyped;
pr : money;
table
Faktury;
begin
if not C_Avg(Faktury, 'Castka', 'druh=1',prumer) then begin
pr := prumer;
Info box ('Primérna castka na fakture',money2str (pr,1));
end;
end.

Viz
C _Sum, C Min, C Max, C Count



C_Count

function C_Count(curs : tcurstab; var attrname, condition : string;
var res : integer) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;

attrname - jméno atributu

condition - dodate¢na podminka na vybér

res - vystupni parametr - poCet zaznam( v curs omezeném podminkou condition

Popis

Funkce spocte zaznamy z tabulky nebo kurzoru curs, které vyhovuji podmince condition a v atributu
attrname nemaiji hodnotu NONE. Je-li parametr condition prazdny fetézec, berou se v8echny zaznamy
z curs.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE..

Priklad
var
pocet : integer;
table
Faktury;
begin
if not C_Count (Faktury, 'CASTKA','',pocet) then
Info box('Pocet faktur',6 int2str (pocet));
end.

Viz
C Sum, C Min, C Max, C Avg



C_Max

function C_Max(curs : tcurstab; var attrname, condition : string; var
res : untyped) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;

attrname - jméno atributu

condition - dodate¢na podminka na vybér

res - vystupni parametr - maximalni hodnota atributu attrname; beztypova proménna

Popis
Funkce zjisti maximalni hodnotu atributu atfrname v tabulce nebo dotazu curs, pfipadné omezeného
navic podminkou condition. Je-li parametr condition prazdny fetézec, berou se vdechny zaznamy z curs.

Atribut musi byt bud numerického typu, fetézec, znak typ Time nebo Date.
Vysledek bude zapsan do beztypové proménné res.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE.

Priklad
var
maxim : untyped;
mx : money;
table
Faktury;
begin
if not C_Max(Faktury, 'Castka', 'druh=1',maxim) then begin
mx := maxim;
Info box('Maximalni c&stka', money2str (mx,1));
end;
end.

Viz
C Sum, C Min, C Count, C Avg



C_Min

function C_Min(curs : tcurstab; var attrname, condition : string; var
res : untyped) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;

attrname - jméno atributu

condition - dodate¢na podminka na vybér

res - vystupni parametr - maximalni hodnota atributu attrname; beztypova proménna

Popis

Funkce vypocitd minimalni hodnotu atributu atfrname v tabulce nebo dotazu curs, pfipadné omezeného
navic podminkou condition. Je-li parametr condition prazdny fetézec, berou se vdechny zaznamy z curs.
Atribut musi byt bud numerického typu, fetézec, znak typ Time nebo Date.

Vysledek bude zapsan do beztypové proménné res.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE.

Priklad
table
faktury;
var
u : untyped;
mo : money;
Cc : cursor;
begin

\l

if not Open sqgl cursor(c, 'select Sum(CASTKA),
'FIRMA From FAKTURY Group By FIRMA ')

then
if not C_Min(c,'SUM1',"'',u) then begin
mo := u;
Info box('NejniZz8i obrat',money2str(mo,0));
end;
Close cursor(c);
end.
Viz

C Sum, C Max, C Count, C Avg



C_Sum

function C_Sum(curs : tcurstab; var attrname, condition : string; var
res : untyped) : Boolean;
Parametry

curs - otevieny kurzor nebo tabulka - viz parametr tcurstab;

attrname - jmeéno atributu

condition - dodate¢na podminka na vybér

res - vystupni parametr - maximalni hodnota atributu atfrname; beztypova proménna

Popis

Funkce vypotita soucet hodnot atributu attrname v tabulce nebo dotazu curs, pfipadné omezeného navic
podminkou condition. Je-li parametr condition prazdny fetézec, berou se vSechny zdznamy z curs.
Atribut musi byt numerického typu.

Vysledek bude zapsan do beztypové proménné res.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE.

Priklad
var
suma : untyped;
pr : money;
table
Faktury;
begin
if not C_Sum(Faktury, 'Castka', 'druh=1',suma) then begin
pr := prumer;
Info box('Soucet faktur:', money2str(pr,1));
end;
end.
Viz

C Min, C Max, C Count, C Avg




Owned_cursors

function Owned cursors : integer;

Popis
Funkce zjisti, kolik kurzort je otevieno v bézicim programu. Oteviené kurzory mohou zabirat pamét
potfebnou pro jiné ucely.

Je uréena na pomoc vyvojarim pfi ladéni slozitych programu.

Hodnota funkce

Funkce vraci poCet otevienych kurzoru.
Viz

Available memory



Available_memory

function Available memory(local : Boolean) : integer;

Parametry
local - rozliSeni paméti klienta a serveru ;

Popis

Funkce zjisti, kolik vyhrazené volné paméti ma WinBase602 zbyva. P¥ibliZi-li se volna pamét 64 KB,
nékteré operace se jiz nezdafri a systém muze vydat neoCekavana hlaseni i v situacich, které predtim
probéhly bez chyby.

Nejvice paméti Ize uSetfit zaviranim nepotfebnych kurzora.

Parametr local udava, zda-li se zkouma volna pamét na serveru (FALSE) nebo na poéitaci klienta
(TRUE). P¥i lokalnim provozu hodnota parametru nema vyznam.

Hodnota funkce
Funkce vraci pocet bytl volné paméti.

Priklad
if Available memory (false)< 70000 then
Info box('Varovéani, 'Pamét poklesla pod 70000!");

Viz
Owned cursors



Database_integrity

function Database integrity(repair : Boolean; var lost blocks,
lost dheap, nonex blocks, cross link, damaged tabdef : integer)
Boolean;

Parametry

repair - zplsob prace;

lost_blocks - ztracené bloky;

lost_dheap - ztracené kusy diskové paméti;
nonex_blocks - neexistujici bloky;

cross_link - dvojnasobné pouziti diskové paméti;
damaged_tabdef - zni€ena definice tabulky

Popis
Funkce umoZiuje nalézt, pfip. opravit chyby konzistence databazového souboru.

Parametr repair ur€uje zplsob provedeni: hodnota TRUE znamena nalézt, opravit a informovat, hodnota
FALSE pouze nalézt a informovat. Které chyby se budou hledat ovliviiuje Sestice nasledujicich
parametru: je-li parametr proménna, chyba se bude hledat (resp. opravovat) a do proménné se zapiSe
pocet vyskytll chyby, ma-li parametr hodnotu NIL, chyba se nebude hledat (ani opravovat).

Podrobny popis jednotlivych druhli poskozeni databazového souboru naleznete v Manualu spravce
databaze.

Funkci Ize volat pouze v situaci, kdy na server neni pfihlaSen Zadny jiny uZivatel.
Hodnota funkce

Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi Uspéchu FALSE. Castou pfi¢inou nezdaru mizZe byt jiny uZivatel
pfihlaseny v téze dobé do databaze. V takovém pfipadé nastane chyba NOT_LOCKED.



ODBC_open_cursor

function Odbc_open_ cursor (connection : integer; var curs : cursor;
var query : string) : Boolean;
Parametry

connection - Cislo spojeni na zdroj dat
curs - vystupni parametr - Cislo otevieného ODBC kurzoru
query - zapis pfikazu SELECT

Popis

Funkce dostane v parametru connection €islo spojeni na ODBC zdroj dat a v parametru query zapis
pfikazu SELECT jazyka SQL. V parametru curs vrati Cislo otevieného ODBC kurzoru.

S ODBC kurzorem se pracuje stejné jako s b&éZnym kurzorem s témito omezenimi:

ODBC kurzor Ize pouzit pro ¢teni a zapis hodnot atributll a pro ¢teni a zapis celych zaznam(. K atributdim
Ize pfistupovat pomoci typu zaznam uvedeného v deklaraci kurzoru nebo beztypovym zplsobem.

ODBC kurzor se da pouzit ve funkcich:

- Delete, Insert, Append;

- Rec_cnt, Delete_all_records;

- Restrict_cursor, Restore_cursor, Close_cursor;

- Read_lock_record, Read_unlock_record, Write_lock _record, Write_unlock_record;
- pfi otevirani a tisku pohledu (pro pfesmérovani pohledu).

Funkce Write, Delete a Insert mohou nefungovat ve spolupraci s nékterymi star§imi ODBC drivery.
Drivery, které plné& podporuji funkci SQLSetPos by nemély Cinit obtize.

Funkce pro zamykani zaznamu pracuji s jedinym druhem zamkd, ktery nabizi ODBC, proto funkce
Read_lock_record déla totéz co Write_lock_record.

ODBC kurzor se neda pouzit ve funkcich:

- Undelete;

- Read_lock_table, Read_unlock_table, Write_lock_table, Write_unlock_table;
- C_sum, C_max, C_min, C_avg, C_count, Look_up;

- Translate, Super_recnum, Add_record;

- Set_fcursor, Relate_record.

ODBC kurzor se zavira funkci Close_cursor. Pfi skonéeni béhu programu ve vnitfnim jazyce se zaviou
vSechny neuzaviené ODBC kurzory.

Hodnota funkce
Funkce pfi Uspéchu vraci FALSE, pfi chybé TRUE.

Priklad:
var
C : cursor;
conn, rec, lng : integer;
begin
conn:=odbc_find connection ('WinBase602: D:\WB3\OBJS');
if conn=0 then halt;
if odbc_open cursor (conn, c, 'SELECT * FROM odbc table') then halt;
rec_cnt(c,rec); info box('Polet zaznami', int2str(rec));
rec:=Insert (c);
clrec].attr:=56;



rec_cnt(c,rec); 1info box('Pocet zdznaml', int2str(rec));
if Restrict cursor(c, 'attr > 30') then halt;
rec_cnt(c,rec); 1info box('Pocet zdznaml', int2str(rec));
Restore cursor (c);
rec_cnt(c,rec); info box('Polet zaznami', int2str(rec));
close cursor(c);

end.

Viz
ODBC find connection, ODBC create connection, ODBC direct connection



ODBC_find_connection
function Odbc_find connection(var dsn name : string) : integer;

Parametry
dsn_name - jméno zdroje dat

Popis
Funkci Ize ziskat Cislo napojeni na zdroj dat, které je potfebné pro otevieni kurzoru pomoci funkce
ODBC_open_cursor.

Funkce se pouzije k ziskani Cisla zdroje dat, ktery je pfipojen do aplikace. Vstupni parametr dsn_name
udava jméno zdroje dat. Musi se uvést presné v té podobé, v niz se vyskytuje ve vyétech zdrojl dat.

Hodnota funkce

Funkce vraci €islo spojeni na zdroj dat pfi uspéchu a nulu pfi chybé.

Viz

ODBC _open_cursor, ODBC create connection, ODBC direct connection



ODBC_create_connection
function Odbc_create_connection(var dsn name : string) : integer;

Parametry
dsn_name - jméno zdroje dat

Popis
Funkci Ize ziskat Cislo napojeni na zdroj dat, které je potfebné pro otevieni kurzoru pomoci funkce
ODBC_open_cursor.

Funkce Odbc_create_connection vytvofi spojeni na zdroj dat, ktery neni pfipojen do aplikace. Pfitom
konverzuje z uzivatelem o jeho jménu, heslo a parametrech spojeni.

Vstupni parametr dsn_name udava jméno zdroje dat. Musi se uvést pfesné v té podobé, v niz se
vyskytuje ve vyctech zdrojii dat v Control Panelu Windows.

Hodnota funkce

Funkce vraci €islo spojeni na zdroj dat pfi uspéchu a nulu pfi chybé.
Viz

ODBC _open_cursor, ODBC find connection, ODBC_direct connection



ODBC_direct_connection

function Odbc_direct connection(var dsn name, conn string : string)
integer;

Parametry
dsn_name - jméno zdroje dat
conn_string - parametry napojeni na zdroj dat

Popis
Funkci Ize ziskat Cislo napojeni na zdroj dat, které je potfebné pro otevieni kurzoru pomoci funkce
ODBC_open_cursor.

Funkce Odbc_direct_connection vytvofi spojeni na zdroj dat, ktery neni pfipojen do aplikace, a umozni
zadat vSechny parametry spojeni v fetézci conn_string ve formatu uréeném zdrojem dat.

Hodnota funkce

Funkce vraci Cislo spojeni na zdroj dat pfi Uspéchu a nulu pfi chybé.

Viz

ODBC open_cursor, ODBC create connection, ODBC find connection



Relist_objects

function Relist objects : Boolean;

Popis

Funkce zajisti, Ze v popisu aplikace budou aktualni tabulky. K nesouladu mezi sou¢asnym stavem
a stavem po otevieni aplikace (signalizovaném na Fidicim panelu) mize dojit tehdy, provedete-li
z programu funkci SQL_execute s parametrem DROP TABLE nebo CREATE TABLE.

PFi interaktivnim zplsobu prace s tabulkami ve vyvojovém prostfedi nem(ize k tomuto stavu dojit.

Hodnota funkce
Funkce pfi chybé vrati TRUE, pfi uspéchu FALSE.

Priklad
if not Find object('TABl',categ table, pozice) then
if SQL execute ('DROP TABLE TABl')
then Info box('Chyba', int2str(Sz_error))
else Relist objects;

Viz
SQL execute






Prikazy vnitiniho programovaciho jazyka
Ve vnitfnim programovacim jazyce jsou k dispozici tyto pfikazy:

pfifazovaci pfikaz;
slozeny pfikaz (BEGIN - END);
cyklus REPEAT - UNTIL;
cyklus WHILE - DO;
cyklus FOR;

podminény pfikaz IF;
pfikaz CASE;

volani procedury;

pfikaz WITH;

pfikaz HALT;

pfikaz RETURN.



Prirazovaci prikaz

Pfifazovaci pfikaz ve vnitinim programovacim jazyce ma tento tvar:
proménna nebo atribut := vyraz

Tento pfikaz nejprve zjisti, o kterou proménnou resp. ktery atribut jde, pak vypocte hodnotu vyrazu
a nakonec pfifadi hodnotu vyrazu do proménné resp. do atributu.

Pfifazeni Ize vZdy provést, pokud proménna resp. atribut a vyraz jsou stejného typu. Mimo to Ize také
pfifazovat:

- libovolné navzajem hodnoty typu Short, Integer a Money do proménnych resp. atributd téchto typl (pfi
konverzi typu Money na celé Cislo se odfizne desetinna ¢ast, nezaokrouhluje se);

- typ Short, Integer a Money do typu Real (nikoli naopak);

- hodnoty ukazatelll do typu Integer a naopak;

- vSechny Fetézce znakl navzajem (typy String, CSString a CSIString);

- hodnotu typu Char do fetézce znaki;

- fetézec znaku do atributu proménné velikosti (typu Text) a naopak. Na strané atributu musi byt tzv.
dvajindex, ktery ur€uje, s jakou oblasti atributu se pracuje (retezec := Tab[0].Pozn[0,100]).

Pokud s ohledem na typy nelze pfifazeni provést pfimo, je nutno pouzit nékterou ze standardnich
konverznich procedur (nebo napsat konverzni proceduru vlastni ).

Pokud pfi pfifazeni je na jedné strané beztypova proménna, pak na druhé strané musi byt hodnota resp.
proménna nestrukturovaného typu nebo typu fetézec znaku, popfipadné také beztypova proménna. Pri
pfifazeni se provede vhodna konverze typu. Pokud se konverze neda provést (napf. konverze fetézce
ABC na Integer), pak se pfifadi hodnota NONE.

P¥i pfifazovani hodnot databazovych atributl maze dojit k chybé - napf. tehdy, pokud pfifazenim
prekradujete rozsah pfistupovych prav. V zavislosti na tom, zda chyby jsou "maskovany" pomoci
procedury Err_mask, dojde bud k ukonéeni b&hu programu, anebo béh pokraduje a vyskyt chyby Ize
zjistit pomoci funkce Signalize.



Volani procedury a funkce

Procedury a funkce se ve vnitfnim programovacim jazyce volaji zapisem ve tvaru:
identifikdtor procedury nebo funkce ( parametr, parametr, ... parametr)

Parametry musi po fadé odpovidat formalnim parametrdm uvedenym v deklaraci procedury resp. funkce.
Pokud se pfedavaji odkazem, pak skute€nym parametrem musi byt proménna téhoz typu, jako formalni
parametr. Pokud se pfedavaji hodnotou, pak skute€nym parametrem smi byt vyraz, jehoZ hodnota se da
pfifadit do formalniho parametru podle pravidel pro pfifazovani.

Volani procedury je pfikazem. Volani funkce Ize pouzit bud jako pfikaz (pak se hodnota funkce ignoruje)
nebo jako operand ve vyrazu.

Priklad:
funkce (z aplikace Knihovna) je deklarovana takto:

function BookTest (who : short) : boolean;
{**************************************}

// ovéti, nemd-1i ruSeny Ctend? vypljcené né&jaké knihy (z proc DeleteReader)
var

ct : cursor;
ss : string[100];
cntt : integer;
begin
BookTest := true;
ss := 'select * from KNIHY where (VYRAZENA = false) and (KDO = '4+Int2str(who)+')';

if not Open sqgl cursor(ct,ss) then begin
Rec_cnt(ct, cntt);
if cntt = 0 then BookTest := false;
Close cursor(ct);
end else Signalize;
end;

Funkce se vola z programu napf. takto:
if BookTest (lidi[rec].cislo) then Info box('Nelze',6 'Tento ¢tenar dosud nevratil

vSechny knihy!!")
else begin



Slozeny pfrikaz a télo bloku

SloZeny pfikaz ve vnitfnim programovacim jazyce ma tento tvar:
begin

ptikaz; ptikaz; ... ptikaz
end

Provedeni sloZzeného pfikazu znamena postupné provedeni vSech pfikazu mezi begin a end.

Slozeny pfikaz Ize v programu pouzit vSude tak, kde ma byt pfikaz. Mimo to slozeny pfikaz tvofi télo
kazdého bloku, tedy télo procedury, funkce a hlavniho programu.



Cyklus REPEAT - UNTIL

Cyklus REPEAT - UNTIL je pfikazem vnitfniho programovaciho jazyka a ma tento tvar:

repeat
ptikaz; ptikaz; ... ptikaz
until vyraz typu Boolean

PFi provadéni tohoto pfikazu se cyklicky opakuje postupné provedeni vSech pfikazi uvedenych mezi
repeat a until a vyhodnoceni vyrazu typu Boolean, ktery tvofi podminku ukon&eni cyklu. M&-li tento vyraz
hodnotu TRUE, pak provadéni cyklu konéi, jinak se provedeni vSech pfikazi a vyhodnoceni vyrazu
opakuije.

Pfikazy obsazené v cyklu se tedy pfi provadéni cyklu REPEAT - UNTIL provedou nejméné jednou.
Priklad:

View open ("*POHL1");
repeat Peek message until not View state ("*POHL1");



Cyklus WHILE

Cyklus WHILE je pfikazem vnitfniho programovaciho jazyka a mé tento tvar:

while vyraz typu Boolean do
prikaz

PFi provadéni tohoto pfikazu se nejprve vyhodnoti vyraz typu Boolean, ktery tvofi podminku cyklu. Pokud
ma tento vyraz hodnotu FALSE, provadéni cyklu tim kon&i. Jinak se provede pfikaz obsazeny v cyklu
a pokracuje se opakovanym vyhodnocenim vyrazu.

Neni-li podminka cyklu splnéna pfi vstupu do cyklu, pfikaz obsazeny v cyklu se tedy neprovede ani
jednou.

Priklad:
Open_view ("*POHL1", no_ redir,0,0,0,id p);
while (id p <> 0) do Peek message ;



Podminény prikaz

Podminény pfikaz je pfikazem vnitfniho programovaciho jazyka a ma jeden z téchto tvar(:
if vyraz typu Boolean then prikazl

nebo

if vyraz typu Boolean then prikazl else prikaz2

PFi provadéni podminéného pfikazu se nejprve vyhodnoti vyraz typu Boolean. Pokud ma hodnotu TRUE,
pak se nasledné provede pifikaz1. Pokud ma hodnotu FALSE, provede se pfikaz2 resp. neprovede se
Zadny pfikaz, pokud pfikaz2 neni uveden.

PFi vnofovani podminénych pfikazt do sebe je nutno pamatovat na to, ze pfikaz ve tvaru:

if vl then if v2 then pl else p2

se provede jako kdyby byl zapsan:

if vl then
begin if v2 then pl else p2 end

a nikoli:
if vl then

begin if v2 then pl end
else p2

Priklad:

if idc=0 then Open view('*Superlid', no redir,0,0,0,idc)
else Pick window (idc);



Prikaz CASE

Pfikaz CASE slouzi k rozvétveni programu do mnoha vétvi na zakladé celo€iselné hodnoty. Ma tento
tvar:

case vyraz of
konstanta, ... konstanta : prikaz;
konstanta, ... konstanta : ptikaz;

else : prikaz;
end;

Vétev zacCinajici slovem ELSE se mlze vyskytnout na libovolném misté mezi ostatnimi vétvemi, ale
nejvyse jednou. Jeji vyskyt neni povinny. Kazda konstanta smi byt v pfikazu CASE pouZita nejvySe
jednou.

PFi provadéni prikazu CASE se nejprve vyhodnoti vyraz. Jeho hodnota se porovna s uvedenymi
konstantami. Pokud se néktera konstanta rovna hodnoté vyrazu, pak se provede pfikaz nasledujici na
touto konstantou. Pokud zadna konstanta nema stejnou hodnotu jako vyraz, pak ma-li pfikaz vétev ELSE,
provede se pfikaz v této vétvi, pokud vétev ELSE schazi, neprovede se nic.

Priklad
var
i : integer;
str : string[1l];

b : Boolean;

begin
b := true;
repeat
b := Input box("cislo",str,1);
i := str2int(str);
if b then
case i of
1 : Info box("","JEDNA");
2,3 : Info box("","DVA a TRI");
else : Info box("","else");
end;

until not b;
end.



Cyklus FOR

Cyklus FOR je pfikazem vnitfniho programovaciho jazyka a ma jeden z téchto tvaru:

for ridici proménna := vyrazl to vyraz2
do prikaz
for ridici proménnad := vyrazl downto vyraz2

do prikaz

PFi provadéni cyklu se nejprve pfifadi fidici proménné hodnota vyrazu1. Pak se ovéfi podminka cyklu:
Cyklus konci, pokud v tvaru s to je hodnota Fidici proménné vétsi nez hodnota vyrazu2, resp. pokud
v tvaru s downto je hodnota Fidici proménné mensi nez hodnota vyrazu2. V opacném pfipadé se
provede pfikaz obsaZeny v cyklu a hodnota fidici proménné se zvétsi (to) resp. zmensi (downto) o
jedni¢ku. Pokracuje se novym testovanim podminky cyklu.

Ridici promé&nna i oba vyrazy musi byt typu Integer. Poget opakovani cyklu je roven rozdilu hodnot obou
vyraz(l plus jedna. Je-li ve tvaru s to vyraz1 mensi nez vyraz2, resp. je-li ve tvaru s downto vyraz1 vétsi
nez vyraz2, pak se pfikaz obsazeny v cyklu neprovede ani jednou.

Priklad:
if not Rec cnt(MailMerge, pocetmm) then begin
for i := 0 to pocetmm-1 do begin //cyklus ptres vSechny zaznamy z dotazu
Set status_text ('Zapisuji do tabulky kontaktl...');

Set status nums (i,pocetmm) ;
Start transaction;
reck := Insert (Tschuzky); Signalize;
if reck <> -1 then begin
cis := MailMerge[i].cislo;



Pfikaz WITH

Pfikaz WITH ma ve vnitinim programovacim jazyce tento tvar:

with tabulka nebo kurzor [ ¢islo zaznamu ]
do prikaz

Provedenim pfikazu WITH zplsobi vyhodnoceni €isla zaznamu a provedeni pfikazu, ktery je v ném
obsazen. Ve vnitinim pfikazu mohou byt pouzity identifikatory atributd vy$e uvedené tabulky resp. kurzoru
- tyto identifikatory pak oznacuji atributy zaznamu, jehoZz €islo je uvedeno v hranatych zavorkach.

Jsou-li a a B atributy tabulky TAB a REC ¢islo zaznamu této tabulky, pak misto:

TAB[REC].A := 2 * TAB[REC].B;
Ize psat:
with TAB[REC] do A := 2 * B;

Pfikaz WITH tedy umozniuje zkratit zapis pfistupu k atributu v programu a navic (nepatrné) zrychluje béh
programu.



Pfikaz RETURN

Pfikaz RETURN ma ve vnitinim programovacim jazyce tvar:
return celoc¢iselny vyraz

Pfikaz RETURN pfi svém provedeni pfeda programu zpravu, jejiz Cislo se rovna hodnoté vyrazu
uvedeného v pfikazu. Tato hodnota musi leZzet v rozmezi 1001 az 60000 nebo -1.

Pfikaz RETURN je uréen pfednostné pro pouziti v navrzich pohledu pro zadani akce, ktera se provede
napt. po stisku tlagitka, resp. v navrzich menu pro akce, které se provedou po vybrani polozky menu.
Vygenerovanou zpravu muze program ziskat volanim funkce Get ext message.



Prikaz HALT
PFikaz HALT zpusobi ukon¢eni béhu programu (nebo vnofeného programu). Zapi$e se prosteé:

Halt

Priklad:

if not TestPrav then Halt;



Systémové tabulky

V systému jsou dvé sluzebni tabulky, pojmenované TABTAB a OBJTAB. V prvni z nich jsou uloZeny
definice vSech tabulek, v druhé definice vSech objektd (kromé tabulek). Kazda tabulka ma €islo typu
ttablenum (short), které je soucasné jejim indexem v tabulce TABTAB, kazdy objekt ma cislo typu tobjnum
(short), které je soucasné jeho indexem v tabulce OBJTAB.

Nedoporucujeme pracovat pfimo s témito tabulkami. Pro vytvofeni resp. smazani tabulky vyuzijte funkci
SQL execute s parametrem CREATE TABLE resp DROP TABLE. Z historickych davodu Ize pouzit i
funkci Define table a pro zruseni tabulky nebo objektu funkci Delete. Jako prvni parametr ji predejte Cislo
TAB_TABLENUM resp. OBJ_TABLENUM, jako druhy Cislo ruSené tabulky resp. ruSeného objektu
ziskané funkci Find object.

Existuji nékteré vyjimky, kdy se prace pfimo se systémovymi tabulkami ukazuje vyhodnda. Zapisem do
zdznamu o objektu Ize objekt pfejmenovat nebo pfepsat jeho definici pfimo z prohramu, bez pomoci
fidicho panelu. Ctenim zédznamu Ize ziskat jeho definici apod. V kombinaci s funkci Insert_object Ize z
programu (1j. i v aplikaci Sifené pouze s provoznim systémem) zakladat nové objekty v aktualni aplaikaci
aj.

Pfi praci se systémovymi tabulkami budete potfebovat tyto jejich atributy:
TAB_NAME resp. OBJ_NAME jméno objektu, CSIString délky 10
CATEGORY kategorie objektu, Char

DEFIN definice objektu v textové podobé, typ Nospec
APL_NAME jméno aplikace, CSIString délky 10



Popis typu pole

Popis typu pole ma ve vnitfnim programovacim jazyce tento tvar:

array [ dolni mez .. horni mez ] of typ slozek
array [ dolni mez .. horni mez ] of array [ dolni mez .. horni mez ] of
typ _slozek

Dolni mez a horni mez jsou konstanty typu Integer, pfiemz dolni mez nesmi byt vétsi nez horni mez.
Rozsah mezi ur€uje, jaké hodnoty indexu Ize pouZit pfi indexovani promé&nné tohoto typu. Typ slozZek je
identifikatorem nebo popisem libovolného typu kromé typu file a cursor.

Proménna typu pole nesmi zabirat vice paméti nez 64 KB.

Priklad
var
polel : array([l..10] of short;
pole2 : arrayl[l..10] of array[l..10] of short;
begin
pole[l] := 1;
pole[1][1] := 2;

end.



Popis typu zaznam

Popis typu zaznam ma ve vnitfnim programovacim jazyce tento tvar:

record
skupina; skupina; ... skupina
end

kde skupina ma tento tvar:

identifikator, ... identifikator : typ

Identifikatory ve skupinach oznacuiji slozky zaznamu - kazdé dva identifikatory slozky v ramci jednoho
typu zaznam se musi navzajem lisit. Typ je bud identifikatorem typu nebo popisem typu a smi to byt
libovolny typ kromé typu file a cursor.

Proménna typu zaznam nesmi zabirat vice paméti nez 64 KB.

Priklad
type rec = record
del : boolean;
datum : date;
obs : arrayl[l..28] of boolean;
kdo : array[l..28] of string[l6];
co : array[l..28] of string[30];
end;



Typ soubor

Typ soubor se ve vnitfnim programovacim jazyce oznacuje kli¢ovym slovem:
file
Lze pracovat pouze s textovymi soubory, proto se typ slozek souboru nespecifikuje.

Priklad
var
f : file;

procedure Zapis(ss : string[501]);
begin
Reset (f,"C:\wb602\test.txt");
Seek (f,FileLength(f));
WriteLn(f,ss," ",Now);
Close (f);
end;

begin
Zapis ("Provedeno OK");

end.



Typy "fetézec znaku"

Typy "fetézec znakl" se ve vnitfnim programovacim jazyce popisuiji takto:

string [ délka ]
csstring [ délka ]
csistring [ délka ]

Retézce t&chto tfi typd se nelidi svymi hodnotami, ale pouze tim, jak se mezi sebou porovnavaji.

Délka je celoCiselna konstanta oznacujici maximalni po¢et znaku fetézce. Délka fetézce je omezena
hodnotou 64 KB. Pouze vSak nékteré funkce umi pracovat s fetézci delSimi nez 255 znaku. Také operator
+ pro spojovani fetézcu ofezava fetézce na 255 znaka.



Nespecifikovany typ

Ve WinBase602 existuje zvlastni pfeddefinovany tzv. nespecifikovany typ oznageny identifikatorem
Untyped. SlouZi k operacim s objekty, jejichZ typ neni pfi pfekladu programu znam.

Deklarujete-li proménnou nespecifikovaného typu (fikame ji také beztypova proménna), pak muaze
nabyvat hodnot v§ech nestrukturovanych typl a typl fetézec znakl. Beztypova proménna je napfiklad
parametrem funkce C_max, ktera hleda v databazovych zaznamech maximalni hodnotu atributu a vraci

ji, aniz by v programu musel byt znam jeji typ.
Pousziti:
if C max(Tfirma, 'cislo','',unt) then Signalize;

else begin
poslCislo := unt;



Jednoduché typy jazyka

Integer Hodnotamitypu Integer jsou cela ¢isla v rozsahu hodnot od -2147483647 do 2147483647.
Hodnota typu Integer zabira 4 bajty paméti.

Short Hodnotami typu Short jsou cela &isla v rozsahu od -32767 do 32767. Hodnota zabira pouze 2
bajty paméti, typ Short tedy umozriuje usetfit polovinu operaéni paméti pfi praci s malymi celymi
Cisly.

Money Typ Money ma hodnoty se dvéma desetinnymi misty. Jeho rozsah hodnot je od - 1.4*10"2 do
1.4*10"2. Hodnota zabira 6 bajtd.

Char Hodnotami typu Char jsou znaky. Hodnota typu Char zabira 1 bajt.

Boolean Typ Boolean ma pouze dvé hodnoty, ato TRUE a FALSE (nepocitame-li "nedefinovanou"
hodnotu NONEBOOLEAN). Hodnota zabira jeden baijt.

Date Hodnotou typu Date je datum. Tato hodnota zabira 4 bajty. Datum musi byt po zacatku naseho
letopoctu.

Time Hodnotou typu Time je &as. Tato hodnota zabira 4 bajty. Cas se méfi s pfesnosti na tisiciny

sekundy.
Real Typ Real zahrnuje realna Cisla v rozsahu absolutnich hodnot pfiblizné 1.7E-308 az 1.7E308, kladna
i zaporna. Presnost vypoctu je pfiblizné 15 desetinnych mist. Hodnota zabira 8 bajtd paméti.

flexint Specialni typ zavedeny pfi pfechodu na 32 bitovou verzi, flexibilni velikost podle OS.

trecnum Typ trecnum slouzi pro absolutni ¢isla zaznamu a je totozny s typem Integer

window_id Typ window_id se pouZziva pro identifikace oken a je totoZny s typem Short v 16 bitovych
Windows, s typem Integer ve 32 bit. Windows.



Deklarace procedury

Procedura se ve vnitinim programovacim jazyce deklaruje zapisem ve tvaru:
procedure identifikétor
(skupina par; ... skupina par);

blok;

kde skupina_par je skupina parametru ve tvaru:

identifikator, ... identifikator : identifikator typu
nebo
var identifikator, ... identifikator : identifikator typu

V prvnim pfipadé se parametry pfedavaji hodnotou, v druhém referenci (odkazem). Databazové atributy
nelze predavat referenci. Blok procedury je tvofen pfipadnymi deklaracemi konstant, typl a proménnych
a télem procedury, kterym je slozeny pfikaz.

Priklad:
procedure ReCard(idx : window id; rec : integer);

{*************************************}

// znovuzatazeni d¥ive vytazené knihy zpét

var
CX : cursor;
trec : integer;
begin

if YesNo box('Otazka', 'Opravdu si pfrejete znovu zaradit knihu mezi
ostatni?') then
if Get fcursor(idx,cx,nil) then
if not Translate(cx,rec,0,trec) then begin
Knihy[trec].vyrazena := false;
Knihy[trec].dat vyr := nonedate;
Reset view(id vyr,-1,reset deletions+reset cursor);
if idk > 0 then Reset view(idk,-1,reset deletions+reset cursor);
end;
end;



Deklarace funkce

Funkce se ve vnitfnim programovacim jazyce deklaruje zapisem ve tvaru:
function identifikator

(skupina par; ... skupina par) : typ;
blok;

kde skupina_par je skupina parametru ve tvaru:

identifikator, ... identifikator : identifikator typu
nebo
var identifikator, ... identifikator : identifikator typu

V prvnim pfipadé se parametry pfedavaji hodnotou, v druhém referenci (odkazem). Databazové atributy
nelze predavat referenci. Blok funkce je tvofen pfipadnymi deklaracemi konstant, typd a proménnych
a télem funkce, kterym je slozeny pfikaz.

Typ funkce musi byt bud' nestrukturovany, nebo typ fetézec znakd.

Priklady:
function Rand : real;
{**************************************}

// vrati pseudondhodné &islo

const
cl = 13849;
c2 = 27181;
c3 = 65536;
begin
seed := (cl+(c2*seed)) mod c3;
Rand := seed/c3;
end;
function Exists (kod:string[8];var cisloVTab:integer) : boolean;

{**************************************}

// zjisti, existuje-1li kniha s kodem kod
// jestliZe ano, vrati v cisloVTab cislo zdznamu z tabulky Knihy
var

ck : cursor;

podm2 : string[l100];

pocet : integer;
begin

podm2 := "select * from KNIHY where (VYRAZENA = false) and
(KOD="""+kod+""")";

if Open sqgl cursor(ck,podm2) then Exit;

Rec cnt (ck, pocet) ; // zjisti pocet

if pocet = 1 then begin // to je ta prava

Translate(ck,0,0,cisloVTab) ;

Exists := true {OK}

end

else begin // dva a vic nemliZe nastat
Info box ("Upozornéni","Zadany kéd nebyl nalezen!");

b := true;



Exists := false;
end;
Close cursor(ck);
end;



Deklarace proménnych

Deklarace proménnych ma ve vnitinim programovacim jazyce tvar:

var identifikator, ... identifikdtor : typ;
iééntifikétor, ... ldentifikator : typ;

Typem miize byt bud identifikator, nebo popis typu.

Priklad:
const
MAX = 3000;
var
f : file;
retezec : string[MAX];

delka : short;



Definice typu

Definice typl ma ve vnitfnim programovacim jazyce tento tvar:

type identifikator popis_typu;
identifikator = popis typu;
Definice typu oznaci typ specifikovany popisem typu identifikatorem.

Popisem typu mlze byt napf. popis typu pole, popis typu zaznam, popis typu soubor, popis typu fetézec
znaku nebo popis jednoduchych typa.

Priklad:
type

pole = array[l..4] of integer;
var

id : window_ id;

hodnota,barva : pole;



Definice konstant

Definice konstant ma ve vnitfnim programovacim jazyce tento tvar:

const identifiké&tor konstanta;
identifikdtor = konstanta;

Definici konstanty se zavadi identifikator, ktery oznacuje stejnou hodnotu, jako konstanta uvedena
v definici. Lze definovat pouze konstanty typu Integer, Real, Money, Date, Time a Char.

Priklad:
const
// Konstanty oznacujici zpravy z menu:
MN TEMPLATE = 1001;
MN EDIPARS = 1002;
MN UNVERS = 1003;
MN_INF_PARS = 1004;
MN INSTTEST = 1005;

MN EXIT = 1006;
// Interni limity:

MAX SEL RECS = 200;

MAX TABLES = 50;



Deklarace tabulky

Tabulka se v programu deklaruje takto:

table jméno_ tabulky;

Jméno tabulky musi byt stejné, pod jakym je tabulka ulozena v databazi. S tabulkami, které v programu
nejsou takto deklarovany, Ize pracovat pouze prostfednictvim kurzor(.

Priklad:

table

Lidi, Knihy, Rezervace, Obory, Parametry;
cursor

Vyrazene, Rezerv Dat;



Deklarace kurzoru

Kurzory Ize v programu deklarovat dvojim zplsobem:
Pevny kurzor, tj. kurzor, jehoz definice je ulozena v databazi, se deklaruje zapisem:

cursor jméno_kurzoru;

Proménny kurzor, tedy kurzor, jehoZ definice bude vytvofena az pfi b&hu programu,
se deklaruje zapisem:

var identifikdtor : cursor popis typu zaznam;

PFi otevieni proménného kurzoru je nutno zadat stejné sloZky kurzoru, jaké jsou uvedeny v popisu typu
zadznam. Popis typu zdznam Ize v deklaraci kurzoru vynechat, pak ale jeho sloZky jsou beztypove
(Castéjsi pripad).
Priklad:
cursor

Vyrazene, Rezerv Dat;

var
Cc_pom : Ccursory



Deklarace externich procedur a funkci

Vnitfni programovaci jazyk WinBase602 umoziiuje volat i procedury a funkce implementované
v externich knihovnach typu DLL (pfip. EXE). Lze volat pouze ty funkce, které vyhovuji pascalské volaci
konvenci (v jazyce C musi byt oznaceny kliCovym slovem _pascal).

VSechny takovéto procedury a funkce musi byt v programu pfed mistemsvého prvniho pouziti
deklarovany. Deklarace ma tento tvar:

hlavicka;
EXTERNAL 'Jjméno_ knihovny' NAME 'jméno funkce v knihovné';

pfi¢emz pokud je jméno funkce v programu a v knihovné stejné, Ize NAME a jméno_funkce_v_knihovné
vypustit.

Priklad: (zvukova signalizace)

procedure Beep( i : short);
external 'USER' name 'MessageBeep';

Standardni pipnuti je proi = -1.

Deklarace mnoha uziteénych externich procedur z knihoven Windows jsou pfipraveny v souboru
WINAPI.PGM v adresafi, kde je instalovana WinBase602.



Deklarace v programech

Program mlze obsahovat tyto deklarace:

Definice konstant

Definice typU

Deklarace proménnych

Deklarace procedur

Deklarace funkci

Deklarace externich procedur a funkci
Deklarace tabulek

Deklarace kurzort

Deklarace je mozno uvadét v libovolném pofadi. Kazdy identifikator musi byt deklarovan dfiv, nez je
poprvé pouzit.

Deklarace konstant, typt a proménnych mohou byt i lokalni uvnitf procedury nebo funkce.



Vyrazy a operatory

Vyrazy se ve vnitfnim programovacim jazyce vytvareji spojovanim operandl pomoci operatord a kulatych
zavorek ( a ). Kazdy operator se da pouzit pouze pro operandy urcitych typl a urcuje, jaky bude typ
vysledku. Jsou k dispozici tyto operatory:

+, -, *, | pro séitani, odegitani, nasobeni a déleni. Operandy mohou byt libovolné kombinace
typl Short, Integer a Real, pfi tom pokud néktery operand je typu Real nebo pokud se pouzije operator /,
pak vysledek je typu Real, jinak je vysledek typu Integer.

div a mod jsou operatory pro vypocet celo€iselného podilu resp. zbytku po déleni. Oba operandy
musi byt celoCiselné (tedy typu Short nebo Integer), vysledek je typu Integer. Pozor, nelze délit nulou!

or, and a not jsou operandy pracujici s logickymi operandy, tedy s typem Boolean. Vysledek je
téhoz typu. Operatory pocitaji po fadé disjunkci, konjunkci a negaci.

Relaéni operatory < (mensi nez), <= (mensi nebo rovno), > (vétsi nez), >= (vétsi nebo rovno), = (rovno),
<> (nerovno) maji vysledek typu Boolean. Jejich pomoci Ize porovnavat Cisla typu Integer, Short, Real

a Money v libovolnych kombinacich. Lze také spolu porovnavat ukazatele, hodnoty typu Char, Boolean
a v libovolnych kombinacich String, CSString a CSIString.

Pro porovnavani fetézcl Ize také pouzit relacnich operatord .= (ma prefix), .=. (obsahuje v sobé) a ~
(podoba se, lisi se pouze diakritikou, velikosti pismen a mezerami).

Operatory +, -, *, | se daji také pouzit pro operand(y) typu Money. Pokud je jednim z operand(l hodnota
typu Real nebo pokud se pouzije operator /, je vysledek typu Real, jinak je typu Money. Neni dovoleno
nasobit a délit dva operandy typu Money.

Operator + se da pouzit téz ke spojovani fetézcu.
K hodnoté typu Date nebo Time Ize pfiCist nebo odecéist celé &islo. Vysledek je stejného typu, jako prvni
operand, hodnota druhého operandu se v téchto operacich chape jako poc¢et dni resp. pocet tisicin

sekundy. Dvé hodnoty typu Date nebo Time Ize od sebe odedist. Vysledkem je celé Cislo vyjadiujici
pocet dnu resp. tisicin sekundy mezi hodnotami obou operandu.

Viz také vyhodnocovani vyrazu a vyraz typu Boolean.



Vyhodnocovani vyrazi a priorita operatort

Vyraz se vyhodnocuje v pofadi daném témito kritérii (sefazeno od nejvyznamnéjsiho):

1. Struktura vyrazu vyjadfena uzavorkovanim

2. Priorita operator(

3. Zleva doprava

4. Nepotfebna hodnota se nevyhodnocuje (ma-li prvni operand operace and hodnotu FALSE nebo ma-li
prvni operand operace or hodnotu TRUE, druhy operand se nevyhodnoti).

Priorita operatort je:

1. not

2.* /, and, div, mod

3.+ - 0r

4.<,<= > >= = <> = =, ~



Vyraz typu Boolean

Vyraz typu Boolean je specialnim pfipadem vyrazu. PouzZiva se vSude tak, kde dle syntaxe vnitfniho
programovaciho jazyka méa byt podminka, tedy napf.:

- v pfikazech REPEAT - UNTIL, WHILE - DO, IF- THEN;

- jako podminka viditelnosti nebo podminka aktivity sloZky pohledu, jako integritni omezeni v pohledu,
dale pfi definovani polozek menu.

Hodnota vyrazu musi byt typu Boolean. Takovouto hodnotu maiji:
- konstanty FALSE a TRUE;

- vS§echny proménné a atributy typu Boolean;

- vysledky operaci or, and a not;

-vysledky relaci <, <=, >, >= = <> = =, ~

- hodnoty funkci typu Boolean, at uz definovanych uzivatelem nebo standardnich (napf. funkce Odd).

Vyraz typu Boolean se vyhodnocuje dle vSeobecné platnych priorit operatord. Vzhledem k tomu, ze
operace and a or maji vy33i prioritu nez relace rovnosti a nerovnosti, nelze ve vyrazech jako:

(A < 5) and (B >= 17)
vynechat zadné zavorky!



Struktura programu ve vnitfnim jazyce

Program ve vnitfnim jazyce se sklada z deklaraéni ¢asti a téla.

Deklaracni ¢ast je posloupnost deklaraci konstant, typ(i, proménnych, tabulek, kurzord, procedur a funkci
uvedenych v libovolném pofadi. Télo je sloZzenym pfikazem a je ukon&eno te¢kou. Za touto teckou jiz
nesmi nic nasledovat

viz Deklarace Slozeny pfikaz.

V procedurach a funkcich Ize deklarovat jejich lokalni konstanty, typy a proménné, ale nelze v nich
deklarovat tabulky, kurzory ani (na rozdil od Pascalu) lokalni procedury a funkce.

Mezi kterymikoliv dvéma symboly programu lze umistit komentar. Komentar zaéina levou sloZzenou
zavorkou ( {) a kon¢i pravou slozenou zavorkou ( } ). Komenar miize byt také ozna¢en dvéma lomitky
(/') - vSe, co se nachazi od lomitek do konce fadku, je komentar.



Vnitini programovaci jazyk

Programovaci jazyk WinBase602 je vy3si strukturovany programovaci jazyk velmi podobny Pascalu.
Hlavni odliSnosti od Pascalu spodcivaji v:

- pfidani prostfedkl pro komunikaci s databazi;

- pfidani prostfedkd pro snadné vytvareni uzivatelského interface a spolupraci s Windows;

- vypusténi nékterych rys(, které by nasly jen malé uplatnéni pfi programovani databazovych aplikaci.

Nové schopnosti jazyka maji vétSinou podobu novych standardnich funkci a procedur. Jen v necetnych
pfipadech je rozSifena i syntaxe jazyka.

Napovéda obsahuje informace k témto tématim:

Struktura programu ve vnitinim jazyce
Deklarace v programu

Prikazy

Vyrazy

Standardni konstanty

Encyklopedie funkci a procedur



Konstanty oznacujici hodnotu NONE

Pokud proménna nebo databazovy atribut maji hodnotu NONE, pak se v textové podobé na obrazovce
nebo v sestavé objevuji jako prazdné pole. Hodnotu NONE miizete zapsat tak, ze smazZete obsah slozky
a stisknete klavesu Enter.

Ve vnitfnim programovacim jazyce se hodnota NONE zapiSe v zavislosti na typu jednim z téchto
standardnich identifikator(i konstant:

NONEBOOLEAN (typ Boolean)

NONECHAR (typ Char)

NONESHORT (typ Short)

NONEINTEGER (typ Integer)

NONEMONEY (typ Money)

NONEREAL (typ Real)

NONEDATE (typ Date)

NONETIME (typ Time)

NONEPTR (typy ukazatel: Pointer a Biptr)

Pro fetézce znaku se NONE zapi$e jako prazdny fetézec (dvé uvozovky za sebou).



Standardni konstanty vnitiniho programovaciho jazyka

Ve vnitfnim programovacim jazyce jsou pfeddefinovany tyto konstanty:
FALSE a TRUE: hodnoty typu Boolean,;

NO_REDIR: konstanta, ktera pfi otevirani pohledu nebo tisku sestavy nahrazuje kurzor, pokud se
neprovadi pfesmérovani pohledu;

NIL: konstanta, ktera mize nahradit parametr pfedavany referenci u nékterych standardnich procedur;

NO_MOVE, NO_EDIT, NO_DELETE, NO_INSERT, COUNT_RECS, DEL_RECS, AUTO_CURSOR,
MODAL_VIEW, PARENT_CURSOR: konstanty, které Ize pfedat jako parametr flags pfi otevirani pohledu

- viz Parametry otevieni pohledu.

RESET_VISIBILITY, RESET_CONTROLS, RESET_DELETIONS, RESET_CACHE, RESET_CURSOR:
konstanty specifikujici rozsah ¢innosti procedury Reset view.

NONE...: oznaceni "prazdné" hodnoty, viz konstanty NONE.

CATEG_TABLE, CATEG_VIEW, CATEG_CURSOR, CATEG_MENU, CATEG_PGMSRC,
CATEG_PGMEXE, CATEG_USER, CATEG_APPL, CATEG_PICT, IS_LINK: kategorie objektu
WinBase602.

RIGHT_READ, RIGHT_WRITE, RIGHT_INSERT, RIGHT_DEL, RIGHT_GRANT: konstanty urcujici
jednotliva prava



Parametry otevieni pohledu

P¥i otevirani pohledu pomoci funkci Open view, Select records nebo Bind records Ize mu pfedat jako
parametr flags nékteré z niZze uvedenych konstant. Konstanty ovliviiuji chovani otevfeného pohledu.
Pokud zadavate vice nez jednu z téchto konstant, spojte je operatorem plus (+). Pokud nechcete zadat
zadnou, hodnota parametru flags bude 0.

Hodnotu téchto parametrli Ize v otevieném pohledu zjistit pomoci funkce Get fcursor nebo zménit
pomoci funkce Set fcursor.

NO_EDIT - znemozhuje editaci v pohledu;

NO_INSERT - znemozniuje vkladani novych zaznamu do pohledu;
NO_DELETE - znemozZriuje ru$eni zaznamu v pohledu;
NO_MOVE - znemoziiuje pfechody mezi zaznamu v pohledu.

AUTO_CURSOR - zpUsobi, Ze po uzavieni pohledu bude automaticky uzavien kurzor, na néjz je pohled
presmérovan (pomoci parametru base).

DEL_RECS - zpUsobi, ze v pohledu do tabulky budou i zrusené zaznamy z tabulky a v pohledu do
kurzoru budou i zaznamy, které byly zruSeny za dobu prace s kurzorem, a jejich slozky budou pfepsany
slovem Zruseno.

COUNT_RECS - zajisti, ze WinBase602 ihned po otevieni pohledu spocte jeho zaznamy a diky tomu
bude schopna spravné umistit tahlo na jeho pravém okraiji.

MODAL_VIEW - otevie pohled jako modalni okno, vSechna ostatni okna WinBase602 vCetné listy

s tlaCitky jsou blokovana az do uzavfeni tohoto pohledu.

PARENT_CURSOR pohled pouZije kurzor pohledu, pfedaného jako parametr "parent" a nastavi se pfi
otevfeni na stejny zaznam.



Ciselnik chyb WinBase602

Provadéni kazdé operace muze byt bud Uspésné, nebo nelspésné. Nelspésné provadéni budeme také
nazyvat chybou. Kromé chyb mlze jadro pfi provadéni nékterych operaci ohlasit také varovani.

Chyby jsou o&islovany. Cislo chyby vypovida o ptiging. Vyskyt a &islo chyby pfi provadéni posledni
operace lze zjistit zavolanim funkce Sz_error nebo ziskat slovni popis chyby zavolanim funkce Signalize.

V tabulce je uvedeno: jméno chyby, Cislo, kterou vraci funkce Sz_error a popis chyby.

NO_ERROR (0)

NOT_ANSWERED  (255)
BAD_MODIF (128)
NO_RIGHT (129)
BAD_ELEM_NUM (130)
OUT_OF _TABLE (131)
TABLE_FULL (132)
CURSOR_MISUSE ~ (133)
BAD_OPCODE (134)
CANNOT_APPEND  (135)
NOT_LOCKED (136)
NOT_A POINTER  (137)

INDEX_OUT_OF_RANGE

(138)
NOT_A_RECORD (139)
EMPTY (140)
NO_OBJECT (141)
BAD_PASSWORD  (142)
PTR_TO_DELETED  (143)
NIL_PTR (144)
OUT_OF_KERNEL_MEMORY
(145)

TOO_MANY_CURSORS(146)
IS_DELETED (147)
BAD_CURDEF (148)
OBJECT_NOT_FOUND(149)
OUT_OF_APPL_MEMORY
(150)

BAD_DATA_SIZE (151)
UNREADABLE_BLOCK(152)

DEMO_VERSION (153)
200;
OUT_OF_BLOCKS  (154)

REQUEST_BREAKED (155)
OS_FILE_ERROR (157)
INCOMPATIBLE_VERSION

(158)
REJECTED_BY_KERNEL
(159)
PROGRAM_ERROR  (160)
NO_BITAB (161)
NO_MY_RIGHT (162)
TABLE_DAMAGED  (168)

CANNOT_LOCK_KERNEL
(169)

operace probéhla bez chyby;

operace dosud neni provedena;

zaznam v parametru access udava neproveditelny krok;
uzivatel nema dostatek prav na provedeni operace;
chybné &islo atributu;

Cislo zdznamu je mimo tabulku resp. kurzor;

tabulka je pfeplnéna;

chybné ¢islo kurzoru (pokus o pouziti ciziho kurzoru);
chybny kéd sluzby;

k tomuto kurzoru nelze pfidavat dalSi zaznamy;

nelze zamknout;

atribut neni ukazatel, nelze prejit;

index mimo rozsah dany poctem slozek multiatributu;
interni chyba;

nelze obnovit zaznam, ktery neexistoval;

objekt neexistuje;

chybné heslo;

ukazatel ukazuje na zruSeny zaznam;

ukazatel nikam neukazuje;

vyCerpana operacni pamét;

pfili§ mnoho soucasné otevienych kurzoru;
zapis do zruseného zaznamu;

chyba v definici kurzoru;

objekt nenalezen;

vyCerpani paméti na strané aplikace;

chybna délka zapisovanych dat;

necitelny diskovy blok;

pracujete s demonstracni verzi, maximalni poc¢et zaznamu v tabulce je

vyCerpana diskova pamét;
operace zrusena uzivatelem;
chyba v souboru;

nekompatibilita verzi WinBase602;

jadro odmita splnit pozadavek (napf. proto, ze uzivatel neni pfihlasen);
pokus o zapsani hodnoty NONE atributu, ktery to nema povoleno;
tabulka, do niZ vede obousmérny ukazatel, neobsahuje ukazatel zpét;
poskytované pravo uzivatel nema;

definice tabulky je vazné poskozena.

nelze uzamknout server pro provedeni operace, na server jsou pfipojeni



uzivatelé;

DEADLOCK (171)
KEY_DUPLICITY (172)
BAD_VERSION (173)
CHECK_CONSTRAIN (174)

REFERENTIAL_CONSTRAIN
(175)

UNPROPER_TYPE  (176)

deadlock, vzajemné zablokovani klientu;
duplicita kli¢a v jedineéném indexu.
nesouhlasi €islo verze klienta a serveru
poruSeno integritni omezeni v tabulce

porusena referenéni integrita mezi tabulkami
typ atributu neni vhodny pro agregovanou funkci

OUTER_JOIN_TOO_COMPLEX

(177)
REQUEST_NESTING (178)
CANNOT_FOR_ODBC (179)
ERROR_IN_FUNCTION_ARG
(180)
ODBC_CURSOR_NOT_OPEN
(181)
DRIVER_NOT_CAPABLE
(182)

Cisla chyb vétsi nez 1000 znamenaji chyby pfi pfekladu SQL pFikazu (napf. chybu v definici kurzoru

prilis slozité vnéjsi relaéni propojeni
vnofeni pozadavku klienta na server
operace neni vhodna pro ODBC kurzor
chyba v argumentu funkce

zadany ODBC kurzor neni otevien

ODBC driver neni schopen pozadované operace

apod). Funkce Signalize i v téchto pfipadech promitne vysvétlujici text k chybé.

Cisla chyb vétsi nez 2200 znamenaji b&hové chyby pfi provadéni SQL piikazu.



Chyby pri prekladu

Do verze 3.0 byly syntaktické chyby SQL pfikazu (napf. otevirani kurzoru apod.) oznamovany pfi béhu
programu jedinou souhrnnou chybou Chyba v syntaxi SQL pfikazu. Vzhledem k tomu, Ze se od doby, kdy
tato chyba byla zavedena, znac¢né rozsSifila nabidka SQL pfikazu a zvysila se jejich slozitost, jsou nyni
jednotlivé druhy chyb hlaSeny samostatné. Jejich €isla (vracena funkci Sz_error) jsou v rozmezi 1000 az
2000.

Pfikazy SQL, zadavané jako fetézec, jsou pfekladany (a tudiz i syntakticky kontrolovany) az pfi béhu
programu stejnym kompilatorem, ktery pfedtim pfekladal vlastni program. Proto Ciselna fada obsahuje
nékteré chyby, které se nemohou pfi pfekladu SQL pfikazu vyskytnout, a jsou zde uvedeny pouze pro
uplnost.

V tabulce je uvedeno vzdy €islo chyby a jeji popis:

1003 Neuzavieny komentar

1004 Retézec znaki pfesahuje Fadku
1005 Retézec znaku je pfilis dlouhy
1006 Ocekavam typ

1007 Ocekavam levou hranatou zavorku
1008 Ocekavam pravou hranatou zavorku
1009 Ocekavam dveé tecky

1010 Ocekavam celé Cislo

1011 Ocekavam 'of'

1012  Chyba v mezich pole

1013  Pole je pfilis velké

1014  Ocekavam identifikator

1015 Oc&ekavam rovnitko

1016  Nepfipustny znak v textu programu
1017  Ocekavam ¢arku

1018 Ocekavam stfednik nebo 'end'
1019  Ocekavam stfednik

1020 Ocekavam deklaraci nebo 'begin'
1021 Podprogramy nelze vnorovat

1022 Ocekavam levou zavorku

1023 Ocekavam pravou zavorku

1024  Ocdekavam dvojtecku

1025 Identifikadtor oznaduje nepfipustny objekt
1026  Vyraz musi byt typu boolean

1027 Ocekavam 'do’

1028 Ocekavam ":='

1029 Zde musi byt Cislo

1030 Musi byt celo€iselného typu

1031 Nepfipustna operace

1032  Typy nejsou kompatibilni

1033 Penize nelze navzajem nasobit
1034 Neni typu zdznam

1035 Neni to ukazatel

1036 Neni typu pole

1037 Identifkator neni deklarovan

1038 Ocekavam identifikator slozky zdznamu
1039 Index musi byt celoCiselného typu
1040 Ocekavam 'then'

1041 Ocekavam ¢arku nebo dvojtecku



1042  P¥ili§ mnoho parametr(

1043  Ocekavam teCku

1044  Cislo je prilis velké

1045 Ocdekavam pfikaz

1046  P¥iliS rozsahlé proménné

1047  PiliS velka proménna

1048 Chyba na konci

1049 Identifikator deklarovan dvakrat

1050 Funkce musi vracet jednoduchy typ nebo fetézec
1051  Chyba ve vystupu kédu - neni dost paméti?
1052 Chyba na konci

1053 Vnofeny pfistup do databaze

1054 Chybna délka

1055 Chybny index

1056  Typ neni strukturovany

1057 Pohled neexistuje

1058 Chyba pfi ¢teni definice z databaze
1059 Neni dost paméti

1060 Ocekavam 'to' nebo 'downto’

1061 Nedefinovany atribut

1062 Ocekavam faktor

1063 Dotaz neexistuje

1064 Nepfipustny argument agregacni funkce
1065 Chyba v konstanté typu TIME

1066 Chyba v konstanté typu DATE

1067 Chybné databazové pfifazeni

1068 Neni to atribut proménné velikosti
1069 Tabulka neexistuje

1070  Chybny argument pfikazu ACTION
1071  Ocekavam obracené lomitko

1072  Ocekavam klicové slovo UNTIL

1073 Nespravny projekt

1074 Ocekavam klicove slovo END

1075 Nespecificka chyba v definici pohledu
1076  Ocekavam fetézec znaku

1077 Nespecificka chyba

1078  Cislo mimo povoleny rozsah

1079  Pilis slozity pohled

1080 Ocekavam klicové slovo definice
1081  Spatny identifikator

1082 Chybné poradi skupin

1083  P¥ilis mnoho slozek pohledu

1084 Ocekavam slozku pohledu

1085 Chyba v definici dotazu

1086  P¥ilis mnoho slozek menu

1087 Include neexistuje

1088  P¥ilis mnoho vnofenych include

1089 Duplicita identifikaci slozek pohledu
1091  P¥ili§ mnoho atributd

1092  P¥ili§ mnoho indext k tabulce

1093 Neni definovan Zzadny atribut

1094  Pro tento typ atributu nelze pouZit []
1095 Dva atributy se jmenuji stejné

1096 Index ma pfilis mnoho €asti, maximum je 8
1097 Vindexu je atribut nepfipustného typu nebo multiatribut
1098 KiIi¢ indexu je pfilis dlouhy



1099 Chyba v syntaxi definice tabulky resp. indexu

1100 Index je pfili$ sloZity

1101 P¥ili§ mnoho tabulek v dotazu

1102 V dotazu chybi FROM

1103  Ocekavam jméno tabulky

1104 Chyba v syntaxi dotazu

1105 Chyba v predikatu

1106  Ocekavam SELECT

1107  Ocekavam FROM nebo arku

1108 Klauzule WHERE ani GROUP BY nesmi obsahovat agregovanou funkci
1109 Nelze vnofovat agregované funkce

1110  Hvézdicku Ize pouzit pouze ve funkci COUNT(*)

1111 Chybna syntaxe dotazu v jazyce SQL

1112  Po BETWEEN odekavam slovo AND

1113 Ocekavam OUTER

1114  Ocekavam JOIN

1115  Chyba v klauzuli FROM

1116  Po ORDER resp. GROUP oc¢ekavam slovo BY

1117  Chybné jméno typu

1118  Syntakticka chyba v popisu tabulky

1119  Po PRIMARY resp. FOREIGN ocekavam slovo KEY

1120  Struktura kurzoru neni znama

1121  Oc¢ekavam REFERENCES

1122 Atribut nenalezen

1123 Po DOUBLE ocekavam slovo PRECISION

1124  Po NOT ocekavam slovo NULL

1125 Toto neni pfikaz jazyka SQL

1126  Ocekavam TO

1127  Ocekavam ON

1128 Ocekavam INTO

1129  Ocekavam VALUES

1130 Argument agregované funkce je nepfipustného typu

1131 Ocekavam SET

1132  Kurzor neni editovatelny nebo vznikl z vice tabulek.\nNelze rusit zaznamy.
1133  Kurzor neni editovatelny\nNelze modifikovat jeho obsah
1134  Uvedeno pfili§ mnoho hodnot v pfikazu INSERT

1135 Dotazy spojené UNION maji nekompatibilni klauzule SELECT
1136  Dotazy spojené UNION maji pfilis rozdilné klauzule SELECT
1137  Neplatné Cislo pozice v klauzuli ORDER BY

1138  Agregované funkce nelze pouzit v ORDER BY, nahradte jménem atributu (AS)
1139  Ocekavam UPDATE

1140 Tento kurzor neni editovatelny

1141  Cilova tabulka neobsahuje vhodny index

1142  Duplicita jmen atributl v popisu tabulky

1143  Tabulka nemlze mit dva primarni klice

1144  Ocekavam INDEX

1145 Ocekavam AS

1146 K atributu nemate pravo &teni

1147  Tabulka neobsahuje vhodny index

1148 Chyba v pfikazu SELECT ve sloZce combo

1149  Podprogram je pfilis velky

1150 Kurzor neni editovatelny nebo vznikl z vice tabulek. Nelze do néj vkladat.
1151  Chyba v implicitni hodnoté atributu



Béhové chyby

Ve vyjime¢ném pfipadé se mohou pfi provadéni slozitych SQL pfikazl (INSERT, UPDATE apod.)
vyskytnout i b&hové chyby (napf. aritmeticka chyba aj.). Jejich €isla jsou vétsi nez 2200.

2200 Nedefinovana instrukce (poSkozeny kod)
2201  Preteceni zasobniku (pfFilis slozity vyraz)
2202 Funkce nenalezena v DLL

2203 DLL knihovna nebyla nalezena

2204  Atribut neexistuje

2205 Vycerpana béhova pamét

2206  Aritmeticka chyba

2208 Tabulka/dotaz/pohled neexistuje

2209 Nemate pravo spustit program

2210 Typy nelze konvertovat

2211  PrekroCena horni mez pole



Seznam varovani

Vyznam varovani pro programatory neni velky. Varovani signalizuje, Ze néktera specialni operace byla
provedena za nezvyklych podminek. Varovani samo o sobé& neni chybou, operaci Ize povaZovat za
uspésné provedenou. Cislo varovani vraci funkce Sz_warning.

V nasledujici tabulce je uvedeno: jméno varovani, Cislo, kterou vraci funkce Sz_warning a popis
varovani.

NO_WARNING (0) bez chyby a bez varovani
WAS_IN_TRANS (1) operace provedena uvnitf transakce
NOT_IN_TRANS (2) operace provedena mimo transakci
IS_NOT_DEL (4) zdznam neni zruSeny

IS_DEL (8) zdznam je zruSeny

IS_EMPTY (16) zadznam je prazdny

SOMEBODY_LOGGED (32) na WinBase602 je nékdo pfihlasen
INDEX_OOR (64) index mimo pocet hodnot multiatributu
DUPL_KEY (96)  duplicita klic pfi vytvareni jedine¢ného indexu
IS_ERROR (128) nastala chyba, varovani se nehlasi



Encyklopedie funkci a procedur

viz také Seznam funkci a procedur, sefazeny do skupin podle vyznamu.

- ==

Abs - absolutni hodnota realného Cisla

Active view - vrati Cislo aktivniho pohledu

Add_index - pfidani indexu do tabulky

Add record - pfidani zaznamu do kurzoru

Alogin - zadani jména uzivatele, hesla a Login
Append - pfidani zaznamu na konec tabulky

Arctan - funkce arkus tangens

Available memory - zji§téni velikosti volné paméti
-B --

Bind_records - pfivazovani zaznamu k ukazateli

-C --

Chr - konverze celych Cisel na znaky

Close - uzavfeni souboru

Close_all_views - zavieni v§ech otevienych oken s pohledy
Close_cursor - uzavreni kurzoru

Close_view - uzavieni pohledu

Commit - potvrzeni a ukon&eni transakce

Commit view - ulozeni zmén v pohledu do databaze
Cos - funkce kosinus

Create group - vytvofeni skupiny uzivateld

Create link - vytvofeni spojovaciho objektu
Current_item - vrati &islo sloZky pohledu, na niZ stoji kurzor
C_Avg - zjisténi primérné hodnoty atributu v kurzoru
C_Count - zjisténi poctu zaznamu v kurzoru

C_Max - zjisténi maximalni hodnoty atributu v kurzoru
C_Min - zji$téni minimalni hodnoty atributu v kurzoru
Sum - zjisténi souctu hodnot atributu v kurzoru

@)

-D --
Database integrity- kontrola a pfipadné oprava poskozené databaze
Data_export- obecna exportni funkce

Data_import- obecna importni funkce

Date2str - konverze data na fetézec znaku

Day - extrakce dne z data

Day of week - zjisténi &isla dne v tydnu

Define_table - vytvofeni nové tabulky

Delete - zruSeni zaznamu

Delete all _records - vymazani vSech zaznam tabulky nebo kurzoru
Delete file - smazani soubor DOSu

Draw_line - nakresleni usecky v okné

-—-E--

Edit text - editace atributu typu Text

Enable index - povoluje/zakazuje pouziti index

Eof - zjiténi konce souboru

Err_mask - nastaveni reakce na databazové chyby

Exec - soubéZné spusténi dalSiho programu

Exp - exponenciala (pfirozena)

—F --

Filelength - zjisténi délky souboru




Find object - zjisténi Cisla objektu

Free deleted - uvolnéni zrusenych zaznam( v tabulce

From Xbase - import DBF dat do tabulky

-G -

Get data_rights - zjisténi prav uzivatele k datiim

Get _ext message - ¢ekani na udalost a vraceni Cisla doslé zpravy
Get_fcursor - zjisténi kurzoru a parametr pohledu
Get_item_value - zjiSténi hodnoty ve slozce pohledu
Get_message - ¢ekani na udalost a vraceni Cisla doslé zpravy
Get object rights - zjisténi prav uzivatele k objektim

Get view item - zjisténi obsahu slozky pohledu

Get view pos - zjisténi Cisla vybraného zaznamu v pohledu
-—-H --

Help file - nastaveni souboru napovéd

Hours - extrakce hodin z asového udaje

labs - absolutni hodnota celého &isla

Info_box - sdéleni uzivateli prostfednictvim modalniho okna

nput box - okno pro zadani fetézce

Insert - vioZzeni zaznamu do tabulky

Insert_obiject - vytvofeni nového objektu

Int2str - konverze celého €isla na fetézec znak

Isgr - druha mocnina celého €isla

L -

Like - podobnost fetézcu

Ln - pfirozeny logaritmus

Login - pfihlaSeni se uZivatele

Look up - vyhledani zaznamu podle hodnoty v atributu

Logout - odhlaseni se uzivatele

—-M --

Mail_parameters - nastaveni parametri postovni zasilky

Main_menu - pfidéleni uzivatelem definovaného menu hlavnimu oknu aplikace
Make date - vytvofeni data z dne, mésice, roku

Make directory - vytvofeni adresare

Make time - vytvoieni asového udaje

Memcpy - kopirovani obsahu proménnych

Minutes - extrakce minut z asového udaje

Money2str - konverze ¢astky penéz na fetézec znaki

Month - extrakce mésice z data

—~N --

Now - bézny &as

-0 -

ODBC _create connection - interaktivni vytvofeni do¢asného zdroje dat
ODBC _direct connection - pfimé vytvofeni do¢asného zdroje dat
ODBC find connection - ziskani €isla napojeni na zdroj dat v aplikaci
ODBC open_cursor - otevieni proménného kurzoru v ODBC zdroji dat
Odd - zjisténi parity Cisla

Open_cursor - otevieni pevného kurzoru z databaze

Open_sql cursor - otevieni promé&nného kurzoru zadanim dotazu
Open_sql parts - otevieni proménného kurzoru zadanim dotazu po ¢astech
Open_view - otevieni pohledu na obrazovce

Ord - konverze znakU na cela ¢&isla

Owned cursors - zjiSténi poctu otevienych kurzorud

-—-P--

Peek message - zjisténi, doSla-li néjaka zprava

Pick window - vytaZeni pohledu nad ostatni okna




Pref - relace 'prefix' mezi fetézci

Print copies - nastaveni po¢tu kopii pfi tisku

Print margins - nastaveni okraju stranky pfi tisku

Print opt - interaktivni nastaveni parametru tisku sestav

Print view - tisk sestavy

Printer_dialog - volba tiskarny

Printer_select - nastaveni parametru tiskarny

Put pixel - nakresleni bodu v okné

-Q -

QBE_state - zjisténi, neni-li v pohledu polozen QBE dotaz
Quarter - zjisténi Cisla Ctvrtleti z data

-R--

Read - &teni z textového souboru

Read lock record - uzamknuti zaznamu pro ¢teni

Read lock table - uzamknuti tabulky nebo kurzoru pro ¢teni
Read unlock record - odemknuti zaznamu pro &teni

Read unlock table - odemknuti tabulky nebo kurzoru pro &teni
Real2Str - konverze realného Cisla na fetézec znaku

Rec cnt - zjiSténi poétu zaznam( v tabulce nebo kurzoru
Register key - definovani reakce na stisk klavesy

Register rec syn - synchronizovani dvou pohledu na stejny zaznam
Relate record - viozeni hodnoty z relaéné provazané tabulky
Relist objects - zajisti, Zze v aplikaci jsou pouze nesmazané tabulky
Remove index - zruSeni indexu v tabulce

Reset - otevieni existujiciho souboru

Reset view - aktualizace obsahu pohledu

Restore cursor - navrat k pdvodnimu obsahu ztzeného kurzoru
Restore table - nacte obsah tabulky ze souboru

Restrict cursor - zuzeni kurzoru

Rewrite - vytvofeni a otevieni nového souboru

Roll _back - zruSeni transakce

Roll_back view - odvolani zmén v zaznamové synchronizovaném pohledu
Round - zaokrouhleni realného Cisla na celé Cislo

-S -

Save table - ulozi cely obsah tabulky do souboru

Sec1000 - extrakce tisicin sekundy z ¢asového udaje

Seconds - extrakce sekund z ¢asového udaje

Seek - nastaveni pozice v souboru

Select directory - vybér adresare

Select file - vybér souboru

Select records - vybér mnoziny zaznamu z pohledu
Send_message - zaslani zpravy oknu

Set_cursor - nastaveni tvaru kurzoru

Set_data_rights - nastaveni prav k datim

Set_ext pos - vybrani zaznamu v pohledu dle absolutniho Cisla
Set fcursor - nastaveni kurzoru a parametri pohledu

Set_int _pos - vybrani zaznamu v pohledu dle pofadového Cisla
Set _item value - zapis hodnoty do slozky pohledu

Set object rights - nastaveni prav k objektim

Set password - nastaveni hesla

Set_printer - nastaveni parametrd tisku sestav

Set status nums - zapis do status baru

Set_status text - zapis do status baru

Set view_item - nastaveni obsahu slozky pohledu

Show_help - otevieni stranky napovédy

Signalize - oSetfeni chyb




Sin - funkce sinus

Sal_execute - provedeni SQL pfikazu

Sar - druha mocnina realného Cisla

Sart - druha odmocnina

Start_transaction - zahajeni transakce

Str2date - konverze fetézce znakl na datum

Str2int - konverze fetézce znaku na celé Cislo
Str2money - konverze fetézce znak(l na ¢astku penéz
Str2real - konverze fetézce znakl na realné Cislo
Str2time - konverze fetézce znaku na ¢as

Strcat - spojeni dvou fetézcl (zifetézeni)

Strcopy - vybrani podietézce z fetézce

Strdelete - zruSeni podfetézce v fetézci

Strinsert - vlozeni fetézce dovnitf fetézce

Strlength - zjisténi délky fetézce

Strpos - hledani podfetézce v fetézci

Strtrim - ofezani mezer fetézce

Substr - relace ““obsazen" mezi fetézci

Super_recnum - pfevod &isla zaznamu v subkurzoru na ¢islo téhoz zaznamu v superkurzoru
Sz_error - zjis$téni Cisla chyby

Sz_warning - zjisténi ¢isla varovani

-—T--

Time2str - konverze ¢asu na fetézec znakl

To Xbase - export dat do souboru DBF

Today - dneSni datum

Translate - konverze &isla zaznamu z kurzoru do tabulky
Trunc - sefiznuti realného C&isla na celé &islo

-U--

Undelete - obnoveni zruSeného zaznamu

Uninst table - uvolnéni paméti zabrané tabulkou
Upcase - konverze fetézce na velka pismena
User_in_group - zjidténi, je-li uZivatel clenem skupiny
User to group - zafazeni uzivatele do skupiny

-V -

View close - uzavieni pohledu

View open - otevieni pohledu

View_print - vytisténi pohledu

View_state - zjisténi, zda je pohled otevien

View toggle - otevieni nebo uzavieni pohledu

- W --

Who _am | - zjisténi jména pfihlaSeného uzivatele

Write - zapis do textového souboru

Writeln - zapis do textového souboru a odradkovani
Write lock record - uzamknuti zaznamu pro zapis

Write lock table - uzamknuti tabulky nebo kurzoru pro zapis
Write unlock record - odemknuti zaznamu pro zapis
Write unlock table - odemknuti tabulky nebo kurzoru pro zapis
Y --

Year - extrakce roku z data

Yesno box - dotaz uzivateli prostfednictvim modalniho okna




Seznam funkci a procedur podle okruhu

VNITRNI PROGRAMOVACI JAZYK WinBase602
Konverzni procedury

Chr - konverze celych Cisel na znaky

Day - extrakce dne z data

Date2str - konverze data na fetézec znak

Hours - extrakce hodin z ¢asového udaje

Int2str - konverze celého &isla na fetézec znaku
Make date - vytvofeni data z dne, mésice, roku
Make time - vytvoieni asového udaje

Minutes - extrakce minut z asového udaje
Money2str - konverze ¢astky penéz na fetézec znakl
Month - extrakce mésice z data

Ord - konverze znaku na cela ¢&isla

Quarter - zjisténi Cisla Ctvrtleti z data

Real2Str - konverze realného &isla na fetézec znakd
Round - zaokrouhleni realného cisla na celé Cislo
Sec1000 - extrakce tisicin sekundy z ¢asového udaje
Seconds - extrakce sekund z ¢asového udaje
Str2date - konverze fetézce znak( na datum

Str2int - konverze fetézce znakl na celé ¢&islo
Str2money - konverze fetézce znakl na ¢astku penéz
Str2real - konverze fetézce znak( na realné &islo
Str2time - konverze fetézce znakul na ¢as

Time2str - konverze ¢asu na fetézec znaku

Trunc - sefiznuti realného ¢isla na celé Gislo

Year - extrakce roku z data

Aritmetické funkce

Abs - absolutni hodnota realného disla
Arctan - funkce arkus tangens

Cos - funkce kosinus

Exp - exponenciala (pfirozena)

labs - absolutni hodnota celého Cisla
Isqgr - druha mocnina celého €isla

Ln - pfirozeny logaritmus

Odd - zjisténi parity Cisla

Sin - funkce sinus

Sar - druha mocnina realného Cisla
rt - druha odmocnina

E

g

“g)(l)

Prace se soubory

Close - uzavfeni souboru

Eof - zjiténi konce souboru

Filelength - zjisténi délky souboru

Read - &teni z textového souboru

Reset - otevieni existujiciho souboru

Rewrite - vytvofeni a otevieni nového souboru
Seek - nastaveni pozice v souboru




Write - zapis do textového souboru
Writeln - zapis do textového souboru a odradkovani

Prace se znakovymi fetézci

—

ike - podobnost fetézcu

Pref - relace "prefix" mezi fetézci

Strcat - spojeni dvou fetézcu (zfetézeni)
Strcopy - vybrani podfetézce z fetézce
Strdelete - zruSeni podietézce v fetézci
Strinsert - vlozeni fetézce dovnitf fetézce
Strlength - zjisténi délky fetézce

Strpos - hledani podfetézce v fetézci
Strtrim - ofezani mezer fetézce

Substr - relace “"obsazen" mezi fetézci
Upcase - konverze fetézce na velka pismena

'U

Prace s obsahem databaze

Add_index - pfidani indexu do tabulky

Add record - pfidani zaznamu do kurzoru

Append - pfidani zaznamu na konec tabulky

Close_cursor - uzavfeni kurzoru

Commit - potvrzeni a ukon&eni transakce

Create group - vytvorfeni skupiny uzivateld

Create link - vytvofeni spojovaciho objektu

Database integrity- kontrola a pfipadné oprava poskozené databaze
Define table - vytvofeni nové tabulky

Delete - zruSeni zaznamu

Delete all records - vymazani vSech zaznama tabulky nebo kurzoru
Enable_index - povoluje/zakazuje pouziti indexu

Err_mask - nastaveni reakce na databazové chyby

Find object - zjisténi Cisla objektu

Free deleted - uvolnéni zruSenych zaznamu v tabulce

Insert - viozeni zaznamu do tabulky

Insert object - vytvofeni nového objektu

Login - pfihlaSeni se uZivatele

Logout - odhl&Seni se uzivatele

Look up - vyhledani zaznamu podle hodnoty v atributu
Open_cursor - otevieni pevného kurzoru z databaze
Open_sql_cursor - otevieni proménného kurzoru zadanim dotazu
Open_sql parts - otevieni proménného kurzoru zadanim dotazu po ¢astech
Rec cnt - zjisténi poétu zaznam( v tabulce nebo kurzoru

Relist objects - zajisti, Ze v aplikaci jsou pouze nesmazané tabulky
Remove_index - zru$eni indexu v tabulce

Restore cursor - navrat k puvodnimu obsahu ztuzeného kurzoru
Restrict cursor - zizeni kurzoru

Roll back - zruSeni transakce

Sql_execute - provedeni SQL pfikazu

Start transaction - zahajeni transakce

Super_recnum - pfevod €isla zaznamu v subkurzoru na &islo téhoz zaznamu v superkurzoru
Sz_error - zjisténi €isla chyby

Sz _warning - zjisténi Cisla varovani

Translate - konverze &isla zaznamu z kurzoru do tabulky

Undelete - obnoveni zruSeného zaznamu

Uninst table - uvolnéni paméti zabrané tabulkou




Napojeni a prace s ODBC kurzory

ODBC create connection - interaktivni vytvofeni do€asného zdroje dat
ODBC _direct connection - pfimé vytvofeni do€asného zdroje dat
ODBC find_connection - ziskani ¢isla napojeni na zdroj dat v aplikaci
ODBC open_cursor - otevieni proménného kurzoru v ODBC zdroji dat

Kurzorové agregacni (souhrnné) funkce

C_Avg - zjisténi praimérné hodnoty atributu v kurzoru
C_Count - zjisténi poCtu zaznamu v kurzoru

C_Max - zjisténi maximalni hodnoty atributu v kurzoru
C_Min - zjisténi minimalni hodnoty atributu v kurzoru
C_Sum - zjisténi souctu hodnot atributu v kurzoru

Export a import dat

Data_export- obecna exportni funkce
Data_import- obecna importni funkce

From xbase - import DBF dat do tabulky
Restore table - na¢te obsah tabulky ze souboru
Save table - ulozi cely obsah tabulky do souboru
To xbase - export dat do souboru DBF

Zamykani zaznam

Read lock record - uzamknuti zaznamu pro &teni

Read lock table - uzamknuti tabulky nebo kurzoru pro &teni
Read unlock record - odemknuti zaznamu pro &teni

Read unlock table - odemknuti tabulky nebo kurzoru pro &teni
Write lock record - uzamknuti zaznamu pro zapis

Write lock table - uzamknuti tabulky nebo kurzoru pro zapis
Write unlock record - odemknuti zaznamu pro zapis

Write unlock table - odemknuti tabulky nebo kurzoru pro zapis

Prava a uzivatelé

Get data rights - zjiSténi prav uzivatele k datiim

Get object rights - zjisténi prav uzivatele k objektiim
Set data rights - nastaveni prav k datiim

Set object rights - nastaveni prav k objektim

Set _password - nastaveni hesla

User_in_group - zjidténi, je-li uZivatel ¢lenem skupiny
User to group - zafazeni uzivatele do skupiny

Who am | - zjiténi jména pfihlaSeného uZivatele

Ostatni procedury a funkce

Day of week - zjisténi €isla dne v tydnu
Memcpy - kopirovani obsahu proménnych
Now - bézny Cas

Today - dnesni datum

Ladici funkce
Available memory - zji5téni velikosti volné paméti
Owned cursors - zjiSténi poctu otevienych kurzorud



PREZENTACNI VRSTVA WinBase602
Informacni a dotazovaci okna

Info_box - sdéleni uzivateli prostfednictvim modalniho okna
Input_box - okno pro zadani fetézce

Select directory - vybér adresare

Select file - vybér souboru

Set_status nums - zapis do informacni Fadky

Set status text - zapis do informaéni fadky

Signalize - informace o chybé

Yesno box - dotaz uzivateli prostfednictvim modalniho okna

Prace s pohledy

Active view - vrati €islo aktivniho pohledu

Close_all views - zavfeni vSech otevienych oken s pohledy
Close_view - uzavieni pohledu

Commit_view - ulozeni zmén v pohledu do databaze
Current_item - vrati Cislo slozky pohledu, na niz stoji kurzor
Get fcursor - zjisténi kurzoru a parametr pohledu

Get item value - zjisténi hodnoty ve slozce pohledu

Get view pos - zjisténi Cisla vybraného zaznamu v pohledu
Get view item - zji§téni obsahu sloZzky pohledu

Open_view - otevieni pohledu na obrazovce

Pick window - vytaZeni pohledu nad ostatni okna

QBE_state - zjisténi, neni-li v pohledu poloZzen QBE dotaz
Register _rec_syn - synchronizovani dvou pohledu na stejny zaznam
Reset view - aktualizace obsahu pohledu

Roll_back view - odvolani zmén v zaznamové synchronizovaném pohledu
Select records - vybér mnoziny zaznamu z pohledu

Set_ext pos - vybrani zaznamu v pohledu dle absolutniho Cisla
Set fcursor - nastaveni kurzoru a parametrti pohledu

Set_int _pos - vybrani zaznamu v pohledu dle pofadového Cisla
Set _item value - zapis hodnoty do slozky pohledu

Set view item - nastaveni obsahu slozky pohledu

ZjednodusSena prace s pohledy

View_open - otevieni pohledu

View_close - uzavieni pohledu

View_toggle - otevieni nebo uzavieni pohledu
View_print - vytisténi pohledu

View_state - zjisténi, zda je pohled otevien

Tisky

Print _copies - nastaveni poctu kopii pfi tisku

Print_opt - interaktivni nastaveni parametru tisku sestav
Print margins - nastaveni okraju stranky pfi tisku
Printer _select - nastaveni parametr(l tiskarny

Print view - tisk sestavy

Printer_dialog - volba tiskarny
Set_printer - nastaveni parametr( tisku sestav



Ridici funkce

Get ext message - ¢ekani na udalost a vraceni udaju o doslé zprave

Get _message - ¢ekani na udalost a vraceni €isla doslé zpravy

Peek message - doruceni &ekajicich sluzebnich zprav a zjisténi pfitomnosti zpravy pro program
Register key - definovani reakce na stisk klavesy

Send_message - zaslani zpravy oknu

Main_menu - pfidéleni uzivatelem definovaného menu hlavnimu oknu aplikace

Grafické procedury a funkce

Put pixel - nakresleni bodu v okné
Draw_line- nakresleni usecky v okné

Akce volané z pohledu

Bind records - pfivazovani zaznamu k ukazateli
Edit text - editace atributu typu Text
Relate record - vlioZeni hodnoty z relaéné provazané tabulky

Ostatni procedury a funkce

Alogin - zadani jména uzivatele, hesla a Login
Exec - soubézné spusténi dalSiho programu
Set_cursor - nastaveni tvaru kurzoru

Show help - otevieni stranky ndpovédy

Help file - nastaveni souboru napovéd



Konstanty kategorii objektu

Tyto konstanty oznacuji jednotlivé kategorie objektll WinBase602. Jsou to konstanty:

CATEG_TABLE - tabulka

CATEG_VIEW - pohled

CATEG_CURSOR - kurzor (dotaz)

CATEG_MENU - menu

CATEG_PGMSRC - zdrojovy program
CATEG_PGMEXE - pfelozeny program

CATEG_USER - uzivatel

CATEG_APPL - aplikace

CATEG_PICT - obrazek

IS_LINK - pfiznak spojovaciho objektu

Tyto konstanty se pouZivaji v programovacim jazyce jako parametry funkci Find obiject, Insert object,
Set object rights a Get object rights.



Konstanty oznacuijici pristupova prava

Jednotlivi uzivatelé maiji k tabulkam a objektiim WinBase602 urcité mnoziny prav. Prava se nastavuji
interaktivn& pomoci polozky hlavniho menu Prava vyvojového prostfedi.
V programovacim jazyce se tato prava se oznacuji konstantami:

RIGHT_READ (1) - pravo Cist objekt nebo data
RIGHT_WRITE (2) - pravo prepisovat objekt nebo data
RIGHT_INSERT (4) - pravo pfidavat zaznamy do tabulky
RIGHT_DEL (8) - pravo rusit zaznamy v tabulce
RIGHT_GRANT (128) - pravo poskytovat viastni prava

K objektdm (tedy i k definici tabulky) Ize pfidélit prava RIGHT_READ, RIGHT_WRITE a RIGHT_GRANT.
Déje se tak pomoci funkce Set object rights. Stav prav k objektu vraci funkce Get object rights.

Prava se sdruzuji operaci sjednoceni (konstanty se scitaji).

K obsahu tabulky Ize pfidélit vSsechna prava uvedena v pfehledu (vztahuji se ke vSem atributim tabulky)
a navic jesté selektivni prava k jednotlivym atributiim - tzv. rozSifujici prava.

RozSifujici prava jsou reprezentovana Sestnactibitovym ¢€islem, jehoz prvnich 15 bitl odpovida prvnim
patnacti atributim v definici tabulky a posledni bit odpovida vSem ostatnim atributdm. Pokud bit ma
hodnotu 1, je pravo pridéleno.
Priklad:

Pravo nastaveno pro prvni, tieti a Ctvrty atribut.

Binarni ¢islo je 0000000000001101.

Desitkovy ekvivalent je 13.

Prava k obsahu tabulky se pfidéluji pomoci funkce Set data_rights. Stav prav k obsahu tabulky vraci
funkce Get data rights.



Tabulky a kurzory jako parametry procedur a funkci

PFi programovani WinBase602 je nutno vénovat mimofadnou pozornost tomu, jak se standardnim
funkcim predavaiji tabulky a kurzory. V této oblasti mGze dojit k fadé chyb, protozZe:

- nékteré funkce vyzaduji kurzor, nékteré tabulku, a jiné akceptuji kurzor i tabulku;

- nékteré funkce vyZaduji pfedani otevifeného kurzoru, jiné uzavieného kurzoru, nékteré pracuji s pevnym
kurzorem, jiné s promé&nnym.

Informace o tom, co smi byt parametrem které funkce, jsou obsazeny nejen v jejim popisu, ale také
v typech parametru.

Ve WinBase602 je mozno pouzit tyto parametry:

a) parametr typu ttablenum
b) parametr typu tcursnum
c) parametr typu tcurstab
d) parametr typu cursor



Parametr typu ttablenum

Je-li typ formalniho parametru ttablenum, pak skute€nym parametrem smi byt €islo tabulky ziskané
funkci Find_object. Ve vnitfnim programovacim jazyce |ze také pfedat jako parametr identifikator tabulky

deklarované v programu (tento identifikator je shodny se jménem, pod nimz je tabulka uloZena
v databazi).

Parametr tohoto typu maiji procedury a funkce: Free deleted, Get data_rights, Set data rights,
Restore table, Save table, Undelete a Uninst table.



Parametr typu tcursnum

Je-li typ formalniho parametru tcursnum, pak skuteCnym parametrem je otevieny kurzor, tedy pevny
kurzor dfive otevieny funkci Open_cursor nebo proménny kurzor dfive otevieny volanim funkce
Open_sql_cursor, Open_sqgl_parts nebo ziskany od pohledu funkci Get fcursor;

Vstupni parametr tohoto typu maji procedury a funkce: Close cursor, Open_view, Select records,
Bind records, Set fcursor, Translate, Super recnum, Add_record, Restrict cursor a Restore cursor.
Posledni dvé z téchto funkci pfedany kurzor pozmeéni

Vystupni parametr tohoto typu ma funkce Get fcursor.

Nékteré funkce pfipoustéji, aby skute€nym parametrem tohoto typu byla konstanta NO_REDIR.



Parametr typu tcurstab

Formalni parametr tohoto typu pfipousti stejné skuteéné parametry jako formalni parametry ttablenum
a tcursnum dohromady. Sméji to byt tedy deklarované tabulky, &isla tabulek a oteviené deklarované

pevné i proménné kurzory.

Takovy parametr mohou mit funkce Append, Insert, Rec cnt, Delete, Delete all_records , Data_export,
vS§echny funkce, které zamykaji a odemykaji zaznamy a tabulky (Read lock record apod.), kurzorové

agregované funkce a funkce Look up.




Parametr typu cursor

Je-li typ formalniho parametru cursor, pak skuteCnym parametrem smi byt kurzor deklarovany
v programu, ktery neni dosud otevien. Muze jit jak o pevny, tak i o proménny kurzor.

Parametr tohoto typu maji funkce Open_cursor, Open_sql_cursor, Open_sql parts a Get fcursor.

Po uspésném provedeni kterékoli z téchto funkci se kurzor, deklarovany v programu, stane otevienym
kurzorem, a mlze byt pfedavan jako parametr typu tcursnum.



Automaticky generované zpravy

Béhem prace uzivatele s pohledem je automaticky generovana fada zprav. Program na né mize, ale
nemusi reagovat.

Kazda takova zprava nese dvoji informaci: handle okna pohledu, kterého se tyka, a oznaceni udalosti,
k niz v pohledu doSlo.

Oznaceni udalosti je dano tabulkou:

Cislo udalost
1 pohled byl otevien
2 pohled byl uzavien
3 uzivatel pfeSel na novy zaznam
4 uzivatel zménil obsah slozky
5 vybrany zaznam se prekresluje
6 cely pohled se prekresluje
7 pohled pfechazi k subkurzoru
8 pohled se vraci k superkurzoru
9 otevien zavisly pohled

10 uzavfen zavisly pohled

1 otevien textovy editor

12 uzavien textovy editor

13 otevifeno okno pro prohlizeni obrazku
14 uzavieno okno pro prohlizeni obrazku

Priklad pouziti: Chce-li program zachytit okamzik, kdy uzivatel zméni obsah né&které sloZky v pohledu ID,
pak analyzuje dochazejici zpravy takto:

Get ext message (msg, handle, nil);
IF (handle = ID) AND (msg = 4)

THEN ... { reakce na zménu obsahu slozky }
ELSE ... { zpracovani ostatnich zprav }



Rezim fizeny udalostmi

Interakce uZivatele s aplikaci nejsou pfimo fizeny b&€hem programu, ale naopak bé&h programu se
podfizuje akcim uzivatele. UzZivatel si mUze vybrat, se kterym objektem pfistupnym na obrazovce se
rozhodne komunikovat, a tim udava smér Cinnosti aplikace.

Akce uzivatele vyvolavaji v systému tzv. udalosti . Typicky aplikani program pak ma ve svém jadru
cyklus, v némz &eka na udalost, a jakmile nastane, provede v zavislosti na jeji povaze urcité akce. Pak
¢eka na dalSi udalost a tak dale az do skonceni aplikace.

Do pracovniho rezimu fizeného udalostmi aplikace pfechazi tak, ze vstoupi do cyklu, v némz vola funkci
Get ext message nebo Peek message a reaguje na zpravy, které od uzivatele prostfednictvim funkce
Get_ext_message obdrzi. Tyto zpravy mohou vznikat riznym zpisobem:

1) vybé&rem poloZky z (uZivatelem definovaného) menu, ktera zasila programu zpravu;
2) stiskem tlacitka pohledu, které provadi pfikaz Return;

3) stiskem tlacitka na listé obsahujici soukroma tlacitka.

4) provedenim akce v pohledu, ktera automaticky generuje standardni zpravu;

5) stiskem klavesy, které je pfifazena zprava pomoci funkce Register key.

Kazda zprava (kromé automaticky generovanych) je oznac¢ena Cislem v rozsahu od 1001 do 60000 nebo
Cislem -1. Zprava s Cislem -1 ma vyhrazeny vyznam - je to zadost o ukonceni aplikace. Tato zprava sice
bézici aplikaci sama neukon¢i, ale zplsobi, Ze funkce Get_ext_message po jejim pfijeti vrati hodnotu
FALSE, na niz mGze program reagovat ukonéenim své ¢innosti.

Cisla zprav v rozsahu od 0 do 1000 a vét$i nez 60000 jsou rezervovana pro WinBase602 a neni
dovoleno jich pouZivat.

Pokud aplikace chce v uréitém okamZiku dat uZivateli moznost, aby pracoval s pohledem ¢i pohledy
otevifenymi na obrazovce, musi zavolat funkci Get_ext_message nebo Peek_message a volat ji v cyklu
opakované po dobu, po kterou ma mit iniciativu uzivatel manipulujici s pohledem.



Podminény vyraz

Vnitfni jazyk WinBase602 obsahuje také tzv. podminény vyraz pfevzaty z jazyka C. Jde o pfibliznou
obdobu podminéného pfikazu. Podminény vyraz ma tento tvar:

vyraz 1 ? vyraz 2 : vyraz 3

kde vyraz_1 je nepodminény vyraz typu Boolean a vyraz_2 je nepodminény vyraz stejného typu jako
vyraz_3. Pfitom vyraz_3 m0ze byt i podminény.

PFi vyhodnocovani podminéného vyrazu se nejprve vyhodnoti vyraz_1. Pokud ma hodnotu TRUE,
vyhodnoti se déle vyraz_2, jinak se vyhodnoti vyraz_3. Ten z nich, ktery se vyhodnotil, udavéa zaroven
hodnotu celého podminéného vyrazu.

Priklad:
1) hodnotova slozka pohledu:
(druh=1 ? "odeslané" : druh=2 ? "dos$lé" : "neznamy puvod")

2) zapsani absolutniho hodnoty Cisla x
Absx := (x<0 ? -x : Xx)



Spojovani retézcli pomoci +

Znakoveé fetézce se daji spojovat pomoci operatoru +. Vysledny fetézec bude mit maximaini délku 255
znaku. Pokud je soucet délek spojovanych fetézcu vétsi, bude jeho konec pfesahujici délku 255 znakd
odfiznut. Ekvivalentni pfikaz jazyka je Strcat.

POZOR: Standardnim proceduram a funkcim se parametr typu fetézec znakll pfedava zasadné

odkazem. Proto nelze jako skute&ny parametr pouZzit vyraz obsahujici dva fetézce spojené operatorem +.
Misto toho je nutno oba fetézce napfed spoijit do tfetiho fetézce a ten pak predat jako parametr.

Priklad:
with TAB[1] do
str := (MUZ ? "narozen" : "narozena")+date2str (DAT NAR,1);

Info box("informace", str);



Symbol oznacujici bézny pohled

V pfikazech obsaZenych v definici pohledu (napf. akce vyvoladvana stiskem tlacitka, integritni omezeni,
akce pfi chybé) a v procedurach volanych z pohledu Ize pouzit zvlatni symbol !! oznalujici tento pohled.
Symbol !! je typu Short a jeho hodnotou je identifikace pohledu, z néhoz je zavolan pfikaz, v némz je
symbol obsazZen.

Diky tomu Ize tlacitku v pohledu pfifadit napf. pfikaz:

Reset view(!!, -1, 5+512);



Includované ¢asti programti

Kdekoliv v textu hlavniho programu muzete pouzit zapis
{$I jméno programu}.

Pokud existuje v aplikaci program tohoto jména, vlozi se do hlavniho programu na pozici uréenou prvni
slozenou zavorkou. Objekt typu program, ktery se vklada do jiného programu, nazyvame includovany
program. Je ziejmé, Ze program uréeny k includovani nemuze pracovat samostatné - smi obsahovat
pouze deklarace a podprogramy hlavniho programu.

Include slouzi k zpfehlednéni delSich programu a k prolomeni bariéry 64 KB zdrojového textu.

Pokud zacina includovany program slovem INCLUDE, nepieklada se pfi exportu aplikace.



Klicova slova

Klicova slova jsou symboly s pfedem danym vyznamem, ktery nemuze byt v programu nijak zménén.

Kli€ovymi slovy jsou:

AND ARRAY BEGIN CASE
CONST CSISTRING CSSTRING CURSOR
DIV DO DOWNTO ELSE

END FILE FOR FUNCTION
HALT IF INCLUDE MOD

NOT OF OR PROCEDURE
RECORD REPEAT RETURN STRING
TABLE THEN TO TYPE
UNTIL VAR WHILE WITH

Kli€ova slova Ize psat jak malymi tak i velkymi pismeny resp. oba druhy pismen kombinovat. Velikost
pismen nema na vyznam vliv.



Identifikatory

Identifikatory se tvofi z pismen, &islic a znaku _ (podtrzitko), pfi¢emz musi za€inat pismenem.
Identifikatory se musi liSit od klic¢ovych slov.

Identifikatory jsou napfiklad:
ALFA
Cena_zbozi
NovéaCena
ODDELENI 56
AF17

Pozor !
V identifikatorech se bere v ivahu pouze prvnich 14 znak(. Proto dva identifikatory, které se shoduji v
prvnich 14 znacich, budou povaZovany za stejné. V identifikdtorech se nerozliSuje mezi velkymi a malymi
pismeny. Proto: »

NOVA CENA ZBOZI

nova cena_ zbozi

Nova Cena Zboz

Nova cena zboZi v listopadu
jsou rizné zplsoby zapisu téhoz identifikatoru!



Cisla

Cela Cisla
Cela Cisla se zapisuji jako posloupnosti &islic, pficemz pfed zapornymi Cisly se pide znak - (minus).
Cela ¢isla musi lezet v rozsahu:

-2147483647 az 2147483647
VSechna cela Cisla se daji pfifadit proménné (nebo atributu) typu Integer. Proménné nebo atributu typu
Short se daji pfifadit pouze cela &isla z rozsahu:

-32767 az 32767
Ve specifickém kontextu v programu muaze byt vyzadovan mensi rozsah hodnot celych Cisel.

Realna disla
Realna Cisla se skladaji z celé &asti a bud desetinné &asti za desetinnou te¢kou (nikoli ¢arkou!), nebo
desitkového exponentu, pfipadné obojiho. Pfed desitkovym exponentem se uvede pismeno E a pfipadné
i znaménko + resp. -.
Spravné zapsana realna Cisla jsou tedy napf.:

1.0

-538.045

0.02

56.871E-12

7e5
Realna Cisla se daji pfifadit proménné nebo atributu typu Real.

Castky penéz

Cisla vyjadfujici pen&zni obnosy (jinymi slovy: konstanty typu Money) zapisujeme se znakem $ mezi
celou a desetinnou ¢asti, tedy napf. 120$ nebo 120$50. Kompilator pak explicitné pozna, Ze se jedna o
typ MONEY a nikoli typ INTEGER nebo REAL.

Zapisy penéznich Castek se daji pfifazovat proménnym a atributim typu MONEY. Vzhledem ke
konverzim typl se témto proménnym daji také pfifazovat hodnoty zadané celym nebo realnym &islem.

Zapis data
Ciselné konstanty vyjadujici datum, tedy hodnoty typu DATE, se zapisuiji v programu stejné jako pfi
vkladani hodnot do databaze prostfednictvim pohledu.
Datum se tedy zapisuje ve formatu:

den.mésic.rok
Priklad:

27.4.1962
Druha teCka a rok se mohou vynechat, pak se mini bézny rok. Zapis roku se nesmi zkracovat, rok 96
neni totéz co 1996. Cely zapis musi byt na jedné Ffadce, uvnitf zapisu se nesméji vyskytnout zadné
mezery.

Zapis €asu
Cas, tedy konstanta typu TIME, se zapisuje stejné jako pfi vkladani hodnot do databaze prostiednictvim
pohledu.
Cas se tedy zapisuje ve formatu:

hodiny:minuty:sekundy.tisiciny_sekundy
Priklad:

17:48:56.908

pfiemz tisiciny sekundy resp. i sekundy se sméji vynechat spolu s teCkou resp. dvojtec¢kou pfed nimi.
Cely zapis musi byt na jedné Ffadce, uvnitf zapisu se nesméji vyskytnout zadné mezery.



Znakové konstanty

Jednotlivé znaky v textu programu se zapisuji v apostrofech.

Priklad:
Znak A zapiSete jako: 'A".
Znak ' (apostrof) zapiSete jako 4 apostrofy za sebou: "' ' .



Retézce znaku

Ret&zcem znak je libovolna posloupnost znakd zaginajici a kongici apostrofem nebo uvozovkou. Uvnitf
fetézce sméji byt libovolné znaky. Pokud maji byt apostrof nebo uvozovka obsaZeny v fetézci, musi se
napsat zdvojené.

Retézec znakil smi obsahovat jediny znak, coZ je rozsifeni oproti standardnimu Pascalu. Takovy Fetézec
v8ak musi byt omezen uvozovkami, aby se dal odliSit od znakové konstanty.

Priklady:

"To je Fretézec"

'Reader''s Digest'
Syntaxe zapisu fetézce znaku byla dale roz§ifena o moznost zapisovat znaky pomoci jejich ASCII-kédu
podobnym zpusobem, jako v Turbo Pascalu. Potfebujete-li mezi znaky '>>' a '<<'v fetézci zapsat znaky s
kody 14 a 232 (dekadicky), napiSete fetézec takto:

'>>TH#14#232'<<!

Takto muzete vlozit libovolny pocet specialnich znak(l na libovolné misto Fetézce s vyjimkou jeho zacatku.
Na zacatku fetézce musi byt apostrof nebo uvozovka, proto, chcete-li zacit specialnim znakem, pfedfadte
mu prazdny fetézec napf. takto:

'"#14"'Tento tetézec zacind znakem, jehoZ kéd je 14!
Jedno z moznych vyuziti je rozdéleni fetézce v Info_boxu do vice fadku:
Info box('','prvni radek'#10'druhy fadek');
nebo

str := Date2str(today, 1)+''#10+Time2str (Now, 1);
Info box('Datum a cas', str);

Pokud se fetézec nevejde na jednu fadku, je mozno ho na konci této fadky ukoncit apostrofem nebo
uvozovkou a na za¢atku dalSi fadky apostrofem nebo uvozovkou pokraCovat. Pieklada¢ obé takové Casti
fetézce spoji.

'Tento tetézec zde '
'nekonc¢i, nybrz pokracuje.'



Oddélovace

Jedinym vyznamem oddélovacl je to, Ze od sebe oddéluji ostatni symboly. Oddélovaci jsou mezery,
hranice fadek a komentare.

Komentare zacinaji znakem { a kon¢i znakem }. Uvnitf komentafe sméji byt libovolné znaky kromé
znaku }. Komentar smi také zacinat dvojznakem // a pak koné&i na konci fadky.

Mezi kterékoliv dva symboly v programu Ize vlozit libovolny pocet libovolnych oddélovacéu. Dovnitf
symboll se nesméji vkladat zadné oddélovace. Nejméné jednim oddélovacem je nutno navzajem oddélit
identifikatory a €isla, pokud spolu sousedi.






Navrh standardniho pohledu

Z nabidky druht pohledu vyberte standardni pohled

o

Standardni

Vysledkem bude pohled podobny tomu, jaky dostanete, kdyz oteviete tabulku nebo dotaz.

Volbou tvaru pohledu pfejdete do prostfedi pro navrh pohledd.



Prostredi pro navrh standardnich pohledu (editor pohledl)

Navrhovani pohledu probiha tak, Ze do rliznych gblasti pohledu vkladate slozky pohledu, upravujete jejich
Sifku je a nastavujete parametry téchto slozek. MUzete také nastavovat fadu globalnich parametr(
pohledu a prabézné testovat, jak by vypadal vysledek navrhu.

Prostfedi pro navrh pohledd umozriuje provadét tyto okruhy akci fizené polozkami vlastniho menu:
Navrh - ulozeni a ukon&eni navrhu, test navrhu, stanoveni poradi slozek v navrhu a test navrhu,
navrh toolbaru &i nalepek apod. -viz Navrh
Editace - manipulace s celymi slozkami pohledu (kopirovani, ruSeni apod.) - viz Editace
Parametry - nastaveni globalnich parametr( pohledu a sestav jako celku - viz Parametry
Slozka - vloZeni nové slozky - viz SloZka
Zdroj dat - moznost zmény zdroje dat oproti plivodnimu navrhu, vypinani nabidkového panelu -

viz Zdroj dat

Ovladaci lista obsahuje tato tladitka:
[]

- vystfihnout sloZzku do clipboardu

- zkopirovat sloZzku do clipboardu

- vlepit sloZku z clipboardu

- ulozit definici pohledu

- ukongit n4vrh

- otevfit realny pohled podle navrhu

- vytisknout sestavu

- misto pro zobrazeni mfizky na pozadi (v prostfedi navrhu standardniho pohledu nelze pouzit)

PFi navrhu standardniho pohledu pamatujte tedy na to, Ze fadky v navrhu neodpovidaji Fadkim --
zaznamum v navrzeném pohledu. Naopak sloupce navrhu pfesné odpovidaji sloupclim v navrzeném
pohledu, a to jak pofadim, tak i Sifkou. Pfi navrhu uvidite pouze jména atributd, zatimco jejich hodnoty
a pripadné dalsi efekty (nabidka hodnot, zaskrtavaci Ctverce, tlacitka) se objevi az pfi pouziti pohledu.



Oblasti pohledu

PFi navrhu standardniho pohledu vidite na obrazovce okno, které ma 15 Fadek odpovidajicich jednotlivym
oblastem. Oblasti jsou rozliSeny v zahlavi fadek takto:

R, r oznaduji hlavu a patu sestavy;

S, s oznaduji zahlavi sloupct resp. hlavu tisténé stranky a patu stranky;
>> oznacuje datovou oblast;

A, a,B, b, C, c,D,d, E, e oznaduji hlavy a paty skupin A, B, C,D a E.

Pokud navrhovany pohled bude pouzivan pouze na obrazovce, pak ma smysl vkladat slozky pouze do
oblasti oznagenych s a >>.

S = hlava okna - objevi se v zahlavi sloupcu standardniho pohledu.
>> = datova oblast - obsahuje data pfisluSejici jednomu zaznamu a objevi se v pohledu pro kazdy
zadznam jednou. Jednotlivé vyskyty datové oblasti budou pod hlavou stranky sefazené pod sebou.

Pohledy definujici tvar tiSténé sestavy mohou mit i dalSi oblasti:

R = hlava sestavy - objevi se pouze jednou na za¢atku sestavy

r = pata sestavy - objevi se pouze jednou na konci sestavy

A az E = hlava skupiny a az E - objevi se vzdy na zacatku pfislusné skupiny zaznamu
a az e = pata skupiny E az a - objevi se vzdy na konci pfislusné skupiny zaznami

S = hlava stranky - objevuje se v horni ¢asti kazdé vytisténé stranky

s = pata stranky - objevuje se ve spodni Casti kazdé vytisténé stranky.



Zmény polohy a rozméru slozky

Manipulovat muzete vzdy jen s vybranou sloZzkou pohledu. SloZzka se stane vybranou tak, Ze na ni
stisknete levé tlacitko mySi. Vybrana sloZzka ma kolem sebe rdm. Dfive, neZ se sloZkou provedete
jakoukoli akci, musite ji napfed vybrat. Chcete-li, aby se vybranou stala dalSi slozka, stisknéte klavesu
TAB.

Jedina mozna uprava rozméra standardniho pohledu je zména Sitky sloupce. Kliknutim na zahlavi
sloupce (nebo kombinaci Ctrl+mezernik) cely sloupec oznacite. Stiskem mysi u levého okraje zahlavi se
zméni kurzor na dvojitou Sipku a bez uvolnéni tlaCitka mySi je mozno sloupec rozSifovat. Stejny vyznam
maji i klavesy Ctrl+Shift+Sipky.

Chcete-li zménit poradi sloupcl, oznacte sloupec, ktery chcete pfesunout, a stisknéte tlacitko mysi na
jeho zahlavi. Kurzor se zméni a bez uvolnéni mysi je mozno sloupec umistit na jiné misto. Stejny
vyznam maji i kldvesy Ctrl+Sipky.

PFidat sloupec se provede nasledujicim zplsobem: oznacte cely sloupec a stisknéte klavesu INS.

Pro pfemisténi sloZky mezi oblastmi nebo pro vytvofeni kopie sloZky pouzijte menu Editace.




Menu "Navrh" pfi navrhovani pohledu

Menu obsahuje tyto poloZky:

Ulozit - ulozi navrh pohledu do databaze. Pokud pohled neni dosud pojmenovan, pozada Vas o
zadani jména pohledu.

Test navrhu - otevie na obrazovce pohled popsany pravé editovanym navrhem. Tim ziskate
moznost ovéfit si, jaky je vysledek navrhu, aniz byste opustili prostfedi pro navrh pohledd. Pokud je
v navrhu chyba, budete o ni informovani a otevie se okno, které obsahuje chybny parametr. Pamatujte na
to, Zze chyba muze byt zplsobena také tim, Ze neni otevien spravny projekt. Pokud chcete ovéfrit tvar
tisténé sestavy, vyberte v pohledu takto otevieném na obrazovce polozku Tisknout z jeho systémového
menu.

Obrazky - poloZka pro vyvolani okna pro spravu obrazkl v aplikaci - viz Obrazky

Navrh listy - otevira zvlastni navrharf pro tvorbu uzivatelské listy (toolbaru), ktera se objevi na
misté standardni liSty pohledu vZdy pfi otevieni tohoto pohledu - viz Navrh liSty

Pridat agregaty - automatické pfidani jedné agregované funkce do zvolené oblasti; tyka se
vSech atributll v pohledu - viz Agregaty

Konec - ukon¢i navrh pohledu a opustite prostfedi pro navrhovani pohledd. Pokud navrh nebyl
dosud uloZen nebo byl od posledniho uloZzeni zménén, budete na to upozornéni a dostanete moznost
navrh uloZit.



Vybeér slozek z nabidkového panelu (standardni pohled)

U pravého okraje panelu je sloupec tlagitek, které symbolizuji jednotlivé druhy sloZek.

hodnotova slozka
napis

editaéni slozka

TL

tlagitko

slozka combo

oznadovaci &tverec

D =] D & © (D

—+
-~

lext
Adekvatné tomu, jak ménite obsah editaéniho pole, se méni nabidka druhl sloZek. Dokud je editaéni pole
prazdné, jsou k dispozici vSechny druhy sloZek. Poté, co vyberete néktery atribut, zlistanou na panelu
pouze ty druhy, které jsou pro néj pouzitelné.

Rozhodnete-li se vytvofit nékterou sloZku, pak nejprve jeji jméno pfeneste do editaéniho pole, a pak
stisknéte tlacitko symbolizujici vybrany druh sloZky. Tim vznikne nova slozka a umisti se do clipboardu.
Ukazovatel mysi (kurzor) se zméni na symbol slozky. Pfenesenim na dané misto (u pohledu
pouzivaného na obrazovce pouze hlava okna a datova oblast viz Oblasti) a kliknutim se otevie okno pro

nastavovani parametra slozky.

Slozku, vytvofenou takto v clipboardu, mizete pred jejim pfenesenim do nékteré oblasti zrusit tak, ze
opakovanym stiskem uvolnite tla€itko, které ji vytvofilo.






Dotazy

Dotazy jsou nastrojem, ktery dovede z jedné nebo vice tabulek vybrat data podle podminek, které zadate,
seskupit a vypocitat agregované hodnoty a vysledné atributy vhodné usporadat. Jako odpovéd na dotaz,
vznikne fiktivni tabulka (kurzor), se kterou Ize pracovat podobné jako s tabulkou.

Pevné dotazy, jejich definice jsou ulozeny v databazi, se vytvareji v interaktivnim prostfedi navrhare
dotazll. Takovy dotaz se da pouzit jako zdroj dat pro hromadnou operaci s daty nebo pro pohled. Dotaz
Ize modifikovat i v jeho textové podobé pomoci vnitfniho editoru - viz syntaxe definice dotazu.

Prace s dotazy (otevieni, vytvofeni apod.) se ovlada z fidiciho panelu aplikace.



Ridici panel - DOTAZY

% E=
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Datazy

Dotazy jsou nastrojem, ktery dovede z jedné nebo vice tabulek vybrat ta data, ktera zadate,
a vhodné je usporadat. Zakladni operace, které je mozno s dotazy provadét, Ize vyvolat pomoci tlaCitek

v pravé Casti Fidiciho panelu.

Oteviit - otevieni standardniho pohledu do odpovédi na oznadeny dotaz. Zmény provedené v tomto
pohledu se automaticky pfenaseji do tabulek, z nichz je dotaz vytvoren.

Vytvorit - vytvofeni nového dotazu - otevie se navrhar dotazl.

Modifikovat - pfenesete do prostfedi interaktivniho navrhare dotazu.

Zrusit - zruSeni oznaceného dotazu. Data ve vychozich tabulkach zistavaji nedotéena.
Prejmenovat - je Vam umoznéno zménit jméno oznaceného dotazu.

Editovat text - otevie se editor pro textovou Upravu definice dotazu.

Duplikovat - vytvofeni pfesné kopie oznateného dotazu.
PFipojit - mozZnost pfipojeni dotazu z jiné aplikace; viz Pfipojeni objektu.

Zakladni funkce / DalSi funkce - pfepinac zakladni a rozSifené nabidky funkci.



Syntaxe definice dotazu v jazyce SQL

Textovy zapis dotazu tvori pfikaz SELECT z jazyka SQL:

SELECT [DISTINCT] seznam polozek
FROM vycet tabulek

[WHERE podminka]

[GROUP BY seznam vyrazl]

[HAVING podminka]

[UNION pfikaz SELECT bez ORDER BY]
[ORDER BY popis usporadani]

PFi navrhu dotazu pomoci interaktivniho navrhafe nepracujete pfimo s textovou podobou - do tohoto
tvaru se navrh dotazu pfelozi podle Vami zadanych podminek. Pfi textové editaci musite vSe zapsat
ruéné podle téchto pravidel:

1) Vycet fabulek v ¢asti FROM je jméno jedné nebo vice tabulek - jména se oddéluji ¢arkami. Za
jménem kazdé tabulky maze byt tzv. jeji alias, tedy alternativni jméno, které se pouzije pfi odkazech na
tento vyskyt tabulky.

2) Seznam polozek v ¢asti SELECT je seznam atributll tabulek nebo vyrazl, které se maiji spodcitat,
oddélenych ¢arkami. Pokud jméno neuréuje atribut tabulky jednoznaéné, musi byt pfed nim uvedeno
jméno nebo alias tabulky a teCka. VSechny atributy z urcité tabulky se zadaji tak, ze se uvede jméno nebo
alias tabulky, teCka a hvézdicka. VSechny atributy ze vSech tabulek Ize zadat tak, ze ve vyctu atributii
uvedete pouze hvézdicku. Jako vyraz zde mlze byt uvedena agregacni (souhrnné) funkce (AVG, SUM,
MIN, MAX a COUNT) nebo i obecny vyraz tvofeny atributy, agregacnimi funkcemi a funkcemi vnitiniho
programovaciho jazyka.

Za kazdou polozkou seznamu mUiZze byt klicové slovo AS a identifikator. Timto identifikatorem se nahradi
jméno atributu tabulky nebo jméno dosazené pro vyraz.

3) Klicoveé slovo DISTINCT zaijisti, Zze ve vysledné odpovédi budou pouze odliSné zaznamy.

4) Podminka za slovem WHERE je vyraz typu Boolean, ktery uréuje, jaké zaznamy se vyberou do
dotazu. Vyberou se praveé ty, na nichZ ma podminka hodnotu TRUE. Nelze pouzivat proménné
definované v projektu.

5) Vyraz za GROUP BY urci skupiny, do nichz se zaznamy roztfidi. Agregacni funkce (AVG, SUM,
MAX, MIN, COUNT) se poditaji pravé pro tyto skupiny. Neni-li GROUP BY uvedeno, berou se za jedinou
skupinu v8echny zaznamy.

6) Podminka za kli¢ovym slovem HAVING omezi odpovéd.

7) Pomoci UNION muzete sjednotit dvé nezavislé odpovédi se stejnou strukturou.

8) Popis usporadani je posloupnost maximalné osmi vyraz( oddélenych ¢arkami, podle jejichz hodnot
budou zdznamy v dotazu uspofadany. Pokud je za vyrazem slovo DESC, pak se podle tohoto vyrazu
usporadava sestupné.

Priklady definice dotazu:

Vybrat vdechny zaznamy z tabulky FAKTURY a setfidte je podle data zaplaceni.
SELECT *

FROM FAKTURY

ORDER BY DAT_ZAPL

Vyberte pFijmeni, plat a nazev oddéleni zaméstnanc, ktefi maji vétsi plat nez jejich Séf.
SELECT CLOVEK.PRIJMENI, CLOVEK.PLAT, CiSLO, NAZEV
FROM ZAM CLOVEK, ZAM SEF, ODDELENI
WHERE (CLOVEK.ODDEL = SEF.ODDEL) and
(CLOVEK.PLAT > SEF.PLAT) and SEF.JE_SEF and
(CLOVEK.ODDEL = CiSLO)



ORDER BY CiSLO DESC, CLOVEK.PRIJMENI

Vypiste seznam odbérateld, primérnou hodnotu jejich obratu, s vylou¢enim téch, ktefi odebrali zbozi
pouze jednou.
SELECT FIRMY.NAZEV, Avg(FAKTURY.CASTKA),Count(*)
FROM FAKTURY,FIRMY
WHERE FAKTURY.FIRMA= FIRMY.CISLO
and (FIRMY>STATUS='0")
GROUP BY FIRMY.NAZEV
HAVING Count(*)>1



Navrhar dotazu

Dotazy, jejichZ definice je (nebo ma byt) uloZzena v databazi, se tvofi a modifikuji v prostfedi navrhare
dotazi. Do navrhare se Ize dostat tak, Ze na Fidicim panelu vyberete Dotazy a stisknete tlacitko
Modifikovat (je-li oznacen dotaz v seznamu) nebo Vytvorit. Ti uzivatelé, kterym pfipada jednodussi psat
definici dotazu pfimo v textové podobé (ij. zapsat pfikaz SELECT z SQL), pouziji tlacitko Editovat text
pro modifikaci nebo v prostfedi navrhare zvoli polozku menu Text / Editovat.

Po stisku tlacitka Vytvofit se otevie okno pro vybér objektd, v némz vyberete tabulku, ktera bude pouzita
v dotazu v ¢asti FROM.

Okno navrhare dotazll je rozdéleno na &tyfi ¢asti. V kazdé ¢asti se definuje jedna klauzule pfikazu
SELECT z jazyka SQL. Pfechod mezi ¢astmi se provadi klavesou F6 (v ¢asti FROM klavesa F6 znamena
prfechod mezi tabulkami) nebo kliknutim na nékteré ¢asti.

Navrhar je tvofen z upravenych standardnich pohledu, ve kterych nelze ménit Sitku sloupcl ani
pfehazovat sloupce, nicméné ostatni ovladani je shodné s b&Znym standardnim pohledem. Pro rychlé
vkladani udaju do pohledu slouzi metoda Drag & Drop. Je potfeba uchopit (drag) jméno atributu

v seznamu (stisknutim levého tlacitka mysi), pfesunout na nové misto a upustit (drop). To, Ze je atribut
schopen byt pfenaset touto metodou indikuje zména mysSiho kurzoru na podlouhly obdélnik.

Nad oblasti, kam neni povoleno vkladat, ma kurzor tvar zakazové znacky, zatimco nad oblasti, kam je
mozno vlozit atribut, se kurzor opét zméni na obdélnik.

Pokracovani:
menu navrhare ¢ast FROM
liSta navrhare ¢ast SELECT

éast WHERE
textova editace ¢ast ORDER BY



Menu navrhare dotazu

Menu, které pfislusi k prostfedi navrhafe dotaz(li, obsahuje tyto polozky:

Navrh
Ulozit - ulozeni definice do databaze;
Test syntaxe - kontrola spravného zapisu definice;
Odpovéd - otevieni standardniho pohledu do odpovédi na rozpracovany dotaz;
Jméno atributu - zména jména atributu
Skupiny - otevie okno pro dodefinovani skupin v dotazu
Podminka na skupiny - otevie okno pro definovani podminky na skupiny
Konec navrhu - ukonceni prace v prostfedi navrhare.

SQL-prikaz
Ukazat- vypsani definice dotazu jako pfikazu SELECT z SQL, zapis neni editovatelny.
Editovat - otevie se textovy editor, v némz je mozno pfimo napsat definici pfikazu SELECT;

Tabulky
Pridat - pfidani tabulku do navrhu dotazu, tyka se ¢asti FROM dotazu;
Alias - moznost zménit alias (alternativni jméno) tabulky - viz Zména aliasu
Odebrat - odstranéni oznacené tabulky z navrhu dotazu (nikoli z databaze !).

Propojeni
Propojit tabulky - ruéné vytvofit relaéni propojeni dvou tabulek;
Zrusit propojeni - zrusit relaéni vazbu od oznadeného atributu.
Druh propojeni - otevie okno s nabidkou vnitfniho nebo vnéjsiho propojeni

Napovéda
Standardni polozky napovédy.



Ovladaci lista navrhare dotazu

Ovladaci lista navrhare dotaz(i obsahuje tato tlacitka:

Vyznam jednotlivych tladitek (zleva):

Vystiihnout text do schranky
Zkopirovat text do schranky
Vlepit obsah schranky do editaéniho pole;

Ulozit navrh databaze;

Ukongit praci v prostfedi navrhare;

Test syntaxe dotazu;

Otevieni standardniho pohledu do odpovédi na definovany dotaz z prostfedi navrhare;
Vypsani textové definice dotazu v jazyce SQL;

Pridat tabulku do ¢asti FROM dotazu;
Odebrat tabulku z ¢asti FROM dotazu;

Dodefinovat skupiny;
Definovat podminku na skupiny.



Vybér tabulek do ¢asti FROM dotazu

V této Casti navrhéare se vybiraji tabulky pro ¢ast FROM dotazu, tj. tabulky, jeZ jsou zdrojem dat pro
definovany dotaz. Prvni tabulka je vybrana jiz od otevfeni navrhare a dalsi tabulky Ize pfidavat. Kazda
tabulka symbolizovana sloZkou typu seznam v pravé horni ¢asti obrazovky. Vodorovny scroll bar
umoznuje prohliZzeni a praci i s tabulkami, které se na obrazovku nevejdou.

PFidani tabulky se provede tlagitkem nebo vybranim polozky menu Tabulky / Pridat. V obou
pfipadech se otevie okno s nabidkou tabulek aktualni aplikace, z nichZ jednu oznadcite a tladitkem
Vybrano pfenesete do navrhare dotazu. Je mozno vybrat az osm tabulek.

Chcete-li néjakou tabulku z definice odstranit, je nutno ji nejprve oznacit a poté stisknout na listé tlacitko

nebo vybrat poloZzku z menu Tabulky / Odebrat. V obou pfipadech oznagena tabulka zmizi
z navrhare.

V kazdém seznamu jsou vypsany vSechny atributy pfislusné tabulky. Na prvnim misté je navic vyraz
'ALIAS. ™, ktery nahrazuje vSechny atributy tabulky.

V této ¢asti navrhare je téZ mozno vytvaret relaéni propojeni, které jinak obsahem patfi do ¢asti
WHERE.

Pokracovani:
Aliasy ¢ast SELECT
Relaéni propojeni ¢ast WHERE

Cast ORDER BY



Relacni propojeni tabulek

Rela¢ni databaze umozniuji provedeni operace JOIN (neboli spojeni, propojeni) dvou tabulek (dvou alias(
v pfipadé jedné tabulky). V obou tabulkach je atribut stejného typu, ktery slouZi jako relaéni kli¢. Operaci
JOIN se vytvori nova fiktivni tabulka, jejiz zaznamy budou sloZeny z atributd obou tabulek a hodnoty se
budou lidit podle druhu spojeni.

Pfi nejCastéjSim pfipadu - vnitfni propojeni na rovnost se propojuji ty zaznamy, které maji v relacnim
kli¢i stejnou hodnotu (napf. ZAMESTNAN.ODDELENI = ODDELENI.CISLO). Toto propojeni se vytvoti
velice elegantné pomoci Drag & Drop. V seznamu pfislusejici prvni tabulce uchopite atribut, ktery tvori
relacni kli¢ a pustite ho nad atributem (relanim kli¢em) z druhé tabulky. Propojeni se znazorni ¢arou
spojujici oba atributy mezi okraji seznamu. P¥i listovani seznamem se sou€asné s pfisluSnym atributem
posouva i zaCatek Cary.

Bez mysSi je propojeni trochu komplikovanéjsi. V prvni tabulce oznacte zvyraznénim pfislusny atribut
a v menu zvolte poloZzku Propojeni / Propojit atributy. Nyni oznacdte atribut z druhé tabulky a zvolte
tutéZ poloZku menu podruhé. Propojeni bude zndzornéno opét €arou.

Opacnym krokem je zrusit propojeni. Provadi se ve dvou krocich. Nejprve je nutno vybrat propojeni, kterée
chcete zrusit. Mysi kliknete na ¢aru symbolizujici pfisluSné propojeni. Cara se zvyrazni (ztloustne).
ZruSeni provede polozka menu Propojeni / Zrusit propojeni.

polozku menu Propojeni / Zrusit propojeni. Cara tohoto propojeni se zvyrazni. Druhym vybranim téze
polozky propojeni zmizi.

WinBase602 nabizi i tzv. vnéjSi propojeni - pouzijete tehdy, chcete-li, aby v odpovédi byl zastoupen
kazdy zaznam jedné z tabulek nejméné jednou, a to i tehdy, kdyZ se v druhé tabulce nenajde Zadny
zaznam, s nimz by se dal propoijit. Schazejici hodnoty atribut(i z druhé tabulky budou v odpovédi
nahrazeny hodnotami NONE.

Propojeni je v navrhafi znazornéno Sipkou, ktera vede z tabulky, z niZ se berou vSechny zaznamy do
tabulky, ktera doplni bud’ odpovidajici hodnoty nebo NONE.

Vnéjsi propojeni vytvofite z propojeni vnitiniho tim, Ze po zvyraznéni spojovaci ¢ary vyberete polozku
menu Propojeni / Druh propojeni nebo stisknete na ¢are pravé tlacitko mysi - viz Druh propojeni



Vybér atributi do ¢asti SELECT dotazu

V levém hornim rohu obrazovky je standardni pohled obsahujici dva sloupec nadepsané Agr a Atribut.
Jména atributll tabulek se zapisuji do pohledu z klavesnice béznym zplsobem. Jednodussim
a prijemnéjsim zplsobem je pouziti mysi a metody Drag & Drop. Stisknéte levé tlacitko mysi na atributu
v seznamu pfisludné tabulky. Kurzor mysi se zméni. Nyni bez uvolnéni tladitka mys pfesurite nad pohled
pro zadavani atributd a na vhodné pozici uvolnéte tlacitko.

Velice ¢astym pfipadem je, Ze chcete v dotazu pouzit vSechny atributy z tabulky (odpovida ¢asti
SELECT *). Pro tento pfipad je na prvni pozici v seznamu tabulky uveden vyraz tabulka.*, ktery miizete
prenést do ¢asti pro vybér atributl stejnym zplsobem jako jednotlivé atributy.

Chcete-li v dotazu pouzit agregacni funkci (AVG, SUM, MAX, MIN, COUNT), zapiste nebo pfeneste jeji
argument do sloupce Atribut a z comba ve sloupci Agr vyberte vhodnou funkci. Symbol {G} u seznamu
funkci znamena, Ze podle vyrazu ve sloupci Atribut se budou vytvaret skupiny a agregaéni funkce se
budou vztahovat k témto skupinam. Pfi definovani dotaz(i s agregaénimi funkcemi pfes skupiny plati
dulezité pravidlo: atribut v pravé ¢asti oblasti SELECT musi byt bud’ parametr agregacni funkce
nebo se pres néj seskupuje. Pokud se zde objevi samotny atribut, navrhar ho bude automaticky brat
jako atribut, z jehoZ hodnot se maji tvofit skupiny. Z toho vyplyva jedno zjednodu$eni: pfiznak skupiny
({G} v levé ¢&asti) se nastavi automaticky u vSech atributl a vyrazu, které nejsou parametry agregacnich
funkci, a neni nutné ho explicitné zadavat. Toto pravidlo se neuplatriuje u jednoduchych dotazl bez
agregacnich funkci.

Pokracovani:
¢ast FROM okno GROUP BY
¢ast WHERE okno HAVING

¢ast ORDER BY



Vytvoreni vybérové podminky WHERE dotazu

Levy dolni roh navrhare slouzi k definovani podminek pro vybér zaznamu. Podminky se zapisuji do
standardniho pohledu, ktery obsahuje Sest sloupcl. Do sloupce oznaceného Atribut zapiste nebo vlozte
pomoci Drag & Drop jméno atributu, jehoz se bude podminka tykat. Ve sloupci Vztah vyberte z nabidky
operatort jeden vhodny o do sloupce Omezujici vyraz zapiste vyraz nebo hodnotu, ke které podminku
vztahujete. Ma-li podminka pro tento atribut dalSi ¢ast, ktera je s prvni ¢asti spojena logickou spojkou
AND, zapiste ji do dalSich dvou sloupcli (napf. DATUM > 1.1.1993 AND DATUM < 1.2.1993 zapiSete do
sloupcti DATUM | >[1.1.1993 | <] 1.2.1993 | ).

Vytvofite-li na druhém Fadku druhou podminku, zpfistupni se nabidka logickych spojek,
spojujicich oba Ffadky. Vyberte z nabidky A nebo NEBO.

Chcete-li v dotazu vybrat vSechny ty zaznamy které nevyhovuji podminkam v ¢asti WHERE,
zaskrtnéte ¢tverec Vybrat komplement.

Nabidka obsahuje tyto operatory:

= rovno
< mensi nez

<= mensi nebo rovno

> vétsi nez

>= vétsi nebo rovno

<> nerovno

= ma prefix (pouze pro fetézce znakil)

= obsahuje fetézec (pouze pro fetézce znaku)
~ podoba se fetézci (pouze pro fetézce znakl)

multiatribut obsahuje (nelze pouzit na multiukazatele)

Do ¢asti WHERE patfi jedté& podminky mezi dvéma atributy - relacni propojeni. Tato propojeni se vytvaFi
pfimo mezi tabulkami, nikoliv tedy v ¢asti WHERE (kde pro to ani neni misto). Na tyto podminky se
nevztahuje volba Vybrat komplement.

Pokracovani:

Relacni propojeni ¢ast FROM
¢ast SELECT

Cast ORDER BY



Vytvoreni podminky pro tridéni ORDER BY dotazu

V pravém dolnim rohu navrhéafe se popisuje ¢ast definice dotazu ORDER BY, neboli mnoZina nula az
osmi vyrazu, podle kterych bude odpovéd na dotaz setfidéna. NejCastéjSim pfikladem je samotny atribut,

Tato Cast je tvofena standardnim pohledem, ktery ma pevné rozméry: 8 fadku a dva sloupce. Do prvniho
sloupce oznaceného Hodnota se zapisuji vyrazy, ve druhém oznaceném Sestupné se zaskrtava
oznacovaci Ctverec, ma-li se tfidit nikoliv vzestupné (ij. od nejmensiho) ale sestupné (ij od nejvétsiho

k nejmenSimu).

Vyrazy je tfeba zapsat z klavesnice, zapsani samotného atributu je mozno si zjednodusit pomoci
Drag&Drop - uchopite mysi atribut ze seznamu a pustite ho nad pfisluSnou pozici.

Chcete-li vyslednou odpovéd setfidit podle vyrazu, zapisSte do pohledu jméno tohoto vyrazu: pokud neni
pfedefinovano klauzuli AS, tvofi se automaticky podle typu EXPRn, SUMn apod., kde n je pofadi vyskytu
v odpovédi.

Pokracovani:
éast FROM

¢ast SELECT
Cast WHERE



Zmeéna alternativniho jména (aliasu) tabulky

Alternativni jméno neboli alias se pouZiva v odkazech na vyskyt tabulky. Standardné se jako alias bere
jméno tabulky, v nékterych pfipadech vSak je vhodné alias zménit. Je-li v dotazu pouZita vicekrat tataz
tabulka, je zména aliasu jedné z nich nutna a program sam pfi druhém a dal8im vyskytu méni alias tim,
Ze na konec jména pfidava Cislice od nuly.

Polozka menu Tabulky / Alias otevie dialogové okno, v némz mate moznost alias ménit. V poli
Dosavadni alias vidite jméno, které je tabulce pfifazeno, do pole Novy alias zapi$te nové jméno. Jméno
musi odpovidat podminkam pro jména objektud (j. 10 pismen nebo Eislic, na prvnim misté pismeno).

Tlagitkem OK provedete zménu.



Druh propojeni

Stiskem pravého tlacitka na spojovaci ¢are nebo pfikazem Druh propojeni z menu Propojeni oteviete
okno s vybérem druhU propojeni.

a) Normalni, vnitfni propojeni
b) Vnéjsi propojeni
¢) Vnéjsi propojeni opaénym smérem

Volite-li vn&jsi propojeni, musite urcit jeho smér. Aby nedoslo k omylu, jsou v okné& sméry pfimo vypsany.
Vyberete jednu z moznosti a stisknete tlacitko OK.

Relaéni propojeni



Podminka na skupiny v dotazu

Ve sloZitych dotazech se skupinami se nékdy vyZaduje omezit vyslednou mnoZinu skupin. Toto omezeni

(ne prilis ¢asté) se zadava do okna otevieného tladitkem na listé nebo pfikazem Podminka na
skupiny z menu Navrh.

Atributy, pfes které se neprovadi seskupovani, se v podmince mohou vyskytnout pouze v agregacnich
funkcich (AVG, SUM, MAX, MIN, COUNT). Typickym pouzitim této podminky je vybér pouze téch skupin,
na nichz maiji agregacni funkce urcité hodnoty.

PFitomnost definice podminky na skupiny v dotazu indikuje slovo HAVING! v pravé horni ¢asti navrhare.
Priklad: v dotazu zjiStujete primérnou hodnotu faktury od jednotlivych odbérateltd. Chcete vSak omezit

vyslednou odpovéd pouze na ty odbératele, ktefi odebrali jiz vice neZ jednou.
Do okna HAVING zapiste podminku  Count(cislo)>1.



Dodefinovani skupin v dotazu

Definovani skupin se vétSinou vytvofi jiz pfi naplnéni oblasti SELECT navrhare.

Stiskem tlagitka na listé nebo provedenim pfikazu Skupiny z menu Nadvrh se otevie okno pro
zapis definice skupin. Jsou-li jiz skupiny definovany z ¢asti SELECT, v editacni fadce okna vidite
pfislusnou definici. Praktické pouziti tohoto pfikazu spociva v tom, Zze je mozné zménit automaticky
zjisténé skupiny. Pridate-li napf. do SELECTu, v némz se jiz nachazeji agregacni funkce (AVG, SUM,
MAX, MIN, COUNT), obecny vyraz, ktery nema byt ani parametrem agregacni funkce ani pfes néj
nechcete skupinovat, navrhar u néj automaticky doplini definici skupiny. Aby dotaz mél smysl, musite nyni
pomoci pfikazu Skupiny definici skupin zménit tim, Ze nadbyte¢nou ¢ast umazete.

PFitomnost definice skupiny v dotazu indikuje slovo GROUP! v pravé horni ¢asti navrhare.



Zména jména atributu v dotazu

Autor dotazu ma moznost jména atributt dotazu predefinovat. V oblasti SELECT oznadi atribut, ktery se
ma pfejmenovat a provede pfikaz Jméno atributu z menu Ndvrh. Do okna, kieré se otevfe, zapise
nové jméno atributu. Jméno nesmi obsahovat mezery (jako identifikator).

Této moznosti se vyuziva pfedevsim u dotazu, které v ¢asti SELECT maji vyrazy. Jména atributd
tvofenych vyrazy se dopliuji automaticky, napf. EXPRn pro obecny vyraz, SUMn pro agregacni funkci
SUM apod. Misto t&chto nic nefikajicich jmen si uZivatelé mohou vytvofit jména vlastni napf. PENALE
nebo Soucet_faktur.

Skutecnost, Ze atribut ma uzivatelské jméno, signalizuje slivko As vlevo od zapisu atributu.






Uzivatelské menu

Menu je nabidka akci pro ur€itou situaci, z nichz si uzivatel mize vybrat. Tyto akce mohou byt rozélenény
do nékolika urovni.

Zakladni nabidka, které také fikame hlavni menu, se zobrazuje jako jeden fadek v horni ¢asti okna.
Sklada se z polozek oznacenych svymi nazvy. Polozka menu muze bud vyvolavat provedeni urcité akce,
sebou a plati o nich totéz, co o polozkach hlavniho menu: nékteré z nich vyvolavaji akce, zatimco jiné
oteviraji submenu dalsi Urovné.

NejcastéjSi pfipad pouziti vliastniho menu je fizeni akci v ramci jedné aplikace. Menu, které navrhnete,
Ize pouzit dvojim zplsobem:

a) sami si jej otevfete z Fidiciho panelu

b) vyvolate jej z aplikaéniho programu a tim umozZznite jeho uZivateli, aby pomoci menu Fidil béh
programu.

Menu se navrhuje v prostfedi ndvrhafe menu, zakladni operace s menu se provadéji z fidiciho panelu.



Ridici panel - MENU

Pro Fizeni aplikace si uzivatel mGze navrhnout vlastni menu. Zakladni operace, které je mozno
s menu provadét, Ize vyvolat pomoci tlacitek v pravé €asti fidiciho panelu.

Oteviit - na obrazovce se objevi menu oznacené ve stfednim seznamu. Nové menu odstrani menu
pavodni. Do plvodniho stavu se vratite po vybrani polozky Prerusit ze systémového menu hlavniho
okna.

Vytvorit - vytvofeni nového menu probiha tak, Ze se prenesete do prostfedi pro navrh menu, popisete
jeho strukturu a akce pfi vybrani a nakonec pfidélite menu jméno.

Modifikovat - pfenesete do prostiedi pro navrh menu. Tam budete mit moznost zménit strukturu
a ¢innost oznageného menu.

Zrusit - zruSeni oznac¢eného menu aplikace.

Prejmenovat - je Vam umoznéno zménit jméno oznaceného menu.

Editovat text - prohlizeni &i upravy menu v jeho textové podobé - viz Syntaxe menu
Duplikovat - vytvofeni pfesné kopie oznaceného menu.

Pfipojit - moznost pfipojeni menu z jiné aplikace; viz Pfipojeni objektu.

Zakladni funkce / DalsSi funkce - pfepinac zakladni a rozSifené nabidky funkci.



Navrh uzivatelského menu

PFi ndvrhu menu popisujete:
1) jak mé& menu vypadat;
2) co se ma stat, kdyz se z menu zvoli urcita polozka;
3) dalSi doplnujici udaje, napf. kdy se ktera polozka smi vybrat.

Navrhar menu vypisuje v misté normalniho menu (ij. na prvnim fadku okna WinBase602) nové,
uzivatelem praveé vytvarené nebo editované menu. Toto menu vS§ak béhem navrhu vypada ponékud jinak,
nez jak bude vypadat pfi svém pouziti. Hlavni odliSnosti jsou dvé:

a) na konci menu i na konci kazdého submenu je tzv. fiktivni poloZzka oznacena tfemi teCkami. Tyto
poloZky se v hotovém menu neobjevi a v navrhafi slouzi pouze jako pomlcka pro editaci.

b) pfipadné oddélovaci ¢ary mezi polozkami v submenu nesahaji az k okrajum a daji se vybrat jako
kazda jina polozka.

V systémovém menu okna navrhafe je nabidka akci vztahujicich se k navrhu, napf. uloZeni nebo
ukonceni navrhu. Cely postup navrhu menu se fidi pomoci systémového menu navrhare, listy
s ovladacimi tla€itky nebo tlagitky v okné navrhare.

PokraCovani:  Vytvareni menu
Ovladani navrhare



Vytvareni menu

Ve spodni ¢asti okna jsou akéni tlacitka. Nad nimi je nazev jedné z polozek navrhovaného menu
spoleéné s typem polozky, napf.

Polozka otevirajici submenu: Adresar

Normalni akéni polozka: Konec

Oddélovac¢ poloZzek v menu
Této poloZce které fikdme zvolena poloZzka, ma pfi navrhu zvlastni vyznam - vSechny editaéni akce se
vztahuji k ni: akce Modifikovat polozku umozni editovat jeji parametry, Zrusit polozku ji zrusi a Vlozit
polozku vlozi novou polozku pfed zvolenou. Pfi Gpravach menu vzdy tedy nejprve zvolite uréitou polozku
a pak provedete zamyslenou zménu.

Polozka se zvoli vybranim z navrhu menu. Vybirate-li mysi polozku otevirajici submenu, pak kliknuti na
této polozce otevre prislusné submenu a zvolena polozka je prvni polozka z tohoto submenu. Aby se
tomu zabranilo, je nutno uvolnit tlaCitko mySi mimo prostor menu. Druha moznost je vybrat polozku
pomoci klaves F10 nebo Alt a Sipek nebo pomoci jiz nadefinovanych horkych klaves.

Pokracovani: Nova polozka menu



Ovladani navrhare menu

Tlagitka na pracovni listé

maji tento vyznam:

- vlozit polozku;

- modifikovat polozku;

- zrusit polozku.

- ulozit definici menu;

- ukongit navrh

- test syntaxe navrhu menu;

Navrh menu se také miize Fidit pomoci polozek systémového menu navrhare. V tomto menu, kromé
standardnich polozek, naleznete také polozky:

Zavrit - Uzavie okno navrhare menu. Pokud jste navrh menu po provedeni posledni zmény neulozili,
budete dotazani, zda se navrh ma ulozit. Pokud editujete nové menu, WinBase602 Vas pred ulozenim
vyzve, abyste zadali jeho jméno.

Ulozit navrh - ZapiSe souc€asny stav navrhu menu do databaze.

Test menu - Provede syntaktickou kontrolu navrhu menu. Pokud najde v nékteré polozce chybu,
upozorni Vas na ni a otevfe dialogové okno s parametry této polozZky.

Editovat polozku, Zrusit polozku - EditaCni akce platné pro zvolenou polozku.

Vlozit polozku - VloZeni polozky PRED zvolenou polozku

PokraCovani:  Vytvafeni menu
Navrh menu



Nova polozka menu

K pfidani nové poloZky na konec hlavniho menu nebo submenu vyuZijete fiktivni poloZku ozna&enou
tfemi teCkami. Pokud tuto poloZku vyberete (at uz z hlavniho menu nebo ze submenu), pak se na jeji
misto vlozi polozka nova a fiktivni poloZka se posune o pozici dale.

Vlozeni nové polozky (kliknutim na fiktivni poloZce nebo stiskem tlacitka VlIozit polozku) za¢ina dotazem,
o jaky druh polozky ma jit. Na vybér mate tyto tfi moznosti:

Normalni akéni polozka, tedy polozka, po jejimz vybrani se provede zadana akce nebo zasle zprava
programu;

Polozka otevirajici submenu, k niz pozdégji definujete menu nizsi Urovng;

Oddélovac polozek, tedy vodorovna ¢ara mezi polozkami submenu (v hlavnim menu se neda
pouzit).

Pokud z této nabidky vyberete oddélovag poloZek, vloZi se do menu a tim pfidavani nové polozky kon¢i.
Pokud jste si v8ak vybrali jiny druh poloZky, na obrazovce se objevi okno, v némz zadate pfisludné
parametry poloZzky. Po zadani parametrd bud stisknete klavesu Hotovo, a tim potvrdite vioZzeni polozky,
anebo klavesu Zrusit zmény a vlozeni této nové polozky odvolate.

pokraCovani: Parametry nové poloZky



Parametry polozek uzivatelského menu

Okno, v némz nastavujete parametry polozky, obsahuje tyto prvky (napovéda je spolena pro akéni
poloZKy i poloZky otevirajici submenu):

Nazev polozky - musite vzdy zadat (zatimco ostatni parametry zadate podle svého uvazeni). V nazvu
muzete uvést tzv. horkou klavesu, tedy klavesu pro rychly vybér této polozky. Horkou klavesu zadate tak,
ze pred néktery ze znak(l nazvu umistite znak &. Tento znak se v menu neobjevi, ale nasledujici znak
bude podtrzen, a pokud pfi praci s menu se klavesa s timto znakem stiskne v kombinaci s klavesou ALT,
bude polozka menu vybrana.
Pokud je na obrazovce otevieno menu i pohled, pak plati, Ze horké klavesy definované v pohledu maji
prednost pfed horkymi klavesami definovanymi v menu. Doporuéujeme na to myslet jiz pfi navrhu
a pokud vite, Ze se urcity pohled bude pouzivat sou€asné s ur€itym menu, pouzijte v nich pokud mozno
odlisné horké klavesy.
Do nazvu poloZky menu Ize vloZit dvouznakovou sekvenci \t (zpétné lomitko+t), ktera funguje jako
tabulator. Text nasledujici za timto tabulatorem bude v menu odsazen. Pouziva se pfed oznacenim
klavesové zkratky, ktera ma stejny vyznam jako polozka.
Okna - prepinag, kterym mazete vytvofit specialni polozku hlavniho menu aplikace: polozku, ktera se
standardné jmenuje Okna a ktera obsahuje submenu s nazvy vSech otevienych oken v aplikaci. Chcete-li
toto menu mit v aplikaci, zaskrtnéte ¢tverec Okna. Je zvykem, aby submenu Okna obsahovalo také
pfikazy Mozaika a Kaskada, Plati pouze pro polozky otevirajici submenu.
Akce pfi vybrani poloZky je moZno zadat pouze pro akéni poloZky. Pokud tuto akci nezadate, nebude
mit poloZzka v menu Zadny efekt.
Pro popis akce je k dispozici nabidka akci. Jednu akci vyberete a doplinite k ni potfebné parametry.
V nabidce jsou dvé specialni polozky: Provést prikazy - do editaniho pole zapiste pfikazy, které se pfi
vybrani polozky maji provést a které nebyly v seznamu polozek;

if Print opt(0) then View print ("*POHLED1")
Zaslat zpravu -vypliite celoCiselny vyraz, které se pfi vybrani poloZky vypocte a jehoz hodnota je pfeda
programu jako zprava (€isla zprav musi leZet v rozsahu 1000 aZ 60000).
Podminka aktivity polozky urcuje, ve kterém ze dvou stavu polozka je: bud je napsana normalnim
pismem a reaguje, nebo je napsana Sedé a nereaguje na nic. Podminku zadate jako vyraz typu Boolean
vnitfniho programovaciho jazyka. V tomto vyrazu mazete pouzit konstant, proménnych a funkci
definovanych v nastaveném projektu.

priklad: ID POHLED1 <> 0

Who am I = "DB ADMIN"

Podminka zatrzeni polozky - Pro polozky submenu Ize specifikovat, za jakych podminek se vlevo od
polozky ma objevit znaCka zatrzeni. V hlavnim menu polozky zatrhavat nelze. Podminku zatrzeni zadate
jako vyraz typu Boolean vnitfniho programovaciho jazyka. V tomto vyrazu mazete pouzit konstant,
promé&nnych a funkci definovanych v nastaveném projektu.

pfiklad View state ("*POHLED1")
Vysvétlujici text - Do pole vysvétlujici text mizete vyplnit libovolny text, ktery se objevi na informacni
fadce WinBase602 kdykoli bude tato polozka menu zvyraznéna. Pouziti vysvétlujicich textl usnadnuje
ovladani aplikaci, zvlasté pokud maji fadu menu s mnoha polozkami. Vysvétlujici text zapiSete jako
posloupnost libovolnych znak(, neni tfeba jej davat do apostrofll nebo uvozovek.



Nabidka akci

Definovani akce nebo posloupnosti akci se provadi ve specialnim okné nadepsaném Akce a jejich
parametry.

V levé &asti okna je seznam moznych akci. Akci je velky poCet a seznam ma omezenou velikost, proto
jsou akce usporadany do skupin podle svych podobnych vlastnosti. Skupina akci je znazornéna
tlacitkem. Stisknuté tlacitko znaci, Ze skupina je "rozbalena", tedy jsou vidét vSechny pfislusné akce.

Mezi akcemi je mozné pfechazet pomoci kurzorovych Sipek nebo pomoci mysi. Chcete-li néjakou akci
vybrat, kliknete na ni mysi dvakrat nebo ji oznacite a stisknete tlaitko Vybrat oznaéenou akci. Vybrana
akce je znazornéna Cervenou Sipkou vlevo.

VétSina akci vyZaduje doplnéni informaci - pro otevieni pohledu musite zadat jeho jméno, pro vypsani
zpravy jeji text apod. K zadani parametrd slouzi comba a editacni slozky pod seznamem akci. Jejich
nazvy a aktivita se méni podle druhu akce.

Okno nedovoli akci definovat a ulozit, pokud nevyplnite spravné jeji parametry.

Posloupnost akci

Akce je mozno fetézit za sebou, nelze je vétvit ani opakovat v cyklu. Posloupnost akci, jak ji priibézné
vytvafite, vidite v seznamu v pravé horni ¢asti okna.

Akcemi v posloupnosti Ize libovolné prochazet. Kdykoli oznadite nékterou z akci, ukaze se v nabidce akci
vlevo a zpfistupni se jeji parametry. Posloupnost kon&i napisem -- Dosud zadna akce --.

Pridani akce na konec
Pfidani nové akce jako posledni provedete timto postupem:

1) posloupnosti oznacite fadek -- Dosud zadna akce --;
2) seznamu vyberete Zadanou akci;
3) doplnite jeji parametry.

Pridani akce doprostred
Chcete-li pfidat akci mezi jiz vytvofené akce nebo na zaatek, postupujte takto:

1) v posloupnosti oznacte akci, pred kterou chcete vlozit akci novou;

2) stisknéte tlacitko Vlozit akci pied vybranou; do posloupnosti se vloZi a oznaci novy fadek s
napisem Bez akce;
3) pro tento fadek vyberte Zadanou akci ze seznamu a dopliite jeji parametry.

ZruSeni akce
ZruSeni libovolné akce se provede takto:

1) oznacte v posloupnosti akci, ktera ma byt zrusena;
2) ze seznamu vyberte Bez akce; tento napis se objevi i v posloupnosti;
3) pfi pfistim otevieni okna s nabidkou akci tento fadek v posloupnosti akci nebude.

Popis jednotlivych akci - viz Jednotlivé akce



Popis vybranych akci
Bez akce - vybere se tehdy, pokud chceme zrusit dfive vybranou akci.

Otevirani a zavirani pohledu

Otevrit/Zavrit pohled - otevre resp. zavie pohled uréeny jménem.

Oteviit nebo zavrit pohled - je-li pohled otevien, zavie ho, neni-li otevien, otevie ho.

Na stejny zaznam otevrit pohled - otevie druhy pohled do stejnych dat na témze zdznamu, (resp.
vyhleda odpovidajici zaznam, je-li jeden pohled do tabulky a druhy do dotazu).

Oteviit modalni pohled (na stejny zaznam) - otevie pohled modalng&, tedy tak, Ze do uzavieni tohoto
pohledu nebude mozno pracovat s jinym pohledem ani menu WinBase602.

Oteviit relaéni pohled - otevie pohled do relatné propojené tabulky. Pro relaci 1:N je tim minén pohled
do relaéné nadfizené tabulky (Ciselniku), v némz se oznadi jeden zaznam. Po zavieni relaéniho pohledu
se do propojovaciho atributu plvodni tabulky zapi$e hodnota z oznaceného zaznamu. Pouzita relace 1:N
musi byt definovdna v Nakresu schématu aplikace.

Pro relaci M:N se otevie pohled do protéjsi tabulky relace. V ném je mozno oznacit jeden nebo vice
zaznamu. Po zavfeni rela¢niho pohledu se pro vSechny oznacené zaznamy vytvofi nové zaznamy ve
spojovaci tabulce, definované spolu s relacemi v Nakresu schématu aplikace.

Oteviit vazaci pohled - standardni akce pro tlacitko, které ma otevfit vazaci pohled. Vytvofi se

v automatickém navrhu pro v8echny sloZky typu ukazatel.

Oteviit standardni pohled do tabulky/dotazu - umoZzni pracovat s obsahem tabulky nebo dotazu, aniz
by byl vytvofen zvlastni pohled do téchto dat.

Editace a zmény v pohledu

Vlozit zaznam do bézného pohledu - vioZi do pohledu novy zaznam; odpovida stisku klavesy

v pohledu. VyuZije se zvlasté pfi vkladani pomoci specialniho pohledu pro vstup dat.

Ulozit zmény v pohledu - provede zapsani zmén v zaznamu do databaze; ma smysl u zaznamové
synchronizovanych pohledu.

Odvolat zmény v pohledu - odvola zmény dosud nezapsané do databaze; ma smysl u zaznamové
synchronizovanych pohledd.

Editovat text - otevieni editacniho okna pro atribut typu Text, pouziva se u slozek typu Text.
Prekreslit pohled - zaznamy v pohledu se prekresli, slozky se doplni novymi nebo zménénymi
hodnotami. Nepfebudovava se kurzor.

Prebudovat kurzor a prekreslit pohled - kurzor, do néhoz vede pohled, se znovu vytvofi a v pohledu se
objevi aktualni hodnoty.

Tisky

Vytisknout sestavu - bézné vytisténi pfipravené sestavy

Vytisknout stejny zaznam v sestaveé - aktualni (jeden) zaznam se vytiskne na nastavené tiskarné jako
zvolena sestava

Zvolit tiskarnu - umozni zménit &i nastavit tiskarnu

Nastavit parametry tisku - otevie standardni WinBase602 dialog pro parametry tisku sestavy. Zaviete-li
tento dialog stiskem tlacitka Zrusit akci, pferusi se vykonavani posloupnosti akci, nebot obvykle po této
akci nasleduje vlastni tisk sestavy, ktery chtél uZivatel zrusit.

Menu

Otevrit menu - nahradi stavajici menu menu novym.
Odstranit menu - zrusi uzivatelské menu aplikace
Zavrit pohledy a odstranit menu - bézna akce pouzivana pfi ukonéeni pohledoveé orientované aplikace.



Zpravy a napovéda

Zobrazit okno se zpravou - otevie modalni okno se zadanymi informacemi.
Na stavovy fadek vypsat zpravu - vypiSe textovou informaci na stavovy fadek WinBase602.

Zobrazit napovédu - zobrazi vybranou stranku napovédy; pouze v pfipadé, ze aplikace vlastni napovédu
ma.

Tabulky a dotazy

Exportovat/Importovat data z tabulky/dotazu - umozni provést export/import dat ve vnitinim formatu
a kédovani Windows.

Uvolnit zaznamy v tabulce - provede uvolnéni smazanych zaznam.

Okno a ikony

Usporadat okna do mozaiky - rozmisti okna na obrazovce tak, aby rovhomérné vyplnila cely prostor.
Usporadat okna do kaskady - rozmisti okna na obrazovce tak, aby bylo z kazdého vidét alespori
nadpis.

Usporadat ikony - srovna ikony minimalizovanych oken ve spodni ¢asti hlavniho okna.

Dotazy a usporadani

Zadat omezeni (QBE) - otevfe pohled pro zadani QBE dotazu

Zadat usporadani (QBE) - otevie pohled pro zadani QBE usporadani

Zrusit omezeni a usporadani - zrusi pravé zadany QBE dotaz &i usporadani

Uplatnit omezeni nebo usporadani - zadany dotaz ¢i uspofadani se uplatni v pohledu

Zadat omezeni ve specialnim okné - otevie specialné pro tento ucel vytvofeny pohled, v némz zadate
QBE dotaz jednodusSeji nez ve standardnim dotazovém okné
Setridit podle atributu - okamzité setfidi pohled podle atributu zadaného v parametrech.

Pro slozitéjSi aplikace s vlastnim programem tento seznam akci nevystaci. Pro tyto pfipady seznam
obsahuje dveé polozky:

Zaslat programu zpravu - zprava, na niz bude program reagovat;

Provést prikaz vnitiniho jazyka - zapiste pfimo pfikaz jazyka, ktery se ma provést. MUzete pouzivat

i proménné deklarované v projektu. Této polozky se také vyuzije, chcete-li jako akci provést vlastni
naprogramovanou proceduru. Lze pouzivat i konstrukci IF ... THEN ... ELSE, ovSem pouze pro jednotlivé
pfikazy (nesmi se objevit BEGIN END). Pouzijete-li pfikaz HALT, ostatni akce v posloupnosti se
nevykonaji.



Syntaxe definice menu

Menu se navrhuje pomoci navrhafe menu. Textova podoba se zpfistupni tla¢itkem Editovat text
z Fidiciho panelu. Forma je velmi blizka popisu menu ve Windows. Ma tuto strukturu:

MENU BEGIN poloZka, ..., polozka END
kde poloZka je bud:

MENUITEM "text polozky", piikaz
anebo

POPUP "text submenu"
BEGIN poloZka, ..., polozka END

kde pfikaz je jedno ze slov: MENUACTION, ACTIVE, CHECKED nebo INFOTEXT nasledované vyrazem
nebo pfikazem zadanym v navrhu.

V textu polozky nebo submenu muzete umistit znak & pred pismeno, kterym se bude tato
polozka vybirat. Toto pismeno pak bude podtrzené.



PrFiklad definice menu:
MENU
BEGIN
POPUP "Pohledy do &tabulek”
BEGIN
INFOTEXT "Pohledy do tabulek ZAMESTNAN a PRACE"
MENUITEM "Zaméstnanci" CHECKED View_state("*ZAM") INFOTEXT "pohled do tabulky
ZAMESTNAN" MENUACTION View_toggle("*ZAM")
MENUITEM "Pracovni &innosti" CHECKED View_state("*PRAC_UKOLY") INFOTEXT "Pohled do
tabulky PRAC_UKOLY" MENUACTION View_toggle("*PRAC_UKOLY")
END
POPUP "&Pohledy do dotaz("
BEGIN
INFOTEXT "Pohledy do dotazti DLE_ODDEL a SEZN_5000"
MENUITEM "Seznam" CHECKED View_state("*ZAMEST4") INFOTEXT "Zaméstnanci s platem
vétsim nez 5000 K&" MENUACTION View_toggle("™*ZAMEST4")
MENUITEM "Oddé&leni" CHECKED View_state("*ZAMEST3") INFOTEXT "Relace mezi tab.
ZAMESTNAN a ODDELENI" MENUACTION View_toggle(™ZAMEST3")
END
MENUITEM "&Konec" INFOTEXT "Ukonceni prace s aplikaci" MENUACTION Main_menu(Nil)
END






Debugger ve WinBase602

Soucasti vyvojového prostfedi WinBase602 je i ladici systém (kratce debugger) usnadriujici nalezeni
a odstranéni chyb v programech vytvofenych ve vnitfnim jazyce.

Spusténi debuggeru
V menu editoru si ze submenu Preklad/Béh vyberte polozku Ladéni, anebo stisknéte na ovladaci listé

tlacitko .

WinBase602 se poté pokusi program pielozit. Pokud se pfi pfekladu objevi néjaka chyba, budete na ni
obvyklym zplisobem upozornéni a k fazi ladéni se viibec nedostanete. Probéhne-li preklad bez chyby, je
zahajen ladici béh programu. Tento béh se ovSem hned na prvni fadce programu zastavi. Objevi se
menu debuggeru a na ovladaci listé tlaCitka Fidici debugger. Od tohoto okamziku mate moznost program
ladit.

Bé&hem ladéni programu nelze prepisovat jeho zdrojovy text. Lze v ném ovSem vyhledavat fetézce
stejnym zplsobem, jako pfi praci s editorem.

Je-li aktivni debugger, je na obrazovce menu a ovladaci lista debuggeru a do popfedi se dostalo okno
editoru, v némz vidite barevné vyznacenou fadku programu, kterd se pravé ma provést. Ladény program
je pozastaven a je mozno analyzovat jeho stav.

Po zahajeni ladéni se béh programu zastavi na své prvni fadce. Nyni (a také po kazdém dalSim
zastaveni) mlzete volit, jak pokracovat.

PokraCovani:  Qvladani debuggeru
Prace s debuggerem



Ovladani debuggeru

Debugger se ovlada pomoci menu, pomoci tlagitek na listé nebo klavesovymi zkratkami.

Béh

Bod zastaveni (BP)- na pozici kurzoru vlozi nebo odstrani bod zastaveni (breakpoint). Ekvivalentem je
klavesa F2 nebo dvojklik na Fadce programu. Radek bude barevné oznaden. Viz Body zastaveni.

Béh - rozbéhne program bud do konce nebo do prvniho bodu zastaveni. Ekvivalentem je klavesa F9.

Krok pres - vykona fadek programu, ktery je barevné oznacen. Je-li v fadku volani podprogramu, jeho
pfikazy se provedou, avSak debugger se na nich nezastavi. Ekvivalent F8. Viz Krokovani.

Krok dovnitr - vykona fadek programu, ktery je barevné oznacen. Je-li v fadku volani podprogramu,
debugger se zastavi na prvnim fadku podprogramu. Ekvivalent F7. Viz Krokovani.

Béh po kurzor - program se rozbéhne od fadku, kde je debugger a skonéi na fadku, na ktery byl
umistén kurzor. Ekvivalent F4.

Navrat z podprogramu - aktivni jen tehdy, je-li debugger pravé v podprogramu. PoloZka slouzi
k dobé&hnuti podprogramu a zastaveni debuggeru na prvni fadce za volanim tohoto podprogramu.
Ekvivalent Ctrl+F8.

Ukong¢it ladéni - konec rezimu ladéni, zaroven také ukonci béh programu. PFi vnofeném béhu (napf.
podprogram vyvolany stiskem tlacitka v pohledu) je polozka neaktivni.

Data

Ukazat / Zménit - otevie okno, v némz muzete nejen zjistit hodnotu proménné ¢i vyrazu, ale také tuto
hodnotu zménit. Ekvivalent F5. Viz Prohlizeni a ménéni hodnot.

Pridat sledovac¢ - pfida do okna se seznamem sledovacéi novou polozku. Ekvivalent Ctrl+F7. Viz
Sledovade.

Okno se sledovadi - otevie nebo zavie okno se seznamem sledovadu.

Podprogramy - otevie okno se seznamem podprogram - viz Prohlizeni zasobniku.
Hledani
Najit - nalezne v zdrojovém programu zadany fetézec

Zopakovat akci - zopakuje posledni hledani fetézce

Moduly - otevie okno se seznamem modul(, z nichz se sklada zdrojovy program - viz Includovani textd

PokraCovani: tlacitka na listé debuggeru



Tlacitka debuggeru

Je-li aktivni debugger, lista hlavniho okna se zméni a objevi se tlacitka pro nejCastéjsi akce provadéné pfi
ladéni.

(e w[ALl@] g (RIR]

Vyznam tlacitek v&. ekvivalentnich kombinaci klaves:

- béh programu (do konce nebo do prvniho bodu zastaveni) - F9
- krok pfes podprogram - F8

- krok dovnitf podprogramu - F7

- navrat z podprogramu (dokonéeni podprogramu a zastaveni po navratu) - Ctrl+F8
- béh po kurzor - F4

- vlozeni / odstranéni bodu zastaveni - F2

- vyhodnoceni vyrazu, moznost zmény hodnoty proménné - F5

- pfidani nového sledovace - Ctrl+F7

- vyhledani fetézce znaku v textu

- zopakovani posledniho hledani - F3



Prace s debuggerem
K dispozici je podrobna napovéda k témto tématim:

- Krokovani programu
- Body zastaveni

- ProhliZzeni a ménéni hodnot proménnych
- Sledovacde

- Prohlizeni zasobniku



Krokovani programu

Krokovanim se rozumi provadéni programu po jedné zdrojové fadce. Pokud na fadce, kterou se zrovna
chystate provést, je volani podprogramu, pak miizete bud vstoupit dovnitf podprogramu, anebo
podprogram vcelku provést a zastavit se az po navratu z néj. Pfi krokovani Ize tedy bud vstupovat dovnit¥
podprogramt (angl. trace into) anebo postupovat pfes né (angl. step over).

Krok pres cely podprogram provedete bud tak, Ze si z menu debuggeru vyberete Béh / Krok pies,
nebo stisknete tladitko . anebo stisknete klavesu F8.

Krok dovniti podprogramu provedete tak, Ze si bud z menu debuggeru vyberete Béh / Krok dovnitr,
nebo stisknete tlacitko . anebo stisknete klavesu F7.

Béhem krokovani mizete sledovat, jak postupuje vpfed barevné odliS§ena fadka ukazujici na misto, které

se bude v dalSim kroku provadét. Pokud je program na fadce, na niZ neni volani podprogramu, pak oba
druhy kroku provedou tutéz akci.



Body zastaveni

Do ladéného programu Ize umistit tzv. bod zastaveni (angl. breakpoint). Bod zastaveni umistite na
nékterou fadku zdrojového programu. Kdykoli program pfi svém béhu na tuto fadku vstoupi, béh se

prerusi. Poté si mize napf. prohlédnout hodnoty proménnych v programu a bud pokracovat v béhu

programu nebo jej napfiklad krokovat.

Radka, na niz je bod zastaveni, je barevné odliena. Bod zastaveni umistite tak, Ze na fadce dvakrat
kliknete levym tlaitkem mysi, anebo tak, Zze na fadku najedete kurzorem a bud z menu vyberete polozku

Béh / Bod zastaveni nebo stisknete tlacitko , nebo stisknete klavesu F2. Pokud stejnou akci
zopakujete, bod zastaveni z této fadky odstranite.

Body zastaveni vyuzijete zejména tehdy, pokud hodlate ladit pouze urcitou ¢ast programu a nechcete
krokovat od za¢atku programu az k ni. Po zahgjeni ladéni umistite bod zastaveni na zaCatek této oblasti
a nechate program volné béZet. Do debuggeru se opét dostanete v okamziku, kdy program vstoupi na
bod zastaveni.



Prohlizeni a ménéni hodnot proménnych

Debugger umozriuje prohlédnout si hodnotu kterékoli nestrukturované proménné a pfipadné tuto hodnotu

prepsat. Tato funkce se vyvolava polozkou Data / Ukazat/Zménit v menu debuggeru, nebo tladitkem
, anebo stiskem klavesy F5. Na prvni fadku dialogového okna napiSete, se kterou promé&nnou chcete
pracovat, a po stisku klavesy Vyhodnotit obdrzite v okné nadepsaném Hodnota jeji hodnotu.
Celociselné hodnoty se vypiSou jak dekadicky, tak i hexadecimalné (napf. 100 (0x64)).

Pokud chcete zménit hodnotu proménné, novou hodnotu zapiste do okénka Hodnota v dialogovém okné
(pFipadny obsah okénka predtim smazte) a stisknéte tlacitko Vyhodnotit.

Vycislovat Ize i hodnoty vyrazu, staci je napsat na prvni fadku a stisknout tlacitko Vyhodnotit. Vyrazu
v8ak nemUzete pfifadit novou hodnotu.

Zapisovani proménnych a vyraz( do dialogového okna pro vyc€islovani hodnoty Ize urychlit dvojim
zpusobem. Pokud pfed otevienim tohoto dialogového okna oznacite v textu programu blok, pak se obsah
tohoto bloku objevi na prvni fadce v okné. Pokud Zadny blok oznaen neni, ale kurzor je umistén na
proménné, pak bude tato proménna po otevieni okna zapsana v ném.

V praxi proto postupujeme takto: klikneme na proménnou, s jejimZz obsahem chceme pracovat, a z menu
vybereme Data/ Ukazat/Zménit.

PFi prohlizeni si hodnot proménnych se kurzor musi nachazet v té ¢asti programu, v niz je proménna
definovana. To je velmi dllezité, protoze ve dvou podprogramech mohou byt dvé stejné pojmenované
proménné a debugger pouze na zakladé polohy kurzoru pozna, kterou z nich minite.

Nelze si prohlizet celkovy obsah strukturovanych proménnych s vyjimkou znakovych fetézcli. Hodnota
strukturované proménné je nahrazena hvézdic¢kou. Chcete-li se seznamit s obsahem struktury, musite si ji
prohliZzet po jednotlivych sloZkach.



Sledovace

Potfebujete-li po uréitou dobu sledovat hodnotu urcité promé&nné nebo vyrazu, debugger nabizi pro tento
pfipad vytvofit tzv. sledovace, tj. umistit proménnou &i vyraz do zvlastniho okna a po kazdém kroku
aktualizovat vypis jejich hodnot.

Sledovac vytvofite pomoci polozky menu Data / Pridat sledovag, tlacitkem nebo stiskem klaves
CtrlI+F7. Na obrazovce se objevi dialogové okno, v némz vyplnite identifikator proménné nebo vyraz,
ktery se ma objevit i se svou hodnotou ve sledovaci. Zadavani proménné &i vyrazu lze urychlit tak, Ze je
pfedem oznacite jako blok nebo na nich umistite kurzor.

Okno obsahujici vSechny sledovace je na obrazovce vzdy v popredi (i kdyz neni aktivni). Pokud jej
chcete z obrazovky odstranit nebo na obrazovku vratit zpét, vyberte z menu debuggeru polozku Data /
Okno se sledovadi. Zavienim a opétovnym otevienim okna se sledovaci se jeho obsah neztrati.

V okné se sledovadi jsou ¢tyfi tlacitka. Prvni dvé vyZaduji, abyste pred jejich stiskem oznadili néktery
sledovac. Tlacitkem Modifikovat mizete zménit oznaceny sledovag, napf. misto jedné proménné
nechat sledovat jinou. Tladitkem ZruSit odstranite oznaceny sledovad. Tlagitko Pfidat umozZzriuje
pfidavat novy sledovac a tlaCitko Zavfrit zavira okno se sledovaci.

Sledovace neumoznuji ménit hodnoty sledovanych proménnych.
Je-li aktivni okno se sledovadi, nelze ovladat debugger klavesovymi zkratkami, napf. vkladat bod

zastaveni klavesou F2. Proto bud pouzijte ovladani debuggeru z menu nebo listy, anebo kliknéte do okna
s ladénym programem a tim deaktivujte okno se sledovadi.



Prohlizeni zasobniku

Pokud ladite program zahrnujici volani podprogramda, pak se béhem prace s debuggerem muizete
podivat, které podprogramy jsou rozpracovany a jaké jsou hodnoty jejich parametrd. K tomu slouzi
polozka Podprogramy v menu debuggeru.

Tato polozka otevie okno obsahuijici jednu fadku pro kazdy rozpracovany podprogram a pro hlavni
program. Hlavni program je na prvni fadce, podprogram, v némz se pravé nachazite, na posledni. Za
jménem kazdého podprogramu jsou uvedeny hodnoty jeho parametri oddélené ¢arkami. Parametry
predavané referenci (odkazem) maji pfed hodnotou uvedeno slovo VAR. Pokud se podprogramu pfedava
struktura, je jeji hodnota nahrazena hvézdickou.

Chcete-li vidét, na které fadce byl z hlavniho programu nebo z podprogramu zavolan podprogram
uvedeny ve vy&tu pod nim, oznacte jej a stisknéte tlaCitko Ukazat. Kurzor se ve zdrojovém textu
programu nastavi na tu fadku, na niz je pferuSeno provadéni oznaceného podprogramu.






Pfikazy jazyka SQL ve WinBase602

Soucasti WinBase602 je varianta jazyka SQL (Structured Query Language). Tento jazyk je jiz delSi dobu
standardem v oblasti definovani schémat databazi , zadavani operaci nad daty a formulovani dotaza.
Jazyk neni zcela vhodny pro bézného uzivatele databaze, jeho sila vSak vyborné poslouzi autordm
databazovych aplikaci - viz Pouziti pfikazu jazyka SQL.

prikaz vyznam

CREATE TABLE vytvofi novou prazdnou tabulku
ALTER TABLE zméni definici tabulky

DROP TABLE zrusi tabulku

CREATE INDEX vytvofi novy index

DROP INDEX zrusi index

CREATE VIEW vytvofi dotaz

DROP VIEW zrusi dotaz

DELETE smaze zaznam(y)

INSERT pfida zaznam(y) do tabulky
UPDATE zméni hodnoty atributu(l) v zdznamu(ech)
SELECT vybere mnozinu zaznamu
GRANT pridéli uzivateli prava k tabulce

REVOKE odebere uZzivateli prava k tabulce



Pouziti prikaz( jazyka SQL

Interaktivni prace

PFi standardnim zplsobu prace s WinBase602 bézny uzivatel pfimo pfikazy SQL nepouziva.
Vytvareni a modifikovani tabulek a dotazu sice probiha prostfednictvim pfikazi SQL, nicméné uzivatel
dava zpravidla pfednost praci s navrhafem pfed zapisovanim textové podoby pfikazu. Pro kontrolu
a zpétnou informaci je na listé navrhart umisténo tlacitko SQL, které zobrazi textovy tvar pfisluSného
pfikazu.
Pfikaz CREATE TABLE a ALTER TABLE se edituje navrhafem tabulek.
Pfikaz SELECT se edituje navrhafem dotazu.
Pfikazy UPDATE, INSERT a DELETE se edituji formulafem pro hromadnou zménu dat.

Programovani

Ve vnitfnim programovacim jazyce i v externich jazycich je mozné (a nékdy vyhodné) SQL
pfikazy pouzivat. K provedeni vSech téchto pfikazu slouzi funkce Sql_execute, ktera ma jako parametr
textovy zapis SQL pfikazu. Kromé toho ve funkci Define table je mozné pouZzit SQL pfikaz CREATE
TABLE a funkce Open_sqgl_cursor vyuziva SQL pfikaz SELECT.




SQL pfikaz CREATE TABLE

CREATE TABLE jméno tabulky (element [, element]..)

element mize mit dvé podoby:

- poplis atributu

- popis vlastnosti tabulky
* popis atributu matvar:
jméno atributu typ [[cil]] [PREALLOC=n] [EXPANDABLE]
[DEFAULT implic hodnota]
[vliastnost atributu [,vlastnost atributu]..]
[COLLATE usporadani retézce]

vlastnost_atributu je néktera vlastnost z nasledujiciho vyctu:
UNIQUE
PRIMARY KEY
INDEX
NOT NULL
REFERENCES jméno tabulkyZ2 vzdaleny atribut
CHECK (podminka)

e popis_vlastnosti_tabulky ma tvar je néktera vlastnost z nasledujiciho vyctu:
[CONSTRAINT jméno vlastnosti] UNIQUE
(vvraz [smér] [, vyraz [smér]]..)
[CONSTRAINT jméno vlastnosti] PRIMARY KEY
(vyraz [smér] [, vyraz [smér]]..)
[CONSTRAINT jméno vlastnosti] INDEX
(vyraz [smér][, vyraz [smér]]..)
[CONSTRAINT jméno vlastnosti] CHECK (podminka)
[CONSTRAINT jméno_vlastnosti] FOREIGN KEY
mistni atribut REFERENCES jméno tabulky?Z
vzdalené atributy

Popis
Pfikaz CREATE TABLE vytvofi novou prazdnou tabulku.

PFikaz obsahuje jméno nové tabulky a jeji popis. Popis tvofi popisy jednotlivych atributll a popis takovych
vlastnosti tabulky, které nelze definovat jiz v popisu atributd (napf. index podle vyrazu).

o Popis jednotlivého atributu zacina jménem a typem. Jako datovy typ je nutné uvést typ z jazyka
SQL a nikoliv z WinBase602. Prehled vzajemné ekvivalentnich datovych typl z obou dvou jazykd - viz
Ptehled typl. Definujete-li ukazatel, uvedte za typem cilovou tabulku v hranatych zavorkach. Definujete-li
multiatribut, musite uvést za danym typem klic¢ové slovo PREALLOC s poc¢tem rezervovanych hodnot
nebo EXPANDABLE pro pfekro€eni rezervovaného poctu hodnot, pfipadné oboji.



Dal$i udaj je nepovinné zadani implicitni hodnoty atributu. Zadana hodnota musi byt stejného typu jako
atribut. Implicitni hodnotu nelze zadat pro multiatribut, atributy promé&nné velikosti a sledovaci atributy.
Pro Fetézce Ize pouzit specialni hodnotu USER, ktery zpusobi, Ze do tohoto atributu se ulozi jméno
uZivatele vkladajiciho zaznam.

Pro typ Integer Ize pouzit specialni hodnotu UNIQUE, ktery zzpusobi, ze systém mu bude automaticky
pridélovat unikatni hodnoty. Tento mechanismus funguje pouze tehdy, pokud do tohoto atributu nebudete
nikdy nic explicitné zapisovat. V opacném pfipadé se mlze stat, ze systém zapiSe do nového zaznamu
stejnou hodnotu, jakou jste ru¢né zapsali do jiného zaznamu.

Vlastnosti atributu maji tento vyznam:

nazev popis

UNIQUE bude vytvofen unikatni index z hodnot tohoto atributu

PRIMARY KEY totéZ jako unikatni index, mize vSak byt v tabulce pouzit pouze jednou
INDEX bude vytvofen index s moznymi duplicitami hodnot klice

NOT NULL atribut nesmi mit hodnotu NONE

REFERENCES uplatni se referenéni integrita - popis a parametry viz navrh tabulky
CHECK uplatni se integritni omezeni atributu - popis viz navrh tabulky

Usporadani retézce se smi pouzit pouze u fetézcovych typl. Pokud chcete mit fetézec typu CSSTRING
nebo CSISTRING uvedte tento typ za kliCové slovo COLLATE.

o V popisu vlastnosti tabulky se definuji ty viastnosti, které se tykaji vice nez jednoho atributu.
nazev popis
UNIQUE bude vytvoren unikatni index podle vyrazu nebo skupiny vyraz(i; za kazdym vyrazem

muze nasledovat ASC nebo DESC pro uréeni zpusobu tfidéni
PRIMARY KEY totéz jako unikatni index, mlize vSak byt v tabulce pouzit pouze jednou
INDEX bude vytvofen obecny index s moznymi duplicitami
FOREIGN KEY ...REFERENCES

uplatni se referenc¢ni integrita - popis a parametry viz navrh tabulky
CHECK uplatni se obecné integritni omezeni - popis viz navrh tabulky

Priklad:

CREATE TABLE Zamestnan (

cislo INTEGER PRIMARY KEY CHECK (cislo > 0),
jmeno CHAR(12) COLLATE CSISTRING,

prijmeni CHAR(20) INDEX COLLATE CSISTRING,
dat nast DATE,

plat NUMERIC(2,14) DEFAULT 10000 INDEX,
oddeleni SMALLINT INDEX REFERENCES Oddeleni Cislo_ odd,
podobenka VARBINARY,

deti CHAR(12) EXPANDABLE COLLATE CSISTRING,
INDEX (Prijmeni, Jmeno),

INDEX (Plat*0.135 DESC))



Prehled ekvivalentnich datovych typt

V této tabulce jsou uvedeny datové typy WinBase602 a jim odpovidajici typy v jazyce SQL, které mlzete
vyuzit v pfikazu CREATE TABLE.

WinBase602 SQL

BOOLEAN BIT

CHAR CHAR

SHORT SMALLINT
INTEGER INTEGER
MONEY NUMERIC(2,14)
REAL REAL

STRING CHAR(N)

DATE DATE

TIME TIME

UKAZATEL *POINTER
OBOUSMERNY UKAZATEL *BIPTR

TEXT LONG VARCHAR
RASTER VARBINARY
OLE (NOSPEC) LONG VARBINARY
AUTORIZACE *AUTHOR
DATUMOVKA *DATIM
HISTORIE *HISTORY

Typy SQL oznacené * (hvézdickou) jsou rozsifenim standardni mnoziny typa SQL.



SQL pfikaz ALTER TABLE

SQL pfikaz ALTER TABLE ma ve WinBase602 mirné pozménénou syntaxi. ProtoZe nepfedpokladame
jeho pouZiti v programech, nebude zde popsan.



SQL pfikaz DROP TABLE

DROP TABLE jméno tabulky [zpisob]

zpusob je jedna z moznosti: CASCADE nebo RESTRICT

Popis
PFikaz zrusi zadanou tabulku. Je-li pouzit zplisob CASCADE, zruSi se i vSechny podfizené tabulky v ramci

referencni integrity. Pouzije-li se zpisob RESTRICT, tabulku se nepodafi smazat, je-li na ni zavisla jina
tabulka v ramci referenéni integrity. Viz Referenéni integrita

Priklad
DROP TABLE Zamestnan



SQL pfikaz CREATE INDEX

CREATE [UNIQUE] INDEX jméno_indexu
ON jméno tabulky (vyraz [smér][, vyraz [smér]]..)

Popis

Pfikaz vytvofi novy index k zadané tabulce. Jméno tabulky |ze zadat i se jménem aplikace ve tvaru :
[aplikace.]jméno tabulky

Klicové slovo UNIQUE zpUsobi vytvofeni unikatniho (jedineéného) indexu.

Kazdy index musi mit své jméno, na které se Ize odkazovat.

Index je popsan mnozinou vyrazu, nasledujicich za kliCovym slovem ON. Kazdy vyraz mize byt doplnén

slovem DESC pro sestupné tfidéni. Implicitné se pouziva vzestupné tfidéni (slovo ASC).

Priklady
CREATE UNIQUE INDEX indl

ON Per agen.Zamestnan (Cislo)
CREATE INDEX penize

ON Zamestnan (Plat DESC, Prijmeni)



SQL pfikaz DROP INDEX

DROP INDEX jméno indexu FROM jméno tabulky

Popis
Pfikaz zrusi index zadany jménem jméno_indexu k tabulce jméno_tabulky. Jméno tabulky Ize zadat i se
jménem aplikace ve tvaru :
[aplikace.]jméno tabulky
Konstrukce FROM jméno tabulky je rozSifenim WinBase602 oproti standardu SQL.

Priklady
DROP INDEX indl FROM Per agen.Zamestnan
DROP INDEX penize FROM Zamestnan



SQL pfikaz CREATE VIEW

CREATE VIEW jméno dotazu [ (jméno atributu,
jméno atributu, ..)] AS prikaz SELECT

Popis

Prikaz vytvofi dotaz ulozeny v databazi. Zakladem dotazu je pfikaz SELECT , ktery vybere mnozinu
zaznamu z jedné nebo vice tabulek. Jména atribut(l v odpovédi na dotaz Ize zménit uvedenim seznamu
jmen v zavorkach pred kliCovym slovem AS.

Priklady

CREATE VIEW Plat6000 AS
SELECT *
FROM Zamestnan
WHERE Plat<o6000
ORDER BY Prijmeni

CREATE VIEW Platy (Suma Platu, Nazev 0Odd) AS
SELECT Sum(Zamestnan.Plat),Oddeleni.Nazev
FROM Zamestnan, Oddeleni
WHERE Oddeleni.Cislo=Zamestan.Oddeleni
GROUP BY Oddeleni



SQL pfikaz DROP VIEW

DROP VIEW jméno dotazu

Popis

PFikaz zrusi dotaz ulozeny v databazi. Jméno dotazu muze byt uvedeno i s nazvem aplikace ve tvaru:
[aplikace.]jméno dotazu

Priklad

DROP VIEW Platy



SQL pfikaz DELETE

DELETE FROM jméno_tabulky'[WHERE podminkal

Popis
Pfikaz vymaZe zdznamy z dané tabulky. Neni-li pouZita omezujici podminka, pfikaz vymazZe v8echny
zadznamy v tabulce, jinak se vymaZou pouze zaznamy podmince vyhovuijici.

Priklad
DELETE FROM Zamestnan WHERE Oddeleni = 1



SQL pfikaz INSERT

INSERT INTO jméno tabulky [ (jméno atributu [, jméno atributu]l..)] obsah

obsah je pravé jedna z téchto moznosti:
e VALUES (hodnota [, hodnotal..)

° DEFAULT VALUES
. ptikaz SELECT
Popis

Ptikaz vlozi do dané tabulky jeden nebo vice zaznamu. Jsou-li za jménem tabulky uvedena v zavorkach
jména atributli, pak se zadané hodnoty zapisi po fadé do téchto atributl, a do ostatnich se zapisi
implicitni hodnoty. Pokud se jména atributdl neuvedou, pak se hodnoty zapisuji do v&ech atributu tabulky
postupné pocinaje prvnim.

o Pouzijete-li variantu VALUES, do tabulky se vloZi jeden zdznam s explicitné zadanymi
hodnotami. Pocet zadavanych hodnot musi byt mens$i nebo roven poctu atributll uvedenych za jménem
tabulky, resp. vSech atributt tabulky.

o DEFAULT VALUES vlozi jeden zaznam a vyplni ho implicitnimi hodnotami definovanymi pro tuto
tabulku.
o Chcete-li vlozit hodnoty vybrané z jinych tabulek, pouzijte posledni moznost. Potfebnou mnozinu

zadznamu vytvofite pomoci pfikazu SELECT (viz nize). Atributy v prvni ¢asti pfikazu SELECT musi typem
odpovidat atributlim uvedenym za jménem tabulky v pfikazu INSERT, resp. vSem atributlim tabulky.

Priklady

INSERT INTO Zamestnan (cislo, jmeno, prijmeni)
VALUES (55, Jan, Novak)

INSERT INTO Zamestnan DEFAULT VALUES

INSERT INTO Zamestnan

SELECT * FROM Kartoteka WHERE cis oddel =1

INSERT INTO Zamestnan (jmeno, prijmeni)

SELECT jmeno n, prijmeni n FROM Nabor WHERE prijaty



SQL pfikaz UPDATE

UPDATE jméno tabulky
SET jméno atributu=vyraz [, jméno atributu=vyraz ]..
[WHERE podminka]

Popis
Pfikaz umoznuje hromadné zménit hodnoty atributll v tabulce. Provedenim pfikazu se kazdému
uvedenému atributu pfifadi hodnota zadana vyrazem. Akce se provede s kazdym zaznamem vyhovujicim
podmince, resp. se vSemi zaznamy v tabulce, pokud podminka neni uvedena.

Priklad

Zvysit véem zaméstnancim z oddéleni 1 plat o 10%:
UPDATE Zamestnan

SET Plat = Plat*1.1

WHERE Oddeleni = 1



SQL piikaz SELECT

SELECT [DISTINCT] poloZka [AS jméno] [, poloZka [AS jméno],..]
FROM seznam tabulek
[WHERE podminkal]
[GROUP BY vyraz [,vyrazl]..]

[HAVING podminkal

[UNION pfikaZ_SELECT_beZ ORDER BY]
[

ORDER BY polozka[ DESC] [,polozka[ DESC]]..]

Popis

Pfikaz umozriuje vybrat z jedné nebo vice tabulek mnozinu zaznamu. Struktura vysledného zaznamu je
dana poloZzkami uvedenymi za ¢asti SELECT. Tyto poloZzky mohou byt:

a) jména databazovych atributd

b) agregované funkce

c) vyrazy.

ad a) Jméno atributu se uvadi ve tvaru tabulka.atribut nebo alias.atribut, nemuze-li dojit k zaméné jenom
atribut. Je-li misto atributu uvedena hvézdicka (*), znamena vybrat vSechny atributy ze  v3ech tabulek,
je-liuvedeno tabulka. * resp. alias. *, vyberou se atributy z dané tabulky (aliasu).

ad b) Agregované funkce jsou:

funkce vyznam vhodné typy

Sum soucet hodnot Short, Integer, Money, Real

Avg primérna hodnota Short, Integer, Money, Real, Time

Max maximalni hodnota Short, Integer, Money, Real, Time,
Date, String, CSString, CSIString,
Char

Min minimalni hodnota Short, Integer, Money, Real, Time,
Date, String, CSString, CSIString,
Char

Count pocet zaznaml vSechny

Parametrem agregované funkce muze byt bud atribut nebo vyraz. U funkce COUNT muzZe byt parametrem
také hvézdicka, vysledkem je pak pocCet vSech zaznamu ve skupiné. Ma-li funkce COUNT za parametr
jméno atributu nebo vyraz, vysledkem je pocet téch zaznamu, u nichz nema parametr prazdnou hodnotu.
ad c) Obecné vyrazy tvorené atributy, agregovanymi funkcemi a standardnimi funkcemi jazyka.
Agregované funkce nesmi vSak byt do sebe vnofené.

Jméno za klic¢ovym slovem AS nahradi jméno polozky nazvem vlastnim. Pro vyrazy a agregované funkce
se tvofi standardni nazvy: pro vyraz je EXPRn, pro agregované funkce SUMn, AVGn apod, kde n=1,2...n.
Vlastni nazvy musi splfiovat podminky pro identifikatory.

KliCové slovo DISTINCT vylouci z vysledku duplicitni zaznamy.

Podminkou WHERE mUzete omezit vstupni mnozinu zaznama.

Pomoci GROUP BY definujete skupiny zaznamu se stejnymi hodnotami atribut(i. Pfes takto definované
skupiny se pocitaji agregované funkce. Neni-li skupina ur€ena, pocitaji se agregované funkce pfes celou



tabulku. Jsou-li v dotazu pouZity agregované funkce, musi atributy uvedené v &asti SELECT byt bud
v definici skupiny nebo stat jako parametr agregované funkce.

Podminka za HAVING omezuje vyslednou mnozinu skupin vytvofenych s pomoci GROUP BY.

UNION sjednocuje vice rozdilnych pfikazd SELECT do jediného vysledku. U vS§ech SELECTU musi byt
stejny pocet polozek stejného typu. Jsou-li v jedné ¢asti UNIONu pouzity agregované funkce ve vyrazu,
musi byt tytéz agregované funkce pouzity ve vyrazech ve stejném poradi i v ostatnich ¢astech. Pouziti
UNION automaticky znamena vybrat do odpovédi pouze rozdilné zaznamy bez ohledu na to, zda
duplicita vznikne v ramci jednoho SELECTu nebo az vyslednym sjednocenim.

ORDER BY zajisti setfidéni vysledku. Jako polozka tfidéni mize stat:

a) jméno atributu pro atributy;

b) standardni nebo vlastni nazev pro vyrazy a agregované funkce ze SELECTu,;

c) poradové Cislo polozky z ¢asti SELECT pro vSechno (nedoporucuje se, mize ponékud zpomalit
vytvareni odpoveédi).

Podrobnéjsi pfiklady pfikazu SELECT najdete v kapitole Dotazy.

Priklad

Zjistéte prGmérny plat za oddéleni, do Uvahy neberte ty zaméstnance, ktefi nastoupili po zacatku roku
1994. Dale je tieba vyloucit ta oddéleni, ktera maji pouze jediného pracovnika:

SELECT DISTINCT Oddeleni, AVG(Plat) AS Prﬁm_plat

FROM Zamestnan

WHERE Dat nast <= 1.1.1994

GROUP BY Oddeleni

HAVING Count (Oddeleni) >1

ORDER BY Oddeleni



SQL piikaz GRANT

GRANT vycet prav
ON jméno tabulky
TO seznam uZivateld

vycet prav mize mit dvé podoby:

- ALL

- jednotlivé prdvo [, jednotlivé pravo]..
jednotliva préava jsou:

DELETE

INSERT

SELECT

UPDATE [ (seznam atributi) ]

REFERENCES [ (seznam atributd) ]

seznam_ uZivateld mdze mit dvé podoby:
- PUBLIC
- jméno uzZivatelel, jméno uzivatele]..

Popis
Pfikaz GRANT nastavi prava k tabulce jméno tabulky pro uZivatele a skupiny uréené
vV seznamu uZivateld
Ve vyctu prav definujete, jaka prava se maji nastavit. PouZijete-li slovo ALL, nastavi se vSechna
mozZna prava k tabulce. Chcete-li nastavit pouze néktera prava, jednotlivé je vypiSete a oddélite Earkami.
K dispozici jsou tato prava:

DELETE - pravo rudit zaznamy;

INSERT - pravo vkladat zaznamy;

SELECT - pravo Cist vSechny atributy;

REFERENCES - pravo Cist pouze nékteré atributy specifikované v seznamu_atributi. Neni-
li seznam_atribut(l uveden, pravo Cist plati pro vSechny atributy (totéz co SELECT);

UPDATE - pravo piepisovat jednotlivé atributy specifikované v seznamu_ atributd. Neni-li
seznam_atributl uveden, pravo prepisovat plati pro vSechny atributy.
V seznamu uZivateld urCujete, koho se nastaveni prav tyka. PouZijete-li slovo PUBLIC, prava se
nastavi pro skupinu EVERYBODY. V jiném pfipadé se nastavi tém uzivateldm nebo skupinam, ktefi jsou
uvedeni jmenovité.
Pokud uZivatel nebo skupina ma jiz urcita prava, pak prava uvedena v pfikazu GRANT se k nim pfidaji.

Priklad

Dejte uzivateli PETR pravo mazat zaznamy a editovat Cislo pracovnika a jeho plat.
GRANT DELETE, UPDATE (Plat, Cislo)

ON Zamestan

TO Petr



SQL pfikaz REVOKE

REVOKE vycet prav
ON jméno tabulky
TO seznam uZivateld

vycet prav mize mit dvé podoby:

- ALL

- jednotlivé prdvo [, jednotlivé pravo]..
jednotliva préava jsou:

DELETE

INSERT

SELECT

UPDATE [ (seznam atributi) ]

REFERENCES [ (seznam atributi) ]

seznam_ uZivateld mdze mit dvé podoby:
- PUBLIC
- jméno uzZivatelel, jméno uzivatele]..

Popis
Pfikaz REVOKE odebere prava k tabulce jméno_ tabulky uZivateldm a skupinam uréenym
vV seznamu_ uZivateld.
Ve vyctu prav definujete, jaka prava se maiji odebrat. PouZijete-li slovo ALL, odeberou se véechna
mozZna prava k tabulce. Chcete-li odebrat pouze néktera prava, jednotlivé je vypidete a oddélite Earkami.
K dispozici jsou tato prava:

DELETE - pravo rudit zaznamy;

INSERT - pravo vkladat zaznamy;

SELECT - pravo Cist vSechny atributy;

REFERENCES - pravo Cist pouze nékteré atributy specifikované v seznamu_atributi. Neni-
li seznam_atribut(l uveden, pravo Cist plati pro vSechny atributy (totéz co SELECT);

UPDATE - pravo piepisovat jednotlivé atributy specifikované v seznamu_ atributd. Neni-li
seznam_atributl uveden, pravo prepisovat plati pro vSechny atributy.
V seznamu uZivatelt urCujete, koho se odebrani prav tyka. PouZijete-li slovo PUBLIC, prava se
odeberou skupiné EVERYBODY. V jiném pfipadé se odeberou tém uzivateldm a skupinam, ktefi jsou
uvedeni jmenovité.

Priklad

VSem uzivateliim zabrante v mazani zaznamu a editaci Cisla pracovnika a jeho platu.
REVOKE DELETE, UPDATE (Plat, Cislo)

ON Zamestan

TO PUBLIC






Spravni centrum databaze - vSeobecna informace

&

Spravce
WinB azeB02

Spravni centrum je ovladacim mistem WinBase602, do néhoz ma pfistup pouze databazovy
administrator (spravce databaze). Ma ikonu oznagenou "Spravce WinBase602".

Spravce databaze ma rozhodovaci i vykonnou pravomoc v téchto otazkach:

volba zplsobu zabezpedeni provozu databaze a vykon ¢innosti, které jsou pro zabezpecéeni nezbytné

volba provoznich parametr(i databaze (napf. volba vhodného kompromisu mezi rychlosti prace
a moznosti restaurace pfi poSkozeni databaze)

provadéni udrzby databaze (napf. realizace kompromisu mezi moznosti obnovit zrudena data
a nutnosti Setfit mistem v databazi)

rozhodovani o pravech jednotlivych uzivatell pracovat s ur€itymi daty, s urcitymi pohledy, tabulkami,
programy atd. (Cast této pravomoci je rozdélena i mezi uzivatele)

rozhodovani o pravu uzivatele pfedavat sobé pfidélena prava jinym uzivatelim

sprava hesel uzivatel(l (¢ast této pravomoci je rozdélena i mezi uZivatele)

prevzeti jmen uzivatelt a skupin ze sité Novell NetWare (ve verzi 4.32 do¢asné nefunguije)
obnovovani omylem zrusené informace v databazi

provadéni rekonstrukce databaze poskozené napf. technickou poruchou

Systém napovéd k Spravnimu centru obsahuje tyto hlavni body:

- hlavni menu

- parametry provozu
- ochrana journalem



Hlavni menu programu Spravce WinBase602

Hlavni menu spravniho centra nabizi tyto akce:

Server - Globalni fizeni databazového serveru:

Prehled uzivatelll Zobrazi jména v§ech uzivatel(l pfihlaSenych na serveru a umozni odpojit vybraného
uzivatele - Pfehled uzivateld

Prehled zamki Zobrazi pfehled vSech zamkd umisténych uzivateli na zaznamech v tabulkach.

Zamek na serveru Dovoluje zamknout server, tj. znemoznit uzivatelim se pfihlaSovat na tento server,
a odemknout server. Zamc&eny stav serveru je indikovan znackou u této poloZky menu. Server nelze
zamknout, pracuje-li s nim né&jaky jiny uzivatel. Je-li server zamc&en, pfihla8ujici se
uzivatel obdrZi zpravu, Ze databazovy server odmita komunikovat.

Provozni parametry Nastaveni provoznich parametr(l, které maiji vliv na rychlost a zabezpeceni
databaze.

Opravy databaze Tato polozka otevre dialogové okno, které dovoluje kontrolu a opravovani struktury
databaze (napf. nalezeni ztracenych kusu diskové paméti). Viz Oprava databaze
K provedeni poslednich dvou akci je nutné zamceni serveru. Pokud server nebyl dosud zamc&en, bude
zamcen pfi vybrani polozky. Nelze vybrat, pokud jsou na server pfipojeni jini uzivatelé.

Konec Ukonceni prace ve spravnim centru.

Tabulky - Toto submenu obsahuje akce vztahujici se specificky k urcité tabulce. Pfi volbé tabulky, po niz
ma byt akce provedena, je nutno volit jak jméno aplikace, do niZ tabulka patfi, tak i jméno tabulky.

Obnovit zrusené zaznamy Umoznuje ucinit ze zruSenych zaznamu v tabulce normalni, platné
zaznamy. Viz Obnoveni zruSenych zaznami

Uvolnit zrusené zaznamy Da zruSené zaznamy v tabulce k dispozici pro pfepsani jinymi zaznamy.
Takto uvolnéné zaznamy jiz nelze pozdéji obnovit. Viz Uvolnéni zruSeny zaznamu

Statistika VypiSe pocet platnych, zruSenych a uvolnénych zaznam v tabulce.

Opravit indexy Znovu vybuduje vSechny indexy k vybrané tabulce. Viz Rekonstrukce indexd

Zapomenout historii Vymaze Cast historie polozek v tabulce. Viz Zapomenuti historie

Uzivatelé - prace s uZivateli WinBase602

Sprava uzivateld - Otevre dialog pro nastaveni uzivatell a jejich skupin - viz UzZivatelé

Pridat sitové uzivatele - hromadné pfeneseni jmen uzivatell a jmen skupin uzivatela sité Novell
NetWare do WinBase602. Zarovenh Ize pfenést i vazby mezi uZivateli a skupinami, tedy naleZeni
uzivatel do jednotlivych skupin - viz Pfidani sitovych uzivateld

Journal - prace s journalem (Zurnalem) aktualizaci databaze - viz Ochrana journalem

Prehrat journal - aktualizace databaze - viz Pfehrani journalu

Vztah kopie a journalu - informace o tom, z jak staré zalozni kopie Ize s pomoci journalu obnovit
soucasny stav databaze. Kopie musi byt vytvofena dfive, nez je datum prvniho zaznamu v journalu.

Napovéda - Informace o ovladani a stavu databaze.



Pridani sitovych uzivatell

Pokud tataz osoba pouziva ve WinBase602 i v Novell Netware stejné jméno, pak se po pfihlaseni do sité
jiz nemusi pfihlasovat do WinBase®602. Proto je uziteCné po instalaci WinBase602 vytvofit v ni stejnou
strukturu uzivatel( (a pfipadné i jejich skupin) jaka jiz existuje v lokalni siti.

Dvojice prepinacl Sitovi uzivatelé a Sit'ové skupiny pfepina obsah obou seznam( v dialogovém okné.
Nastavite-li Sitovi uzivatelé, v levém okné je seznam vSech uzivatelu sité NetWare a pro vybraného
uzZivatele se v pravém okné objevi seznam skupin, jichZ je Elenem. Nastavite-li Sitové skupiny, v levém
okné je seznam v&ech skupin sité NetWare, a pro vybranou skupinu se v pravém okné objevi seznam
uzivatell, ktefi jsou Cleny této skupiny.

Hvézdicka pred jménem objektu v seznamu znamena, ze ve WinBase602 jiz je definovan uzivatel nebo
skupina se stejnym jménem. Objekty v pravém okné mohou byt navic oznaceny i druhou hvézdickou. Ta
fika, ze oznaceny objekt nejen ve WinBase602 existuje, ale je i ve spravném vztahu "nalezeni"

s oznacenym objektem v levém seznamu.

Tlacitka maji tento vyznam:

Pridat - pfidat objekt oznadeny v levém okné do WinBase602;

Vybrat vSechny - oznacit vSechny polozky seznamu pravého okna, opétovné zmacknuti naopak zrusi
oznaceni vSech objektd;

Pridat polozky- pfidat vdechny objekty oznadené v pravém okné do WinBase602;

Pridat polozky, vytvofit vazby - pfidat vSechny objekty oznacené v pravém okné do WinBase602
a okopirovat i vztah naleZeni mezi uZivateli a jejich skupinami na objekt vybrany v levém okné.



Prehled uzivatell

Dialogové okno zobrazi jména vSech uzivatel(l pfihlasenych na serveru a umozni vybraného uzivatele
odpojit. Odpojeny sitovy uzivatel obdrzi zpravu, ze databazovy server odmita komunikovat a mize
pouze ukoncit svoji aplikaci. Odpojovani pracujicich uZivatell patfi mezi hrubé zasahy, které by se za
normalnich okolnosti nemély pfilis pouZivat.

K dispozici jsou tato tladitka:

Aktualizovat - zjisténi aktualniho stavu pfipojenych uzivatell - pfi sitovém provozu se mohli dalsi
uzivatelé pfihlasit ¢i odhlasit v dobé od otevieni tohoto dialogu;

Zavrit seznam - zavieni okna a ukoncéeni prace;

Odpojit - odpojeni vybraného uzivatele - nelze odpoijit uzivatele DB_ADMIN ktery spustil program
Spravce.



Pfehled zamku

Dialogové okno zobrazi pfehled vSech zamku umisténych uzivateli na zaznamech v tabulkach ve tvaru:
JMENO_TABULKY: Cislo zaznamu, JMENO UZIVATELE (druh zdmku).

PFi zamceni objektu se téZ zamkne pfisluSny zaznam tabulky objektu (tabulek).

UmozZiuje také zrusit vybrany zamek, ale takovou akci by ani spravce nemél za normailnich okolnosti
provadét.

K dispozici jsou tato tlacitka:

Aktualizovat seznam - zjisténi aktualniho stavu umisténych zamka - pfi sitovém provozu mohly byt
dal§i zamky umistény v dobé od otevieni tohoto dialogu;

Zaviit seznam - zavieni okna a ukonCeni prace;

Odstranit zamek - zruSeni vybraného zamku.



Parametry provozu WinBase602

PoloZzka Druh provozu v menu spravniho centra otevira okno, v némz Ize nastavit tyto parametry:

Pouziti journalu - volba, maji-li se aktualizace maji zapisovat do journalu; zpGsobi malé zpomaleni
provozu serveru - viz ochrana journalem

Jisténi transakci - volba, zda je ji§téno uzavirani transakce (dvoufazovy commit); zplsobi zpomaleni
serveru - viz transakéni rezim

Zapis zmén na disk pfi uzavreni transakce - ma-li se vynutit po kazdé transakci zapis na pevny disk z
cache; zpusobi zna¢né zpomaleni béhu serveru

Nastavené parametry se zaznamenaiji do databaze a zlstanou v platnosti az do dal$i zmény.

K provedeni této akce je nutné zamknuti serveru. Pokud server nebyl dosud zam¢en, bude zamd&en pfi
vybrani této polozky. Parametry nelze nastavit, pokud jsou na server pfipojeni jini uZivatelé.



Obnoveni zruSenych zaznamii

Zaznamy zruené v pohledech nejsou stale jesté ztraceny. Tyto zaznamy existuji do té doby, dokud se
neprovede jejich globalni uvolnéni. Uvolnéné zaznamy jiz NELZE bez zaloZni kopie obnovit.

Pro obnoveni omylem zruSenych zaznamu vyberte v hlavnim menu spravniho centra polozku Tabulky /
Obnovit zruSené zaznamy a z nabidky tabulek oznacte tu, jez obsahuje zaznamy, které chcete ziskat
zpét a stisknéte tlacitko Vybrano.

Otevie se pohled na obsah vybrané tabulky. Na rozdil od béznych pohledu jsou v tomto pohledu takeé
zruSené zaznamy. Kazdy zaznam zacina atributem typu Boolean zobrazenym jako oznacovaci tverec
se slovem ZruSeno?. Pokud je tento Ctverec zatrZzen, pak je zdznam zruSeny, pokud neni zatrzen, pak
zdznam zruSeny neni. Zaznam lze obnovit tak, Ze zatrZeni odstranite (nap¥. stiskem tlacitka mysi na
prisludném &tverci). Pokud je oznagovaci &tverec Sedy, pak je zaznam jiz uvolnény. Sedy &tverec nelze
nijak pfepsat.

Obnovovat Ize i zruSené definice objektll. Definice tabulek jsou v tabulce TABTAB, definice vSech
ostatnich objektt jsou v tabulce OBJTAB. Nelze vSak takto obnovit data ze zrusené tabulky. Nelze také
obnovit objekty poté, co je zruSena cela aplikace!.



Uvolnéni zrusenych zaznamu

Misto, které zabiraly zdznamy zruSené uZivatelem, je v kazdé tabulce rezervovano do té doby, dokud se
vS8echny takové zaznamy neuvolni. Provede-li se operace uvolnéni, pak hodnoty atributli proménné délky
se oddéli od pevné €asti zaznamu (a mohou byt pfepsany ¢imkoli jinym) a pevna

¢ast se muze pfidélit nékterému nové vznikajicimu zaznamu.

Uvolnéni zruSenych zaznam( se provadi vzdy na vSechny zaznamy z urcité zvolené tabulky. Velikost této
tabulky se tim zmensi o zruSené zaznamy, které byly na jejim konci. ZruSené zaznamy, které maiji za
sebou v tabulce néjaké nezruSené zaznamy, vytvori volné misto uvniti tabulky, vyuzitelné operaci Insert.

Pokud vyvijite nové databazové aplikace, je zahodno ob&as uvolfiovat zaznamy i ve sluzebnich tabulkach
TABTAB a OBJTAB. Napf. kazdym pfedefinovanim tabulky vznika zrudeny zaznam v TABTAB. Vysoky
pocet zaznamu v téchto tabulkach by mohl trochu (ne pfili§) snizit rychlost WinBase602.

Uvolnéni se provede po vybrani polozky Tabulky / Uvolnit zruSené zaznamy z hlavniho menu spravniho
centra. V dialogovém okné vyberte tabulku, jeZ obsahuje zruSené zdznamy, které chcete uvolnit,
a stisknéte tlacitko Vybrano.

Uvolnéni zaznamu v tabulkach své aplikace muze provadét i kterykoli uzivatel WinBase602 pfimo
z hlavniho menu WinBase602 a Ize jej provést také z kterékoli aplikace pomoci funkce Free_deleted.



Oprava poskozené databaze

P¥i provozu databaze miize dojit z rznych pficin k jejimu poSkozeni. Kupfikladu ke ztraté malého
mnozstvi (nevyuZité) diskové paméti dochazi pokazdé, kdyz je server nekorektné ukoncéen (napf.
resetovanim pocitace za béhu).

Proto je WinBase602 vybavena nastroji, které dokazou nalézt a odstranit nékteré druhy chyb ve struktufe
databaze.

a) Je-li zatrzen Ctverec Ztracené bloky nebo Ztracené kusy diskové pameéti, vraceji se tyto objekty
do spravy volné diskové paméti.

b) Je-li zatrzen &tverec Dvoji vyuziti diskové paméti, pak pokazdé, kdyz dva databazové objekty
sdileji stejny kus diskové paméti, kazdy z nich obdrzi vlastni kopii. Je nutno ovSem pocitat s tim, Zze
pouze jeden z téchto objektu bude mit v této diskové paméti spravna data.

c) Je-li zatrZzen Ctverec Zni€ené definice tabulek, pak se z databaze odstrani ty tabulky, s nimiz nelze
délat vibec nic. Tato akce se netyka tabulek, které pouze obsahuji poSkozena data.

d) Je-li zatrzen ¢tverec Odkazy na neexistujici bloky, pak se z tabulek a indexd odstrani odkazy
vedouci do prazdna. Po této akci by mél byt odblokovan export podkozenych tabulek a prace
s nepoSkozenymi ¢astmi informace.

Hledani chyb v rozsahlé databazi i jejich opravovani mlze byt Casové narocné.

Z hlavniho menu spravniho centra vyberte polozku Server / Opravy databaze. Otevie se dialogové
okno, v némz pomoci oznaCovacich ¢tvercu zvolite, které druhy chyb vas zajimaiji. Poté stisknete tlacitko
Zjistit pocet chyb nebo Opravit chyby.

Tlagitkem Zjistit pocet chyb zahajite kontrolu obsahu databaze. Poté, co kontrola skongi, se vedle
zatrzenych polozek objevi pocty zjisténych chyb pfislusnych druh(.

K provedeni této akce je nutné zamd&eni serveru. Pokud server nebyl dosud zam&en, bude zamé&en pfi
vybrani této polozky. Databazi nelze opravovat, pokud jsou na server pfipojenti jini uZivatelé.



Rekonstrukce indexu

Nedokonceni aktualizaéni operace muize mit za nasledek poskozeni indexovych soubor(i (mize k tomu
dojit, pokud se nepracuje transakénim zplisobem). Pokud se Zzjisti, Zze se chyby omezuji pouze na indexy,
pak je Ize nechat znovu vytvofit.

aktualizovani z journalu.

Z hlavniho menu spravniho centra vyberte polozku Tabulky / Opravit indexy . V dialogovém okné
vyberte tabulku, jeZ obsahuje poskozené indexy a stisknéte tlacitko Vybrano. Pfebudovani indexd mlze
u vétSich tabulek trvat néjaky ¢as. o prabéhu indexace jste informovani v informacni fadce.



Zapomenuti historie

PFi aktualizacich urcitych atributd se (v souladu s definici tabulky) mize zapamatovat prepisovana
hodnota. Minulym hodnotam atributl se fika historie. Rozsah této historie neustale roste, a proto je ob¢as
Zadouci jeji ¢ast "zapomenout".

Do historie nelze explicitné zasahovat, existuje v8ak jedna vyjimka. Spravce databaze muize vyvolat
"zapomenuti" ¢asti historie pro zadanou tabulku. K tomu slouzi polozka Tabulky / Zapomenout historii
v hlavnim menu spravniho centra.

Dialogové okno nabizi dvé moznosti, jak historii omezit:

Omezit pocet zaznamu v historii, tedy z historie kazdého atributu ponechat pouze stanoveny pocet
nejnovéjSich hodnot.

Zapomenout zaznamy pofrizené pred uréitym datem, tedy dale si pamatovat pouze historii novéjsi
nez urcité zadané datum.

Spravce ze seznamu vybere tabulku, které se tato akce tyka. Dale zvoli jednu z moznosti omezeni
a podle toho zada bud pocet zaznam( nebo datum a stiskne tlacitko Provést akci.



Ochrana journalem

WinBase602 m(iZze pracovat tak, Ze se vede journal vSech aktualizaci. To znamena, Ze pro kazdou
aktualizaci obsahu databaze se nova hodnota zapsana do databaze zaznamenava navic na urcité
vyhrazené misto. Témto zaznamim se fika journal.

Existence journalu ma vliv na spolehlivost databaze pouze v kombinaci s pofizovanim zaloznich kopii.
Kopie dovoluje obnovit obsah databaze v tom stavu, v némz byl pfi vytvofeni kopie. Na zakladé obsahu
journalu |ze pak zopakovat vSechny aktualizace, které byly provedeny od pofizeni kopie az do zadaného
okamziku (napf. do okamziku zhrouceni databaze).

Pro journal je rezervovan zvlastni soubor. Je umistén ve stejném adresafi jako konfiguraéni soubor
databaze a jmenuje se JOURNAL.FIL. Tento soubor pfi aktualizacich v databazi neustale roste - pfidavaji
se do néj informace o novych a novych zménach. Po vytvoreni nové zalozni kopie mizete journal
smazat.

K tomu, abyste stav databdze obnoveny ze zaloZni kopie mohli pomoci journalu aktualizovat, musite
v ném mit vSechny zaznamy od doby, kdy byla zaloZni kopie vytvofena.

Pokud po vytvofeni zalozni kopie journal nesmazete, pak Ize databazi obnovit i ze zaloznich kopii
starSiho data. Tim se zvétSuje mira zabezpeceni. Ve spravnim centru WinBase602 Ize zjistit, z jak staré
zalozni kopie Ize s pomoci journalu obnovit sou€asny stav databaze.

Na rozdil od transakéniho zpracovani dokaze journal Celit podstatné Sirsi tfidé katastrof, ale vyzaduje

Journal / Pfehrat journal - viz Pfehrani journalu.



Piehrani journalu

Akce Prehrani journalu opakuje aktualizace zaznamenané v journalu. Pfitom pfeskakuje akce
provedené vylou¢enym uzivatelem a skonci na zadaném ¢asovém limitu nebo po projiti vSech zaznami
Vv journalu.

Dialogové okno se sklada ze tfi ¢asti:

needitovatelného okna s ¢asovym udajem, ktery odpovida sou¢asnému stavu databaze;

skupiny slozek Omezeni ¢asem pro ¢asovy limit aktualizace - viz Omezeni ¢asu;

skupiny slozek Vylou€eni uzivatele pro vynechani aktualizaci nékterého uzivatele - viz Vylouceni
uzivatele.

Po pfehravani se na obrazovku vypiSe pocet provedenych aktualizaci, po€et chyb pfi provadéni
aktualizaci a poCet neprovedenych akci vylou¢eného uzivatele. Neni-li k dispozici journal nebo
nesouhlasi Casové udaje journalu a kopie, vypiSe se Journal neobsahuje platné zaznamy.



Omezeni ¢asu

Bé&hem aktualizace databaze se neustale opakuje tento proces:

1. z journalu se vybere nejstarSi aktualizace, ktera je novéjsi nez stav databaze;
2. tato aktualizace se provede;
3. stav databaze se posune kupfedu na okamzik, ktery je zapsan ve vybrané aktualizaci.

Lze zadat omezeni, do jakého ¢asu ma tento proces pokracovat. Databazi Ize aktualizovat po krocich: Ize
postupné zvySovat Casovy limit a pfehravat urcity interval aktualizaci. Omezenim €asu Ize ve spolupraci
s vylouéenim urcitého uzivatele vynechat napf. akci, ktera vedla ke ztraté dulezitych dat.

Do pfislusnych poli zadate datum a Cas, kdy se ma aktualizace zastavit. TlaCitkem Zrusit omezeni tuto
podminku zrusite.



Vylouceni uzivatele z aktualizace

Z aktualizaci Ize vylou it akce, které byly provedeny urc€itym uZivatelem. Jméno tohoto uZivatele Ize
vybrat ze seznamu v dialogovém okné. Pfi zadavani jména uzivatele musi byt databaze v takovém stavu,
Ze vylu€ovany uzivatel v ni existuje.

Aktualizace s vylou¢enim nékterého uzivatele mize ovsem vést k chybam, pokud akce jinych uzivateld
navazuji na vyloucené akce, napfiklad pokud jini uzivatelé chtéji zapisovat do zaznamu, které vylou¢eny
uzivatel vytvofil. Proto doporucujeme pouzivat vylouéeni pouze v krajnich pfipadech: napf. K "odzruseni"
zruSené tabulky apod.



Ochrana transakcemi

Transakéni zplisob provozu databaze je metoda ochrany proti vzniku nekonzistenci zpisobenych
nedokon&enim série havzajem souvisejicich aktualizaci.

Databazové jadro je schopno sdruzovat operace do tzv. transakci. V transakénim reZimu prace jadro
zarucuje, ze za kazdych okolnosti se transakce provede bud cela, nebo se neprovede vubec. To plati
i tehdy, pokud uprostfed provadéni transakce vypadne napajeni pocitace!

Uzivatel ma moznost v aplikacnim programu prohlasit skupinu aktualizaci za jednu transakci tak, ze na
zacCatku zavola funkci Start_transaction a na konci funkci Commit. Je tim zaru€eno, ze pokud tyto
aktualizace napft. pfenaseji penize z jednoho Uétu na druhy, nemuze se stat, Ze by se z prvniho uétu
odecetly, ale na druhy nepficetly.

Pro svoje interni operace si WinBase602 definuje transakce sama, nelze je vypnout.

PFi jisténi transakce se pouziva tzv. dvoufazovy commit, ktery zajisti konzistenci databaze i v pfipadé, ze
by k vypadku doslo béhem provadéni funkce Commit. Na rozdil od pouZiti transakci jisténi transakci
zapina a vypina spravce ve spravnim centru WinBase602. Nic nebrani tomu, aby se transakéni rezim
zapinal a vypinal podle okamzitych okolnosti. Napfiklad b&éhem importu vétsiho mnozstvi dat, coz je
Casové naro¢na operace, je rozumné transakéni zpracovani vypnout.

Zatimco pouziti transakci snizuje poc¢et zapist na disk v aktualizacich a zrychluje ¢innost databaze, jisténi
transakci vyzaduje pfiblizné dvojnasobek diskovych operaci pfi kazdé transakci oproti stavu bez jisténi.
Na rychlost ¢teni a vyhledavani nemaji transakce Zadny vliv.

Ve Windows je €asto pouZit program program typu diskové cache, ktery odklada zapisy na disk na
pozdéjsi dobu, ¢imz znac¢né zrychluje béh aplikace, nicméné znemoznuje programdm mit kontrolu nad
tim, jsou-li data zapsana na disku nebo pouze v paméti. Ve WinBase602 je proto mozno transakce
zapisovat pfimo na disk - zapina se ve spravnim centru WinBase602 (menu Server / Parametry
provozu).



Program Berle

Program BERLE slouZi k zachrané databéaze, které se dostala do takového stavu, Ze na ni nelze spustit
program WB602.EXE (chybové hlaseni "PoSkozen databazovy soubor" pfipadné i "Chybna verze
serveru").

K této situaci muze dojit napfiklad tehdy, pokud néjaky program prepiSe ¢ast obsahu databazového
souboru.

| v této situaci mohou v8ak nékteré Casti dat v databazi byt neposkozené. Program BERLE se pokusi
uvést databazi do takového stavu, abyste z ni mohli nepoSkozena data exportovat.

POZOR: Nepouzivejte program BERLE v situaci, kdy se databaze spustit sice da, ale néktera jeji Cast je
poskozena nebo néktera data schazeji.

Viz Spusténi Berle a PouzZiti Berle



Spusténi programu Berle

Program BERLE spustite pod Windows ve Spravci programt pomoci polozky menu Soubor / Spust'.
Program BERLE zcela zamérné& nema vlastni ikonu, aby se tak zvyraznila vyjime¢nost jeho pouZiti. Jako
parametr pfikazové fadky musite uvést znak & a cestu k adresafi, ktery obsahuje konfiguraéni soubor
poskozené databaze.

Priklad: Je-li program BERLE v adresafi C:\ WB602 a konfigura¢ni soubor databaze je tamtéz, zadate:
C:\WB602\BERLE.EXE &C:\WB602
Program BERLE nelze pouzit, pokud neni k dispozici konfiguraéni soubor databaze.

Viz Pouziti Berle



Pouziti programu Berle

Po uspésném provedeni programu BERLE spustte program WB602.EXE s parametrem /B. Tento
parametr zabrani pfipadné kompilaci programu ve vnitfnim jazyce pfi otevirani aplikace a tim i zapisu na
disk.

Dale pak pracujte s WinBase602 obvyklym zplisobem a provedte export definic objektu a dat z tabulek
do souboru. Data doporu¢ujeme exportovat ve vnitfnim formatu WinBase602.

Je jistéjSi exportovat jednotlivé komponenty kazdé aplikace nez aplikaci jako celek, protoze jedna
poskozena komponenta zabrani exportu dalSich komponent aplikace.

Nepokousejte se do databaze podepiené programem BERLE cokoli zapisovat !!
Po exportu vSech objektu a dat, ktera se daji zachranit, vytvofte databazi znova. Jsou-li programy
WinBase602 neposkozeny, nemusite ji instalovat z distribuénich disket, ale sta&i vytvofit databazi pomoci

ikony “"Instalace WinBase602". Z menu tohoto programu si vyberete poloZku Vytvofeni databaze.

Po novém vytvoreni je databaze prazdna a mizete do ni importovat data zachranéna z poskozené
databaze.



Program Instalace WinBase602
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Soucasti dodavky WinBase602 je program pro spravu instalaci a databazi. Program je dostupny pod
jménem WBINST.EXE a je spustitelny pomoci ikony s nazvem "Instalace WinBase602".

Tento program nema vlastni menu ¢i listu, ze kterého by Slo vyvolat napovédu, naopak v
pétadevadesatkovém duchu obsahuje napovédné tlagitko v zahlavi okna, kterym mizete ukazat na
libovolnou sloZzku okna a dostat tak konkrétni napovédu.

Podstata spravy WinBase602 spociva v tom, Ze se oddélené spravuji instalace (kompletni soustavy
programu a knihoven zajistujicich chod WinBase602) a databaze.

Narozdil od dFfivéjSich verzi, 32 bitova WinBase602 neumozriuje instalovat databazi do oddilu (partition).



Provozni systém (runtime)
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Provozni systém (runtime) WBR602.EXE je program, ktery umozni spusténi pfipravené aplikace,
nepovoli v8ak Zadné jeji upravy.

Sifeni nesitovych aplikaci WinBase602 s runtime modulem nepodiéha Zadné registraéni ani oznamovaci
povinnosti vici distributorovi. V pfipadé aplikace pro provoz v siti se na podminky informujte u prodejce.

Instalace aplikaci WinBase602

K tomu, aby aplikace mohla sama pracovat, musi na pocitaci probéhnout instalace provozniho
systému (resp. vyvojového prostifedi). Soucasti instalace provozniho systému je (na zaveér) import
aplikace do databaze a vytvoreni ikony, ktera umozni jeji spusténi.

Viz také

- Menu provozniho systému

- Ovladani provozniho systému

- Vytvoreni disket a instalace runtime systému
- Popis parametra WBR602



Provozni systém - ovladani

Provozni systém WinBase602 obsahuje redukované menu, které slouzi k nastaveni parametru, jez
mohou ovlivnit béh aplikace, a fidici panel aplikaci, obdobny jako ve vyvojovém prostfedi.

Ridici panel ma aktivni pouze tato tlagitka:
Spustit - vybrana aplikace se spusti (startovnim objektem);
Importovat - po vybéru definiéniho APL souboru naimportuje aplikaci do databaze;
Zrusit (pres tlacitko DalSi funkce) - vymaze vSechny komponenty aplikace z databaze.

Je -li aplikace spusténa z Fidiciho panelu, po skonceni aplikace se opét objevi fidici panel. Je-li vSak
aplikace spusténa ikonou, fidici panel se neobjevi a po skon&eni aplikace skondi i provozni systém.



Provozni systém - menu

Menu provozniho systému WinBase602 obsahuje pouze nékolik poloZek:
Aplikace

Odhlasit se - umozni pfihlasit se jinému uzivateli;

Konec - ukonCeni prace s provoznim systémem;

Prava
Uzivatelé - spolecny dialog pro spravu uzivatell a jejich hesel - viz Sprava uzivatel(

Nastroje
Parametry - nastaveni globalnich parametrd WinBase602 - viz Parametry WinBase602;

Napovéda - poloZky pro praci s napovédou



Vytvoreni instalacnich disket a instalace provozniho systému

Instalace aplikace na pocita¢, kde dosud neni nainstalovana WinBase602, bude probihat v téchto
krocich:

1) Pfeneseni soubort provozniho systému na cilovy pocitac

2) Vytvoreni prazdné databaze na cilovém pocitaci

3) Import aplikace do databaze a vytvoreni ikony, ktera spousti aplikaci

Postup pfi vytvarfeni instalacnich disket provozniho systému je nasleduijici:

viz soubor CTI-MNE

- Parametry programu WBR602.EXE



Parametry volani programu WBR602.EXE

Programu WBR602.EXE (provoznimu systému) i WB602 (vyvojovému prostfedi) Ize na pfikazové Fadce
predat nékteré parametry. Jsou to:

& (&*) - vybér serveru
jméno aplikace - volba aplikace, ktera se automaticky spusti

ICsoubor EXX - spusténi pfelozeného programu
IZ - hlavni okno programu se otevie v maximalizované podobé (pfes celou obrazovku);

ID - bude blokovano uzavieni programu ze systémového menu (dvojim kliknutim i polozkou Konec).



Vybér serveru pri spusténi klienta

V parametru pfikazové fadky zadinajicim znakem & doporuéujeme uvadét misto cesty k databazi pouze
jméno zaregistrované databaze.

Nasleduje-li na pfikazové fadce klienta za znakem & hvézdi¢ka nebo hvézdicka a jméno serveru,
WinBase602 se chova stejné jako ve starSich verzich - bud nabidne jména bézicich serveru v siti
anebo se pokusi pfipojit na zadany server. Je-li za znakem & pouze jméno serveru, postupuje se
takto:
pokud server tohoto jména bé&zi na lokalnim pocitaci, klient se pfipoji na néj;

pokud na lokalnim pocitaci b&Zi jiny server, klient se pokusi najit b&Zici server tohoto jména v siti;

pokud na lokalnim pocitaci nebézi Zadny server, pak:

pokud jméno serveru neni registrovano, ohlasi se chyba;

pokud jméno serveru je registrovano spolu s cestou ke konfiguraénimu souboru, klient spusti
server (takto spustény server skon¢i po odpojeni posledniho klienta);
o pokud jméno serveru je registrovano bez cesty ke konfiguraénimu souboru, klient se pokusi najit
bé&Zici server tohoto jména v siti.

Vysledkem je, Ze uvedeni hvézdicky za & vynucuje sitové pfipojeni na server, zatimco jméno serveru bez
hvézdicky zpusobi hledani serveru napred lokalné, a pak v siti.



Volba aplikace na prikazové radce

Na pfikazoveé fadce programu WBR602.EXE je mozno uvést jméno aplikace. Pokud je tato aplikace
v databazi, pak je automaticky spusténa (pfedpoklada se, Ze ma oznaceny startovni objekt).

Priklad:

WBR602.EXE &SERVER 1 KNIHOVNA



Spusténi kédu programu

Na pfikazoveé fadce programu WBR602.EXE Ize specifikovat, Ze se ma spustit program, ktery je
v souboru v pfelozeném tvaru. Takovy poZzadavek vyjadfite parametrem /C soubor. Tento parametr se
smi pouzit pouze v kombinaci s parametrem udavajicim jméno spousténé aplikace. Pokud aplikace
obsahuje startovni objekt, ten se ignoruje.
Priklad:

WBR602.EXE &SERVER 1 SKLAD /CC:\APLIKACE\INVENTUR.EXX

Této varianty se pouziva tehdy, neni-li k dispozici zdrojovy text programu



WinBase602 Zaloha
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Program WinBase602 Zaloha slouzi k vytvoreni zalozni kopie databaze nebo k obnoveni obsahu
databaze ze zalozni kopie.

Nepodceriujte vyznam vytvareni zaloznich kopii - v soucinnosti s Journalem aktualizaci to je jediny
spolehlivy zplsob ochrany pfed ztratou dat.

Menu programu ma (mimo napovédu) pouze dvé akéni polozky
Vytvorit zalozni kopii databaze - viz Vytvofeni
Obnovit databazi ze zalozni kopie - viz Nacteni

Pokud byla databaze zcela smazana (smazany soubory WINBASE.FIL nebo WB.CNF), takze neni kam
nacist obsah zalozni kopie, musite pfed pouzitim programu Zaloha znovu databazi vytvofit instalacnim
programem Instalace WinBase602.



Nacteni zalozni kopie (Obnoveni databaze)

Pro nadteni kopie programem Zaloha je tfeba zadat umisténi kopie (zda je na disketach nebo v souboru
na pevném disku) a v druhém pfipadé také jméno souboru. Akce se spusti tlacitkem Preéist kopii. Poté
program piecte obsah kopie a nahradi jim dosavadni obsah databaze. Je-li zaloZni kopie na disketach,
program si postupné Fika o jednotlivé diskety.

Uspé&sné nadteni ohlasi program hlaskou Kopie byla preétena.

Doslo-li pfi ¢teni k chybé (nej¢astéji hardwarové - Spatné diskety), obnovovani skon&i a program vypise
informaci Databaze je v nedefinovaném stavu. Nyni se mizZete pokusit spustit WinBase602
a vyexportovat dulezité aplikace, neni v§ak zaru¢eno, Ze se to podafi.



Vytvoreni zalozni kopie databaze

Program Zaloha WinBase602 umoZfiuje vytvoreni zaloZni kopie celého obsahu databaze dvojim
zpusobem:

na diskety; pfi vytvareni kopie na diskety musite mit k dispozici dostatek zformatovanych disket. Lze
pouzit jak 5 1/4 palcové, tak i 3 1/2 palcové diskety. Doporu€ujeme oznacit archivni diskety datem
pofizeni kopie a pofadovym Cislem diskety v ramci kopie.

do souboru na pevném disku pod spravou operacniho systému; v tomto pfipadé je nutno zadat
jméno souboru, do néhoz se zaloha provede, vEetné plné cesty.

Vlastni vytvareni zalohy se spusti tlaCitkem Vytvofit kopii. Pokud se zaloha zapisuje na diskety, budete

prabézné informovani o nutnosti vioZzeni nové diskety.

Alternativni cestou je archivovat soubory WB.CNF a WINBASE.FIL .






Server WinBase602
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Databazovy server WinBase602 (program WBSERVER.EXE) je program, ktery spravuje data
a poskytuje sluzby databazovym klientim.

Spustit server samostatné pomoci ikony vzniklé instalaci (WinBase602 Server) je mozno pouze na
pocitali zapojeném do lokalni sité. Po spusténi serveru se na néj mohou pfipojovat z ostatnich stanic

v siti databazovi klienti. Programy a aplikace, které se mohou pfihlaSovat ke vzdalenému serveru v ramci
sité, maji na své pfikazové fadce parametr &*(napf. ikona WinBase602 Net ). Na jednom poditadi je
mozZno spustit pouze jeden server.

Nepodafi-li se WinBase602 navazat sitové spojeni, oznami Nelze inicializovat komunikaci v siti
a ukonci program.

Spoustite-li vyvojové prostiedi (ikonou WinBase602) nebo jakéhokoli jiného klienta, ktery ma na
pfikazové fadce parametr &méno_serveru, na pocitaci, na némz je instalovan server, server se spusti,
ale pouze pro tohoto klienta. Chcete-li, aby i ostatni mohli s daty pracovat, je nutné spustit nejprve
program SERVER.EXE s parametrem /n (ikona WinBase602 Server).

Prepnete-li se (napf. pomoci Ctrl+Escape) do ulohy WinBase602 Server, otevie se pouze okno
s informaci o verzi serveru, o poc¢tu v tomto okamziku pfihlaSenych a maximalnim poctu klientd a o
protokolech, kterymi se klienti mohou pfipojovat.

POZOR! Servery se lis§i maximalnim poctem sou€asné pfihlaSenych uzivateld! Server pro pét uzivatel(
nepovoli pfipojeni klienta Sestého.

Ukonceni Cinnosti samostatné spusténého serveru se provede polozkou Zavfit v menu ikony béziciho
serveru nebo klavesami Alt+F4 v dobé, kdy je ikona aktivni (napf. po uzavieni okna s informacemi o
poctu prihlasenych klient(l). Jsou-li v okamziku uzavfeni serveru jesté pfipojeni néjaci klienti, server Vas
pfi zavirani upozorni.



Sit'ovi klienti WinBase602
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Ikony oznacené slovem NET spousti programy v sitovém prostfedi. Na rozdil od spusténi tychz
programu ikonou bez slova NET se prohleda lokalni pocitacova sit’ a vypisi se vSechny spusténé

databazové servery. Uzivatel se pfihlasi k jednomu z nich.

Nepodari-li se WinBase602 navazat sitové spojeni, jesté pfed vyhledanim serverll oznami Nelze
inicializovat komunikaci v siti a ukon&i program.

Za databazového sitového klienta WinBase602 se povaZzuje program, ktery ma na své pfikazové rfadce
parametr &*. Jako klient se mohou pouzit programy WB602.EXE, WBADMIN.EXE a WBR602.EXE.
Ikony s vhodnymi parametry pro spousténi programu v siti vzniknou pfi sitové instalaci. Od ikon, které
spoustéji programy lokalnég, se odliSuji popisem ikony (slovem NET) a i vizualné.

Pokusite-li pfihlasit na server vice klientll, nez povoluje licence, server vyda hlasku DalSi instance
WinBase602 neni povolena a klient se nespusti.

Na jednom pocitaci je mozno spustit i vice klientl, maximalné vSak 20 (vice, nez je rozumné zkouset). Pfi
pokusu o prekroceni tohoto poctu vyda server hlasku Pfekro€en maximalni poéet instanci.

Ukonc&eni prace s klientem neukongi béh serveru.



Architektura klient - server

WinBase602 je zaloZzena na tzv. modelu klient-server. Podstata tohoto modelu spocCiva v tom, Ze
program, ktery poskytuje sluzby v urcité oblasti, je oddélen od programu, ktery téchto sluzeb vyuZziva.

Programu poskytujicimu sluzby fikame server, v nasem pfipadé databazovy server. Server umi
napfiklad uchovavat data v databazi, vyhledavat je podle riznych kritérii, tfidit je, zajiStovat jejich integritu
a zalohovani. Programu, ktery téchto sluzeb vyuziva, fikame databazovy klient. Klient mize napfiklad
ukazovat data z databaze v oknech na obrazovce, tisknout sestavy, umoznovat vkladani dat pomoci
formularud, konvertovat data do jinych formatu, provadét vypocty nad daty atd. Jeden server je schopen
obsluhovat vice klientu.

PIna sila modelu klient-server se projevi pfi praci v siti pocitacl. Server, instalovany na jednom
z pocitacl, obsluhuje poZadavky pfichazejici od klientd umisténych na vSech pocitacich v siti. Diky tomu
mohou vSichni klienti pracovat nad stejnymi daty, vyuzivat navzajem svoje vysledky, sdilet informace.

Model klient-server neni jedinym zplisobem organizace sitovych databazi. Pfi alternativni organizaci fada
pocitacu v siti zasahuje do spole¢nych databazovych soubor(l. Prakticky rozdil spociva (mimo jiné) v tom,
Ze pfi praci se sdilenymi soubory se po siti musi stéhovat znacné mnozstvi dat, zatimco klient se

serverem komunikuji ve stru¢ném stylu zadost -- odpovéd a praci s velkymi objemy dat obstarava server.



Vybér databazového serveru

PFi spusténi sitového klienta WinBase602 je nutné vybrat jeden databazovy server, na néjz se pfihlasite.

V dialogovém okné, které se otevie po spusténi klienta, je vypsan seznam jmen vSech databazovych
serverl (databazi), které jsou v tomto okamziku spustény v lokalni siti. K serveru se pfipojite tak, ze na
vybrané jméno z nabidky dvakrat kliknete nebo jméno oznadcite a stisknete tladitko Vybrano.

Tlagitko Zrusit pozadavek ukonci béh klienta (nikoliv serveru).

Ve spodni ¢asti okna je vypsan protokol, pod kterym klient komunikuje s okolim.

Neni-li v siti spustén zadny server, v seznamu se neobjevi Zadné jméno. V tomto pfipadé je mozno
vyhledavani ukoncit tlaitkem ZruSit pozadavek.

Je-li server spusten v jiném segmentu novellovské sité nez klient, informace o spusténi a nabidka sluzeb
se ke klientovi dostane nejdfive za jednu minutu (je-li sit komplikovana, maze to trvat i déle). Tato situace
nastane pouze pfi prvnim spusténi serveru a sou¢asném spusténi klienta. Klienti spusténi poté budou mit
informaci o serveru témér okamzité. Zpozdéni nenastane, bézi-li server non-stop.



Odeslani zasilky

Dialogové okno pro odeslani zasilky obsahuje tyto prvky:

Komu: tlagitko, které otevfe dialogové okno pro vybér adresata posty WinMail602. Vybrani adresati se
poté objevi v seznamu pod tladitkem. Typickym adresatem je jeden vyhraZeny uzivatel na cilovém
pocitaci. Dialog je stejny jako u WinMail602 a je popsan v jeho dokumentaci.

Parametry: tlacitko, které otevre dialog pro nastaveni parametri dopravy. Dialog je stejny jako u
programu WinMail602 a je popsan v jeho dokumentaci.

Jméno: jméno uzivatele v cilové databazi, které pouzije importovaci program (WinBase602
Dorucdovatel) pro pfihlaseni do databaze.

Heslo: heslo tohoto uzivatele.

Aplikace: jméno aplikace, do jejiz tabulky se budou data importovat.

Tabulka: jméno tabulky, do niZ se data odeslana poStou importu;i.



Parametry programu Dorucovatel

Kontrola doslé posty (v min.): Program Doruéovatel zjisti pfichod zasilky tak, Ze periodicky prohlizi
schranku. Tento udaj nastavuje periodu tohoto prohliZzeni v minutach.

Mazani zpracovanych zasilek: Je-li tato poloZka nastavena, budou zpracované (ij. Uspésné
importované) zasilky vymazany z posty.

Korektné naimportované zasilky se vymazou a zasilky, u kterych doslo pfi importu k chybé (napf. pro
poruseni pravidel referenéni integrity nebo unikatniho indexu v tabulce) nebo se vibec nezacaly
importovat (napf. pro nedostatek prav), v seznamu zasilek zlstavaji pro dalsi pokusy o import. Pokud
tedy pouzivate automaticky import po urcité dobé, je nutné mit pfepina€ zapnuty. V opacném pfipadé by
se zasilka importovala pokazdé znovu.

Pracovni adresar: Cesta k adresafi, kam muaze Doru€ovatel kopirovat zasilky pred jejich
importovanim do databaze. VSechny takto vzniklé soubory jsou do¢asné a po importu budou vymazany.
Tento adresar musi byt na disku, kde je dost mista na zasilky pfedpokladané velikosti.

Pfihlasen do schranky: Jméno schranky, kam je Doruéovatel pravé pfihlasen.

Prihlaseni: Tladitko, které otevie dialog pro pfihlaseni do postovni schranky uZivatele posty Mail602.
Je nutné se pfihlasit jménem toho uZivatele, na jehoZ adresu dochazeji zasilky WinBase602.



WinBase602 Dorucovatel
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k pfijmu dat pfichazejicich elektronickou postou je uréen program WinBase602 Dorucovatel. Tento
program umoznuje pfihlasit se na konto urcitého uzivatele, vybirat z jeho fronty zasilky uréené pro
WinBase602 a automaticky je zpracovavat.

Chce-li spravce databaze umoznit vzdalenym uzivatelim, aby mohli posilat své zasilky do databaze,
musi v programu WinMail602 urcit jednoho uzivatele, na jehoZ adresu budou zasilky dochazet. Na
nékterém poditali v siti, z néhoz je pfistup k posté i k databazovému serveru, spusti Doru€¢ovatele

a pfihlasi ho do posty uréenym jménem. Doruéovatel pob&zi na pozadi a bude periodicky kontrolovat
schranku a importovat pfijaté zasilky. MUze bézet i na pocitaci, kde je spustén Server WinBase602.

Kazda zasilka odeslana z WinBase602 ma pfipojené soubory: defini¢ni soubor a datovy soubor. Defini¢ni
soubor obsahuje jméno a heslo uzivatele WinBase602 a popis obsahu datového souboru. Dorucovatel
bud v pravidelnych intervalech nebo na pfimy pokyn se pod uvedenym jménem pfihlasi do databaze,
naimportuje data z datového souboru a zase se odhlasi. Je tedy nutné, aby jméno uzivatele, které je

v zasilce uvedeno, jiz v databazi existovalo a aby tento uzivatel mél pfidélena prava dostatec¢na pro
vkladani zaznamu a zapis do uvedené tabulky v uvedené aplikaci.

Pro spravny béh Dorucovatele je nutné ho pfihlasit do posty pod vhodnym jménem a nastavit parametry
programu. PfihlaSeni se provede ihned po spusténi Doru¢ovatele pomoci dialogu PfihlaSeni uzivatele
Mail602.

K nastaveni parametr( slouzi dialogové okno Parametry DoruCovatele, ktery se otevira pfikazem

Parametry... systémového menu - viz Parametry programu Doru€ovatel.

Program WinBase602 Dorucovatel nema vlastni okno - ovlada se pomoci systémového menu béhové
ikony programu. Kromé standardnich obsahuje menu tyto polozky:

Nacteni zasilek - tato polozka prohlédne frontu zasilek pfihlaSeného uzivatele, a pokud nalezne zasilky
pro WinBase, pokusi se je naimportovat podle definiéniho souboru, ktery je sou€asti zasilky. Po ukon&eni
vSech importl se objevi okno se statistikou - viz niZe.

Statistika - otevie okno, v némz jsou tyto udaje:

Naposledy naéteno: kolik import Uspésné probéhlo pfi poslednim pokusu;
Celkem nacteno: kolik importd Uspésné probéhlo od spusténi programu Dorucovatel;
Nenacteno: kolik zasilek WinBase602 z(stava v seznamu z davodu, ze nesly naimportovat.

Parametry - otevie okno, v némz Ize nastavit parametry programu a pfipadné se pfihlasit do posty pod

jinym jménem.

O provozu Dorucovatele se vede zaznam v textovém souboru WBMAILER.LOG, ktery se nachazi
v témze adresafi jako program WBMAILER.EXE - viz Popis protokolu



Popis protokolu o béhu Dorucovatele

Zde je uveden pfiklad protokolu Doru€ovatele, ktery jednou kontroloval doSlou postu a ve schrance nalezl
dveé zasilky: jednu v pofadku a druhou se Spatnym heslem.

NACITANI ZASILEK 1

Jméno postovni schranky: WINBASE

Datum: 30.11.1994

Cas: 14:37:1

Vyhledani zasilky: 0

Odesilatel zasilky: NOVAK

Postovni Ufad odesilatele: UCTARNA

Datum a &as pfijeti: 27.11.1994 14.00
Nacteni z Mail602: 0

Import do WinBase602: 0

Vyhledani zasilky: 0

Odesilatel zasilky: MRAZKOVA
PoStovni Ufad odesilatele: PROVOZ

Datum a Cas pfijeti: 28.11.1994 15:12
Nadteni z Mail602: 0

Import do WinBase602: 142

Vyhledani zasilky: 255

Odesilatel zasilky: NOVAK

Postovni ufad odesilatele: UCTARNA

Datum a &as pfijeti:
Vymaz zasilky

27.11.1994 14:00
0

Protokol zacina hlavi¢kou, ve které je uvedeno jméno schranky, ktera je pravé prohlizena a datum a ¢as
této kontroly. Nasleduji dva bloky informaci, kazdy pro jednu zasilku. Samostatny fadek (Vyhledani
zasilky: 255) znamena, Ze ve schrance uz neni zadna dalsi zasilka. Nasleduje informace o vymazani
uspésné naimportovanych zasilek ze seznamu posty. Ve vySe uvedeném pfikladu se vymazala pouze
prvni zasilka, protoZe import druhé zasilky do WinBase602 skoncil s chybou 142 (Spatné heslo). Tato
zasilka zlistava ve fronté zasilek, a pokud ji spravce neodstrani ruéné nebo neopravi pfi¢inu chyby, bude
se pfi kazdém novém naditani zasilek pokouSet naimportovat.

V protokolu o zasilce jsou 3 typy udaju:

1. Udaje Odesilatel zasilky, Po$tovni Gfad odesilatele a Datum a &as pfijeti Ize urgit, o kterou
zasilku se jedna a pfipadné si ji ruéné prohlédnou v posté.

2. Radek Import do WinBase602 udava ¢&islo chyby, které ve WinBase602 vraci funkce
Sz_error - viz Ciselnik chyb . Bezchybné provedeni operace = 0.

Dojde-li k chybé pfi této operaci, DoruCovatel poSle odesilateli zasilky dopis s Cislem této

chyby a pokracuje v prohlizeni fronty zasilek. Stejné se zachova i v pfipadé, kdy k chybé dojde

i v pribéhu importu do databaze - napf. Z dlivodu poruseni referenéni integrity. V tomto pfipadé (ktery by
ov8em nemél v odladénych aplikacich nastavat) musi spravce umazat jiZ naimporotované zaznamy nebo
jinak ruéné uvést databazi do spravného stavu.

3. V8echny ostatni udaje jsou &isla chyb Mail602. Dojde-li k takovéto chybé (které by oviem u
odladénych aplikaci nemély nastat), prohliZzeni zasilek se ukon¢i a ani neni odeslana zprava odesilateli.
NejCastéjsi pfi¢inou chyby Mailu602 pfi prvnich pokusech je nenastaveni prav ERASE v Novellské siti
k adresafi se schrankou.






Prihlaseni uzivatele Mail602

Jméno uzZivatele, na jehoZ adresu dochazeji zasilkky WinBase602 nemusi byt shodné se jménem
uZivatele, ktery spousti program Doru€ovatel. Proto pfi kazdém spusténi Doru€ovatele se objevi dialog
pro PfihlaSeni uZivatele Mail602. V ném je nutné zadat jméno a heslo toho uZivatele posty, ktery je
adresatem zasilek a v jehoZ seznamu doS$lé posty se budou zasilky nalézat. Pfi zadani Spatného jména
nebo hesla budete upozornéni.

Prihlasit se pod jinym jménem Ize i pfi béhu programu. Slouzi k tomu tlacitko Pfihlaseni v dialogu
Parametry programu Dorucovatel. V témze dialogu je vidét jméno aktualné pfihlaseného uzivatele.



Statistika programu Dorucovatel

Okno obsahuje tyto udaje:
Naposledy nacteno: kolik importd Uspésné probéhlo pfi poslednim pokusu;
Celkem nacteno: kolik importd Uspésné probéhlo od spusténi programu Dorucovatel;
Nenacteno: kolik zasilek WinBase602 zUstava v seznamu z diivodu, Ze nesly naimportovat.

O divodech neuspéchu importu se dozvite v textovém souboru WBMAILER.LOG, ktery se nachazi
v adresafi, z néhoz se spoustéji Windows. Je-li divod, pro¢ se nepodafilo zasilku naimportovat, v tom, ze
server odmita data importovat (Spatné heslo, nedostatek prav, duplicita v jedine¢ném indexu apod.),
odesle Dorucovatel o tom dopis odesilateli zasilky. V tomto dopisu (nazvaném WinBase602 error report)
se odesilatel z Cisla chyby WinBase602 dozvi, pro¢ k importu nedoslo, a mél by na tuto situaci reagovat.



Nastaveni adresare s konfiguracnimi soubory Mail602

Do editacniho pole je tfeba zapsat adresar s konfiguracnimi soubory posty Mail602. Nejste-li si jisti,
pouZijte tlagitko Nalistovat a najdéte soubor M602.EMI.

Tento dialog se objevi tehdy, neni-li v souboru WIN.INI tato informace uvedena (napf. nebyla dosud
instalovana) nebo udaj tam uvedeny neodpovida skutec¢nosti (napf. nejste pfihlaseni v siti a konfiguraéni
soubor je na sitovém disku). Po zadani spravné cesty se tato informace zaznamena do INI souboru.



ODBC ve WinBase602

Co vlastné je ODBC? Je to standard pro komunikaci mezi databazovym serverem a aplikaénim
programem. Sklada se z programového rozhrani (API), tedy mnoziny funkci, které mize aplikaéni
program volat, a ze specifikace jazyka SQL, ktery se pfi komunikaci pouziva. ODBC drivery v dnesni
dobé dodavaiji vSichni vyznamni vyrobci databazovych SQL systému.

Co viastné prinasi ODBC nového? Pokud aplikacni program chtél vstupovat do databaze (napfiklad
program vytvarejici ucetni uzavérku chtél Cist zaznamy z Ucetnich knih), pak musel respektovat to
rozhrani, které mu databaze poskytovala, a format dat, specificky pro databazi. Velka ¢ast programu tedy
zavisela na tom, se kterou databazi spolupracuje. Pokud bylo tfeba pfejit na jiny databazovy systém
(napf. z Cisté lokalni databaze na databazovy server od jiné firmy), bylo nutno pfepracovat podstatné
Casti programu.

ODBC si klade za cil specifikovat univerzalni rozhrani, které by umoznilo:
- psat aplika¢ni programy nezavislé na databazi, s jejimiz daty budou pracovat;
- otevfit databaze v§em programim jednotnym zpusobem.

ODBC Ize ve WinBase602 vyuzit dvéma zpusoby:
- WinBase602 slouzi jako ODBC server - poskytuje sva data jinym aplikacim
- WinBase602 slouzi jako ODBC klient - pracuje s daty jinych zdroji (DBF, Btrive, Oracle aj).



WinBase602 jako ODBC klient

UvaZujme nyni pfipad, kdy WinBase®602 vstupuje do cizich databazi a tvofi k nim rozhrani nebo
umoznuje programovat nad nimi aplikace. K dispozici jsou dva mechanismy:

Za prvé, k aplikaci ve WinBase602 Ize pfipojit libovolné mnoZstvi cizich databdzovych tabulek a
pracovat s nimi. WinBase602 muze napfiklad Cist data z DBF souboru z dBase, umoznit uzivateli je
editovat, vypocitat programem nova data a zapisovat vysledky do databaze v Ingresu.

Za druhé, aplikaci Ize nejprve vyvinout plné ve WinBase602, a pak realizovat jeji tabulky v jedné
vybrané cizi databazi. Takova databazova aplikace pobézi v prostfedi WinBase602, ale bude
manipulovat s daty ulozenymi napf. pod Oraclem na stfediskovém pocitaci.

V obou pfipadech WinBase602 poskytuje svoje uzivatelské rozhrani, tedy moznost pouzivat pohledy,
klast v nich dotazy, editovat texty, relaéné& synchronizovat subpohledy atd. UmozZriuje taky psat programy,
které s obsahem databéazi pracuiji.

PFipojit se na cizi zdroj dat (ODBC server) se provede v okné otevieném zavolanim pfikazu ODBC zdroj
dat z menu vyvojové ho prostfedi Aplikace.



WinBase602 jako ODBC server

Databaze, ktera chce byt oteviena pro ostatni ODBC klinty, musi poskytovat tzv. ODBC driver, ktery do ni
pfenasi poZadavky pfichazejici od aplikaci. Aplika&ni program, ktery chce vyuzit ODBC, musi své
pozadavky na praci s daty formulovat dle této normy. Aplikacnim programem muze byt i univerzalni
databazovy "front-end", tedy program, ktery umoznuje pracovat s obsahem databaze na obrazovce, tvofit

sestavy, grafy atd.

Spolu s WinBase602 jste obdrzeli jeji ODBC driver odpovidajici verzi 2.10 tohoto standardu. Tim obsah
databaze zpfistupnite fadé programda, které vyuzivaji ODBC rozhrani.

Zaroven mUzete psat programy, které jsou schopny vstupovat stejné dobfe do WinBase®602 jako do
jinych databazi. Rozhodnuti o tom, pod spravou kterého databazového systému budou Vase data, Ize
tedy odloZit na pozdé&jsi dobu.






Slovnic¢ek zakladnich pojmi WinBase602

agregacni funkce aplikace

atribut atributy proménné velikosti
debugger dotaz

drag & drop editor

editovatelny dotaz font

include index

journal klient databaze

kurzor menu

multiatribut needitovatelny dotaz
NLM objekty

obrazek ODBC

OLE OLE kontejner

OLE server pohled

pohled standardni pole

program programovaci jazyk WinBase602
projekt provozni systém WBR602
pfipony souborud QBE

referenéni integrita runtime modul WBR602
server databaze sestava

schranka (clipboard) sledovaci atributy
spravce databaze SQL

subpohled superpohled

tabulka text

transakce TrueType

ukazatel uzivatel

vyvojové prostiedi zZzaznam



agregacni (souhrnné) funkce

Funkce COUNT, SUM, AVG, MAX a MIN, jejichz hodnoty se pocitaji pro skupiny atributt a daji se
pouzit v dotazech a pfi generovani sestav;



aplikace

Logicky celek tvofeny skupinou objektu, které spolu souviseji (komponentami aplikace), a daty.
WinBase602 je schopna exportovat, importovat, otevfit a spustit aplikaci.



atribut

Oznaceni polozky (pole) v zaznamu. Je uréen svym jménem a typem. Typy atributu jsou: logicky,
fetézec (vice druht), numericky (vice druhd), datum a €as, ukazatele, sledovaci atributy, typ text,
typ obrazek a typ OLE.



atributy proménné velikosti

Atributy typu text, obrazek, OLE a sledovaci atribut Historie. Jejich velikost je ddna aZz konkrétnim
obsahem.



debugger

Prostfedi pro ladéni programu ve vnitinim jazyce. UmoZznuje krokovani, sledovani a ménéni hodnot
proménnych, sledovani zasobniku a dalSi &innosti.



dotaz

PoZadavek na vybér a usporadani dat z tabulek; v pohledech se dotaz klade pomoci QBE, kromé toho
Ize definici dotazu vytvofit a ulozit jako jeden z objektd WinBase602;



drag & drop

Rychly zplsob pfenosu nazvu atributll do definice dotazu nebo do formulafe hromadné operace; levym
tlagitkem mySi se nazev uchopi, pfenese se nad novou pozici a tam se uvolnénim tla¢itka upusti.



schranka (clipboard)

Systémovy nastroj, jehoz pomoci je mozno kopirovat ¢i pfesouvat textové i grafické udaje z rliznych
aplikaci ve Windows do jinych (napf. obrazek vytvofeny v programu Paintbrush Ize pfes clipboard nacist
do atributu typu obrazek ve WinBase602). Lze vyuzit ina kopirovani a pfesuny v ramci jednoho
programu ¢i jednoho okna.



editor

Prostfedek pro psani textovych informaci. Ve WinBase602 pouzivany pro editovani obsahu
atributu typu text, pro psani zdrojovych texti programu apod. Do textu nevklada zadné Fidici znaky
(kromé CR LF).



editovatelny dotaz

Dotaz, jehoZ odpovéd obsahuje pouze odkazy na atributy v databazovych tabulkach. Pokud
v editovatelném dotazu provedete zménu, promitne se do obsahu uréité tabulky.



font

Definovana sada pisma, napf. Sans Serif; ve Windows3.1 Ize pouzivat dva typy fontd: bitmapové
a vektorové (tzv. TrueType) fonty.



include

Samostatny objekt typu program v aplikaci obsahujici podprogramy hlavniho programu; samostatné
nepielozitelny; do hlavniho programu se umisti pomoci {$| jméno}.



index

a) na disku uloZzena datova struktura, ktera podstatné urychluje vyhledavani zaznamu v tabulce podle
hodnot urcitych atributu, setfidéni obsahu tabulky nebo spojovani tabulek.

b) celociselny udaj, ktery oznacuje slozku pole nebo multiatributu a uvadi se zpravidla v hranatych
zavorkach za identifikatorem pole nebo multiatributu;



journal

Specialni datovy soubor na disku (JOURNAL.FIL), ktery obsahuje posloupnost vSech aktualizaci

provedenych ve WinBase602. v kombinaci s vytvafenim zaloZnich kopii slouzi k zajisténi bezpecnosti
dat.



klient databaze

Kazdy program komunikujici s databazi a vyuZzivajici k tomu sluZzeb SERVERU DATABAZE, napf. program
WB602.EXE.



kurzor

a) znaCka na obrazovce (obvykle blikajici), ktera vyznaluje pozici v textu, kde se pravé provadgji
zmény - vkladaji nebo rusi znaky;

b) graficka znacka na obrazovce spfazena s pohybem mysi;
¢) v programovacim jazyce je to fiktivni tabulka, kterou WinBase602 vytvofi jako odpovéd na dotaz

polozeny uzivatelem. s obsahem kurzoru Ize pracovat jako s obsahem tabulky, pfitom zmény
provadéné v kurzoru se promitnou do tabulek, z nichz data v kurzoru pochazeji.



menu

Jeden z objektll WinBase®602; nabidka akci pro danou situaci. Pro novou aplikaci si uzZivatel definuje
sva vlastni menu. Obvykle je umisténo v horni &asti okna.



multiatribut

Atribut, jenZz muze obsahovatv jednom zaznamu vice nez jednu hodnotu.



needitovatelny dotaz

Dotaz, jehoz odpovéd obsahuje data zkopirovana z tabulek nebo vypoétena z obsahu tabulek.
v needitovatelném dotazu nelze provadét zmény.



NLM (Netware Loadable Module) server

server WinBase602 béZici v prostfedi operaéniho systému Novell na file serveru sité;



objekty

objekty ve WinBase602 jsou: tabulky, pohledy, dotazy, menu a programy. Témto péti pojmim
fikame kategorie objekty;



obrazek

a) atribut proménné délky, jehoz obsahem miize byt obrazek v grafickém formatu BMP, PCX, TIFF, GIF
nebo WPG;

b) objekt v databazi pfislusici k jedné aplikaci;



obBC

Norma pro programové rozhrani databazového serveru. Umozfiuje standardizovany pfistup aplikaci
k SQL serveriim. Server poskytujici ODBC pfistup (napf. WinBase602) tak ¢ini pomoci tzv. ODBC
driveru.



OLE

Mechanismus sdileni dat riznymi programy pod Windows 3.1, napf. databaze mize obsahovat zvuky,
obréazky, videoclipy apod.;



OLE kontejner

Program, ktery vyuziva sluzeb OLE SERVERU a obsahuje data nebo odkazy na data patfici jinym
aplikacim. WinBase602 je OLE kontejner.



OLE server

Program, ktery poskytuje sva data jinym program(m prostfednictvim OLE, napF. kreslici program
Paintbrush z Windows nebo WinBase602.



pohled

Objekt WinBase®602; vstupni i vystupni "formulaf”, prostfedek na zadavani, rudeni a tfidéni dat,
kladeni dotaz(i apod. Lze ho vytvofit nad tabulkou, nad dotazem nebo pouze nad proménnymi
programu.



pohled standardni

Jednoduchy pohled ve stylu tabulek z tabulkovych kalkulatort, rychly pfi prohlizeni. Pouziva se napf. pfi
otevieni tabulky.



pole

Druh datové struktury ve vnitfnim programovacim jazyce WinBase602 (a v jinych jazycich).



program

Posloupnost pfikazd vnitfniho programovaciho jazyka WinBase602; hotovy program Ize
zkompilovat na disk a spoustét i na jinych pocitacich s pomoci tzv. Runtime modulu;



programovaci jazyk WinBase602

Strukturovany jazyk pro psani aplikacnich programu vychazejici z Pascalu.



projekt

Role, kterou hraje PROGRAM vytvofeny ve VNITRNIM PROGRAMOVACIM JAZYCE WINBASE602, kdyZ poskytuje
své proménné, typy, konstanty, procedury a funkce pohlediim a menu.



pfipony souboru

Vyexportované objekty WinBase602 maji tyto pfipony:

TDF -- definice tabulky;

TDT -- obsah tabulky ve vnitfnim formatu;

TXT -- obsah tabulky v textovém formatu se zahlavim;
CSV -- obsah tabulky v textovém formatu CSV,;

VWD -- definice pohledu;

CRS -- definice kurzoru;

PGM -- zdrojovy text programu;

MNU -- zdrojovy text menu.

WBP -- pevny obrazek v aplikaci

Jiné soubory, které se mohou v souvislosti s WinBase602 vyskytnout:
EXX -- program zkompilovany na disk;

APL -- definiéni soubor aplikace;
APX -- soubor popisuijici pfipojené objekty, ODBC zdroje, relace aj.



QBE (Query by Example)

Nazorny zplsob dotazovani, ktery se pouziva interaktivné v pohledech pro vybrani mnoziny zaznam
podle logickych podminek.



referencni integrita

Soubor pravidel zajistujici logickou integritu databaze. Vyjadfuje poZadavek, aby ur€ity atribut urcité
tabulky mohl nabyvat pouze téch hodnot, které ma jiny atribut v nékterém zaznamu jiné tabulky.



runtime modul WBR602

Program, ktery umozni spusténi pfipravené aplikace, nepovoli vSak zadné jeji upravy.



server databaze

Program spravujici data ulozena v databazi a poskytujici databazové sluzby klientim; jeden server je
schopen obsluhovat vice klientd;

Ve WinBase602 existuji dva typy serverd
1) Windows server - bézi na pracovni stanici pod Windows;
2) NLM server - bézi na novellovském file serveru.



sestava

Pohled pouZity pro vystup na tiskarnu. v navrhu sestavy mohou byt zaznamy ¢lenény do skupin podle
hodnot atributd, maze se vyuzivat i tzv. agregovanych funkci COUNT, SUM apod.



sledovaci atributy

Specialni atributy, které slouzi k automatickému sledovani zmén v jinych atributech; autorizace
sleduje kdo provedl zménu, datumovka kdy byla zména provedena a atribut historie si pamatuje
predesdlé hodnoty. UZivatel nema mozZnost tyto udaje ménit.



spravce databaze

a) osoba, ktera se stara o provoz programu, provadi udrZzbu a rozhoduje o pravech ostatnich
uzivatell; pfihlasuje se jménem DB_ADMIN;

b) jméno programu, ktery se spusti spolec¢né s WinBase602 (objevi se ikona ve spodni ¢asti
obrazovky, resp. pod hlavnim oknem WinBase602); pomoci ného spravce provadi udrzbu a jiné
¢innosti.



SQL

Standardizovany jazyk umoZiujici definovani struktury databaze (napf. vytvareni tabulek), provadéni
zmén v obsahu databaze (vkladani a ruSeni zaznamd, pfepisovani hodnot) a kladeni dotazu.



subpohled

Pohled pouzity jako jedna slozZka jiného pohledu, superpohledu; subpohled mize obsahovat napfr.
relacné pfipojené zdznamy z jiné tabulky.



superpohled

Pohled, ktery obsahuje jako jednu sloZzku subpohled; subpohled i superpohled jsou navzjem
synchronizovany.



tabulka

Objekt WinBase602, do néhoZ se ukladaji data; "fadky" tabulky tvofi zaznamy, "sloupce" tabulky tvofi
hodnoty atributu.



text

Atribut proménné délky, jehoZ obsahem je textové informace. Pfi editovani tohoto atributu se vyvola
vestavény editor.



transakce

Mechanismus zaruduijici, Ze se ur€ity sled operaci provede bud vcelku nebo se neprovede viibec
a databaze zustane ve stavu, v jakém byla pfed zapocetim transakce; vylu€uje provedeni pouze ¢asti
pozadavku a tim zajiStuje zachovani konzistence databaze.



TrueType

Technologie vytvareni pisma z jednoho vzoru pouzitad ve Windows 3.1; tvary vzniklych pismen maji
hladké okraje pfi vSech velikostech a bez ohledu na vystupni zafizeni.



ukazatel

Typ atributu, umozZnujici pfimé propojeni zaznamu ve dvou riiznych tabulkach; propojeni Ize realizovat
jednosmérné i obousmérné ( obousmérny ukazatel).



uzivatel

Kazdy, kdo pracuje s WinBase602. UZivatelé maji prava stanovena spravcem databaze. Standardni
uzivatel DB_ADMIN (spravce databaze) ma prava nejvy3si, anonymni uZivatel, pfihladujici se prazdnym
jménem ma prava standardni skupiny EVERYBODY.



vyvojové prostredi

Prostfedi programu WB602.EXE slouzici k vyvoji databazovych aplikaci.



Zzaznam

a) prvek ("fadek") databazové tabulky; je sloZen z jednotlivych atributy;

b) druh datové struktury ve vnitfnim programovacim jazyce WinBase602 (a v jinych jazycich).






V tomto seznamu jsou uvedeny v8echny instalace WinBase602 zaznamenané v registra¢ni databazi
VaSeho pocitace. Do seznamu pfibude nova instalace tehdy, kdyZ instalujete WinBase602 (programem
SETUP.EXE) nebo kdyZ pomoci tlaitka Najit existujici databazi vyhledate adresar se sitovou instalaci.



Toto tladitko je neaktivni, protoZe pro nove instalovani WinBase602 musite pouzit program SETUP.EXE
z prvni instalaéni diskety.



Toto tlagitko V&m umozni vyhledat sitovou instalaci WinBase602 a zaznamenat ji do registracni
databaze. Pak muzete napfiklad vytvofit ikony, které tuto instalaci spoustéji.



Toto tlagitko vymaZe instalaci WinBase602 oznadenou v seznamu vlevo. Doporu€ujeme opatrnost
zejmeéna pfi mazani sitové sdilenych instalaci, které mohou byt vyuZivany vice uzivateli. Odinstalovani
nesmaze obsah databaze, takZe s ni Ize i nadale pracovat pomoci jiné instalace vhodné verze.



Toto tlagitko dovoli nastavit komunika&ni protokoly a dalSi provozni parametry pro vybranou instalaci.



V tomto seznamu jsou uvedeny v8echny databaze resp. servery WinBase602 zaznamenané v registracni
databazi VasSeho pocitace. Do seznamu pfibude nova polozka tehdy, kdyZ vytvofite novou databazi nebo
kdyZ pomoci tlacitka Zaregistrovat existujici server zadate jméno sitového databazového serveru.



Toto tlagitko Vam umozni vytvofit novou databazi. Po stisku zadate jméno databaze (bude slouzit jako
sitové jméno serveru) a adresar, v némz bude databaze umisténa.



Toto tlagitko V&m umozni zaznamenat do registraéni databaze jméno sitového databdzového serveru. Po
zadani jména Vam bude nabidnuta moZnost zadat také cestu k databazi serveru. Pokud ji zadate, budete
moci spoustét tento server i na svém pocitadi (pro vzdalené databaze to v3ak neni pfili§ efektivni).

V obou pfipadech budete moci na tento server pfipojovat klienty, ukladdat na ném OLE objekty, vstupovat
do jeho dat pfes ODBC.



Toto tlagitko vyfadi jméno sitového serveru nebo databaze z registrace. Doporuujeme pouzivat tehdy,
pokud server resp. databaze jiz neexistuji nebo je nebudete vice pouzivat.



Toto tlagitko vymazZe celou databazi oznacenou v seznamu vlevo a odstrani jeji jméno z registracni
databaze. Takto Ize smazat i vzdalené databaze sitovych server(l, pokud jste pfi registraci zadali jejich
umisténi. Vymazanim databaze neodvratné pfijdete o vdechna data uloZzena v databazi.



Pro vzdalené servery komunikujici protokolem TCP/IP Ize zadat jejich IP adresu nebo jméno hostitele a
pfipadné i jméno telefonického pfipojeni sité. Zadani této adresy je nezbytné, pokud se server nachazi
mimo lokalni sit nebo pokud neni povolen TCP/IP broadcast.



Je-li tento Ctverec zatrzen, pak sitovy klient oslovi pfi svém spusténi v8echny pocitace v lokalni siti, zda
na nich nebézi server WinBase602. Pokud ¢tverec zatrzen neni, pak se prfedpoklada, ze na pfikazové
fadce klienta je uvedeno jméno serveru a Ze pro tento server je v registraéni databazi IP adresa. Klient
pak pfimo oslovi server na této adrese. Nejsou-li vySe uvedené podminky splinény, klient server nenajde.



Z této nabidky vyberte tu instalaci, kterou maji ikony spoustét. Nabizeji se instalace uvedené v seznamu
na zaloZku Instalace.



Z této nabidky vyberte jméno databaze resp. serveru, do nichZ se pomoci ikon chcete dostanete. Nabizeji
se jména uvedené v seznamu na zaloZzce Databdze a servery.



Zde vyberte jméno slozky, do niZ se maji ikony umistit, nebo zadejte jméno nové slozky, ktera ma pro tyto
ikony vzniknout.



Zatrhnéte, pokud se maiji vytvofit ikony vstupujici do serveru vybraného vyse.



Zatrhnéte, pokud se maji vytvofit ikony vstupujici do libovolného sitového serveru.



Zatrhnéte, pokud se maiji vytvofit ikony pro spusténi serveru a jeho zalohovani.



Timto tlagitkem vytvofite sadu ikon s vlastnostmi specifikovanymi v ostatnich sloZzkach.



Z této nabidky vyberte tu instalaci, ktera se ma pouzivat pro obsluhu pohled(, sestav a dat WinBase602
vloZzenych nebo pfipojenych do cizich program(l. Nabizeji se instalace uvedené v seznamu na zalozce
Instalace. Pokud zvolite moZnost -- Neobsluhovat OLE -- , nebude moZno pracovat pifes OLE s pohledy,
sestavami ani daty WinBase602 z jinych programu.



Z této nabidky vyberte jméno databaze resp. serveru, do nichZ se umisti pohledy a sestavy WinBase602
vytvofené v cizich programech mechanismem OLE. Nabizeji se jména uvedené v seznamu na zaloZce
Databaze a servery. Pokud zvolite moznost -- Neuréeno --, budete pfi kazdém vytvoieni pohledu nebo
sestavy tazani na jméno serveru. Na aktivaci jiz vytvofenych pohledl a sestav nema tato volba vliv.



Z této nabidky vyberte tu instalaci, ktera se ma pouzivat pod Windows NT jako trvale pracujici
databazova sluzba. Nabizeji se instalace uvedené v seznamu na zaloZce Instalace. Pokud zvolite
moznost -- Neposkytovat sluzbu , sluzba nebude v provozu.



Z této nabidky vyberte jméno databaze, kterou bude pouzivat server bézici jako sluzba pod Windows NT.



V tomto seznamu jsou uvedeny vdechny ODBC zdroje dat registrované na Vasem poditadi. Ty z nich,
které zpfistupriuji data z WinBase602, maji uvedeno v druhém sloupci jméno serveru (resp. databaze) a

pfipadné v tfetim sloupci jméno aplikace. Zdroje dat Ize vytvaret a rusit bud tladitky pod seznamem nebo
na fidicim panelu Windows.



Timto tlaitkem odstranite registraci ODBC zdroje dat oznageného v seznamu nahofe. ODBC klienti poté
nebudou moci Cerpat data z tohoto zdroje. Vlastni data v databazich nejsou odregistrovanim zdroje dat
dotéena.



Timto tlaitkem vytvofite novy ODBC zdroj dat zpfistupfiujici WinBase602. Otevfe se dialogové okno,
v némz zadate jméno zdroje dat (doporucujeme, aby zacinalo WinBase602 :), jméno databaze resp.
serveru a pfipadné také jméno nékteré aplikace z této databaze.



Protokol, ktery bude pouZivat databazovy klient pfi navazovani spojeni se serverem



Protokoly, s nimiz se na server mohou pfipojovat klienti



Velikost pracovni operacni paméti klienta (pocet blokl velikosti 64 KB)



Velikost pracovni operaéni paméti serveru béziciho na fomto pocitaci (pocet bloku velikosti 64 KB)



Velikost pracovni paméti serveru slouzici pro databdzové informace do¢asné drZzené v operaéni paméti (v
KB)



Velikost prostoru pro tfidéni a budovani index( na serveru (v KB)



Velikost prostoru pro v8echna soubé&zné probihajici tfidéni a budovani indexd na serveru (v KB)



IP adresa serveru, s nimz chcete komunikovat, v te¢kové notaci (napf. 192.168.0.57) nebo jméno
hostitele serveru (napf. PUBINFO.TRADEX.CZ) pfekladané DNS serverem nebo uvedené v souboru
HOST. Je-li pouZito spojeni pfes SOCKS Firewall, je u adresy znacka (FW).



Jméno telefonického pfipojeni sité slouziciho k dovolani se na server nebo jméno pfipojeni na Internet,
je-li server v ném. Vyberte - bez telefonniho spojeni -, pokud nepotiebujete telefon k pfipojeni na server.



IP adresa tzv. SOCKS Firewall. PouZije se tehdy, je-li mezi klientem a serverem instalovana tento
ochranny prvek. Ma-li se klient na server za firewallem pfihlasit, musi se uvést na pfikazové Fadce klienta
jméno serveru - jinak se server nenalezne.



Tento Ctverec zatrhnéte tehdy, ma-li se spojeni mezi klientem a serverem navazovat pfes SOCKS
Firewall nachazejici se mezi nimi. Neni-li zatrzen, nebude se IP adresa firewallu pfi pfihlaSovani brat do
uvahy.









