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Toto je obsah napovidy programu MGC (Multi-GIF Creator). Pokud se chcete o
nikterém z nize uvedenych témat dozvidit vice, kliknite na nij levym tlaéitkem
mysi...
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Jak vytvaget GIFy s vice obrazy...
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Projekt Zobrazovani Netscape Zarovnavani Parametry
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Lista s tlaeitky

V levé easti hlavniho okna aplikace naleznete tlaeitka, kterd umoZzouji rychleji aktivovat
nikteré éasto uzivané einnosti. Jejich kompletni seznam s popisem nésleduje:

Vytvogeni nového projektu, definuji se rozmiry a existence globalni mapy barev
Otevgeni jiz existujiciho projektu (GIF, |PEG)

UloZeni rozpracovaného projektu
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Vlozeni nového obrazu nebo projektu za aktivni polozku v seznamu

=

Vlozeni komentage za aktivni polozku
P."1

Vymaze aktivni polozku. Tuto akci Ize také realizovat dvojitym kliknutim pravého
tlaeitka mysi

Vytvogeni zmenSeniny aktivni obrazové polozky

Zobrazeni aktivni obrazové polozky

Definice barev a transparentni barvy

- R

Naeteni souboru, které vyhovuji zadané specifikaci. Tato specifikace se vklada do
dialogu podobného dialogu pro otevgeni souboru. Rozdil spoeiva v tom, Ze zde je tgeba
soubory definovat pomoci hvizdiekové konvence (t.j. v textu vlozeném do horni gadky se
musi vyskytovat alespoo jedna hvizdieka nebo otaznik)

UloZeni vSech obrazu v projektu do samostatnych souboru. Zde se voli pro vSechny
soubory jen jedno jméno s tim, ze platnych bude jen prvnich pit znakl. Zbylé tgi znaky
budou zaplniny pogadim ukladaného souboru.

Zobrazeni projektu v programu Netscape Navigator
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Definice parametru
Zarovnani projektu

Zobrazeni celého projektu
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Kopie aktivni polozky do schranky

Vygiznuti aktivni polozky do schranky

& B

Vlepeni obsahu schranky za aktivni polozku seznamu



Informace o projektu, aktudlnim adresagi a volné pamiti

Ukoneeni programu

Zobrazeni napovidy

Dalsi témata:

Vyhody programu MGC

Novinky




Menu

Menu programu obsahuje vSechny funkce, které Ize s projektem i jeho édstmi vykonavat,
a samozgejmi i nikteré dalsi. Celé menu je rozdileno do nasledujicich éasti:

Menu Projekt
Menu Editace
Menu PoloZzky
Menu Speciality
Menu Napovida

Vitsina easto vyuzivanych akci je dostupna i pges listu s tlaeitky. Pro kazdou polozku
menu je definovédna struena on-line napovida, kterd se pgi praci s menu nebo listou
zobrazuje na stavové gadce.

Dalsi témata:
Obsah



Menu Projekt

Menu Projekt obsahuje funkce pro manipulaci s projekty. Patgi k nim vytvogeni nového
projektu, otevgeni existujiciho projektu, ulozeni projektu a ulozeni projektu pod novym
jménem. Soueasti tohoto menu je i volba Konec pro ukonéeni aplikace.

Aktivaci volby Novy se otevge dialog pro vloZzeni rozmiru nového projektu a pro definici
typu mapy barev. Vytvogenim nového projektu nebo otevgenim jiz existujiciho projektu se v
hlavnim okni aplikace objevi seznam se vSemi polozkami, které projekt obsahuje.

Volba Otevgit slouzi pro otevgeni jiz existujicich projektu nebo souboru. Lze také otevait
soubor ve formatu JPEG. V tomto pgipadi se nejprve provede konverze z formatu JPEG do GIF
a takto vytvogeny GIF se naéte.

Volby Ulozit a Ulozit jako slouzi pro ukladani rozpracovaného projektu do souboru. Volba
Ulozit jako navic umozouje zminit jméno souboru, do nijz ma byt projekt ulozen.

Volba Konec zpusobi ukonéeni programu MGC.

Program si pamatuje posledni otevgené projekty a pravi tyto projekty Ize rychle otevagit
pomoci polozek, které v tomto menu nésledu;ji.

Dalsi témata:

Menu Editace

Menu PoloZzky

Menu Specialit
Menu Népovida

Stavova gadka
Vkladani obrazu




Menu Editace

Menu Editace obsahuje klasické funkce pro praci se schrdnkou. Jediny rozdil spoeiva v
tom, Ze program standardni schranku Windows nevyuziva, nebo[] forma, v jaké je tgeba data
do schranky ukladat, to nedovoluje. Program ma tedy vlastni schranku, pges kterou Ize
pgendaset obrazové i komentégové polozky.

VSechny funkce v tomto menu lze aktivovat i standardni kombinaci klaves, pgieemz akci
vymaz polozky Ize realizovat i pomoci dvojitého kliknuti pravého tlaeitka mysi na mazané
polozce.

Dalsi témata:

Menu Projekt
Menu PoloZzky

Menu Speciality
Menu Népovida

Stavova gadka




Menu Polozky

V menu PoloZzky Ize najit funkce vztahujici se vzdy jen k jediné polozce seznamu.

V horni easti tohoto menu jsou funkce pro vkladani novych polozek do projektu. Konkrétni
jde o vkladdani obrazu, komentdge a cyklu. Spoleenym pro funkce vkladani je to, Ze nova
polozka se vlozi vzdy za aktivni polozku. OdliSuje se pouze funkce pro vkladani cyklu, nebo[]
cyklus muze byt v projektu ulozen vyhradni jen na druhém misti (za hlaviekou projektu).

Dalsimi funkcemi menu Polozky jsou Ulozit obraz, Zobrazit obraz, Zobrazit obraz v DOSu,
Zmensenina a Definice barvy. Funkce Ulozit obraz zpusobi, ze aktivni obrazova polozka se
ulozi do samostatného souboru GIF. Funkce Zobrazit obraz aktivni obrazovou polozku zobrazi
a funkce Zobrazit obraz v DOSu ji zobrazi pomoci DOSovské aplikace DEGIFER. Funkce
Definice barvy se vyuziva pro definovani barev palety jednotlivych obrazu a pro definovani
transparentni barvy vybirem. Jeji blizsi popis ziskate stisknutim tlaeitka zde. Funkce
Zmensenina vytvogi zmensSeninu pro aktivni obrazovou polozku.

Dalsi témata:

Menu Projekt
Menu Editace
Menu Specialit

Menu Népovida
Stavova gadka

Definice barev



Menu Speciality

V tomto menu jsou funkce pro praci s vitSim poetem polozek projektu a dalsi specialni
funkce.

Funkce Zarovnani projektu zpusobi upraveni globalnich rozmiru neboli zarovnani projektu
dle obsazenych obrazu a jejich pozic v rdmci projektu.

Funkce Ulozit vSechny obrazy je velmi vykonna funkce, pomoci niz Ize vSechny obrazové
polozky v projektu najednou ulozit do samostatnych souboru.

Funkce Naeist obrazy dle specifikace umozni uzivateli zvolit specifikaci a poté naete
vSechny soubory, které této specifikaci vyhovuji. Takto Ize jedinou akci naeist v podstati
neomezené mnozstvi souboru. Aktivaci této funkce se otevae specialni dialogové okno.

Funkce Vytvogit zmenseniny vytvogi zmensené obrazy pro vsechny obrazové polozky
projektu.

Funkce Hromadné akce umozouje zpracovavat vsechny obrazové polozky seznamu naraz.

Funkce Zobrazit projekt zpusobi zobrazeni projektu pokud mozno stejni, jako by byl tento
projekt zobrazen programem Netscape Navigator. Tuto funkci Ize rychle aktivovat kldvesou
F10. Obdobou této funkce je funkce Zobrazit projekt v DOSu, kterd je realizovdna pomoci
DOSovské aplikace DEGIFER.

Specialitou je funkce Zobrazit v Netscapu, kterd umozouje zobrazit aktudlni projekt pgimo
v browseru Netscape Navigator, takze uzivatel muze vidit, jak bude obraz skuteéni vypadat.

Nasleduji tgi specialni funkce. Prvni z nich je Informace o systému, ktera podé struenou
informaci o projektu, aktualnim adresagi a velikosti volné pamiti. Druhou je funkce Volitelné
parametry, pomoci niz Ize definovat parametry provadini programu MGC a tim do jisté miry
modifikovat chovani programu. Tgeti je funkce pro moznost definovat cestu k programu

Netscape Navigator.

Dalsi témata:

Menu Projekt
Menu Editace

Menu Polozky
Menu Népovida
Stavova gadka




Menu Napovida

Menu Napovida obsahuje pgedevsim funkce pro aktivaci kontextové napovidy programu a
pro zobrazeni informace o programu a o autorovi programu. Dale menu Napovida obsahuje
polozku pro naéteni domovské stranky autora z WWW (jen, je-li Vas poeitaé pgipojen k
Internetu) a poloZzku pro naeteni WWW stranky s novymi verzemi programu MGC a HE!
(HTML Editor).

Dalsi témata:

Menu Projekt
Menu Editace

Menu PoloZzky
Menu Speciality
Stavova gadka

Novinky




Obrazové polozky

Obrazova polozka je reprezentovana jedinym gadkem seznamu a obsahuje tedy jediny
obraz. Rozdil od projektu spoeiva v tom, ze projekt je z tichto obrazovych (ale i jinych)
polozek slozen a muze jich obsahovat v podstati neomezené mnozstvi. Pokud je ale
obrazova polozka uloZzena do samostatného souboru, muze se tento soubor (po naéteni
funkci Projekt-Otevgit) stat také projektem.

Novy obraz Ize do projektu vlozit pomoci funkce Polozky-Vlozit obraz nebo klavesou F6.

\

Pro viozeni Ize také vyuzit liStu s tlaeitky a na ni stisknout tlaeitko .

Pomoci funkce Vlozit obraz Ize do projektu vlozit jakykoliv soubor GIF (obsahujici jakékoliv
mnozstvi polozek) nebo soubor ve formatu JPEG. Velmi uziteenou je také funkce pro
hromadné naeitani vSech souboru vyhovujicich zadané specifikaci. Tato funkce se nazyva
Naeist obrazy dle specifikace a Ize ji najit v menu Speciality.

Jednotlivé obrazové polozky projektu Ize také ukladat do samostatnych souboru. Funkce
Polozky-Ulozit obraz se vyuziva pro ulozeni jediné obrazové polozky a funkce Speciality-
UloZit vSechny obrazy pro ulozeni vSech obrazovych polozek v projektu do samostatnych
souboru.

Dvojitym kliknutim na obrazovou polozku v seznamu se otevge okno, ve kterém lze
definovat umistini obrazu v ramci projektu (pouze pro projekty bez cyklu), transparentni
barvu, prodlevu po zobrazeni obrazu (v setinach sekundy), zpusob pgemazani, zda se bude
po zobrazeni éekat na kldvesu a zda bude timto obrazem vyuzita globalni mapa barev
(definovana na urovni projektu).

Pozor! Vinujte prosim pozornost zpusobu pgemazavani obrazu. Mohou zde totiz vznikat
ureité nepgijemnosti. Pokud vytvagite animovany GIF, doporuéuji u vSech obrazu pouzit
pgemazani pozadim. Pokud zvolite pgemazani nieim, budou se pgedchozi nakreslené obrazy
pgekreslovat jen barvami odliSnymi od barvy transparentni (t.j. tam, kde je transparentni
barva, zustane nakreslena east pgedchoziho obrazu). Naopak, pokud vytvéagite neanimovany
GIF, doporueuji nastavit pgemazdani nieim (pgi nastaveni pgemazat pozadim totiz kazdy
obraz po nakresleni okamziti zmizi).

Dalsi témata:

Editace palety barev

Okno pro Upravy parametru obrazu
Zobrazovani

Zarovnavani projektu

Komentage v GlFech

Cykly v GlFech

Seznam polozek




Komentage v GIFech

Format GIF byl definovan tak, Zze kromi obrazu v sobi umozouje uchovavat i komentage.
Takovym komentdgem muze byt napg. copyright tvurce GIFu. Komentag lze do projektu
vlozit funkci Polozky-Vlozit komentdg nebo kldvesou F7. Pro viozZeni Ize také vyuzit liStu s

=
tlaeitky a na ni stisknout tlaéitko .

Vkladany komentag se vzdy do projektu ulozi za tu polozku, ktera byla pgi vyvolani
funkce pro vlozeni komentdge aktivni. Projekt muze obsahovat neomezené mnoZstvi
komentagu.

Dalsi témata:
Okno pro vkladani komentage
Obrazy v GlFech
Cvkly v GlFech

Seznam polozek




Cykly v GIFech

Cykly maji smysl jen ve spojitosti s programem Netscape Navigator, pgipadni i s jinymi
programy, které ale chadpou pojem cyklus stejni a pro jeho definici pouzivaji stejna data.
Cyklus lze do projektu vlozit funkci Polozky-Vlozit cyklus nebo kldvesou F5.

Cyklus v projektu zpusobi, ze vysledny GIF bude animovany, t.j. Ze po zobrazeni vsech
obrazu projektu zobrazovani nekonei, ale zaene se opit od prvniho (zobrazovéani tedy probiha
stale dokola).

Od verze 1.03 Ize také definovat, kolikrat se ma cyklus opakovat. Implicitni je nastavena
hodnota 1000, kterou muze uzivatel dvojkliknutim na polozce cyklus zminit.

Dalsi témata:
Obrazy v GlFech
Komentage v GIFech

Seznam polozek




Zobrazovani obrazu

Program MGC umozduje zobrazovat jednotlivé obrazy projektu i projekt cely. Zobrazovani
probiha tak, Zze se nejprve zatemni celd obrazovka a poté se pgislusny obraz (obrazy) zobrazi
tak, jak by se zobrazil v programu Netscape Navigator. Jedinym nedostatkem v této oblasti je
jen to, ze program (zatim) umi vyuzit jen 16 standardnich barev Windows. Aby vSak bylo
zobrazovani co nejvirnijsi, Ize pgi zobrazovani vyuzivat rastru (zdvisi to na nastaveném
pgislusném volitelném parametru). Pokud se uzivatel nespokoji s kvalitou, kterou nabizi
program MGC, a ma grafickou kartu podporujici standard VESA, muze pro zobrazovani pouzit
funkce vyuzivajici sluzeb programu DEGIFER.

Aktivni obrazovou polozku lze zobrazit funkci Polozky-Zobrazit obraz, cely projekt potom
funkci Speciality-Zobrazit projekt nebo stisknutim kldvesy F10. Po dokresleni obrazu nebo
obrazu se vpravo dole na obrazovce objevi tlaeitko "Ok", které signalizuje, ze zobrazovani jiz
skoneilo. Pro navrat do hlavniho okna aplikace lze vyuzit levé nebo pravé tlaéitko mysi,
paipadni kldvesu ESC. V pgipadi, Ze se zobrazuje projekt, ktery obsahuje cyklus, probiha
kresleni obrazovych polozek neustéle az do stisknuti kldvesy ESC. Poté se Ize do hlavniho
okna aplikace vrétit vySe uvedenym zpusobem.

Dulezité je také to, ze zobrazovadnim obrazu se zdroveo vytvaai jejich zmenseniny. Pokud
si tedy uzivatel pgeje vytvogit tyto zmenseniny, muze k nim dospit i zobrazenim projektu.

Pro aktivaci vySe uvedenych funkci Ize taktéz vyuzit liStu s tlaeitky. Zobrazeni jedné
obrazové polozky se aktivuje stiskem tlaeitka . zobrazeni celého projektu pak tlaeitkem

Program MGC vsak také umozouje zobrazit projekt pgimo v programu Netscape
Navigator, takze uzivatel muze vidit, jak obraz skuteéni vypada.

Dalsi témata:

Obrazy v GlFech
Zarovnavani projektu

Novinky




Vkladani obrazu do projektu

Pro vkladani obrazu do projektu lze vyuzit dvi funkce. Prvni funkce slouzi k vliozenf
jednoho souboru do projektu. Tato funkce se nazyva Vlozit obraz a nachazi se v menu
PoloZky.

Druha funkce slouzi k vliozeni vitsiho mnozstvi souboru najednou. Tato funkce je dostupna
v menu Speciality a nazyva se Naeist obrazy dle specifikace. Vyhoda této velmi uziteéné
funkce spoeiva v tom, Ze uzivatel muze velice rychle a snadno vlozit do projektu velké
mnozstvi obrazu, aniz by pgi tom musel mnohokrat opakovat stejnou einnost. Staéi totiz jen
v pgislusném dialogu zvolit specifikaci souboru, které se maiji vlozit, a program se o zbytek
jiz postara sam. Pokud tedy vytvagite animovany GIF, staéi si jen pgipravit vsechny obrazy,
které maiji byt do projektu vlozeny a pojmenovat je tak, aby je bylo mozné charakterizovat
spoleénou specifikaci (doporueuji ve jménech souboru vyuzivat eisla jako pogadi obrazu v
budoucim projektu, napg. POKUS01.GIF, POKUS02.GIF atd). Do projektu pak budou tyto
obrazy vlozeny dle abecedy.

V pgipadi obou tichto funkci Ize pﬁ'ejich aktivaci vyuzit také listu s tlaeitky. Vlozeni

obrazu je reprezentovano tlaeitkem

E.E‘

a Naéist obrazy dle specifikace tlaeitkem

Dalsi témata:
Okno pro otevgeni souboru
Ukladdani obrazu do souboru
Obrazové polozky
Seznam polozek
Parametry




Ukladani obrazu ve formatu GIF

Ukladdanim obrazu se zde mysli ukladani obrazovych polozek, nikoliv celych projektu. Pro
uklddani obrazu lze vyuzit dvi funkce. Prvni funkce slouzi k uloZzeni aktivni obrazové polozky
do samostatného souboru, nazyva se Ulozit obraz a je dostupna v menu Polozky.

Druha funkce slouzi k uloZzeni vSech obrazovych polozek do samostatnych soubor,
nazyva se Ulozit vSechny obrazy a nachdzi se v menu Speciality. Tato funkce je velmi
uziteena, nebo[] muze uzivateli uSetgit hodni prace tehdy, kdy je tgeba ulozit vitSi mnozstvi
obrazovych polozek z projektu do samostatnych souboru GIF. Tuto funkci Ize taktéz aktivovat

stiskem tlaeitka na listi s tlaéitky.

Pokud uzivatel aktivuje tuto funkci (Ulozit vSechny obrazy), objevi se dialogové okno pro
ulozeni souboru a do vstupni gddky tohoto okna uZzivatel vlozi jméno souboru. Z tohoto
jména bude vzato jen prvnich pit znaku, nebo[] zbylé tgi budou vyuzity na éislovani
uklddanych souboru. VSechny soubory tedy budou ulozeny aktivaci jediné funkce. Pokud
byly obrazové polozky uklddany do samostatnych souborl za Ueelem modifikace projektu,
Ize je po této modifikaci snadno naéist pomoci funkce Naeist obrazy dle specifikace.

Dalsi témata:
Okno pro ulozeni souboru
Vklddani obrazu do projektu
Obrazové polozky
Seznam polozek
Parametry




Zarovnavani projektu

Zarovnavani projektu Ize realizovat aktivaci funkce Zarovnat projekt v menu Speciality.

Obraz 1

Princip zarovnavani bude demonstrovan na tomto jednoduchém obrazku. Projekt obsahuje
dva obrazy, obraz 1 a obraz 2. Obraz 1 je reprezentovan zelenou barvou a obraz 2 barvou
modrou. Eervend a bild barva zobrazuji dva ruzné zpusoby, jak mohou byt definovdny okraje
projektu (okraje projektu lze minit dvojitym kliknutim na polozku Hlavieka v seznamu). Jak je
z obrdzku patrné, okraje reprezentované eervenou barvou jsou nastaveny Spatni, nebo[]
obraz 1 se do nich nevejde a pod obrazem 2 zUstalo volné misto. Naopak okraje
reprezentované bilou barvou jsou nastaveny spravni, nebo[] pgesni ohranieuji oba obrazy.

Funkce Zarovnat projekt tedy nastavi okraje projektu tak, aby odpovidaly rozmirum a
pozicim jednotlivych obrazu projektu, aby zadny obraz nepgeénival a zdroved aby nikde
nebyl pgebyteény volny prostor.

Pomoci nastaveni parametru Ize zpusobit automatické zarovnavani projektu pgi kazdém
jeho ukladani.

Dalsi témata:
Seznam polozek



Volitelné parametry

Chovéni programu MGC je mozno do jisté miry ovlivoovat pomoci parametru, které se voli
po aktivaci funkce Volitelné parametry v menu Speciality.

Automatické zarovnavani projektu pgi ukladani: Pokud je tato volba zaskrtnuta, pged
kazdym uloZzenim projektu se provede jeho zarovnani.

Prubizni zobrazovat napovidu: Zaskrtnuti této volby zpusobi, ze pged kazdou méni
obvyklou akci je uzivatel nejprve struéni informovan o jejich zdkladnich rysech. Mezi méni
obvyklé akce patgi napgiklad Ulozit vSechny obrazy nebo Naeist obrazy dle specifikace.

Poi naeitani prubizni aktualizovat seznam: Kdy? je tato volba zaskrtnuta, program pgi
naeitani souboru (pgi otevirani projektu nebo pgi vkladani souboru nebo souboru do
projektu) prubizni aktualizuje seznam polozek projektu, coz pgi velkém mnozstvi polozek
muze zpusobovat nepgijemné prodlevy. Pokud volba zaskrtnuta neni, je seznam aktualizovan
az po naéteni vSech polozek.

Automatické zamioovani existujicich souboru: Tato volba ovlivouje chovéni programu
pgi uklddani souboru. Jeji zaskrtnuti muze zrychlit praci, ale muze zaroveo zpusobit ztratu
(pgepis) dat.

Zapisovat prefix obrazu: Pokud uklddany soubor (projekt nebo obrazovéa polozka)
neobsahuje cyklus, existuje moznost vybiru, zda zapisovat prefixy obrazu ei nikoliv.
Zaskrnuti této volby tedy zpusobi uklddani prefixu kazdého obrazu (obsahujiciho informace o
transparentni barvi, o zpusobu pgemazavani obrazu, o délce prodlevy po zobrazeni) i tehdy,
kdy to standard nevyzaduje (standardem je to vyzadovéno, pokud jde o GIF s cyklem).
Struené pojednani o transparenci najdete v €asti o okni pro Upravu parametru obrazu. Toto
polieko doporueuji zaskrtnout.

Pgi zobrazovani vyuzivat rastry: Definuje, zda se pgi zobrazovani obrazu a projektu
maji vyuzivat rastry ei nikoliv. Pokud ano, je zobrazovani rychlejsi a virnijsi, ale nikdy muze
existovat i pozadavek na zobrazovani bez rastru.

Automaticka dekomprese pgi naeteni: Zaskrtnuti této volby zpusobi automatické
vytvageni zmensenin pro vsechny naétené gbrazy a projekty.

JPEG konvertovat na NNN barev: Zde Ize definovat maximalni poeet barev, které maji
byt pgi konverzi z |PEG do GIF ve vystupnim souboru pouzity. Pokud si pgejete provadit
konverzi na vysoké kvalitativni arovni, nastavte hodnotu na 256. V opaeném pgipadi postaei
128 a nikdy i méni.

Zpomalovat zobrazovani o N desetin: Pokud ma V4&s poeitae lepsi a rychlejsi procesor
(Pentium a vyse), muze byt zobrazovana animace nelnosni rychla. Aby se jeji rychlost
snizila, Ize nastavit prodlevu napg. 1 nebo 2 desetiny sekundy po kazdém zobrazeném
obrazu. Tuto volbu Ize taktéz vyuzit tehdy, kdy je tgeba detailni zkoumat probihajici animace
a je t@eba, aby jejich pohyb byl pomalejsi. Pgipustné hodnoty jsou 0-9.



Schranka programu a prace s ni

Program pgi praci se schrankou nevyuziva standardni schranku Windows, ale svou vlastni.
To je zpusobeno tim, ze forma, v jaké je tgeba data do schranky ukladat, to nedovoluje.
Program ma tedy vlastni schranku, pges kterou Ize pgendsSet obrazové i komentdgové
polozky. Pro praci se schrankou Ize pouzivat standardni povely, které jsou definovany v menu
Editace. Do schakny je mozno kopirovat nebo vygiznout vzdy jen jedinou polozku seznamu.

Dalsi témata:

Lista s tlaeitky
Stavova gadka




ZmensSeniny obrazu

ZmenSeniny obrazu se objevuji v levém dolnim rohu hlavniho okna aplikace. Zmenseniny
poispivaji ke zvySeni pgehlednosti seznamu a zefektivouji praci s projektem.

Pomoci volitelného parametru "Automatickd dekomprese pgi naéteni" Ize ureit, Ze po
kazdém naeteni jakéhokoliv souboru dojde k jeho dekompresi a k vytvogeni zmenseniny.
Pokud ale tato volba neni vybrana a uzivatel si pgeje zmenseniny vytvogit, ma hned
nikolik moznosti. Nejprve je ale tgeba rozliSit mezi dvima variantami. Prvni varianta je ta,
kdy si uzivatel pgeje vytvogit zmenseninu jen nijakého konkrétniho obrazu. Toho muze

dosahnout:

m Vybirem funkce Polozky-Zmensenina

m Zobrazenim tohoto obrazu

m Nastavenim na pgislusnou polozku v seznamu a kliknutim mysi v prostorach
zmensenin

Druhd varianta je ta, kdy si uzivatel pgeje vytvogit zmenseniny pro vSechny obrazy
projektu. Zde existuji dvi moznosti:

m Aktivovat funkci Speciality-Vytvogit zmenSeniny
W Zobrazit projekt
Pozn.: Kopii poloZzky do schrénky se kopiruje i jeji pgipadnd zmensenina.

Poeinaje verzi 2.0 ma program také on-line napovidu pro okénko se zmenseninou.



Seznam polozek projektu

V seznamu se nachdazeji vSechny polozky, jez jsou souedsti projektu. Seznam je umistin v
pravé easti hlavniho okna aplikace, aktivni polozka je barevni odlisena.

Typy polozek:

m Hlavieka projektu; obsahuje rozmiry projektu a pgipadnou informaci o vyuzivani
globdalni mapy barev

B Cvklus; definuje, zda bude projekt animovanym GIFem (pro Netscape Navigator) &i
nikoliv

m Obraz; reprezentuje obrazovou polozku projektu

m Komentdg; reprezentuje komentdg viozeny do projektu

Prace se seznamem:

Oprava polozky se provadi tak, ze se pomoci Sipek nebo mysSi nastavite na pozadovanou
polozku a stisknete kldvesu Enter nebo dvakrat kliknete levym tlaéitkem mysi. Podle typu
polozky se objevi pgislusny dialog.

Vymaz polozky se provadi obdobni jako jeji editace s tim rozdilem, ze se pouzije klavesa
DEL nebo dvojité kliknuti pravym tlaeitkem mysi. Polozku reprezentujici hlavieku nelze
Smazat.

Pro pohyb po seznamu lze vyuzit mysi a nasledujicich kldves: Sipky, Home, End, PgDn a
PgUp. Tyto kldvesy maiji standardni vyznam.

VSechny vyznamné funkce pro praci s polozkami seznamu lze nalézt také na listi s

tlaeitky.

Dalsi témata:



Projekt

Pro Ueely tohoto programu jsem zavedl termin projekt. Smysl zavedeni tohoto terminu
spoeiva v odliseni obrazové polozky a obrazu jako celého souboru. Vyhoda a zaroveo i
terminologicky problém GIFU spoeiva v tom, Ze jeden obrazovy soubor GIF muZze obsahovat
vice obrazovych polozek (vice obrazu).

Jinymi slovy, rozdil obrazové polozky a projektu spoeiva v tom, ze projekt je z tichto
obrazovych (ale i jinych) polozek slozen a muze jich obsahovat v podstati neomezené
mnozstvi. Pokud je ale obrazova polozka ulozena do samostatného souboru, muze se tento
soubor (po naeteni funkci Projekt-Otevgit) stat také projektem (ale v tomto pgipadi jen s
jednou polozkou).

Prace s projektem se realizuje pomoci menu Projekt a easteeni také pomoci menu
Speciality. Prace s polozkami projektu se realizuje pomoci menu Editace a menu Polozky.
Pracovat s projektem i jeho polozkami lze také pomoci tlaeitkek na listi.

Dalsi témata:

Jak vytvaget GIFy s vice obrazy




Mapy barev

Kazda barva v souborech GIF je reprezentovédna tgemi bajty, kde kazdy z nich
reprezentuje intenzitu jedné ze tai slozek barevného spektra. Prvni bajt tedy definuje
intenzitu eervené, druhy zelené a tgeti intenzitu modré barvy. Vyslednd barva tedy vznikne
sloueenim tichto tgi barev a vytvogenim nijakého konkrétniho odstinu. Nasledujici tabulka by
mila skladani barev ozgejmit.

Barva Slozky (E, Z, M)
eervena 255;0;0

zelena 0; 255; 0

modra 0; 0; 255

bila 255; 255; 255
eerna 0;0;0

Mapa barev se tedy skladé z trojic bajtu reprezentujicich jednotlivé barvy pouzité v
obraze. Mapa barev muze byt globalni nebo lokalni. GlobaIni mapa barev je v souboru GIF
uvedena za hlaviékou a je spoleénd pro vsechny obrazové polozky. LokdIni mapa barev je
platnd pouze pro jeden obraz a zaroveo tedy k nimu i patgi. Pro kazdy obraz muze uzivatel
rozhodnout, zda mé respektovat globalni mapu barev, nebo zda mé pouzit vlastni tedy
lokdIni mapu. Pokud je otevirdn existujici projekt a v nim jsou nikteré soubory respektujici
globalni mapu barev, je jejich globalni i lokalni mapa barev totozna.

Pozor! Globalni mapa barev se vzdy pgebird z lokdIni mapy barev prvniho obrazu
uvedeného v seznamu. Pokud se tento obraz zmini, zmini se i globdlni mapa barev. Pokud
tedy pracujete se soubory obsahujicimi riznd mnozstvi barev a nebo ruzné mapy barev,
doporueuji u vdech obrazovych polozek pouzivat lokdIni mapu barev. Naopak pokud vsechny
obrazy maiji stejné lokalni mapy barev, je vhodné pouzit globalni mapu. Vyhoda pouziti
globalni mapy barev spoeiva pgedevsim v tom, ze vysledny ukladany projekt je mensi.

Dalsi témata:
Definice barev obrazovych polozek

Zobrazovani



JPEG

JPEG (JPG) je graficky format specialni vytvogeny pro obrazy redlné krajiny. Vzhledem k
tomu, Ze tento graficky forméat je velmi easto vyuZzivan, umi s nim pracovat i program MGC a
to tak, Ze z nij pgevadi obrazy do formatu GIF. Pokud tedy vyuzivate jakoukoliv funkci pro
naéitadni obrazu nebo projektu, muze byt naéitanym souborem kromi GIF i JPEG.

Naeitani probiha tak, ze se nejprve provede konverze souboru *.JPG do souboru *.GIF a
poté se tento GIF naéte. Pokud tedy pgi naéitdni souboru JPEG existuje soubor GIF se
stejnym jménem (8 znaku), bude uzivatel dotazan, zda se ma existujici GIF pgepsat.

Kvalita, s jakou se konverze z formatu JPEG provddi, je zavisla na parametru "JPEG
konevrtovat na NNN barev". Pokud v prubihu konverze dojde k chybi, ktera neni zavazna

(pokud Ize v konverzi pokraeovat), snazi se program konverzi dokoneit. Samozgejmi ale
uzivatele na pgipadnou chybu upozorni.




Stavova gadka

Stavovd gadka programu MGC se nachdazi v dolni éasti hlavniho okna aplikace.

Vyznam stavové gadky:
B Zobrazuje on-line ndpovidu pro polozky menu a pro tlaéitka na listi.

B Zobrazuje strueny popis pravi provadiné akce (napg. naéitdni souboru).
B Zobrazuje stav operace neboli kolik procent provadiné funkce jiz bylo vykonano.

Dalsi témata:




Vyhody programu MGC oproti obdobnym programum

Oproti programum geSicim stejnou problematiku (napg. Gif Construction Set) ma program
MGC nikolik vyhod. Hlavni vyhodou je podpora skupinovych akci jako je Naeist soubory dle
specifikace, Ulozit vSechny obrazy nebo Hromadné akce (vSe v menu Speciality). VSechny
tyto funkce mohou uzivateli uSetgit velké mnoZstvi prace pgi vytvageni i modifikaci projektu.

Mezi dalsi vyhody programu MGC patgi pgijemné uzivatelské rozhrani, jednoduchost,
dostupnost vsech dulezitych funkci pges listu s tlaeitky, interaktivni ndpovida pro vsechny
funkce a jiné.

Novou vyhodou, kterd se poprvé objevuje u verze 2.0, je zobrazovani projektu pgimo v
programu Netscape Navigator.

Dalsi témata:

Stavovy gadek




Zakladni informace o programu MGC

MGC je program pro vytvageni takovych souboru GIF, které obsahuji vice obrazu.
Takovéto GIFy Ize vyuzit pgedevsim pro grafické zkvalitnini WWW stranek. Vzhledem k tomu,
ze browser Netscape Navigator od verze 2.0 podporuje i tzv. animované GIFy, umi i program
MGC do projektu vkladat specialni cyklus oznamujici browseru, Ze obraz (projekt) je
animovany. Animovany projekt znamena, Ze po zobrazeni vsech obsazenych obrazu zaene
Netscape Navigator zobrazovat cely projekt znovu od prvniho obrazu, takZze obraz se stdle
znovu a znovu pgekresluje.

Program MGC obsahuje gadu funkci, které uzivateli umozouji pracovat s projektem
komfortni a efektivni. Tyto funkce jsou dostupné pges menu programu nebo pges listu s
tlaeitky. Zpusob chovani programu vuei uzivateli Ize do jisté miry definovat pomoci
parametru (voleb).

Dalsi témata:
Komentége v GIFech
Podpora formatu JPEG

Novinky




Okno pro vytvageni a upravu hlavieky

Toto okno se pouziva pwi akci Projekt-Novy nebo pgi modifikaci hlaviéky projektu. Sigka i
vyska obrazu se vklada v bodech a pokud si pgejete, aby mil projekt globalni mapu barev,
zasSktnite uvedené polieko Globalni mapa barev.

Dalsi témata:




Okno pro otevgeni souboru

Toto okno se vyuziva pro vybir souboru, ktery mé byt otevgen jako projekt nebo jako
vklddanda obrazova polozka. V editaeim prostoru umistiném v horni eésti okna muzete vlozit
specifikaci soubort, mezi nimiz chcete vybirat, nebo pgimo jméno pozadovaného souboru.
Okno obsahuje dva seznamy, prvni je seznam nézvu souboru, kde Ize dvojitym kliknutim
levého tlaeitka mySi soubor vybrat, a druhy je seznam adresagu, kde se Ize dvojitym
kliknutim mysi dostat do pgislusného adresage. V pravé horni edsti okna jsou tgi specialni
tlaeitka, jejichz funkci je nastavovat specifikaci souboru na *.GIF, *.JPG a *.*,

Dalsi témata:




Okno pro ulozeni souboru

Toto okno slouzi k vybiru nazvu souboru uklddaného projektu, obrazu nebo k vybiru
spoleéné easti jména souboru pgi hromadném ukladani pomoci funkce UloZit vSechny

obrazy v menu Speciality.

V horni edsti dialogu se nachdzi editaeni prostor, ve kterém lze pgimo zapsat jméno
poZadovaného souboru nebo specifikaci soubort, mezi nimiz si uzivatel pgeje vybirat. Vybir
pak muze uzivatel provést v seznamu souboru nachazejicim se v levé easti dialogového
okna. Vedle tohoto seznamu souboru se nachazi seznam adresagu, do kterych je mozné se
dvojitym kliknutim levého tlaeitka mysi pgesunout.

Dalsi témata:




Okno pro viozeni a opravu komentage

Toto okno se pouziva pgi akci Polozky-Vlozit komentdg nebo pgi modifikaci komentdge.

Dalsi témata:




Okno pro upravu parametru obrazu

V tomto dialogovém okni Ize upravovat parametry obrazu. Okno se aktivuje dvojitym
kliknutim levého tlaéitka mysSi na pgislusné obrazové poloZzce. V tomto okni Ize definovat
relativni pozici obrazu v rdmci projektu, prodlevu po zobrazeni obrazu (v setindch sekundy),
transparentni barvu a informace o tom, zda se mé respektovat globalni mapa barev a zda se
ma po zobrazeni obrazu eekat na stisk klavesy. Lze také stanovit zpusob pgemazavani
obrazu (viz déle).

Transparentni barvou se rozumi ta barva, za kterou Netscape Navigator dosazuje barvu
pozadi aktivniho okna s WWW strankou. Transparentni barva se vzdy uklada (vyzaduje to
standard) do souboru s cyklem (t.j. do animovanych GIFu), u souboru bez cyklu muze
uzivatel pomoci parametru ureit, zda se méa ukladat prefix obrazu obsahujici informaci o
transparentni barvi. Pokud si pgejete ukladat prefix a nemit definovanu transparentni barvu,
vlozte do polieka transparentni barva hodnotu -1.

Transparentni barvu Ize také definovat pomoci volby Definice barev.

Prodleva po zobrazeni obrazu ma smysl jen u animovanych GIFU a ureuje dobu, po jakou
bude Netscape Navigator eekat, nez zaéne zobrazovat dalsi obrazovou polozku. Tato doba je
definovdna v setindch sekundy, ale je tgeba poznamenat, ze Netscape ma ureité problémy s
jejim korektnim dodrzovanim, a to pgedevsim tehdy, kdy je tato prodleva kratka.

Pgemazavani obrazu definuje, co se ma s obrazem udilat po jeho nakresleni. Prvni
moznost je pgemazani "nieim", t.j. Ze obraz zUstane tak, jak je. Druhd moZnost je pgemazani
pozadim a tgeti moznost je pgemazani pgedchozim obrazem (tuto moznost Netscape
nepodporuje a chova se jako pgi varianti 1). Pro pgemazani podkladem je tgeba, aby byl
nijaky podklad (transparentni barva) definovan, jinak se Netscape opit chova jako v prvnim
pgipadi.

Pozor! Vinujte prosim pozornost zpusobu pgemazavani obrazu. Mohou zde totiz vznikat
ureité nepgijemnosti. Pokud vytvagite animovany GIF, doporueuji u vSech obrazu pouzit
pgemazani pozadim. Pokud zvolite pgemazani nieim, budou se pgedchozi nakreslené obrazy
pgekreslovat jen barvami odliSnymi od barvy transparentni (t.j. tam, kde je transparentni
barva, zustane nakreslena éast pgedchoziho obrazu). Naopak, pokud vytvagite neanimovany
GIF, doporueuji nastavit pgemazani nieim (pgi nastaveni pgemazat pozadim totiz kazdy
obraz po nakresleni okamziti zmizi).

Dalsi témata:
Editace palety barev




Okno pro naeteni specifikace souboru

Toto dialogové okno pouziva funkce Naeist obrazy dle specifikace v menu Speciality. Je
velmi podobné oknu pro otevgeni souboru s tim rozdilem, Zze Géelem vlozeni neni ndzev
souboru, ale specifikace souboru. Je tedy tgeba, aby v editaénim prostoru v horni éasti okna
byl uveden alespo0 jeden znak * nebo ?, pgieemz takto vytvogend specifikace souboru by
mila byt platna a korektni.

Po.: Pokud uvedete ABC*.GIF, naete program vSechny soubory z daného adresage, jez
odpovidaji uvedené specifikaci, t.j. napg. ABCDEF.GIF.

Dalsi témata:



Jak vytvaget GIFy s vice obrazy

Nasleduje struény seznam kroku, které je taeba absolvovat pgi vytvageni GIFu s vice
obrazy:

B Rozhodnout se o tom, co bude GIF obsahovat a zda bude animovany &i nikoliv.

B Vytvogit vSechny obrazy, které maiji byt souedsti projektu (GIFu s vice obrazy),
pgieemz je vhodné obrazy pojmenovavat napg. ABCnnn.GIF, kde nnn je pogadi obrazu v
budoucim projektu.

B Spustit program MGC

m Vytvogit novy projekt

B Pomoci funkce Naeéist obrazy dle specifikace naeist vSechny vytvogené obrazy do
projektu

B Nechat si projekt zobrazit nejlépe programem Netscape Navigator

m Doladit projekt (funkce Vlozit obraz, Vlozit komentdg, Uprava pozic obrazu v ramci
projektu)

Dalsi témata:

LiSta s tlaéitky
Seznam polozek
Stavova gadka
Obrazy

ZmenSeniny
Zobrazovani
Zarovnavani

Parametry



Hromadné akce

Pomoci volby Hromadné akce v menu Speciality Ize pro vsechny obrazové polozky
projektu nardz definovat stejnou transparentni barvu, respektovani i nerespektovani
globalni mapy barev, zpusob pgemazavani obrazu a zda se bude éekat na udalost (klavesa
nebo mysi tlaeitko).

Po aktivaci této volby se objevi dialog, ve kterém se stanovi jakd akce se mdé s polozkami
projektu provadit. Lze ureit, zda maji obrazové polozky respektovat globalni mapu barev,
jakd bude transparentni barva a prodleva po zobrazeni (v setinach sekundy), dale Ize
definovat, jakym zpusobem bude obraz pgemazan po svém zobrazeni a zda se bude po
zobrazeni obrazu eekat na udalost. Pro kazdy typ akce Ize definovat, zda se bude provadit, a
pokud ano, definuje se jak (napg. pokud chceme nastavit u vSech obrazu transparentni
barvu na 11, musime mit zaskrtnuté polieko "Transparentni barva" a tim ziskame pgistup k
vlozeni hodnoty 11).

Dale je mozné stanovit, ze se pged zaminou dat program ptd, zda skuteéni ma k zamini
dojit.

Zaskrtnuti volby Editace polozek pak zpusobi, Zze po zdmini mé uzivatel jesti moznost
parametry obrazu upravit pomoci okna pro Upravu.

Lze také ureéit, zda se budou hromadné akce provadit od zaéatku seznamu nebo poéinaje

aktudlni obrazovou poloZzkou.

Pokud si pgejete u vSech nebo vitsiny obrazovych polozek provést modifikaci parametru,
Ize tuto funkci vyuzit tak, ze se zaskrtne pouze polieko Editace polozek. Program poté
prochézi seznam obrazovych polozek a pro kazdou z nich otevge jiz zmininé okno pro
Upravu.

Dalsi témata:




Program DEGIFER

DEGIFER je maly program bizici pod systémem DQOS, ktery umi zobrazovat projekty
kvalitniji nez program MGC. Pokud si uzivatel pgeje zobrazit projekt obsahujici pgedevsim
obrazy redlné krajiny s vyssi kvalitou, muze vyuzit volby Zobrazit projekt v DOSu, ktera se
nachazi v menu Speciality a kterd program DEGIFER spusti. Takto je také mozné zobrazit
jediny obraz projektu, a to pomoci funkce Zobrazit obraz v DOSu, kterd se nachdzi v menu

PoloZky.

Program DEGIFER pracuje POUZE s grafickymi kartami kompatibilnimi se standardem
VESA. Program DEGIFER vyuziva metodu rastrovani, pomoci niz je mozné se zachovanim
velmi dobré kvality zobrazovat obrazy s ruznymi mapami barev. Program Ize samozgejmi
vyuzivat i samostatni. Syntaxe je
DEGIFER jméno_souboru [/M], kde jméno_souboru je jméno souboru, ktery se ma
zobrazit, a volitelny parametr /M znamen3, ze pgi kresleni kazdého obrazu projektu bude
pouzita jeho vlastni mapa barev, €imz se niei mapy barev pouzité pro pgedchozi obrazy.

Program DEGIFER podporuje i zobrazovani animovanych GIFU pgiéemz pomoci kldves +
a - lze zvysovat &i snizovat rychlost animace.

Pro komunikaci programu MGC a DEGIFER se pouziva soubor TEMP.$$$ nachézejici se v
adresagi programu MGC. Program DEGIFER je optimalizovan pro obrazy realné krajiny.

Dalsi témata:
Zobrazovani
Zobrazovani programem Netscape Navigator
Obrazy
Seznam polozek



Zobrazovani v programu Netscape Navigator

Program MGC umozouje rychle a snadno zobrazovat rozpracovany projekt pgimo v
browseru Netscape Navigator. Pro zobrazenf Ize vyuzit kldvesu F12, volbu v menu Speciality

nebo tlaeitko

na listi.

Aby bylo mozné spoustit program Netscape z programu MGC, je tgeba definovat k nimu
adresagovou cestu. K tomu se vyuziva dialog, ktery se aktivuje volbou Speciality/Cesta k
Netscapu nebo automaticky pgi potaebi spustit Netscape bez pgechozi definice cesty.
Program si cestu k Netscapu pamatuje prostgednictvim svého konfiguraeniho souboru.

Dalsi témata:
Zobrazovani

Obrazy
Obsah



Novinky

V této edsti ndpovidy jsou popsany vsechny novinky a zminy, kterymi program MGC
prosel od verze 1.02.

Verze 1.03:
m Umoznino parametrizovat cykly
m Provedeno nikolik doploku do nédpovidy

Verze 2.0:

B Zobrazovani v programu Netscape Navigator

m Vylepsena on-line napovida tlaeitek listy (tooltips)

m Vylepseny Hromadné akce, doplnina moznost bihu od aktudlni polozky seznamu

m Umoznino definovat pozici obrazu u animovanych GIFu

m VylepSena napovida programu

m Doplnina mozZnost pgimého pgistupu k domovské WWW strance autora ke
strdnkdm, kde Ize najit nové verze programu MGC a HE!

B ZlepSen design instalaeniho programu

m Dalsi drobné Upravy (lista, menu, dialog obrazové polozky)

Verze 2.1:

m Doplnina moznost editovat paletu barev jednotlivych obrazovych polozek a
soueasni zvolit transparentni barvu vybirem z této palety barev

m VylepSeny Hromadné akce, doplnina moznost definovat prodlevu po zobrazeni
polozek (v setinach sekundy)

m Provedeno nikolik doploku do napovidy

B RozSigena "inteligence" programu, program informuje o vitsim mnozstvi akci, které
pgi nespravném pouziti mohou zpusobit nepgijemnosti

Dalsi témata:
Zobrazovani
Obrazy
Obsah
Zobrazovani

Parametry




He! HTML Editor

He! je HTML Editor, ktery mimo jiné obsahuje:

m Listy s tlaeitky pro rychlé vkladani HTML tagu

m Pgehledné menu, eeské prostgedi

m Podporu formatu DOS i UNIX

m Funkce pro tvorbu HTML tabulek nikolika zpusoby

m Podporu vitSiny existujicich tagu

m Moznost rychlych nahledu pgimo v Netscapu

B MoZznost snadného definovani barev

m Aplikovani tagl na oznaéeny text (blok), pgedevsim seznamy, tabulky a styly pisma
m On-line ndpovidu ke vsem funkcim menu a ke vsem tlaeitkum vsSech list s tlaéitky

B MoZnost ovlivnit chovani programu pomoci volitelnych parametru

He! dale umi tyto speciality:
m Import z formatu DBF spojeny s pgimou tvorbou HTML tabulky
B Specidlni a velmi jednoduché vkladani tagu IMG a FONT
B Specialni definovani zékladni struktury dokumentu
m Pgi vklddani cesty k obrazu automaticky generuje relativni cestu (ke jménu
souboru)
m Specidlni liStu pro rychlé pgepinani mezi dokumenty
B Integrovana éeska klavesnice, zdmina ZY
m Moznost vyuziti Sablon (pgi vytvageni novych dokumentu)
m RozSigené funkce tlaéitek list pomoci klavesy SHIFT

Pokud si chcete He! vyzkouset, najdete ho na http://sun.ujep.cz/~palounek v sekci
Shareware z Eech. Druhou variantou, jak program ziskat, je volba funkce He! a MGC na
WWW v menu Népovida. Tgeti variantou je kontaktovat autora programu MGC (i He!) a
etvrtou zakoupit jeho ostrou verzi taktéz u autora programu.




Autor programu

David Macek
Telefon: 0603/43 80 34 nebo zdznamnik: 02/791 95 04
Adresa: Konstantinova 1495, Praha 4 - 149 00

Firma David Macek se zabyva pgedevsim tvorbou SW a WWW stranek na zakazku,
odstradovanim poeitaeovych viru a geSenim SW problému. Pokud mate o nikteré z tichto
sluzeb zadjem, kontaktujte mi prosim na vyse uvedeném telefonu nebo adrese.



Dialog pro definice barev

Tento dialog se vyuziva jednak pro redefinici palety barev jednotlivych obrazovych
polozek, ale také pro definici transparentni barvy vybirem ze v3ech existujicich barev palety.

Barvy v dialogu Ize vybrat kliknutim mysi, dvojitym kliknutim se otevge dialog pro
redefinici barvy. Tlaeitko Transparentni barva zpusobi, ze aktivni barva v dialogu se stane
barvou transparentni. Tlaeitko Zrusit transparenci naopak zpusobi, Ze transparentni barva
nebude definovana. Pokud je toto tlaeitko znemoznino, transparentni barva neexistuje.
Tlaeitkem Ok se potvrdi nové hodnoty, tlaeitkem ZrusSit se naopak zminy stronuji. Tlaeitko
Napovida zobrazi tuto napovidu.

Rad bych na tomto misti upozornil na to, ze akce spojené s barvami mohou kromi uzitku
painést také mnoho Skody a to i v tich pgipadech, kdy je uzivatel expertem. Proto mohu
vgele doporueit zdlohovat puvodni projekt, nez se pustite do ladini barevnych palet.

Definovéani barvy lze rozdilit do tgi skupin podle polozky, kterd je v okamziku vyvolani
funkce aktivni. Prvni moznosti je aktivovat funkci z polozky Hlavieka (pouze, je-li globalni
mapa). V tomto pgipadi se modifikuje globdini mapa barev, tedy mapa barev prvni obrazové
polozky. Zaroveo nelze definovat transparentni barvu, protoze v pgipadi Hlavieky tato nema
smysl. Mijte na pamiti, Ze se zminou globalni mapy se zaroveo zmini vzhled vSech
obrazovych polozek, které globalni mapu respektuji.

Druhou moznosti je, Ze tato akce je vyvolana pgi aktiviti obrazové polozky, ktera
respektuje globalni mapu barev. V tomto pgipadi se edituje opit globalni mapa barev a plati
vSe uvedené v minulém pgipadi s tou vyjimkou, Ze Ize definovat transparentni barvu.
Transparentni barvou je v tomto pgipadi transparentni barva aktivni obrazové polozky.

Teeti moznosti je, Ze akce je vyvolana pgi aktiviti obrazové polozky, kterd globalni mapu
barev nerespektuje a pak se edituje lokdIni mapa barev a definuje se lokalIni transparentni
barva.

Pokud se rozhodnete nastavit nikteré obrazové polozce atribut respektovani globalni
mapy barev a zjistite, Ze mapy jsou odliSné a obraz nevypada korektni, Ize se vratit do
puvodniho stavu opaénym postupem, t.j. nastavenim nerespektovani globalni mapy v
pgislusném dialogu.

Dalsi témata:

Obrazy
Obsah



