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HTML-Text Editor 3.0 light- Inhalt

1. Allgemeine Hinweise

2. Autor & Copyright

3. Update & Lizenz

4. Grundfunktionen des Texteditors, Programmoberflache
5. Meniibefehle

6. Speedpanel

7. Dialoge

8. Eine kleine Einfuhrung in HTML

9. Tastaturbelegung
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HTML-Text Editor 3.0 light- Allgemeine Hinweise

Inhalt
1. Die Entwicklung des Texteditor

Eigentlich war der Texteditor nur ein Ubungsprogramm, um mich in Delphi einzuarbeiten. Bis zum
01.01.1996 habe ich noch nie in PASCAL programmiert (Bis zu diesem Zeitpunkt hatte ich nur
Programmiererfahrung in »BASIC, Profan?, Paradox ObjectPAL und dem Multimedia Autorensystem
RSE-Author«).

Texteditor v 1.0
Diese Version war ein einfacher Texteditor ohne besonderen Leistungsumfang.

Leistungsmerkmale:

MDI Technologie
Suchen und Ersetzen Funktionen
Einstellung der Schriftart der Editors
Eingebaute Uhr
Automatische Erstellung einer Sicherheitskopie (.bak) einer gedffneten Datei
Grofe Auswahl an Dateifiltern
Automatischer Wortumbruch

Texteditor v 1.1 bis 1.9

Interne Arbeitsversionen die nie erhaltlich waren.

Texteditor v 2.0 beta r0.0
Dies war die erste Version die erhaltlich war, diese Betaversion enthielt noch keine Hilfe und hatte noch
einige kleine Fehler z. B. wurde die GréRe der Schrift noch nicht richtig gespeichert.

Leistungsmerkmale:

MDI Technologie
Suchen und Ersetzen Funktionen
Einstellung der Schriftart der Editors
Eingebaute Uhr ist weggefallen
Automatische Erstellung einer Sicherheitskopie (.bak) einer gedffneten Datei
GrofRe Auswahl an Dateifiltern
Automatischer Wortumbruch
Automatisch Umlautfunktion
OEM zu ANSI zu OEM Konvertierung
Drag And Drop
HTML-Funktionen wie
Helfer zur Tabellenerstellung
Helfer zur Listenerstellung
Auswahl ein HTML-Viewers

HTML-Text Editor 3.0 light
Dies ist die Aktuelle vorliegende Version des Texteditors.
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HTML-Text Editor 3.0 light- Autor & Copyright

Inhalt
|RiiHaite
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Dirk M. Bruderle

Datenbank- Softwareentwicklung, Grafik und Design
Anschrift siehe untenstehende Adresse!

Wenn Sie ein Angepalites Programm, einen Katalog oder HTML-Seiten programmiert haben mdchten,
schreiben Sie mir doch einfach eine E-Mail.

Anschrift:

Dirk M. Bruderle Softwareentwicklung
Turmstr. 9
71032 Boblingen
Tel.: 07031-228213
FAX : 07052-920936
E-Mail: Dirk_Bruederle@compuserve.com
E-Mail: Dirk MB@aol.com
Compuserve: 106252,126
Homepage: http://ourworld.compuserve.com/homepages/Dirk_Bruederle
(hier bekommen Sie aktuelle Informationen zu meinen Programmen.)

Copyright:
© 1997 by Dirk M. Briiderle Softwareentwicklung

Dieses Programm, ist durch nationale und internationale Gesetze urheberrechtlich geschiitzt.

Dieses Programm und dazugehdrige Dateien, diirfen nicht verandert, decompiliert oder sonstwie
manipuliert werden. Sind in diesem Programm oder Softwarepaket Dateien enthalten, die verandert, oder
fur privaten oder kommerzielle Bedarf verwendet werden diirfen, so wird darauf gesondert hingewiesen!

Héndleranfragen erwiinscht!



HTML-Text Editor 3.0 light- Update & Lizenz

Inhalt
Lizenzbestimmungen

Bitte lesen Sie die folgenden Punkte aufmerksam durch,
bevor Sie Gebrauch von dieser Software machen. Sie
erklaren sich mit den

folgenden Bestimmungen einverstanden wenn Sie die
Software benutzen.

HTML-Text Editor 3.0 light

Der HTML-Text Editor 3.0 light ist eine Vollversion!

Vollversion

Diese Software ist Freeware. Die Freeware berechtigt
Sie, die Software unverbindlich und ohne
Einschrankungen zu benutzen und weiterzugeben!

Weitergabe der Freeware Version

Sie dirfen diese Version weitergeben, wenn Sie alle
Programmteile und Daten mit weitergeben.

Die Programmteile und Daten, die mit weitergegeben
werden missen, finden Sie in der Textdatei:
FILELIST.TXT

Registrierte Version

Die Registrierung, konnen Sie Uber das Bestellformular
absenden!

Vorteile der Registrierten Version.

Ausschluss von Garantieanspriichen



Es wird keinerlei Haftung fir Schaden, die direkt oder
indirekt aus dem Gebrauch dieser Software entstehen
Ubernommen. Ebenso werden

jegliche Anspriiche beziiglich Funktionalitat, Eignung
fiir einen bestimmten Zweck, Datenintegritat oder
Datenschutz abgelehnt.

Update

Nur als registrierter Benutzer haben Sie ein Anrecht auf das Update auf die HTML-Text Editor 3.0 plus
Version
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HTML-Text Editor 3.0 light- Grundfunktionen,

Programmoberflache

Inhalt
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Klicken Sie einfach in dem Bild den Bereich an, der Sie Interessiert!

Vorgehensweise zum Erstellen einer Textdatei

Gehen Sie Uber entweder tUber den Meniipunkt »Datei|Neu« oder klicken Sie den Button 0 in dem
Speedpanel an oder benutzen Sie die Tastenkombination »STRG+N« um eine neues Dokument zu
erstellen.

Achten Sie darauf, das die Funktion Automatische Umlaute abgeschaltete ist. Sie erkennen das daran,

das der Schalter AU sich nicht im gedrickten Zustand

i befindet oder das der Menupunkt »Editoroptionen|Auto Umlaute« nicht abgehakt ist.

Sie kdnnen diese Funktion iiber die »F6-Taste« ein- und ausschalten.

Wenn Sie lhren Text fertig geschrieben haben Speichern Sie Ihren Text mit einer entsprechenden
Endung.

Vorgehensweise zum Erstellen eines HTML Dokumentes

Gehen Sie {iber entweder iiber den Meniipunkt »Datei|Neu« oder klicken Sie den Button k==l in dem

Speedpanel an oder benutzen Sie die Tastenkombination »STRG+N« um eine neues Dokument zu
erstellen.




Nun kdnnen Sie die Funktion Automatische Umlaute verwenden.

Dies Funktion konvertiert beim Eingeben die deutschen Umlaute in die entsprechende HTML
Zeichenfolge z. B. A zu &Auml;, B zu &szlig;.

Als nachstes wahlen Sie das Grundgerust eines HTML Dokumentes aus.

Das machen Sie Uber das Speedpanel Grundgerdst

Verwendung von Tabulatoren
Verwenden Sie Tabulatoren am besten zur Optischen Aufgliederung des Textes.

Beispiel:

<ol type=A>
<li>Dies ist die erste Zeile</li>
<li>Dies ist die zweite Zeile</li>
<li>Dies ist die dritte Zeile</1li>

</ol>

In HTML-Dokumenten tauchen die Tabulatoren nicht auf!

obiges Beispiel sieht in einem Browser so aus:
A. Dies ist die erste Zeile

B. Dies ist die zweite Zeile

C. Dies ist die dritte Zeile

Hinweise zum markiertem Text
Wenn Sie einen Textbereich oder den ganzen Text markiert haben, kdnnen Sie diesen markierten Bereich
in Tags einfassen.

asst wurde!

1 Text der markiert ist, und dann in Tags einge
“!—— Diezs ist ein Text der markiert ist, und dann in Tags

ingefasst wurde!——>

M I

Leistungsmerkmale des HTML-Text Editor 3.0 light

MDI Technologie
Suchen und Ersetzen Funktionen
Einstellung der Schriftart der Editors
Automatische Erstellung einer Sicherheitskopie (.bak) einer gedffneten Datei
Grolde Auswahl an Dateifiltern
Automatischer Wortumbruch
Automatische Umlautfunktion (fir HTML-Dokumente)
Verwendung von Tabulatoren
OEM zu ANSI zu OEM Konvertierung
Drag And Drop
HTML-Funktionen wie
Helfer zur Tabellenerstellung

Helfer zur Listenerstellung
Auswahl ein HTML-Browsers

Starten des ausgewahlten Browsers (ber einen Schalter (Mit Ubergabe der Datei, die
betrachtet werden soll)




Was ist ein Dateifilter?

Uber einen Dateifilter kdnnen Sie die Eigenschaften festlegen welche Dateien in der Dateiliste erscheinen
sollen. Das ermdglicht Ihnen eine gezieltere Suche nach einer bestimmten Datei

z. B. der Dateifilter= HTML Seiten(*.htm) zeigt Ihnen alle Dateien mit der Endung htm an.



Was heiRt Browser?
Kommt aus dem Englischen von "to browse" und bedeutet »blattern«.

Ein Browser ist also ein Programm um Dokumente im HTML-Format darzustellen und die Befehle des
HTML-Standards umzusetzen z.B. Netscape Navigator, Spry Mosaic u.v.a.



Menu Datei

Menu Bearbeiten
Menu Optionen
Meni Weitere Tags

Meni Tags
Meni Helfer

Menu Tools
Menu Fenster
Mendu Hilfe



INF L
TxT
EAT
HTH

HTML-Text Editor 3.0 light Menu Datei

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Neues Dokument
Dokument Offnen
Dokument Speichern
Dokument Speichern unter
Drucken

Drucker Setup

Fenster SchlielRen
Beenden
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Bearbeiten

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Rickgangig
Ausschneiden
Kopieren
Einfligen

Loschen

Alles auswahlen
Suchen
Weitersuchen
Ersetzen

ANSI| zu OEM
OEM zu ANSI
Umlaute zu HTML
HTML zu Umlauten
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Optionen

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Wortumbruch

Auto Umlaute
Tabulatoren verwenden
Tabulatorposition

Nur Lesen
Symbolleiste
Einstellungen




INF L
TxT
EAT
HTH

HTML-Text Editor 3.0 light Menu Weitere tags

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
tags zeigen

Dialog Plugin Tags
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Tags

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Unter diesem Menipunkt finden Sie alle Tags, die Sie auch uber die Speedbuttons eingeben kdénnen.
Weiterhin finden Sie hier die Tags, flr die keine Speedbuttons vorhanden sind.

Fir folgende Meniipunkte sind noch keine Speedbuttons vorhanden:
Meta Information
Basereferenz
Glossar-Anfang

zu definierender Ausdruck
Definition

Glossar-Ende

Schriftart

Alle Schrifteinstellungen
Frameset

Frame

Noframe

Basetarget
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Helfer

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

E-Mail an Name einfligen

E-Mail an Firma einfligen

Verweis zur eigenen Homepage einfligen
Adresse einfiigen (Name)

Adresse einfiigen (Firma)

Updatedatum einfligen

Meta Informationen

Zeit




Flgt automatisch folgende Meta-Informationen in das Dokument ein:

<meta name="GENERATOR" content="HTML-TextEditor 3.0r6b light">

<meta name="author" content="">

<meta name="description" content="Schreiben Sie hier eine Beschreibung">
<meta name="keywords" content="Schreiben Sie hier Stichworte">

<meta http-equiv="Erstellt" content="Montag, 31 Marz 1997, um 15:46">
<!-- Diese Seite wurde mit dem HTML-TextEditor 3.0 light erstellt! -->



Uber das Untermeni kénnen Sie eine Zeit-, Datums- und Zeit+Datumsangabe in Ihr Dokument einfiigen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Tools

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Unter diesem Menupunkt werden die von lhnen, in den Einstellungen auf der Seite Tools, eingetragene
Programme zur Verfigung gestellt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Fenster

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Nebeneinander

Uberlappend
Symbole anordnen

Vorheriges
Nachstes
Ganzes Fenster
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HTML-Text Editor 3.0 light Menu Hilfe

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors




Ruft den Index (alt Stichwortverzeichnis) der Hilfedatei auf.



Ruft die Seite mit allen Befehlen des und Tags des Editors auf.



Ruft die Tastaturbelegung des Editors auf.



Blendet die Tips in einer Speedbar ein.



Standard

Grundgerist

Text und Absatz

Weitere Textfunktionen
Tabellen und Listen
Verweise und Referenzen
Formulare
Sonderzeichen 1 -4



HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Standard

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Grundgerust
HTML

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

BEN=

Auf dieser Seite der Speedpanels, finden die Grundstruktur eines HTML-Dokumentes.
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Text und
Absatz

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
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Auf dieser Seite der Speedpanels, finden Sie die wichtigsten HTML-Funktionen.
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Weitere

Textfunktionen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

strunglem tt | cite | code |khdvar samp |dfn| q | lang | pers. |acron.|abbrelins|del| s |big|small sut*sup adr

Auf dieser Seite der Speedpanels, finden Sie weitere Textfunktionen.
Der Text der Schalter ist auch gleichzeitig das Tag das eingefligt wird!
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Tabellen und

Listen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
A EIEIEIEEED

Auf dieser Seite der Speedpanels, finden alle Listen- und Tabellenhelfer
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Verweise und

Referenzen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
& ||EE(=|| uRLs

Auf dieser Seite der Speedpanels, finden Sie alle Helfer flir Verweise und Referenzen.
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Formulare

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

EllEFxe |5 m

Auf dieser Seite der Speedpanels, finden alle Helfer zum Erstellen von Formularen
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HTML-Text Editor 3.0 light- Speedpanel Sonderzeichen

1-4

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

$1 LLI“T"D I« [ T T T-T-[=[-T- T8 [fTt[] " Pod " [p[P[=]:
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S4 i‘iéaﬁ&a&géééémiiii‘ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂéﬂﬂﬂ}

Mit diesen Speedpanels, kdnnen Sie Sonderzeichen auf |hrer Seite verwenden. Klicken Sie einfach das
Zeichen an, das Sie verwenden mdchten.



Anker setzen

Ausfihrungsbutton
Auswahlliste

Benutzerangaben
Browser wahlen
Check Button

Einstellungen
Einzeiliges Editierfeld
Formular
Grundgerist
Hintergrundbild
Hintergrundfarbe

Hintergrundmusik
Info

Inline Image
Listen

Mailadresse
Mehrzeiliges Editierfeld

Plugin Tags
Tabellen

Tabulatoren setzen
Textfarbe

Trennlinien

Urls

Radio Button

Verweis zu anderen Dateien
Verweis zu Anker

Neue Dialoge:

Alle Schrifteinstellungen
Basereferenz

Basetarget

Frameset

Marquee
Meta Information

Schriftart
Target
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Anker setzen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Verweise und Referenzen

Anker Setzen x|

Geben Sie hier den Hamen des Ankers ein.
[ |
" DK X tbbruch

Mit diesem Dialog, setzen Sie einen Anker in Inrem Dokument. Markieren Sie hierzu das Wort das Sie als
Anker verwenden wollen (Es kann auch ein Anker ohne Markierung gesetzt werden) und klicken Sie dann
den Schalter "Anker setzen" an. In dem Dialog geben Sie dann den Namen des Ankers an. Wenn Sie
spater dann von einer anderen Stelle des Dokumentes zu diesem Anker springen wollen, dann setzen Sie
einen Verweis zu dem Anker ein.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Ausfuhrungsbutton

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Formular
“lAusfithrungsbutton - O] x|

Beschriftung des Schalters:

Typ des Buttons: & submit  reset

& 0K | X Abbruch ? Hilfe

Mit diesem Dialog, setzen Sie in einem Formular einen Ausflihrungsschalter. Die Ausflihrungsschalter
werden flr Zwei Zwecke verwendet:

1. Der reset-Schalter wird verwendet um die gemachten Eingaben zu I6schen.

2. Der submit-Schalter wird verwendet um das Formular abzusenden.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Auswahlliste

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Formular
Anzahl der Zeilen: |1 = Offnen E Speichern
Name: | Size:l | ™ multiple
W OK X Abbruch | 7 Hilfe

Die Auswahlliste wird in einem Formular dazu verwendet um einem Anwender eine Auswahl aus
vorgegebenen Werten zu treffen.



Geben Sie hier den Namen der Auswahlliste ein. Unter diesem Namen erscheint in der Riickantwort die
getroffene Auswahl.



Geben Sie hier die sichtbare GroRe der Auswabhlliste ein.



Wenn Sie hier abhaken, erlauben Sie die Mehrfachauswahl von Listeneintragen.



Hier stellen Sie den von lhnen verwendeten Browser ein. Diese ausgewahlte Browser wird dann
verwendet um lhre Seite zu testen. Um lhre Seite zu testen, missen Sie wenn lhre Seite eine neu
erstellte Seite ist, dies erst einmal speichern, klicken Sie dann auf den Schalter HTML-Seite testen es

wird dann der ausgewahlte Browser geladen und lhre Seite angezeigt.

Mit dem Speedbutton, kdnnen Sie einen Dialog zum suchen nach dem Browser 6ffnen.



Hier geben Sie |hre personlichen Daten ein, diese Daten werden von den Helfern verwendet.
Z. B. wird Ihre Adresse von dem Helfer Adresse einfliigen (Name) verwendet.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Check Button &
Radio Button

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Formular

MName des Schalters:
[ |

Value:

« OK X Abbruch | 7 Hilfe

Radio- und Checkbuttons werden in Formularen dazu verwendet eine Auswahl zu treffen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Einstellung

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Optionen
WebMastes Einsteffungen x|

[ Tools ]

:Aligemeine Einztellungen! T Eerutzerangaben T Editoreinztellungan

[+ Hintz zeigen | Hintergrundbild: | |

[ Symbolleiste | Browszer auswahlen

verriegelt | [C:\MICROS~1\IEXPLORE.EXE IEA
Pladangaben
Vorlagen [D:ATEXTEDITAVORLAGE |
Plugins  [D:ATEXTEDITAPLUGIN |
URL-Listen [D:ATEXTEDITAURLLIST |
Projekte  [D:ATEXTEDIT\PROJEKT |
Bilder [DATEXTEDITABILDER |

" OK X Abbruch ? Hilfe
WebMasten Einsteffungen x|
[ Toolz ]

Allgemeine Einstelungen T Benutzerangaben: r Editareinstellungen ]
Yorname/M ame: il
Firma:

StraBe:

PLZ/0rt:

Lang:

.TE!Z . J-
" OK X Abbruch ? Hilfe




WebMasten Cinsteffungen x|
f Tools ]

Allgemeine Einstelungen T Benutzerangaben T ggditureinsteiiungené
Schnft Name Hintergrund Schriftzchnitt—— ~Ausrichtung
CloisterBlack BT +| |clGreen - ST
Colonna MT cllive I Eett & Links
Comaro clM awy [ Kursiv " Zentriert
Egm:i Sans M3 1 E:?:Lﬁle " Unterstrichen i~ Bechts
CommerzialScript BT clGray . i
CommanBullets clSilver Schriftgrobe  Schriftfarbe

Cancerta clRed (] - - - -
Cooper BIk BT clLirne _=

Cooper Blklt BT ch'ellow - - - I
Copperplate Gothiz Bold clBlue - - | |
Copperplate Gothic Light clFuchsia I_ I_
CopprplGoth BABT clbgua - -

CopprplGoth BT chiwfhite ;
Courier clBackground  __ Muster:
AaBbCcDd 1234567890
Conner Hew (OF b1 = | cIBtvFare hd -
«" DK X Abbruch ? Hilfe
WebMasten Einsteflungen x|
[ T Benutzerangaben T Editoreinstellungen
@ Hinzufiigen
E Lozchen
Eearbeiten
+| |+
 OK X Abbruch ? Hilfe

Hier kdnnen Sie die Einstellungen des Editors andern.
Beim ersten Start des Editors, werden einige Grundeinstellungen automatisch erledigt!
Weiterhin wird dieser Dialog automatisch beim ersten Start aufgerufen.



Hier kdnnen Sie die Schriftart des Editor &ndern. Die von Ihnen ausgewahlte Schriftart wird gespeichert,
so das bei dem nachsten Aufruf des Editors diese wieder verwendet wird.



Hier werden die Zusatz Programme in der Reihenfolge angezeigt, wie Sie unter dem Menupunkt Tools
erscheinen.
Um ein Programm zu andern, verschieben oder zu I6schen, missen Sie es auswahlen.



Mit diesen Speedbuttons kénnen Sie die Programme in der Reihenfolge &ndern.



Hinzufigen x|

Titel: [

Programm:

I
Arbeitsverzeichnis: |
I

Parameter:

& Durchsuchen +" OF X Abbruch ‘? Hilfe

Hier erfolgen die Einstellungen der verwendeten Zusatzprogramme.

Wenn Sie einen Mendteiler erstellen wollen, geben Sie einfach als Titel ein minus ein.

Ein vorangestelltes & vor einem Buchstaben erzeugt einen direkt anwahlbaren Mentipunkt.

Mit dem Schalter Durchsuchen kénnen Sie nach einem Programm suchen, es werden dann der
ausgewahlte Programmname und Pfad Gbernommen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Einzeiliges

Editierfeld

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Formular

Einzeiliges Eingabefeld x|

Mame des Eingabefeldes:

Size: |:| Max: |:| Typ: j

« OK ||  Abbruch | %2 Hilfe

Einzeilige Editierfelder werden in Formularen zur Eingabe von einfachen Daten verwendet. Z. B.
Adresseingaben, Suchbegriffe u. s. w.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Formular

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Grundgeriist
Zielanwendung eingeben x|

Geben Sie hier die Internet-Adresse an, zu der das
ausgefiillte Formular geschickt werden soll. Yenn Sie

die Adresse noch nicht wissen, lassen Sie das Feld frei!

http:4

& method=post " method=get

" OK X bbruch ? Hile

Mit diesem Dialog erstellen Sie das Grundgertst eines Formulars.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Grundgerust

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Grundgeriist

Titel fir dic WWN Seite x|

Dokumenttyp

N

o 0K X abbruch ? Hilfe

Mit diesem Dialog, erstellen Sie das Grundgerust einer HTML-Seite.

Wenn Sie eine Textdatei in eine HTML-Datei umwandeln mochten, konnen Sie das ebenfalls Uiber diesen
Dialog erledigen. Offnen Sie dazu die Textdatei die Sie verwenden mdchten, und Klicken Sie dann den
Schalter "WWW Seiten Grundgerist" an, in die Textdatei wird dann das Grundgerist einer HTML-Seite
eingeflgt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog
Hintergrundeinstellungen

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
Grundgerust

Hinteagiundeinstelfungen x|
* Interner Link ¢ Externer Link

Protokoll: Server: Typ:

hitp:f} j W, .COom j

Hintergrundbild: " lokalen Pfad der Datei verwenden.

NE]
Relative oder absolute Pfadangabe:

[ |

[ bgproperties=fixed

A% Hintergrundfarbe
Textfarbe A Textfarbe
Linkfarbe A% Linkfarbe
Besuchter Link A% Besuchter Link
Aktiver Link A Aktiver Link

" OK X Abbruch ? Hilfe

Mit diesem Dialog, fligen Sie lhrer Seite ein Hintergrundbild ein.

Um diesen Dialog zu verwenden, mul} ein Grundgertist vorhanden sein!

Speedpanel



Mit diesen beiden Radiobuttons, kdnnen Sie bestimmen ob Sie einen internen oder externen Link
erstellen wollen.



Hier kdnnen Sie ein vorgefertigtes Protokoll auswahlen. Sie kdnnen aber auch ein neues Protokoll
erstellen.



Geben Sie hier den Namen des Servers an, zu dem der Link fiihren soll.



Wenn Sie diesen Button abhaken, so wird nach dem Suchen einer Datei der lokale Pfad der Datei
verwendet. Diese Funktion sollten Sie nur verwenden, wenn Sie eine Intranethomepage gestalten.



Wahlen Sie aus dieser Liste den Typ des Verweises aus. Alternativ kdnnen Sie auch einen neuen Typ
angeben.



Geben Sie hier den Namen der Datei an, auf die verwiesen wird.



Gebe Sie hier den Anker der Datei auf die Verwiesen wird ein.



Geben Sie hier den Namen des Frames an in dem die Datei Angezeigt werden soll.



Geben Sie hier den Namen des Frames an in dem die Datei Angezeigt werden soll.



Hiermit bestimmen Sie den Mindestabstand zwischen dem linken bzw. rechten Fensterrand.



Hiermit bestimmen Sie den Mindestabstand zwischen dem oberen bzw. unteren Fensterrand.



Mit dieser Funktion erzwingen (scrolling=yes) oder unterdriicken (scrolling=no) Sie eine Bildlaufleiste in
einem Frame.



Hiermit erzeugen Sie einen nicht anderbaren Frame.



Musteranzeige. Hier sehen Sie verschiedene Auswirkungen der von Ihnen vorgenommenen Anderungen.



Offnet den Farbdialog zum festlegen einer Hintergrundfarbe.



Offnet den Farbdialog zum festlegen einer Textfarbe.



Offnet den Farbdialog zum festlegen einer Linkfarbe (noch nicht besuchter Link).



Offnet den Farbdialog zum festlegen einer Linkfarbe (besuchter Link).



Offnet den Farbdialog zum festlegen einer aktiver Link (beim anklicken des Links).
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Hintergrundfarbe

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Grundgeriist

Grundfarben:

e e
C_ AN ) |
By el ||
HT NN NN
.. NN
[ [I=Nil i I

Benutzerdefinierte Farben:

o
Farbe: Iﬁ Bat: IEI_
o o

Farben definieren »» | FarbelB azis Hell IEI Blaw: IEI

ak. I Abbrechen | Farbe hinzufiigen |

Mit diesem Dialog, Stellen Sie die Hintergrundfarbe Ilhrer HTML-Seite ein.
Um diesen Dialog zu verwenden, muf ein Grundgerust vorhanden sein!
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Hintergrundmusik

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Grundgeriist

Hintergrundmusik x|

Musikdatei:

I ]

Relative oder absolute Pfadangabe:

Spieldauver der Musikdatei:

B

Mit diesem Dialog, fligen Sie lhrer Seite eine Hintergrundmusik ein.
Diese Funktion wird momentan nur vom Microsoft Internet Explorer unterstiitzt!
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Info

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menii Hilfe
Ingo |
. = e —
ﬂ_—___-:'jw'm
S offihwa :
HTML-TextEditor
@ 1996, 97 Dirk M. Briderle
. E-Mail: Dirk MB@aol.com

E-Mail: Dirk_Bruederle@compuserve.com
Homepage: hitp: /#ourworld. compuserve. com/Homepages/Ditk_Bruederle/
Momentan verwendeter Internet Browser:
C:AMICROS~1AMEXPLORE _EXE

Windowz Verzion : 3.95

Betriehzsypstem: DOS 7.0

Windows Mode : Enhanced-Mode [386]
CPU - 80486

Koprozessor : vorhanden

Freier Windows Speicher - 32296 kBytes
freie Windows reszourcen : 66 %

Registriert fur: Lite Yollverzion E SchlieBenE
RegMr.: ——

Hier werden allgemeine Infos zum System und lhre Registriernummer angezeigt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Inline Image

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel Text
und Absatz

Inline Image x|

& Interner Link ¢ Externer Link

Protokoll: Server: Typ:

http:ff j WA, .COm j

Bild: " lokalen Pfad der Datei VEMEI‘IdEjI.

EE]

Relative oder absolute Pfadangabe:

Alternativer Text wenn Bild nicht vorhanden:

I |
border= El align= j

vspace hspace width height lowsrc

i

« OK ||  Abbruch | %2 Hilfe

Mit diesem Dialog fugen Sie auf Ihrer Seite ein Bild ein.



Hiermit wird der vertikale Abstand zwischen zwei Elementen bestimmt.



Hiermit wird der horizontale Abstand zwischen zwei Elementen bestimmit.



Breite des Elementes.



Hohe des Elementes



Nur Netscape
Ladt zuerst die hier angegebene niedrigaufldsende Grafikdatei.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Listen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel

Tabellen und Listen

Anzahl der Zeilen: |1 = Offnen E Speichern

W OK X Abbruch | 7 Hilfe

Mit diesem Dialog kdnnen Sie eine List auf Ihrer Seite einfligen.
Je nach verwendetem Schalter hat die Liste ein anderes Aussehen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Mailadresse

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Verweise und Referenzen

Mailadresse x|

Geben Sie hier eine Mail Adresse ein.
[ |
" DK X tbbruch

Mit diesem Dialog fligen Sie lhrer Seite einen Verweis auf eine E-Mail Adresse ein.
Bei diese Funktion kdnnen Sie auch eine Wort oder Textabschnitt markieren und dann diesen Dialog
verwenden. Der markierte Teil wird innerhalb der Referenz eingefiigt!
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Mehrzeiliges
Editierfeld

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Formular
Mehrzeiliges Eingabefeld x|

Mame des Eingabefeldes:

Hows: |:| Cols: |:| Wrap: j

« OK ||  Abbruch | %2 Hilfe

Mehrzeilige Editierfelder werden von Formularen zur Eingabe groRerer Texte verwendet.
Z. B. Eingabe einer Kritik oder einer Meinung zu einem Thema.



HTML-Text Editor 3.0 light Fenster Plugin tags

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

[i]Plugin Tags N [=]
Einstellung MNach neuen Flugins suchen

81 WebMaster Pluglns |~
82 Diese Pluglns ermiglichen es

83 Ihnen auf einfache Weise

B4 weitere <TAGS> zu laden,

8% und zu benutzen. Es lassen

86 sich auch andere Anwendungszwecke

@7 fiir die Pluglns finden, denkbar

B8 wire z. B. Textstellen die sich

89 hdufiger wiederholen als Pluglns

18 zu speichern.

11 Um eine PluglIn Zeile in Ihren

12 Text einzufiigen, klicken Sie

13 die entsprechende Zeile an,

14 halten dann Ihre Maustatste

15 gedriick, und ziehen 3ie dann

16 einfach auf das Editorfeld

17 (Drag and Drop). Der Text der

18 Zeile wird dann an der Stelle

19 eingefiigt, an der der Cursor

28 sich befindet.

21 Haben Sie einen Textabschnitt

22 markiert kinnen folgende

23 zwei fille auftreten:

24 1. Sie haben einen PlugInText

25 ohne Pipe "|" ausgewdhlt-

26 dann wird der markierte Text

27 durch den PlugInText ersetzt.

28 2. Sie haben einen PlugInText

29 mit Pipe "|" ausgewdhlt-

30 dann wird der markierte Text

31 anstelle des Pipe eingesetzt. =
32 Um PlugIns zu bearbeiten,
33 Kionnen Sie diese mit dem
34 WebMaster dffnen.

TFIRST.PLG j ? Hilfe

Diese Pluglns ermdglichen es Ihnen auf einfache Weise weitere <TAGS> zu laden, und zu benutzen. Es
lassen sich auch andere Anwendungszwecke fiir die Pluglns finden, denkbar ware z. B. Textstellen die
sich haufiger wiederholen als Pluglns zu speichern. Um eine Plugln Zeile in lhren Text einzufiigen, klicken
Sie die entsprechende Zeile an, halten dann Ihre Maustaste gedrickt, und ziehen Sie dann einfach auf
das Editorfeld (Drag and Drop). Der Text der Zeile wird dann an der Stelle eingefiigt, an der der Cursor
sich befindet. Haben Sie einen Textabschnitt markiert knnen folgende zwei Falle auftreten:

1. Sie haben einen PluginText ohne Pipe "|" ausgewahlt- dann wird der markierte Text durch den
PluginText ersetzt.



2. Sie haben einen PluginText mit Pipe
eingesetzt.

ausgewahlt- dann wird der markierte Text anstelle des Pipe

Um Plugins zu bearbeiten, kdnnen Sie diese mit dem Editor 6ffnen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Tabellen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Tabellen und Listen

Tabelle x|
Spalten: |5 (=1 | cellspacing: |0 (= Titel 1:|Tite|1 ||7
Zeilen: [3 [ |cellpadding: [0 (= Titel 2: [Titel 2 I
Rahmen: |1 % [™ Erste Spalte ist Kopf " Titel 2 als Fubzeile

Tabellenhihe: [10%
™ Spaltenbreite erzwingen [~ Spaltenhhe erzwingen | Tabellenbreite: |80%

[2:0 [ 91 | 21 = - :
Tole  Brete  Hihe = Offnen || Speichern W OK X Abbruch ? Hilfe

Der Tabellen Helfer soll Ihnen helfen eine Tabelle auf mdglichst einfache Weise zu erstellen. Eine einmal
erstellte Tabelle kann auch fur den weiteren Gebrauch gespeichert werden.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Tabulatorposition

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menii
Editoroptionen

x|

Tabulator

« OK

In diesem Dialog Fenster geben Sie den Abstand zwischen den Tabulator Stops ein.

Tip! Am besten sind Werte zwischen 10 und 30
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Farbe

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel Text
und Absatz

INF L
TxT
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HTH

Der Farbdialog wird von verschiedenen Funktionen benutzt. Eine Ausgewahlte Farbe wir als
Hexadezimalwert in die HTML-Seite eingefugt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Trennlinien

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel Text
und Absatz

Trennlinie x|

[ noshade

I width |:|
[ size I:l

™ align j

/ OK | X Abbruch|

Mit diesem Dialog erstellen Sie verschiedene Trennlinien.

1. noshade erzeugt eine nicht schattierte Trennlinie

2. width  Hier stellen Sie die Breite der Trennlinie ein. Sie kdnnen die Angaben in Pixel oder
Prozentwerten machen.

3. size Hier stellen Sie die Dicke der Trennlinie in Pixel ein

4. align  Hier bestimmen Sie die Ausrichtung der Trennlinie

5. Farbe Neu nur MSIE Hier konnen Sie die Farbe der Trennlinie einstellen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Fenster Url Liste

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors
[i]URL Liste - O] x|

Einstellung  Mach neuen LIBEL Listen suchen

<a href="gopherf{igopher.fing.edu.uyf">Gopher Facultad d
<a href="gopher:jimakenda.edu.uyf">Gopher Universidad
<a href="http:ffanarch_ping.def">Wissenschaftsladen Dort
<a href="http:f{{bilbo.edu.uyf " >Facultad de Qu&iacute;mica
<a href="http:{ffisica.edu.uyf " >Instituto de F&iacute;sica{{
<a href="http:f{ffsinfo.informatik.uni-dortmund.def">Fachsc
<a href="http:ffrr-vs.informatik.uni-ulm.def">Universit&au
<a href="http:ffucudal?.edu.uyf">Universidad Cat&oacute;l
<a href="http:fperwrw.exploratium.edufnagasakif'>Nagasaki
<a href="http:fferwrw fing.edu.uyf " >Facultad de Ingenier&ia
<a href="http:fferwrw. inia.org.uyf >Instituto Nacional de Inv
<a href="http:fpwrwrw.reu.edu.uyf">Colegio Nacional Jos&e
<a href="http:fperwrw.rrz.uni-koeln.def "> Universit&auml;t K
<a href="http:fperwrw tu-chemnitz.def">TU Chemnitz-Zwicka
<a href="http:fperwrw tu-clausthal.def cichfelcome.html'">(
<a href="http:fperwrw virtualvegas.com'>¥irtual Las Yegas<
<a href="http:fferwrw vpage.xnc.comfvpagefpcpraxisf "> PC H

BILDUNG.URL - 9 Hilte

In diesem Fenster haben Sie die Moglichkeit verschiedene URLs auf lhrer Seite per Drag and Drop
einzuflgen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Verweise und

Referenzen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Verweise und Referenzen

Veaweise x|
& Interner Link ¢ Externer Link

Protokoll: Server: Typ:
http:ff j W, .COom j

Verweisziel: rEfadangaht:n der Datei verwenden

M=
Relative oder absolute Pfadangabe:

Anker:

Bild: [T Pfadangaben der Datei verwender
Relative oder absolute Pfadangabe:

Alternativer Text wenn Bild nicht vorhanden:

I |
border= I:l align= j

Target

g

" OK X Abbruch ‘? Hilfe

Mit diesem Dialog erstellen Sie Verweise und Referenzen auf andere HTML-Seiten bzw. Dateien.
Bei diese Funktion kdnnen Sie auch eine Wort oder Textabschnitt markieren und dann diesen Dialog
verwenden. Der markierte Teil wird innerhalb der Referenz eingefiigt!



INF L
TxT
EAT
HTH

HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Verweis zu Anker

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Speedpanel
Verweise und Referenzen

Yerweis 2u einem Anker x|

Geben Sie hier den Hamen des Ankers ein.
[ |
" DK X tbbruch

Mit diesem Dialog setzen Sie einen Verweis zu einem Anker.
Bei diese Funktion kdnnen Sie auch eine Wort oder Textabschnitt markieren und dann diesen Dialog
verwenden. Der markierte Teil wird innerhalb der Referenz eingefiigt!
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Alle

Schrifteinstellungen
Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Mit diesem Dialog kdnnen Sie alle Schrifteinstellungen auf einmal vornehmen.

Sie kdnnen die Schriftart, die SchriftgréRe und die Schriftfarbe liber diesen Dialog einstellen.
Um einen vorhandenen Text anzupassen, kdnnen Sie wie folgt vorgehen:

1. Markieren Sie den Textbereich, den Sie anpassen mdchten

2. Klicken Sie im Meni TAGS|SCHRIFTEINSTELLUNG|ALLE SCHRIFTEINSTELLUNGEN an
3. Wahlen Sie die Einstellungen aus die Sie verandern mochten z.B. Schriftart Arial Schriftfarbe
azure

4, Klicken Sie auf OK

Als Ergebnis erhalten Sie den von Ihnen Markierten Text in die Schrifttags eingefalt.
z.B.

Dies ist ein Schriftdemo markierter Text
<font face="Arial" color="azure">Dies ist eine Schriftdemo</font> Ergebnis

Hinweis zum Verwenden von Schriftarten:

Da Sie nicht wissen kdnnen welche Schriftarten jemand verwendet, wenn er Ihr Dokument betrachtet,
konnen Sie zwei Alternative Schriftarten auswahlen.

Falls dann alle drei ausgewahlten Schriften nicht tibereinstimmen, wird der Text in der Standardschriftart
angezeigt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Basereferenz

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Uber diesen Dialog kdnnen Sie die Basis des Dokumentes festlegen.
Die Basis eines Dokumentes dient dazu dem Browser anzugeben unter welcher Referenz er fehlende
Informationen suchen soll.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Basetarget

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Dieser Dialog dient dazu das Hauptanzeigefenster in einem Frame festzulegen. In diesem Fenster
werden dann alle Links einer Seite angezeigt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Embed

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags
i o =11
Datei: [ Pfadangaben der Datei verwenden
[ g
Height; YWidth: Autoplay: Loop:
0K X Abbruch | ? Hilfe

Mit diesem Dialog kdnnen Sie Multimedia Dateien in Ihre Seite einbinden.
z.B.
MIDI-Files, WAV-Files usw.



Wenn Sie diese Funktion auf True setzen, wird bei Aufruf der Seite in der das EMBED Element
vorhanden ist, die eingetragene Datei automatisch gestartet.
Voraussetzung ist das der benutzte Browser ein Plugin zum abspielen oder anzeigen der Datei besitzt.



Anzahl der Wiederholungen einer Datei.
z.B. loop=10 bedeutet das die Datei zehnmal wiederholt wird.



Geben Sie hier den Dateinamen an, oder klicken Sie auf den nebenstehenden Schalter um den Datei
offnen Dialog zu starten.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Frame

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Meni Tags
Frame x|
@ Interner Link ¢ Externer Link
Protokoll: Server: Typ:
http:f j W, .COm j

Verweisziel: rEfadangaht:n der Datei verwenden

M=
Relative oder absolute Pfadangabe:
I |
Anker:
I |

Mame

E

Marginwidth Marginheight Scrolling " noresize

o DK X Abbruch ‘? Hilfe

Dieser Dialog dient dazu in einem FRAMESET einen Frame zu erzeugen.
Sie kdnnen in diesem Dialog auch alle Angaben weglassen, dann wird ein leerer Frame erzeugt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Frameset

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Framesei x|
&+ Zeilen [rows]
" Spalten [cols]

1 £
2 -
3 gl
1 gl
5 E|
........ v QK X Abbruch Il

Mit Diesem Dialog erzeugen Sie ein Frameset.

Beispiel:

<frameset rows="20%,*,20%">
Inhalt des Framesets

</frameset>

Ergebnis:




Dieser Bereich dient dazu die Grundeinstellung des Framesets auf Spalten oder Zeilen festzulegen



Wahlen Sie in diesem Bereich die Aufteilung des Framesets. Diese Angaben, kénnen in Pixel oder in
Prozentwerten erfolgen.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Marquee

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors

Maaguee [Nua MSIE)

Menu Tags
x|

Geben Sie hier den Text fiir den Marquee-Effekt ein:

ﬂ

Laufrichtung: Pixelanzahl: ¥Yerzigerung: behavior:
ol M A» Hintergrundfarbe

Hihe des Marquee Bereichs: Schleifen: Textfarbe
Breite des Marquee Bereichs: I endlos

Anzahl: A Textfarbe
Abstinde Marquee-TextfText: 0 ] Schriftgrife

umgehender Text: j j
o OFK X Abbruch ? Hilfe

Wird nur von MSIE Unterstiitzt

Dieser Dialog dient zum erstellen von Lauftext.




Hier kdnnen Sie die Laufrichtung des Textes bestimmen



Hier stellen Sie die Pixelanzahl ein, die zwischen zwei Scrollzustanden verwendet wird



Hier stellen Sie die Verzégerung zwischen Zwei Scrollzustdnden ein.



Hiermit konnen Sie z.B. bestimmen, das der Lauftext hin und her wechselt.



Hiermit kdnnen Sie die Hintergrundfarbe fur den Lauftextbereich bestimmen.



Hiermit konnen Sie die Farbe des Lauftextes bestimmen.



Hiermit kdnnen Sie die SchriftgroRe des Lauftextes bestimmen.



Hiermit kdnnen Sie die Anzahl der Schleifen einstellen.



Hier erfolgen weitere Angaben zum Lauftext.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Meta Information

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags
Meta Information x|
Mame:

ﬂ

Inhalt;

http-eqiv

o DK X Abbruch ‘? Hilfe

Meta-Informationen werden fiir verschiedene nitzliche Anweisungen fur WWW-Server,
WWW-Browser und automatische Suchprogramme im Internet verwendet.

z.B. Kénnen Sie Uber die Anweisung

<meta name="keywords" content="Texteditor, HTML">

Stichworter fir Suchprogramme festlegen.



Name der Information



Inhalt der Information



Wird z.B. benutzt um Befehle an den Browser zu senden.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Schriftart

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Mit diesem Dialog kdnnen Sie die Schriftart einstellen.
Um einen vorhandenen Text anzupassen, kdnnen Sie wie folgt vorgehen:
1. Markieren Sie den Textbereich, den Sie anpassen mdchten

2. Klicken Sie im Meni TAGS|SCHRIFTEINSTELLUNG|SCHRIFTART an
3. Wahlen Sie die Einstellungen aus die Sie verandern méchten z.B. Schriftart Arial
4, Klicken Sie auf OK

Als Ergebnis erhalten Sie den von Ihnen Markierten Text in die Schrifttags eingefalt.
z.B.

Dies ist ein Schriftdemo markierter Text
<font face="Arial">Dies ist eine Schriftdemo</font> Ergebnis

Hinweis zum Verwenden von Schriftarten:

Da Sie nicht wissen kdnnen welche Schriftarten jemand verwendet, wenn er Ihr Dokument betrachtet,
kénnen Sie zwei Alternative Schriftarten auswahlen.

Falls dann alle drei ausgewahlten Schriften nicht tGbereinstimmen, wird der Text in der Standardschriftart
angezeigt.
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HTML-Text Editor 3.0 light Dialog Target

Inhalt Grundfunktionen des Texteditors Menu Tags

Dieser Dialog dient dazu das tag target=bsp nachtraglich in Verweisen einzufligen.



Das ist der Eingabebereich des Texteditors, hier geben Sie lhren Text ein.



Hiermit 16schen Sie ein Programm aus der Toolliste.



Das ist der Bereich, in dem Hinweise zu dem Dokument das gerade das aktive Fenster ist, angezeigt
werden.

In dem ersten Bereich wird die Zeilenanzahl des Dokumentes angezeigt.

In dem nachfolgendem Bereich wird der Name und der Pfad des Dokumentes angezeigt. Ist das
Dokument »neu« erstellt worden und wurde noch nicht gespeichert, dann steht in diesem Bereich nur
»Neu«.

In dem letztem Bereich wird angezeigt, ob der Text geandert wurde. Wenn das Dokument nach einer
Anderung gespeichert wird, verschwindet dieser Hinweis.



Sie kdnnen das Verzeichnis auch andern.



In einer der nachsten Versionen, wird ein Deinstallationsprogramm enthalten sein.



Der Vorteil der bestell.htm ist, das Sie die Bestellung auch per E-Mail abschicken kénnen.



Die Versionsnummer erfahren Sie Uiber das Infofenster des Texteditors.



Hiermit erstellen Sie ein neues Dokument.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+N«)



Hiermit 6ffnen Sie ein gespeichertes Dokument.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+0«)



Hiermit schlieRen Sie das aktuelle Dokument.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+F4«)



Hiermit speichern Sie das aktuelle Dokument.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+S«)



Hiermit speichern Sie das aktuelle Dokument unter einem anderem Namen.



Hiermit drucken Sie das aktuelle Dokument.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+D«)



Hiermit richten Sie ihren Drucker ein.



Hiermit beenden Sie den Texteditor.
(Tastatur Kiirzel: »ALT+F4«)



Hiermit machen Sie die zuletztgemachte Eingabe riickgangig.
(Tastatur Kiirzel: »ALT+Riick«)



Hiermit schneiden Sie markierten Text aus und Ubertragen den Text in die Zwischenablage.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+X«)



Hiermit kopieren Sie markierten Text in die Zwischenablage.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+A«)



Hiermit fugen Sie den Inhalt der Zwischenablage an der Einfigemarke in das Dokument ein.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+V«)



Hiermit Il6schen Sie markierten Text.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+Entf«)



Hiermit markieren Sie den gesamten Text des Dokumentes.



Hiermit kdbnnen Sie nach einem bestimmten Wort oder Zeichen suchen lassen. Der Texteditor markiert
dann das Wort oder Zeichen wenn es gefunden wurde.
(Tastatur Kiirzel: »F2«)



Hiermit setzen Sie die Suche fort, wenn schon ein Wort oder Zeichen gefunden wurde.
(Tastatur Kiirzel: »F3«)



Hiermit kdnnen Sie nach einem bestimmten Wort oder Zeichen suchen lassen. Der Texteditor ersetzt
dann das Wort oder Zeichen, durch das von Ihnen vorgegebene Wort oder Zeichen, wenn es gefunden

wurde.
(Tastatur Kiirzel: »F4«)



Wandelt DOS Textdateien in das Windows-Format



Wandelt Windows-Textdateien in das DOS-Format



Wenn Sie diesen Menupunkt anklicken, wird die Textausrichtung des Texteditors auf Links gesetzt.



Wenn Sie diesen Menupunkt anklicken, wird die Textausrichtung des Texteditors auf Rechts gesetzt.



Wenn Sie diesen MenUpunkt anklicken, wird die Textausrichtung des Texteditors auf Zentriert gesetzt.



Wenn Sie diesen MenUpunkt oder Schalter anklicken, wird der » Automatische Umbruch« des Editors
Ein- bzw. Ausgeschaltet. Diese Funktion bewirkt, das wenn Sie beim eingeben des Textes an den rechten
Rand des Eingabefeldes kommen, der Text automatisch Umbricht.

Ob die Funktion » Automatischer Umbruch« eingeschaltet ist, erkennen Sie daran, das der Mentpunkt
abgehakt ist bzw. unten im Eingabebereich eine Scrollbar befindet.

(Tastatur Kiirzel: »F5«)



Wenn Sie diesen MenUpunkt oder Schalter anklicken, wird die » Automatische Umlaute« Funktion des
Editors Ein- bzw. Ausgeschaltet. Diese Funktion bewirkt, das die deutschen Umlaute (A,3,0,6,0,ii) und
die Ligatur (B) automatisch in das entsprechende HTML-Kiirzel umgewandelt werden z. B. A zu &Auml;,
B zu &szlig;.

Ob die Funktion »Automatische Umlaute« eingeschaltet ist, erkennen Sie daran, das der Editor in
seiner Statusleiste AUML oder UML anzeigt!

(Tastatur Kiirzel: »F6«)



Was ist eine Ligatur?
Eine Ligatur ist ein zusammengefalites Zeichen das eigentlich aus zwei einzelnen Buchstaben besteht. In
Deutschland wird hauptsachlich nur sz als Ligatur B verwendet.



Wenn Sie diesen Menlpunkt anklicken, wird die » Tabulator« Funktion des Editors Ein- bzw.
Ausgeschaltet. Wichtig! Tabulatoren werden in dem Dokument gespeichert.

Ob die Funktion »Tabulator« eingeschaltet ist, erkennen Sie daran, das der MenUpunkt abgehakt ist.
(Tastatur Kiirzel: »F7«)



Geben Sie hier den Abstand der Tabulatoren ein.



Wenn Sie diesen Menlpunkt anklicken, wird die » nur Lesen« Funktion des Editors Ein- bzw.
Ausgeschaltet. Dies Funktion bewirkt, das das aktuelle Dokument nur noch gelesen und nicht mehr
geandert werden kann.

Ob die Funktion »nur Lesen« eingeschaltet ist, erkennen Sie daran, das der Menupunkt abgehakt ist.
(Tastatur Kiirzel: »F9«)



Wenn Sie diesen MenUpunkt anklicken, werden die »HTML-Werkzeugleiste« des Editors Ein- bzw.
Ausgeblendet.
(Tastatur Kiirzel: »F10«)



Mit diesem Menupunkt 6ffnen Sie den Bereich mit weiteren Tags, die Sie dann per Drag and Drop auf lhr
Dokument ziehen kénnen.
(Tastatur Kiirzel: »F11«)



Mit diesem Menulpunkt laden Sie z. B. eine selbsterstellte Liste mit Tags in den Anzeigebereich flir weitere
Tags.
(Tastatur Kiirzel: »F12«)



Mit diesem Menupunkt kdnnen Sie das Standard Speedpanel ausblenden.



Flgt das Listitem Tag ein.



Mit diesem MenUpunkt 6ffnen Sie einen einfachen Kalender.



Hiermit werden Fenster nebeneinander positioniert.



Hiermit werden Fenster Uberlappend positioniert.



Hiermit ordnen Sie die zum Symbol verkleinerten Fenster an.



Hiermit schalten Sie zum vorherigen Fenster um.



Hiermit schalten Sie zum nachsten Fenster um.



Hiermit schalten Sie den Texteditor und das aktuelle Dokument als Vollbild.



Hiermit rufen Sie ein Infofenster auf.



Hiermit kdnnen Sie das Hintergrundbild des Editors nach Ihrem persénlichen Geschmack anpassen.



Hier werden die Suchpfade des Editors eingegeben.

Bei dem ersten Start, werden die Suchpfade automatisch eingestellt!

Die Suchpfade dienen dem Editor dazu um seine Plugln Tags und URL Listen zu finden.
Die anderen Pfade werden von der Light-Version nicht verwendet.



Mit diesem Schalter starten Sie Ihr Dokument in dem ausgewahlten Browser.
Wichtig Sie missen das Dokument erst speichern!



In diesem Bereich befinden sich weitere Tags, die Sie per Drag and Drop auf Ihr Dokument ziehen
kdénnen.



Mit diesem Helfer fiigen Sie einen Verweis auf Ihre Private E-Mail ein.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+E«)



Mit diesem Helfer fliigen Sie einen Verweis auf lhre Firmen E-Mail ein.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+F«)



Mit diesem Helfer fliigen Sie Ihre Adresse ein.
(Tastatur Kiirzel: »Umsch+STRG+F2«)



Mit diesem Helfer fiigen Sie einen Verweis auf Ihre Homepage ein.
(Tastatur Kiirzel: »Umsch+STRG+F1«)



Mit diesem Helfer fligen Sie lhre Firmenadresse ein.
(Tastatur Kiirzel: »Umsch+STRG+F3«)



Mit diesem Helfer fliigen Sie das aktuelle Datum als UpdateDatum auf lhrer Seite ein.
(Tastatur Kiirzel: »STRG+F5«)



Hiermit verriegeln Sie die Symbolleiste.
Wenn die Symbolleiste verriegelt ist, kann sie nicht mehr verschoben werden.



Hiermit schalten Sie die Hints aus. Hints sind die Hinweise auf den Schaltern, die erscheinen, wenn Sie
mit dem Mauszeiger kurz auf einen Schalter oder Eingabefeld verweilen.



Was ist MDI?

MDI (Multidokumentanwendungen, Multiple Document Interface) ermdéglicht einer Anwendungen,
gleichzeitig zwei oder mehr Dateien zu 6ffnen, darzustellen, zu betrachten und zu bearbeiten.



Was ist Drag and Drop?

Drag and Drop bezeichnet die Fahigkeit ein Dokument (Datei) auf ein Programm zu ziehen (Drag) und

dort fallen zu lassen (Drop), das Programm reagiert dann auf diese Dokument und 6ffnet z. B. ein Fenster
mit dem Inhalt des Dokumentes.

Der Texteditor 2.0 ist Drag and Drop fahig, d. h. Sie kénnen von dem Dateimanager aus Text,- HTML, INI,
BAT, PAS, C, oder sonstige Textdateien auf den Texteditor ziehen und dort fallenlassen. Der Texteditor
offnet dann diese Datei in einem neuen Fenster.



Was ist OEM?

OEM ist der Zeichensatz, der von DOS verwendet wird.



Was ist ANSI?

ANSI ist der Zeichensatz der von WINDOWS fiir einfache unformatierte Texte verwendet wird.



Was ist HTML?

HTML (Hypertext Markup Language) ist eine Dokumentbeschreibungssprache die es ermdglicht, wie in
einer Hilfedatei, mit sogenannten Verweisen zu anderen Dokumenten zu springen. Der Vorteil von HTML
liegt darin das diese Dokumentbeschreibungssprache Plattformunabhangig arbeitet. Das heif3t, das auch
auf z. B. UNIX Rechnern diese Dokumente gelesen werden kénnen.



Was sind Tags?

Tags bestimmen in einem HTML-Dokument den Anfang und das Ende von Titeln, Uberschriften,
Absatzen, Tabellen, Listen und Links. HTML Formatierungen beginnen mit einem Start Tag, das dem
Befehl Namen und Attribute verleiht. Dann folgt der Inhalt und dann das Schluf3tag.

Start Tags werden so <Be fehl1> angezeigt, End Tags werden so </Befeh1> angezeigt.

Z.B.

<hl1>Titel</h1>
<hr> (eine Trennlinie)

<p>Ein Absatz und nachfolgender Text.

So kénnte obiges Beispiel in einen Browser aussehen:

Titel

Ein Absatz und nachfolgender Text.

Einige Tags bestehen nur aus einem Start Tag ohne End Tag. Ein Zeilenumbruch z. B. ist einfach nur
<br>.



Hiermit bestatigen Sie die gemachte Eingabe.



Hiermit brechen Sie die Eingabe ohne Ausflihrung ab.



Hiermit 6ffnen Sie die kontextabhangige Hilfe



In diesem Feld geben Sie die Bezeichnung des Ankers ein.



Hiermit bestimmen Sie die Anzahl der Spalten einer Tabelle.



Hiermit bestimmen Sie die Anzahl der Zeilen einer Tabelle.



Hier stellen Sie die dicke des Rahmens der Tabelle ein. Der Wert "0" bedeutet, das die Tabelle keinen
Rahmen hat.



Mit cellspacing, bestimmen Sie die dicke des Gitternetzes einer Tabelle.



Mit cellpaddin, bestimmen Sie den Mindestabstand des Zelleninhalts vom Zellenrand.



Hiermit bestimmen Sie, das die erste Zeile der Tabelle, als Kopf der Tabelle genommen wird.



Hiermit bestimmen Sie, das die in der unteren Tabelle eingegebene Spaltenbreite, in der Tabelle
Ubernommen wird. Diese Funktion schlief3t die Tabellenhéhe und -breite aus!



Hiermit bestimmen Sie, das die in der unteren Tabelle eingegebene Zeilenhéhe, in der Tabelle
Ubernommen wird. Diese Funktion schlief3t die Tabellenhéhe und -breite aus!



Hier kdnnen Sie lhrer Tabelle einen Titel geben.



Hiermit schalten Sie den Titel 1 an.



Hier kbnnen Sie lhrer Tabelle einen zweiten Titel geben.



Hiermit schalten Sie den Titel 2 an.



Hiermit bestimmen Sie das der zweite Titel als FuRzeile verwendet wird.



Hier kdnnen Sie die Gesamthohe der Tabelle bestimmen. Diese Funktion schlie3t die erzwungene
Spaltenbreite und Zeilenhdhe aus!



Hier kbnnen Sie die Gesamtbreite der Tabelle bestimmen. Diese Funktion schliefl3t die erzwungene
Spaltenbreite und Zeilenhdhe aus!



Hier kdnnen Sie die einzelnen Spalten in der Breite einstellen. Weiterhin kénnen Sie hier auch einzelne
Spalten untereinander tauschen.



Hier kbnnen Sie die einzelnen Zeilen in der Hohe einstellen. Weiterhin konnen Sie hier auch einzelne
Zeilen untereinander tauschen.



In diesen Bereich geben Sie die Daten, die spater in Ihrem Dokument auftauchen sollen ein.



Hier wird die aktuell bearbeitete Zelle angezeigt.



In diesem Feld sehen Sie die aktuelle Spaltenbreite.



In diesem Feld sehen Sie die aktuelle Zeilenhdhe.



Hiermit 6ffnen Sie eine gespeicherte Tabelle.



Hiermit speichern Sie eine Tabelle.



Geben Sie hier den Namen des Eingabefeldes ein.



Geben Sie hier die Anzahl der anzuzeigenden Zeilen ein.



Geben Sie hier die Anzahl der anzuzeigenden Spalten ein.



Mit dieser Angabe kdnnen Sie den Zeilenumbruch steuern. Mit wrap=virtual bewirken Sie, da® der

Text automatisch umgebrochen wird aber beim Versenden nicht mit Gbertragen wird. Mit
wrap=physical bewirken Sie, dall der Text bei der Eingabe automatisch umgebrochen wird und beim

Absenden des Formulars mit ibertragen wird. Mit wrap=of £ schalten Sie den Zeilenumbruch aus
(Voreinstellung).



Geben Sie hier eine EMail-Adresse ein.



Tragen Sie hier die Anzahl der Zeilen der Liste ein.



Hiermit 6ffnen Sie eine gespeicherte Liste.



Hiermit speichern Sie eine Liste.



Hier geben Sie die einzelnen Zeilen einer Liste ein.



In diesem Feld, kénnen Sie den Namen eines GIF- oder JPEG Bildes eingeben. Sie kdnnen aber auch
den nebenstehenden Schalter verwenden um einen Dateidialog zu 6ffnen.



Mit diesem Schalter 6ffnen Sie einen Dateidialog, mit dem Sie nach einer Datei suchen kénnen. Dieses
Datei wird dann in das nebenstehende Feld tbertragen.



Geben Sie hier den absoluten oder relativen Pfad der verwendeten Datei (Bilder, HTML-Dokumente u. s.
w.) ein.

Wenn Sie eine Datei gewahlt haben, sollte diese sich in dem gleichen Verzeichnis wie lhre Seite
befinden. Soll die Datei aber in einem anderen Verzeichnis liegen, dann sollten Sie einen relativen oder
absoluten Pfad zu der Datei angeben.

z.B. Ihre Seite liegt im Verzeichnis "c:\homepage" und ein Bild liegt im Verzeichnis "c:\homepage\bild"
dann wiirde die relative Grafikreferenz so aussehen:

<img src="bild/MeinBild.gif">

und so wirde z. B. der absolute Pfad aussehen:

<img src="file://localhost/c:/homepage/bild/MeinBild.gif">



Geben Sie hier einen alternativen Text ein, dieser Text erscheint wenn das Bild noch geladen wird, oder
wenn das Bild nicht gefunden wird.



Hier kdnnen Sie einen Rahmen um das Bild legen. Wenn kein Rahmen gewtinscht wird, dann lassen Sie
das Feld frei oder geben als Rahmenstarke eine 0 ein.



Hier kdnnen Sie die Ausrichtung des Bilds und des Textes an.



Geben Sie hier den Namen der Musikdatei an, die als Hintergrundmusik gespielt werden soll. Sie kdnnen
die Musikdatei aber auch mit dem nebenstehenden Schalter Gber einen Dialog suchen.



Hier geben Sie an wie oft eine Musikdatei gespielt werden soll.
Wenn Sie Infinite wahlen, hei’t das, das die Musikdatei solange gespielt wird wie die Seite im
Betrachter angezeigt wird.



Hier kdnnen Sie einen fertigen Farbwert auswahlen.



Hier kdnnen Sie einen eigenen Farbwert auswahlen.



Hier wahlen Sie die Helligkeit der von lhnen gewahlten Farbe.



In diese Felder werden die von lhnen ausgewahlten Farben eingetragen und zur weiteren Verfiigung
gespeichert.



Hier wird die neue Farbe wahrend der Bearbeitung angezeigt.



Mit diesem Schalter 6ffnen Sie die erweiterte Farbauswahl.



Hier mit kdnnen Sie die Farbwerte numerisch eingeben.



Mit diesem Schalter figen Sie die von Ilhnen gewahlte Farbe in den Benutzerdefinierten Bereich.



In dieses Feld tragen Sie den Dateinamen des von lhnen ausgewahlten Hintergrundbildes ein.



Mit dieser Funktion Schalten Sie den Wasserzeicheneffekt ein. Diese Funktion wird momentan nur von
dem Microsoft Internet Explorer unterstitzt.



Geben Sie hier den Titel Ihrer Seite an. Dieser Titel wird in einem Betrachter angezeigt.






Hiermit kdnnen Sie die HTML-Version spezifizieren. Geben Sie die Angeben entweder selbst ein, oder
wahlen Sie eine Spezifikation aus der Liste aus.



Geben Sie hier die Zieladresse an, an die das Formular versendet werden soll.



Hiermit bestimmen Sie, das das Formular wie eine E-Mail behandelt wird.



Wenn Sie diese Funktion verwenden, dann miissen Sie lhre Seiten auf einem Server ablegen, der einen
CGl-Script verarbeiten kann.



Geben Sie hier den Namen des Eingabefeldes ein.



Geben Sie hier die Anzahl der sichtbaren Zeichen ein.



Geben Sie hier die maximale Anzahl der einzugebenden Zeichen an.



Wahlen Sie hier die Art des Eingabefeldes aus.



Geben Sie hier den Namen des Schalters an.



Geben Sie hier den Wert des Schalters an.



Geben Sie hier den Pfad und den Dateinamen des von lhnen verwendeten Betrachters an.



Geben Sie hier die Beschriftung des Schalters an.



Geben Sie hier die Art des Schalters an.
submit bedeutet absenden, reset bedeutet das das Formular geleert werden soll.



Geben Sie hier den Namen des Ankers ein.



Hiermit wahlen Sie eine der vorhandenen Listen aus.



Hiermit fugen Sie das Tag fur Text linksbindig ein



Hiermit fugen Sie das Tag fur Text zentriert ein



Hiermit fligen Sie das Tag flr Text rechtsbuindig ein



Hiermit flgen Sie das Tag fur Text fett ein.



Hiermit figen Sie das Tag kursiv ein.



Hiermit fugen Sie das Tag Text unterstrichen ein.



Hiermit fugen Sie das Tag Text preformartiert ein.



Hiermit 6ffnen Sie den Farbdialog zur Auswahl der Textfarbe.



Hiermit fugen Sie das Tag fur einen Zeilenumbruch ein



Hiermit fligen Sie das Tag fir einen Neuen Absatz ein



Hiermit fugen Sie das Tag Fontsize ein. Wahlen Sie hierzu aus der Liste die FontgréRe.



Mit diesen Schaltern Wahlen Sie die GréRe und die Ausrichtung der einer Uberschrift.
Die Ausrichtung missen Sie vor der GroRenauswahl einstellen.



Hiermit fligen Sie das Tag fur ein Leerzeichen der Gré3e "n" ein.



Hiermit fligen Sie das Tag flr ein Leerzeichen der Gré3e "m" ein.



Hiermit figen Sie das Tag fur ein erzwungenes Leerzeichen ein.



Hiermit fligen Sie das Tag flr ein nicht umbrechbares Leerzeichen ein.



Hiermit fligen Sie das Tag flr einen Bindestrich der Grofie "n" ein.



Hiermit fligen Sie das Tag flr einen Bindestrich der Gréfie "m" ein.



Hiermit fugen Sie das Tag fur einen Bereich ohne Umbruchmdglichkeit ein.



Hiermit fligen Sie das Tag fur einen Umbruch in einen Bereich ohne Umbruchmdglichkeit ein.



Hiermit fugen Sie das Tag fur ein Kommentar ein.



Hiermit fugen Sie das Tag fur Text blinkend ein.



Hiermit fugen Sie das Tag fur eine Trennlinie ein. Mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie ein Popup wo Sie
eine weitere Auswahlmdglichkeit haben.



Hiermit 6ffnen Sie den Farbauswahldialog. Es wird dann der Hexadezimale Farbwert auf lhrer Seite
eingetragen. Diese Funktion dient dazu einen vorhandenen Farbwert auszutauschen.



Hiermit 6ffnen Sie den Dialog Inline Image.



Wandelt Umlaute in die HTML-Maskierung.



Wandelt HTML-Maskierung in Umlaute.



Hiermit schalten Sie das TabSet weiter.



Hier sehen Sie ob die Automatische Umlautfunktion eingeschaltet ist.
AUML bedeutet Automatische Umlaute sind eingeschaltet!

UML bedeutet es werden die Umlaute normal geschrieben!
Hinweis: Diese Funktion wirkt sich nicht auf schon vorhandene Umlaute oder HTML-Maskierung aus,

dafiir sind die beiden Funktionen im Bearbeiten-Menl vorhanden!



Hier wird die Zeilenanzahl des Dokumentes angezeigt.



Hier steht der Pfad und der Dateiname des aktuellen Dokumentes.



Hier sehen Sie ob das aktuelle Dokument geandert wurde.



Hier erscheinen allgemeine Hinweise zur Funktion des Editors.



Definitionsliste fur Glossar

Definitionslisten werden fir Glossare verwendet. Glossare bestehen aus einer Liste mit Eintragen, die
dann erklart werden. Definitionslisten kénnen auch verschachtelt werden um z.B. eine Baumstruktur zu
erzeugen.

Beispiel:

<dl> Einleitung Definitionsliste
<dt>HTML</dt> Der Ausdruck, der erklart wird
<dd>Hypertext Markup Language</dd> Erklarung des Ausdruckes
<dt>SGML</dt> nachster Ausdruck
<dd>Structured Generalized Markup Language</dd> nachste Erklarung

</dl> Ende der Definitionsliste

Ergebnis in einem Browser:

HTML
Hypertext Markup Language
SGML
Structured Generalized Markup Language



Noframe

Nur Netscape

Bereich fir Browser, die keine Frames darstellen kdnnen.

In diesem Bereich kdnnen Sie Texte und Links eingeben die nur in Browsern angezeigt werden die keine
Frames darstellen kénnen.

Da dieser Befehl nur von Netscape verwendet wird, empfiehlt es sich diesen Befehl nicht zu verwenden.
Alternativ kdnnen Sie einfach nach der Frame Definition das <body> </body> Tag verwenden. Dies
bewirkt das selbe wie das NOFRAME Tag.



INF L
TxT
EAT
HTH

Tastaturbelegung

Inhalt

F1 Ruft die Hilfe auf

F2 Ruft den Suchen Dialog auf

F3 Weitersuchen (Wird nur nach dem Suchen-Dialog aktiviert)
F4 Ruft den Suchen und Ersetzen-Dialog auf

F5 Schaltet den Wortumbruch ein bzw. aus

F6 Schaltet die Automatische Umlautfunktion ein bzw. aus

F7 Schaltet die Tabulatorfunktion ein bzw. aus

F8 Ruft den Dialog zum einstellen der Tabulatorweite auf

F9 Schaltet die Funktion nur lesen ein bzw. aus

F10 Ruft die Editoreinstellungen auf

F11 Ruft die Plugin Tag Liste auf

F12 Startet den in den Einstellungen angegebenen Browser
ALT+S Speichert das aktuelle Dokument unter einen neuen Namen
ALT+F4 Beendet den Editor

ALT+Ruck Macht die zuletzt gemachte Eingabe riickgangig

ALT+F1 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (numeriert)
ALT+F2 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (Buchstaben groR)
ALT+F3 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (Buchstaben klein)
ALT+F4 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (rémisch groR)
ALT+F5 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (rémisch klein)
ALT+F6 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (Bulletliste rund)
ALT+F7 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (Bulletliste rechteckig)
ALT+F8 Offnet den Dialog zum erstellen einer Liste (Directory)
ALT+F9 Fugt ein List Iltem ein

ALT+F10 Fugt das Starttag fiir ein Glossar(Definitionsliste) ein
ALT+F11 Fugt das Tag fiir den zu definierender Ausdruck ein
ALT+F12 Fugt das Tag fiir die Definition ein

STRG+F1 Ruft den Dialog zum erstellen eines Framesets auf
STRG+F2 Ruft den Dialog zum erstellen eines Frames auf

STRG+F3 fligt das Tag fiir unterstrichen ein (<u></u>)

STRG+F4 SchlieBt das aktuelle Fenster

STRG+F5 Figt das aktuelle Update Datum ein

STRG+F6 Ruft den Dialog Anker setzen auf

STRG+F7 Ruft den Dialog Verweis zum Anker auf

STRG+F8 Ruft den Dialog Mailadresse auf

STRG+F9 Ruft die URL-Liste auf

STRG+F10 Fugt das Tag noframe ein

STRG+F11 Ruft den Dialog zum einfiigen eines Target auf

STRG+F12 Ruft den Dialog Metalnformation auf

STRG+A Offnet den Dialog fiir alle Schrifteinstellungen

STRG+B Fiigt das Tag fiir fett ein (<b></b>)

STRG+C Kopiert den Markierten Text in die Zwischenablage

STRG+D Ruft den Druckerdialog auf um das aktuelle Dokument zu drucken
STRG+E Fiigt Die E-Mail an den Namen ein

STRG+F Figt Die E-Mail an die Firma ein

STRG+G Offnet den Dialog zum einstellen der SchriftgréBe (font size)
STRG+H Offnet den Dialog fiir Schriftart

STRG+I Fugt das Tag fiir kursiv ein (<i></i>)

STRG+J Ruft den Dialog zum erstellen des Grundgeriistes auf
STRG+K Fugt das Tag fiir einen Kommentar ein




STRG+L

STRG+M

STRG+N
STRG+O
STRG+P
STRG+Q
STRG+R

STRG+S

STRG+T

STRG+U

STRG+V
STRG+W

STRG+X

STRG+Y

STRG+Z
STRG+Entf
UMSCH+F1
UMSCH+F2
UMSCH+F3
UMSCH+F4
UMSCH+F5
UMSCH+F6
UMSCH+F7
UMSCH+F8
UMSCH+F9
UMSCH+F10
UMSCH+F11
UMSCH+F12
UMSCH+STRG+F1
UMSCH+STRG+F2
UMSCH+STRG+F3
UMSCH+STRG+F4
UMSCH+STRG+F5
UMSCH+STRG+F10
UMSCH+STRG+F11
UMSCH+STRG+L
UMSCH+STRG+R
UMSCH+STRG+T
UMSCH+STRG+Z

Figt das Tag fiir einen links ausgerichteten Absatz ein

Ruft den Dialog zum erstellen eines Formulargundgeriistes auf
Erstellt ein neues Dokument

Ruft den Offnen-Dialog auf

Fugt das Tag fiir einen Absatz ein (<p>)

Ruft den Dialog zum erstellen eines Verweises auf

Fugt das Tag fiir einen rechts ausgerichteten Absatz ein
Speichert das aktuelle Dokument

Fiigt eine einfache Trennlinie ein

Fiigt das Tag fiir einen Zeilenumbruch ein (<br>)

Fiigt den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein

Fiigt das Tag <center></center> ein

Schneidet den markierten Text aus und kopiert ihn in die Zwischenablage
Ruft den Farbdialog zum erstellen einer Schriftfarbe auf

Fugt das Tag fiir einen zentriert ausgerichteten Absatz ein
Loéscht einen markierten Bereich

Fiigt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 1 ein

Fligt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 2 ein

Fiigt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 3 ein

Fiigt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 4 ein

Fiigt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 5 ein

Fiigt das Tag fiir eine Uberschrift GroRe 6 ein

Fiigt das Endetag fiir ein Glossar(Definitionsliste) ein

Offnet den Dialog zum erstellen einer Tabelle

Offnet den Dialog zum einstellen der Standardschriftgroe
Wandelt Umlaute in HTML-Maskierung

Wandelt HTML-Maskierte Zeichen in Umlaute

Offnet den Dialog EMBED

Fugt den Verweis zur eigenen Homepage ein

Fugt die Adresse an den Namen ein

Fugt die Adresse an die Firma ein

Fugt Metainformationen in das Dokument ein

Offnet den Dialog fiir die Hintergrundeinstellungen

Offnet den Farbdialog zum schnellen erstellen der Hintergrundfarbe
Offnet den Dialog zum einbinden einer Hintergrundmusik (nur MSIE)
Setzt die Voreinstellung Uberschrift links

Setzt die Voreinstellung Uberschrift rechts

Ruft den Dialog weitere Trennlinien auf

Setzt die Voreinstellung Uberschrift zentriert




Tipsdialog

In diesem Fenster sehen Sie verschiedene Tips zur Bedienung und zu HTML.



Vorteile der Registrierten Version

Wenn Sie diese Freeware Vollversion registrieren lassen, haben Sie den Vorteil zuklnftige Updates auf
die plus Version vergunstigt zu bekommen. Weiterhin erhalten Sie eine Benachrichtigung per E-Mail oder
Post (je nach Angaben bei der Registrierung) wenn ein neues Update vorliegt.

Die Registrierung kénnen Sie per E-Mail (Dirk_Bruederle@compuserve.com) oder per FAX (regist.txt)
oder Uber meine Homepage (http://ourworld.compuserve.com/homepages/Dirk_Bruederle) erledigen.

Unterschiede zwischen der light und der plus Version

ILeistungsumfang der beiden Versionen:

INI wird nicht in das Windowsverzeichnis kopiert (light/plus)

MDI Technologie (light/plus)

Suchen und Ersetzen Funktionen(light/plus)

Einstellung der Schriftart der Editors (light/plus)

Automatische Erstellung einer Sicherheitskopie (.bak) einer gedffneten Datei (light/plus)
GrolRe Auswahl an Dateifiltern (light/plus)

Automatischer Wortumbruch (light/plus)

Automatisch Umlautfunktion (light/plus)

OEM zu ANSI zu OEM Konvertierung (light/plus)

HTML zu Umlauten zu HTML (light/plus)

Drag And Drop (light/plus)

Wekzeugleisten verschiebbar (light/plus)

Andere Programme, kénnen in die Menlileiste aufgenommen werden (light/plus)

HTML-Funktionen wie:

Helfer zur Tabellenerstellung (light/plus)

Helfer zur Listenerstellung (light/plus)

und weitere Helfer...

Auswahl eines HTML-Viewers (Browser) (light/plus)

INur in der Version 3.0 Plus!

Schnellvorschau der Seite

HomepageMaster integriert

Integrierte Projektverwaltung

Frame Wizard

Bildbearbeitungsprogramm mit map-funktion
inkl. WWW-Grafikpack 1
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Hinweise zu diesem Dokument

Sie kdnnen dieses Dokument auch im HTML-Format Offline anschauen. Offnen Sie dazu im

Verzeichnis ..\beisp\lektionen die Datei start.htm mit einem Browser. Der Browser sollte Frames anzeigen
kénnen!

Um Arbeit zu sparen, kdnnen Sie den entsprechenden Quellcode der Beispiele kopieren und in ein leeres
Dokument einfligen. Um das zu erleichtern, sind Erklarungen neben dem Quellcode in Kommentartags
eingefalit, das Heilt sie sind zwar in der Textdatei sichtbar, werden aber vom Browser nicht angezeigt.
Tags und Quellcode werden innerhalb der Hilfe in Courier angezeigt.

Fette Worter in Klammern sind Platzhalter fir Werte, diese Platzhalter missen in einem HTML-Dokument
durch die beschriebenen Werte ausgetauscht werden.

Innerhalb des Dokumentes wird fur den Microsoft™ Internet Explorer die Abkirzung MSIE verwendet.



Grundaufbau eines HTML-Dokumentes
Zuriick

Um ein neues HTML-Dokument zu erzeugen, erstellen Sie ersteinmal ein leeres Dokument.
Fligen Sie dann das Grundgerust eines HTML-Dokumentes ein.
Ein Grundgeriist kann z.B. folgendermaRen aussehen:

<html> <l-- Beginn des HTML-Dokumentes -->
<head> <!-- Kopfbereich des Dokumentes -->
<l-- fir verschiedene Angaben -->
</head> <l-- Ende des Kopfbereiches -->
<body> <l-- Hier beginnt der im Browser sichtbare Teil des Dokumentes -->
</body> <!-- Hier endet dieser Bereich -->
</html> <!-- Ende Des HTML-Dokumentes -->

Damit haben Sie ein neues HTML-Dokument erstellt.

In dieses Grundgerist, kdnnen Sie nun einen Titel einflgen. Sie sollten immer einen Titel in das
Grundgerist eingeben, da der Titel von Vielen Browsern zum setzen eines Bookmarks (Lesezeichen)
verwendet wird.

Also vervollstandigen Sie lhr Dokument z.B. um folgenden rot markierten Eintrag:

<html>

<head>

<title>Homepage</title> <!--Titel der Seite, erscheint bei den meisten Browser

auch in der Titelleiste -->
</head>
<body>

</body>
</html>

Dieses Beispiel finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\1l\erstes.htm

Wenn Sie dieses Beispiel in einem Browser 6ffnen, sehen Sie nur einen leeren Anzeigebereich und in der
Titelleiste den Text Homepage.

Damit der Browser auch was zum Anzeigen hat, fligen Sie nun eine Uberschrift in das Dokument ein.
Beispiel:

<body>

<hl>Willkommen zur Einf&uuml;hrung in HTML</h1>

Wundern Sie sich nicht Uber die seltsame Schreibweise in dem Wort Einfihrung, die nennt man
Maskieren von Umlauten. Ein Browser wandelt &uuml; bei der Anzeige des Dokumentes in ein U um.
</body>

Der Browser zeigt nun eine Uberschrift GroRe 1 an. Sie kédnnen Uberschriften von der GréRe 1 (das ist
die gréfte) bis zur Uberschrift Groflie 6 (das ist die kleinste) erzeugen.

Dieses Beispiel finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\1l\zweite.htm



nun kénnen Sie einen Text eingeben
Beispiel:

<hl>Willkommen zur Einf&uuml;hrung in HTML</h1>

<p>50 Millionen Menschen nutzen weltweit das Internet. Die meisten davon
sind erst seit kurzer Zeit dabei. Wir werden damit Zeuge einer
revolution&auml; ren Ver&auml;nderung der Informations-Verbreitung durch das
explosive Wachstum des Internet. Die Erfindungen des Rundfunks und

des Fernsehens bescherte den Menschen ein vorher undenkbares
Informationsangebot; immer hatte dies einen entscheidenden Einflué&szlig;
auf das gesellschaftliche und wirtschaftliche Leben einschlie&szlig;lich
des Marketings und der Werbung.</p>

Mit dem Tag <p> fir Absatz beginnen Sie einen Textabschnitt und mit dem Tag </p> beenden Sie
einen Textabschnitt. In dem Tag <p> sind auch folgende Zusatzangaben erlaubt:

<p align=left> dies bewirkt das der Text links ausgerichtet wird

<p align=center> dies bewirkt das der Text zentriert ausgerichtet wird

<p align=right> dies bewirkt das der Text rechts ausgerichtet wird

Die align=xxxx Angabe ist auch in Uberschriften und Trennlinien erlaubt!

Dieses Beispiel finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\1\dritte.htm

Sie haben nun ein HTML-Dokument erstellt, da dieses Dokument ziemlich einfarbig ist wollen wir nun
farbig gestalten.

Figen Sie in das <body> tag nun folgendes ein:

bgcolor="#000080" text="#FFFFOO"

das tag sollte nun so aussehen:

<body bgcolor="#000080" text="#FFFF00"> Die Zeichenfolge die Sie nach bgcolor und text
sehen ist ein hexadezimaler Farbwert.

Damit erzeugen wir einen dunkelblauen Hintergrund (bgcolor) und gelbe Schrift(text)

Dieses Beispiel finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\1l\vierte.htm

Sie kdnnen aber auch ein GIF oder JPEG Bild als Hintergrund einstellen.
Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\1\fuenfte.htm

Damit sind wir am Ende der ersten Lektion, Sie wissen nun wie man ein Grundgerust erstellt dann eine
Uberschrift und Text einfligt.

Tip:
Sie konnen viel lernen, wenn Sie sich den Quelltext verschiedener HTML-Dokument einfach mal
anschauen.

Weiter zu Textelemente in HTML



Mit den Bookmarks (Lesezeichen) verwaltet ein Browser Verweise. Sie kdnnen so auf den von Ihnen am
haufigsten besuchten Seiten ein Bookmark setzen.
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Textelemente
Zuriick

In dieser Lektion finden Sie die verschiedenen Textelemente von HTML.

1. Uberschriften

2. Absatz und Umbruch

3. Physische Texthervorhebung
4. Logische Texthervorhebung

5. Schriftgrofe

6. Schriftfarbe

7. Schriftart

8. Trennlinien

9. Maskierung von Sonderzeichen
Uberschriften

Im der ersten Lektion habe ich lhnen schon gezeigt, wie man Uberschriften einfligt deshalb folgt hier nur
eine Zusammenfassung.

Uberschriften Tag:

<h1>Uberschrift</h1> Uberschrift GroRe 1

: : : bis
<h6>Uberschrift< /n6> Uberschrift GroRe 6
<hx align=left>Uberschrift<hx> Uberschrift GréRe x links ausgerichtet
<hx align=center>Uberschrift<hx> Uberschrift GroRe x zentriert ausgerichtet
<hx align=right>Uberschrift<hx> Uberschrift GroRe x rechts ausgerichtet

Uberschriften kénnen auch mit verschiedenen anderen Tags kombiniert werden z.B.
kénnen Sie eine physische Texthervorhebung verwenden:

<h1><i>Uberschrift</i></h1> Uberschrift GroRe 1 kursiv
<h1><b>Uberschrift</b></h1> Uberschrift GroRe 1 fett
<h1l><u>Uberschrift</u></h1> Uberschrift GroRe 1 unterstrichen

oder Sie verwenden eine logische Texthervorhebung:

<h3><tt>Uberschrift</tt></h3> Uberschrift Groke 3 dicktengleich
<h3><dfn>Uberschrift</dfn></h3> Uberschrift GroRe 3 Definition

oder Sie gestalten die Uberschrift farbig mit den Schriftfarbe Tag
<hl><font color="#FF0000">Uberschrift</font></h1>

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\erste.htm

Zuriick zum Anfan
Absatz und Umbruch
Wie Sie schon in der ersten Lektion gesehen haben, wird fir einen Absatz das Tag <p> verwendet.
<p>Hier folgt der Text.</p> In Start- und Endtag eingefal3ter Text



In dem Absatz Tag kénnen Sie wie in einer Uberschrift den Zusatz align=xxxx einfiigen.

Das Endtag </p> kénnen Sie auch weglassen, da viele Browser nicht tberpriifen ob es vorhanden ist.
Ich empfehle Ihnen aber immer das Endtag mit einzufiigen, da z.B. viele Editoren die eine WYSIWYG
ahnliche Anzeige verwenden sich massiv beschweren das der Quelltext nicht korrekt ist. Als Ergebnis
erhalten Sie dann in diesen Editoren den Quelltext angezeigt.

<p align=left>Dieser Text wird links ausgerichtet<p>
<p align=center>Dieser Text wird zentriert ausgerichtet<p>
<p align=right>Dieser Text wird rechts ausgerichtet<p>

Um innerhalb eines Textbereiches einen neuen Absatz einzufligen, verwenden Sie einfach das Starttag
ohne Endtag.

<p>Hier folgt ein Text.<p>Dieser Text wird als neuer Absatz angezeigt.</p>
Da Browser Absatze, Umbriiche und Tabulatoren die Sie in dem reinen Quellcode verwenden nicht
anzeigt, missen Sie dem Browser mitteilen das nun z.B. ein Zeilenumbruch erfolgen soll. Dazu wird das
Tag <br> verwendet. Das Tag <br> ist eines der Tags, die kein Endtag verwenden.

<p>Hier folgt ein Text.<br>Dieser Text wird immer in der nachfolgenden Zeile
angezeigt</p>

Wie Sie aus diesen Beispielen erkennen kdnnen, kdnnen Sie in dem Quellcode eines HTML-Textes so
viele normale Umbrliche, Absatze und Tabulatoren verwenden, wie Sie wollen. Ein Browser wird lhnen
das Dokument aber so anzeigen, wie Sie es mit den Tags festgelegt haben.

Beispiel

<p align=left>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diem nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat
volutpat.<br>Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tution
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.<p>Duis
te feugifacilisi. Duis autem dolor in hendrerit in wvulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit au gue duis dolore te feugat nulla facilisi.<br>Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci taion ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex en commodo consequat. Duis te feugifacilisi.</p>

wird von einem Browser genauso angezeigt, als hatten Sie den Text wie folgt eingegeben:

<p align=left>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diem nonummy
nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliguam erat volutpat.<br>

Ut wisis enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tution ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

<p>

Duis te feugifacilisi. Duis autem dolor in hendrerit in wvulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros
et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril
delenit au gue duis dolore te feugat nulla facilisi.<br>

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci taion ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex en commodo consequat. Duis te feugifacilisi.
</p>

aber wie Sie unschwer erkennen werden, 133t sich das Zweite Beispiel viel besser Lesen als das erste.
Verwenden Sie deshalb in lhren Dokument so viele normale Absatze, Umbriiche und Tabulatoren wie Sie
md&chten. Ein Beispiel wie man Tabulatoren zum Strukturieren eines Dokumentes einsetzen kann finden
Sie im Abschnitt Gber Listen und Tabellen.



Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\zweite.htm
Zuriick zum Anfang

Physische Texthervorhebung

Im folgenden Abschnitt zeige ich lhnen die verschiedenen physischen Texthervorhebungen.

Physische Texthervorhebungen werden verwendet um Text hervorzuheben. Der unterschied zur
Logischen Texthervorhebung, besteht darin das Sie mit der physischen Texthervorhebung der Text egal
welche Schriftart in einem Browser eingestellt ist oder welcher Browser verwendet wird die Hervorhebung
immer gleich aussieht wahrend logische Texthervorhebungen von Browsern unterschiedlich angezeigt
werden kénnen.

z.B. zeigt der MS-Internet-Explorer 3.0 einen Text der in das <dfn>(logisch) DefinitionsTag</dfn>
eingefaldt ist kursiv an, wahrend Netscape 3.0 dasselbe als normalen Text anzeigt.

Ein in das Tag fur Fett eingefaliter Text <b>(physisch) Fett</b> in beiden Browsern als fetter Text
angezeigt wird.

Zuerst die Tags fiir HTML-Standard 2.0 Diese Tags werden normalerweise von allen Browsern
interpretiert.

Text fett (bold)
<b>Text</b> Text

Text kursiv (italic)
<i>Text</i> Text

Text dicktengleich (Schreibmaschine)
<tt>text</tt> Text

Die Tags fiir den HTML-Standard 3.0 Diese Tags werden von den meisten Browsern angezeigt.

Text unterstrichen (underline)
<u>Text</u> Text

Text durchgestrichen (strikeout)
<strike>Text</strike> Fext

Text etwas grofer als normal (big)
<big>Text</big> Text

Text etwas kleiner als normal (small)
<small>Text</small> Text

Text tiefgestellt (subscript)
<sub>Text</sub> Text

Text hochgestellt (superscript)
<sup>Text</sup> Text

Das folgende Tag wird nur von Netscape verwendet

blinkender Text
<blink>Text</blink>

Das folgende Tag wird von MSIE und Netscape 3.0 verwendet



Text durchgestrichen (strikeout)
<s>Text</s> Fext

Die verschiedenen Tags, kdnnen auch verschachtelt werden.
z.B.

Text fett und kursiv
<b><i>Text</i></b> Text

Text kursiv und unterstrichen
<i><u>Text</u></i> Text

Die Anzeige in der Hilfedatei kann von der Anzeige in Browsern abweichen, deshalb dienen die Beispiele
oben nur dazu ungefdhr darzustellen wie der Text aussehen kann!

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\dritte.htm
Zuriick zum Anfang

Logische Texthervorhebung
Es folgen nun die logischen Texthervorhebungen.

Zuerst die Tags fiir HTML-Standard 2.0 Diese Tags werden normalerweise von allen Browsern
interpretiert.

Text als wichtig markieren (strong)
<strong>Der Text wird meistens fett dargestellt</strong>

Text gefiihlsbetont dargestellt (emphatisch)
<em>Text wird meistens kursiv dargestellt</em>

Zitat (cite)

<cite>Nichts kann mehr zu einer Seelenruhe beitragen, als wenn man gar keine
Meinung hat. (Lichtenberg)</cite>

Variable (variable)
<var>Variable</var>

Tastatur (keyboard)
<kbd>Text</kbd>

Beispiel (sample)
<samp>Beispiel</samp>

Quellcode (code)
<code>Wird z.B. verwendet um Quellcode anzuzeigen</code>

Die Tags fiir den HTML-Standard 3.0 Diese Tags werden von den meisten Browsern angezeigt.

Definition (definition)
<dfn>Definition</dfn>

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\vierte.htm
Zuriick zum Anfan



SchriftgroRe

Mit <font size=(GréBe) >Textabschnitt</font> konnen Sie die angezeigte SchriftgréRe fir einen
Textabschnitt festlegen. Die Grofde, ist dabei ein absoluter (1..7) oder ein relativer(-7 ..+7) Wert. Weiterhin
ist die Schriftgrofle abhangig von der im Browser eingestellten SchriftgréRe, diese im Browser festgelegte
GroRe hat als Normalschriftigroe den Wert 3. Das bedeutet, das alle Werte sich auf diese
NormalschriftgréRe beziehen.

Beispiel

<font size=7>Ziemlich grober Text</font>
<font size=1>Ziemlich kleiner Text</font>
<font size=-2>Text kleiner als normal</font>
<font size=+2>Text groher als normal</font>

Sie kdnnen die Normalschriftgréf3e fur einen Textabschnitt auch verandern, verwenden Sie dazu das
<basefont size=(GrdBe)> Tag.

Weiterhin kdnnen Sie das <font size=..> Tag auch mit den in den nachsten Abschnitten vorgestellten
Tags fur Schriftfarbe und Schriftart kombinieren.

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\schrift.htm
Zuriick zum Anfan

Schriftfarbe

Mit dem <font color="Wert">Textabschnitt</font> konnen Sie die Schriftfarbe eines
Textabschnittes festlegen.

Beispiel

<font color="red">roter Text</font>
<font color="#FF0000">ebenfalls roter Text</font>

Dazu konnen Sie entweder einen Farbnamen oder einen Hexadezimalen Farbwert verwenden.
Das <font color=..> Tag auch mit den Tags flr Schriftgrofle und Schriftart kombinierbar.

Beispiel

<font size=4 color=blue>Textabschnitt Grdke 4 und in Blau.</font> Weiter mit
normalen Text

Hinweis zu den Farbnamen
Nicht jeder Browser unterstitzt die Farbnamen.
Diese Farbnamen werden vom MSIE und Netscape unterstiitzt.

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\schrift.htm
Zuriick zum Anfang

Schriftart

Mit dem <font face=(Schriftname) >Textabschnitt</font> konnen Sie die Schriftart fir einen
Textabschnitt festlegen. Sie kdbnnen auch mehrere Schriftarten festlegen dazu trennen Sie einfach die
verschiedenen Schriftnamen durch ein Komma. Der Browser wird dann versuchen die erste Schriftart zu
verwenden, ist diese nicht vorhanden so wird er versuchen die nachste Schriftart zu verwenden, ist keine



der eingetragenen Schriftarten vorhanden so wird die Schrift wie im Browser festgelegt angezeigt.
Das <font face=..> Tag auch mit den Tags fir SchriftgréRe und Schriftfarbe kombinierbar.
Beispiel

<font size=4 face=Wide Latin,Adelon,Arial color=blue>Textabschnitt GroRe 4, in
der Schriftart Wide Latin (wenn Wide Latin nicht vorhanden ist dann in Adelon,
wenn Adelon auch nicht vorhanden ist dann in Arial) und in Blau.</font> Weiter
mit normalen Text

Hinweis zum Verwenden von Schriftarten:

Da Sie nicht wissen kdnnen welche Schriftarten jemand verwendet, wenn er lhr Dokument betrachtet,
sollten Sie mit der Verwendung einer Schriftart als Gestaltungsmittel sparsam umgehen.

Auflerdem mussen die Namen der Schriftarten exakt angegeben werden.

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\schrift.htm
Zuriick zum Anfang

Trennlinien

Mit Trennlinien kénnen Sie einen Text optisch auflockern.

Um eine Trennlinie zu erzeugen fiigen Sie einfach das Tag <hr> ein.

Um einen nicht schattierte Trennlinie zu erzeugen fiigen Sie in das <hr> Tag folgendes ein

noshade lhr Tag sieht nun so aus <hr noshade>. Der Unterschied zwischen einer normalen Trennlinie
und einer nicht schattierten Trennlinie besteht darin das die normale Trennlinie einen Dreidimensionalen
Effekt hat und eine nicht schattierte Trennlinie massiv angezeigt wird.

Beispiel

einfache Trennlinie
<hr>

nichtschattierte Trennlinie
<hr noshade>

Sie kdnnen auch die Dicke einer Trennlinie bestimmen, verwenden Sie dazu size= (wert).
Beispiel

Trennlinie Dicke 5 Pixel
<hr size=5>

Trennlinie Dicke 20 Pixel
<hr size=20>

Weiterhin kénnen Sie die Breite ein Trennlinie bestimmen. Diese Angaben kdnnen in Prozentwerten oder
in Pixel erfolgen. Die Prozentwerte beziehen sich dabei auf die Breite des Anzeigebereiches eines
Browsers.

Beispiel

Trennlinie Breite 100 Pixel
<hr width=100>

Trennlinie Breite 400 Pixel
<hr width=400>

Trennlinie Breite 50%



<hr width=50%>

Trennlinie Breite 80%
<hr width=80%>

Sie kdnnen auch die Ausrichtung einer Trennlinie festlegen. Dies ist aber nur sinnvoll bei Trennlinien mit
einer Breitenangabe.

Beispiel

Trennlinie 100 Pixel links ausgerichtet
<hr width=100 align=left>

Trennlinie 50% Pixel rechts ausgerichtet
<hr width=50% align=right>

Zusatzlich kdnnen Sie eine Farbangabe in der Trennlinie angeben. Diese farbige Trennlinie werden
aber momentan nur vom MSIE angezeigt!

Beispiel

Trennlinie rot
<hr color=red>

Trennlinie blau
<hr color=blue>

Trennlinie schwarz
<hr color=#000000>

Sie kdnnen auch die verschiedenen Angaben miteinander kombinieren.
Beispiel

Trennlinie HOhe 100 Pixel Breite 100 Pixel
<hr size=100 width=100>

nichtschattierte Trennlinie Hohe 50 Pixel Breite 50 Pixel
<hr noshade size=50 width=50>

rote Trennlinie H6he 100 Pixel Breite 100 Pixel rechts ausgerichtet
<hr size=100 width=100 align=right color=red>

blaue Trennlinie Héhe 100 Pixel Breite 100 Pixel links ausgerichtet
<hr size=100 width=100 align=left color=blue>

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\2\linien.htm
Zuriick zum Anfang

Maskierung von Sonderzeichen

Sie sollten darauf achten, das Sie Sonderzeichen wie Umlaute usw. immer HTML-Konform maskieren.
Das ist deshalb wichtig, damit Ihre Seiten immer korrekt angezeigt werden da z.B. der Zeichensatz eines
UNIX-Rechners von dem eines PC abweichen kann oder ein anderssprachiges Betriebssystems dann
statt eines a ein anderes Zeichen anzeigt.

Hier nun die wichtigsten Konvertierungen

A=gAuml;
a=&auml;
O=&0uml;
o0=&ouml;



U=&Uuml;
u=&uuml;
B=&szlig;
©=&copy;
=&#132;
=&#147;
»=&#187;
«=&#171;
Diese hier sind besonders wichtig, da sie in HTML eine Sonderstellung einnehmen.
&=&amp;
<=&lt;
>=&gt;

Zuriick zum Anfan
Weiter zu Listen und Tabellen in HTML



Als Quellcode oder Quelltext bezeichnet man den reinen Text, der nur die Angaben was nun folgen soll
enthalt. Bei HTML, sind das die Tags und der Text.

Beispiel

<html>

<head>
<title>Titel</title>
</head>

<body>

<p>Hier folgt der Text</p>
</body>

</html>

Ein Beispiel aus Pascal

FUNCTION isPipe(const s: String) : Boolean;
var
sl : String;
isBool : Boolean;
begin
sl:=s;
if Pos('|', sl) = 0 then
isBool:=false
else

isBool:=true;
isPipe:=isBool;
end;

Diese Beiden Beispiele sind Quelltext. Das erste Beispiel, wird von einen Browser interpretiert und dann
angezeigt wahrend das zweite Beispiel von einem Compiler in einen Programmteil umgewandelt wird.



Grundfarben:
black

maroon

green

olive

navy

purple

teal

gray

silver

red

lime

yellow

blue

fuchsia

aqua

white
Erweiterte Farbnamen:
aliceblue
antiquewhite
aquamarine
azure

beige

bisque
blanchedalmond
blueviolet
brown
burlywood
cadetblue
chartreuse
chocolate
coral
cornflowerblue
cornsilk
crimson
darkblue
darkzyan
darkgoldenrod
darkgray
darkgreen
darkkhaki
darkmagenta
darkolivegreen
darkorange
darkorchid
darkred
darksalmon
darkseagreen
darkslateblue
darkslategray
darkturquoise
darkviolet
deeppink
deepskyblue
dimgray
dodgerblue



firebrick
floralwhite
forestgreen
gainsboro
ghostwhite

gold

goldenrod
greenyellow
honeydew
hotpink

indianred

indigo

ivory

khaki

lavender
lavenderblush
lawngreen
lemonchiffon
lightblue
lightcoral
lightcyan
lightgoldenrodyellow
lightgreen
lightgrey
lightpink
lightsalmon
lightseagreen
lightskyblue
lightslategray
lightsteelblue
lightyellow
limegreen

linen

magenta
mediumaquamarine
mediumblue
mediumorchid
mediumpurple
mediumseagreen
mediumslateblue
mediumspringgreen
mediumturquoise
mediumvioletred
midnightblue
mintcream
mistyrose
moccasin
navajowhite
oldlace

olivedrab

orange
orangered

orchid
palegoldenrod
palegreen
paleturquoise



palevioletred
papayawhip
peachpuff
pery

pink

plum
powderblue
rosybrown
royalblue
saddelbrown
salmon
sandybrown
seagreen
seashell
sienna
skyblue
slateblue
slategray
snow
springgreen
steelblue
tan

thistle
tomato
turquoise
violet

wheat
whitesmoke
yellowgreen
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Listen und Tabellen
Zuriick

Aufzahlungsliste
Numerierte Liste

1.
2.
3. Directory
4,
5.

Definitionsliste
Tabellen

Aufzahlungsliste

Eine Aufzéhlungsliste kdnnen Sie z.B. fir eine Aufstellung von Produktinformationen verwenden.

Eine Aufz&hlungsliste beginnen Sie mit dem Tag <ul> dann folgt der eigentliche Listeneintrag den Sie mit
dem Tag <1i> beginnen und mit dem Tag </11> abschlieRen. Am Ende der Liste folgt dann noch das
Endtag </ul>.

Beispiel

<ul> <l-- Start der Liste -->
<li>Erster Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->
<li>Zweiter Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->

</ul> <l-- Ende der Liste -->

sieht in einem Browser ungefahr wie folgt aus:

Erster Eintrag
Zweiter Eintrag

Unter Netscape kdénnen Sie auch die Anzeige des Bullettyp festlegen.
<ul type=circle> Ergibt ein rundes Bullet ohne Flillung

<ul type=square> Ergibt ein rechteckiges Bullet

<ul type=disc> Ergibt ein rundes Bullet mit Fillung

Weiterhin Konnen Sie Listen verschachteln.

Beispiel
<ul>
<li>Erster Eintrag</1li>
<ul>
<li>Erster Untereintrag</li>
<li>Zweiter Untereintrag</li>
</ul>

<li>Zweiter Eintrag</li>
</ul>

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\listen.htm
Zuriick zum Anfang
Numerierte Liste



Eine numerierte beginnen Sie mit dem Tag <o1> dann folgt der eigentliche Listeneintrag den Sie mit
dem Tag <1i> beginnen und mit dem Tag </ 11> abschlieRen. Am Ende der Liste folgt dann noch das
Endtag </o01>.Die Listen werden automatisch durchnumeriert.

Beispiel

<ol> <!-- Start der Liste -->
<li>Erster Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->
<li>Zweiter Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->

</ol> <!-- Ende der Liste -->

sieht in einem Browser ungefahr wie folgt aus:

1. Erster Eintrag
2. Zweiter Eintrag

Weitere Listenangaben:

<ol type=A> Erzeugt eine Liste, die mit GroRen Buchstaben numeriert wird.

<ol type=a> Erzeugt eine Liste, die mit kleinen Buchstaben numeriert wird.

<ol type=I> Erzeugt eine Liste, die mit GroBen Rémischen Zahlen numeriert wird.
<ol type=i> Erzeugt eine Liste, die mit kleinen Rémischen Zahlen numeriert wird.

Zusatzlich kdnnen Sie den Startwert einer Liste beeinflussen. Verwenden Sie dazu <ol start= (neuer
Wert) > um den Anfangswert der Liste festzulegen. Um innerhalb der Liste den Wert zu andern
verwenden Sie <1i value= (neuer Wert) >.

Beispiel

<ol start=4>
<li>Eintrag startet mit der Nummer 4</1i>
<li>Eintrag bekommt die Nummer 5</1i>
<li value=100>Eintrag bekommt den Neuen Startwert 100</1i>
<li>Eintrag bekommt die Nummer 101</1i>
</ol>

Ergebnis

4. Eintrag startet mit der Nummer 4

5. Eintrag bekommt die Nummer 5

100. Eintrag bekommt den neuen Startwert 100
101. Eintrag bekommt die Nummer 101

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\listen.htm
Zuriick zum Anfan
Directory

Eine Directorylisten (Verzeichnislisten) beginnen Sie mit dem Tag <dir> dann folgt der eigentliche
Listeneintrag den Sie mit dem Tag <1i> beginnen und mit dem Tag </11i> abschlieRen. Am Ende der
Liste folgt dann noch das Endtag </dir>.

Beispiel

<dir> <l-- Start der Liste -->
<li>Erster Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->



<li>Zweiter Eintrag</li> <l-- Listeneintrag -->
</dir> <l-- Ende der Liste -->

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\listen.htm
Zuriick zum Anfan
Definitionsliste

Definitionslisten werden fiir Glossare verwendet. Glossare bestehen aus einer Liste mit Eintragen, die
dann erklart werden. Definitionslisten kbnnen auch verschachtelt werden um z.B. eine Baumstruktur zu
erzeugen.

Beispiel:
<dl> <l-- Einleitung Definitionsliste --
>

<dt>HTML</dt> <!-- Der Ausdruck, der erklart
wird -->

<dd>Hypertext Markup Language</dd> <l-- Erklarung des Ausdruckes --
>

<dt>SGML</dt> <!--nachster Ausdruck -->

<dd>Structured Generalized Markup Language</dd> <l--nachste Erklarung -->
</dl> <l-- Ende der Definitionsliste -->

Ergebnis in einem Browser:

HTML
Hypertext Markup Language
SGML

Structured Generalized Markup Language

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\listen.htm

Zuruck zum Anfang
Tabellen
1.1 Tabelle Standard
1.2 Tabelle mit verschiedenen Rahmen
1.3 Weitere Tabellenangaben
1.4 Tabelle mit farbigem Hintergrund
1.5 Tabelle mit farbiger Schrift
1.6 Umgebender Text
1.7 MSIE Tabellenfunktionen

Tabelle Standard

Eine Tabelle, kdnnen Sie benilitzen um Daten tabellarisch anzuzeigen oder um Mehrspaltentext in HTML
zu erzeugen. Fir Mehrspaltentext verwendet man Tabellen ohne Rahmen. Eine Tabelle wird mit
folgendem Tag eingeleitet:

<table border> <l-- dann folgt das Tag fir die Tabellenzeile: -->
<tr> <l-- nun folgen die Spalten -->

<td>Daten Zeile 1 Spalte 1</td>

<td>Daten Zeile 1 Spalte 2</td>

<td>Daten Zeile 1 Spalte 3</td>



</tr> <!-- Ende der Tabellenzeile -->
<tr> <l-- Beginn der nachsten Tabellenzeile -->
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 3</td>
</tr> <!-- Ende der Tabellenzeile -->
</table> <!-- Ende der Tabelle -->

In einer Tabelle kdnnen Sie auch eine Kopfzeile festlegen

<table border> <!-- Beginn der Tabelle -->
<tr> <l-- Tabellenzeile -->
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 1</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 2</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 3</td>
</tr> <l-- Ende der Tabellenzeile -->
<tr> <l-- Beginn der nachsten Tabellenzeile -->
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 3</td>
</tr> <l-- Ende der Tabellenzeile -->
</table> <!-- Ende der Tabelle -->

Eine blinde Tabelle erzeugen Sie indem Sie einfach die Angabe border im Tabellentag weglassen oder
den Rahmen auf 0 setzen.

<table> <l-- Beginn der Tabelle -->
<tr> <!l-- Tabellenzeile -->
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 1</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 2</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 3</td>
</tr> <l-- Ende der Tabellenzeile -->
<tr> <l-- Beginn der nachsten Tabellenzeile -->
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 3</td>
</tr> <!-- Ende der Tabellenzeile -->
</table> <!-- Ende der Tabelle -->

<table border=0> <!-- Beginn der Tabelle -->
<tr> <l-- Tabellenzeile -->
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 1</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 2</td>
<th>Kopf der Tabelle Zeile 1 Spalte 3</td>
</tr> <!-- Ende der Tabellenzeile -->
<tr> <l-- Beginn der nachsten Tabellenzeile -->
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 3</td>
</tr> <l-- Ende der Tabellenzeile -->
</table> <l-- Ende der Tabelle -->

Tip!



Um in einer Tabelle ein leeres Feld zu erzeugen fligen Sie einfach ein erzwungenes Leerzeichein
(&#160;) ein.

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabellel.htm

Zuriick zum Anfang
Tabelle mit verschiedenen Rahmen

Um bei einer Tabelle die Dicke des Rahmens festzulegen, geben Sie einfach nach border= (Wert) die
gewunschte Rahmendicke in Pixel ein.

<table border=6> Beginn der Tabelle, dicke des Rahmens 6 Pixel
Tabelleninhalt ...
</table> Ende der Tabelle

In einer Tabelle kdnnen Sie auch die Dicke des Inneren Rahmens festlegen verwenden Sie dazu
cellspacing= (wert)

<table cellspacing=6> Beginn der Tabelle, dicke des inneren Rahmens 6 Pixel
Tabelleninhalt ...
</table> Ende der Tabelle

Durch die Angabe cellpadding= (Wert) legen Sie den Randabstand des Zelleninhaltes zum inneren
Rahmen fest. Diese Angabe bezieht sich sowohl auf den rechten, linken, oberen und unteren Abstand.

<table cellpadding=10> Beginn der Tabelle, Randabstand zum inneren Rahmen 10 Pixel
Tabelleninhalt ...
</table> Ende der Tabelle

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle2.htm
Zuriick zum Anfang
Weitere Tabellenangaben

Tabellenh6he und Breite festlegen
Mit folgenden Angaben kdnne Sie fiir eine Tabelle die Hohe und die Breite bestimmen. Diese Angaben

kénnen entweder in Pixel oder Prozentwerten erfolgen. Die Pixel sind dabei ein absoluter Wert wahren
die Angabe in Prozent sich auf den Ausgabebereich bezieht.

<table border width=80%> Tabelle mit der Breite von 80% des Anzeigebereiches
Tabelleninhalt ...

</table>

<table border height=200> Tabelle mit der Hohe von 200 Pixel
Tabelleninhalt ...

</table>

Beispiel

<table border=1 width=80% height=200>
<tr>
<th>Daten Zeile 1 Spalte 1</th>
<th>Daten Zeile 1 Spalte 2</th>
</tr>



<tr>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
</tr>
</table>

Hohe einer Zeile Festlegen

Um die Hohe einzelner Tabellenzeilen festzulegen, verwenden Sie in den Tags <th> oder <td> die
Angabe height= (Wert).

<table border>
<tr>
<th height=300>
Weiterer Tabelleninhalt ...
</table>

Beispiel

<table border=1>
<tr>
<th height=50>Daten Zeile 1 Spalte 1 Zeilenhthe 50 Pixel</th>
<th>Daten Zeile 1 Spalte 2</th>
</tr>
<tr>
<td height=100>Daten Zeile 2 Spalte 1 Zeilenhdhe 100 Pixel</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
</tr>
</table>

Breite einer Spalte festlegen

Um die Breite einzelner Tabellenspalten festzulegen, verwenden Sie in den Tags <th> oder <td> die
Angabe width= (Wert).

<table border>
<tr>
<th width=300>
Weiterer Tabelleninhalt ...
</table>

Beispiel

<table border=1>
<tr>
<th width=300>Daten Zeile 1 Spalte 1 Breite 300 Pixel</th>
<th width=140>Daten Zeile 1 Spalte 2 Breite 140 Pixel</th>
</tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
</tr>
</table>

Zeilen als nicht umbrechbar kennzeichnen



Verwenden Sie dazu in einem Zellentag die Angabe nowrap

<table border>
<tr>
<td nowrap>
Weiterer Tabelleninhalt ...
</table>

Beispiel

<table border=1>
<tr>
<th nowrap>Dies ist eine extralange Zeile, sie dient nur dazu Ihnen zu
zeigen wie sich der Zusatz nowrap in einer Tabellenzeile Auswirken kann. Damit
Sie sich nun endlich einen neuen 24" Monitor zulegen wurde der ganze Inhalt
dieser Zeile so lang gemacht. </th>
</tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 1</td>
</tr>
</table>

Einzelne Zelleninhalte Ausrichten
Verwenden Sie dazu in den Zellentags die folgenden Angaben

fur die horizontale Ausrichtung:

<th align=left|center|right>

oder

<td align=left|center|right> Ausrichtung links|zentriert[rechts

fur die vertikale Ausrichtung:

<th valign=top|middle|bottom>

oder

<th valign=top|middle|bottom> Ausrichtung oben|mittelunten

Beispiel
<table border=1>
<tr>
<th height=100 width=140 align=left>align=left</th>
<th align=right>align=right</th>
<th valign=top>valign=top</th>
<th valign=bottom>valign=bottom</th>
<th>Standard</th>
</tr>
<tr>
<td height=100 align=center>align=center</td>
<td align=right valign=bottom>align=right valign=bottom</td>
<td align=center valign=top>align=center valign=top</td>
<td>Standard</td>
<td>Standard</td>
</tr>
</table>

Mehrere Zellen miteinander verbinden



Verwenden Sie in den Zellentags folgende Angabe wenn Sie innerhalb einen Zeile mehrere Zellen
miteinander verbinden moéchten <th colspan=(Wert)> oder <td colspan= (Wert)>. Flr den Wert,
geben Sie die Anzahl der Zellen ein, die Sie miteinander verbinden Méchten. Achten Sie darauf, das Sie
fur z.B. zwei miteinander verbundenen Zellen in einer Zeile nur ein Zellentag brauchen!

Zum besseren Verstandnis sind die Zellentags die wegzulassen sind in den folgenden Beispielen in
hellblau markiert.

Beispiel
<table border=1>
<tr>
<th colspan=2>Diese beiden Zellen sind verbunden</th></tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 1 Spalte 3</td>
<td>Daten Zeile 1 Spalte 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 1 Spalte 3</td>
<td>Daten Zeile 1 Spalte 3</td>
</tr>
</table>

Verwenden Sie in den Zellentags folgende Angabe wenn Sie innerhalb einen Spalte mehrere Zellen
miteinander verbinden mdchten <th rowspan= (Wert) > oder <td rowspan= (Wert) >. FUr den Wert,
geben Sie die Anzahl der Zellen ein, die Sie miteinander verbinden Méchten. Achten Sie darauf, das Sie
fur z.B. zwei miteinander verbundenen Zellen in einer Spalte nur ein Zellentag brauchen!

Beispiel

<th rowspan=2>
<table border=1>

<tr>
<th rowspan=3>Diese drei Zellen sind verbunden</th>
<th>Daten Zeile 1 Spalte 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 2 Spalte 2</td>
</tr>
<tr>
<td>Daten Zeile 3 Spalte 2</td>
</tr>
</table>

Um mehrere Zellen in den Zeilen und Spalten miteinander zu verbinden, kdnnen Sie die Angabe
rowspan und colspan miteinander Kombinieren.

Beispiel
<table border>

<tr>
<th colspan=2 rowspan=2>Daten Zeile 1+2 Spalte 1+2</td>



<th>Daten
<th>Daten
</tr>
<tr>

<td>Daten
<td>Daten
</tr>
<tr>
<td>Daten
<td>Daten
<td>Daten
<td>Daten
</tr>
</table>

Hinweis

Zeile
Zeile

Zeile
Zeile

Zeile
Zeile
Zeile
Zeile

N

w w w w

Spalte
Spalte

Spalte
Spalte

Spalte
Spalte
Spalte
Spalte

3</td>
4</td>

3</td>
4</td>

1</td>
2</td>
3</td>
4</td>

Sie kdnnen in Tabellen auch Tabellen einflgen!
Dies ist nutzlich, wenn Sie z.B. Mehrspaltentext mit einer blinden Tabelle erzeugen und in dem
Mehrspaltentext eine Tabelle vorkommen soll!

Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle3.htm

Tabelle mit farbigem Hintergrund

Gesamter Hintergrund einer Tabelle farbig machen

Zuriick zum Anfang

Verwenden Sie dazu im Tabellen Tag die Angabe bgcolor= (Farbe) ein. Dabei steht Farbe flr einen
Farbnamen oder einen hexadezimalen Farbwert.

<table border bgcolor=Farbe>
Tabelleninhalt ...

</table>

Beispiel

<table border=1 bgcolor="darkseagreen">
<tr><th nowrap colspan=3>Unser Angebot</th></tr>

<tr>

<th align=left>ArtikelNr</th>

<th>Bezeichnung</th>

<th align=right>Preis</th>

</tr>
<tr>

<td>ABCLl</td>
<td>Besen</td>
<td align=right>10,- DM</td>

</tr>
<tr>

<td>F0815</td>
<td>Dosenbier 08/15</td>

<td align=right>5,- DM</td>

</tr>
</table>



Einzelne Zeilen oder Zellen farbig

Um einzelne Zeilen oder Zellen farbig zu gestalten, geben Sie im Zeilentag oder im Zellentag
bgcolor= (Farbe) ein. Dabei steht Farbe flir einen Farbnamen oder einen hexadezimalen Farbwert.

<table border bgcolor=Farbe>
<tr bgcolor=Farbe>
<td bgcolor=Farbe>Daten</td>
</tr>

</table>

Beispiel

<table border=1>
<tr><th nowrap colspan=3>Unser Angebot</th></tr>
<tr bgcolor="#8080FF">
<th align=left>ArtikelNr</th>
<th>Bezeichnung</th>
<th align=right>Preis</th>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FF8080">ABCl</td>
<td bgcolor="#FF8040">Besen</td>
<td align=right bgcolor="#FF80C0">10,- DM</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FF8080">F0815</td>
<td bgcolor="#FF8040">Dosenbier 08/15</td>
<td align=right bgcolor="#FF80C0">5,- DM</td>
</tr>
</table>

Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle4.htm

Zuriick zum Anfang
Tabelle mit farbiger Schrift

Um die Farbe der Schrift in einer Tabelle zu andern, verwenden Sie das Tag fir die Schriftfarbe.
Beispiel

<table border=1>
<tr><th nowrap colspan=3><font color="#FFOOFF">Unser Angebot</font></th></tr>
<tr bgcolor="#8080FF">
<th align=left>ArtikelNr</th>
<th>Bezeichnung</th>
<th align=right>Preis</th>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FF8080"><font color="#00FFO00">ABC1</font></td>
<td bgcolor="#FF8040"><font color="#80FF00">Besen</font></td>
<td align=right bgcolor="#FF80C0"><font color="#80FF80">10, -
DM</font></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#FF8080">F0815</td>



<td bgcolor="#FF8040">Dosenbier 08/15</td>
<td align=right bgcolor="#FF80C0">5,- DM</td>
</tr>
</table>
Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle4.htm

Zuriick zum Anfan
Umgebender Text

Tabellentiberschrift -unterschrift

Um eine Tabelleniberschrift -unterschrift zu erzeugen geben Sie nach dem <table border> Tag folgedes
ein:

Uberschrift

<table border>

<caption align=top>Uberschrift der Tabelle</caption>
Tabelleninhalt ..

</table>

Unterschrift

<table border>

<caption align=bottom>Unterschrift der Tabelle</caption>
Tabelleninhalt ..

</table>

Beispiel

<table border=1>
<caption align=top>Unser Angebot</caption>
<tr>
<th align=left>ArtikelNr</th>
<th>Bezeichnung</th>
<th align=right>Preis</th>
</tr>
<tr>
<td>ABCLl</td>
<td>Besen</td>
<td align=right>10,- DM</td>
</tr>
<tr>
<td>F0815</td>
<td>Dosenbier 08/15</td>
<td align=right>5,- DM</td>
</tr>
</table>

UmflieBender Text

Um Text um eine Tabelle herumflieRen zu lassen, geben Sie einfach im Tabellen Tag die Angabe
align=(Ausrichtung) an.

Text links um die Tabelle herumflieRen lassen

<table border align=left>
Tabelleninhalt ..

</table>



Text rechts um die Tabelle herumflieRen lassen

<table border align=right>
Tabelleninhalt ..

</table>

Textabstand (momentan nur Netscape 3.0)

Um einen horizontalen und vertikalen Abstand zwischen der Tabelle und dem umflieRenden Text zu
schaffen, verwenden Sie im Tabellen Tag die Angabe hspace= (Wert) vspace= (Wert).Wert steht
fur die Pixelanzahl.

<table border=1 align=(Ausrichtung) hspace=(Wert) vspace=(Wert)>
Tabelleninhalt ..
</table>

Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle5.htm

Zuriick zum Anfan
MSIE Tabellenfunktionen

Die folgenden Tabellenfunktionen werden nur vom MS-Internet Explorer verwendet!
Regeln fiir Gitternetzlinien

<table border=1 rules=(Wert) >

Geben Sie fiir Wert einen der folgenden Werte ein.

Wert:

basic Linien zwischen Tabellenkopf, Tabellenkdrper und Tabellenful® nicht zwischen den
Tabellenzeilen

none Nur der aulRere Tabellenrahmen wird angezeigt

rows Es werden nur der duf3ere Tabellenrahmen und die Linien zwischen den Zeilen angezeigt

cols Es werden nur der aufdere Tabellenrahmen und die Linien zwischen den Spalten angezeigt

all  Alle Linien werden angezeigt (verhalt sich wie eine Standardtabelle)

Rahmeneingenschaften

Mit den folgenden Angaben kénnen Sie den Rahmen beeinflussen
<table border=1 frame= (Wert)>

Wert:
box Alle Linien werden angezeigt (verhalt sich wie eine Standardtabelle)
void Es wird kein Tabellenrahmen angezeigt, Die inneren Gitternetzlinien werden angezeigt

above Es wird am oberen Rand eine Linie angezeigt

below Es wird am unteren Rand eine Linie angezeigt

hsides Es wird am oberen und unteren Rand eine Linie angezeigt
vsides Es wird nur am linken und rechten Rand eine Linie angezeigt

lhs Es wird nur am linken Rand eine Linie angezeigt
rhs Es wird nur am rechten Rand eine Linie angezeigt
Rahmenfarbe

Mit der folgenden Angabe, kénnen Sie die Farbe des gesamten Tabellenrahmens einstellen. Die Tabelle
wirkt dadurch nicht mehr dreidimensional.
<table border bordercolor=" (Farbe) ">

Geben Sie fiir Farbe einen Farbnamen oder einen hexadezimalen Farbwert ein.



Mit den folgenden Angaben, kénnen Sie den Schattenlinie und die Lichtlinie des Rahmens festlegen. Die
Tabelle wirkt dadurch dreidimensional.
<table border bordercolordark=" (Farbe)" bordercolorlight=" (Farbe) ">

Geben Sie fir Farbe einen Farbnamen oder einen hexadezimalen Farbwert ein.
Hintergrundbilder fiir eine Tabelle

Um fir eine Tabelle das Hintergrundbild festzulegen verwenden Sie die folgenden Angaben.
<table border background=" (Bild) > Hintergrund gesamte Tabelle

<th background=" (Bild) ">Daten</th> Hintergrund Zelle

<td background=" (Bild) ">Daten</td> Hintergrund Zelle

Geben Sie fur Bild den Dateinamen der Grafik ein die Sie verwenden wollen.

Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\3\tabelle6.htm

Zuriick zum Anfan
Weiter zu Verweise
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Verweise
Zuriick

interne Verweise
Verweis zu einer Url
Verweis auf eine Datei
Pfadangaben
Verweis zu einem Frame
Anker innerhalb eines Dokumentes
Verweis zu einem Anker in einem Anderen Dokument

N[O [ o0 N |

Verweise werden immer auf die gleiche Art gesetzt. Das Grundschema eines Verweise sieht wie folgt aus:
<a href=(Verweisziel)>Verweistext</a>

Wohin der Verweis geht wird innerhalb des href= (Verweisziel) festgelegt. Verweise kdnnen sich auf
andere Seiten, Anker innerhalb eines Dokumentes, Server, Dateien usw. beziehen.

Auf Beispiele habe ich in dieser Lektion verzichtet, da Sie ja nur diese Anleitung in HTML zu 6ffnen
brauchen und Sie eine Auswahl an Verweisen haben.

Interne Verweise
Interner Verweise dienen dazu innerhalb eines HTML-Projektes auf andere Seiten zu wechseln.

Einfacher Verweis
<a href=datei.htm>Zur ndchsten Seite</a>

Verweis mit Pfad
Verweis mit Anker

Zuriick zum Anfan
Verweis zu einer URL

Verweise zu einer URL dienen Dazu um z.B. von einem HTML-Projekt zu weiterflihrender Literatur zu
verweisen.

Beispiel

<a href=http://www.netzwelt.com/selfhtml/>Ausfilhrliche Anleitung zu HTML</a>

Zuriick zum Anfang
Verweis zu einer Datei

Sie kdnnen auch einen Verweis auf eine Datei setzen, das ist z.B. niitzlich wenn Sie eine Datei zum
downloaden anbieten.

Beispiel

<a href=Datei.zip>Pferderennen zum Downloaden</a>

Zuriick zum Anfang
Pfadangaben



Wenn Sie ihr HTML-Projekt auf verschiedene Pfade verteilt haben, missen Sie in einem Verweis auf eine
Datei in einem anderen Verzeichnis eine Pfadangabe machen. Die Pfadangabe kann relativ oder absolut
erfolgen.

Beispiel relative Pfadangabe

<a href=Pfad/Datei.htm>ndchste Seite</a>
Damit wechselt der Browser ins nachte Unterverzeichnis in dem Aktuellen Pfad

Beispiel absolute Pfadangabe

<a href=file://localhost/c:/Windows/help.hlp>Hilfe zur Hilfe</a>
Damit wechselt der Browser auf den lokalen Rechner in das Windowsverzeichnis und 6ffnet oder
speichert (je nach Einstellung des Benutzers) die Hilfe zur Hilfe Datei.

Zuriick zum Anfang
Verweis zu einem Frame

Um ein Verweisziel in einem bestehenden Frame anzuzeigen wird der Zusatz target= (Name des
Fensters) verwendet.

Beispiel

<a href=fuenf.htm target=Anzeigefenster>Verweise</a>
Zuriick zum Anfan
Anker innerhalb eines Dokumentes

Um einen Anker innerhalb eines Dokumentes zu setzen wird Ausnahmsweise nicht href verwendet
sondern dem Anker wird ein Name gegeben.

Beispiel

<a name="Index"></a>
Auf diesen Anker konnen Sie nun innerhalb lhrer Seite oder Projektes verweisen.

Beispiel

<a href=#Index>Zurtick zum Seitenanfang</a>

Zuriick zum Anfang
Verweis zu einem Anker in einem anderen Dokument
Sie kdnnen auch auf einen Anker in einem anderen Dokument verweisen.
Beispiel
<a href=Start.htm#Index>Zurtick zum Inhaltsverzeichnis</a>
Zuriick zum Anfang

Weiter zu Frames und Formulare
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Frames und Formulare

1. Frameset definieren
2. Frameinhalt definieren

Frameset definieren

Mit Hilfe von Frames, kénnen Sie einen Browser in mehrere Bildschirmbereiche aufteilen. Um Frames zu
erstellen missen Sie erstenmal einen Frameset definieren. Sie kdnnen einen Framset in Spalten oder
Zeilen aufteilen. Fir einen Frameset verwendet man das Tag <frameset rows= (Aufteilung) > fir
Zeilen oder <frameset cols=(Aufteilung) > flr Spalten das Frameset wird dann mit </ frameset>
abgeschlossen. Innerhalb des Framesets werden dann die einzelnen Frames eingetragen. Weiterhin wird
das Frameset nach dem Kopfbereich <head></head> und vor dem Koérper <body></body> des
Dokumentes definiert.

In der Aufteilung eines Framesets konnen Sie die Hohe oder Breite eines Frames in Pixel oder
Prozentwerten einstellen. Ein Stern * steht fiir den Restwert eines Frames.

Beispiel
<html><head><title>Frames in HTML</title></head>
<frameset rows="20%,*,20%"> <l-- Ergibt eine Bildschirmaufteilung -->

Inhalt des Framesets <l-- von 20% firr den ersten Frame, 60% fur den zweiten -->
</frameset> <l-- Frame und 20% fiir den dritten Frame -->
<body>In diesem Bereich konnen Sie Angaben fiir Browser die keinen Frames
verwenden konnen machen. Ein Browser der Frames anzeigen kann wird diesen
Bereich nicht anzeigen.</body></html>

Ergebnis

INF L
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Frameset kdnnen auch untereinander verschachtelt werden.
Beispiel
Die Farben dienen dazu Ihnen zu zeigen wohin die untergeordneten Frameinhalte und Framset

dazugehdren. Gleiche Farbe bedeutet das der Frameinhalt und das Frameset zu der nachsthéheren
Stufe in der Hierarchie gehoren.

<frameset rows="80%,20%"> <!l-- Hier wird das erste Framset definiert -->
<frameset cols="20%,80%"> <!I-- Hier wird das zweite Framset definiert -->
<frame src="IN2.htm"> <!I-- Inhalt des zweiten Frames -->

<frameset rows="35%, 65%"><!-- Hier wird das dritte Framset definiert -->



<frame src="IN3.HTM"> <l!--Inhalt des dritten Frames -->
<frame src="IN4.HTM"> <!--|nhalt des vierten Frames -->

</frameset> <!-- Ende des dritten Framesets -->
</frameset> <l-- Ende des zweiten Framesets -->
<frame src="IN1l.HTM"> <!--|nhalt des ersten Frames -->
</frameset> <!-- Ende des ersten Framesets -->
Ergebnis

Erster Frameinhalt

Fir ein Framset konnen Sie noch folgende Angaben machen

<frameset cols(rows)=(Aufteilung) border=(Pixel) frameborder=(1/0 oder yes/no)
framespacing= (Pixel) >

border= (Pixel)

Wird von Netscape verwendet um die Rahmendicke einzustellen. Wenn Sie als Rahmendicke 0 eingeben
wird kein Rahmen angezeigt.

frameborder=(1/0 oder yes/no)

Wird vom MSIE verwendet um die Rahmenart einzustellen.

Wenn Sie 0 eingeben wird der Rahmen nicht mehr dreidimensional angezeigt.

framespacing= (Pixel)

Wird vom MSIE verwendet um den Rahmenabstand zu bestimmen. Wenn Sie 0 eingeben betragt der
Rahmenabstand = 0 Pixel.

Inhalt eines Frames
Um den Inhalt eines Framebereiches zu definieren wird das Tag <frame> verwendet.

<frame>
Erzeugt einen leeren Frame

<frame src=Datei>
Zeigt in einem Frame ein Dokument an

<frame src=Datei name=Anzeigefenster>

Teilt dem Frame den Namen (Anzeigefenster) zu. Der Name wird verwendet um Verweiseeinem Frame
anzuzeigen.

Reservierte Framenamen:

_self Verweis zum eingenen Frame



_new _blank Erzeugt ein neues Browserfenster in dem der Inhalt des Verweises angezeigt wird.

_parent Das Verweisziel wird in dem Zustand angezeigt, in dem sich der Browser vor Start lhres
Framsets befand.
top Das Verweisziel wird im Browserfenster ohne Frames angezeigt

<frame src=Datei noresize>
Die Angabe noresize bewirkt das der Frame in seiner Gr6RRe unveranderlich ist. Diese Angabe wirkt sich
auch auf angrenzende Frames aus!

<frame src=Datei scrolling=(yes oder no)
Damit kénnen Sie eine Bildlaufleiste erzwingen oder unterdriicken.

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\4\frame.htm

Zuriick zum Anfang
Formulare

1. Formulare definieren

. Einzeilige Eingabefelder

. Mehrzeilige Eingabefelder
Auswahllisten

4,
5. Radio- und Checkbutton
6 Buttons zum Abschicken

W N

Mit Formularen kénnen Sie Bestelllisten, Auswertungen usw. erstellen. Die Formulare werden dann
entweder per E-Mail weitergeleitet oder per CGI-Script auf einem Server verarbeitet.
Ein Beispiel fur die Verarbeitung von Formularen per CGl ist eine Suchanfrage bei einer Suchdatenbank.

Formulare definieren

Mit <form action=" (Anweisung)" method= (Methode) > wird ein Formular eingeleitet und mit
</form> endet ein Formularbereich. Als Anweisung kénnen Sie z.B. bestimmen, das das Formular per
E-Mail verschickt wird. Mit method legen Sie fest wie die Formulardaten auf einem Server gespeichert
werden.

Dafir gibt es zwei Moglichkeiten:

get Damit speichert ein Server die Daten in der Variable QUERY_STRING

post Damit behandelt ein Server die Daten wie eine Benutzereingabe.

Wenn Sie sich ein Formular per E-Mail zukommen lassen wollen verwenden Sie die Methode post. Sie
erhalten dann einen E-Mail mit angehangter Datei die dann die Daten des Formulares enthalt.

Beispiel Formular als E-Mail versenden

<form action=MailTo:Dirk Bruederlelcompuserve.com method=post
enctype="text/plain"> Die Angabe enctype=text/plain sorgt dafiir das ein moderner Browser die
Formulardaten wie normaler Text verschickt. Wenn ein Browser diese Angabe nicht versteht erhalten
Sie die Formulardaten URLKodiert z.B. Suche Hilfe fiir HTML sieht in der ankommenden E-Mail so aus:
Suche+Hilfe+f%FCr+HTML%21

Hier folgen die Elemente des Formulares wie Buttons, Eingabefelder u.s.w. In einem Formular

kdénnen Sie alle HTML-Tags verwenden.
</form>

Beispiel Formular CGI-Script

<form action=../cgi/suchen.pl method=get>



Hier folgen die Elemente des Formulares wie Buttons, Eingabefelder u.s.w.
</form>

Damit wir auf dem Server der CGI-Script SUCHEN.PL ausgefiihrt, als Rickmeldung kénnte es sein das
Sie dann eine dynamisch erstellte HTML-Seite mit dem Suchergebnis erhalten.

Hinweis
Der MSIE wertet die Angabe MailTo in einem Formular nicht richtig aus, als Ergebnis erhalten Sie dann
eine leere E-Mail!

Zuriick
Eingabefelder

Eingabefelder verwendet man fur wenige Woérter z.B. Fir Namen, E-Mail Adressen u.s.w.

Ein Eingabefeld wird mit <input name= (Bezeichnername) size=(Wert) maxlength= (Wert)>
definiert.

Der Bezeichnername steht flir den Namen des Eingabefeldes. Mit size= (Wert) bestimmen Sie die
Angezeigte Grole des Eingabefeldes in Zeichen und mit maxlenght= (Wert) bestimmen Sie die
maximal Anzahl von Zeichen die ein Eingabefeld haben soll.

Verwenden Sie fiur Bezeichnernamen keine Umlaute, Leerzeichen und Sonderzeichen. Das einzige
Sonderzeichen das erlaubt ist, ist ein Unterstrich _

Beispiel

Geben Sie hier Ihren Namen ein: <input name=Vor Nachname size=50
maxenght=80><br>

Weitere Angaben in Eingabefeldern:

Textvorbelegung in Eingabefeldern
Geben Sie hier Thre URL an: <input name=URL size=50 maxenght=80
value=http://><br>

Eingabefeld fur Passwort
Passwort: <input type=password name=Passwort size=8 maxenght=8><br>

Hinweis
Passworter werden trotz verdeckter Eingabe im Internet unverschlisselt Gbertragen!

Zuriick
Mehrzeilige Eingabefelder

Um gréRRere Eingaben ermoglichen zu kdnnen werde mehrzeilige Eingabefelder verwendet.

Ein mehrzeiliges Eingabefeld wird mit <textarea name=" (Bezeichnername)" rows= (Wert)
cols= (Wert)></textarea> definiert. Mit rows= (Wert) bestimmen Sie die Anzahl der Angezeigten
Zeilen und mit cols= (Wert) die Anzahl der angezeigten Zeichen eines mehrzeiligen Eingabefeldes.

Beispiel

Wie finden Sie die Werbung von XYZ?<br>
<textarea name="Werbung rows=10 cols=50></textarea>

Weitere Angaben in mehrzeiligen Eingabefeldern:

Textvorbelegung
Schreiben Sie einfach den Text in den Bereich der Textarea.



<textarea name="Werbung rows=10 cols=50>Ich finde die Werbung xyz </textarea>
Umbruchkontrolle

Mit der Zusatzangabe wrap= (Umbruchart) konnen Sie festlegen das in einem mehrzeiligen
Eingabefeld ein Umbruch erfolgen soll.

<textarea name="Werbung rows=10 cols=50 wrap=virtual></textarea>
Mit wrap=virtual bewirken Sie das der Text bei der Eingabe automatisch umgebrochen wird. Bei der
Versendung des Formulares werden die Zeilenumbriche nicht verwendet.
Mit wrab=physical bewirken Sie dasselbe wie mit wrap=virtual es werden die Zeilenumbriiche
mitverschickt.
Mit wrap=off schalten Sie den Zeilenumbruch aus.

Zuriick
Auswabhllisten

In Formularen kénnen Sie auch Auswahllisten definieren die feste Eintrage zur Auswahl enthalten.
Eine Auswahlliste wird wie folgt definiert.

<select name=" (Bezeichnername)" size= (Wert)> Start der Auswahlliste
<option> Eintrag Es folgen die Eintrage zur Auswahl
<option> Eintrag

</select> Ende der Auswahlliste

Mit size=(Wert) bestimmen Sie die Anzahl der angezeigten Werte einer Auswahlliste. Wenn Sie z.B. den
Wert 1 eingeben erhalten Sie eine DropDown Liste.

Weitere Angaben in Auswabhllisten
Mehrfachauswahl

Mit der Angabe multiple in einer Auswahlliste erlauben Sie eine mehrfachauswahl in einer
Auswahlliste. Das heift das mehrere Eintrage ausgewahlt werden kénnen,

<select name=" (Bezeichnername)" size=(Wert) multiple >
Eintrage vorauswahlen

Mit <option selected> (Eintrag) wird der Eintrag markiert und ausgewahlt. Wenn Sie die Angabe
multiple verwenden, kdnnen Sie auch mehrere Eintrage vorselektieren.

Andere Werte als Eintrage abschicken

Mit <option value=" (Wert) "> koénnen Sie einen Wert eingeben der dann anstatt des Eintrages
abgeschickt wird.

Zuriick
Radio- und Checkbutton
Mit Radiobuttons kénnen Sie eine Gruppe von Schaltern erstellen aus denen der Anwender nur einen

Eintrag auswahlen kann. Ein Radiobutton wird mit <input type=radio name= (Bezeichnername)
value= (Wert) > definiert. Radiobutttons die den gleichen Bezeichnernamen tragen gehéren zu einer



Gruppe. Als value= (Wert) tragen Sie den Wert ein der bei Auswahl des Buttons verschickt werden soll.
Beispiel

<input type=radio name="Zahlmethode" value="Nachnahme"> per Nachnahme<br>
<input type=radio name="Zahlmethode" value="Vorkasse"> per Vorkasse<br>

Mit Checkbuttons kénnen Sie eine Gruppe von Schaltern erstellen aus denen der Anwender einen oder
mehrere Eintrdge auswahlen kann. Ein Checkbutton wird mit <input type=checkbox

name= (Bezeichnername) value= (Wert) > definiert. Checkbutton die den gleichen
Bezeichnernamen tragen gehoéren zu einer Gruppe. Als value= (Wert) tragen Sie den Wert ein der bei
Auswahl des Buttons verschickt werden soll.

Beispiel

Fir welchen Bereich wiinschen Sie mehr Info<br>

<input type=checkbox name="Info" value="Software"> Software<br>
<input type=checkbox name="Info" value="Hardware"> Hardware<br>
<input type=checkbox name="Info" value="Moebel"> Mobel

Eintrage vorselektieren

Mit <input type=(Typ) name= (Bezeichnername) checked value= (Wert)> kdnnen Sie
einen Radio- oder Checkbutton voerselektieren.
Zuriick

Buttons zum Abschicken

Es werden zwei Bottons Standardmaf3ig von Formularen verwendet. Ein Button zum abschicken des
Formulares und einer zum l6schen des Formulares. Bei diesen Schaltern steht value= (Wert) fir die
Beschriftung des Schalters zu Verfugung.

<input type=submit value="Abschicken"> Schalter zum abschicken
<input type=reset value="Verwerfen"> Schalter zum l6schen

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\4\formular.htm
Zuriick

Zuriick zum Anfang
Weiter zu Grafiken
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Grafiken

Zuriick

—_

. Grafiken einbinden

. Grafiken und Text

. Namen fiir Grafiken
Grafiken als Verweis

Grafiken mit Verweissensitiven Flachen (MAP)
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Grafiken einbinden

Grafik referenzieren

Grafik aus einem anderen Verzeichnis referenzieren
Grafik auf einem Server referenzieren

Alternativer Text wenn Grafik nicht anzeigbar
Rahmen um Grafik

GroRe der Grafik einstellen
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Grafik referenzieren

Eine Grafik kénnen Sie mit <img src=(Grafik-Datei) > in ein HTML-Dokument einbinden.
Verwendung finden im WWW die Grafikformate GIF und JPEG als neues Format wird noch PNG
verwendet. Wenn Sie eine Grafik auf diese Weise referenzieren mul sich die Grafik in dem selben
Verzeichnis befinden wie das HTML-Dokument.

Zuruck
Grafik aus einem anderen Verzeichnis referenzieren

Um einen Grafik in einem anderen Verzeichnis zu referenzieren konnen Sie vor den Namen der Grafik-
Datei einen relativen oder absoluten Pfad angeben.

Beispiel

Ihre Seite liegt im Verzeichnis c:\homepage und die Grafik liegt im Verzeichnis c:\homepage\bild"
dann wurde die relative Grafikreferenz so aussehen:

<img src="bild/MeinBild.gif">
und so wirde z. B. der absolute Pfad aussehen:
<img src="file://localhost/c:/homepage/bild/MeinBild.gif">
Zurtick

Grafik auf einem Server referenzieren

Um eine Grafik auf einem anderen Server zu referenzieren geben Sie einfach die URL und den Pfad der
Grafik vor dem Namen der Grafik-Datei ein.

Beispiel

<img src=http://ourworld.compuserve.com/Homepages/Dirk Briiderle/wasch.gif>
Zurtck
Alternativer Text wenn Grafik nicht anzeigbar



Um einen Text anzuzeigen wenn die Grafik nicht vorhanden ist verwenden Sie die Angabe
alt=(Alternativer Text) innerhalb der Grafikreferenz.

Beispiel
<img src=KeinBild.gif alt=Kein Bild vorhanden!>

Hinweis

Die Angabe a1t wird von Netscape nur wahren des Ladevorganges eines Bildes angezeigt. Wenn das
Bild fehlt zeigt Netscape nur ein Icon an.

Der MSIE zeigt den alternativen Text an wenn das Bild fehlt, weiterhin zeigt der MSIE 3.0 den Text der in
alt steht als Hint an wenn man den Mauszeiger auf dem Bild stehen laft.

Zuruck
Rahmen um Grafik
Sie kénnen um einen Grafik einen Rahmen definieren.
<img src=(Grafik-Datei) border= (Wert)>
Geben Sie als Wert die dicke des Rahmens in Pixel an.
Zuriick

GroRe der Grafik einstellen

Durch die Angabe von height= (Wert) und width= (Wert) kdnnen Sie die GroRe der Grafik festlegen.
Dies hat den Vorteil das der Browser den Platz fiir eine Grafik freihalt. AuRerdem konnen Sie damit eine
Grafik skalieren.

Height steht fiir die Hohe der Grafik und width steht fir die Breite der Grafik.

Beispiel

Grafik in OriginalgréfRe
<img src=platzda.jpg height=512 width=768>

Grafik verkleinert
<img src=platzda.jpg height=100 width=150>

Zurtck

Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\5\eins.htm

Zuriick zum Anfan
Grafiken und Text
2.1 Grafiken beschriften
2.2 Text um Grafik flieRen lassen
2.3 Textfortzetzung unterhalb der Grafik erzwingen
2.4 Abstand Grafik Text
Grafiken beschriften
Sie kdnnen eine Grafik beschriften, dazu wird das Element align= (Ausrichtung) verwendet.
Folgende Werte sind fur align in Grafiken zulassig:
top Der folgende Text wird am oberen Rand der Grafik ausgerichtet
middle Der folgende Text wird mittig der Grafik ausgerichtet
bottom Der folgende Text wird am unteren Rand der Grafik ausgerichtet
texttop Der folgende Text wird am oberen Rand der Grafik ausgerichtet auch wenn im Text noch

weitere Elemente vorkommen z.B. eine weitere Grafik



absmiddle Der folgende Text wird mittig der Grafik ausgerichtet auch wenn im Text noch weitere
Elemente vorkommen z.B. eine weitere Grafik

absbottom Der folgende Text wird am wird am unteren Rand der Grafik ausgerichtet auch wenn im
Text noch weitere Elemente vorkommen z.B. eine weitere Grafik

Beispiel

<img src=img0001.gif align=bottom> BOblinger Stadtkirche
Zuruck
Text um Grafik flieRen lassen

Sie kdnnen Text um eine Grafik herumflie3en lassen, dazu wird das Element align= (Ausrichtung)

verwendet.
Folgende Werte sind fur align in Grafiken zulassig:

left Der Text wird links der Grafik angezeigt
right Der Text wird rechts der Grafik angezeigt

Zurick
Textfortsetzung unterhalb der Grafik erzwingen
Wenn Sie mdchten das weiterer Text unterhalb einer Grafik fortgesetzt wird, kdnnen Sie das
Zeilenumbruch-Tag mit der Zusatzangabe clear=all verwenden.
<br clear=all>
Erlaubt ist auch <br clear=left>und <br clear=right>.

Zurick

Abstand Grafik Text

Mit den Angaben hspace= (Wert) und vspace= (Wert) kdnnen Sie den horizontalen und vertikalen
Abstand zwischen dem Bildrand und dem Text festlegen.

Beispiel
<img src="park.jpg" border=0 align=left hspace=15 vspace=15>
Zuruck
Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\5\zwei.htm
Zuriick zum Anfan

Namen fur Grafiken

Far eine Grafik kann man einen Namen festlegen, der Name einer Grafik kann dann fir JAVA-Script
verwendet werden um z.B. die Grafik direkt anzusprechen.

Beispiel

<img src=" (Grafik-Datei)" name="Bildl">
Zuriick zum Anfang
Grafiken als Verweis

Sie kdnnen auch Grafiken als Schaltflachen fiir Verweise einsetzen. Um dies zu erméglichen setzen Sie
einfach anstelle des Textes die Grafik als Hinweis ein.

Beispiel



<a href="dreil.htm"><img src="RECHTS1.GIF" alt="Weiter zur naechsten
Seite"></a>
Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\5\drei.htm

Zuriick zum Anfan
Grafiken mit Verweissensitiven Flachen (MAP)

5.1 Client Side Maps
5.2 Server Side Maps

Grafiken mit Verweissensitiven Flachen, sind Grafiken in denen ein Anwender auf ein Detail einer Grafik
klicken kann und er damit wie mit einem Verweis auf eine andere Seite wechseln kann. Diese Map-
Grafiken kénnen Sie z.B. fur Navigationsleisten verwenden.

Client Side Maps

Bei Client Side Maps tUbernimmt der Browser die Verwaltung der anklickbaren Flachen. Dazu missen Sie
eine MAP in lhrem Dokument definieren. Der Nachteil dieses Verfahrens ist das altere Browser mit solch
einer Client Side Map nichts anfangen kénnen. Sie sollten also die verweise auch als normale Verweise
in lhrem Dokument anbieten.

Ein MAP-Bereich wird wie folgt definiert:

<map name="Bild"> <!-- Damit legen Sie den MAP-Namen fest -->

<area shape=polygon coords="8,0,99,93,192,2,8,0" href="11.htm"> <!-- Dies ist ein
MAP-Bereich der bei der Anzeige verwendet wird -->

<area shape=polygon coords="199,7,199,195 106,99,199,7"
href="http://www.demo.de">

<area shape=polygon coords="98,107,199,201,5,201,98,107" href="../13.htm">

<area shape=polygon coords="0,7,93,101,0,193,0,7" href="14.htm"
target=Fenster>
</map> <!-- Hier endet der MAP-Bereich -->

In Map-Bereichen kdnnen Sie alle Arten von Verweisen notieren.

Nun mussen Sie nur noch die MAP dem Bild zuweisen. Dazu erweitern Sie das Grafik-Tag um folgendes.
<img src="map.gif" usemap="#Bild" border=0>

Die einzelnen anklickbaren Bereiche (area) kdnnen Sie folgendermalfen festlegen:

Ein Rechteck definieren Sie mit dem Koordinaten fir die Eckpunkte
<area shape=rect coords="x1,yl,x2,y2
x1 = linke obere Ecke, Pixel werden von links gezahlt
y1 = linke obere Ecke, Pixel werden von oben gezahlt
x2 = rechte untere Ecke, Pixel werden von links gezahit
y2 = rechte untere Ecke, Pixel werden von oben gezahit

Einen Kreis definieren Sie mit den Koordinaten fir den Mittelpunkt und den Radius
<area shape=circle coords="x,vy,r ..
x = Mittelpunkt, Pixel werden von links gezahit
y = Mittelpunkt, Pixel werden von oben gezahlt
r = Radius des Kreises in Pixel

Ein Polygon (Vieleck) definieren Sie mit den Koordinaten der einzelnen Eckpunkte
<area shape=polygon coords="x1,yl,x2,y2 ... xn,yn
x1..n = Pixel einer Ecke von links gezahlt



y1..n = Pixel einer Ecke von oben gezahlt

Sie kdnnen so viele Ecken definieren wie Sie wollen. Von der letzten definierten Ecke missen Sie
sich

eine Linie zur ersten definierten Ecke hinzudenken. Diese schlie3t dann das Polygon

Das Beispiel dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\5\mapdemo.htm
Zurick
Server Side Maps

Server Side Maps werden auf dem Serverrechner abgelegt. Diese Maps sind nur Online verfiigbar. Um
eine Server Side Map abzulegen missen Sie mit lhrem Provider abklaren welches Format die Map
verwendet. Der Vorteil dieses Verfahren ist das altere Browser dieses Verfaren anwenden kénnen.

Zurick

Zuriick zum Anfang
Weiter zu Multimedia



Als Hint bezeichnet man einen Hinweis der erscheint wenn der Mauszeiger auf einem Objekt kurze Zeit
verharrt.
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Multimedia
Zuriick

1. Hintergrundmusik (MSIE)

2. embed (Einbinden einer Multimediadatei)
3. Videos (MSIE)

Hintergrundmusik (nur MSIE)

Um eine Hintergrundmusik einzubinden wird das Tag <bgsound src=" (Musik-Datei)"
loop=" (Wert) "> verwendet. Bei loop kdnnen Sie die Anzahl der Wiederholungen festlegen, wenn Sie
eine Endloswiederholung wiinschen dann geben Sie als Wert infinite ein.

Beispiel

<bgsound src="BALLADE.MID" loop="1">
Zuruck zum Anfang
embed (Netscape und MSIE 3.0)

Mit dem Tag <embed src=(Datei)> kdnnen Sie verschiedenartigsten Dateien einbinden. Das ganze
funktioniert ungefahr so ahnlich wie OLE. Vorausetzung das der Anwender eine solcherart eingebundene
Datei ansehen kann ist ein Plugln das die Datei anzeigt.

Folgende Angaben sind zusatzlich in embed erlaubt:

height Hohe des Anzeigebereiches

width Breite des Anzeigebereiches

autostart=true Wird bei Musik- und Videodateien verwendet. Damit startet eine Datei
automatisch

loop=true Damit wird eine Datei endlos wiederholt.

Beispiel

Hintergrundmusik im Netscape simulieren
<embed src="BALLADE.MID" width=0 height=0 loop=true>

Exceldatei einbinden
<embed src=test.xls height=300 width=400>

Zuriick zum Anfan
Videos (nur MSIE)

Mit <img dynsrc=(Video-Datei) "> kdnnen Sie ein Video einbinden. Vorausetzung ist, das der
Anwender einen Videotreiber installiert hat.

Folgende Angaben sind zusatzlich erlaubt:

height Hohe des Anzeigebereiches
width Breite des Anzeigebereiches



loop=infinite oder Zahl Damit wird eine Datei endlos oder nach Anzahl wiederholt.

start=mouseover Damit wird das Video gestartet wenn der Mauszeiger in das Video
hineinfahrt

start=fileopen Damit wird das Video beim 6ffnen gestartet

src=" (Grafik-Datei)" Alternatives Bild falls das Video nicht abgespielt werden kann
controls Damit wird eine Steuerung angezeigt

Beispiel

<img dynsrc="wasch.avi" width=45 height=60>
Die Beispiele dazu finden Sie im Verzeichnis: beisp\Lektion\7\eins.htm

Zuriick zum Anfan
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Weiterfuhrende Literatur

Zurick

1. Eine Einfiihrung in die Programmierung von HTML finden Sie unter:

1.1 http://www.boku.ac.at’/htmleinf/ Eine Einfiihrung von Hubert Partl

1.2 http://www.go-web.com/gismo/ Homepage von Gismo (absolut empfehlenswert, eine coole Seite

aus der man viel lernen kann)

1.3 http://www.nads.de/~klute/WWW-Buch/1/Inhalt/ Das WWW - Multimedialer Hypertext im Internet

2. Dokumente zum runterladen finden Sie unter:

2.1 http://www.netzwelt.com/selfhtml/ Das aktuelle Kompendium zum Erstellen von Seiten, von Stefan
Munz. Finden Sie auch in diversen Foren von Compuserve und AOL (Datei selfhtml.zip)

3. Eine Anleitung wie man Schlechtes HTML erzeugt, finden Sie unter:

3.1 http://www.karzauninkat.com Stefan Karzauninkat Goldhtml oder wie Manns nicht macht

4. Folgend noch einige Biicher:

4.1 Publizieren im Internet vom SYBEX Verlag ISBN 3-8155-7164-2

4.2 Das Internet-Buch vom SYBEX Verlag ISBN 3-8155-0188-1

4.3 Die eigene Homepage vom Data Becker Verlag ISBN 3-8158-1311-5
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