Hilfe fur "Rate mal!"

Bei "Rate mal!.." handelt es sich um ein Spiel, bei dem es gilt, Woérter mit 4 vorgegebenen
Erklarungen zu erraten.

Bedienung:

Das Spiel wird mit dem Button "Spielstart" gestartet, oder im Menu unter
Datei -> Start.

Nachdem das Spiel gestartet ist, wird auch schon die erste Erklarung zum ersten Wort angezeigt,
diese gilt es so schnell wie moglich zu erraten, denn nach der ersten Erklarung gibt es die meisten
Punkte, und die Gesamtspielzeit wird wieder etwas erhoht.

Die Worter, die zu erraten sind, werden in das Editierfeld in der Mitte des Fensters geschrieben.
Danach mul} die Taste Enter betatigt werden. Ist das Wort richtig, wird das nachste Wort erraten
USW.

Der linke Regler symbolisiert den Ablauf der Zeit bis zur nachsten Erklarung.

Der rechte Regler symbolisiert den Ablauf der Gesamtspielzeit.

Ist der rechte Regler am Ende angelangt, ist das Spiel beendet.

Um das Spiel vorher abbrechen zu kénnen , wird der Spiel-Stop Button gedrtckt.

Im Menu unter Sound kdénnen die Soundeffekte ein- und ausgeschaltet werden.

Unter Bearbeiten finden Sie ein Bearbeitungsprogramm mit dem Sie neue Worter mitsamt ihren
Erklarungen hinzufiagen kdénnen.



