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В России к компьютерам Macintosh было странное отношение. Когда
рынок персональных компьютеров плотно заняла компания IBM,
они стали уделом элитного круга фанатов — истинных профессио-
налов своего дела — дизайнеров и композиторов. Эти стильные
компьютеры и стоили недешево, и работали на удивление хорошо.
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Даже после того как Стив Джобс сде-

лал очередной прорыв в промыш-

ленном дизайне, создав iMac, и про-

дукция Apple победителем прошла по всему

миру, заменяя в офисах и домах системные

блоки ПК, Россия осталась в стороне. Мощ-

ный ПК можно собрать за $400–600, а к Ma-

cintosh может начинать присматриваться

только тот, кто готов потратить на него ни-

как не меньше $1000. Русский человек

предпочел что подешевле. Да и с программ-

ным обеспечением не все так хорошо, как в

случае с ПК (в любом ларьке его вряд ли

можно купить), а русифицированные прило-

жения вообще можно посчитать по пальцам.

После того как мой отец в конце 80-х

привез первый Macintosh и «заболел» про-

дукцией этой компании, я тоже присоеди-

нился к «элите». Ведь именно эти компью-

теры стояли у нас дома, у отца на работе…

И даже несмотря на то что на ПК мне сей-

час работать удобнее и Macintosh не позво-

ляет приобрести финансовое положение, к

ним я отношусь с огромной симпатией. 

А самое главное — я твердо знаю: если на

компьютере и периферийном устройстве

нарисованы обкусанные яблоки, то в связке

они будут работать стабильно.

Да, инженеры Apple создали компьютер

для пользователя и реализовали стандарт

Plug&Play намного раньше его появления в

среде ПК, к тому же сделано это было иде-

ально: практически все возможное пери-

ферийное оборудование работало либо

сразу — с места в карьер, — либо после

минимальной установки драйверов.

Одной из находок разработчиков Apple

стало семейство сетевых протоколов Apple-

Talk, которые были и остаются визитной

карточкой «яблочной» компании в мире се-

тевых технологий.

àÒÚÓË˜ÂÒÍ‡fl ÒÔ‡‚Í‡
АррleTalk появился в 1984 году. Руковод-

ство компании всегда отличалось умением

думать на несколько шагов вперед. Предви-

дя, что в скором времени сетевые сервисы

будут неотделимой частью компьютерного

мира, все компьютеры Macintosh снабдили

интегрированным интерфейсом AppleTalk.

Изначально сетевая архитектура Apple

предназначалась для небольших рабочих

групп и называлась AppleTalk Phase I. 

И только после того как компьютеры ком-

пании получили большее распространение,

протокол пришлось модернизировать, так

как он уже не мог удовлетворять всем нуж-

дам крупных корпораций. Новая реинкарна-

ция протокола стала называться AppleTalk

Phase II. И даже несмотря на то что сейчас

AppleTalk зачастую проигрывает в быстро-

действии и универсальности многим совре-
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менным разработкам, самое главное его до-

стоинство в том, что каждый Macintosh обя-

зательно оснащен этим интерфейсом и име-

ет всю «железную» и программную начинку

для успешной работы в сети с себе подобны-

ми устройствами. 

AppleTalk изначально разрабатывался как

система клиент-сервер. Пользователи сети

могут совместно работать с сетевыми ресур-

сами — файлами и принтерами. Служебные

компьютеры, обеспечивающие доступ к по-

добным ресурсам, называются серверами, а

станции, использующие эти ресурсы, — кли-

ентами. Так как система во многом ориенти-

рована на пользователя, то процесс работы

клиента с сервером является для первого

достаточно прозрачным: сервер во многом

сам определяет расположение ресурса, не

нуждаясь в какой-либо дополнительной ин-

формации от пользователя. 

ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó
Как уже было сказано, изначально Apple-

Talk отличался небольшой пропускной

способностью и работал только с сетевым

оборудованием LocalTalk, присутствовав-

шем на всех компьютерах Apple. Макси-

мальная скорость передачи составляла

230,4 Кбит/с. Однако, как и всякий разви-

вающийся стандарт, AppleTalk «разжился»

некоторым количеством так называемых

адаптеров для сетевых сред с большей про-

пускной способностью: EtherTalk, TokenTalk

и FDDITalk для сетей стандартов Ethernet,

Token Ring и FDDI соответственно.

Как любая сетевая разработка, AppleTalk

состоит из аппаратной и программной час-

тей. Об аппаратной мы уже говорили — это

адаптеры LocalTalk, которые можно найти в

любом компьютере компании. Программная

же часть представлена набором протоколов,

выполняющих служебные функции и позво-

ляющих взаимодействовать с целым спект-

ром различных устройств. 

И даже несмотря на то что AppleTalk явля-

ется уникальной разработкой и многие про-

токолы могут не соответствовать стандартам,

этот интерфейс, тем не менее, хорошо ложит-

ся на модель, представленную Международ-

ной ассоциацией стандартов Open Systems

Interconnection (OSI). 

Программы могут использовать прото-

колы AppleTalk в рамках одной сети или

AppleTalk Internet — нескольких объеди-

ненных сетей AppleTalk. AppleTalk Inter-

net может носить как смешанный, так и

раздельный характер, то есть состоять од-

новременно из сетей LocalTalk, TokenTalk,

EtherTalk и FDDITalk или нескольких сетей

одного типа, например LocalTalk. Apple-

Talk может состоять из нерасширенных

(Nonextended) и расширенных (Extended)

сетей. Разница между ними проста: 

В нерасширенной:

3 сеть имеет только один идентификацион-

ный номер;

3 сеть поддерживает только одну зону;

3 все узлы работают только с одним номе-

ром сети и зоной;

3 каждый узел имеет уникальный иденти-

фикационный номер.

LocalTalk — изначальный протокол для

сетевых сервисов — является примером не-

расширенной (Nonextended) сети. Каждый

узел такой сети имеет уникальный 8-битный

идентификационный номер. Так как макси-

мально возможное число комбинаций 8-бит-

ных номеров равно 256, а три адреса заняты

под служебные нужды, то нерасширенная

сеть может иметь одновременно 253 узла.

Расширенная сеть имеет следующие па-

раметры:
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ÑÎfl Ó·ÎÂ„˜ÂÌËfl ‡·ÓÚ˚ ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓ‡

ÒÂÚË Ë ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ‡‰ÂÒ‡ ÛÁÎÓ‚ Apple-

Talk Ì‡ÁÌ‡˜‡˛ÚÒfl ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍË. äÓ„‰‡ ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÒÂÚ¸˛, ÓÌ ÔÓ-

ËÁ‚ÓÎ¸ÌÓ ‚˚·Ë‡ÂÚ ‡‰ÂÒ ÔÓÚÓÍÓÎ‡ (ÒÂÚÂ-

‚Ó„Ó ÛÓ‚Ìfl) Ë ÔÓ‚ÂflÂÚ Â„Ó, ˜ÚÓ·˚ Û·Â-

‰ËÚ¸Òfl, ˜ÚÓ ˝ÚÓÚ ‡‰ÂÒ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ ‰‡Ì-

Ì˚È ÏÓÏÂÌÚ. ÖÒÎË ‡‰ÂÒ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl,

ÚÓ ÛÁÂÎ ÔËÒ‚‡Ë‚‡ÂÚ Â„Ó ÒÂ·Â. Ç ÔÓÚË‚-

ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÓÌ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚ ÓÚ‚ÂÚ ÓÚ ÍÓÌÙÎËÍÚ-

ÌÓ„Ó ÛÁÎ‡ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‡‰ÂÒ Á‡ÌflÚ, Ë ÔÓˆÂÒÒ

ÔÓ‚ÚÓflÂÚÒfl.

AppleTalk ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ ÒÚÓÂÌË˛ ËÏÂÂÚ ËÂ-

‡ıË˜ÂÒÍÛ˛ ÒÚÛÍÚÛÛ. Ç ÌÂÈ Ë‰ÂÌÚËÙËˆË-

Û˛ÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ó·˙ÂÍÚÓ‚. ç‡˜‡Î¸Ì˚Ï Ë

Ò‡Ï˚Ï ˝ÎÂÏÂÌÚ‡Ì˚Ï fl‚ÎflÂÚÒfl ÛÁÂÎ, ÍÓÚÓ-

˚È ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÒÓ·ÓÈ Î˛·ÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó,

ÒÓÂ‰ËÌÂÌÌÓÂ Ò ÒÂÚ¸˛, Ì‡ÔËÏÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-

˚ Ë ÔËÌÚÂ˚. ëÎÂ‰Û˛˘ËÏ ˝ÎÂÏÂÌÚÓÏ fl‚-

ÎflÂÚÒfl ÒÂÚ¸. ëÂÚ¸˛ Ì‡Á˚‚‡˛ÚÒfl ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â

ÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÂ Í‡·ÂÎË, ÍÓÚÓ˚Â „ÛÔÔËÛ˛ÚÒfl

ÔÓ ÁÓÌ‡Ï — Ò‡Ï˚Ï ·ÓÎ¸¯ËÏ ˝ÎÂÏÂÌÚ‡Ï,

‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÂÏ˚Ï AppleTalk.

ë‚Ó·Ó‰Ì˚Â ‡‰ÂÒ‡

Ä‰ÂÒ‡ˆËfl

3 несколько идентификационных номеров;

3 поддерживается несколько зон;

3 идентификационный номер узла состоит

из 16-битного номера в рамках опреде-

ленной зоны.

Но AppleTalk продолжает прогрессировать

вместе с операционной системой Mac OS и

всем семейством Macintosh, горячо любимом

во всем мире — даже несмотря на все пери-

петии. Видимо, Apple и в дальнейшем будет

впитывать в себя новые веяния компьютер-

ного мира, ведь она всегда была впереди пла-

неты всей, и я думаю, в сетевом плане тоже

не отстанет.  Алексанр Еремеев

AURP AppleTalk Update-based Routing Protocol èÓÚÓÍÓÎ Ï‡¯ÛÚËÁ‡ˆËË

RTMP Routing Table Maintenance Protocol èÓÚÓÍÓÎ Ó·ÏÂÌ‡ Ï‡¯ÛÚÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËÂÈ

AEP AppleTalk Echo Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÔÓ‚ÂÍË ‰ÓÒÚÛÔÌÓÒÚË Ó·˙ÂÍÚÓ‚

ATP AppleTalk Transaction Protocol èÓÚÓÍÓÎ, ÓËÂÌÚËÓ‚‡ÌÌ˚È Ì‡ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ

NBP Name Binding Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÔË‚flÁÍË ËÏÂÌ Í ÒÂÚÂ‚˚Ï ‡‰ÂÒ‡Ï

DDP Datagram Delivery Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÒÂÚÂ‚Ó„Ó ÛÓ‚Ìfl

Apple LAP Link Access Protocol –

AARP AppleTalk Adress Resolution Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÔË‚flÁÍË ‡‰ÂÒ‡ ÒÂÚÂ‚ÓÈ Í‡Ú˚

AFP AppleTalk Filing Protocol –

ASP AppleTalk Session Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÒÂ‡ÌÒÓ‚Ó„Ó ÛÓ‚Ìfl

– Postscript èÓÚÓÍÓÎ ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÔËÌÚÂ‡Ï

PAP Printer Access Protocol èÓÚÓÍÓÎ ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÔËÌÚÂ‡Ï

ADSP AppleTalk Data Stream Protocol èÓÚÓÍÓÎ ÔÓÚÓÍ‡ ‰‡ÌÌ˚ı

é·ÓÁÌ‡˜ÂÌËÂ ç‡Á‚‡ÌËÂ ÔÓÚÓÍÓÎ‡ ç‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓÚÓÍÓÎ‡


