
Microsoft
‡Á˚„˚‚‡ÂÚ 

У н и ф и к а ц и я  с м а р т ф о н о в  и  К П К

C H I P Ä Ç É ì ë í  2 0 0 2

C O M M U N I C A T I O N S Ô  Ó „  ‡ Ï Ï Ì Ó Â  Ó · Â Ò Ô Â ˜ Â Ì Ë Â90

7 äÓÌÒÚÛÍÚÓ «ë‰ÂÎ‡È Ò‡Ï» ÓÚ Microsoft Ë
TI ‰Îfl ÒÚÓÓÌÌËı ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ ÒÓÚÓ-
‚˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚



С
ейчас карманные компьютеры становятся все более попу-

лярными. Продажи постоянно увеличиваются, а именитые

аналитические агентства предсказывают стабильный рост

этого рынка в будущем. Все это происходит на фоне вяло-

го развития сектора настольных компьютеров. Удивительная ситу-

ация: мобильные технологии, когда стиль жизни построен по

принципу «все свое ношу с собой», все сильнее проникают в по-

вседневность. Карманный компьютер — это мечта многих, вопло-

щенная в «железе». Несмотря на то, что эти устройства не дают

всех возможностей настольных компьютеров, спектр выполняемых

операций вполне достаточен для мобильного устройства: работа с

электронной почтой, Интернет, игры, общение. Это именно то, чего

ждут от мобильных устройств, и для этого уже необязательно по-

всюду носить с собой ноутбук. Добавим к возможностям КПК

функции мобильного телефона — и получим в высшей степени

функциональное устройство.

Microsoft, фактически являясь монополистом на
мировом рынке операционных систем для на-
стольных компьютеров, в последнее время уделя-
ет повышенное внимание рынку КПК. Похоже, что
софтверный гигант имеет серьезные виды на мо-
нополизацию рынка операционных систем для
мобильных устройств.

»
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äÛÒ Ì‡ ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸
Повышение степени интеграции электрони-

ки, миниатюризация чипов и удешевление

производства ведут к тому, что те, кто рань-

ше даже не задумывался о карманном ком-

пьютере или мобильном телефоне, начина-

ют готовиться к приобретению подобных

устройств. В то же время многие покупают

себе карманный компьютер в качестве мо-

бильного компаньона для настольного ПК.

Это в равной мере относится как к корпора-

тивным пользователям, так и к рядовым по-

требителям. А рынок мобильных устройств

становится весьма лакомым куском. Разу-

меется, Microsoft спешит принять участие в

дележе пирога и, надо думать, получит не

самую малую его долю.

èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ Windows CE

На стадии формирования мобильного

рынка Microsoft устремилась за пионерами

мобильных технологий — Psion и Palm.

Первые опыты создания операционных

систем для мобильных компьютеров были

не слишком удачны: тяжеловесная Windows

CE с трудом поворачивалась на скромных

вычислительных мощностях и в неболь-

ших объемах памяти, да и дисплей — мо-

нохромный, с градациями серого — не

сильно отличался от того, что делали кон-

куренты. Но у новорожденной операцион-

ной системы были и существенные преиму-

щества.

Во-первых, это привычный для многих

интерфейс. Один и тот же интерфейс на

разных устройствах — это очень сильный

ход. Такое решение позволяет существен-

но снизить психологический барьер, кото-

рый возникает, когда обычному человеку

приходится переучиваться для использо-

вания другого устройства. Это также по-

вышает степень доверия пользователей к

компании, которая на деле показывает,

что не собирается бросать своих клиентов

на борьбу с незнакомым интерфейсом.

Во-вторых, в комплект встроенного ПО

были включены карманные версии, при-

вычные для многих офисных пакетов. 

В частности, пользователи получали Pocket

Word, Pocket Excel, Pocket Outlook и Pocket

Internet Explorer — набор приложений, до-

статочный для эффективной работы.

В-третьих, это полная синхронизация

данных с «большими братьями» приложе-

ний карманного офиса. Синхронизация и

совместимость данных — это один из са-

мых важных вопросов, которые должен

решить производитель ПО, если рассчиты-

вает добиться популярности своих про-

дуктов. Легкая синхронизация важна не

только для частных пользователей, но и

для корпоративных клиентов, которые

способны принести разработчику ПО

существенный доход. В то время как во

многих крупных компаниях стандартом

де-факто становится использование про-

дуктов Microsoft, чрезвычайно важно дать

понять таким клиентам, что линейка ПО,

начиная от серверных ОС и заканчивая

мобильными приложениями, полностью

совместима и обеспечивает надежный

обмен данными. Именно поэтому неуди-

вительно, что к производству КПК на

платформе Windows CE с большим энту-

зиазмом приступили такие монстры кор-

поративного рынка, как Hewlett-Packard и

Compaq. Помимо названных компаний, в

круг производителей КПК на этой ОС

вступила и японская Casio, но их компью-

теры в большей степени нацелены на мо-

лодежную аудиторию.

èÓˆÂÒÒÓÌ‡fl ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸

Несмотря на столь успешный подход к за-

воеванию расположения пользователей,

Microsoft не учла одного серьезного об-

стоятельства, которое явилось той самой

ложкой дегтя в бочке меда: компании —

производители карманных компьютеров

использовали в своих устройствах раз-

личные несовместимые между собой про-
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Ö‰ËÌÓÓ·‡ÁËÂ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚, ‡ÔÔ‡‡ÚÌ˚ı Ë

ÔÓ„‡ÏÏÌ˚ı Â¯ÂÌËÈ ‚ÒÂ„‰‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ

‰Ó·Ë‚‡Ú¸Òfl ÎÛ˜¯Ëı ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÓ‚. à ÔÓËÁ‚Ó‰-

ÒÚ‚Ó äèä ÌÂ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂ. èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ·˚-

ÎË Ò‰ÂÎ‡Ì˚ ÔÂ‚˚Â ¯‡„Ë — ÛÌËÙËÍ‡ˆËfl ËÌ-

ÚÂÙÂÈÒ‡ Ë Ì‡·Ó‡ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜Â-

ÌËfl, — Ì‡ÒÚ‡ÎÓ ‚ÂÏfl Â¯‡˛˘Â„Ó ¯‡„‡.

ùÚËÏ ¯‡„ÓÏ ÒÚ‡Î‡ ÛÌËÙËÍ‡ˆËfl ‡ÔÔ‡‡ÚÌÓÈ

ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚ ‰Îfl äèä. èÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌÌ‡fl Micro-

soft ÔÎ‡ÚÙÓÏ‡ Pocket PC 2002 — ˝ÚÓ ÌÂ

ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡, ÌÓ Ë ÒÔÂˆË-

ÙËÍ‡ˆËfl Ì‡ ‡ÔÔ‡‡ÚÌÛ˛ ˜‡ÒÚ¸ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡.

Ç ˜‡ÒÚÌÓÒÚË, Pocket PC 2002 ÔÓ‰‡ÁÛÏÂ‚‡ÂÚ

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ ‡ıËÚÂÍÚÛ˚

ARM Ë Flash ROM, Ò ÚÂÏ ˜ÚÓ·˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË

ÏÓ„ÎË Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓ‚Ó‰ËÚ¸ Ó·ÌÓ‚ÎÂ-

ÌËÂ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ,

Microsoft ÓÚÍ‡Á‡Î‡Ò¸ ÓÚ ÔÓ‰‰ÂÊÍË ÚÂı ÔÓ-

ˆÂÒÒÓÓ‚ Ë ‚˚·‡Î‡ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ ÍÓÌÙË„Û-

‡ˆË˛, ÍÓÚÓ‡fl Ë ·Û‰ÂÚ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡Ú¸Òfl.

ùÚÓ, ·ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ÓÚÎË˜Ì˚È ÒÔÓÒÓ· ËÁ·‡‚ËÚ¸-

Òfl ÓÚ ÔÓ·ÎÂÏ Ò ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸˛.

é‰Ì‡ÍÓ, ÂÒÎË ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl ‚ ÒÛÚË ÔÓËÁÓ¯Â‰-

¯Â„Ó, ÚÓ ˝ÚÓ ÒÓ·˚ÚËÂ ÏÓÊÂÚ ËÏÂÚ¸ „ÎÛ·ÓÍËÂ

ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëfl. èÓ ÏÓÂÏÛ ÏÌÂÌË˛, Microsoft

ÒÓ‚Â¯ËÎ‡ Â‚ÓÎ˛ˆË˛: ‚ÔÂ‚˚Â ÒÓÙÚ‚Â-

Ì‡fl ÍÓÔÓ‡ˆËfl ÒÚ‡Î‡ fl‚ÌÓ ‰ËÍÚÓ‚‡Ú¸ ÔÓ-

ËÁ‚Ó‰ËÚÂÎflÏ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËfl Ò‚ÓË ÛÒÎÓ‚Ëfl.

ëÓÁ‰‡Ì ÔÂˆÂ‰ÂÌÚ: «ÊÂÎÂÁÓ» ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl

ÔÓ‰ ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ, ‡ ÌÂ Ì‡Ó·Ó-

ÓÚ. Ç ˝ÚÓÈ ÒËÚÛ‡ˆËË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË Ó·ÓÛ‰Ó-

‚‡ÌËfl Ë‰ÛÚ Ì‡ ÔÓ‚Ó‰Û Û ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ÔÓ-

„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl. ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, Micro-

soft Ú‡ÍÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚Â˘ÂÈ ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÌÂ

‡‰Ó‚‡Ú¸: ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÚÓÚ‡Î¸Ì˚È ÍÓÌÚÓÎ¸

Ì‡‰ ˆÂÔÓ˜ÍÓÈ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡. Ä ‡ÌÂÂ ÌÂ-

Á‡‚ËÒËÏ˚Â ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ÒÚ‡ÌÓ‚flÚÒfl Ù‡Í-

ÚË˜ÂÒÍË ÙËÎË‡Î‡ÏË ÍÓÏÔ‡ÌËË. ç‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ

ÒÂ¸ÂÁÌ˚ÏË ·Û‰ÛÚ ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëfl — ÔÓÍ‡ ÌÂ

flÒÌÓ, ÌÓ Ì‡˜‡ÎÓ ÔÓÎÓÊÂÌÓ.

Ö‰ËÌ‡fl ÍÓÌÙË„Û‡ˆËfl ‰Îfl ‚ÒÂı

ìÌËÙËÍ‡ˆËfl — ÍÎ˛˜ Í Â¯ÂÌË˛ ÔÓ·ÎÂÏ

»
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цессоры. Так, Compaq использовала про-

цессоры ARM, Hewlett-Packard — MIPS, а

Casio — SH3. Это соответствующим обра-

зом отразилось на пользователях и разра-

ботчиках ПО.

Разработчикам для КПК (в том числе и

Microsoft) приходилось приспосабливать

свои программы для работы с различными

процессорами. В большинстве случаев это

приводило к тому, что появлялись три

версии одной и той же программы, пред-

назначенные для различных типов про-

цессоров. Поэтому пользователям

приходилось постоянно учитывать тип

процессора, чтобы выбрать необходимую

программу. Плюс ко всему возникали

проблемы на этапе выбора КПК: для мно-

гих покупателей важно количество ПО для

конкретного устройства. В случае с тремя

процессорами потенциальный покупатель

сначала должен был провести расследо-

вание с целью выяснения вопроса о том,

под какой из процессоров написано боль-

ше ПО.

Что в этот момент было у конкурентов?

Palm, начав использовать в своих КПК

процессоры Motorola DragonBall, избежал

проблем с совместимостью. Разработчи-

кам не нужно было множить версии про-

грамм, а пользователю не приходилось ло-

мать голову над выбором КПК. Psion

удалось «наступить на те же грабли», что

и Microsoft. При смене аппаратной плат-

формы в момент перехода с Series 3 на Se-

ries 5 компании пришлось пожертвовать

совместимостью: программы для старых

моделей на новых уже не работали. Таким

образом, в небытие канул огромный мас-

сив программного обеспечения. Эта ситуа-

ция вызвала чрезвычайно негативную ре-

акцию со стороны пользователей Psion.

Вполне вероятно, что это событие, а

также стратегия Palm и необходимость

встраивать поддержку трех процессоров в

ОС подтолкнули Microsoft к решению про-

блемы унификации.

ÅÂÒÍÓÌÂ˜Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ Ò‚flÁË
Развитие рынка мобильных технологий

привело к тому, что началось слияние

карманных компьютеров и мобильных те-

лефонов. В этой связи хочу отметить, как

постепенно смещалось понятие «мобиль-

ный офис». Если сначала мобильный офис

подразумевал наличие портативного ком-

пьютера (ноутбука), модема и сотового

телефона, то по мере интеграции электро-

ники и появления новых устройств под

мобильным офисом стали понимать ком-

бинацию КПК и мобильного телефона.

Слияние КПК и мобильных телефонов, ре-

зультатом которого стало появление на

рынке смартфонов и коммуникаторов,

привело к тому, что теперь мобильный

офис — одно компактное устройство.

Усилившийся со стороны потребителей

интерес к мобильным телефонам привел к

тому, что и этот сегмент рынка стал инте-

ресен Microsoft.

Stinger

Microsoft уловила тенденцию к слиянию

КПК и мобильных телефонов и приступила

к разработке новой платформы для смарт-

фонов. Платформа получила кодовое на-

звание Stinger. Еще в 2001 году Microsoft

ожидала выхода смартфонов на платфор-

ме Stinger производства Samsung. Но то

ли что-то не сложилось с Samsung, то ли у

Samsung были другие планы, но первым

смартфоном на платформе Stinger стал

Sendo Z100 производства английской ком-

пании Sendo. В 2002 году на долю Stinger

выпало еще два значимых события. Во-

первых, Microsoft (уж не из-за борьбы ли

с Афганистаном, где один из любимых ви-

дов оружия — тот самый стингер?) пере-

именовала Stinger в Smartphone 2002. Во-

вторых, сотрудничество Microsoft и Texas

Instruments (TI) на ниве создания беспро-

водных устройств, первым результатом ко-

торого в 2000 году явилось интегрирован-

ное решение для построения 2.5G

смартфонов на базе Stinger и GSM-чипсета

производства TI, дало новые плоды. Сов-

местно с TI Microsoft выпустила прототип

смартфона, по сути «кальку» для создания

2.5G смартфонов, базирующихся на чипах

TI и выполненных по технологии OMAP

(Open Multimedia Applications Platform).

Это решение совместило в себе послед-

нюю разработку Microsoft для смартфонов

и новейшие технологии TI и предназначе-

но для того, чтобы производители обору-

дования сократили время на разработку

своих собственных смартфонов. Произво-

дители в виде этого прототипа получили

нечто вроде конструктора: базовая версия

уже имеет все необходимое для работы, а
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реализация различных дополнительных

функций для создания конкурентоспособ-

ного продукта целиком ложится на их соб-

ственные плечи.

Хочу отметить, что в данном случае

Microsoft проделала практически то же

самое, что и в случае со спецификациями

на оборудование Pocket PC 2002. Факти-

чески софтверная компания устанавли-

вает стандарты в «железном» мире.

Аналогичного результата стоит в скором

времени ожидать и от классического

союза Microsoft — Intel. В его рамках на

платформах Pocket PC и Smartphone 2002

с применением Intel PCA (Intel Personal

Internet Client Architecture) будут созда-

ваться новые КПК и смартфоны. Цель та

же, что и в случае с Texas Instruments, —

ускорить процесс разработки и произ-

водства устройств сторонними компани-

ями.

Таким образом, в мобильном мире с по-

дачи Microsoft происходит то же, что уже

давно случилось в мире персональных

компьютеров. В свое время открытость

архитектуры IBM PC явилась стимулом к

производству IBM PC-совместимых ком-

пьютеров. Наиболее распространенными

ОС для них, как вы уже знаете, стали ОС от

Microsoft.

Сейчас же Microsoft предлагает уже го-

товое и законченное решение: аппаратная

платформа плюс адаптированная к ней ОС.

Как видите, единственное отличие от

ситуации в компьютерном мире — Micro-

soft сразу предлагает свою ОС. Такой

подход практически исключает сомнения

в выборе производителем операционной

системы: слишком уж привлекательна

возможность начать выпуск продукции в

минимальные сроки.

Следует упомянуть о том, что в состав

приложений Microsoft Smartphone 2002 не

входят такие программы, как Pocket Word

и Pocket Excel. Причины очевидны: во-

первых, смартфоны обладают меньшими

по сравнению с КПК дисплеями, на кото-

рых работа с текстами и таблицами попро-

сту неудобна. Во-вторых, Microsoft нужно

продвигать и продукты, нацеленные на

рынок коммуникаторов.

äèä ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ÚÓÓÏ

По счастливому совпадению форм-фактор

КПК на платформе Windows CE позволял

при наличии модуля беспроводной связи

отнести получившийся гибрид к категории

коммуникаторов. Проблема, однако, за-

ключается в том, что в чистом виде Win-

dows CE не лучшим образом приспособле-

на для выполнения телефонных функций.

Например, в этой ОС нет встроенных при-

ложений для набора номера, работы с

SMS, WAP, а также настройки мелодий

звонков телефона. Разумеется, для вос-

полнения этих недостатков производитель

коммуникаторов мог использовать ПО

собственной разработки или продукты

сторонних фирм, но такая ситуация —

отсутствие унификации — могла пагубно

сказаться на распространении продукции

Microsoft. В результате доработки Pocket

PC 2002 на свет явилась новая платформа

— Pocket PC Phone Edition. ОС содержит в

себе традиционные для Pocket PC прило-

жения, а также получила новые програм-

мы, предназначенные для выполнения

телефонных функций. К новоприобретен-

ным программам и функциям относятся

программа набора телефонных номеров,

список звонков, конференц-связь, опреде-

ление номеров, персонализируемые мело-
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ëÂÈ˜‡Ò ‚ ÒÂÍÚÓÂ éë ‰Îfl IBM PC-ÒÓ‚ÏÂÒÚË-

Ï˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ Û Microsoft ÔÓfl‚ËÎÒfl

„ÓÁÌ˚È ÍÓÌÍÛÂÌÚ — ÓÚÍ˚Ú‡fl Ë Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ

‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÏ‡fl éë Linux. Ç ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ Li-

nux ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl ˝ÌÚÛÁË‡ÒÚ‡ÏË, ‡ ‡Á-

‚ËÚËÂ ÒÚËÏÛÎËÛÂÚÒfl ÚÂÏ, ˜ÚÓ ËÒıÓ‰Ì˚Â ÚÂÍ-

ÒÚ˚ éë Ë ÔËÎÓÊÂÌËÈ fl‚Îfl˛ÚÒfl ÓÚÍ˚Ú˚ÏË.

èÓ fl‰Û Ô‡‡ÏÂÚÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ÛÒÚÓÈ˜Ë-

‚ÓÒÚ¸, Á‡˘Ë˘ÂÌÌÓÒÚ¸ Ë ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ‚ÌÂ‰Â-

ÌËfl, Linux ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ËÚ ÔÓ‰ÛÍÚ˚ Microsoft,

Ë ·Ó¸·‡ Ì‡ ˚ÌÍÂ ‡Á‚Ó‡˜Ë‚‡ÂÚÒfl ÌÂ¯Û-

ÚÓ˜Ì‡fl. éÚÍ˚ÚÓÒÚ¸ ÒËÒÚÂÏ˚ ÔË‚ÎÂÍ‡ÂÚ Ë

ÍÛÔÌ˚Â ÍÓÔÓ‡ˆËË: ‚ ‰‡ÌÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â IT-

ÓÚ‰ÂÎ ÏÓÊÂÚ ÔÓ‡Ì‡ÎËÁËÓ‚‡Ú¸ ÚÂÍÒÚ˚ éë

Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚ı ÔËÎÓÊÂÌËÈ Ì‡ Ì‡ÎË˜ËÂ

«ÊÛ˜ÍÓ‚» Ë ‰˚ ‚ Á‡˘ËÚÂ.

çÂÔËflÚÌ˚Ï Ò˛ÔËÁÓÏ ‰Îfl Microsoft ÒÚ‡ÎÓ

ÚÓ, ˜ÚÓ ÔË ‚˚ıÓ‰Â Ì‡ ‰Û„ÓÈ ˚ÌÓÍ — ÏÓ-

·ËÎ¸Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ — Linux ÔÓ-ÔÂÊÌÂ-

ÏÛ ÓÒÚ‡Î‡Ò¸ ‚ ÒÚÓ˛ ÍÓÌÍÛÂÌÚÓ‚ Ë ‚ÒÂ

Ú‡ÍÊÂ ‰˚¯ËÚ ‚ Á‡Ú˚ÎÓÍ.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸ Linux Á‡ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ

fl‰Ó éë ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÒÍÓÏÔËÎËÓ‚‡ÌÓ Ô‡Í-

ÚË˜ÂÒÍË ‰Îfl Î˛·Ó„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡. í‡ÍËÏ Ó·-

‡ÁÓÏ, ÌÂÚ ÒÂ¸ÂÁÌ˚ı ÔÂ„‡‰ Í ÔÂÂÌÓÒÛ

Linux Ë Ì‡ Í‡Ï‡ÌÌ˚Â ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚, ÍÓÚÓ-

˚Â ‚ ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÔÓÎÛ˜‡Ú ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÛ˛ éë,

ÒÓı‡ÌË‚¯Û˛ ‚ÒÂ Ò‚ÓË ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡, ‡

ËÏÂÌÌÓ Ì‡‰ÂÊÌÓÒÚ¸, ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ Ë ÓËÂÌ-

Ú‡ˆË˛ Ì‡ ‡·ÓÚÛ ‚ ÒÂÚflı. Ä Ì‡ÎË˜ËÂ Flash

ROM fl‚ÎflÂÚÒfl ÌÂÓˆÂÌËÏ˚Ï ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚ÓÏ:

‚Â‰¸ ‰‡ÊÂ ÔË Ì‡ÎË˜ËË ÔÂ‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÈ

Pocket PC 2002 ÂÂ Á‡ÏÂÌ‡ Ì‡ Linux ÌÂ ÒÚ‡-

ÌÂÚ ÒÂ¸ÂÁÌ˚Ï ÔÂÔflÚÒÚ‚ËÂÏ.

ÑÓ·‡‚Î˛ Ô‡Û ÒÎÓ‚ Ë ÔÓ ‰Û„Ëı ÍÓÌÍÛÂÌ-

ÚÓ‚. ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, Ò ˚ÌÍ‡ ÔÓÚÂ·ËÚÂÎ¸-

ÒÍËı äèä Û¯Î‡ ÍÓÏÔ‡ÌËfl Psion. ùÚÓ ÒÓ·˚-

ÚËÂ ÌÂ ÓÍ‡Á‡ÎÓ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ‚ÎËflÌËfl Ì‡

˚ÌÓÍ äèä ‚ Ò‚flÁË Ò ÚÂÏ, ˜ÚÓ Psion ÌÂ Û‰‡-

ÎÓÒ¸ ÓÚ‚ÓÂ‚‡Ú¸ Â„Ó ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ˜‡ÒÚË.

äèä ÓÚ Palm ‚Ó ÏÌÓ„ÓÏ ÛÒÚÛÔ‡˛Ú Pocket PC,

ÌÓ ‚ÒÂ ÊÂ ÎË‰ËÛ˛Ú Á‡ Ò˜ÂÚ ·ÓÎ¸¯Â„Ó ‡Ò-

ÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl Ì‡ Ì‡˜‡Î¸ÌÓÏ ˝Ú‡ÔÂ ‡Á‚Ë-

ÚËfl ˚ÌÍ‡. Ç ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl Palm ÔËÎ‡-

„‡ÂÚ ÛÒËÎËfl, ˜ÚÓ·˚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ò‚Ó˛ éë ·ÓÎÂÂ

ÍÓÌÍÛÂÌÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÈ. Ç ˜‡ÒÚÌÓÒÚË, „ÓÚÓ‚ËÚ-

Òfl Í ‚˚ıÓ‰Û ÔflÚ‡fl ‚ÂÒËfl Ò ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚ÏË

ÏÛÎ Ú̧ËÏÂ‰ËÈÌ˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË Ë ÔÓ‰-

‰ÂÊÍÓÈ ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ ARM. ÅÓÎÂÂ ÚÓ„Ó, ‚

ÌÓ‚ÓÈ Palm OS ÛÎÛ˜¯ÂÌ˚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ

Á‡˘ËÚÂ ‰‡ÌÌ˚ı. ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, ˝ÚÓ ÍË‚ÓÍ ‚

ÒÚÓÓÌÛ ÍÓÔÓ‡ÚË‚Ì˚ı ÍÎËÂÌÚÓ‚, ‰Îfl ÍÓÚÓ-

˚ı Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‚‡ÊÌ‡ Á‡˘ËÚ‡ ‰ÂÎÓ‚ÓÈ ËÌ-

ÙÓÏ‡ˆËË.

èÓÚË‚ÓÒÚÓflÌËÂ
Windows Ë Linux

ê˚ÌÓÍ ËÁÏÂÌËÎÒfl, ÍÓÌÍÛÂÌÚ˚ ÚÂ ÊÂ

»

»
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Pocket PC 2002 —
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Edition
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дии звонков в формате WAV (!). Хорошо

известный по Pocket PC Inbox в Phone Edi-

tion интегрирован с SMS. В итоге появля-

ется полноценная платформа для построе-

ния смартфонов. Одним из первых

устройств на новой платформе является

коммуникатор Jornada 928 производства

Hewlett-Packard. 

Делать прогнозы относительно попу-

лярности указанных выше платформ на

рынке смартфонов и коммуникаторов пока

рано, так как устройства, построенные на

Smartphone 2002 и Pocket PC Phone Editi-

on, еще не получили массового распрост-

ранения. А пока стоит взглянуть на то, что

делают в этом направлении конкуренты. 

i705 ÓÚ Palm

Компания Palm наконец-то вняла прось-

бам страждущих и выпустила новый ком-

муникатор i705. К сожалению, Palm сохра-

нила ориентацию на корпоративный

рынок, поэтому коммуникатор предназна-

чается исключительно для передачи дан-

ных и, более того, не может использовать

для работы обычные сотовые сети. Лицен-

зиат Palm — компания Handsrping — под-

нялась на новый виток эволюционного

развития и продолжила оснащение своих

КПК коммуникационными функциями.

Первая попытка — модуль Visor Phone,

который подключался к слоту расширения

КПК, особой популярностью не пользовал-

ся, но сейчас Handspring выпускает прин-

ципиально новые устройства — коммуни-

каторы серии Treo. Привлекательный

дизайн, приличный набор функций, а так-

же простота и надежность Palm OS — хо-

рошие союзники в деле распространения

Treo. Любопытно, что Handspring сделала

ставку на завоевание европейского рын-

ка. Первой вышла версия Treo, предназна-

ченная именно для сетей GSM 900/1800.

Только недавно Handspring объявила о

разработке CDMA-версии коммуникатора,

которая и будет распространяться в США.

EPOC — Ì‡ÒÎÂ‰ËÂ Psion

Наиболее неприятный, по моему мнению,

сюрприз преподнесла Microsoft ушедшая с

рынка КПК Psion. Еще до того, как стало из-

вестно, что Psion уходит с рынка КПК, ком-

пания передала свой основной актив —

операционную систему EPOC — в концерн

Symbian. Своей задачей концерн Symbian

поставил разработку ОС для смартфонов и

коммуникаторов (узнаете идею унифика-

ции?). Необходимость в единой ОС для

смартфонов и коммуникаторов создатели

Symbian осознали раньше, чем Microsoft. А

состав участников концерна способен по-

вергнуть в уныние даже Билла Гейтса.

Symbian был основан такими столпами

мобильной индустрии, как Ericsson, Moto-

rola, Nokia и Psion. Лицензиатами Symbian

являются Fujitsu, Kenwood, Matsushita (Pa-

nasonic), Sanyo, Siemens, Sony, Sony Erics-

son. Как видите, поддержку Symbian OS

объявили крупнейшие производители со-

товых телефонов, и Microsoft придется по-

тратить немало сил, чтобы хоть как-то

склонить ситуацию в свою пользу. Это бу-

дет особенно трудно, учитывая, что устрой-

ства под управлением Symbian довольно

успешно дебютировали на рынке, а в ско-

ром времени ожидается выпуск еще более

интересных смартфонов и коммуникато-

ров.

ÜËÁÌ¸ ÔÓ Ô‡‚ËÎ‡Ï Microsoft
Целенаправленные усилия Microsoft на

рынке мобильной техники указывают на

то, что компания считает этот рынок пер-

спективным и будет бороться за получе-

ние максимальной его доли. Microsoft уде-

ляет внимание всем секторам рынка,

начиная с КПК и заканчивая коммуникато-

рами. На рынке карманных компьютеров

Microsoft получила одну из лидирующих

позиций, но пока того же нельзя сказать

про рынок коммуникаторов и смартфонов.

Причиной этого можно считать немного

запоздалую реакцию на изменившиеся за-

просы потребителей. Это вполне может

сыграть с Microsoft злую шутку — как из-

вестно, максимум сливок снимает тот, кто

первым выходит на рынок.

Одна из основных стратегий, приме-

няемых сейчас Microsoft, — унификация

базового программного и аппаратного

обеспечения устройств, создание универ-

сальных макетов, по которым сторонние

компании будут производить реальные ус-

тройства. Эта тактика вполне оправдана: в

одиночку чрезвычайно сложно завоевать

целый мир. Microsoft пытается это сделать

чужими руками, лишь указав направление

движения.

Нельзя отрицать, что разработанные

Microsoft спецификации на КПК, смарт-

фоны и коммуникаторы облегчают про-

изводителям проектирование и выпуск

устройств, что в конечном итоге положи-

тельно сказывается на нас с вами, конеч-

ных потребителях. Отрицательная сторона

заключается в том, что монополия — это

не всегда хорошо для рынка. Если Micro-

soft удастся убедить большинство произ-

водителей в перспективах и выгодности

производства устройств по своим макетам,

то в результате мы рискуем получить мно-

жество клонов со схожими функциями,

которые в лучшем случае будут отличаться

дизайном.

Однако даже между однотипными уст-

ройствами неизбежно возникнет конку-

ренция, и производителю придется посто-

янно расширять функциональность своих

продуктов, или удлинять линейку продук-

тов.

Но, как говорится, не все коту маслени-

ца. На рынке мобильных операционных

систем Microsoft придется встретиться с

жесткой конкуренцией со стороны Palm

OS, Symbian OS и Linux. Что из этого полу-

чится, сказать пока трудно, но фигуры уже

расставлены, партия началась!

Сергей Чернов
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