
Не так давно вышла новая версия интегрированной среды
разработки Visual Studio — Visual Studio .NET. Изменилось все:
интерфейс, компоновка, структура языков программирования.
Попробуем разобраться в основных нововведениях пакета и
напишем простейшую программу на Visual Basic .NET.

V i s u a l  B a s i c  . N E T

Эта статья будет полезна прежде всего

программистам, переходящим с VB 5/6

на VB .NET. Однако она может быть ин-

тересна также для всех пользователей,

желающих быть в курсе последних разрабо-

ток в области объектно-ориентированных

языков программирования. Даже если у вас

нет опыта программирования на Visual Basic,

вы можете вместе со мной написать неболь-

шую программу для подсчета количества за-

казанных журналов Chip.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ë ÔÂ‚˚È Á‡ÔÛÒÍ
Установка Visual Studio .NET в полной ком-

плектации длится три часа, если устанавли-

вать только VB .NET — полтора часа. Новая

версия занимает около 1 Гбайт на вашем же-

стком диске (включая базу данных Microsoft

Developer’s Network и примеры программ).

В целом процесс нареканий не вызывает,

однако VS .NET не устанавливается на систе-

мы Windows 9x/Me, которые сейчас наиболее

распространены в среде пользователей. 

В принципе, VS .NET может запуститься на

машине с 64 Мбайт ОЗУ. В действительности

же вам придется ждать выполнения простей-

шего действия в течение длительного време-

ни. Опыт показывает, что минимальный объ-

ем памяти для комфортной работы

составляет 96 Мбайт.

Теперь все программы пакета содержатся

в одной оболочке, поэтому для работы со

всеми приложениями VS .NET достаточно за-

пустить программу Microsoft Visual Studio

.NET, выбрав в меню «Пуск -> Программы»

соответствующий пункт. Через некоторое

время появится главное окно пакета про-

грамм (рис. 1). »

VB .NET: 
ÔÂ‚˚È ÓÔ˚Ú

ÉÎÓÒÒ‡ËÈ

ùÚÓ ‚‡ÊÌÓ ÁÌ‡Ú¸
3 êÂ¯ÂÌËÂ (solution) — ‡Ì‡ÎÓ„ ÔÓÂÍÚÌÓÈ

„ÛÔÔ˚ ‚ VB 5/6, ÌÓ Ò ËÁÏÂÌÂÌËflÏË Ë

‰ÓÔÓÎÌÂÌËflÏË (ÚÂÏËÌ Ì‡‚ÂÌflÍ‡ ËÁ‚ÂÒ-

ÚÂÌ ÚÂÏ, ÍÚÓ ‡·ÓÚ‡Î ‚ ÔÓ„‡ÏÏÂ Visual

InterDev 6).

3 èÓÂÍÚ — ˜‡ÒÚ¸ Â¯ÂÌËfl, ‚˚ÔÓÎÌfl˛˘‡fl

Ò‚ÓË ÍÓÌÍÂÚÌ˚Â Á‡‰‡˜Ë.

3 äÎ‡ÒÒ — Ó·˙ÂÍÚ ÔËÎÓÊÂÌËfl ÒÓ Ò‚ÓËÏË

Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ÏË, ÏÂÚÓ‰‡ÏË Ë ÒÓ·˚ÚËflÏË.

äÎ‡ÒÒ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸ Ë ÔÂÂ„ÛÊ‡Ú¸.

3 àÌÚÂÙÂÈÒ — ‡ÁÌÓ‚Ë‰ÌÓÒÚ¸ ÍÎ‡ÒÒ‡.

3 ç‡ÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËÂ — ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ Ó‰ÌÓ„Ó

ÍÎ‡ÒÒ‡ ‰Û„ËÏ.

3 èÂÂ„ÛÁÍ‡ — ËÁÏÂÌÂÌËÂ ÔÓˆÂ‰Û Ë

ÙÛÌÍˆËÈ Ì‡ÒÎÂ‰Ó‚‡ÌÌÓ„Ó ÍÎ‡ÒÒ‡.
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»

Если вы привыкли к работе в среде Vi-

sual Basic 5/6 и не хотите переучиваться,

то можете по-прежнему использовать «го-

рячие клавиши» VB 5/6. Для этого щелкни-

те по ссылке «My Profile» (рис. 2) и выбе-

рите необходимую конфигурацию —

«Visual Basic 6».

ëÓÁ‰‡ÂÏ ÔÓÂÍÚ
Для создания проекта переключитесь на раз-

дел «Get Started» страницы Start Page и вы-

берите пункт «New Project» (рис. 3).

На закладке «Visual Basic Projects» выбе-

рите тип приложения «Windows Application».

Отмечу, что VS .NET по-прежнему предостав-

ляет большое количество типов проектов —

привычные SDI/MDI-приложения, консоль-

ные приложения, библиотеки классов и т. п.

Введите название «my first app in vb.net»

в поле «Name» и щелкните мышкой по кноп-

ке «OK». Вслед за этим начнется создание

проекта.

После этого появится главное окно ре-

дактирования решения (рис. 4), в котором

сосредоточено все управление проектом.

Очень хорошее впечатление производит

панель «Toolbox» (рис. 5). Вообще весь

интерфейс VS .NET а-ля Office XP кажется

достаточно продуманным, удобным и эрго-

номичным.

В VS .NET можно получить оперативную

справку по нескольким темам, просмотреть

полную справку в окне «Contents» (рис.

11), а также вызвать предметный указатель

и поиск по теме. Новинкой является окно

«Dynamic Help», которое может выдать

оперативную справку по теме. Это позво-

ляет быстро освоить новые возможности

Visual Studio .NET.

Создадим элементы пользовательского

интерфейса и установим свойства. Дважды

щелкните на значке «Form1.vb» в окне «Solu-

tion Explorer». Вслед за этим откроется фор-

ма пользовательского интерфейса.

Наведите курсор на значок «Toolbox».

Когда всплывающая панель покажется на

экране, щелкните кнопку «Auto Hide» — и

она останется.

Создайте один элемент класса GroupBox,

две кнопки, четыре флажка внутри элемента

GroupBox и один элемент LinkLabel.

Придайте значение «Отличная форма»

свойству «Text» самой формы.

Задайте свойства, указанные в табл. 1. 

В результате должен получиться примерно

такой макет, какой изображен на рис. 7.

ç‡ÔËÒ‡ÌËÂ ÍÓ‰‡

‰Îfl ÙÓÏ˚ Ë ÙÎ‡ÊÍÓ‚

Дважды щелкните по форме. Откроется окно

редактирования программного кода (рис. 8).

Заметьте, теперь весь скрытый код формы

виден в окне редактора. 

После строки Inherits System.Windows.

Forms.Form объявим переменную Journal-

Count:

Dim JournalCount as Short=0

В VB .NET можно придавать начальное

значение переменной при объявлении. Сле-

дует обратить внимание на то, что тип Short

эквивалентен типу Integer из VB6, тип Inte-

ger — Long, и т. д.

Выберите объект «CheckBox1» в окне

«Form1.vb» и введите следующий программ-

ный код:

If CheckBox1.Checked = True Then Journal-

Count = JournalCount + 1 : Exit Sub

JournalCount = JournalCount — 1

Выберите объект «CheckBox2» и напишите

аналогичный код (изменилось только имя

объекта):

1 êËÒ. 1. çÓ‚˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ — ÌÓ‚˚Â ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚË
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1 êËÒ. 2. ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÒÚ‡˚Â ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl
ÍÎ‡‚Ë¯ VB5/6

1 êËÒ. 3. ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÌÓ‚Ó„Ó ÔÓÂÍÚ‡. èÎ‡-
ÌÓ‚ „ÓÏ‡‰¸Â

»

3êËÒ. 4. éÍÌÓ Â‰‡Í-
ÚËÓ‚‡ÌËfl Â¯ÂÌËfl

3êËÒ. 5. èÎ‡‚‡˛-
˘‡fl Ô‡ÌÂÎ¸

«Toolbox»



If CheckBox2.Checked = True Then Journal-

Count = JournalCount + 1 : Exit Sub

JournalCount = JournalCount — 1

Проделайте то же самое с флажками

«CheckBox3» и «CheckBox4».

Таким образом, программный код для

всех флажков един, необходимо только

менять имя объекта! Это очень удобный

прием, и он широко применяется на прак-

тике.

é·‡·ÓÚÍ‡ Ì‡Ê‡ÚËfl ÍÌÓÔÓÍ

Выберите объект «Button1» и введите код

для завершения программы — «End».

После этого выберите другую кнопку и вве-

дите этот код:

MsgBox("Вы заказали "&Trim(Str(Journa-

lCount))&"# CHIP",MsgBoxStyle.Information

_ ,"Заказ журналов CHIP")

íÂÒÚÓ‚˚È Á‡ÔÛÒÍ
Нажмите F5 или выберите пункт меню «De-

bug -> Start». Через некоторое время в окне

«Output» увидите надпись «Done» (рис. 9) и

появится главное окно программы. Пометьте

несколько флажков в окне и нажмите кнопку

«Подсчитать». Результат этого действия пока-

зан на рис. 13.

После успешного тестирования закройте

главное окно нашей программы — вы верне-

тесь в среду разработки.

ê‡Á·Ë‡ÂÏÒfl ‚ ÍÓ‰Â
Для просмотра кода следует в окне «Solu-

tion Explorer» выбрать форму «Form1.vb»

и щелкнуть по кнопке «View Code».

Стоит заметить, что ваш листинг может

и должен отличаться от приведенного

нами (в большинстве случаев это несуще-

ственные различия в служебных данных

Windows Forms)!

Код нашей программы начинается со

строки «Public Class Form1». Это самая

важная строка — она определяет форму

«Form1» как класс. Далее идет атрибут

«Inherits». Он позволяет наследовать

один класс или интерфейс другим классом

или интерфейсом. В данном случае —

класс «System Windows.Forms.Form» на-

следуется классом «Form1». Более по-

дробную справку можно получить, поста-

вив курсор перед словом «Inherits» в окне

редактора (рис. 10).

Далее идут стандартные объявления

переменных и служебный код «Windows

Forms», определяющий все свойства объ-

ектов формы, изменять которые не реко-

мендуется. После служебного кода и объ-
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»

3êËÒ. 6. Ç˚·Ó ÍÛÒÓ-
Ó‚ Ò ÔÓÒÏÓÚÓÏ

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. 
ÑÓÊ‰‡ÎËÒ¸!

1 êËÒ. 7. ÇË‰ ÙÓÏ˚ ÔÓÒÎÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ò‚ÓÈÒÚ‚

1 êËÒ. 8. çÓ‚˚È Â‰‡ÍÚÓ ÍÓ‰‡ 1 êËÒ. 9. éÍÌÓ «Output» — ËÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó
ÍÓÏÔËÎflˆËË

1 êËÒ. 10. ÇÒÚÓÂÌÌ‡fl ÒÔ‡‚Í‡ ÔÓ ‡ÚË·Û-
ÚÛ «Inherits»

»

ÑÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, ÔÓ˜ÂÏÛ? ÇÂ‰¸ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ

‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚ı

ÒÂ‰ÒÚ‚ ‡Á‡·ÓÚÍË, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ë RAD

(Rapid Application Development) — Borland

C++ Builder/Delphi/Java Builder. ëÍ‡ÊÂÏ

Ú‡Í, Í‡Ê‰‡fl ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ‡fl ÒÂ‰‡ ‡Á‡-

·ÓÚÍË ÔÓ-Ò‚ÓÂÏÛ ıÓÓ¯‡. èË ÔÓÏÓ˘Ë ‰Û-

„Ëı IDE (Integrated development environ-

ment) ‚˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÔËÒ‡Ú¸ ËÌÚÂÂÒÌ˚Â

ÔÓ„‡ÏÏ˚.

äÎ˛˜ÓÏ ÔÓÚÂÌˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ÛÒÔÂı‡ Visual Stu-

dio .NET fl‚ÎflÂÚÒfl ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÔËÒ‡Ú¸ ÔËÎÓÊÂÌËfl Ì‡ ‡Á‡·ÓÚ‡ÌÌÓÏ Mic-

rosoft ‚˚ÒÓÍÓÛÓ‚ÌÂ‚ÓÏ flÁ˚ÍÂ C# («ëË-

¯‡Ô»), ÌÓ Ë Ú‡ÌÒÎËÓ‚‡Ú¸ Ò‚ÓÈ ÍÓ‰, Ì‡ÔË-

Ò‡ÌÌ˚È Ì‡ Visual Basic, C++, Java ËÎË

Î˛·ÓÏ ‰Û„ÓÏ flÁ˚ÍÂ (Í ÔËÏÂÛ, Ì‡ Python)

‚ ÍÓ‰ Ì‡ C#.

Ç ÔËÌˆËÔÂ, C# ÔÂÂÌÓÒËÏ Ì‡ Î˛·Û˛ ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌÛ˛ ÔÎ‡ÚÙÓÏÛ ÌÂ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Ì˛˛ Ó˜Â-

Â‰¸ ·Î‡„Ó‰‡fl ‡ıËÚÂÍÚÛÂ CLR (Common

Language Runtime), ‰ÓÍ‡Á‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ÓÏ ˜ÂÏÛ

fl‚Îfl˛ÚÒfl ÔÓÂÍÚ˚ Mono (http://go-

mono.net) Ë DotGNU (http://dotgnu.org).

é‰Ì‡ÍÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌÓ C# Â‡ÎËÁÓ‚‡Ì

ËÏÂÌÌÓ ‚ Visual Studio .NET, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÚÂÏ

‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡Ï, ÍÓÚÓ˚Â ÔÎ‡ÌËÛ˛Ú ‚ ·ÎË-

Ê‡È¯ÂÏ „Ó‰Û Á‡ÌËÏ‡Ú¸Òfl ÒÏÂÊÌ˚ÏË Visual

Basic/C# ÔÓÂÍÚ‡ÏË, Ï˚ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ËÏÂÌÌÓ VS .NET. 

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÛÚ‚ÂÊ‰‡Ú¸ Ì‡‚ÂÌflÍ‡, ˜ÚÓ C#

ÒÓ ‚ÂÏÂÌÂÏ ÔÓ„ÎÓÚËÚ Visual Basic ËÎË C++,

ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ „Î‡‚Ì˚È ÔÓÚË‚ÌËÍ Microsoft Ì‡

˝ÚÓÏ ÔÓÎÂ ·ËÚ‚˚, Sun Microsystems, Ú‡ÍÊÂ

ÌÂ ‰ÂÏÎÂÚ Ë ÔÓÌÂÏÌÓ„Û ÔÓ‰‚Ë„‡ÂÚ Ò‚Ó˛

ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛ Sun One Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â Java 2, ‰‡ Ë

ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚ¸ ÒÍËÔÚÓ‚˚ı flÁ˚ÍÓ‚ ÔÓÒÚÓflÌÌÓ

‚ÓÁ‡ÒÚ‡ÂÚ — ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl ˝ÚÓ ÓÒÓ-

·ÂÌÌÓ Í‡Ò‡ÂÚÒfl Ruby.

çÛ ‡ ˜ÚÓ ÔÓËÁÓÈ‰ÂÚ Ò Visual Studio .NET Ë

C# ‚ ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ — ÔÓÍ‡ÊÂÚ ‚ÂÏfl.

ÑÎfl Ò‚Â‰ÂÌËfl

èÓ˜ÂÏÛ ËÏÂÌÌÓ
Visual Studio .NET?



GroupBox1 Text á‡Í‡Á‡Ú¸

Button1 Text Ç˚ÈÚË

Button2 Text èÓ‰Ò˜ËÚ‡Ú¸

CheckBox1 Text CHIP #5’2002

CheckBox2 Text CHIP #6’2002

CheckBox3 Text CHIP #7’2002

CheckBox4 Text CHIP #8’2002

LinkLabel1 Text http://www.ichip.ru

LinkLabel1 Cursor Hand (ËÒ. 6)

явлений переменных идут процедуры об-

работки объектов. Завершающая строка

— «End Class». После нее ни одна строчка

кода не должна исполняться в этом классе

(в данном случае — в форме).

èÓÒÚÓÈÍ‡ Â¯ÂÌËfl

Для постройки решения выберите «Build ->

Build Solution» (рис. 12). После построй-

ки в папке «\Мои документы\Visual Studio

Projects\my first app in vb.net\bin\» по-

явится файл «my first app in vb.net.exe».

èÓ·ÎÂÏ˚ ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ÔÓÂÍÚÓ‚

VS .NET позволяет преобразовать проект

VB 5/6 в решение VS .NET. Для этих целей

существует мастер «Upgrade Wizard» 

(рис. 14). Для того чтобы его вызвать, не-

обходимо открыть любой проект в форма-

те VB 5/6 (VBP). Однако не стоит считать,

что старый проект преобразуется в новый

формат безупречно. Ведь многие архаиз-

мы VB 5/6 (вроде графических методов

«Line», «Circle», «Scale», переходов «Go-

Sub») были удалены, а некоторые старые

классы — модифицированы.

Приведу пример: объект «Clipboard»

теперь не содержит методов «GetData» и

«SetData», однако присутствуют «SetData-

Object» и «GetDataObject». Конечно, с ис-

пользованием объектов данных гибкость

обработки Буфера обмена возрастает, но

все же такой синтаксис непривычен для

многих программистов.

Сравните:

‘ Код на VB 6

Text1.SelText = Clipboard.GetText

‘ Код на VB.NET

Dim datobj As New

System.Windows.Forms.DataObject()

datobj =

System.Windows.Forms.Clipboard.GetData-

Object()

Text1.SelText = datobj.GetData(System.Win-

dows.Forms.DataFormats.Text)

çÓ‚˚Â ÔÓÌflÚËfl+ÒÚ‡˚È ÍÓ‰=?
Как вы уже видели, код на VB 6 и код на

VB .NET серьезно различаются. Причем не

столько тем, что появились новые опреде-

ления. Просто вся структура языка Visual

Basic была кардинально переопределена.

Самые главные изменения и дополне-

ния коснулись работы с классами: теперь,

в частности, их можно наследовать и пе-

регружать.

Наследование и перегрузка — вот чего

не хватало многим программистам на VB 6

для полноценной работы с использовани-

ем объектно-ориентированного програм-

мирования!

То есть, если при работе с шестой вер-

сией языка мы не могли быстро и удобно

создавать одинаковые классы, то теперь

при помощи наследования с этим справит-

ся даже ребенок. Кроме того, если насле-

дованные классы должны незначительно

различаться, не надо отказываться от на-

следования: с помощью перегрузки вы мо-

жете изменить параметры вызываемой

процедуры и функции без изменения на-

следуемого класса!

Очень значительно изменилась и сама

иерархия программного кода: теперь са-

мым главным понятием является так назы-

ваемое пространство имен (namespace).

Далее идут интерфейсы, затем классы, по-

сле них объекты и т. д.

Но это далеко не полный список ново-

введений VB .NET.

Ç˚‚Ó‰˚
Переходить на Visual Basic .NET с Visual Ba-

sic 6 или нет — ваше личное дело. Однако

хотя бы ознакомиться с этим продуктом

стоит. Тем более что после 2005 года Micro-

soft поддерживать программистов VB 6 уже

не будет…   Николай Амеличев
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ùÎÂÏÂÌÚ ë‚ÓÈÒÚ‚Ó áÌ‡˜ÂÌËÂ 7 í‡·Î. 1. Ç‚Â‰ËÚÂ ÛÍ‡-
Á‡ÌÌ˚Â Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ ‰Îfl
Ó·˙ÂÍÚÓ‚ Ì‡ ÒÓÁ‰‡Ì-
ÌÓÈ Ì‡ÏË ÙÓÏÂ

Microsoft Visual Studio .NET

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Microsoft

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.microsoft.com/ 
rus/msdn/vs

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

ê‡ÁÏÂ 3 1,2 É·‡ÈÚ ÔË ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ; 
2,6 É·‡ÈÚ ÔË ÔÓÎÌÓÈ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 ‚‡¸ËÛÂÚÒfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ 
‚‡Ë‡ÌÚ‡ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËË

7 êËÒ. 11. éÍÌÓ
ÒÓ‰ÂÊ‡ÌËfl
ÒÔ‡‚ÍË

7 êËÒ. 12.
èÓÒÚÓËÚ¸
Â¯ÂÌËÂ!

7 êËÒ. 13.
ëÍÓÎ¸ÍÓ
Ï˚ Á‡Í‡-
Á‡ÎË?

1 êËÒ. 14. å‡ÒÚÂ ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ÔÓ-
ÂÍÚÓ‚


