
Peer to peer» — «равный — равному»,

многовековой идеал самураев и соци-

алистов-утопистов, был в самом конце

второго тысячелетия воплощен в жизнь во-

семнадцатилетним бостонским студентом

Шоном Фэннингом. 

В январе 1999 года Шон по прозвищу Nap-

ster, проучившись всего один семестр, поки-

нул Северо-восточный университет, для того

чтобы полностью погрузиться в работу над

программным обеспечением для нового про-

екта. Идея, над воплощением которой тру-

дился мистер Фэннинг, была весьма неза-

мысловатой и родилась в ходе общения с

соседями по университетскому общежитию.

Подключенным к Интернету меломанам, коих

было немало среди друзей изобретателя,

предлагалось «расшарить» на своем компью-

тере (то есть открыть для удаленного доступа

других пользователей) директории с музы-

кальными файлами. А чтобы искать музы-

кальные композиции было легче, общий их

список хранился на специальном централь-

ном сервере, а сам поиск осуществлялся с

помощью программы-клиента, которую дол-

жен был скачать каждый участник сети. 

çÂ‰ÓÎ„Ó ÏÛÁ˚Í‡ Ë„‡Î‡…
Приведенная выше схема функционирова-

ния пиринговой сети является, конечно,

сильно упрощенной, не учитывающей мно-

гих нюансов (например, временной недо-

ступности отдельных участников сети). Тем

не менее Шон Фэннинг, который, по его соб-

ственному признанию, учился программиро-

ванию по ходу дела, успешно справился с

возникавшими сложностями, и в начале ле-

та того же года названная в честь своего со-

здателя музыкальная сеть начала работу.

Возможность бесплатного и простого (по

сравнению, например, с FTP-архивами) по-

лучения интересующих композиций быстро

обрела популярность, и по мере роста числа

пользователей Napster и предлагаемых к об-

мену MP3-файлов привлекательность сети

только возрастала. 

Уже в августе 1999-го группа людей (в том

числе и дядя Шона) вложили в проект серь-

езные деньги, которых должно было хватить

еще на полгода, и один из инвесторов — Эй-

лин Ричардсон — стала в сентябре исполни-

тельным директором компании Napster. 

Хотя создатель Napster и его первые инве-

сторы были полны радужных надежд на бу-

дущее, а популярность проекта среди пользо-

вателей росла бешеными темпами, осень

1999-го, как выяснилось впоследствии, стала

началом конца этой сети. В течение октября

и ноября Napster ведет напряженные перего-

воры с представителями американской зву-

козаписывающей индустрии. То ли возмож-

ность компромисса владельцами лейблов

изначально не предполагалась, то ли всему

виной была несговорчивость Эйлин Ричард-

сон, но, как бы там ни было, в начале декабря

RIAA (ассоциация американских звукозапи-

сывающих компаний) предъявила Napster

ультиматум, грозя штрафами в сто тысяч дол-

ларов за каждый скачанный без ее разреше-

ния музыкальный файл. 

To peer 
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Зеленоглазый котенок и предложение купить футболку на память —
вот и все, что осталось от легендарного Napster, если и не самой
первой, то безусловно самой популярной некогда пиринговой сети. 

И с т о р и я  и  р а з в и т и е

« « « «

1 KaZaa — ÒÂÚ¸, ÍÓÚÓ‡fl ÛÊÂ ÛÒÔÂÎ‡
ÒÚÓÎÍÌÛÚ¸Òfl Ò Ô‡‚Ó‚˚ÏË ÔÓ·ÎÂÏ‡ÏË

«



ä‡‡˛˘‡fl ÛÍ‡ Á‡ÍÓÌ‡
Вся последующая история Napster состояла

из отступлений и временных перемирий с

владельцами авторских прав, что, впрочем,

не мешало дальнейшему росту числа поль-

зователей сети. В мае 2000 года по требова-

нию рок-группы Metallica более 300 тысяч

пользовательских компьютеров, содержа-

щих ее песни, были исключены из пиринго-

вого обмена. Смена руководителя компании

(обошедшаяся новому инвестору в 15 мил-

лионов долларов) не спасла ситуации: в

июне того же года RIAA сделала попытку

наложить судебный запрет на все основные

лейблы в коллекциях пользователей этой

сети. Napster в ответ нанимает Дэвида Бой-

еса (адвоката, одержавшего победу над Mic-

rosoft в ходе затеянного правительством

США антимонопольного разбирательства),

Милтона Олина (бывшего топ-менеджера

звукозаписывающей компании A&M) и объ-

являет о достижении договоренностей с

компанией Liquid Audio, совместно с кото-

рой планировалось защитить музыкальный

обмен от претензий поборников авторских

прав. И все же 26 июля американский ок-

ружной судья Мерилин Пател постановила

прекратить пиринговый обмен защищенны-

ми авторским правом композициями в тече-

ние двух суток. На этой интригующей ноте

оставим на некоторое время многострадаль-

ный Napster наедине с американским пра-

восудием и обратим свое внимание на его

многочисленные аналоги.

è‡ÚËÁ‡ÌÒÍ‡fl Ú‡ÍÚËÍ‡ Ó·ÏÂÌ‡
После того как популярность пирингового

обмена стала очевидной, последователи

Шона Фэннинга принялись писать свои соб-

ственные программы, стремясь превзойти

прототип в удобстве использования, разно-

ëéÅõíàü à îÄäíõ
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or not to peer?

5 Ë˛Îfl 2001 „Ó‰‡ ÄÒÒÓˆË‡ˆËfl Ë„Ó‚Ó„Ó ÍËÌÓ ÄÏÂËÍË (MPAA) ÔÓ‰‡ÂÚ ËÒÍ ÔÓÚË‚ ÒÂÚË

Aimster, ÍÎËÂÌÚ˚ ÍÓÚÓÓÈ ÏÓ„ÎË Ó·ÏÂÌË‚‡Ú¸Òfl ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÛÁ˚ÍÓÈ, ÌÓ Ë ÒÊ‡Ú˚ÏË ‚Ë‰ÂÓ-

Ù‡ÈÎ‡ÏË: Í‡Ê‰˚È ÒÎÛ˜‡È Ì‡Û¯ÂÌËfl ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚ ·˚Î ÓˆÂÌÂÌ ‚ 150 Ú˚Òfl˜ ‰ÓÎÎ‡Ó‚.

Ç Ì‡˜‡ÎÂ ÓÍÚfl·fl 2001 „Ó‰‡ RIAA Ë MPAA ÔÓ‰‡˛Ú ÒÓ‚ÏÂÒÚÌ˚È ËÒÍ ÔÓÚË‚ «ÔË‡ÚÒÍÓ„Ó

ËÌÚÂÌ‡ˆËÓÌ‡Î‡» (Music City/Morpheus, Grokster Ë KaZaa).

Ç ÌÓfl·Â Aimster Á‡ÔÛÒÍ‡ÂÚ ÔÎ‡ÚÌÛ˛ ÒÎÛÊ·Û Ó·ÏÂÌ‡ Ù‡ÈÎ‡ÏË Ë ÔÓ‰‡ÂÚ ‚ ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ

ÒÛ‰ ÔÂ‚ÂÌÚË‚Ì˚È ËÒÍ, ÔÓÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸, Ì‡Û¯‡ÂÚ ÎË ÓÌ‡ Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó Ó· ‡‚ÚÓ-

ÒÍÓÏ Ô‡‚Â; Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Aimster ÒÛ‰ËÚÒfl Ò AOL ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ Ò‚ÓÂÏ Ì‡-

Á‚‡ÌËË ËÏÂÌË ÔÓÔÛÎflÌÓ„Ó ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÂÈ‰ÊÂ‡ AIM.

Ç ‰ÂÍ‡·Â ÓÍÛÊÌÓÈ ÒÛ‰ ÄÏÒÚÂ‰‡Ï‡ ‚˚ÌÓÒËÚ ÔÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Ó Á‡Í˚ÚËË ÒÂÚË KaZaa

ÔÓ‰ Û„ÓÁÓÈ ÂÊÂ‰ÌÂ‚ÌÓ„Ó ¯Ú‡Ù‡ ‚ 40 Ú˚Òfl˜ ‰ÓÎÎ‡Ó‚.

Ç Ì‡˜‡ÎÂ 2002 „Ó‰‡ KaZaa, ÒÏÂÌË‚¯‡fl „ÓÎÎ‡Ì‰ÒÍÛ˛ ÔÓÔËÒÍÛ Ì‡ ‡‚ÒÚ‡ÎËÈÒÍÛ˛, ÔÓ‰-

‚Â„‡ÂÚÒfl Ì‡Ô‡‰Í‡Ï ÒÓ ÒÚÓÓÌ˚ ÏÂÒÚÌÓÈ ‡ÒÒÓˆË‡ˆËË Á‡˘ËÚ˚ ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚; ˜ÂÂÁ ÌÂ-

ÍÓÚÓÓÂ ‚ÂÏfl Ô‡ÚÌÂÒÍËÂ ÓÚÌÓ¯ÂÌËfl Ò ‡‚ÒÚ‡ÎËÈÒÍÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Sharman Networks

ÔÂ˚‚‡˛ÚÒfl, Ë KaZaa ‚˚ÌÛÊ‰ÂÌ‡ ÔÂÂÂı‡Ú¸ ‚ ÍÓ¯Â˜ÌÓÂ ÚËıÓÓÍÂ‡ÌÒÍÓÂ „ÓÒÛ‰‡ÒÚ‚Ó

Ç‡ÌÛ‡ÚÛ.

ÇÂÒÌÓÈ 2002 „Ó‰‡ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ÚÂÏÓÈ Ó·ÒÛÊ‰ÂÌËÈ ÒÚ‡ÌÓ‚flÚÒfl Ó·Ì‡ÛÊÂÌÌ˚Â ÛflÁ‚ËÏÓÒÚË

‚ ÔËËÌ„Ó‚˚ı ÍÎËÂÌÚ‡ı, ÓÒÌÓ‚‡ÌÌ˚ı Ì‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË FastTrack, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ‚˚‚ÂÒÚË ËÁ

ÒÚÓfl p2p-ÒÂÚ¸ ÔÛÚÂÏ ˆÂÎÂÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌÓÈ ı‡ÍÂÒÍÓÈ ‡Ú‡ÍË (ÚËÔ‡ DoS); ÔÓ ÒÎÛı‡Ï, ‰˚‡ ‚

Á‡˘ËÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Sharman Networks ‰Îfl ‚ÂÏÂÌÌÓ„Ó ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËfl ÒÂÚË Morpheus Á‡

ÌÂÛÔÎ‡ÚÛ ÎËˆÂÌÁËÓÌÌ˚ı ÓÚ˜ËÒÎÂÌËÈ; ˜ÂÂÁ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‰ÌÂÈ ÔÓÒÎÂ ËÌˆË‰ÂÌÚ‡ Morpheus

ÏË„ËÛÂÚ Ì‡ ÓÚÍ˚ÚÛ˛ ÔÎ‡ÚÙÓÏÛ Gnutella.

Ç ÒÂÂ‰ËÌÂ Ï‡Ú‡ ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎ¸ Aimster ÑÊÓÌÌË ÑËÔ Á‡fl‚ÎflÂÚ Ó Ì‡˜‡ÎÂ ÔÓˆÂ‰Û˚ ·‡Ì-

ÍÓÚÒÚ‚‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË.

é‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Ò ˝ÚËÏ ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ˚ ÒÂÚË Morpheus Ó·˙fl‚Îfl˛Ú Ó Ì‡ÏÂÂÌËË ‚‚ÂÒÚË ˜‡ÒÚË˜-

ÌÛ˛ ÙËÎ¸Ú‡ˆË˛ ÍÓÌÚÂÌÚ‡.

Ç ‡ÔÂÎÂ ‚ Napster ÔÓËÒıÓ‰flÚ Ï‡ÒÒÓ‚˚Â Û‚ÓÎ¸ÌÂÌËfl, Á‡‰ÓÎÊÂÌÌÓÒÚ¸ ÍÓÏÔ‡ÌËË ‚ ˝ÚÓÚ

ÏÓÏÂÌÚ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÓÍÓÎÓ 100 ÏËÎÎËÓÌÓ‚ ‰ÓÎÎ‡Ó‚; Ó·Â˘‡ÌÌ‡fl ÔÎ‡ÚÌ‡fl ‚ÂÒËfl ÔËËÌ-

„Ó‚ÓÈ ÒÂÚË Ú‡Í Ë ÌÂ ÔÂÓ‰ÓÎÂ‚‡ÂÚ ÒÚ‡‰ËË ·ÂÚ‡-ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl.

Ç Ï‡Â Á‡Í˚‚‡ÂÚÒfl ÌË‰ÂÎ‡Ì‰ÒÍÓÂ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ KaZaa.

17 Ë˛Ìfl 2002 „Ó‰‡ ÔËËÌ„Ó‚‡fl ÒÂÚ¸ Audiogalaxy Ë RIAA Á‡ÍÎ˛˜‡˛Ú ÒÓ„Î‡¯ÂÌËÂ Ó ‚Â-

ÏÂÌÌÓÏ ÔÂÂÏËËË, ÒÂÚ¸ Ó·flÁÛÂÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÙËÎ¸Ú˚ Ì‡ Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚È ÍÓÔË‡ÈÚÓÏ

ÍÓÌÚÂÌÚ Ë Á‡Í˚‚‡ÂÚÒfl Ì‡ ÌÂÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚È ÒÓÍ.

29 Ë˛Ìfl 2002 „Ó‰‡ 25-ÎÂÚÌËÈ ÑÊËÌ ä‡Ì, ÒÓÁ‰‡ÚÂÎ¸ ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚‡ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ ÒÂÚË

Gnutella, ÍÓÌ˜‡ÂÚ ÊËÁÌ¸ Ò‡ÏÓÛ·ËÈÒÚ‚ÓÏ.

« « « « « « «

»

ïÓÚfl ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÏÂÚÓ‰˚ RIAA ÒÓÚÓ‚‡Ë˘Ë Ë ÌÂ ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl ËÁfl˘ÂÒÚ‚ÓÏ (·˚Î‡, ‚ ˜‡ÒÚÌÓÒÚË,

ÔÂ‰ÔËÌflÚ‡ ÔÓÔ˚ÚÍ‡ ÔËÌflÚËfl Á‡ÍÓÌ‡, ‡ÁÂ¯‡˛˘Â„Ó ‚ÁÎÓÏ p2p-ÒÂÚÂÈ), ÔÓÚÂÌËÓ‚‡‚¯ËÒ¸

Ì‡ «ÍÓÚÂÌÍÂ», Á‡˘ËÚÌËÍË ÍÓÔË‡ÈÚ‡ ÛÒÔÂ¯ÌÓ ÓÒ‚ÓËÎË Ú‡ÍÚËÍÛ Á‡ÔÛ„Ë‚‡ÌËfl Ë ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó Û‰Û-

¯ÂÌËfl ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÓÔÔÓÌÂÌÚÓ‚ ‚ «‰ÛÊÂÒÍËı» Ó·˙flÚËflı: 
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образии доступных для обмена данных и за-

щищенности от внешнего воздействия. В ча-

стности, в середине марта 2000 года в Интер-

нете появилось программное обеспечение

p2p-сети Gnutella, основанной на новой иде-

ологии. В отличие от Napster, Gnutella не тре-

бовала наличия центрального сервера —

вернее, функции сервера, обслуживающего

запросы небольшой группы пользователей,

мог выполнять компьютер любого участника

пирингового обмена. Таким образом, блоки-

ровать работу сети отключением одного-

единственного сервера стало невозможно.

Любопытно, что авторы Gnutella Джастин

Френкель и Том Пеппер являлись сотрудника-

ми компании Nullsoft, принадлежащей круп-

нейшему провайдеру America-On-Line (AOL).

Сама AOL в это же время готовилась к объе-

динению с медиагигантом Time Warner, так

что самодеятельность Френкеля и Пеппера

была пресечена на корню. Однако джинн

уже был выпущен из бутылки, и, несмотря на

закрытие сайта www.gnutella.com, копии

программного обеспечения расползлись по

Интернету. Как это нередко происходило и

с компьютерными вирусами, независимые

разработчики принялись усовершенство-

вать исходный код, породив многочислен-

ные клоны Gnutella (из которых самыми

популярными являлись Aimster, LimeWire,

BearShare и Xolox). 

Серьезную конкуренцию платформе Gnu-

tella в скором времени составила технология

голландской компании FastTrack. Разработан-

ная почти одновременно с Napster, платфор-

ма FastTrack была не столь популярна вплоть

до момента его первого официального за-

крытия. Так же как и Gnutella, основанные на

FastTrack пиринговые сети (например, Morp-

heus, Grokster и KaZaa) не имели центрально-

го сервера. Вместе с тем в качестве локаль-

ных серверов в данном случае выступали не

любые, но наиболее мощные компьютеры из

числа подключенных к p2p-сети, что значи-

тельно ускоряло ее работу. Ко всему проче-

му, программное обеспечение FastTrack поз-

воляло объединять базы разных пиринговых

сетей, увеличивая разнообразие доступных

для скачивания файлов. Например, пользо-

ватели сети Morpheus (известной также под

названием MusicCity), обогнавшей осенью

2000 года по популярности Napster, могли ис-

пользовать ресурсы Grokster и KaZaa.

åÛ˜ÂÌËfl «ÍÓÚÂÌÍ‡»
Вернемся, однако, к Napster, апелляция

которого была удовлетворена судом за счи-

танные часы до предписанного срока за-

крытия. Вялотекущее судебное разбира-

тельство продлилось до середины осени

того же года, и к этому времени Napster в

глазах владельцев авторских прав стал ка-

заться меньшим злом по сравнению с кон-

курирующими сетями. Потенциальная уяз-

вимость детища Фэннинга — наличие

центрального сервера — позволяла орга-

низовать достаточно эффективную фильт-

рацию контента. Это обстоятельство, а так-

же огромная аудитория пиринговой сети 

(к концу 2000 года данным сервисом поль-

зовались почти 40 млн человек) привлекли

внимание немецкой медиакомпании Ber-

telsmann AG, и в конце октября было

объявлено о достижении соглашения, в

соответствии с которым на базе Napster

планировалось создать платную службу му-

зыкальной дистрибуции. Впрочем, сепарат-

ный мир с Bertelsmann не избавил Napster

от исков других звукозаписывающих гиган-

тов, и агония p2p-сети продолжалась в те-

чение всего 2001 года. 

Могильщиками Napster стали не только

поборники авторских прав, со многими из

которых (в том числе и с Metallica) к лету

2001 года были достигнуты полюбовные со-

глашения, но также доброхоты, создававшие

программы для обмана установленных пи-

ринговой сетью фильтров (одна из таких

программ была размещена, например, на сай-

те «напстероподобной» сети Aimster). Ис-

пользовавшийся алгоритм идентификации

MP3-файлов был весьма незамысловат и

основывался на анализе их имен. Простая

перестановка букв в именах файлов (типа

MusicName => usicNameM), не сильно затруд-

няющая визуальное опознание музыкальной

композиции, оказалась не по зубам автома-

тическим фильтрам. И 11 июля 2001 года по

формальному поводу (в связи с тем, что эф-

фективность фильтрации защищенного ав-

торским правом контента составляла не 100,

а «всего» 99%) бесплатный файлообменный

сервис Napster был закрыт окончательно.

äÓÓÎ¸ ÛÏÂ,
‰‡ Á‰‡‚ÒÚ‚ÛÂÚ ÍÓÓÎ¸!
Для большинства поклонников бесплатной

музыки этот день, видимо, не стал траурным.

К моменту клинической смерти Napster коли-

чество доступных для скачивания через эту

сеть композиций уменьшилось на 80%, тогда

как конкурирующие проекты (американские

Music City, Limewire, Bearshare и Audiogalaxy,

голландская KaZaa, индийский Grokster, изра-

ильский iMesh и многие другие) активно рас-

ширяли базу пользователей. Впрочем, чувст-

во безнаказанности, основанное в одних

случаях на неподсудности европейских или,

например, австралийских компаний амери-

канским судам, а в других — на неуязвимос-

ти децентрализованных сетей, подвело мно-

гих энтузиастов пирингового обмена.

Нерадостная тенденция упадка еще сов-

сем недавно крупнейших файлообменных се-

тей рождает закономерный вопрос: а есть ли

у технологий пирингового обмена будущее?

»

»

1 àÁ-Á‡ ÔÂÚÂÌÁËÈ Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒ˚‚‡˛˘Ëı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ
‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ˚ ÒÂÚË ‚˚ÌÛÊ‰ÂÌ˚ ‚‚ÂÒÚË ÙËÎ¸Ú‡ˆË˛ ÍÓÌÚÂÌÚ‡

1 ë‡ÈÚ ‡ÒÒÓˆË‡ˆËË RIAA — „Î‡‚ÌÓ„Ó ·Óˆ‡ Á‡ ÒÓ·Î˛‰ÂÌËÂ
‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚ ‚ ëÂÚË



Очевидно, что время, упущенное противника-

ми свободного распространения информа-

ции в период рождения «Напстера», теперь

играет им на руку. Конечно, полностью иско-

ренить или даже значительно ограничить

пиринговый обмен с помощью судебных за-

претов нереально (в силу уже упомянутых

технических причин). Однако отсутствие ле-

гального статуса мешает владельцам p2p-

сетей получать значительные инвестиции и

не позволяет рассчитывать на крупные рек-

ламные доходы. Одновременно с этим рек-

ламный бизнес подрывают многочисленные

неофициальные клоны клиентов пиринговых

сетей, избавляющие пользователей от «на-

зойливых баннеров». В результате компа-

нии банкротятся, и в лучшем случае на их

раскрученных сайтах открываются плат-

ные музыкальные сервисы, а в худшем —

домены могут достаться порнодельцам (по

крайней мере, такое предложение было

сделано в сентябре этого года почившему

в бозе Napster).

é·ÏÂÌ ÔÓ‰ ÍÓÌÚÓÎÂÏ
С точки зрения защитников авторских прав,

пиринговые технологии могут с успехом ис-

пользоваться в проектах, не затрагивающих

напрямую их интересы и не конкурирующих

с платными онлайновыми сервисами (напри-

мер, для созданий сообществ людей, интере-

сующихся проблемами типа поиска лекарств

от рака). Другой интересной возможностью

применения данных технологий является со-

здание эффективных поисковых машин (над

этой проблемой, в частности, работал покой-

ный Джин Кан).

Вместе с тем идея условно-бесплатного и

одновременно легального распространения

вполне коммерческого контента, как мне ка-

жется, также имеет право на существование.

Едва ли не основным аргументом защитни-

ков пирингового обмена является то обсто-

ятельство, что достоверной связи между

количественным ростом файлообмена и сни-

жением официальных доходов от продажи

контента (музыки на компакт-дисках, видео

на DVD и т. д.) не наблюдается. Данные RIAA

о падении доходов индустрии с этой точки

зрения объясняются неблагоприятной обще-

экономической конъюнктурой и медлитель-

ностью медиагигантов в отношении вывода

на рынок новых продуктов. Более того, льви-

ная доля тех, кто слушает скачанную в Ин-

тернете MP3-музыку, впоследствии покупает

понравившиеся альбомы на CD ради их луч-

шего качества. И все же могут ли музыканты

и их продюсеры заработать непосредственно

на сетевом контенте, то есть согласится ли

кто-нибудь платить за полученные в ходе пи-

рингового обмена композиции?

í‡Í ·˚Ú¸ ËÎ¸ ÌÂ ·˚Ú¸?
Попробуем прежде ответить на другой, более

общий вопрос: что обуславливает наличие

стоимости у ресурса (товара, услуги)? Можно

предложить два критерия наличия и величи-

ны стоимости:

3 Стоимость связана с редкостью ресурсов.

3 Стоимость проистекает из полезности това-

ров и услуг.

В доцифровую эпоху подавляющее

большинство предметов экономического

оборота удовлетворяло одновременно обо-

им критериям. В дальнейшем, когда стои-

мость воспроизводства некоторых товаров

значительно упала, мнения разделились.

Так, звукозаписывающие гиганты придер-

живаются старой формулы, и им, естествен-

но, выгодна относительная редкость контен-

та. Их идеологические противники — адепты

свободного распространения информации

— считают искусственно создаваемую ред-

кость анахронизмом и предлагают оценивать

товары (услуги) исходя только из их полез-

ности. Вознаграждение создателей цифрово-

го контента в этом случае становится актом

доброй воли потребителей и в ряде случаев

обеспечивает последним дополнительную

полезность (в виде расширенной функцио-

нальности или улучшенного качества зареги-

стрированных копий). 

К сожалению, отдельные попытки свобод-

ного распространения контента в Интернете

(например, книги Стивена Кинга «The Plant»)

не дали удовлетворительных коммерческих

результатов. С другой стороны, не в обиду

мистеру Кингу будет сказано, сумма собран-

ных таким образом средств должна сущест-

венным образом зависеть от потенциального

спроса на товар. 

И что другое, кроме музыки, может быть

востребовано огромной массой людей вне

зависимости от их места жительства и — за-

частую — языковых и культурных различий?

Поэтому вполне возможно, что завтра пирин-

говые сети могут стать самой эффективной и

даже небесплатной площадкой для раскрут-

ки молодых исполнителей. 

А вот траурной майки своего любимого

размера на сайте Napster я не нашел…

Дмитрий Вальяно

»

Ë Ò Ú Ó  Ë fl  Ë   ‡ Á ‚ Ë Ú Ë Â 77

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 2

1 ëÂ„Ó‰Ìfl Ì‡ Ò‡ÈÚÂ Napster ÏÓÊÌÓ Ó·ÏÂ-
ÌflÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò‚ÓË ‰ÂÌ¸„Ë Ì‡ Ú‡ÛÌÛ˛
ÙÛÚ·ÓÎÍÛ
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Aimster
www.madster.com

é‰ËÌ ËÁ ÔÂ‚˚ı ÔËËÌ„Ó‚˚ı ÍÎËÂÌÚÓ‚ ÓÒ-
ÌÓ‚‡Ì Ì‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Gnutella. éÒÓ·ÂÌÌÓÒ-
Ú¸˛ ÔÓ„‡ÏÏ˚ fl‚ÎflÎ‡Ò¸ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò
ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÂÈ‰ÊÂÓÏ AIM ÓÚ AOL. Aimster
ÔÓÁ‚ÓÎflÎ Ó·ÏÂÌË‚‡Ú¸Òfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ÏË Ë
‰Û„ËÏË ÚËÔ‡ÏË Ù‡ÈÎÓ‚. éÒÌÓ‚‡ÚÂÎÂÏ
ÔÓÂÍÚ‡ fl‚ÎflÂÚÒfl ÑÊÓÌÌË ÑËÔ (Buddy USA
Inc.) Ç flÌ‚‡Â 2002 „Ó‰‡ ‰Îfl ÔÂÍ‡˘Â-
ÌËfl ÍÓÌÙÎËÍÚ‡ Ò AOL ËÁ-Á‡ Ì‡Á‚‡ÌËfl ÔÓ-
ÂÍÚ‡ Aimster ÔÂÂËÏÂÌÓ‚˚‚‡ÂÚÒfl ‚ Mad-
ster. Ç Ï‡ÚÂ 2002 „Ó‰‡ ·˚ÎÓ Ó·˙fl‚ÎÂÌÓ Ó
·‡ÌÍÓÚÒÚ‚Â ÍÓÏÔ‡ÌËË. 

LimeWire
www.limeware.com

èÓÔÛÎflÌ˚È ÔËËÌ„Ó‚˚È ÍÎËÂÌÚ, ÓÒÌÓ‚‡Ì-
Ì˚È Ì‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Gnutella. èÓÂÍÚ ÔË-
Ì‡‰ÎÂÊËÚ ÍÓÏÔ‡ÌËË Lime Wire LLC ÒÓ
¯Ú‡·-Í‚‡ÚËÓÈ ‚ ç¸˛-âÓÍÂ. Ç Ì‡ÒÚÓfl-
˘ÂÂ ‚ÂÏfl ‰Îfl ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl Ò Ò‡ÈÚ‡ ‰Ó-
ÒÚÛÔÌ˚ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ‚ÂÒËfl LimeWire Basic
Ë ÔÎ‡ÚÌ‡fl ÏÛÎ¸ÚËÔÎ‡ÚÙÓÏÂÌÌ‡fl LimeWi-
rePro 2.6 ($9,5).

BearShare 
www.bearshare.com

Ö˘Â Ó‰ËÌ ÔËËÌ„Ó‚˚È ÍÎËÂÌÚ Ì‡ ·‡ÁÂ
Gnutella ÓÚ ÙÎÓË‰ÒÍÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË Free Pe-
ers, Inc. ÑÎfl ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ·ÂÒ-
ÔÎ‡ÚÌ˚È (ÒÓ‰ÂÊ‡˘ËÈ ÂÍÎ‡ÏÛ) Ë ÔÎ‡ÚÌ˚È
($19,5) ÍÎËÂÌÚ˚ BearShare ‚ÂÒËË 4.0.6.

KaZaa
www.kazaa.com

ÑÂÚË˘Â „ÓÎÎ‡Ì‰ˆ‡ çËÍÓÎ‡Ò‡ áÂÌÌÒÚÓÏ‡ —
ÔËËÌ„Ó‚‡fl ÒÂÚ¸, ÓÒÌÓ‚‡ÌÌ‡fl Ì‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË
Fasttrack. Ç Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl Ô‡‚‡ Ì‡ ÚÓ-
„Ó‚Û˛ Ï‡ÍÛ KaZaa ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡Ú ‡‚ÒÚ‡-
ÎËÈÒÍÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË Sharman Networks, ÌÓ ÔÓ
àÌÚÂÌÂÚÛ „ÛÎflÂÚ ÌÂÍÓÚÓÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÍÎÓ-
ÌÓ‚ ÂÂ p2p-ÍÎËÂÌÚ‡. Ç ÒÂÌÚfl·Â 2002 „Ó‰‡
‚˚ÔÛ˘ÂÌ ÓÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÂÎËÁ KaZaa v2.

Music City (Morpheus)
www.morpheus.com
www.musiccity.com

èËËÌ„Ó‚˚È ÍÎËÂÌÚ ÓÚ StreamCast Net-
works (ëòÄ). ÑÓ Ï‡Ú‡ 2002 „Ó‰‡ ÒÂÚ¸
Morpheus ·‡ÁËÓ‚‡Î‡Ò¸ Ì‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË
FastTrack, ‡ Ì‡˜ËÌ‡fl Ò ‚ÂÒËË Morpheus
Preview Edition, ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎÂÌ ÔÂÂıÓ‰ Ì‡
ÓÚÍ˚Ú˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú Gnutella. èÓÒÎÂ‰Ìflfl
‚ÂÒËfl Morpheus 2.0, ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛˘‡fl
Ó·ÏÂÌ ‚ÒÂÏË ÚËÔ‡ÏË Ù‡ÈÎÓ‚, ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ Ò
‡‚„ÛÒÚ‡ 2002 „Ó‰‡.


