
JAK NA TO
Instalace Quake

V podstatì jsem se nikdy nesetkal se zásadními problémy pøiinstalaci hry a proto zde upozorním jen na nìkolik
zásadních podmínek.
- Pøedinstalací si zkontrolujte volné místo na harddisku. Registrovaná verze má 50 MB, shareware sice jen 20, ale
pro instalaci potøebuje být na disku dvakrát.
- Pokud chcete aby Quake vydával zvuk, musíte mít nastavenou DOS promìnnou BLASTER pøíkazemSET
BLASTER v AUTOEXEC.BAT. Toto nastavení by vám mìl udìlat instalaèní program od vasí zvukové karty.
Pokud používáte Windows95, nastavuje tuto promìnnou obvykle systém. Pokud chcete hrát Quake ve vyšším
rozlišenínež360x480, musíte mít buïto supermoderní videokartu podporující standard VESA 2.0 a lineární
framebuffer (!), nebo emulátor tohoto standardu (nepøíkladUniVBE 5.2 nebo 5.3). Dùlezité: emulátor vám není
nic platný,pokud nedokáze emulovat lineární framebuffer. UniVBE umozòujetuto funkci jednodušeotestovat. V
Quake pak používejtenejprve "test rozlišení"- pokud uvidíte èernou obrazovku, budete mít jistotu, žedo 5 sekund se
vše vrátí.

Instalace dodateèných map
Mapa je celek složenýz jedné nebo více místností které mohou obsahovat jeden nebo více vstupních bodù, pøedmìtù
a monster. Mùže,ale nemusí, mít východkterýsloužík pøechodudo dalšímapy. Mapa je obvykle uloženav jediném *.
BSP souboru. Nìkteré složitìjsímapy se mohou skládat z více *.BSP souborù, ale pak jde jen o soubor nìkolika
map, které jsou navzájem propojeny svýmivýchody.
Instalace mapy je jednoduchá:
1.Pøejdìtedo adresáøe, ve kterém je Quake instalován
2.V tomto adresáøi musí býtpodadresáø ID1. Pøejdìtedo nìj.
3.V souèasném adresáøi (napø.\QUAKE\ID1) vytvoøtepodadresáø MAPS (pokud tam jestì není)
4.Zkopírujte *.BSP soubor do vzniklého adresáøe (napø.\QUAKE\ID1\MAPS)
Spustìní mapy pak není o nic složitìjsí.Máte dvì moznosti:
1.Spus•te Quake s parametrem "+map <jméno> ", napøíklad"QUAKE +MAP PADDLE" (jméno odpovídá jménu
*.BSP souboru).
2.Spus•te Quake bìznýmzpùsobem. Pak stáhnìte konzoli stiskem [~] (tilda) a zde zadejte pøíkaz"map <jméno> "
Mapy obvykle získáte v *.ZIP souborech, kde jsou kromì map i jejich popisy, návody k instalaci a data autorù.
Pokud vase mapa obsahuje i dodateèná monstra a jiné vlastnosti (jiné soubory nez *.BSP a *.TXT), mohu poradit
jen poøádnì si pøeèíst návod a postupovat podle nìj.

Instalace QuakeC dodatkù
QuakeC dodatky obsahují øadunovýchvlastností pro Quake. Jde obvykle o nové zbranì, pøedmìty,monstra nebo i o
jiná pravidla hry (viz. special). Ve všechpøípadechjde o zámìnu øídícíhoprogramu hry kterýje uloženv souboru
PROGS.DAT (originál je souèástí souboru PAK0.PAK). Obvykle tedy v souboru s dodatkem najdete právì
soubor PROGS.DAT a nìjakýtextovýsoubor s popisem novýchvlastností, které dodatek poskytuje. Instalaci proveïte
následnì:
1.Založtev adresáøi podadresáø, kterýbude dodatek charakterizovat (napø.REAPER).
2.Soubor PROGS.DAT z dodatku zkopírujte do tohoto adresáøe.
3.Pokud dodatek obsahuje dalsí soubory, øiïtese návodem k instalaci
Quake potom spoustìjte takto: QUAKE -GAME <adresáø> (napøQUAKE -GAME REAPER). Pro každýdodatek si
mùžetevytvoøitspeciální spouštìcískript (napø.REAPER.BAT). Poznámka pro hru po síti: Pokud chcete hrát s
nìjakýmdodatkem, je obvykle nutné, aby tentýždodatek mìli nainstalován a spuštìnvšichnihráèi. Pouze ve
výjimeènýchpøípadechstaèí aby dodatek bìželpouze na serveru.

Nahrávání dema
Dema poznáte podle pøípony.dem a pozoruhodná je na nich pomìrnì vysoká možnostkomprese. Tzn. že.zip
soubor o velikosti 250 kb mùžeobsahovat megové demo. Proto nezapomentì èas od èasu adresáøe Quaka èistit :-).
V zásadì exsitují dì možnosti,kdy nahrávat demo.
1. Nahrávání solo hry
a) spus•te Quaka
b) pokud chcete èasovì omezit demo, napištena konzoli "timelimit X", kde X je poèet minut, po jejichžuplynutí se
demo automaticky ukonèí.
c) na konzoli napište"record jmeno e1m1", kde jmeno je nazev boudouciho dema a e1m1 je nazev urovne (Epizoda,
Mapa)
2. Nahrávání multiplayer hry
a) spus•te Quaka pøíkazem"quake -listen"
b) na konzoli napište"deathmatch 1"
c) pokud chcete èasovì omezit demo, napištena konzoli "timelimit X", kde X je poèet minut, po jejichžuplynutí se
demo automaticky ukonèí.
d) pokud chcete demo omezit na fragy, napištena konzoli "fraglimit X", kde X je poèet fragù (zabití, bodù), po
jejichžzískání se demo ukonèí.
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e) na konzoli napište"record jmeno dm2" kde jmeno je název budoucího dema a dm2 je název urovnì ("dm" jsou
dodatkové deathmatch úrovnì)
Pokud chcete nahrávané demo pøedèasnì ukonèit, mùžetetak uèinit pøíkazem"stop" z konzole.

Pøehrávání dema
Pøehrávání dem je ještìmnohem jednoduší.Pøíslušný.dem soubor musí býtnutnì v adresáøi \quake\id1. Pouze pokud
máte hru spouštítes parametrem -game, mùžebýtdaný.dem souboru umístìn i v tomto adresáøí (napø.quake -game
rpbot, .dem soubor mùžebýti v \quake\rpbot)
1. Spus•te Quaka
2. na konzoli napište"playdemo jmeno", kde jmeno je nazev .dem souboru
Pokud chete pøehrání dema pøedèasnì ukonèit, staèí napsat pøíkaz"stopdemo". Dalšívarintou je možnostvytvoøení
cyklického seznamu dem, které se pøehrávají poøád dokola (vhodné napøíkladdo výlohyvašehoobchodu:-).
Napíšetepøíkaz"startdemos jmeno1 jmeno2 ...", kde jmeno1 je název prvního dema, jmeno2 je název dema druhého
atd. Poèet dem je IMHO neomezený.Nezapomeòte,žeopìt musíte mít všechnydema v uvedeném adresáøi.
Pøehrávání tohoto seznamu spustíte následnì pøíkazem"demos".

Používání skin neboli kùží:-)
V používání nejsem pøílišsbìhlý,protožetyto skiny považujispíšeza zábavné spìstøenínežužiteènou vìc, takžese
možná mýlím,ale ... Kdyžse podíváte do adresáøe /graphics/ na ftp.cdrom.com v oblasti Quaka, najdete tam kromì
adresáøe s .mdl soubory (pochopitelnì zazipovanými)ještìadresáø "skin_textures". Tento adresáø je pro nás
uživatelenaprosto nepoužitelný,protožeobsahuje jen .bmp soubory, které jsou s Quakem k nièemu. Na jejich
pøekonvertování je potøebajistýprogram (snad Quake Things! ??). Nás teï zajímají jen .mdl soubory ...
1. Vytvoøtesi adresáø - napø.\quake\bart\
2. Do tohoto adresáøe zkopírujte pøíslušnýPROGS.DAT, kterýby mìl býtsouèástí nahrané kùže
3. Do podadresáøe \bart\progs\ vložte.mdl soubor player.mdl
4. Spus•te Quaka (registrovnou verzi) pomocí pøíkazu"quake -game bart", kde bart je pochopitelnì název adresáøe
5. Dle návodu k skinùm spus•te pøíslušnýIMPULSE v konzoli pro aktivaci ...
A to je vše!!! Protoženejsou v Quaku zrcadla, budete-li hrát solo hru, neuvidíte nic. Proto kombinujte v deathmatchi
:-). Pokud chcete obléknout Reapera, vytvoøtesi v podradresáøi reapera adresáø progs (napø\quake\rpbot\progs),
kam umístíte .mdl soubor. A to je opìt vše.Dìkuji KASUHOVi za upøesnìnínávodu.


