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Úvod: Vítejte u prvního �ísla tohoto �asopisu o GameMakru. P�e�tete si vn�m  
preview na hry Lovec Krys a Karl�v P�íb�h 3. Dále jsou tu t�i recenze 
na hry: Duchburg, Time Walker a Eric Cartmen 3 Obhajoba matky. 
M�žete si p�e�íst první �ást návodu na World of Magic a dozvíte se jak 
ud�lat tabulku s vlastním pozadím a tla�ítkem. Doufám že se vám 
�lánky budou líbit a p�eji p�íjemné �tení.                                                                                
 
                                                                                                            Fire 
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Lovec krys to je název p�ipravovaného 
tahového RPG, vid�né z izometrického 

pohledu (k vid�ní nap�íklad u hry Diablo, 
Baldur´s Gate, Lionheart atp.). Celou v�c má 

na sv�domí Jind�ich Pavlásek.  

Krátce o p�íb�hu: Podle autora není nijak 
výjime�ný a je asi takový: "Jeden hloupou�ký 
�arod�j si usmyslil, že ud�lá n�co pro dobro 

lidstva, ale jak už to bývá, celá v�c nevyšla jak m�la. Výsledkem byla jeho smrt 
a mutantní krysy. Vy se ujmete role hrdiny, který tento problém musí vy�ešit. 

Budete bojovat proti strašlivému mutantovy, kterého budete muset porazit.  Za 
vším pak samoz�ejm� stojí strašlivý démon (v tomto p�ípad� mutant). 

Na h�e už se pracuje n�co 
p�es rok. A brzy se do�ká 
dokon�ení. M�žete se t�šit 
na 12 úrovní, 2 prost�edí, 6 
druh� nep�átel, 21 
p�edm�t�, výuku a 
samoz�ejm� hlavního 
nep�ítele.  

Slova autora: Kdybych m�l n�jak 
polopaticky vysv�tlit o co ve h�e 
jde, pak by to zn�lo asi takto: 

"Jedná se o krvavou �ež ve stylu 
Diabla."                                                                                                                      

Fire 

 
 
 
 http://www.loveckrys.mysteria.cz/ 
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Karl�v p�íb�h 3 - preview 
 

Jedná se o t�etí pokra�ování série Karlova p�íb�hu, 
jejíž p�íb�h je asi takovýto: Hráli jste v roli Karla 
(oby�ejného týpka �), který žil ve m�st� Zbohe�kovice a 
v klidu vykonával své povolání. Až jednoho dne se 
vzbudil v jedné uli�ce a vedle n�j ležel klí�ek. Ale a� se 
snažil co mohl  na nic si nemohl vzpomenout. Aby toho 
nebylo málo, byl ješt� k tomu po�ádn� z�ízený. Nakonec 

na nádraží nalezl schránku, do které klí�ek pasoval. Byla v ní hromada pen�z. 
O den pozd�ji mu zazvonil telefon  a ozvali se vn�m n�jací lidé, že ty 

peníze jsou jejich a že je cht�jí zp�t. Karel se rozhodl opustit m�sto. 
Tak to by bylo shrnutí p�edchozích dvou díl�, a te� ke trojce. 
Jak jinak než, že se op�t ocitnete v roli Karla, který po odjezdu ze svého 

p�vodního bydlišt� našel nový domov v malé vesni�ce Karlovice. Moc se v ní 
navenek neprojevuje, žije si ve svém malém dome�ku. Nechce být moc 
nápadný, a tak chodí stroze upravený a pro jistotu si nepo�ídil ani telefon �.  

Jenže jednoho dne mu p�ijde dopis. 
Samoz�ejm� od údajných majitel� pen�z, kte�í se nikdy nep�edstavili a tak 

Karel nemá pon�tí o koho jde. Vyhrožují mu, že pokud peníze nevrátí „odská�e“ 
to jeho bratr, který stále bydlí ve Zbohe�kovicích. Rozhodne se tedy jed za 

bratrem a varovat ho. Více 
z p�íb�hu neprozradím. 
 Co do technického 
zpracování, do�ká se hlavn� 
vylepšení grafické stránky hry, 
ale i inventá� do�ká zm�n. Co se 
tý�e rozsahu, m�l by obsahovat 
cca. 15 lokací a p�ibližn� 
desítku „použitelných“ postav. 
Oproti p�edchozích díl� by se 
hra m�la do�kat rapidn� lepšího 
ozvu�ení. 
  

Dokon�ení bylo ohlášeno p�ibližn� na Vánoce 2005, ale už je jasné, že termín 
nebude dodržen. M�li bychom se do�kat nejpozd�ji do konce února, doufejme. 
 

Vytvá�í: FireHead 
Homepage: http://firehead.wz.cz 
Dokon�ení: Konec února 2006 
Autor �lánku: Smula 
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Mini Recenze 
 

 
DuchBurg  

 
 

   Tato hra se hraje jako klasický bomberman. 
B�háte po map�, pokládáte bomby a zabíjíte 
duchy. V jednom dílku mapy je vždy cíl. Tak 
hrajete kolo od kola. Grafika je složená 
p�evážn� ze základních sprit� z GameMakru. 
    To že chybí menu by tolik nevadilo, 
bohužel chybí i jakékoli informace. Proto není 
uvedeno kdo a kdy tuto hru vytvo�il. 
    Autor/i na to možná zapomn�li nebo to 
neuvedli schváln� … 
  
 
                                                                Fire 

 
 
 
 

Time walker Autor: Daniel Koval�ík   
E-mail: danio3@azet.sk 
Internet: www.danio3.host.sk 

  

 

      Jedná se o krati�kou adventuru, odehrávající se 
v sou�asné dob�, ale p�evážn� ve st�edov�ku.   
      Krátce o p�íb�hu: Jeden váš známy Profesor si vás 
zavolá k sob� dom�. A ukáže vám stroj �asu. Od 
teleportuje se pry� a vy se ho vydáte hledat.  
      Ve h�e si i zabojujete ale ne�ekejte nic extra 
propracovaného, prost� b�háte a st�ílíte. Hra má velice 
dobrou 
grafiku, a 
zabírá 8mb 
což je na hru 
v GM docela 
dost. No, 
ješt� bych 
dodal že hra 
je ve 
slovenštin�. 
                  
Fire  
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Eric Cartman 3 Obhajoba matky Gradesoft František Toman  

 

        V této h�e se vt�líte jak název 
napovídá do postavy Cartmana ze seriálu 
SouthPark. Jedná se bludíštovou hru, 
pobíhate po map� a uhýbáte nep�átel�m. 
Abyste mohly opustit úrove� a jít dál 
musíte posbírat všechny peníze. Ve h�e 
najdete docela slušnou grafiku. Obtížnost 
je docela vysoká. To je asi vše co jde o této 
h�e napsat. Hra je zábavná. Pokud tedy 
nemáte co d�lat zkuste.   
 
                      
                                                     Fire 

 
 
 
 
 

 
Návod 

 
 
The World of magic 
 

Sv�t byl zasažen peklem. Všude je nejisto, nikdo se nikde necítí jako 
doma. Všude jsou vlci, kte�í vyhnali z dom� lidi a ty t� te� prosí o pomoc. 
Za�íná cesta za dobrodružstvím. Hra za�íná nevinn�, v chatce na samot�, ale pak 
se objeví tv�j p�ítel, �ernokn�žník. �ekne ti, a� za ním p�ijdeš do m�sta. Tak se 
tam tedy vydáš. Hned na první louce se objeví vlci, kte�í ti nemilosrdn� pijí krev 
a tvým úkolem je zabít je. Na cest� potkáš �lov�ka, který ti za ochranu p�ed vlky 
poskytne radu: jak se dostat do m�sta. Na cest� do m�sta je ovšem plno vlk�. 
Musíš je zabít. Zatím to jde t�žko, protože neumíš magii a máš k dispozici jen 
dýku. Sice ostrou, ale malou. A vlk� stále p�ibývá! Až se skrz vlky dostaneš do 
m�sta, do šedivého, zpustošeného m�sta, jdi rovnou za �ernokn�žníkem který ti 
�ekne a� si seženeš n�jakou výzbroj. OK. Jdi zase zp�t k chlápkovi vzadu, který 
ti nabídne po�ádnou dýku, když mu p�ineseš vak s pen�zi, který leží v chatce u 
jeskyn�. Na cest� je samoz�ejm� vlk� jak… Ale v pohod�, za chvíli se ti bude 
po vlcích stýskat! Až ková�i p�ineseš vak s pen�zi, dá ti u po�ádnou dýku. 
S dýkou se pak vyprav za osobou u první chaty. Dá ti brn�ní. Snad s ním bude 
�arod�j spokojen. A taky že je. Jdi k n�mu nahoru.  

A �eká t� další cesta za dobrodružstvím! 
Kuba 
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Základy 
GML

 
 

Základy GML(zobrazení zprávy, s vlastním pozadím a tla�ítkem) 
 

V tomto tutoriálu se nau�íte jak vytvo�it tabulku s vlastním pozadím a tla�ítkem. Konec 
ošklivých šedích tabulek. 

 
1.Text 

 
Vytvo�íme objekt. Do create vložte šedý VAR a dejte VARIABLE=texta a VALUE="AHOJ" 

(uvozovky musí být). 
Te� p�esuneme šedý list bez šipky (control) a do n�ho napíšeme: 

 
show_message(texta)  

 
To je vše. Vložte tento objekt do Místnosti(ROOM) a dejte play. Objeví se tabulka s nápisem 

ahoj.  
 

2.Text s pozadím 
 

Nejprve si p�idejte pozadí. Poté jen p�epíšete script na:  
 

message_background(jmenopozadi) 
show_message(texta)  

 
Te� v tabulce bude vámi zvolené pozadí. 

 
3. Text s pozadím a vlastním tla�ítkem 

 
Te� si musíme p�idat obrázek. A poté p�epíšeme script na: 

 
message_background(menopozadi) 

message_button(nazevtlacitka) 
show_message(texta) 

 
          Fire 
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!!!�lánky ani obrázky nesmí být publikovány mimo 
tento �asopis bez v�domí a souhlasu autora. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


