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hali-life 2

Dlouho oc¢ekavana, nékolikrat odlozena a pravdépodobné nejlepsi akéni
strilecka lonského roku neni nijak tézka hra. Presto se v ni najde nékolik
mist, kterd vds mohou trochu potrépit. Pro podobné okamziky docela dob-

fe vyuZijete nase rady.

ktery v Half-Lifu 2 udélate. Myslime si, ze

nasi ¢tenafi jsou natolik inteligentni, aby si
sami nasli cestu v tomto linedrnim dobrodruz-
stvi a aby se vyporadali s jednotlivymi neprate-
li. Par obecnych tipu a feSenf nékolika ,zékyso-
vych” mist vdm ale muze pfijit vhod. Pozor, ne-
davame vadm kompletni ndvod — vynechavame
.bézné"” boje a postup misemi, alespon pro vas
Half-Life 2 bude napinaveéjsi.

Nemé cenu popisovat presné kazdy krok,

VSEOBECNE TIPY

1. Poznejte sami sebe

Ochranny oblek, ktery zahy Gordon navlékne,
je oproti prvnimu Half-Lifu ponékud vylepsen.
Klavesou [Z] se zapind zoomovaci funkce, bo-
huzel ji v8ak nelze pouzivat pfi strelbé. Vyjim-
kou je ovladani zbrani na vozidlech, tehdy zo-
om uplatnite. Pro rychly béh pouzivejte urych-
lovaci klavesu [Shift] — vyborné se hodi pro
uték pred antliony v Urovni "Sandtraps" a pro
prebihani z krytu do krytu pod kfizovou palbou.
Baterka cerpéa energii ze zéloznich zdroju po-
dobné jako pfistroj pro dychani pod vodou —
zhasnéte ji, pokud se chcete potépét, vydrzite
tak pod hladinou déle.

2. Rozsévace smrti

Pacidlo je nejlepsi pouzivat jako néstroj na
rozbijeni beden, ve hfe je stfeliva dostatek.
Pro explozi vybusnych sudd a niceni skékaji-
cich ,headcrabs” vam staci pistole, uSetfite
stfelivo do ostatnich zbrani. Samopal je sku-
te¢nym Zroutem munice a na vétsi vzdalenost
ma pfilis velky rozptyl, Setfete si ho spiSe do
uzavrenych prostor. Pfi stfelbé z brokovnice
nepanikarte a pockejte si, az se nepfitel pribli-
Zi na co nejkratsi vzdélenost, velmi vykonna je

pfi boji se zombiemi. Pfi praci s kusi — jedinou
zbrani disponujici teleskopickym zamérova-
¢em — na vétsi vzdalenosti méjte na paméti,
Ze trochu zandasi, a mirte radéji kousek nad
hlavu protivnika. Pfi hodu grandtem si uvé-
domte, Ze vybuchne az po péti vtefinach, uva-
Zujte tedy, kterym smérem se cil pohybuje.
Posledni radu mame pro raketomet — kdyz jej
bude situace vyzadovat, vzdycky se v okoli vy-
skytuji bedny s munici. Rakety musite za letu
ovladat, nebot napriklad vrtulniky je s oblibou
sestreluji ve vzduchu - chce to trochu letecké
akrobacie. Ohromnym pomocnikem se stane
Gravity Gun, ktery vam usSetfi spoustu muni-
ce. Popadnéte s touto zbrani predméty v oko-
If a vrhejte je na nepfratele, ale urcité pro ni na-
jdete i dalsi vyuziti. Experimentujte, kdykoli to
jen pujde!

Vznésedlo se stejné dobfe pohybuje po hla-
diné i po zemi a nemuze se prevratit, takze
klickujte, jak to jen pujde. Pfi podjizdéni mos-
t0 si dejte pozor na visici chapadla ,barna-
cles” — pfi dotyku vés vytdhnou ze sedadla.
Kulomet, kterym bude vznéSedlo pozdéji vy-
zbrojeno, disponuje nekoneé¢nym mnozstvim
stfeliva a pracuje na systému dobijeni ener-
gie, kdyz klesne na nulu, chvili pockejte, az se
opét doplni.

Buggy vozidlo je podobné jako vznédsedlo nut-
né pro absolvovani misi, nepokousejte se je
proto projit celé pésky. Pro preskakovani pro-
pasti vyuzijte [Shift], a kdyZ se buggina prevra-
ti, otocte ji Gravity Gunem. Dejte si pozor na
magnetické miny, az je uvidite, zastavte, pfi-
tahnéte je Gravity Gunem a odhodte do more.
Nezdrzujte se stfelbou do antlion(, ale prosté
je prejedte, kdyz budete muset zastavit, vy-
hlédnéte si drti¢ kameni (urCité ho poznéate)
a zaparkujte v jeho blizkosti — antlioni se jej bo-
ji a nepriblizi se. Kdyz budete potfebovat mu-
nici do svych zbrani, vzadu na vozidle je za-
sobni bedna.

4. Nepratelé

Ve hre narazite na spoustu protivnikt a popiso-
vat je vSechny by byla ztrata casu. Takze jenom
ty nejdllezitéjsi rady. Na délku odstrelovace se-
jmete jediné raketometem, ale je také mozné
se k nim opatrné pfiblizit nablizko a hodit jim
do okna granat. Kromé béznych Headcrabs na-
razite i na jejich jedovatou variantu — jedinym
kousnutim srazi vase zdravi na 1 %, a nez vas

ochranny oblek aplikuje protijed, jste velice zra-
nitelni. Proti Barnacles (hlavonozci pfilepeni na
stropé) je Ucinnou metodou, kdyZ jejich cha-
padlo nakrmite jakymkoli pfedmétem, nejlépe
vybusnym barelem, do néhoz pak zdalky streli-
te z pistole. Krélovna antliont je nebezpecny
nepfitel, nebot Utoci, i kdyz do ni sypete olovo.
Zahrajte si na toreadora a v posledni chvili
uskocte do strany — pokud nabéhne do pevné
prekazky, na par vtefin ji to ochromi. Nejlépe na
ni plati brokovnice a raketomet. Ten pouzijte
i na stridery — je tfeba nejméné Sesti zasahd,
nez pljdou k zemi.

1. KAPITOLA
— POINT INSERTION
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f him in City 14,

T wouldn't say that too loud, This is his base of operations,

Uvod je skutené jednoduchy, prochazejte
nadrazim podle pokynu hlida¢d az do chvile,
kdy vés jeden vytdhne ze zastupu ostatnich
cestujicich. Néasledujte ho, a zjistite, ze je to
Barney Calhoun - va§ dobry zndmy z Black
Messa. Jakmile se ozve zaklepéni na dvere,
Barney zpanikafi a poSle vas do mistnosti vza-
du. Tady postavte hromadu z beden a uprch-
néte oknem.

6. Policejni razie, co ted?

Prohlédnéte si mésto, vSude je zatim klid. Az
se dostanete do obytné budovy, vyroji se hli-
daci a zacnou vés pronasledovat. Utikejte pry¢
od nich do ¢tvrtého patra, kde ze dvefi zamava
civilista a pozve vés dovnitf. Zabarikdduje dve-
fe,a vy muzete uprchnout na stfechu — skékej-
te po stfechach a parapetech,dokud neuvidite
oteviend okna. Jakmile sebéhnete po scho-
dech dold, stréze vas srazi k zemi, ale nebojte
se, nakonec budete zachranéni.
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2. KAPITOLA
- A ReDp LETTER DAY

7. Jsem beze zbrané, co mam délat?

Po animaci v laboratofi jste teleportovani,
ovsem podle Murphyho zékona se néco poka-
zi. Seskocte dolu, obéhnéte budovu, nahote za
plotem se objevi Barney a hodi vdm pécidlo.
Na nadrazi najdéte cestu skrze vagony, dévejte
pozor na vojaky, ktefi vas zasypévaji strelami,
a taky na projizdéjici viak, mohl by vés srazit.
Pak se otocte napravo, dobéhnéte na konec
vlaku, obejdéte ho a najdéte otevieny vagon.
Uvnitf vySplhejte po zebriku, preskakejte po
vlacich a utikejte k ohradé. Prkna rozbijte pa-
¢idlem a huré do tunelu.

3. KAPITOLA
- RouTteE KANAL

8. Konec¢né pistole!

Nejdriv si nezapomenite doplnit zdravi z konzo-
le na zdi. Az uslysite volani o pomoc, zlikviduj-
te vojaky pacidlem, a konecné ziskate pistoli.
Boj je stale docela jednoduchy, takze trénujte
a zkousejte hlavné headshoty (jedna rédna do
hlavy) — Setfi munici — a strelbu do vybusnych
bareld. Pozor na vojaky, ktefi na vas budou héa-
zet horici vybusné sudy! Az se poperete se
véemi nepréateli, narazite na zamcené dvere.
Klidné skocte do vody a pokracujte, dokud ne-
narazite na vagon. VySplhejte po Zzebriku
a skocte dovnitf.

Vortigaunta se nebojte, doplni energii vaseho
ochranného obleku. Kdyz vybéhnete z vagonu,
znicte drevénou konstrukei, kterd podpird cis-
ternu — nespadne na vés. AZ se dostanete do

mista, kde probih& boj, muzete zachranit kole-
gu z odboje. Prolezte potrubim a chopte se téz-
kého kulometu, vybéhne na vas presila vojaku.
V zaplavené mistnosti zadrzte dech a skocte
pod hladinu, kde se skryjete pred vybuchem.

10. Na houpacce

V kanalech se dostanete do bludisté s kluzkou
podlahou. Pozor, Barnacles ¢ihaji vSude kolem
— zkuste jim predhodit vybusné barely, vystre-
lem je zapalte, takze vam exploze uvolni pro-
stor. Pokracujte dal, dokud se nedostanete
k plosing, ktera je ovSem prevazend tak ne-
stastné, Ze po ni nemuzete vysplhat nahoru —
prvni puzzle. Kolem se povaluji cihly a kotou-
Cova pila. VSechno naskladejte na konec, ktery
je ve vzduchu, a ploSina se prevazi jako hou-
packa. Pred vrtulnikem uprchnéte zpatky do
kanald. Az na zdi uvidite symbol Half-Lifu
Jlambda", sestupte po zebriku a posbirejte mu-
nici a lékarnu. Kdykoli pozdéji najdete tento
symbol, peclivé prohledejte okoli, urcité najde-
te schovany ,darecek”.

11. Veselé potapéni

Po delsi cesté kanaly a protipovodnovymi kory-
ty se dostanete do zatopené mistnosti, kde na
véas zaUto¢i skupina létajicich robotd. Az se
s nimi vyporadate, vySplhejte po zebfiku a pre-
skocte na rouru, kterd vede ze stropu. Po ni
prelezete na vzdéleny konec a opatrné skakej-
te po trubkach dolt, dokud neuvidite ventil.
Otocte jim, vylezte zpatky nahoru a vratte se
do hlavni mistnosti, kde skocte do vody a pro-
plavte skrze vypust. Na druhé strané se nejpr-
ve poraddné nadechnéte, potom se potopte az
na dno a pacidlem rozbijte prkna. Na hladinu
vyplavou bedny, po nichz preskacete na dru-
hou stranu.

12. Radioaktivni svinstvo

Dejte si pozor na oranzové jezirka, jsou plna ra-
dioaktivniho odpadu. Opatrné je preskakejte,
setkate se se skupinkou odbojart a s novym
nepfitelem — skékajicim krabem. Po skonéeni
radiového vysilani prileti raketa a z ni vyskace
pridél nepratel, dalsi krabi budou vylézat ze ze-
mé. Az ziskate vznasedlo, seznamte se s ovla-
déanim, chvilku trénujte a vyzkousSejte i skoky.
Potom prejedte k brané pres radioaktivni jezir-
ka, vystupte a otevrete branu pomoci kola. Po-
zor na dal$iho krabal

4. KAPITOLA
- WATER HAZzARD

13. G-Man znovu na scéné

Jestli chcete vidét tajemného pana G, zastavte
u symbolu ,lambda” na zdi vpravo. Vylezte po
Zebfiku, posbirejte munici a podivejte se zoo-
mem (klavesa [Z]) ven. Vratte se ke vznasedlu
a pokracujte k Waystation 12, velké Cervené
budové se symbolem. Probojujte se budovou
a pomoci pacidla uvolnéte barel blokujici bed-
ny se zésobami, spadnou dolt do vody. Potom
jedte k mostu, kde je skokansky mustek. Abys-
te mohli se vznaSedlem skocit na druhou stra-

- :
nu, musite si ho zvednout. Nahazejte do vody
vSechny modré barely, jeden po druhém po-
padnéte, potopte se, nastrkejte je do klece,
a mustek se zvedne. Nasednéte do vznésedla
a preskocCte na druhou stranu.

14. Brana je zavfena

Dojedte k velké brané, zakotvéte u dokl a vy-
stupte. Proklickujte komplexem az k ovladani
brany. Zjistite, ze je rozbité — vyuzijte fyziku.
Vpravo je plot a za nim spatfite vybusné sudy,
strelte do nich, a sami uvidite, co se stane. Ted
se jesté musite probojovat zpétky ke vznased-
lu. Pouzijte granaty, které jste nasli po cesté
sem. A do vznaSedla! Jedte co nejrychleji, jed-
notky vojaku jsou vSude kolem.

15. Zavazi a paka

AZ uvidite hotici pfehradu, pouZijte mustek Upl-
né vpravo u zdi. Pozdéji nésleduje dalsi skokéa-
nek, ktery je ovéem zaseknuty. Vylezte nahoru
k pracce a strcte do ni — spadne dolu a zatizi
ploSinu. Za odménu vam Vortigan namontuje
na vznasedlo kulomet ukradeny z vrtulniku.

16. Jsem na konci a nevim, co dal...

Ne, nejste na konci, jenom to tak vypadéa. Ko-
lem je ohrada z kull, vystupte, projdéte mezi
kuly a obejdéte zezadu velky ¢erveny kontejner.
Strelte do bareld, a vybuch otevie dvere. Na-
sednéte do vznasedla, proskocte kontejnerem,
objedte zezadu ohradu a pres mUstek se do-
stante do dal$iho tunelu.

17. Bitva s vrtulnikem

Tady musite vyuzit velkou plochu ke klickovani.
Vrtulnik vas zasype strelbou a taky bombami.
VWyhybejte se jim a krmte ho davkami z kulo-
metu. Potom si oteviete brénu, zaparkujte
vznésedlo a pokracujte skrze budovy az k ovla-
dani, jimz otevrete prehradu. Proskocte, a mise
je u konce.

5. KAPITOLA
- BLAck MEssA EAST

18. Hodny pejsek!

Po hodné dlouhé animaci se sezndmite s ob-
rovskym ocelovym miladckem krasné Alyx a ko-
ne¢né dostanete vytouzeny Gravity Gun. Vy-
zkousejte si, co umi, brzy ho budete potrebo-
vat! Zakladna bude prepadena a Alyx vas vysle
do Ravenholmu. Bézte tunelem za ocelovym
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psem, ktery vdm na konci otevie dvere. Dal uz
musite sami. Pouzijte Gravity Gun a nakonec
ustrelte zamek blokujici zebrik.

6. kKaPITOLA — WE DON'T
Go To RAVENHOLM...

19. Naboju je malo...

... a proto je naCase poradné provétrat Gravity
Gun. Proti zombiim pouzijte vS§echno, co se po-
valuje kolem — kotoucova pila je prepuli, vybus-
né barely zapali a pomohou vadm i pasti, které
nali¢il otec Gregory. Po cesté najdete obfi ven-
tildtory, zkuste je zapnout, ale nezapomerte se
prikr¢it, mohly by totiz rozsekat i vas. Raven-
holm je nejdel$i Urovni v Half-Lifu 2 a ke konci
uz muze byt prival zombii frustrujici. V celé
Urovni se vsak objevi pouze tfi skute¢né puzzly.

20. Elektricky gril

AZ poprvé uvidite otce Gregoryho, najdéte ven-
til, ktery uzavre privod plynu k hoficim zombiim
pred jeho domem, vbéhnéte do budovy, do-
starite se nahoru a vypnéte elektricky proud.

21. Autoopravna

Zavésené vraky aut nejprve vyuzijte k eliminaci
nepratel, pockejte si, az se pfipotaceji pod ne,
pak je spustte doll. Az prival mrtvol ustane,
spustte jedno auto doll, vyskocte na néj,
a kdyz se zvedne, preskocte na dalsi vrak visici
vedle. Z néj se dostanete na prkenny mustek,
po némz pokracujte dél az k budové, na kterou
je namiten kuzel svétla, tam se sejdete s ot-
cem Gregorym. Pfi dalSim postupu vém bude
pomahat, nebojte se o ného — zatim nemuze
umfit, radéji se soustredte na nové nepratele.

AZ se dostanete do ¢asti s nameéstickem upro-
stfed, probojujte se skladistém napravo a na-

hore na balkoné prehodte péku, jez ovladad ma-
lou motorovou plosinku. Pak ndmésti obejdéte
zezadu, vylezte na osvétlenou stfechu, tam po-
sbirejte munici a lékarny a preskakejte po
mdustcich, fimsach a po oné ploSince na dru-
hou stranu.

23. Doneste kytice na hrob

No, kytice to zrovna nebudou, ale v kazdém pfi-
padé néasledujte otce Gregoryho — po cesté mu
pomozte zabit nékolik zombii — az na hrbitov.
V zavérecném boji se drzte Gregorymu po bo-
ku a kryjte se za nim. V$echno kolem se ocitne
v plamenech. Po skoncéeni bitvy pokracujte do
starych dolG.

24. Kousavé potvory

V dolech neskakejte az tplné dold, ale pristan-
te na zelezném mustku, odkud muzete po-
stupné odstrelovat jednoho kraba za druhym.
Jakmile proplavete skrze zatopené tunely, akti-
vujte prepinac, a kone¢né se dostanete ven.

25. Jsem venku, ale pod palbou

U vlaku se poprvé setkate se snipery. Mizete
zkusit hodit grant do okna, nebo jen prebeh-
nout a nechat snipera na pokoji. Pred dalsim se
nejlépe skryjete plizenim pod vagony. Az se do-
stanete ke skladisti, kde zufi prestrelka, pobijte
vojaky a nasledujte povstalce do jejich Ukrytu.

7. KAPITOLA
- HiIGHWAY 17

26. Zpropadeni brouci

Pristani s buginou se trochu nevyvede, postfi-
lejte nejblizsi antliony — nejlépe brokovnici —
a pomoci Gravity Gunu co nejrychleji otocte
vozitko zpéatky na kola. Jedte po zbytcich cesty,
a az uvidite rampu, preskocte ji pomoci turba
(klavesa [Shift]) a upalujte do tunelu.

27. Ohnostroj

Po cesté po pobrezi narazite na nékolik budov,
muZete je prozkoumat, uvnitf najdete né&jakou
munici. U druhého domku se nejdrive vyporéa-
dejte s vojaky a pak zaparkujte buginu u drtice
kameni. Nezkousejte ho vypnout! Pokracujte az
k zékladné povstalcl. Tam zjistite, Ze cestu blo-
kuje zavfena brana, kterou vam povstalci otev-
fou, pokud jim pomuzete v boji. Vyfasujete ra-
ketomet, a jakmile se pfibliZf vrtulniky, nerozpa-
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kujte se ho pouzit. Za odménu Vortigaunt doda
energii vaSemu obleku a povstalci otevrou bréa-
nu. Po cesté si budete obcas muset pomoci
Gravity Gunem a odstranit barikady z vraku.

28. Pomocna ruka

AZ dojedete k jefabu, vystupte a hned zapnéte
drti¢ kameni, budete mit vice klidu na boj s vo-
jaky. Nebo muzete nechat antliony, at se vypo-
fadaji s vojaky sami, a drti¢ zapnout az pak. Vy-
lezte do kabiny jefabu, ramenem popadnéte
kontejner a shodte ho na skupinku, ktera po
vas stfili. Potom musite ndrazem kontejneru
sklopit most a podobnym zpusobem prenést
na druhou stranu buginu. Nez do ni nasedne-
te, vyCistéte si cestu a nezapomente si otevrit
bréanu. S buginou pak projedete celym kom-
plexem a nakonec proskocite velkym proskle-
nym oknem.

29. Za mostem je bariéra, co ted?

Na dalsi cesté se vykaslete na vrtulnik, dokud
nedojedete k vraku bilé dodavky. Tam zahajte
palbu z raketometu — v dodévce je dostatek
munice. Az projedete dal$im tunelem, likviduj-
te magnetické miny tak, jak jsme vdm poradili
na zacatku v oddilu Rozsévace smrti. Jakmile
dojedete k energetickému Stitu, ktery blokuje
cestu za mostem, pobijte vSechny nepratele
a potom jdéte po kabelech od bariéry az k vo-
zu, jenz Stit napaji energii. Pomoci Gravity Gu-
nu uvolnéte zarazky pod koly, a cesta je volna.

30. Jizda po kolejich

Cilem dalsi cesty je zelezni¢ni most. Jelikoz je
také blokovan energetickym stitem, je tfeba se
dostat na druhou stranu jinak — pod nim. Na za-
¢atku mostu najdete dole nad Utesem malé
dvere. Pod mostem se musite pohybovat veli-
ce opatrné, vSude ¢ihaji hlidky a je tfeba si dat
pozor na pad do propasti, ¢asto si hru ukladej-
te. Kdyz se dostanete na druhou stranu, vytah-
néte Gravity Gunem zastrcku za Stitem, tak vy-
pnete privod elektrického proudu. Uzdravte se,
nacerpejte energii a potom stisknéte vypinac,
ktery deaktivuje Stit nahore na mosté. Soucas-
né se ale spusti alarm a objevi se vrtulnik.
Rychle se vratte doprostfed mostu, kde jsou
bedny s raketami, a vrtulnik sestrelte. Tak a ted
zpatky k vozidlu. Jakmile se vam to podafi,
skoCte do néj a rozjedte se po mosté na dru-
hou stranu. Jakmile uslysite houkani vlaku, za-
pnéte turbo a proklickujte mezi stojicimi vago-
ny. Bude to velice tésné, ale dokazete to. Jest-
li se bojite, tak se vratte a pockejte, az vlak
projede kolem.

8. KAPITOLA — SANDTRAPS

Cesta po pobrezi vas brzy zavede az pred za-
vienou branu, kde stoji dva nakladni vozy. Vy-
skocte z buginy a pfipravte se na nékolik vy-
sadku z helikoptér. Az vojaky vyridite, musite
najit dvé baterie. LeZi jich kolem nékolik. Po-
divejte se pod modré auto, na vrcholek vétr-
niku nebo pfimo do mistnosti s rozvodem na-

LEDEN 2005




péti. Do dvou volnych mist na regalu zapojte
baterie, ¢imz se zprovozni oteviraci mecha-
nismus brany.

Jakmile dorazite k vysokému majéku, cesta bu-
ginou konc¢i. Rozhovor se ¢leny hnuti odporu
prerusi vysadkové vrtulniky. Nesnazte se je zni-
¢it, ale zamérte se pouze na vojaky vysadku.
Poté nasleduje utok bojové helikoptéry. Utikej-
te do horniho patra majaku, kde najdete bednu
s neomezenou z&sobou raket. S nimi uz vrtul-
nik snadno sestfelite a budete moci nasledo-
vat medika, ktery vdm otevie cestu dal.

33. Nebezpecné pisky

Davejte si pozor na pisek. Kazdy neopatrny
krok pfivola Utok nebezpecnych antliond. Ské-
kejte po skale, kamenech a bednach. Pomoci
Gravity Gunu mUzete také presouvat drevéné
palety a skakat po nich. V ¢asti u rozboreného
mostu mUlzete na jedné strané zatizit prkno
a bezpetné po ném vylézt nahoru, propast,
kterou nepreskocite, premostéte dlouhym tra-
mem a pomoci dalSich okolnich pfedmétu se
dostante az k pojizdné elektrocentrale. Jejim
spusténim uvedete do chodu drti¢ kameni.
Bézte kolem néj az ke skéle a preskékejte na
druhou stranu. Zde vas ceka prvni tuhy boj
s kralovnou antliond. V boji vyuzijte vybusnych
sudl, raketometu a dalSich U¢innych zbrani.
Jakmile ji zabijete, objevi se Vortigaunt, na je-
hoz radu seberete z mrtvého téla ,Bug Bait”
neboli ovladac broukdu.

34. Bunkry na pobrezi

Po cesté z tdbora vypinejte drtice kameni, kte-
ré jinak znemoznuji prichod vasim antliontim.
Své nové pomocniky se snhazte vyuzivat co
nejvic a zbyte¢né nenastavujte vlastni kuzi.
Bunkry na pobrezi nedobudete frontalnim
Utokem, protoZe jsou opatfeny neprlstielny-
mi Stity. Misto toho hledejte cesti¢ky ve ska-
lach a snazte se do bunkru vpadnou stranou
otevienou zezadu. Na konci pléze je cesta
k vysokému opevnéni na skale. Antlioni se
postaraji o hlidkujici vojaky a vy zatim obejdé-
te zeleznou konstrukci po skale, preskocte
propast a vydrapejte se az na plosinu. Pokra-
Cujte po zebriku nahoru a preskocte na dalsi
skalni previs. Musite se vy$plhat az k branam
vézeni Nova Prospekt. Na prostranstvi vas na-
konec napadnou dvé bojové helikoptéry.
U velkych Zeleznych kontejnert lezi bedna
s raketami, takze po chvilce snazeni tento tu-
hy boj jisté zvladnete.

9. KAPITOLA
- NovA PROSPEKT

35. Stacionarni kulomety

Nova Prospekt je sice velmi obtizna Uroven, za-
to vSak docela linearni a bez vylozenych zaky-
sovych mist. Velké problémy vdm budou délat
patrné malé stacionarni kulomety. Muzete je
shazovat pomoci Gravity Gunu nebo dobre mi-
fenymi granaty. Po néjaké dobé vas ¢eka sou-
boj s dalsi kralovnou broukd, takze ji zdolejte
podobnou taktikou jako prve. V mistnosti vedle
cely, kde umira umuceny Vortigaunt, prehodte
paku, a oteviou se dvere dél. Stejné si pocinej-
te v kontrolni mistnost nad schody. O kus dél
zameéstnejte vojaky za Stitem navalem Antlionl
a sami mezi tim rozrazte kryt malé ventilaéni
Sachty. Prolezte dovnitf, ventilator zastavte ja-
kymkoliv kusem haraburdi a pak se presunte az
na konec, kde vypnéte energii do &titQ.

36. Drti¢ odpadu

Na konci vézeni vas ¢eké dalsi bitva se hmyzi
krélovnou. Vyuzivejte okolnich sudi nebo se
snazte proklouznout Skvirou ve zdi. PokraCujte
ven mezi ocelovou masu drtice odpadu. Hora
Zeleza se rychle pohybuje, takze se nezastavuj-
te a davejte si pozor na padajici sutiny. Opodal
uvidite diru ve zdi. Nevahejte, s Gravity Gunem
na sebe rychle vyskladejte bedny a vyskékejte
po nich nahoru. Nakonec skocte do diry.

10. KAPITOLA
— ENTAGLEMENT

37. Alyx opét na scéné

U vlaku se opét setkate s plvabnou Alex. V té-
to kapitole je hodné pribéhovych udélosti, tak-
Ze se zaméfime jen na nejdulezitéjsi ¢asti. Pred
mistnosti, kterou blokuje silové pole, se podi-
vejte skrze nerozbitné okno. Uvidite zapojeny
elektricky kabel, takze se staci granatem trefit
pres silové pole do blizkosti zasuvky, a cesta
bude volna. V mistnosti s omitatovym termi-
nalem vdm Alex naridi, abyste s pomocf staci-
onéarnich kulomett hlidali stanovisté. Otevrete
tedy skfifku a rozestavte stojanky nad schody.
Po chvilce boje muzete s Alex pokracovat.

38. Most ze sudu

Ve zpola zatopené mistnosti se vyhnéte skoku
do vody, elektfina by vas usmazila. Prelezte po
trubkéch na druhou stranu a z plovoucich mod-

rych sudl poskladejte s Gravity Gunem mos-
tik, po némz preskocite k vychodu.

39. Tuhy boj na zaveér

V Casti se dvéma kratkymi chodbami spojeny-
mi dvéma mistnustkami vas ¢eké opravdu tuhy
ofisek. Opét budete branit pozici s pomoci vé-
Zi, avSak tentokrat to nebude zadna legrace.
Mate nekolik moznosti, jak situaci zvladnout.
Meéli byste rozmistit kulomety pred vychody
a pak se drzet v boji. Musite si vSak davat po-
zor na véze, které vojaci shazuji na zem, a zno-
VU je stavét na nohy. Jak sami poznate, nepujde
to nijak snadno, a proto vam poradime nékolik
trik(. MuZete se schovat v malé cele na kraji
a pred sebe postavit vSechny tfi kulomety. Pou-
Zitim Gravity Gunu pak stac¢i odhazovat nepra-
telské granaty a popfipadé stavét véze. Nebo
zkuste zabarikadovat krabicemi a barely jednu
stranu mistnosti, kde jsou ulozeny kulomety,
nasledné je vSechny seberte a polozte na stej-
né misto a schovejte se do prazdné vitriny. Tre-
tf moznosti je zabarikadovani pfichozich cest
a rozmisténi dvou vézi pred malé cely a na dru-
hé strané chodby jednoho kulometu do rohu.

40. Teleport

Jakmile se s vojaky vyporéadate, probijte se az
k teleportu. Dalsi kulomety rozestavte co nej-
dale vchodu, jimiz se k vdm hrnou vojaci. Po
chvilce Alex zprovozni teleport, takze se rychle
pfesurite zpatky do mésta.

11. KAPITOLA
- ANTICITIZEN ONE

41. Naslapné miny

Na zac¢atku mise nechte Alyxina pejska udélat
Spinavou préaci za vas. Proplette se ulicemi
a barédky az do malého dvora, kde narazite na
prvni néslapné miny. Vezméte do ruky Gravity
Gun a sekundarnim médem jednu minu vytrh-
néte ze zemé. Nynf ji miZete pouzit jako Ucin-
ny granat nebo ji polozit zpatky na zem. V tom
pfipadé zUstane nastrazend proti vasim nepréa-
telim. V této chvili uz mate za sebou skupin-
ku spolubojovnikd, ktefi maji tendenci tupé
nabihat na nastrazené miny. Po cesté se tedy
snazte nejprve vycistit okoli od veskerého ne-
bezpedi.

42. Tunel

Mise ve mésté je velmi naro¢na a dlouh,
av8ak dosti linearni. Staci sledovat jedinou
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moznou cestu vpred a davat si pozor na nece-
kané vypady vojakd. V tunelu se k vdm prida
dalsi pomocnik. Priblizné uprostred se na vas
sesype hromada létajicich robotl, které se mu-
Zete pokusit zneSkodnit (napf. lapani pomoci
Gravity Gunu a odmrstovanim proti zdi). Lze
také probéhnout az na konec tunelu k rozvale-
né zdi, zpoza niz vas upozorni spojenci, abyste
chvili vydrzeli, nez odpéli zataras. Postavte se
za kulomet a likvidujte nélety robotd. V dalsi
mistnosti s radioaktivnim odpadem opatrné
preskakejte pres haraburdi (Gravity Gunem si
niz se dostanete az do ventilacni Sachty. Ta vas
navede k dalsim dvefim. Béhem této operace
si davejte pozor na zombiky, skryté ve stinech.

43. Likvidace Stitu

Po dalsich Utrapach se dostanete k Alyx, po je-
jimz boku dobéhnéte az pred nadrazni budovu.
Alex bude nyni néjakou dobu deaktivovat §tit.
Strhne se zbésila prestrelka. Schovavejte se za
zdmi a snaZte se branit Alyx pfed Gtoky vojaku.
Po chvili Alyx uvolni bariéru, rychle vezméte do
ruky Gravity Gun a odpalte pulzujici kulicku
z generatoru. Nasledujte Alyx do otevienych
vrat. Za nimi se na chvili s Alyx rozloucite a bu-
dete pokracovat dale stokami.

44. Skladiste

Po dlouhé cesté tunely dorazite az do rozlehlé-
ho skladisté. V malé plechové boudé pfivolejte
tlacitkem jezdici nakladni plosinu. Naskocte na
ni a vyvezte se nahoru. Davejte vSak pozor na
Utocici vojaky. Vétsinou po vas stfili z hornich
pater, takze se nezapomerite kryt a mifte vyso-
ko. Po Zebricich a pres trubky vylezte postupné
az ke stropu, kde si dejte pozor na vpad elitni
vojéky v bilych maskéacich. Seshora skocte na
protéjsi terasu pokracujte ven.

12. KAPITOLA
- FoLLow FREEMAN

45. Zachrante Barneyho

V ulicich si davejte dobry pozor na odstrelova-
¢e v oknech. Rychle prebihejte z mista na mis-
to, kryjte se za auty a vyvarujte se kontaktu
s modrym paprskem. Snipery muzete likvido-
vat pouze z dostate¢né blizkosti prfesnou tre-
fou granatem do okna. Dobéhnéte az k rozbo-
fenému baraku a opatrné vylezte na pudu. Na
stfeSe uvidite kréiciho se Barneyho. Zneskod-
néte vSechny odstrelovace v oknech a dobéh-
néte az k nému.

46. Uprk pies namésti

Pres prostorné namésti musite dobéhnout az
do honosné budovy muzea. Jakmile v$ak uvi-
dite na zemi bily kruh svétla, vezméte nohy na
ramena, nebo vas smete mohutny Uder laseru.
Dobéhnéte az k nakladaku a projdéte za nim az
do dvefi do budovy. Uvnitf si dejte pozor hlav-
né na kulometné véze a necekané vypady spe-
cialnich jednotek. Kulomety vyjizdéji z podlahy
po prekroceni modrych laserd. V takovém pri-
padé véz rychle obéhnéte a vhodte dovnitf gra-
nat. Uz vas nebude otravovat.

47. Zabezpeéena mistnost

V budové narazite na mistnost proSpikovanou
mnozstvim bezpecnostnich laserl a smrtonos-
nych kulometu, které se aktivuji po jejich pre-
ruseni. Mistnosti neprojdete jinak, nez ze se
pokusite ¢ervenym laserdm vyhnout. Postup-
né preskakejte po bednach a plazte se po trub-
kdch az na druhy konec, kde bezpecnostni
systém vypnete.

48. Generatory

V celé budové musite postupné najit a vypnout
tfi generatory. V8echny jsou bedlivé stfezené
bezpecnostnimi kulomety a naslapnymi mina-
mi, takze si davejte pozor, kam Slapete. Stejné
tak opatrné likvidujte ataky vojakl a opatrujte
Barneyho zivot. Kazdy generator deaktivujete
odpélenim kulicky pomoci Gravity Gunu, po
¢emz se vam vzdy uvolni cesta déle. Po splné-
ni Ukolu vylezte na stfechu, kde zlikvidujte bo-
jovou helikoptéru. Boj stridert s hnutim odporu
na nameésti pred budovou zatim ignorujte. Ces-
tu na dalsf ¢ast stfechy uvolnite, kdyz vysunete
most stisknutim tlacitka v prednim panelu.

49. Ocelovi pavouci

Na namésti pred budovou muzea se strhne
hektickd bitva proti ¢tyfem striderdm. Neplati
na né nic jiného nez rakety, tedy pét kouskd,
abychom byli presnéjsi. Schovavejte se za au-
ty a za zdmi, vystrelte svoje rakety a poté i ty,
které seberete od padlych kamaradu. Pokra-
Cujte rychle podél budovy a do tunelu pod pro-
padlou silnici. Na konci pozor na dotérného
stridera. Chvilku pockejte a pak se Uprkem pre-
sunite doprostfed namésti, kde se v krytu na-
chazi zasoba raket. Jakmile budou potvory na
zemi, pokracujte otevienou pfijezdovou cestou
a doll po schodech.

50. Strider ma o¢i vsude

V tunelu se nezastavujte a Uprkem se dostarite
az k rozborené budové. Nyni musite vylézt az
nahoru a pokracovat do dal$i ¢asti mésta.
V domé si déavejte pozor na krouziciho robutka,
ktery vysila informace o vasi poloze hlidkujici-
mu striderovi. Drona sestfelte, ¢imz ziskéte
chvilku na dalsi postup bardkem. V hornim pat-
fe je bedna s raketami.

51. Valeéna zona

Ve mésté zufi pouli¢ni boje na plné obratky. Ni-
kde se pfili§ nezdrzujte, pokracujte porad dal

TIPY, TRIKY, NAVODY

a davejte si pozor na stridery. Na budovach se
kryjte pred vybuchy, postupné zlikvidujte voja-
ky i helikoptéru. Az bude po véem, seskocte
z budovy na druhou stranu, kde na uz na vés
¢eka Barney a ocelovy pes Alyx, ktery nad-
zvedne mohutna vrata, pod nimiz se skryva
cesta do dalsi ¢asti hry.

13. KAPITOLA
— OuUR BENEFACTORS

52. Prohlidka

Po skéle opatrné seskocte doll a prosmykné-
te se az na ocelovou ploSinu. Uvniti dojdéte az
k bézicimu pasu s drzéky pro lidska téla. Na-
stupte do jednoho z nich (samoziejmé do to-
ho, jehoz cesta nevede k elektrickym vybo-
jam) a vychutnejte si prohlidku samotného
srdce City 17.

53. Zbrané jsou v trapu

Po vystupu vdm zbude pouze Gravity Gun. Ne-
musite vsak zoufat, protoze jeho Ucinky jsou
nyni daleko vys$si. Mlzete s ni odpalovat nebo
zvedat vojaky, a dokonce i pocitacové termina-
ly. Navic muzete proti vojakiim hazet svitici ku-
licky, které vytrhnete z energetickych poli. Dal-
i cesta je velmi pfimocard. Na konci musite
jen deaktivovat pole vytrzenim tfech kulicek.

14. KAPITOLA
- DARK ENERGY

54. Dr. Breen

Vyslechnéte dr. Breena, a jakmile budete volni,
spolec¢né s Alyx jej pronasledujte smérem k te-
leportu. Musite se dostat postupné az nahoru
po vysunovacich plosinach. Najdéte tfi energe-
tické sloupy a odpéalenim kulicek je deaktivujte.
Pokracujte nahoru az na posledni terasu.

Posledni souboj nenf nijak naro¢ny. Ze zacatku
stfilejte kulicky do bilého svétla teleportu. Kdyz
se objevi helikoptéry, rychle je zneSkodnéte né-
kolika ranami a pokracujte s teleportem. Nyni
musite postupné sestrelit vsechny rotujici ¢as-
ti, blokujici pfistup dovnitf. S posledni ¢asti te-
leport a s nim i dr. Breen vybuchnou, na scéné
se objevi Alyx a ... To uz se dozvite sami. Gra-
tulujeme k pokoteni Half-Lifu 2.
TOMAS MAYER, LIBOR VACATA
04G0005
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