TéSime se
Grand Theft Auto: Vice City

Vliv pocitacovych her na psychiku by se nemél zanedbavat. Nékteré vas nabudi vic nez
davka speedu, jiné vam naopak zpusobi Zalude¢ni nevolnost. Jen malokteré ale dokazi
vyvolat davovou hysterii. A Grand Theft Auto: Vice City mezi takové patfi.

Ackoliv by se mohlo zdat, ze prehdnime, opak je pravdou. Kdyz v fijnu lofiského roku vysla
verze tohoto titulu pro platformu PlayStation 2, herni svét se zblaznil. V den uvedeni do
obchodt si Grand Theft Auto: Vice City doml odnesly ¢tyfi miliony zakaznikd, z toho
polovinu tvortily piedobjednavky. Tolik kopii pfitom neproda valna vétsina her za celou dobu
sve existence. Ale tim to neskoncilo. Pouhych sedm tydnti stacilo k tomu, aby se jen

v samotné Britanii prodalo pfes milion kust tohoto titulu. Milionovou hranici do té¢ doby
ptekonal jen jediny titul — ptivodni G74 1. Ten na to vSak potfeboval vic nez rok. Miizeme
jen odhadovat, kolik kopii Vice City je v soucasnosti v obéhu. Vime vsak jedno: Sesticiferna
kalkulacka by ndm k jejich spocitani nestacila. A ani sedmiciferna.

A to vSechno se mozna bude opakovat. Uplyne totiz jen par mésicti a dockame se verze pro
PC.

Skupujeme nemovitosti

Proc vlastné po této hie lidé tak $ili? Vzdyt pro PlayStation 2 jisté existuji lepsi, delsi a
propracovanéjsi tituly. Jejich tvlirci ale nedokazali své ditko prodat vetejnosti tak, jako lidé

z Rockstaru. Humbuk, ktery vydani piedchézel, 1ze srovnavat snad jen se slavnostnim
vyplutim Titaniku. Jenze Vice City se na rozdil od nechvalné znamého parniku na své plavbé
se zadnym ledovcem nesrazilo. Uz pét mésicti se drzi v zebticku deseti nejprodavanéjsich
titull a nezda se, ze by jej chtélo opustit.

Cerstvé pokratovani série GTA pfitom nelze s istym svédomim oznagit za plnohodnotny
titul, ktery by si ve svém ndzvu zaslouzil ¢islovku ,,¢tyfi“. Zapletka i mésto, v némz se vse
odehrava, jsou sice zbrusu nové, ale to je zhruba tak vSechno. Engine se doc¢kal jen
kosmetickych zmén a herni systém dokonce témét zadnych. Jenze na obycejny datadisk toho
je ve Vice City zase néjak podeziele moc. Virtudlni Miami (tedy Vice City) je dvakrat vetsi
nez Liberty City z ptivodniho Grand Theft Auto 111, scénaristé pro nas ptipravili vice nez
stovku misi a herni doba se bézn¢ odhaduje na zhruba 80 hodin. To je velice slusné. Do toho
si miizeme piipocitat par tuctll zbrani, zhruba stovku novych dopravnich prosttedka, téméef
desetihodinovy soundtrack s t€émi nejvétsimi hity z 80. let a hlavné interiérové lokace, které
nam v GTA I1I tolik chybély. A kdyz v Rockstaru néco délaji, berou to pékné z gruntu. Co to
znamena? Ze si miizete riizné kluby, hotely, restaurace a vystavni rezidence nejen prohlédnout
zevnitt, ale v pozdéjsich ¢astech hry si je dokonce i koupit. A to je pak lahoda, vlastnit tieba
prepychovou vilu s bazénem, gardzi a pristavnim molem.

Slava, moc a bohatstvi

Uz je snad jasné, pro€ se na tuto hru tak téSime. Jakkoliv se nam ptivodni G74 111 libilo, Vice
City by mélo byt jeste lepsi. VSechny dobré napady ztistaly a vyvojari se pustili do
vylepSovani pouze toho, co hraci u ptedchoziho dilu kritizovali. Za¢lenéni interiérovych
lokaci a nakupovani budov je jenom vrcholkem ledovce — je nejlépe vidét, ale nékde pod
hladinou se ukryva obrovska masa dalSich drobnych inovaci, zhusténych do jednoho celku.
Ptedchozi dil si naptiklad vyslouzil pomérné velkou kritiku za sviij ptibeh. Ne, ze by byl
Spatny, ale s konkuren¢nimi tituly — jako byla naptiklad ¢eskd Mafia: City of Lost Heaven — se



prosté nemohl méfit. Tentokrat vas budou u monitoru drzet nejen samotné mise, které jsou
samoziejm¢ zabavné jako kdykoliv predtim, ale i zvédavost, kam vas d¢j zavane tentokrat.
Hlavni hrdina Tommy Vercetti totiz neni jen néjaky poskok provadéjici cernou préci pro hlavy
mafianskych klani, ale velice ambicidzni mladik, touzici po moci, bohatstvi a pfijemném
zivoté. Ve Vice City mél byt ptivodné jen na otocku. Jeho tikolem bylo dohlédnout na vyménu
jednoho cenného kufiiku za druhy a vratit se zpét ke svému Séfovi. Jenze vSechno se né¢jak
zvrtlo, penize i drogy n€kdo ukradl a Tommy je musi ziskat zpét. Nechce zde ziistat déle, nez
je nezbytn& nutné. Casem se mu v§ak v tomto slunném tropickém raji zalibi natolik, Ze
myslenku na navrat opusti a misto toho za¢ne pracovat na jiném planu: stat se nejmocnéjSim
clovékem ve Vice City.

Trochu Zivota, panové

Mohlo by se zdat, ze propracovany piib¢h a nelinearita je "bud’ - anebo", Ze neni mozné mit
oboji najednou. Jenze vSechno jde, kdyz se chce. I nadale si budete moci pokazdé vybrat

z n¢kolika misi a n€kterym se tfeba upln¢ vyhnout. Ochuzeni nebudete ani o finanéné
ohodnocované kaskadérské kousky, o brutalné krvavé ,,rampagne* ¢i skryté balicky, za které
dostavate supersilné zbrang. Jen je to vSechno poskladané dohromady tak, aby to davalo vétsi
smysl.

spolu, policisté nehoni jenom vas, ale kazdého, kdo se né¢im provini, a podobné. Miize se
vam dokonce stat, Ze pijdete do obchodniho stfediska a budete svédky obrovské prestielky
mezi pouli¢énim gangem a strazci zakona. V tu chvili je lepsi se do niceho nemichat, chvili se
pokochat pohledem na okolni zmatek a zase zmizet. Jakmile totiz vytdhnete zbran, ptijdou
policisté i1 po vas. Co na tom, ze jim pomahate — stfilite a nejste pfitom v uniformé. Za katr

s vami.

Zménam — i presnéji feceno vylepSenim — se nevyhnula ani jizda po méste. Nejenze miizete
usednout do motorového ¢lunu, do vrtulniku nebo na stylovy chopper (slusnaci na moped),
ale za jizdy klidné vystrcite z okénka samopal a pokropite chodce na ulici nebo fidice v auté
vedle vas. Vynikajici v ptipadech, pokud mate za tikol nékoho zabit, on si vas v§imne a da se

v

na ute¢k. Ted’ uz ho nezachrani ani sebesilené;si jizda.

A jedeme nanovo

Mezi vydanim GTA: Vice City pro PlayStation 2 a PC zeje mezera dlouhych sedmi mésici.
Proc tolik? Jednim z diivodli samoziejmé je, Ze vyvojati slavili obrovsky uspéch, ktery nikdo
z nich necekal, a nebyli né¢jaky €as pro zadnou praci pouzitelni. Proti tomu nelze nic namitat,
mensi dovolenou si rozhodné zaslouzili. Dale muselo byt zachovéano alespoii castecné zdani
exkluzivity pro PS2; tak uz to prosté chodi. No a samoziejm¢ zde byly zdlouhavé prace na
samotné konverzi, kterd se ovSem neskladala pouze z prevedeni enginu z jedné platformy na
druhou. Verze pro PC by méla naptiklad mit kompletn¢ nové textury ve vyrazné vyssim
rozliseni, vicekandlovy zvuk ve studiové kvalité, jiny systém zaméfovani a podobné. Lidé

z Rockstaru zkratka délaji vSechno pro to, aby Vice City neptisobilo dojmem hry, ktera je na
PC jen na navstéveé — jak tomu napiiklad bylo u jinak vynikajici Spionazni akce Metal Gear
Solid a mnohych dalsich titulii vytvotfenych piivodné pro konzole.

Pro nové GTA bude pravdépodobné platit na PC to samé, co u mateiské PS2. V dob¢ vydani
jisté¢ budeme moci sehnat tituly, jez budou lepsi, delsi a propracovanéjsi. Tézko bychom ale
hledali né¢jaky zabavnéjsi. Podle vSeho nas tedy v poloviné kvétna tohoto roku ¢ekd druha
vlna davové hysterie. Uz aby tu byla.

Pavel Mondschein
03G0000



Po praci legraci

Projekt GTA: Vice City byl dlouhou dobu zahalen rouskou tajemstvi. To ovSem nikomu
nebranilo v divokych spekulacich o tom, co vSechno se ve hie objevi, jaka bude struktura
mésta a kolem ¢eho se bude tocit zapletka zdejsiho ptibehu. Zaméstnanci Rockstaru nechali
postupné unikat stiipky informaci, ale nikomu se nepodatilo ukofistit skute¢ny screenshot. Az
v poloviné loniského roku se na strance www.kentpaul.com objevila prvni ,,pohlednice z Vice
City* — sluncem zalitd promenada s palmami a mostem pies zaliv. Byl to podvrh? Studentsky
zertik? Vypadalo to tak. Design stranek byl velice amatérsky a i napis ,,Ptal by sis tu byt...
biidile* naznadoval, Ze ma jejich tviirce smysl pro humor. Casem se za¢aly objevovat dalii a
dalsi pohlednice a ukazalo se, Ze Kent Paul je jedna z postav, na kterou ve Vice City narazite,
a obrazky ze jsou opravdové screenshoty. Takze vtip to byl, ale pochézel ptimo od vyvojait.

Zlata osmdesata

Ke GTA 11 jsme si mohli pustit vlastni hudbu ve formatu MP3, je tedy pravdépodobné, ze
stejnou podporu bude obsahovat i jeho pokracovani. Jenze kdo by ji vyuzival? Ve Vice City je
témei desetihodinovy soundtrack s devadesati nejlepSimi pisnémi 80. let. — od Michaela
Jacksona ptes Iron Maiden a Ozzyho Osbourna az tieba po Run DMC. Sedm hudebnich stanic
se vam jen tak neoposloucha.

Srouboviak, nebo raketomet?

Kolik zbrani mas, tolikrat jsi gansterem. Je jich libo deset? To je malo. Tak dvacet? Nejsme
prece biidilové. Ctyficet? To uz zni lépe. Nékdo by se mohl bat, Ze v takhle obsahlém
arzenalu se budou spousta zbrani zbyte¢n¢ opakovat — osm typll samopalil, pét pistoli, Ctyfi
noze... Kdepak. Ve Vice City vas totiz cekaji krom¢ nezbytnych plamenometii, raketometi a
brokovnic i takové vylozené lahtidky, jako je tfeba kladivo, Sroubovak, golfova hiil, sekacek
na maso nebo motorova pila. A co baseballova palka? To je snad samoziejmost.

Matematicky duel

GTA: Vice City vs. Grand Theft Auto 111
Pocet zbrani 40 15
Pocet vozidel 120 50
Interiéry ano  ne
Dialogy chodcu (fadky) 9000 3000
Soundtrack (hodin) 9 3,5
Filmové sekvence (minut) 80 30

Zanr: third person akce

Vydavatel: Take 2 Interactive

Vyrobce: Rockstar Games

Predchozi projekty: Grand Theft Auto 111, Smuggler s Run, Oni
Internet: www.gtavicecity.com

Datum vydani: 13. kvétna 2003


http://www.kentpaul.com/
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