tipy, triky, taktiky
C&C: Generals

Svét ohroZuje zcela nova forma terorismu. OvSem s naSimi mapami a strategickymi
radami zvitézite i na tomto bitevnim poli.

Vyvojarska firma Westwood Studios uvedla na trh novou té¢zkou vahu v kategorii
realtimovych strategii. Cina, USA a teroristé z organizace GLA mezi sebou vedou
nesmiftitelny boj o vladu nad celym svétem. Abyste si udrzeli prehled nad celkovou situaci,
pfindSime vam fesSeni v§ech jednotlivych bojovych situaci. Hodné §tésti, generale!

Vseobecné rady

Co mi poskytuji hospodarské budovy?

Tip 1: Udrzujte si ptehled nad budovami naftovych rafinérii, nemocnic a t€Znich vézi.
Obsazenim téchto budov vylepsite nejen zbrojni vyrobu, ale i vlastnosti n¢kterych typt
vojenskych jednotek.

K ¢emu jsou sudy?

Tip 2: Benzinové sudy, naftové nadrze a tovarny, které stoji vSude kolem, exploduji, jakmile
na n¢ za¢nou vasi vojaci stfilet. V nékterych ptipadech tak i slabé oddily mohou zneskodnit
podstatné siln€jsiho nebo pocetnéjsiho nepfitele.

Co mi prinesou vyvySené pozice?
Tip 3: Vyuzivejte vyhod pfevyseni, které vdm poskytuje pfirozeny terén. Kromé lepSiho
ukrytu maji vaSe jednotky umisténé na n¢jaké vyvysenin€ i mnohem vétsi dostiel.

Na co si musim dat pozor na poéatku misi?

Tip 4: Prizkum a osvétleni mapy jsou dllezité. Jen tak mohou vasi vojéci jiz od poc¢atku
zaujmou strategicky vyhodna postaveni. Krome¢ toho si zajistite i dillezita zdsobovaci mista,
které se zpravidla nachdzeji v nejriznéjsich koutech po celém uzemi mapy.

Jaké vyhody si mohu koupit?

Tip 5: Jako general vydavejte své taktické rozkazy uvazlivé. Davejte prednost jednotkdm a
taktikam, které se vam vyhledové vyplati. Naptiklad proti obrannym liniim s protileteckymi
dély a stielami toho bombardéry ani letecké utoky pfili§ nezmohou, protoze vétSinu techniky
znici flak dfiv, nez vibec staci zautocit.

Co délat s nepritelem v zakopech?

Tip 6: Na obzvlast’ siln¢ opevnéna postaveni zautocte vzdy nejprve délostielectvem,
letectvem nebo superzbranémi, abyste je oslabili. Teprve pak poslete do utoku konvenéni
pozemni jednotky.

Jak se li$i bojové strategie Ciny, USA a GLA?

Tip 7: Zatimco Americ¢ané se spoléhaji na své technicky dobie vybavené jednotky a letectvo,
Cinané davaji prednost frontalnim utokiim s obrovskymi hordami p&choty a velkych tank.
Organizace GLA se otevienému boji naopak vyhyba a pouziva partyzadnskou taktiku a
zakazané zbrang, jako naptiklad jedovaté bojové plyny.

Kampaii 1 — Cina



Mise 1 — Peking

Kde je zasobovani?

Tip 8: Nejprve musi péchota obsadit zasobovaci tabor (1) na jihovychodé. K tomu budete
potiebovat odpovidajici upgrade z kasaren. Pak vase tankové vojsko rozdrti nepratelské
postaveni (2) na moste¢, abyste si tam mohli vytvofit obranné postaveni z bunkrt.

Kdo prezil?

Tip 9: Pésaci prohledaji trosky na jih od feky, jestli v nich nenajdou nékoho, kdo ptezil.
Pfitom najdete tanky Overlord, Dragon a Battle Master (3). VSechna tato vozidla
shromazdéte na mosté a pak se pies néj vydejte. Tésne za nimi poslete dvé skupiny pesaka.

Jak se dostanu nepozorované k cili?

Tip 10: Jakmile eskadra MiGi rozdrti na prach uto¢ici skupiny GLA, seberou Cifiané na
severozapad¢ kontejner UN (4) a obsadi naftové téziste (5) na severovychodé. Po horské
pesing na severu se tanky nepozorovan¢ dostanou do palbou nekrytého neptatelského kiidla.
Odsud napadnete bunkr na jaderny vyzkum (6), zatimco péchota bude pouze branit jiz dobyté
objekty.

Mise 2 — Hongkong

Jak mam ochranit zakladnu?

Tip 11: Po zni¢eni mostu zacnou buldozery se stavbou zakladny na sportovnim hiisti (1).
Jednotky pozemnich vojsk slozené z rudych gardistti a protitankovych stielcti se opevni

v bunkrech zajistujicich ptistupové cesty k zdkladn€. Prvni posily k nim dorazi od nadrazi
(2). Zasoby dostanou Cifiané z nedalekého tabora (3).

Odkud prijedou traktory s jedovatym plynem?

Tip 12: Zatimco osadky bunkrit maji plné ruce prace s utoc¢icimi sebevrahy, maoistické tanky
seSrotuji nebezpecné traktory s jedovatym plynem. Jedna skupina tank typu Battle Master,
Gatling a Dragon pak provede vypad proti tovarn€ na vyrobu jedovatych plynt (4) na severu.

Kde je hlavni cil?

Tip 13: Péchota néasledn¢ vybuduje bunkry, které budou chranit naftovou rafinerii, aby
nedoslo k pferuseni dodavky ropy. Dalsi dobie naplnény sklad kontejnerti (5) lezi na
severozapad¢ pobliz nemocnice (6). Na severovychod¢ ¢eka zasobovaci konvoj (7)
Spojenych narodi (UN). Utok na budovu shromazdéni na vychodg (8) a piilehlé parkoviste
se vam nakonec podafi po tfech mostech.

Mise 3 - Hraz ti'i soutések
Co se stane u pirehradni hraze?
Tip 14: Nejprve zautoci z jihu pfedsunuté pozemni jednotky. Mezitim za¢nou buldozery se
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buldozer. Dalsi zasobovaci tdbor (2) lezi na jihu.

Jak odrazim jednotky GLA?

Tip 15: Jakmile se prolomi hraz, poslete buldozery proti opevnéni na zapadnim bichu (3).
Zde zaujmou postaveni v bunkrech néktefi protitankovi stielci s RPG a rudi gardisté, aby
branili uzky brod proti eventudlni invazi nepiatel. Vyslete letadlo, aby polozilo na ostrové (4)
minové pole, které znatelné procisti nepratelské rady.

Kudy vede zasobovani nepratel?



Tip 16: Nyni piejdou Cifiané s nékolika smienymi péchotnimi jednotkami do protittoku a
obsadi bloky domil na protéjsi strané feky. Takto bezpecné kryti odrazi nepratelské jednotky.
Postupujte blok za blokem, dokud vam nepadnou do rukou oba neptatelské zdsobovaci tdbory
(5). Vase vitézstvi urychli MiGy, minova pole a salvy dé€lostielectva.

Kde je slabé misto?

Tip 17: Po urcité dobé utoky GLA zjevné zeslabnou. To je znameni k zacatku ofenzivy na
nepratelskou zakladnu (6) na jihu. Smisené tankové jednotky proklouznou od vychodniho
biehu a rozstiili budovy na prach a popel.

Mise 4 — Tanggulské hory

Jaky postup je nejbezpe¢néjsi?

Tip 18: Po dukladné délostielecké piiprave prevalcuje péchota tii postaveni fizenych stiel
Stinger (1). Na vychod¢ najdou kromé toho vojaci jeden kontejner UN (2). Nékolik hackert
se mezitim postara o nepietrzity ptisun penéz, specialistka Black Lotos dobude ropné
nalezisté (3) na jihu.

Odkud ziskam nové jednotky?

Tip 19: Stanoviste protiletecké obrany (4) umisténé za mostem rozdrt'te délostieleckou
palbou na prach. Poté Black Lotos obsadi tovarnu se zbranémi (5), coz umozni vlastni vyrobu
tankll. Tanky Battle Master, Dragon a Gatling pak vykouti jednotky GLA z jejich tkrytt a
znic¢i cisterny s otravnym plynem v osad¢ (6). Black Lotos se postara také o jeden kontejner
UN (7) a zajisti podporu (8). Tak je zabezpeceno neptetrzité zasobovani.

Kdy ma zautocit letectvo?

Tip 20: Kontrolu nad budovami neptatelského predsunutého stanovisté (9) prevezme rovnéz
vae specialistka, tanky zatim budou zaji§tovat most. Nyni mohou Cifiané pouZivat
technologie GLA a vyuzivat jejich zasobovani (10). Jakmile artilerie znici i posledni
stanoviste stiel Stinger (11), mohou jit do akce tito€né bombardéry MiG.

Mise 5 — Balykcy

Jaka preventivni opatfeni musim p¥ijmout?

Tip 21: Cifiané nejprve opevni svou zakladnu dal§imi bunkry. MiGy se postaraji o
délostielecké jednotky GLA nachdazejici se na dostiel od nékterych bunkrii. Mezitim nakladni
vozy dopravi dal$i zasoby z nedalekého nakladniho nadrazi (1).

Co to tam vzdycky hned vybuchne?

Tip 22: N¢kolik tanki se probije na severovychod k zdsobovacimu taboru (2), aby se ho
zmocnily. Kobercové ndlety a délostielectvo zazenou neptatelské jednotky stojici vam v
cesté. Zaludné jsou predevsim bomby v sudech, rozmisténé po celém meésté. Postupujte proto
rozvazng vpred, jinak padne celd vase jednotka do nastraZzené pasti a vyleti do vzduchu.

Kam mam umistit péchotu?

Tip 23: Tanky s péchotni podporou poté obsadi naftové naleziste (3) na jihozapadé. Zatimco
pesaci ziistanou v bunkrech, obrnéna vozidla a letectvo spole¢nymi silami vy¢isti zbytek
mésta od vSech nepratelskych zédkladen GLA (4).

Mise 6 — Biskek
Jak udrzim nepfritele v uctivé vzdalenosti?



Tip 24: Zbylé obranné pozice zakladny posili nékolik tankii Gatling a Dragon (1). Neptatelsti
vojaci pak prestanou byt nebezpecni. Poté vyslete n¢kolik pésaki, aby posbirali kontejnery
UN, jezZ jsou rozseté po celé oblasti (2).

Kde najdu/zadrzim nepratelské jednotky?

Tip 25: Jakmile pésaci znici nastrazené bomby v sudech pfed tovarnou na zbrané€ (3) na
jihovychodg, Black Lotos ji obsadi. Cifiané tak mohou zagit vyrabét potiebné malé nakladni
vozy s radarovou stanici. SmiSend tankova jednotka zautoc¢i na sever, aby se zmocnila nadrazi
(4). Obrnéna vozidla Gatling tam pockaji, aby mohla ze zalohy napadnout neptatelské posily.

Jak zvladnu situaci pred stadionem?

Tip 26: Na severovychodé jsou dva tdbory GLA (5), kde neptatelé drzi v zajeti vasi tajnou
agentku. Nepratelsti délnici vystavéji logistické body, v nichz shromazdi dalsi bedny. Proti
ltze (6) na zapad¢ pomize jen rychlé zniceni stadionu tanky Dragon. Dalsi tanky Battle
Master si vezmou na starost mechanizovany pas v parku (7) a zékladnu (8) na severu. Potom
agentka Black Lotos pfipevni na most vybusninu (9).

Mise 7 — DuSanbe

Jak se vyhnu raketam Scud?

Tip 27: Ty zalohy, které pteziji titok, obsadi pfedsunuté stanovisté (1) na jihovychodé€. Nové
stavebni parcely by mély stat co nejdal od sebe, protoze GLA na vas bude pravideln¢ utocit a
ostfelovat vase stanovisté raketami Scud. Dal$i zasoby najdou nakladni auta u Moschee (2).

Jak proniknu do osady?

Tip 28: Nepftitel mé k dispozici vic jednotek nez vy a neustale utoci na vasi zédkladnu.
Nasad'te proti nim nékolik tankt typu Overlord, které vSak predtim upgradujte o tfi tfidy, jez
mate v této ¢asti hry k dispozici. Tyto velice drahé ocelové kolosy budou schopny vypotadat
se jak s nepratelskymi vozidly, tak s péchotou. Kromé toho zabrani vzniku velkych skod a
dovedou se 1 samy opravit.

Kde jsou dalsi zasobovaci tabory?

Tip 29: Tanky Overlord kone¢n¢ odrazi nepratele. Nejprve obsad’te zdsobovaci tabor (3) na
zapad¢ a pak naftové véze (4). U severni vrtné soupravy jesté navic najdete nékolik dalSich
kontejnert UN. S pomoci dal$ich penéz zvétsi Ciftané svou armadu a ze zapadu napadnou
nepratelskou zakladnu (5). Veliky kus prace pii likvidaci neptatelskych obrannych postaveni
odvedou nuklearni déla.

Kampai 2 - GLA

Mise 1 — Symkent

Kde lezi moje zakladna?

Tip 30: Bojové dZipy a tanky Skorpion nejdiiv zneskodni pedsunuté ¢inska postaveni (1).
Nékladni vozy s bombami at’ se zpocatku drzi zpatky. Pak premistéte vSechny své jednotky
do hor (2). Tady vasi d€lnici opevni oba vchody do tdoli siti podzemnich tuneli.

Jak presvéd¢im obyvatele vesnice?

Tip 31: Nedaleky obchodnik se zbranémi (3) prodava rakety pro tanky Skorpion. Ty vam
pomohou zneskodnit neptatelské zdsobovaci centrum (4) na severu a posbirat tam kontejnery
UN. Obec (5) uprostted mapy osvobodite pomoci propagandistické véze nepratel. Diky tomu
pfejdou néktefi vesnicané na stranu GLA.



Kde sezenu ¢erstvé posily?

Tip 32: Tanky Skorpion pierusi ¢inské zasobovani tim, e u tabora s kontejnery (6) obkli¢i
nakladni auta. S podporou nékolika stielcti s protitankovymi stielami RPG vzapéti znici
kasarna (7) na jihu a na vychod¢ a teprve potom tahnou dal.

Jak obejdu Cifany?

Tip 33: Na druhém biehu feky cekaji dalsi bojové dzipy (8) a kontejnery UN (9). Po vedlejsi
cesté pak proklouzne vétSina mechanizovanych jednotek k prehradni hrazi (10) a vyhodi ji do
vzduchu.

Mise 2 — Alma-Ata

Kde mam pockat na konvoje?

Tip 34: N¢kolik stielcii s RPG se ukryje v budoveé u hlavni kiiZzovatky (1) a budou odtud nicit
projizdéjici konvoje UN. Dzipy postavte do pohotovosti nékam pobliz, abyste mohli sbirat
zasobovaci kontejnery jesté diiv, nez se k nim dostanou vesni¢ané. A jestlize se vesni¢ané
prece jen dostanou k bednam rychleji, jednotky GLA prosté rozsttileji civilni budovy, aby se
dostaly k penéziim.

Jak zni¢im transportni letadla?

Tip 35: Nad touto kiizovatkou 1étaji rovnéz letecké transportéry. Ostrelujte je proto ze
¢tytéat. Jakmile pozemni jednotky shroméazdi dostatek penéz, nasleduje itok na vojenskou
zékladnu USA (2) na severu. Kazdé porazend jednotka zvysi penézni ziistatek na vasem
kontu.

Mise 3 — Astana

Kde vezmu penize?

Tip 36: S obdrzenou jednotkou Angry Mob zni¢te budovy ve mésté a kolemjedouci policejni
auto. Ziskané penize opét pribudou na ucet teroristické organizace. Mezitim skupina rebeld
ziska kontrolu nad nemocnici (1) a vychodnim nalezistém ropy (2).

Co hlidaji Americané?

Tip 37: GLA ted miize bud’ obratit polovinu mésta v prach a popel, aby ziskala jesté vice
penéz, nebo prepadne Ameri¢any na zdpadé (3). Na jejich pfistdvaci ploSe a v hangéru stoji
také hodn¢ kontejnert.

Jak udrZim sti‘ed vesnice?

Tip 38: V kazdém piipad¢ nechte stielce s RPG a povstalce zaujmout stanovisté na vyhodné
polozenych vyskovych budovach (4), aby zastavili postupujici neptatelské jednotky. Pouzijte
také odstfelovace Jarmena Kella, ktery nahani nepratelskym pésakiim strach.

Mise 4 — Incirlik

Jak zastavim stihaci bombardéry?

Tip 39: Vasi délnici vybuduji nejprve pobliz mostu n¢kolik stanovist’ pro rakety Stinger (1),
aby mohly odrazet cetné vzdusné ttoky amerického letectva. Pak pési jednotky zajisti
zasobovaci sklad na severovychodé (2) a tdbor uprostied mapy (3). Na severu a jithozdpad¢ se
nachazeji ropné tézni véze (4), jejichz dobytim ziskate dodatecny piisun penéz do valecné
pokladny. Pro jistotu vybudujte dalsi stanovisté pro Stingery, abyste mohli své nové ziskané
vymozenosti branit proti nepratelskym letadliim a obrnénym vozidlam.

Jaké protivniky jsem prehlédl?



Tip 40: Rakety Scud obrati ze severu americkou leteckou zdkladnu v prach (5). Nékolik
tankll a ¢tyf¢at nam bude kryt zdda. GLA musi zni¢it vSechny nepratelské budovy a vozidla.
Nejobtizngjsi je najit americké neviditelné bombardéry.

Mise 5 — Aralské jezero

Ktery most mam prekrocit nejdriv?

Tip 41: Zatimco délnici na severu buduji stanovisté pro Stingery a sit’ podzemnich tuneld,
jedna skupina sloZend z tankd Skorpion a Marauder se probojuje k zasobovacimu taboru (1)
na jihovychodnim ostrové. Zde do obou bunkrii vniknou povstalci s otravnym plynem (2).
Postavte dalsi dvé stanovisté pro Stingery, které vam zajisti ochranu pfed bojovymi vrtulniky
Comanche americké armady.

Jak obkli¢im Americany?

Tip 42: Nyni je ten spravny ¢as zautocit pies severni most (3) na dalsi zdsobovaci tabor (4).
U teky postavi d€lnici dalsi stanovisté pro Stingery a sit’ podzemnich chodeb, abyste méli
pod kontrolou pfistup na pevnou zem. Nyni jsou americké jednotky (5) obkli¢eny.

Kde jsou ostatni bunkry?

Tip 43: Severni bunkr s otravnym plynem (6) a naftové véze (7) jsou pro rebely snadnou
koftisti. Ved’te pies oba mosty masivni utok vSech jednotek, jez mate k dispozici, a vitézstvi
nad nepratelskou zakladnou mate na dosah ruky.

Mise 6 — Lenger

Odkud vezmu vic penéz?

Tip 44: Hned na pocatku opevni délnici zékladnu (1) velkym mnoZzstvim stanovist’ pro
Stingery a tunely (2). Dalsi zasobovaci tabor (3) a naftové véze (4) jsou roztrousené po mapé.

Jak mam pouZzit vybusné hlavice?

Tip 45: Vsechna vozidla, ktera jsou od pocatku k dispozici, doprovodi nékladni vozy

s nuklearnimi hlavicemi na severozapad. Odsud se naklad’aky dostanou do zakladny (5) a
odpali hlavice.

Co mé ¢eka potom?

Tip 46: Pti utoku byste méli v prvni fadé poskodit centralu commandos, raketové silo se
sttelami Scud (6) a obchod se zbranémi. O zbytek se pak postaraji vozidla. Poté budou
mobilni jednotky GLA hledat zradce, ktefi jesté prezili.

Mise 7 — Bajkonur

Kde jsou hospodarské budovy?

Tip 47: Délnici provedou dalsi stavebni prace na opevnéni, aby pojistili obranu zakladny z
jihozapadu. Samotna zakladna musi byt optimalné chranéna proti toktim ze vzduchu.
Potfebné penize vam vydélaji naftové tézni véze (1) v naraznikové zoné.

Jakym smérem se mam dat?

Tip 48: Nejprve se vyda na cestu mensi armada slozend z tanki Marauder a raketomett se
stielami Scud. Na ¢inskou zakladnu (2) zattoci ze severozapadu. Tanky Marauder vylepsi
svou vyzbroj tim, Ze posbiraji opustény neptatelsky Srot. Jeden z rebelll pak pfevezme
pevnou raketovou zakladnu (3), kterou zajistite stielami Stinger.

Kde jsou oba cilové objekty?



Tip 49: Nyni si vSechny jednotky vezmou na paskal americkou zakladnu na jihovychodé¢.
Nejprve zni¢i svételné délo (4), pak dobudou kontrolni centrum (5).

Kampar 3 - USA

Mise 1 — Bagdad

Co na mé ¢eka ve mésté?

Tip 50: Nejdriv tanky Crusader odrazi nepratelsky vypad (1), pak se Ameri¢ané soustfedi na
vylepSeni zbyvajicich jednotek. Nékolik terénnich vozidel Humvee bude podporovat péchotu
pii pochodu na mésto, kde zajisti naftové t€zni véze (2) a kontejnery UN (3).

Kde jsou sestieleni piloti?

Tip 51: Potom vozidla Humvee osvobodi vSechny vale¢né zajatce (4) ve vychodni ¢asti
mésta. Vzapéti zaatoci obrnéné jednotky na palac (5) uprostied mésta. Severovychodné od
Bagdadu lezi raketové silo se stielami Scud (6). Pfed utokem na neptatelskou obrannou linii
(7) poslete své letectvo, aby vam pfipravilo terén kobercovym naletem. Pak s pomoci
pozemnich sil zlikvidujte zbyly odpor.

Mise 2 — Al Hanad

Kde je prvni pilot?

Tip 52: Zatimco péSaci vezmou ttokem naftové tézni véze (1) a nemocnici (2), vycisti
vozidla Humvee jizni ¢4st mésta. O zasobovani (3) se postarad dopravni vrtulnik Chinook. Po
zachrané prvniho pilota (4) se automaticky zv¢Etsi oblast dosahu vaseho ptsobeni.

Co mé ¢eka v pousti?

Tip 53: Druhy pilot vézi v severnim vézeni (5). Az bude v bezpeci, zatto¢i Ameri¢ané vsemi
zbylymi silami na zdkladnu GLA ve vychodni pousti (6). Jakmile jedno z Humvee nabere
posledniho pilota, vrati se vS§echna vozidla co nejkratsi cestou zpét na zdkladnu. Tam cekejte
pod ochranou raketovych vézi Patriot na své pronasledovatele.

Mise 3 — Severni Kazachstan

Jak zvySim obratky vale¢ného primyslu?

Tip 54: Americké jednotky ustoupi rokli na zapad¢€ na severovychod. Dalsi vrtulniky
Chinook zajisti zdsobovani z tdbora na jihu (1), péchota obsadi nalezisté ropy (2), ¢imz zajisti
vyhodné podminky pro vyrobu.

Jak dopadnu rychlé nepiatelské jednotky?

Tip 55: Buldozery vybuduji na vyvySeninach podél rokle raketova stanovisté pro strely
Patriot a tanky si pockaji v udoli (3) na nepfitele. Nad rokli nechte navic krouzit letku
bitevnich vrtulniki Comanche, aby vcas zjistily pohyb neptatelskych vozidel.

Mise 4 — Pobiezi Kazachstanu

Kdy ma zautocit letectvo?

Tip 56: Po pfistani na plazi zni¢i stfely Tomahawk vSechna Ctyfi stanovisté raket Stinger (1).
Jakmile se rozptyli kout po leteckém tutoku, zaénou buldozery se stavbou zakladny. Dalsi
zasobovaci tabor lezi uprostfed mapy (2).

Jak vy¢istim osadu?

Tip 57: Strely Tomahawk pokracuji ve svych utocich, a probojuji tak koridor na vychod.
Vozidla Humvee a tanky pievezmou obranu nedostate¢né opancéiované artilerie. Jakmile
jsou znicena stanovisté raket Stinger, zasahne do bojt i letectvo.



Kde je hlavni stan?

Tip 58: Jakmile vam dojdou suroviny, poslete péchotu na jithovychod, kde se nachdzi n€kolik
naftovych téznich vézi (3) a velky zasobovaci tabor (4). K utokiim na neptatelsky hlavni stan
(5) se americké tanky vydaji soucasné ze zakladen na jihu i na zapade¢.

Mise 5 — Kazachstan DMZ

Kdy pobézim na druhou stranu?

Tip 59: DZipy nejdiiv posbiraji kontejnery UN (1) a oddil Rangers obsadi nemocnici (2). Pak
na budovy GLA (3) na druhém biehu feky zattoci vozidla Humvee a tanky Crusader a
Paladin.

Jak vykouFim nepratele ze severni zakladny?

Tip 60: Proti nepratelskym mobilnim jednotkdm vytahnou do boje vozidla Humvee, tanky a
bitevni vrtulniky Comanche. Penize vam vydélaji zasobovaci tabor (4) a t€zni véze (5).
Davejte si pozor, abyste nezaletéli s vrtulniky do stfeleckého pole protiletecké obrany
teroristl — zneSkodnéte je nejprve stielami Tomahawk. Nejlepsi je prevalcovat zakladnu (6)
z vychodu na zapad.

Mise 6 — Jihovychodni Kazachstan

Kde mam vybudovat svou obranu?

Tip 61: Jako zdroj penéz vyuziji zasobovaci vrtulniky Chinook vlastni zasobovaci tdbor na
jihozépadé (1) a kontejner (2). Buldozery kromé& toho vybuduji dal$i zony, v nichZ je mozné
shazovat zasoby.

Kde je silo?
Tip 62: Potom nésleduje utok na odbojnou ¢inskou zdkladnu (3) a nukledrni raketové silo
(4). Podporu vam pftitom poskytne letectvo a svételné délo. Potom jesté znicte budovy GLA

(5).

Mise 7 — Akmola

Kde jsou Citiané?

Tip 63: Cifiané daji pro tuto misi k dispozici starou zakladnu (1). Jeden pé&sak ji obsadi a
znovu ji aktivuje. Pak velitelské centrum vyrobi dva ¢inské buldozery, které se vrati na
americkou zakladnu. Tam zcela v klidu postavte ¢inské budovy.

Kam mam postavit své jednotky?
Tip 64: Pasova vozidla vytvofi na prazdné plose mezi zakladnou a horami obrannou linii
z kanonu Gatling a raketovych vézi se stielami Patriot.

Odkud zajistim zasobovani?

Tip 65: Nakladni vozy a dopravni vrtulniky Chinook mezitim zajisti pfevoz zasob na
jihovychodé (1). ProtoZe jsou v8ak tyto zdsoby ¢asové omezené, vybudujte co nejdiive zony,
v nichz je mozné shazovat zasoby.

Jak mam znicit raketové silo?

Tip 66: Nejveétsi nebezpec¢i vam hrozi od osamoceného raketového stanovisté se stielami
Scud (2) na jihozapad¢ mésta. Specialni titok s pomoci bombardéru A10 Thunderbolt a
svételnym kandnem s nim udé¢laji kratky proces.



Kdo povede ofenzivu?
Tip 67: Potom vytvoite skupinu z modernizovanych tank Overlord, které se postavi do

¢ela utoku na mésto. Zacnéte utokem na jizni branu (3), v ¢emz vam poskytnou silnou
podporu MiGy a bombardéry Stealth a Raptor. Jakmile jsou vSichni teroristé porazeni,
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