TIPY, TRIKY, NAVO

Svét Ancaria akéniho RPG Sacred se vas snazi k sobé naldkat svou rozlohou a mnozstvim osad a nestvur.
Jak se zde vyznat a prezit? Pomoci naSich rad a kompletni mapy.

elfa, bojového méga, serafinky, upirky ne-

bo lesni elfky, ¢ekd vas ve hre Sacred
spousta potyéek a bitev. Nasledujici rady by
vam mély pomoci prezit za vsech okolnosti, na-
vic jsme pro vas pripravili také obfi mapu Anca-
rie, na niz jsou vyznacena veskerd dulezita mis-
ta. Vzhlru do boje!

1. Shirani zkusenosti

Schopnosti své postavy zlepsujete sbiranim
zkuSenostnich bodu. Ty ziskavate pobijenim
nestvlr a pInénfim mnoha hlavnich i vedlejsich
Ukold, které vam zadévaji obyvatelé Ancarie.
Odmeénou vam bude kromé zkusenosti i zlato
a Casto také drahocenné casti vyzbroje nebo
runy. Osoby, jez vdam mohou predat informaci,
pfipadné také zadat néjaky quest, poznate pod-
le toho, Ze se jim nad hlavou vznasi otaznik Ci
vykficnik.

At’ uZ se vzijete do role gladiatora, temného

Nékteri obyvatelé Ancarie vdm za nékolik
kousku zlata nabidnou rtzné cerstvé novinky
z regionu. Takové informatory poznate podle
toho, Ze se jim nad hlavou vznasi popsany svi-
tek. Jejich védomosti byste méli v kazdém pfi-
padé vyuzit.

3. Carovné skryse

Béhem objevnych vyprav si davejte pozor na
to, zda se ve vasem okoli néco neblyska. Na ta-
kovych mistech najdete ¢arovné skryse se zla-
tem nebo jinym pokladem.

Magisches Versteck

Odkryti mapy

Pomoci klavesy [Alt] muzete zvyraznit vSechny
objekty, které se momentalné nachézeji v dohle-
du (neplati pro ¢arovné skryse). Timto zpuso-
bem muZzete najit pomeérné uZitecné predméty.
Klavesou [A] nasledné vSechny véci zvednete.
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5. Jezdecky kurz

Jsou tfi zpUsoby, jak putovat krajinou: po
svych, pomoci portalu anebo na hrbeté buj-
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ného ore. Staje, které se nachazeji v kazdé
vétsi osadé (viz mapa), nabizeji nejruznéjsi
koné. Nékdy narazite na potulujici se osedla-
néa zvirata také béhem putovani divocinou. Ta
muzete rovnéz pouzit. Pomoci jezdeckého
postroje, ktery koupite témér na kazdém ro-
hu, muazete vlastnosti svého lichokopytnika
jesté vylepsit. Takova investice se vam vypla-
ti zvl&st v pripadé, Ze v sedle koné hodlate téz
bojovat.

6. Systéem portalu

Nejrychleji se dostanete z mista na misto pro-
stfednictvim portalG. Teleportovaci mista jsou
rozeseta po celé Ancarii a aktivuji se klavesou
LPouzit”. Z portalu se muzete prenést do kaz-
dého, jimz jste jiz prosli. Teleportovaci brany
tak vyrazné usnadriuji cestovani na dfive nav-
Stivena mista. VSechny portaly najdete vyzna-
¢ené na nasi mape.

orto Vallum
Eisbachpass
Lindwurm-Pass

Mascarell
Khorad-Nur
Burg Hohenmut

Klosterfeste der Seraphim
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Tal von Zhurag-Nar
Burg Sternental
Shaddar-Nur
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Ve hte narazite také na velké mnozstvi tele-
portd, které jsou vzdy spojené pouze s jedi-
nym cilovym mistem. Na jejich aktivaci potre-
bujete spedciélni portadlovou runu, kterou
zpravidla ziskate od néjakého protivnika nebo
od NPC.
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8. Zrizeni meziskladu

Témér na vsech vétsich osadach najdete v bliz-
kosti trzisté a ve vstupnich haldch modrou
truhlu. Tu mUzete vyuzit jako pomocny mezi-
sklad na vétsinu kouzelnych népoju a na pred-
meéty, které momentalné k ni¢emu nepotrebu-
jete. Stejné jako ve hre Diablo 2 vam tyto truh-
ly — at jiz stoji kdekoliv — zprostredkuji pfistup
do hlavniho skladu s inventarem.

Nékdy vas v misi doprovazeji spolubojovnici.
Vyzbrojte je co nejlepSimi zbranémi, aby vam
byli uprostred zbésilé feze co platni. Az vas vas
kolega opusti, dostanete svou vyzbroj zpatky,
takze se nemusite bat zapujcit mu tfeba i svij
nejkvalitnéjsi mec.
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Své zbrané si muzete vylepsit u ancarijskych
kovara. K tomu musi mit stavajici predmét
k dispozici ve spodnim levém rohu prazdny
slot. Na jeden védm zbrojif nabidne tfi standard-
ni vylepSeni, na dal$i pridéla amulety a kruhy.
Takto vyzdobené kousky neprodaveijte a radéji
si je ponechte. Jestlize budete pozdéji urcity
kruh ze zbrané potfebovat, vSechny ostatni se
ztrati.

11. Mistri bojovych umeéni

U mistrl bojovych uméni se muzete naucit riiz-
né Udery, které pak muzete spojovat v Uc¢inna
komba. Cena, kterou pfitom musite zaplatit, z&-
visi na stupni Ucinnosti specialniho manévru.

Vousaty mistr méni nalezené runy jinych tfid za
runy pozadované kategorie. Za dvé vaSe dosta-
nete jednu ndhodné vybranou. Za tfi vam dé ru-
nu vaseho zaméreni a za Ctyfi runy si mizete
dokonce vybrat sami. Zpocatku se vyplati inve-
stovat pouze tfi, a az ve chvili, kdy budete chtit
vyleps$it schopnosti svého hrdiny uréitym smé-
rem, ménit hned ¢tyfi najednou. | tak si ovéem
hru pokazdé radéji ulozte, aby tézce nabyté
predméty ndhodou nepfisly nazmar.

Pri boji se silnymi protivniky zlikvidujte vzdy
nejdriv jejich pochopy. Ti jsou sice podstatné
slabsi nez jejich vidce, ale ve vétsSim mnozstvi
mohou predstavovat velké nebezpeci. Jakmile
je po nich, dejte se za pomoci U¢innych bojo-

vych technik do kfizku s hlavnim sokem.

Nékteré nestvliry s magickymi schopnostmi,
jako napriklad samani nebo kostlivi Carodéjove,

dokéazi vyvolavat slabsi prisery. Proto vzdy nej-
prve zlikvidujte tyto kouzelniky, abyste zabrani-
li neustdlému doplnovéni neprételskych posil.

15. Zahnani kostlivcu

Kostlivci-valeénici jsou nepratelé, ktefi lezou ve
hte ¢lovéku nejvic na nervy. Tyto pochopy Ize
sice snadno srazit k zemi, ale za par vtefin se
opét postavi na nohy. Tomu Ize zabréanit pouze
obzvlasté ucinnym kombem nebo lektvarem
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.Pekelny vir".

RUzné ancarijské pfiSery se navzajem nenéavidi.
Tlupu orku tak napfiklad mazete snadno zlikvi-
dovat tim, Ze je nalakate do spart hordy ne-
mrtvych. Obé skupiny se do sebe navzijem
pusti, ¢imz se zbavite sou¢asné dvou problé-
mu najednou. Pozor: jestlize celou operaci ne-
nacasujete spravné, mize se vam stat, Zze bu-
dete mit na krku obé party. Kromé toho za
nepratele, ktefi se zlikviduji navzajem, nedosta-
nete zadné zkusenosti.

SnaZte se, abyste méli ve svém repertoaru
vzdy néjaké kombo, které Ize provadét v jez-
deckém sedle. Davejte pfitom prednost hlav-
né technikam, které ziskavaji Ucinnost diky
rychlosti vaSeho ofe. Nezapominejte vSak na
to, Zze do cvalu se mulze kun pustit pouze ve
volném prostoru, jako napfiklad v pousti nebo
ve stepi.

8. Spravné rozdéleni bodu

Bodu ke zvySeni vlastnosti je velmi malo. Proto
je investujte hlavné do bojovych schopnosti.
Zpocatku je idedlni volba ,Zachazeni se zbra-
ni”, abyste mohli pouzivat bez postiht libovol-
nou polozku ze svého arzenalu.

PATRICK HARTMANN
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