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Elementinspektor
953435 paste.tiff -

Der Element Inspektor bietet die Mdglichkeit, allgemeine Merkmale
von Elementen und Gruppen anzuzeigen bzw. zu verUndern. Dazu
selektieren Sie ein Element und klicken den Befehl <Inspektor’s>
an. Es erscheint ein Dialogfenster.

Alle folgenden Funktionen und Befehle wirken in der Regel auch auf
Gruppen, auch wenn wir in dieser Beschreibung nur von Elementen
sprechen.

13047 _paste.tiff -

Abb.: Der Element-Inspektor mit den Werten eines Barcode-Elements.

Name

In diesem Texteingabefeld wird der Name des selektierten Elements
angezeigt. Durch Editieren dieses Feldes kdnnen Sie den Namen
Undern. Bei importierten Elementen wird hier der Dateiname
eingetragen.

Typ;™

Typ

In diesem Teil des Dialogfensters steht der Elementtyp des
angewUhlten Elements. Elementtypen sind z.B. FIGUREN for
Figurenelemente, VERLAUF for FarbverlUufe usw. Als Anwender
kdnnen Sie davon ausgehen, dal die Typenbezeichnung des



Elements immer einen Rdckschlud auf den Inhalt zulUat.

Elementmasse; Elementmaiie

In den Feldern dieses Teils des Dialoges werden die aktuellen Made
und die aktuelle Position des Elements angezeigt. Durch das
Editieren dieser Werte kdnnen Sie die Grole (exakt die Skalierung)
und die Position des Elements verUndern.

829012 _paste.tiff =
Wenn sie den Schalter <Einstellen> anklicken, werden die neu
eingestellten Werte 6bernommen.

ElementinspektorGroesse;Groie

Mit den Befehlen in dieser Befehlsliste kdnnen die Grdle bzw.
Proportionen von importierten Elementen, z.B. Bildern, die eine
vorgegebene Originalgrdde haben, verUndert werden.

Anpassen 250723 paste.tiff -

Bei diesem Befehl behUlt das selektierte Element seine Héhe bei.
Die Breite wird jedoch dermatien verUndert, dad die Proportionen
des Elements denen des Originals entsprechen.

Anpassen 630076_paste.tiff -

Bei diesem Befehl behUlt das selektierte Element seine Breite bei.
Die H&he wird jedoch dermadien verUndert, da die Proportionen
des Elements denen des Originals entsprechen.

Original
Der Befehl <Original> skaliert das Element auf seine Originalgrdie.



Annehmen

Mit diesem Befehl gelangen Sie in den Verkndpfungsmodus. Dies
ermdglicht es lhnen ein zweites Element zu selektieren. Das erste
Element wird dann auf die Grdle des zweiten skaliert.

+ Position

Dieser Befehl verhUlt sich genauso wie der 'Annehmen?-Befehl.
ZusUtzlich wird die Drehung und Verzerrung und die Position des
selektierten Elements 6bernommen. Die beiden Elemente sind dann
deckungsgleich.

Sollte die Skalierung dazu féhren, dad das Element nicht mehr auf
die Seite pa(t, erscheint ein Warnfenster, in welchem Sie wUhlen
kdnnen ob das Element trotzdem angepadlt oder ob es in der Seite
gehalten werden soll, d.h., es wird in letzterem Fall nur soweit
vergrdlert, bis es an einen Seitenrand stdat.

Winkel;7"Winkel

In diesem Texteingabefeld wird der Drehwinkel des Elements relativ
zur Seite angezeigt.
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Durch Editieren dieses Feldes kdnnen Sie den Winkel Undern.

Scherung

In diesem Feld wird die Scherung des Elements angezeigt. Durch
Editieren dieses Texteingabefeldes kdnnen Sie die Scherung
Undern.

14988 paste.tiff -

ElementinspektorSpiegeln;7Spiegeln



paste.tiff =
Mit diesen Schaltern kdnnen Sie ein Element horizontal bzw. vertikal
spiegeln

Option;“Elementoptionen
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Durch deaktivieren der Option <Anzeigen> kdnnen Sie die Anzeige
eines Element am Bildschirm unterdrocken.

Mit der Option <Geschoétzt> kdnnen Sie ein Element vor
VerUnderungen schétzen. Es ist nicht mehr selektierbar; sogar die
Vorwahl/Preselektion wird nicht mehr angezeigt. Das Element
verhUlt sich, als wUre es nicht mehr vorhanden.

Durch den Supermodus (Editieren/Supermodus einschalten
;../Edit/SuperModeon.rtfd;;~) kann dieser Schutz umgangen werden.

Mit der Option <Drucken> kdnnen Sie bestimmen, ob ein Element
gedruckt wird oder nicht.

Ausstanzen

Hier kdnnen Sie einstellen ob und wie ein Element ausgestanzt
wird. NUhere Informationen dber das Stanzen, éber Stanzform etc.
finden Sie im Kapitel Einleitung/Clipping
(;-./../WorkinglIntro/Clipping.rtf;ClippingEinleitung; ™).

Ausstanzen;~Verknépfen

Mit diesem Schalter kdnnen Sie bestimmen, welche Elemente das
aktive Element clippen (stanzen) soll. Klicken Sie zuerst auf den
<Verkndpfen> Befehl. Sie gelangen dadurch in den
Verkndpfungsmodus. WUhlen Sie nun die Elemente durch die das



erste geclippt werden soll. Durch einen erneuten Klick auf den
Befehl <Verknépfen> (oder durch Drocken der rechten Maustaste)
verlassen Sie den Verkndpfemodus wieder.

+ Gruppieren

Dieser Befehl leistet das gleiche wie der obige. ZusUtzlich werden
das gestanzte und das stanzende Element zu einer Gruppe
zusammengefadt.

Entfernen;~Entfernen
Mit diesem Befehl kdnnen Sie das Stanzen ausschalten, wenn ein
Element durch eine Stanzform in der Darstellung begrenzt war.

Wollen Sie mit einer Vektorgrafik ausstanzen kdnnen Sie das
Stanzverhalten der Vektorgrafik in OneVision-Art noch genauer
einstellen (;../../../NewVektorElement/clipping.rtfd;; ).

Muster

Normalerweise wird der Inhalt eines Elementes genau einmal und
genau in der GréUe des Elements dargestellt. Manchmal ist es aber
wonschenswert, den gleichen Inhalt eines Elements zu
vervielfachen. Hier kdnnen Sie diese Vervielfachung innerhalb eines
Elements durchféhren. Dazu wUhlen Sie das entsprechende
Element an und geben im ersten Texteingabefeld ein, wie oft das
Element horizontal nebeneinander gezeichnet werden soll und im
zweiten Texteingabefeld, wie oft das Element vertikal
nebeneinander gezeichnet werden soll.

Muster Symmetrisch
Wenn der Schalter <Symmetrisch> aktiviert ist, werden zwei



aufeinanderfolgende/untereinanderliegende Musterteile
spiegelverkehrt gezeichnet.

Bitte beachten Sie, dal durch die grobe Bildschirmaufldsung beim
Zeichnen von Mustern Monitordarstellungsfehler (weide Linien)
auftreten kdnnen. Der Druck wird dadurch nicht beeintrUchtigt.

Weiter:  ;OrderFront.rtfd;;~ Element nach vorne positionieren
;OrderBack.rtfd;;= Element nach hinten positionieren
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