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Die Collagefunktionen liegen im unteren Teil des Bitmap Controllers.
Informieren Sie sich bitte dber den Bitmap Controller im
entsprechenden Kapitel (;../TMSImg/Controller.rtfd;; ).

Mit den Funktionen der Collage kdnnen Sie Elemente und Teile von
Elementen (nicht nur Bildern!) in andere Bilder und innerhalb von
Bildern kopieren.

Das Funktionsprinzip ist Uhnlich dem beim Erzeugen von
Arbeitsmasken. Soll Element B in das Bild A kopiert werden, so mud
Element B auf oder unter Bild A gelegt werden. Es werden nur Teile
Obertragen, die sich wirklich éberlappen.

Bei allen Collagefunktionen wird automatisch die Aufldsung der
Quelldaten an die Aufldsung der Zieldaten angepadt. OneVision-
Image for OneVision versucht immer, das optisch beste Ergebnis zu
erreichen.

405802 _paste.tiff 7"Abb.: Der Dialog zur Collage in OneVision-Image

Quelle

Im Bereich des Dialogfensters, der mit 'Quelle® 6berschrieben ist,
geben Sie an, von wo die einzufégenden Daten kommen sollen.
Folgende Quellen kdnnen aktiviert werden:



Kopierpinsel
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Die Bilddaten for die Collage werden aus demselben Bild geholt.
Die Ausgangsposition, von der die Daten geholt werden, wird
dadurch festgelegt, dall nach Positionierung des Fadenkreuzcursors
die Umschalttaste gedrockt wird. Dadurch ist es mdglich den
Kopierpinsel, der das Ziel festlegt, unabhUngig vom Quellcursor zu
bewegen. Sobald man die Umschalttaste wieder los IUGt, bewegen
sich beide Cursor synchron.

Durch Drocken der Strg-Taste positioniert man beide Cursor wieder
auf den gleichen Punkt.

Als Wirkungsbereich mud im Bitmap Controller Werkstatt oder
Dynamischer Pinsel (;...TMSImg/Controller.rtfd;;) gewUhlt sein, um
einen Kopierpinsel zur Verfogung zu haben.

Stempel

Dieser Schalter bestimmt als Quelle einen vorher als Stempel
ausgeschnittenen Bildteil.

paste.tiff =

Als Wirkungsbereich mud im Bitmap Controller Werkstatt oder
Dynamischer Pinsel gewUhlt sein.

Beachten: Diese Funktion ist nur verfégbar, wenn ein Stempel
aufgenommen worden ist. Im Abschnitt 'Stempel?

(; TMSCollage.rtfd;Stempel; ™) dieser Beschreibung ist erlUutert, wie
Sie einen Stempel aufnehmen.

Verknopfung
Es mossen die Elemente, die montiert werden sollen, dber dem



Zielbild positioniert werden. Dann wird das Zielbild selektiert und die
Verknopfung hergestellt.
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Die Verkndpfung wird durch Drocken des Schalters <Verknépfen>
und anschlieGendes Anklicken der Quellelemente erzeugt. Es
kdnnen beliebig viele Quellelemente mit dem Zielbild verbunden
werden. Die Quellelemente werden hierbei nicht kopiert, es wird nur
intern ein Verweis auf die Bilder festgehalten. Die Quellelemente
mossen deshalb beim Erzeugen der Collage 6ber oder unter dem
Bild positioniert sein. Zum Beenden des Verbindens wird der
Schalter <Verknépfen> nochmals betUtigt oder die rechte
Maustaste gedrdckt.

Transparenz beachten
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Wenn dieser Schalter selektiert ist, wird die Transparenzebene des
Quellelementes als dessen Maske benutzt. Das hei(t, dad die
Transparenz der Quelldaten bestimmt, wie stark das Quellelement
einkopiert wird. Diese Option sollte nur ausgeschaltet werden, wenn
die Quelle ein Rasterbild oder ein Verlauf ist. Dann wird die
Transparenz des Quellelements ebenso behandelt wie die anderen
Farbebenen des Elements.

Jedoch sollte das Rasterbildelement nicht ausgestanzt oder durch
die Optionen unter Muster des Elementinspektors erzeugt worden
sein. Beachten Sie auch die ErlUuterungen im Kapitel Firmware der
Einleitung zu OneVision-Image (;../TMSImg/Firmware.rtf;;™).

Interpolieren
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Durch AnwUhlen dieser Option werden die Quelldaten interpoliert,
d. h. die Collage wird mit weicheren Kanten in das Bild gerechnet.
Eventuelle Effekte von UnschUrfe kdnnen Sie mit den
entsprechenden Werkzeugen bzw. Filtern ausgleichen.

Der Rechenaufwand kann sich bei groGen Bildcollagen erheblich
erhdhen.

Einstellungen
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Mit dem Schieberegler geben Sie auf einer Skala (wie bei einer
Apothekerwaage) an, ob die Daten des Zielbildes oder die
Quelldaten bei der Bildung der Collage 6berwiegen, oder ob beide
Bildteile zu gleichen Anteilen (50%) beachtet werden.

Kanalauswabhl
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Hier wird festgelegt, in welchem Farbmodell die Collage arbeitet und
welche KanUle des gewUhlten Farbmodells berdcksichtigt werden.
WUhlen Sie die gewdnschte Einstellung durch Anklicken.

Optionen
475276 paste.tiff -
Abb.: Die Optionen zur Collage in OneVision-Image

Zielmaske

Wird diese Option selektiert, so wird die Arbeitsmaske des Zielbildes
wUhrend der Collageoperation weichgezeichnet. Dies bewirkt keine
bleibende VerUnderung der Maske!



Quelle
Wird diese Option selektiert, so wird der Rand des Quellelements
weich eingeblendet.

Bereich

Mit dem Wert for Bereich wird festgelegt dber welche Breite die
einkopierten Bildteile in den Hintergrund eingeblendet werden. Die
Rechenzeit for das Weichzeichnen ist umso grdder je hdher der
Wert fér Bereich gewUhlt wird.

Der Umrechnung zwischen der Anzahl von Pixeln und dem
LUngenmal liegt die Aufldsung des Bildes zugrunde. Mit der
folgenden Auswahl legen Sie das Bild fest, dessen Aufldsung als
Basis der Berechnung dient.

Bereich - Im Originalbild
Die Aufldsung des Originalbildes wird benutzt.

Bereich - Im skalierten Bild
Die Aufldsung des skalierten Bildes wird benutzt.

Stempel;~Stempel

Aufnehmen

Mit diesem Schalter wird ein Modus eingeschaltet, mit dem aus
einem Bildelement durch Drdcken der linken Maustaste ein Bereich
herausgepickt werden kann.
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Der gewUhlte Ausschnitt kann durch AnwUhlen von <Stempel> mit



Hilfe eines Pinsels in das Bild kopiert werden.

Das Bildelement mu( zur Bestimmung des Stempelausschnittes im
Editmodus (siehe
;../OneVision/WorkingIntro/Cursorform.rtfd;Element editieren;™)
sein. Anklicken von <Aufnehmen> aktiviert die Aufnahme. Im Bild
wUhlen Sie den gewdnschten Ausschnitt und bestimmen ihn durch
Drocken der linken Maustaste. Im Dialogfenster haben Sie eine
Anzeige des Bereichs, den Sie zuletzt gewUhlt haben. Nach dem
AuswUhlen des gewdnschten Ausschnittes mud der Schalter
<Aufnehmen> durch erneutes Anklicken wieder abgeschaltet
werden.

Beachten: Das Bildelement, aus dem etwas ausgeschnitten werden
soll, mud mindestens genauso grol sein wie der Stempel. Der
Stempel mud vollstUndig durch das Bildelement gefdlit sein. Die
Grdle des Ausschnittes kdnnen Sie durch das Zoomen der
Bildschirmdarstellung verUndern.

WUhlen Sie dann in der Werkstatt oder im Dynamischen Pinsel das
gewodnschte Werkzeug. Im Grafikelement kdnnen Sie nun mit dem
Pinsel unter Verwendung des Stempelausschnittes malen. Das
Werkzeug entnimmt dem Stempel einen zentrierten Ausschnitt zum
Malen dessen Grdle durch das Werkzeug bestimmt wird. Die Werte
for Ziel und Quelle (siehe oben) werden natérlich auch hier
beachtet.
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