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Passermarken

Passermarken

Es gibt keine Vorschrift, wie eine Passermarke exakt auszusehen 
hat. Mit der Figur ¹Passermarkeª lassen sich aber schnell recht 
ordentliche Passermarken anlegen.

Dazu wird die Figur angelegt (mit der StÙrke 0) und die FlÙche aus- 
und die Kontur eingeschaltet. Als LinienstÙrke 
(;../OneVision/WorkingIntro/TMSStrokeAttributesWell.rtfd;;¬) 
empfiehlt sich ungefÙhr 0,3 mm. Sie sieht dann (vergrðûert) etwa so 
aus:
paste.tiff ¬
Ein andere Variante lÙût sich dadurch erzeugen, daû man die 
FlÙche einschaltet, die Kontur ausschaltet und als StÙrke etwa 0,02 
wÙhlt (Bitte die StÙrke nicht mit der LinienstÙrke verwechseln). Das 
sieht dann so aus.
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