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Konturflu(

Textflul, KonturfluG

Der Textumflud regelt, wie der Text £ mit oder ohne Einflud anderer
Objekte + im Rahmen flie(t.
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UmfluGtyp

UmflussLinks.tiff = links

UmflussRechts.tiff = rechts

UmflussBeide.tiff = aulen/ Element aussparen
Umflussinnen.tiff = innen/ nur in Element

Mit diesen Optionen stellen Sie ein, wie ein Element umflossen wird.
Pro Rahmen kann nur ein UmfluGtyp aktiviert sein.

UmfluGart

Mittels der Schalter <Rahmen> und <Kontur> stellen Sie ein, ob der
Text um den Rahmen oder um die Kontur eines Objektes flieGen
soll. Dazu mu( bei aktiviertem Textrahmen, nach dem Anklicken des
entsprechenden Befehls, zunUchst der oder die zu umfliediende
Rahmen angewUhlt und danach die rechte Maustaste gedréckt
werden. Damit wird die Funktion verlassen und somit bestUtigt. Ein
erneuter Klick auf den Befehlsschalter beendet die Operation
ebenfalls. Sie kdnnen den Text um eine beliebige Anzahl von
Objekten flieGen lassen.

Achten Sie darauf, dal in den Systemeinstellungen die rechte



Maustaste als aktiv angemeldet ist.

Entfernen

Den Umflud um ein oder mehrere Objekt kdnnen Sie mittels
<Entfernen> rockgUngig machen, indem Sie genauso verfahren wie
oben beschrieben.

Alle Entfernen
Dieser Befehl entfernt die UmfluGverbindungen des aktuellen
Textrahmens.

Feste Zeilenbreite

Ist die Option <Feste Zeilenbreite> aktiv, so wird der Umflu( so
gestaltet, dal nur ganze Textzeilen dargestellt werden. Dadurch
ergibt sich, dad im Normalfall rechts und links vom zu umflieGenden
Element kein Text angezeigt wird.

Minimale Zeilenbreite

Dieser Parameter gibt an, wie lang eine Zeile bzw. ein Zeilenstock
mindestens sein mud, damit sie mit Text gefdllt wird. Ist der Platz
links oder rechts eines umflossenen Elements kleiner als dieser
Wert, wird dort kein Text angezeigt.

Abstand

AbstandLinks.tiff = links
AbstandRechts.tiff = rechts
AbstandOben.tiff © oben
AbstandUnten.tiff = unten

Diese Parameter steuern den Abstand zwischen Text und
umflossenem Objekt.
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