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Eine Metamorphose ist die Transformation von einer Figur in eine
andere. Im Gegensatz zu VerlUufen

(;../TMSVerlauf/ TMSVerlauf.rtfd;;~) erfolgt bei der Metamorphose
nicht nur ein Sbergang von einer Farbe in eine andere, sondern alle
Eigenschaften von Vektorelementen werden transformiert; dies sind
Foll- und Linienfarbe, LinienstUrke, Position, Drehwinkel,
Transparenz.

Der Aufruf erfolgt 6ber den abgebildeten Schalter
paste.tiff -

Selektieren Sie die Ausgangsfigur, und klicken Sie auf diesen
Befehl. Sie kdnnen dann alle Elemente, zwischen denen eine
Metamorphose erstellt werden soll, verketten
(;../OneVision/WorkingIntro/Elementconnections.rtfd;verketten; ).

Beispiel:
Nehmen wir an, sie wollen eine dreidimensional wirkende Kugel
erstellen. Sie erzeugen also zwei Kreise die den ...uGeren Umfang
der Kugel und das Glanzlicht der Kugel darstellen. WUhlen Sie den
Uuderen Kreis an und stellen Sie folgende Werte ein:

Kontur aus

FIUche an

FIUchenfarbe Schwarz



WUhlen Sie den inneren Kreis an und stellen Sie folgende Werte
ein:

antur aus
FIUche an
FIUchenfarbe Weiss

WUhlen Sie nun wieder den Uudieren Kreis an. Klicken Sie auf den
Schalter <Metamorphose> und wUhlen Sie dann den inneren Kreis.
Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste oder betUtigen Sie
nochmals den Schalter <Metamorphose>.

Es erscheint das Dialogfenster zum Metamorphose-Element
(;../MetamorphoseElement/MetamorphoseElement.rtfd;; ).

Stellen Sie bitte eine Sbergangskurve ein, die der abgebildeten
entspricht (;../OneVision/WorkinglIntro/TMSCurveWell.rtfd;; ).
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Sie erhalten nun folgendes Ergebnis:

57233 paste.tiff =

Das Beispiel soll verdeutlichen, was mit dieser Funktion mdglich ist.
Die Funktion ist zur Erzeugung von VerlUufen nétzlich. Auch
FarbverlUufe sind damit darstellbar. Sie verfahren dazu wie oben
beschrieben, nur dad es sich bei den beiden Objekten nun um
farbige Objekte handelt.

Bitte beachten: Fér beide Funktionen méssen Kontur und FlUche
bei allen beteiligten Objekten gleich aktiviert sein. Es ist also nicht




mdglich eine Metamorphose von einem Pfeil der nur aus der Kontur
besteht zu einem Kreis der nur aus der FollflUche besteht
durchzuféhren.
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