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VektorTool2.tiff ~ Zwischenformen

Der Aufruf erfolgt dber den abgebildeten Schalter im Pfadeditor von
OneVision-Art.
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Nehmen wir an, Sie wollen ein X2 in ein "U? wandeln. Sie erzeugen
also mit der Pfadextfunktion ein 'X2 und wandeln es nach Grafik, in
einigem Abstand dazu erzeugen Sie auf gleiche Weise ein "U2.

Vor dem Ausfohren der Funktion mu( der Rahmen angethIt sein,
von dem aus die Umwandlung erfolgen soll, hier also der Rahmen
mit dem "X2. Anschlieend wUhlen Sie den Schalter
<Zwischenformen>. Daraufhin kdnnen Sie das selektierte Element
mit einem anderen verknopfen
(;../OneVision/Workinglntro/Elementconnections.rtfd;Elemente
verkndpfen;—). Mit dem Cursor sollten Sie auf den Rahmen des 'U?,
den Zielrahmen, klicken. Es erscheint das Fenster zur Steuerung
der Zwischenformen.
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Abb.: Dialogfenster zur Erzeugung der Zwischenformen

Schritte
Hier kdnnen Sie angeben wieviele Zwischenschritte zwischen
Anfangs- und Endpfad erzeugt werden.



Sbergang

Mit dieser Kurve wird der Sbergang vom Anfangs- zum Endpfad
gesteuert. Mit dem Kurveneditor
(;../OneVision/WorkingIntro/TMSCurveWell.rtfd;;~) kann diese Kurve
geUndert werden.

Hinweis: Mit dieser Sberganskurve kdnnen lediglich Farbe,
StrichstUrken, usw. gesteuert werden. Der Sbergang von Formen
hingegen kann damit nicht beeinflut werden.

Mit Dréocken auf den Befehl <OK> werden soviele neue,
voneinander unabhUngige Elemente erzeugt, wie Sie bei <Schritte>
angegeben haben. GefUllt Ihnen ein Umwandlungsschritt nicht, so
kdnnen Sie das Element mit dem Pfadeditor (;VektorTool2.rtfd;;)
Undern.

Weiter: ;MetamorphoseTool.rtfd;;m Metamorhpose
;Metamorphose.rtfd;;7 Metamorhpose und
Zwischenformen
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