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Kapitel 1 - Grundlagen

EinfUhrung

Bitte nehmen Sie sich etwas Zeit um dieses Handbuch aufmerksam
durchzul esen. Ein  Grof}eil aler  moglichen  Probleme  und
Verstdndnisschwierigkeiten lassen sich so auf einfache Weise klaren. Der
erfahrene ,Zocker* und , Power-User* wird wahrscheinlich kein Handbuch
benétigen und sich sofort auf Unprotect stiirzen, aber wer alle Funktionen wie
z.B. den eingebauten HEX-Editor oder den Editor fur das Einbinden eigener
Spielehilfen nutzen will, findet hier evtl. jede Menge niitzlicher Informationen.

Schon mit Unprotect vertraute Anwender erfahren in diesem Kapitel alle
Neuigkeiten und Anderungen der aktuellsten Version. Dem Einsteiger
versuchen wir hier ale Arten von Spielehilfen, die in Unprotect integriert sind,
zu erlautern.

Alle Angaben in diesem Handbuch beziehen sich auf die DOS und Windows
Version von Unprotect. Gibt es bel einzelnen Funktionen Unterschiede
zwischen den Versionen, so werden wir dieses besonders kennzeichnen.

Um uns nicht stdndig zu wiederholen, reden wir meistens von Cheats bzw.
Spielehilfen, meinen aber in der Regel alle Arten von Spielehilfen, wie. z.B.
Tips, Cheats, Losungen, Trainer, .. Das halt den Text kirzer und
Ubersichtlicher!
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Was ist Unprotect

Unprotect ist ein leistungsfahiges und umfangreiches Dienstprogramm fur
jeden Spiele Fan. Es bietet eine nahezu komplette Bibliothek an
Spieleldsungen, Cheats, Tips & Tricks, Trainern, Patches, uvm., sowie eine
riesige Level- und Updatesasmmlung kommerzieller Spiele!

Die Datenbank ist inzwischen auf ca. 23.000 verschiedene Spielehilfen
angewachsen, die lhnen mit Hilfe eines komfortablen Menlprogrammes fir
alle gangigen PC-Betriebssysteme auf Tastendruck zur Verfiigung stehen.

Sie erfahren wie Sie nahezu alle am Markt befindlichen PC-Spiele (und
neuerdings auch einen Grofiteil der Konsolen Spiele) beschummeln und
austricksen kdnnen. Mit Unprotect kdnnen Sie jedes lhrer Spiele endlich von
Anfang bis Ende genief3en. Uniberwindbare Schwierigkeitsgrade, knifflige
Stellen in Adventures und Rollenspiele, 0.4 gehdren ab jetzt der
Vergangenheit an!

Unprotect hat den Vorteil ein deutsches Programm zu sein, und beriicksichtigt
so auch viele deutsche Spieleversionen, die natirlich in entsprechenden engl.
Konkurrenzprodukten (die oft bei weitem nicht so umfangreich sind), nicht
vorhanden sind!

Allerdings bemilhen wir uns seit der Version 6.0 auch internationalen Kunden
gerecht zu werden. In Unprotect 8.0 haben wir versucht moglichst alle
Eintrédge zumindest einmal in Deutsch und in Englisch zu integrieren, so daf
wir somit jeder Sprachgruppe gerecht werden.

Unprotect selbst liegt auf der CD komplett in Deutsch und Englisch vor, so daf3
jederzeit die bevorzugte Landessprache angewdhlt werden kann. Eine
Unterstitzung anderer Sprachen ist zur Zeit nicht geplant.

WICHTIGER HINWEIS

Unprotect bietet u.a. die Mdglichkeit ein Spiel zu patchen,
d.h. z.B. eine Codeabfrage zu entfernen. Ein Patch von

ACHTUNG Unprotect darf nur benutzt werden, wenn man auch das
dazu passende Spiel als Originalversion besitzt!
g Ausgeliehende oder anderweitige fremde Programme

dirfen mit unserem Produkt selbstverstandlich NICHT
bear beitet werden.

Die so gepatchten Programmversionen dirfen nattrlich ebenfalls nicht
weiter gegeben wer den. Sie dienen ausschlief3lich dem privaten Gebrauch!

Dieses Produkt dient auf keinen Fall als Werkzeug zur Erstellung
illegaler Kopien und darf nicht zum Verstol3 gegen geltendes Recht
mifbraucht werden!

Der Besitz von Raubkopien ist strafbar und soll mit diesem Programm
NICHT unterstlitzt werden!!!

Allerdings haben Siein de Regel das Recht sich fir den privaten Gebrauch
eine Sicherheitskopie anzulegen. Sei es auf Festplatte, CD-R oder irgend
einem anderen Medium.

6 - Kapitel 1 - Grundlagen
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Der Benutzer verpflichtet sich bei Benutzung dieser Software, sich an
die Geschéfts und Lizenzbedingungen, sowie an die 0.g. und an anderer
Stelle im  Programm und Dokumentation angegebenen Hinweise zu
halten.

Desweiteren ist es méglich, dafd in Unprotect Informationen zu inzwischen
indizierten Spielen enthalten sein kdnnen. Deshalb sollte dieses Produkt
nur Volljdhrigen zuganglich gemacht werden. Bei Minderjahrigen wird
deshalb die Unter schrift eines Erziehungsber echtigten bendétigt.

Sie sollten dieses Programm nur auf Sicherheitskopien anwenden!
NIEMALS auf Originaldisketten, da es zB. von enem Spid
verschiedene  Versionen geben kann, die etwas voneinander
abweichen. Dies gilt natdrlich nur fir die @teren Spiele. Ihren Original-
CD’s kann selbstver stdndlich nichts passieren...

Zur Sicherheit konnen die urspringlichen, unverénderte Dateien in
einem Backupverzeichnis gesichert werden, so daf? diese automatisch
restauriert werden kdnnen. Siehe Kapitel: Arbeiten mit Unprotect

UberS|cht der Features

Riesige Datenbank mit ca. 23.000 Eintragen zu nahezu allen erhaltlichen
Spielen, inkl. Tips & Tricks fir die gangigsten Konsolen.
Knapp 2 GB stark komprimierter Daten auf 3 CD’s.
Etwa 13.000 Ldsungen, Cheats, Tips, uvm.
Uber 1600 Patches.
Mehr als 1700 Updates und Bugfixes (Fehlerkorrekturen) kommerzieller
Spiele.
Hunderte von Editoren, Trainern & Toolsfir Spiele:
Damit erstellen Sie eigene Level, manipulieren Sie lhre Helden,
erzeugen Sie sich unendlich viele Leben, Munition, uvm...
Komfortables Meniprogramm mit sehr schneller grafischer Oberflache.
Lauffahig unter DOS, Windows 95/98 und OS/2 in Deutsch oder Englisch.
Eigenstandige Versionen fir DOS (32 Bit) und Windows 95/98/NT
Umfangreiche Suchfunktionen.
Drucken / Exportieren von textbasierten Spielehilfen und grafischen
Karten.
Vielfaltige Einstell- und Filterméglichkeiten:
Die einzelnen Spielehilfen kdnnen getrennt ein- und ausgeblendet
werden.
Unterstiitzte Computer und Konsolen kdnnen unabhéngig voneinander
eingeschaltet werden.
Wahl der Bildschirmaufldsung, Schrift und Hintergrundmuster.
Komfortabler Editor zum Einbinden eigener Spielehilfen.
Leistungsféhiger und voll integrierter HEX Editor.
Eingebauter Text Editor.
Regelméfdige, kostenlose Updates per Modem von Support Mailboxen oder
aus dem Internet.
Geringe Hardwareanfordeungen.
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Neuigkeiten in Unprotect 8.0 \\‘V/

Gegenuber Version 7.0 < Neu!
"'y

Eigenstdndige Windows Version! Lauffahig unter
Windows 95, Windows 98 und Windows NT 4.0.
Erweiterter Datenbestand
- Integration aller seit Dezember '97 erschienenen Update Module in
die Unprotect CDs.
Dadurch geringerer Festplattenverbrauch.
Alle neuen Updates/Bugfixes komerzieller Spiele bis einschlief3dlich
November ' 98 wurden integriert.
Insgesamt etwa 23.000 Spielehilfen auf 3 CDs!
Zur Version 7.0 kompatibles Datenformat. Alte Module kénnen
weiterbenutzt werden.
Viele Detailverbesserungen und neue Funktionen:
- z.B. Start ohne eingelegte CD méglich
Neue Typen von Spielehilfen
Verbesserter Modul Editor in der Windows Version
Internetanbindung der Windows Version
uvm.
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Neuigkeiten in Unprotect 7.0
Gegenuber Version 6.0

DOS Version:
Eigenentwickelte grafische Oberflache.
Unterstiitzt alle Standard VESA SVGA Auflésungen mit 256 Farben.
K ooperatives Multitasking.
High Speed Grafikroutienen (ca. 3000 Zeilen Pentium optimierter
Assembler Code).
Unterstitzt VESA Bios 2.0 (z.B. mit UniVBE) Linear Frame Buffer.
Unterstitzt virtuellen Speicher, fir Rechner mit 8 MB oder weniger
Hauptspeicher.
32Bit Protected Mode Programm fir besonders hohe Performance.

Natirlich ein stark vergroferter Datenbestand! Durch durchgéangige
Kompression und bestmdgliche Ausnutzung der CD-ROM Technologie
konnten ca. 18.000 Spielehilfen auf die CD’ s gepref3t werden.
Komplett Uberarbeitete Daten:
Mit grofRer Sorgfalt versuchen wir zu méglichst vielen Spielen eine
Spielehilfe zu sammeln.
Neben dem gesamten Datenbestand aus Unprotect 6.0 (Es ist
selbstverstandlich nichts weggefallen, so da} die ate Version
Uberflissig wird!) konnten einige tausend der besten Level &
Scenarien fir einen Grofdteil der bekanntesten 3D-Action-, Strategie-
und Simulations-Programme mit auf die CD aufgenommen werden!
Keine doppelten Eintrége.
Méglichst korrekte Schreibweise der Spieletitel.

Komfortabler Editor zum Einbinden eigener Spielehilfen.

Eingebauter Hex-Editor:
Dateivergleich
Viele Suchmdglichkeiten:
Normale Suche
Differenz Suche
Symmetrie Suche
Dateien bis 2 GB Grof3e kdnnen editiert werden.
Suchen / Ersetzen im Hintergrund.
Eingebauter Taschenrechner / ASCII Tabelle.
Werte kdnnen direkt in die Datei gespeichert werden.
Mehrere Hex-Editoren kénnen gleichzeitig gedffnet werden.

Machtlger Spielstand Editor:
In Verbindung mit dem HEX Editor kdnnen Sie auf einfachste Weise
eigene Spielstand Editoren entwerfen.
Es gibt viele Funktionen um bestimmte Adressen in den Spielstdnden
(z.B. fur mehr Leben) fast automatisch zu finden.
Mit diesen Informationen kdnnen Sie dann Ihren personlichen
Spielstand Editor in Unprotect einbauen, auch wenn es zu dem Spiel
sonst noch keine Hilfe in Unprotect gibt!
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Eingebauter Texteditor zum Erstellen und Einbinden eigener Cheats,
Ldsungen, usw.

Integrierter Karten Editor:
Damit kénnen Sie eigene grafische Karten oder andere Bilder (PCX
Format) in Unprotect einbauen!

Viele Detailverbesserungen/Erweiterungen:

- Zuvielen Spielen kénnen nun Vorschaubilder angezeigt werden.
Viele neue Datentypen wie grafische Karten, Level, Addon’s, usw.
Die Daten sind besser strukturiert und z.B. durch grafische Symbole,
wie Fahnchen in der jeweiligen Landessprache, sofort erkennbar.
Es werden nun auch Spielehilfen fir fast alle Konsolen angeboten.
Mehrere Einstellmdglichkeiten bei den Optionen.
Einfachere Auswahlmadglichkeit bei den Spielen durch Unterlisten.
Besserer Sound Support. Eigene Wavedateien kénnen eingebunden
werden.
Schnellere Laderoutienen durch neue Datenverwaltung.
Die Adressen von Firmen kénnen aus einer Firmenliste ausgewdhit
werden.
Indizierte Spiele kdnnen nun ein- / ausgeblendet werden.
Ein Liste aller indizierten Spiele kann angezeigt werden.
Einfachere Bedienung durch objektorientierte Oberfléche.
Umfangrei cheres Handbuch im Text und PDF Format.
Ausfuhrlichere, kontextbezogene Hilfe.

Neues Update Konzept:

- Neuartiges Modulsystem. Unprotect kann durch Module beliebig

erweitert werden, z.B. mit dem komfortablen, eingebauten Editor, der
alle gangigen Spielehilfen integrieren kann.
Monatlich erscheint ein Update-Modul mit aktualisierten Daten. Dies
ermdglicht uns ale Neuheiten sofort einzubauen und der Anwender
braucht sich nur die monatlichen Module besorgen, die
selbstverstandlich deutlich kirzer sind als die in der Vergangenheit
leider sténdig wachsenden Updates.

Zahlreiche interne Neuigkeiten und Verbesserungen. Lassen Sie sich
Uberraschen...
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Zukunft von Unprotect

Das Hauptziel ist natiirlich, weitere Patches zu erarbeiten und neue Trainer
und andere Spielehilfen zu sammeln.

Am Funktionsumfang von Unprotect 8.0 werden wir erstmal nichts
Wesentliches mehr andern. Die lang angekiindigte Windows Version ist nun
endlich realisiert worden und bietet teilweise sogar méchtigere Funktionen als
die DOS Version!

Falls wir Fehler entdecken oder uns ein paar neue Ideen kommen, bauen wir
diese in Unprotect ein und bieten neue EXE Dateien zum kostenlosen
Download an.

Auch Sie konnen sich aktiv an der Waeiterentwicklung von Unprotect
beteiligen! Auf der einen Seite natirlich finanziell durch Ihre Registration und
auf der anderen Seite durch eifrige Zusendung neuer und/oder besserer
Trainer, Patches, Losungen, usw..., die wir in eine der néchsten Unprotect
Versionen integrieren kdnnen!

Wenn Sie also noch irgendwelche Sachen haben, die es Ihrer Meinung nach
Wert sind in Unprotect eingebaut zu werden, dann immer her damit...

Dabel kann es sich auch um Level und Spielehilfen zu Konsolen handeln, die
wir ebenfalls einbauen wollen! Allerdings sollten die Sachen von Ihnen selbst
entworfen oder aus frei zugénglichen Quellen (z.B. Internet, Mailboxen)
stammen. Was wir nicht gebrauchen kénnen, sind z.B. Sachen von
irgendwel chen Heft-CD's, eingeschrankte Shareware-Editoren, 0.a&

Falls Sie etwas Passendes haben, so senden Sie es uns einfach per Post oder
eMail. Wir freuen uns tiber jede Zusendung!
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Verschiedene Typen von Spielehilfen

Dieser Abschnitt ist vor allem fir Einsteiger interessant, die nichts oder nur
wenig mit den Begriffen Cheats, Trainer, usw. anfangen kénnen. Wir méchten
hier kurz die Unterschiede erl&utern und erkldren wie wir die verschiedensten
Arten der Spielehilfen verstehen und nach welchen Kriterien wir sie dann
einsortieren.

Den grofiten Raum nehmen die textbasierten Spielehilfen ein. Dazu zahlen:
- Action Replay Codes
Cheats (Schummeleien)
Easter Eggs (Gags)
Frequently Asked Questions
Game Genie Codes
Game Guru Codes
HEX Cheats
Karten (ASCII Format)
Levelcodes
Listen
Ldsungen
Moves (Kampfstellungen)
Patch Texte
Punktlisten
Secrets (Geheime Tips & Tricks)
Strategy Guides
Tests
Tips
Verschiedenes
WWW Link

Diese Typen konnen in Unprotect komfortabel am Bildschirm angezeigt,
gelesen und auf einem Drucker ausgegeben oder in eine Textdatel exportiert
werden.

Aullerdem gibt es noch eine grof3e Anzahl dateibasierter Hilfen, die im
gepackten Format auf der CD gespeichert sind und durch einfache,
menugefiihrte Aktionen in die gewlinschten Verzeichnisse auf Ihrer Festplatte
entpackt werden kdnnen. Ein externer Entpacker wird selbstverstéandlich nicht
benétigt!

Addons (Erweiterungen)
Charactere

Dokumente (z.B. WinWord Dateien)
Editoren

Game Hack Dateien

Game Wizard Module
Grafiken (PCX Format)
HTML Seiten

Karten (PCX Format)

Level

PC Dash Dateien

Savegame Patcher Dateien
Shareware / Freeware Spiele
Spielsténde
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Action Replay Codes

Addons/
Erweiterungen

Charactere

Cheats

Tools

Trainer

Universal Game Editor (UGE) Dateien
Ultimate Hint System (UHS) L6sungen
Updates / Bugfixes

Verschiedenes

Desweiteren gibt es noch zahlreiche Patches, bei denen direkt Dateien
manipuliert werden. Natirlich erst nachdem (wahlweise) eine Sicherheitskopie
angelegt worden ist.

Patches

Spielstand Patches

Trainer Patches

Jetzt folgt aber endlich die detaillierte alphabetische Aufstellung aller in
Unprotect enthaltenen Typen:

Das Action Replay ist eine separat zu erwerbende Hardware Erweiterung, die
es u.a. erlaubt ein beliebiges Spiel jederzeit anzuhalten um z.B. bestimmte
Speicheradressen gezielt zu andern. Auf diese Weise gelangen Sie in Spielen
z.B. zu wunendlich vielen Leben. Fir denjenigen der solch ene
Hardwareerweiterung besitzt, aber keine Lust hat sich die Codes selber
auszutiifteln, gibt es in Unprotect die Action Replay Codes. Da aber
wahrscheinlich nicht jedermann so eine Erweiterung hat und es auch noch
zahlreiche andere (billigere) Moglichkeiten gibt ein Spiel zu tiberlisten, sind in
Unprotect nicht sonderlich viele Codes integriert. Wie Sie die Codes eingeben
muissen, entnehmen Sie bitte Ihrem Action Replay Handbuch.

Im Konsolenbereich ist diese Erweiterung unseres Wissens stérker vertreten.
Auf dem amerikanischen Markt gibt es als Aquivalent noch das Game Genie.

Addons sind Erweiterungen zu Spielen. Das kénnen z.B. neue Strecken oder
Autos fur ein Rennspiel sein.

Diese Art der Spielehilfe findet hauptséchlich bei Rollenspielen Verwendung.
Hier baut man sich das ganze Spiel Uber eine, mdglichst immer bessere
werdende, Spielfigur auf. In Unprotect sind dafir schon einige gut
ausgestattete Spielfiguren enthalten, die z.B. direkt riesige Mengen an Geld
haben. So sollten Anfangsschwierigkeiten in diesen Spielen der Vergangenheit
angehdren.

Cheats sind versteckte Schummel-Codes, die die Programmierer in zahlreichen
Spielen eingebaut haben. Meist handelt sich um  bestimmte
Tastenkombinationen oder geheime Codewdrter, die an einer gezielten Stelle
im Spiel eingegeben werden missen. Die Wirkungen konnen hdchst
unterschiedlich sein. Oft wird der Spieler unsterblich, erhdlt jede Menge
Munition, usw. Zum Teil werden ganze Cheat-Ments freigeschaltet, in der
dann weitere Einstellungen vorgenommen werden kénnen. Was der Cheat
genau bewirkt und wie er eingegeben werden muld erfahren Sie natirlich
genauestens in Unprotect!
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Easter Eggs / Gags

Editoren

FAQ's

Game Genie Codes

Game Guru Codes

Game Hack Dateien

Game Wizard Module

Es gibt auch noch sog. Fun-Cheats oder Easter Eggs, die eigentlich keinen
praktischen Nutzen haben aber oftmals nette Effekte zu Tage bringen. So kann
sich z.B. die gesamte Spielegrafik andern oder Sie bekommen andere Gags der
Programmierer zu sehen.

Siehe Fun Cheats unter Cheats.

Editoren sind externe Hilfsprogramme mit denen die verschiedensten Dinge in
einem Spiel verdndert werden konnen. Das kann ein einfacher Spielstand
Editor sein, der bei der Manipulation eines Spielstands eingesetzt werden kann
um z.B. Geld- oder Energie-Einheiten zu dndern oder aber auch ein komplexer
Level Editor, mit dem Sie lhre eigenen Level oder Scenarien fir ein Spiel
entwerfen kénnen!

Da die Editoren von der Handhabung sehr unterschiedlich sein kénnen, ist es
ratsam sich die (hoffentlich) beiliegenden Textdateien zu dem entsprechenden
Editor durchzulesen.

Dies sind Textdateien mit Frequently Asked Questions (Haufig gestellten
Fragen) zu einem Spiel. Sie befassen sich meist ziemlich ausfihrlich mit
einem Spiel und enthalten meistens jede Menge Hintergrundinformationen,
weliterfihrende Adressen uvm. Gedruckt sind die FAQ's oft Uber 100 Seiten
lang!

FAQ's gibt es leider nicht zu jedem Spiel, sondern hauptséchlich zu ganz
besonders erfolgreichen oder aul3ergewdhnlichen Spielen oder zu einigen
Insider-Spielen.

Siehe Action Replay Codes...

Game Guru ist ein Spiele Tool von 3DO in dem einige hundert Cheats/Patches
enthalten sind und durch eigene Codes erweitert werden kann. Wer sich dieses
Produkt gekauft hat, freut sich wahrscheinlich Gber ein paar neue Codes. Fur
alle anderen sind diese Eintrége leider nicht zu gebrauchen...

Game Hack arbeitet dhnlich wie Game Wizard, unterstiitzt aber zusétzlich
noch Windows Programme. Eine Shareware Version des Gamehacks finden
Sie auf lhrer Unprotect CD. WICHTIG: Bel stdndiger Benutzung muld das
Programm natiirlich registriert werden, da es sich um Shareware handelt. Bitte
lesen Sie bei weiteren Fragen die dem Game Wizard beiliegenden Textdateien!
Weitere Informationen gibt es unter http://www.gamehack.com.

Der Game Wizard ist eine Art Softwarel 6sung des Action Replays. (s.0.) Wenn
er einmal resident in den Speicher geladen wurde, kann ein Spiel auf
Knopfdruck unterbrochen werden und dann der Speicher z.B. nach Leben,
Energie 0.4 durchsucht und spéer verandert werden. Die gefundenen
Speicherstellen kdnnen in Module abgespeichert werden und stehen so
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HEX Cheats

HTML Seiten

Karten

Level

jederzeit fur die entsprechenden Spiele zu Verfiigung. Eine Shareware Version
des Game Wizards finden Sie auf lhrer Unprotect CD. WICHTIG: Bei
sténdiger Benutzung muf3 das Programm natirlich registriert werden, da es
sich um Shareware handelt. Bitte lesen Sie bei weiteren Fragen die dem Game
Wizard beiliegenden Textdateien!

HEX Cheats erzielen dhnliche Effekte wie die normalen Cheats, kdnnen aber
nicht einfach wahrend des Spiels eingegeben werden, da bestimmte Dateien
gezielt gedndert werden missen. Da normalerweise die Dateien nicht mit
einem Text-Editor verandert werden konnen, weil sie im Bindrformat
vorliegen, ist ein sog. HEX-Editor die richtige Wahl. Natirlich ist in Unprotect
fur solche Zwecke ein komfortabler Editor eingebaut. Oftmals brauchen Sie
nur einen bestimmten Spielstand andern, aber manchmal missen Sie sich auch
direkt an das Hauptprogramm machen! Dabei ist natiirlich Sorgfalt geboten,
damit nicht ausversehen falsche Speicherzellen Uberschrieben werden und das
Spiel dann nicht mehr lauffdhig ist. Es empfiehlt sich aso, vorher eine
Sicherheitskopie anzulegen. Dann kann nichts mehr schiefgehen. Eine
Manipulation auf Sektorebene 183t der eingebaute HEX-Editor nicht zu.
Andere Daten oder der gesamte Inhalt auf Ihrer Festplatte kénnen also nicht
versehentlich beschédigt werden!

Die genaue Arbeitsweise des HEX-Editors erfahren Sie im entsprechenden
Kapitel dieses Handbuches.

HTML ist eine Seitenbeschreibungs-Sprache fur das World Wide Web
(WWW) des Internets, in der alle WWW-Inhalte présentiert werden, wenn Sie
sich mit einem sog. Browser durch das Internet bewegen. Einige der Seiten auf
der wir einige interessante Ldsungen gefunden haben, beinhalten neben den
eigentlichen Textinformationen auch noch Karten und Querverweise. Aus
diesem Grund haben wir sie nicht in unser Textformat konvertiert, da z.B. der
schone Aufbau sonst verloren gegangen wére. Der einzige Haken: Sie
brauchen zur Betrachtung solcher Texte einen Browser. (Windows:
Ublicherweise Netscape Navigator oder MS Internet Explorer, OS/2: Netscape
Navigator oder IBM Web Explorer) Unprotect kopiert die HTML-Dateien auf
Ihre Festplatte, so da? Sie z.B. mit einem der o.g. Programme betrachtet
werden kdnnen.

Karten gibt es hauptséchlich zu Adventures und Rollenspielen, auf denen
bestimmte Level oder Raume katografiert sind oder wichtige Stellen im Spiel
vermerkt sind. Neben den Karten im ASCII-Format (Textformat) sind in
Unprotect auch noch Karten fir den Grafikmodus enthalten die als PCX-
Dateien exportiert werden kénnen.

Das sind einfach neue Level bzw. Scenarien fur das entsprechende Spiel.
Wenn Sie z.B. lhr Lieblingsspiel schon in und auswendig kennen, so kdnnen
Sie einfach ein paar der neuen Level installieren, die IThnen dann neue
Abwechslung bieten. Es gibt natiirlich nicht zu jedem Spiel neue Level, dies
wére z.B. bei Adventures 0.4 auch sinnlos. Es hangt oftmals davon ab, wie
erfolgreich ein Spiel war und ob es technisch Mdglich ist neue Level zu
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Levelcodes

Listen

Losungen

Moves / Bewegungen

Patches

erstellen. Die meisten der Level wurden von Privatpersonen unentgeltlich in
Ihrer Freizeit erstellt, einige wenige stammen auch von den Firmen direkt.

Level, die vom Hersteller auf Zusatz Disketten/CD’s erscheinen unterliegen
natirlich dem Copyright und finden sich deswegen nicht in Unprotect!

Durch Eingabe der Levelcodes erhalten Sie direkten Zugang zu alen Spiele-
Ebenen, ohne das Spiel ganz durchspielen zu missen. Es ist also durchaus
moglich in manchen Spielen direkt mit Level 50 anzufangen oder einfach
knifflige bzw. langweilige Level zu Uberspringen.

Es gibt zur Zeit nur wenige Listen in Unprotect. Oftmals handelt es sich
hierbei eigentlich nicht direkt um Spielehilfen sondern z.B. nur um
Auflistungen aller Gegenstande die in einem Spiel gefunden werden kénnen.
Allerdings kann dies fiir den einen oder anderen ja auch interessant sein...

Komplettlésungen sind oft sehr umfangreich und fuhren den Spieler Schritt fur
Schritt durch ein Spiel bis zum Ziel. Wer sich den Spielspal3 nicht verderben
will, sollte sich vielleicht erstmal nach Tips fur sein Problem umsehen und erst
zur Komplettldsung greifen, wenn er nicht mehr anders weiterkommt. Wenn
man allerdings ein Adventure mal eben , durchzocken" will um alle Grafiken
zu sehen, kommt eine Kompl ettlésung bestimmt gelegen!

Moves beziehen sich hauptséchlich auf Kampfsportspiele und geben alle
moglichen Kampfstellungen / Bewegungen an die mittels des passenden
Eingabegerétes ausgefuihrt werden kann. Besonders interessant sind die sog.
Special Moves, die entweder besonders effektvoll oder schlagkréftig sind.

Die Patches sorgen dafir, dal3 der ehrliche K&ufer eines Spieles nicht durch
irgend eine nervige Art des Kopierschutzes in seinem Spielspald eingeengt
wird. Durch einen Patch wird z.B. eine l&stige Keydiskabfrage, Codeabfrage
oder CD-Abfrage entfernt.

WICHTIG: Ein Patch nur fir den personlichen Gebrauch benutzt werden! Und
natirlich auch nur, wenn Sie im Besitz der entsprechenden Originalversion des
zu patchenden Spieles sind! Unprotect soll nur dafiir sorgen, dal3 der Besitzer
einer Software moglichst viel Spal3 mit seinem Spiel hat und darf nicht als
Werkzeug zur Herstellung illegaler Kopien angesehen werden!

Die Anzahl der Patches wird in Zukunft auch nur noch langsam steigen, da es
die alte (nervige) Art des Kopierschutzes in Form von Keydisk- und
Handbuchabfragen (gltcklicherweise) nicht mehr gibt und die CD-Spiele nicht
selten auf mehr als einer CD daher kommen, wobei sich ein CD-Patch, der das
Spielen von Festplatte ohne CD erlaubt, auch nicht mehr lohnt. Fir Spiele die
sich Giber mehrere CD's erstrecken wird es in Unprotect definitiv keine Patches
geben, da wohl niemand bereit ist mehrere hundert MB Plattenplatz fir ein
Spiel zu opfern!

Trotz alem sind die Patches fiir einige Spiele unentbehrlich:
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PC Dash Dateien

Savegame Patcher
Dateien

Spielstand Patches

Tests

Trainer Patches

Alte Klassiker mit Keydisk-Abfrage werden von Liebhabern auch heute noch
gern gespielt, doch funktioniert der Kopierschutz bei den wenigsten Spielen
noch auf heutigen Rechnern! Besonders auf PC's der 486'er und Pentium
Klasse werden die Originaldisks durch gedndertes Timing nicht mehr erkannt.
Einige Hersteller haben das Problem erkannt, so stammen die Patches zu den
alten Microprose Titeln z.B. direkt vom Hersteller selbst!

Aber auch bei modernen CDROM Spielen kann es wohl nicht das Mal3 aller
Dinge sein, wenn bei jedem Spielstart eine bis zu einer halben Minute lange
Wartezeit in Kauf genommen werden muf3, bis die eingelegte Original-CD
auch as solche erkannt wird. Ebensowenig missen minutenlange
Nachladezeiten wie zu alten Homecomputer-Zeiten hingenommen werden,
wenn das eigene Laufwerk nicht zu den schnellsten gehért. Dann wiinscht man
sich oft, kiirzere Spiele auf die wesentlich schnellere Festplatte zu kopieren
und von dort zu Spielen. Auch dieses ist mit Unprotect mdglich!

Ebenso erméglichen wir z.B. Laptop Besitzern ohne eingebautem CD
Laufwerk, Ihre Lieblingsspiele mit auf Reisen zu nehmen...

PC Dash Dateien sind nur mit einem speziellen Hardwarezusatz nutzbar. Es
handelt sich hierbei um ein zusétzliches Eingabemedium fir Spiele. Infos gibt
es unter: http://www.saitek.com

Savegame Patcher Module lassen sich mit dem Savegame Patcher der Second
Unit Crew nutzen. Das Programm 1803t sich von unserer Links-Seite runterladen
bzw. befindet sich auch im Tools-Verzeichnis unserer Update CD oder der 1.
Unprotect 8.0 CD.

Etwa 99% der Module sind aber mit freundlicher Genehmigung von Second
Unit auch direkt im Unprotect eigenem Format in Unprotect integriert, so daf3
diese Spielstand- und Trainer Patches auch direkt benutzt werden kénnen!

Diese Patches werden von Unprotect im Prinzip genauso verwaltet wie die
0.g., mit der Ausnahme, dal3 hierbel keine CD-Abfrage 0.4 manipuliert wird,
sondern z.B. der Betrag an Energie-Einheiten in einem Spielstand erhéht wird.

Falls zu diesem Zweck eine direkte Manipulation des Spieles selber nétig ist,
sprechen wir von Trainer Patches, ansonsten Spielstand Patches. Hierbel wird
das Spiel selbst nicht verdndert, nur der (in der Regel frei wéahlbare)
Spielstand.

Unter Tests haben wir verschiedene Testberichte zu den einzelnen Spielen
eingebunden. Das sind oftmals keine professionellen Testberichte, sondern im
Internet frei verflgbare Berichte zu irgendwelchen Spielen. Sie dienen
hauptséchlich dazu, sich ein Bild Uber das entsprechende Spiel zu machen,
wenn es noch nicht bekannt sein sollte.

Siehe Spielstand Patches.
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Patch Texte

Punktlisten

Secrets

Spielstande

Spielstand Editoren

Strategy Guides

Tips

Tools

Patch Texte sind eigentlich nichts anderes als HEX-Cheats nur dal3 sie sich in
Ihrer Wirkung unterscheiden. Ein HEX-Cheat dient zum Schummeln, wahrend
ein Patch Text Hinweise enthdlt, wie ein Spiel z.B. von einer lastigen
Handbuchabfrage befreit werden kann.

WICHTIG: Unbedingt die Lizenzbestimmungen beachten!

Punktlisten sind eine Art Mini-Komplettldsung. Vorrangig bei Adventures
eingesetzt, listen sie alle Orte eines Spiels auf, an denen der Spieler durch
irgendeine Aktion zu einigen Punkten kommt. Das ist z.B. hilfreich, wenn bei
einem Spiel nicht die volle Punktzahl erreicht worden ist. Man kann dann
schnell nachsehen, wo vielleicht etwas Ubersehen wurde.

In den SecretsListen (Geheimnisse) werden meist ale versteckten
Gegensténde, Réume, Level oder sonstige nicht sofort ersichtlichen Dinge
aufgedeckt, die in einem Spiel versteckt sein kdnnen. Normal erweise beziehen
sich die Secrets auf 3D-Action Spielen, aber auch einige Rollenspiele sind
vertreten.

In Unprotect sind die verschiedensten Arten von Spielstdnden integriert. Dabei
kann es sich z.B. um einen Endspielstand handeln, mit dem direkt die
Endsequenz angesehen werden kann, oder z.B. bei Adventures eine Reihe von
Spielsténden, mit denen die wichtigsten Szenen angesprungen werden kénnen,
ohne das kompl ette Spiel durchspielen zu miissen.

Spielstand Editoren sind in Unprotect eingebaute Editoren, nicht die weiter
oben beschriebenen externen Programme. Es handelt sich im Prinzip um eine
komfortablere Variante der HEX Cheats. Der Anwender muf3 nicht mehr selber
mit einem Hex Editor ,rumfummeln”, sonder kann bequem gezielte Werte
andern. Mit Unprotect kdnnen Sie sogar lhre eigenen Spielstand Editoren
anlegen!

Strategy Guides sind sozusagen die Komplettlésungen fir Strategiespiele. Da
es bel dieser Spielegattung besonders schwer ist einen gezielten Ldsungsweg
anzugeben, Werden in den sog. Strategy Guides alle niitzlichen Strategien und
Tips die zur Lésung des Spieles hilfreich sind, angegeben.

Was Tips sind dirfte wohl klar sein. Es handelt sich dabei um allg. niitzliche
Hinweise zu bestimmten Spielesituationen, die sofern sie beachtet werden,
oftmals einen positiven Effekt auf das Spielgeschehen ausiiben.

Das sind niitzliche Hilfsprogramme zu einem Spiel. Das kénnen z.B. irgend
welche Verwaltungsprogramme sein. Im Prinzip alles, was sich nicht direkt als
Editor oder Trainer einstufen 1&(3.
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Trainer

UHS LOsungen

UGE Dateien

Updates / Bugfixes

Verschiedenes

WWW Links

Trainer sind wieder externe Hilfsprogramme, mit denen sich Spiele tberlisten
lassen. In der Regel werden Sie vor jedem Spiel aufgerufen und dann durch
einen Tastendruck aktiviert. Auch hier ist es wieder empfehlenswert nach
beiliegenden Textdateien Ausschau zu halten, da es leider keine Einheitliche
Bedienung gibt.

Dies sind Losungen fir das Universal Hint System, einem Shareware
Programm. Die Shareware Version finden Sie auf der Unprotect CD. UHS
zeigt die Losungen nicht am Stick an, sondern nur die Teile, die gerade
interessieren. Fur Besitzer der Vollversion sicherlich interessant. Alle anderen
kénnen aber nattrlich auch auf die integrierten Komplettldsungen in Unprotect
zurlickgreifen.

UGE Dateien benttigen den Universal Game Editor. Mit diesem Shareware
Programm konnen z.B. Spielsténde manipuliert werden.

In letzter Zeit kommt es immer Ofter vor, dal3 Hersteller unter  Zeitdruck
unausgereifte und fehlerhafte Spiele herausbringen. Meist erscheint dann
kurze Zeit spéter eine aktualisierte Version in der die Fehler behoben
und teilweise auch neue Funktionen integriert worden sind. Leider erfahrt der
»Durchschnittspieler davon meist nichts, schon gar nicht wenn er Gber
keinen Online - Anschlul® verfigt. Deshalb sind in Unprotect fast alle bis
zum Zeitpunkt der CD Pressung (November ‘98) verfigbaren Updates
integriert. Das sind weit mehr als 1700 Stiick!

Unter Verschiedenes fassen wir ale anderen Arten von Spielehilfen, die sich
nicht direkt in eine der 0.g. Kategorien einordnen lassen, zusammen.

Ein WWW Link ist die Internet Adresse (URL) einer interessanten Spielehilfe
im Internet. Z.B. umfangreiche Komplettlésungen direkt vom Hersteller. Aus
platz- oder rechtlichen Griinden haben wir nur die Internetadresse in Unprotect
integriert. In der Windows Version von Unprotect geniigt ein Mausklick und
man bekommt die entsprechende Seite angezeigt, wenn eine
Internetverbindung vorhanden ist.
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Kapitel 2 - Installation

Hardwareanforderungen

Mindestanforderungen fir die DOS Version:

- IBM-PC kompatibler Computer ab 386er
MS DOS 4.x oder neuer bzw. ein dazu kompatibles Betriebssystem
8MB Speicher
Beliebige Grafikkarte mit min. VESA 1.2 SVGA 640x480x256 Farben
Modus
Festplatte mit min. ca. 2MB freler Kapazitét fir die Vollversion und ca.
5MB fur die Demo Version
Evtl. einige MB Festplattenspeicher fur virtuellen Speicher bei 8MB
Systemen

Mindestanforderungen fir die Windows Version:
Ein Rechner mit installiertem Windows95/98 oder Windows NT 4.0
Mindestens 4AMB Festplattenplatz fir Unprotect und die Hilfedatei.

Empfohlen:

- IBM-PC kompatibler Computer ab 486er mit 100MHz
16MB Speicher fur die DOS Version bzw. 32MB Speicher fur die Windows
Version
Beliebige Grafikkarte mit VESA 2.0 SVGA 640x480x256 Farben Modus
Festplatte mit ca. 10MB freier Kapazitét

Optional:
Sound Blaster kompatible, ESS oder Gravis Ultrasound Karte fir
Gerdusche (DOS)
Drucker
Maus

Unprotect Pro 8.0 fir DOS ist unter folgenden Betriebssystemen getestet
worden:

MS-DOS &b 4.01, Novell DOS 7.0, Caldera Open DOS 7.01

Windows 95 (nur im Vollbild), Windows 98 (nur im Vollbild)

0S/2 ab 2.1 (nur im Vollbild)
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HINWEIS: Unprotect Pro 8.0 fir DOS lauft NICHT in der DOS
Emulation von Windows NT!

Unprotect Pro 8.0 fur Windows ist unter folgenden Betriebssystemen getestet
worden:

Windows 95

Windows 95 OSR 2.1

Windows 98

Windows NT 4.0

Normalerweise dirfte es aso auf heute gangiger Hardware kein Problem
mit dem Start von Unprotect geben. Wenn doch, schauen Sie bitte unter
dem Kapitel , Problemlésungen” nach. Dort finden Sie u.a. eine komplette
Auflistung der Kommandozeilen Parameter von Unprotect und einige
Hinweise zur Konfiguration, wenn doch mal was schiefgeht...
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Die Installation wurde bewuf3 einfach und zum grofdten Teil selbsterklérend
gestaltet.

Wechseln Sie auf Ihr CD Laufwerk und starten Sie INSTALL.BAT. Daraufhin
wird Unprotect von der CD installiert, wenn Sie die Lizenzbestimmungen
gelesen und bestétigt haben. Sie brauchen nur ein Zielverzeichnis und die
gewilnschte Sprachversion (deutsch oder englisch) von Unprotect angeben
(Siehe Abb. 1).

In der Demo Version gibt es keine Datei INSTALL.BAT. Starten Sie einfach
UNP.EXE.

Language ~ Sprache

Select language...

Sprache widhlen. ..

Abbildung 1: Sprache wéhlen

Optional konnen nach der Wahl der Sprache einige Einstellungen
vorgenommen werden, die aber auch alle spdter im Menl [Optionen]
erreichbar sind.

Falls Sie nur 8MB Speicher in Threm Rechner installiert haben, bzw. Nicht
geniigend freier Erweiterungsspeicher zur Verfiigung steht, muf3 Unprotect mit
einem virtuellen Speicher arbeiten, da die riesige Datenbank sonst nicht
verwaltet werden kann (Siehe Abb. 2).

Der Nachteil: Die Gerdusche werden abgeschaltet, da es sonst zu einem
Konflikt zwischen der virtuellen Speicherverwaltung und den Soundroutinen
kommen wiirde.

Uirtuelle Speicher:

Wennm sie 8 MB RAM oder weniger in ihrem Rechmer
installiert haben, sollte Virtueller Speicher
veruendet werden.

WARNUNG: Der Sound wird dann abgeschaltet?

Ja Nein

Abbildung 2: Virtuellen Speicher einstellen

Die Konfiguration der Demo Version ist somit abgeschlossen. Bei der
registrierten CD Vollversion missen Sie noch ein Zielverzeichnis auf Ihrer
Festplatte angeben, in das die Startdatei von Unprotect kopiert wird.
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Mehr als 2MB werden fur die DOS Version nicht benétigt, da nur der DOS
Extender DOSAGW.EXE (fur die Speicherverwaltung) und das
Hauptprogramm UNP.EXE installiert werden. Die monatlich erscheinenden
Update Module (*.UPM) mit den neuesten Spielehilfen missen allerdings
ebenfalls in dieses Verzeichnis kopiert werden. Insofern sollte schon noch ein
bikchen mehr Platz frel sein, wenn Interesse an den monatlichen Update
Modulen besteht.

Die Demo Version belegt ca. 5 MB auf der Festplatte, da zusétzlich noch
einige Demo Spielehilfen integriert sind.

Fall Sie bei lhrer Unprotect CD noch ein oder mehrere Disketten mit Update
Modulen erhalten oder auch spéter erworben haben, so missen Sie diese noch
in Ihr Unprotect Verzeichnis kopieren. Wenn z.B. A: Ihr Diskettenlaufwerk ist
und Sie Unprotect nach C:\UNPB80 installiert haben, kénnen Sie das mit folg.
DOS Kommando bewerkstelligen:

COPY A:\*.UPM C:\UNP80

Diese Prozedur kann dbrigens auch spéer nach dem Start von Unprotect
komfortabler im Meni [Tools] dber den Menlpunkt Update installieren
vollzogen werden!

Jetzt kbnnen Sie Unprotect endlich starten. Wechseln Sie dazu in Ihr Unprotect
Verzeichnis und geben Sie UNP ein. Beim ersten Start erscheint ein
Hinweistext mit den aktuellsten Informationen Uber Unprotect. Wenn Sie
diesen Text spéater nochmals lesen wollen, finden Sie ihn im [Hilfe] Ment
unter dem Eintrag Extras.

Wer normalerweise unter Windows 95/98/NT arbeitet und Unprotect gerne von
dort staten mochte, sollte zu der Windows Version des
Installationsprogrammes greifen. Dazu ist die Datei SETUP.EXE im
Hauptverzeichnis der CD aufzurufen. Die Installation verlduft analog zu der
DOS Installation und ist weitgehend selbsterkldrend. Als Ergdnzung besteht
die Mdoglichkeit die Handbucher im PDF Format und den zum Lesen
bentétigten Adobe Acrobat Reader mit zu installieren. AufRerdem wird nach
Abschlul der Installation eine Programmgruppe mit dem Startsymbol von
Unprotect angel egt.

Naturlich kann neben der DOS Version hier auch die Windows Version von
Unprotect ausgewdahlt werden. Ein Parallelbetrieb beider Versionen ist ebenso
problemlos moglich.

Das Installationsprogramm registriert Unprotect auch in der Systemsteuerung -
> Software, so dal3 eine saubere Deinstallation mdglich ist.

OS2 Benutzer haben die Madglichkeit das  Installationsskript
SETUPOS2.CMD aus dem Hauptverzeichnis der CD zu benutzen. Es kopiert
alle nétigen Dateien in ein Verzeichnis Ihrer Wahl und legt ebenfalls eine
Programmgruppe an. Es werden weiter keine Anderungen am System
vorgenommen. Wenn Unprotect geléscht werden soll, so reicht es diese
Programmgruppe und das Unprotectverzeichnis zu |éschen.
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Lieferumfang

Folgende Dateien sollten sich nach der Installation in Ihrem Unprotect
Verzeichnis befinden:

Voll- und Demo Version:
DOSAGW.EXE DOS Extender

UNP.EXE Hauptprogramm fir DOS
UNP.INI Konfigurationsdatei, wird nach erstem Start automatisch
erstellt

Bei Windows Installation (optional):
UNPWIN.EXE Hauptprogramm fir Windows
UNPWIN.HLP Deutsche Hilfedatei
UNPWIN_E.HLP Englische Hilfedatei

UNPWINL.INI Konfigurationsdateim wird nach dem ersten Start
automatisch erstellt

UNP80.ICO Icon fur Unprotect.

UNPS0.PDF Deutsches Handbuch im Acrobat Reader Format

UNP80_E.PDF Englisches Handbuch im Acrobat Reader Format

UNZIP.EXE DOS ZIP Entpacker

UNZIP32.DLL 32Bit ZIP Entpacker fur die Windows Version

UNINST.ISU Delnstallationsdatei

Bei OS2 Installation (optional):

UNP800S2.ICO  Icon fur Unprotect.

UNPS0.PDF Deutsches Handbuch im Acrobat Reader Format
UNP80_E.PDF Englisches Handbuch im Acrobat Reader Format

Nur Demo Version:
UNP_DEMO.UPM Datenbankdatei

Zusétzlich befinden sich im Verzeichnis \TOOLS auf der 1. CD noch einige
nitzliche Hilfsprogramme:

Hinweis: Einige der Tools sind eigensténdige Sharewareprogramme
(Lizenzbestimmungen beachten). Sie gehdren nicht zu Unprotect und
stammen von anderen Autoren. Sie werden auch nicht automatisch mit
installiert, sondern befinden sich im TOOLS-Verzeichnis auf der CD.
Denken Sie bitte daran, da3 die Sharewareprogramme bei  standiger
Benutzung auch registriert werden missen!

\ACROBAT3 Adobe Acrobat Reader 3.0 fir Windows & OS/2 jeweilsin
Deutsch und Englisch. Diesist eéin Programm zum Lesen und
Drucken von .PDF Dateien. In diesem Format liegt auch das
Handbuch von Unprotect vor.

\CDEMU Hier finden Sie eine ganze Reihe verschiedener CD
Emulatoren fir DOS und Windows.

\CHEAT Andere Tools zum Thema Chests, fir die u.a. auch
Erweiterungen in Unprotect integriert sind.

\CRACK Einige ,,Cracker* Tools

\DEBUG In diesem Verzeichnis befinden sich einige Debugger und
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HEX Editoren mit Debug Fahigkeiten

\MISC V erschiedene nitzliche Programme
\UNPACK Einige EXE Entpacker und ZIP/UnZIP Tools
\VESA VESA 2.0 Treiber fur dtere Grafikkarten

Fir eine komfortable Auflistung aller Tools kdnnen Sie auch die Datei
INDEX.HTM mit Ihrem Standard-Browser betrachten!

Unprotect starten

Zum Start von Unprotect wechseln Sie einfach in das Unprotect Verzeichnis
auf Ihrer Festplatte. Wenn nicht gedndert also nach C:\UNPS8O0.

C:

CD C:\UNP80

Tippen Sie dann UNP.EXE zum Starten ein.

Falls Sie Unprotect unter Windows oder OS/2 starten wollen und die
mitgelieferten Windows- bzw. OS/2 Installationsprogramme gestartet haben
(nur CD Version), konnen Sie Unprotect natirlich auch durch einen
Doppelklick auf das Unprotect-1con starten!

DOS Unprotect unterstiitzt auch eine Reihe von Parametern, die Sie im Problemfall
RS ausprobieren kénnen. Eine komplette Liste dieser Parameter erhalten Sie,
= {“33 wenn Sie Unprotect mit UNP /? starten.

Es gibt folg. Parameter:
/? oder /HELP - Eine kurze Hilfe.

/640 oder /ISVGA - Startet im SVGA Modus 640x480x256. Das
kann nitzlich sein, wenn Sie bei den
Bildschirmeinstellungen eine zu hohe Auflésung
eingestellt haben und nun kein korrektes Bild mehr

erhalten!
/INOSOUND - Kein Soundkartentest und kein Sound.
/INOLFB - Schaltet die Nutzund des Linear Frame Buffers bei

VESA 2.0 kompatiblen Grafikkarten ab. Dieser
Schalter mindert die Grafikgeschwindigkeit und sollte
nur im Notfall benutzt werden!

/SETUP - Startet das Setup Programm.

/GERMAN - Startet mit deutscher Oberfl&che.

/ENGLISH - Startet mit englischer Oberfl&che.

/PAUSE - Warten beim Start auf Tastendruck.

/CD1:X - Eswirddie 1. CD zuerst in Laufwerk X: gesucht.
/CD2:X - Eswirddie 2. CD zuerst in Laufwerk X: gesucht.
/CD3:X - Eswird die 3. CD zuerst in Laufwerk X: gesucht.
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Kapitel 3 - Arbeit mit Unprotect

Windows Version

ALRRRLE

e

DOS Version

EinfUhrung

Die Windows Version hélt sich an die Windows Richtlinien und bedarf keiner
gesonderten Erkl&rung der Bedienungsweise. Unprotect fur Windows wird wie
jedes andere Windows Programm bedient.

Durch seine durchgdngige grafische Oberfléche ist Unprotect einfach und
komfortabel mit der Maus oder Tastatur zu steuern. Fir ale, die schon einmal
mit einer anderen Benutzeroberflache, wie z.B. Windows oder Turbo Vision
unter DOS gearbeitet haben, ist keinerlei Umgewohnung nétig.

Die einzelnen Optionen sind grof3tenteils selbsterkldrend oder aber jederzeit in
der kontextsensitiven Hilfe oder diesem Handbuch nachschlagbar.

Alle Tastenkirzel sind im folgendem Text kursiv gedruckt. Ein Pluszeichen
zwischen zwei Tasten bedeutet, dald3 diese gleichzeitig gedriickt werden
mussen.

Abbildung 3: Default Markierung

Die Knopfe mit einer gepunkteten weilen Umrandung werden durch Druck auf
die Enter Taste aktiviert.

Abbildung 4: Aktuelle Markierung

Aktuelle angewahlte Kndpfe haben eine gepunktete schwarze Umrandung.
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Tastatursteuerung

Maussteuerung

Fenster:

Mit TAB (vorwérts) bzw. Shift-TAB (rickwaérts) kann zwischen den
einzelnen Elementen im Fenster umgeschaltet werden.

Elemente die einen Text enthalten kénnen direkt durch ALT+X angewé&hlt
werden, wobei X firr einen unterstrichenen Buchstaben steht.

ALT+ Space: Das Systemmenti des Fensters wird gedffnet.
ALT+Backspace: Das aktuelle Fenster wird in den Hintergrund geschoben.
ALT+F4 oder ESC: Das aktuelle Fenster wird geschlossen.

Oberflache:

ALT+TAB: Die Fenster werden der Reihe nach aktiviert.

ALT+0 bis ALT+9: Besitzt ein Fenster eine Nummer in der rechten oberen
Ecke, so wird dieses bei Driicken von ALT+Nummer aktiviert.

ALT+F10: Das Desktop-Ment wird gedffnet.

Fenster:

Beim Dricken der rechten Maustaste im Titel des Fensters, wird das
Fenstermenil gedffnet. Mit der linken Maustaste kann das Fenster
verschoben werden.

In der Regel ist die rechte Maustaste in Unprotect immer mit einem
kontextsensitiven Meni belegt, in dem alle gerade sinnvollen Funktionen
zusammengefasst sind!

Oberflache:

Beim Driicken der rechten Maustaste auf dem Desktop, erscheint das
Desktop-Mend. Mit der linken Maustaste kdnnen dann die Funktionen
ausgewdhlt werden. Mit der rechten Taste wir das Fenster wieder
geschlossen (oder linker Mausklick neben das Fenster).
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System Kndpfe
Abbildung 5: System Meni Knopf

Dieser kleine Knopf, in der linken oberen Ecke eines Fensters, ruft das System
Ment auf. Dort befinden sich dann, abhéngig vom aktuellen Fenster, einige
Optionen.

Abbildung 6: Verkleinerung Knopf

Ein Druck auf diesen Knopf bewirkt, dal? das aktuelle Fenster als kleines Icon
in der linken unteren Ecke auf dem Desktop abgelegt wird. Durch einen
Doppelklick auf dieses Icon kann das Fenster wieder vergrof3ert werden.

Abbildung 7: Vergroferung Knopf

Dieser Knopf vergroliert das Fenster auf die maximale Grof3e, oder wenn dies
schon geschehen ist, zurtick auf die vorherige Grof3e.

Abbildung 8: Hilfe Knopf

Wenn dieser Knopf in der rechten oberen Ecke eines Fensters erscheint, kann
durch ihn eine kontextbezogene Hilfe aktiviert werden.

Abbildung 9: Hintergrund Knopf

Durch Druck auf diesen Knopf, wird das aktuelle Fenster in den Hintergrund
gestellt.

Abbildung 10: Schlief3en Knopf

Hiermit kann das aktuelle Fenster ohne Nachfrage geschlossen werden!
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Aufbau des
Hauptfensters

Bedienung

In diesem Kapitel lernen Sie die Grundlagen fur den Umgang mit Unprotect
kennen. Alle in Unprotect enthaltenen Menupunkte werden hier kurz
vorgestellt.

il unpr‘otect Tools | Opt ionen | Eormulare Hilfe 18:25:27

Unprotect Pro CD 7.8 - September 1997

=Affairs of the Court
=-After the War
=Af terburner

Suchen | =Afterlife
- ofge of Rifles
=Age of Sails
Wiederh. | SAgent KXL
= SAges of Empires

5 Aggressor

=*Agile Warrior F-11IX
=AH-64D Longhou
5*AH-64D Longhow Gold
= AHK1
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=Air Duel

=Air Supremacy

SAir Warrior

SAir Varrior 2

[3 1 Simulation

Fi8 Hen'Li Strg+Esc Taskma.nager ﬁlt+i) DOS Shell | Alt+X Ende 0 CPu
Abbildung 11: Das Hauptfenster
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Abbildung 12: Das Hauptfenster (Windows Version)

Nach dem Start von Unprotect kénnen Sie sich direkt mit der Maus oder den
Cursortasten ein Spiel aussuchen, zu dem Sie weitere Hilfen wiinschen.

Unprotect Pro CD 8.0 Das ultimative Spielewerkzeug Kapitel 3 - Arbeit mit Unprotect - 29



In der unteren blauen Statuszeile kdnnen Sie sofort ablesen, wie viele Eintrdge
in der Unprotect Datenbank zu diesem Spiel gespeichert sind. Der Wert wird in
eckigen Klammern angegeben. Rechts daneben steht bei den meisten Spielen
noch die Spieleart und der Hersteller.

Die Spielenamen sind normalerweise mit einem blauen Pfeil gekennzeichnet.
Alle in Deutschland indizierten Spiele haben dagegen (sofern Uberhaupt
freigeschaltet) einen roten Pfeil zur besseren Erkennung.

Alle neuen Spielehilfen eines evtl. aktuell installierten Moduls, die in der
Regel monatlich erscheinen, werden durch ein Neu Symbol gekennzeichnet.

Sie mussen sich nicht ,,per Hand" durch die komplette Liste hangeln um ein
Spiel zu suchen, sonder kdnnen den Namen direkt eintippen. Unprotect springt
dann automatisch zu dem ersten Eintrag, der mit diesen Buchstaben anféngt.
Sie kdnnen den Namen jederzeit vervollstandigen, oder aber die Eingabezeile
durch Druck auf ESC wieder [6schen. Wenn Sie einige Sekunden keine Taste
betétigt haben, verschwindet die Eingabezeile, Ihre bisher eingetippten Daten
bleiben jedoch bestehen.

— Suchen
Zu suchender Text: Suchen nach
;I Wing Commander_ | =]
Liste I Abbruch |%# Suchen I ; Liste | x'abbrechen |
Abbildung 14: Spiel suchen Abbildung  15:  Spiel  Suchen
(Windows Version)

Sie kénnen auch den Suchen Knopf driicken und gelangen in den Such Dialog
(siehe Abbildung 14: Spiel suchen). Hier haben Sie noch die Méglichkeit
durch Druck auf Liste, alle gefundenen Titel in ener Liste anzuzeigen.
Natdrlich kdnnen Sie innerhalb der Liste eine neue Suche starten und so Ihr
Ziel gof. eingrenzen!

Die Hauptaktionen lassen sich durch die vier Schaltfléchen des Hauptfensters
ausl dsen:

Start 6ffnet eine Unterliste zu dem aktuell ausgewahlten Spiel und zeigt
alle vorhandenen Spielehilfen an, doch dazu spédter mehr im Unterkapitel
»~Anwendung der Spielehilfen”.

Suchen aktiviert den 0.g. Suchedial og.

Wiederherst. 6ffnet eine Listbox, in der sich ale bisher gemachten
Sicherheitskopien von gepatchten Spielen befinden. Wer will kann sich hier
ein Spiel aussuchen und z.B. den entsprechenden Patch wieder riickgangig
machen.

Ende beendet Unprotect direkt.
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Die Menustruktur

System Menu

Es wird in diesem Kapitel hauptséchlich die Menustruktur der DOS Version
beschrieben. In der Regel gibt es ale diese Funktionen fast durchgéngig auch
in der Windows Version an den gleichen Stellen. Einige Funktionen wurden
aber gemal3 den Windows Richtlinien etwas verschoben.

iiher Unprotect
Danksagungen

Statistik
Speicher Informationen
System Monitor

Module iiberpriifen. ..
Bindrdateien verwalten

DOS Shell
Abbildung 16: System Menli

Uber Unprotect 6ffnet die ,About-Box“, die auch beim Start von
Unprotect angezeigt wird. Hier stehen einige Copyright Hinweise. Dieser
Meniipunkt befindet sich in der Windows Version unter Hilfe.

Danksagungen 6ffnen einen Dialog, in dem allen gedankt wird, die sich
irgendwie fur Unprotect eingesetzt haben. (Sofern wir niemand vergessen
haben...). Dieser Menipunkt befindet sich in der Windows Version unter
Hilfe.

Statistik zeigt einen kleinen Dialog an, in dem die Anzahl der einzelnen
Spielehilfen bzgl. der verschiedenen Systeme aufgezeigt wird. Dieser
Mentipunkt befindet sich in der Windows Version unter Tools.

Unter Speicherinformationen kann man sich ansehen, wieviel Speicher
Unprotect momentan belegt. Dieser Menitpunkt entféllt in der Windows
Version!

Durch den Menipunkt Module Uberprifen kénnen lhre selbsterstellten
Unprotect Module (*.UPM) mit eigenen Spielehilfen Uberpriift werden.
Dabei wird z.B. getestet, ob alle benétigten Bindrdateien integriert worden
sind. Ein ausfuhrlicher Fehlerbericht wird erstellt und kann anschlieRend in
Ruhe eingesehen werden (sofern Fehler vorhanden). Dieser Menlpunkt
entfalt in der Windows Version!

Binardateien verwalten ruft den Dialog auf:

o Bindrdateien veruwalten
Dateiname: UPH Datei: Griipe:
INAGEL  .FCX NEWVOLB1 . UPH 68 KB

Liaschen

o
| Exportierenl
7]

ZZ2 Sep 1997
12:37

Zuriick

Abbildung 17: Binardateien verwalten
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bzw. in der Windows Version:
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Abbildung 18: Binéardateien verwalten (Windows Version)

Hier erhalten Sie einen Einblick aller in Ihren Modulen enthaltenen
Binérdateien. Also, z.B. die Vorschaubilder, Trainer, usw. Sie kdnnen
hier selektiv einzelne Dateien in ein beliebiges Verzeichnis auf lhrer
Festplatte exportieren oder einzelne Dateien aus den Modulen
entfernen lassen, sofern das entsprechende Modul nicht geschiitzt ist.

ACHTUNG: Loschen Sie nur Dateien, von denen Sie 100% sicher
sind, daf3 diese nicht mehr benétigt werden!

DOS Shell offnet eine DOS Box, die mit dem Befehl EXIT wieder
geschlossen werden kann. Dieser Punkt entfallt in der Windows Version.

' Start...
Unprotect Meni Spiel suchen. ..

Spiel wiederherstel

len

Backup Dateien ldschen...

Spiel hinzufiigen. ..

Ende k
Abbildung 19: Unprotect Menl

@ Spiel suchen. .. F3
p Auzwahl Spielehilfe und System. .

w7y Spiel wiederherstellen... F4
ﬁ Backup Dateien lazchen

A Modul Editor... Fa
0 Modul Eintrage. ..

[J] Ende
Abbildung 20: Unprotect Men
(Windows Version)

Start, Spiel suchen und Spiel wiederherstellen rufen die gleichen
Aktionen auf, wie die 0.g. Schaltflachen im Hauptfenster von Unprotect.

Auswahl Spielehilfe und System bietet einen schnellen Uberblick tiber
eine bestimmte Art der Spielehilfe und eines Systems. So lassen sich z.B.
mit wenigen Mausklicks alle Cheats fir den PC anzeigen. Diesen Punkt
gibt es momentan nur in der Windows Version.

Backup Dateien loschen Idscht das gesamte Backup-Verzeichnis, sofern

vorhanden.
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Tools Menii

Modul Editor 6ffnet den integrierten Editor, mit dem Sie eigene Unprotect
Module mit persdnlichen Spielehilfen erzeugen konnen. Diesem
umfangreicheren Werkzeug ist weiter unten ein eigenes Kapitel gewidmet.

Mit Modul Eintrage kénnen alle Eintrdge eines bestimmten Modules
angezeigt werden. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn Sie von einem Freund ein
Modul bekommen und sich einen schnellen Uberblick Gber die enthaltenen
Spielehilfen machen mdchten.

Ende beendet Unprotect und kehrt zu Ihrem Betriebssystem zuriick.

HEX Editor Fb
Text Editor F?
Textdatei anzeigen... F8

Update installieren...

Kalender
Rechner
ASCII Tahelle
Task Manager

Drucker

Abbildung 21: Tools Menii

ol HE> Editar.
,é’:'. Teut Editar.
@’ Begistrierungzditor
Tewt anzeigen...

F7

Fa

Update installieren

B Statistik..

A* Bindrdateien verwalten. .

& CD Index erstellen

Abbildung 22: Tools Meni
(Windows Version)

HEX Editor ruft den eingebauten HEX Editor von Unprotect auf. Néhere
Informationen erhalten Sie im entsprechenden Kapitel weiter unten.

Mit dem eingebauten Text Editor kann schnell mal eben ein ASCII Text
bearbeitet werden.

Registrierungseditor starten den Windows Registrierungseditor, falls
dieser auf lhrem System installiert ist.

Der Menlipunkt Textdatel anzeigen, zeigt einen beliebigen Text von lhrer
Festplatte an.

Wenn Sie unsere Update CD mit neuen Modulen erworben oder sich die
Module online besorgt haben, kdnnen Sie diese bequem Uber Update
installieren einspielen. In der Windows Version kann Unprotect auch
direkt aus dem Internet aktuallisiert werden.

Kalender offnet einen einfachen Kalender mit integrierter Uhr. Dieser
Punkt entféllt in der Windows Version.

Kalender 2 CIE
S50 Mo Di Mi Do Fr Sa

Abbildung 23: Kalender

Rechner startet einen Taschenrechner.

ASCI| Tabele zeit lhnen eine Tabelle mit alen Zeichen des ASCII
Zeichensatzes.
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Task Manager ruft den eingebauten Task Manager auf. Auch diese Option
ist in der Windows Version nicht enthalten, da dort ein Task Manager
bereitsim Betriebssystem integriert ist.

i ] I T2 TS e o o
Optionen Menu I P ficencires.. |

Drucker. . . E, Bildzchirm...
M c.
§Zﬁzd. = &5 Diucker 3
. . Ape Test
Abbildung 24: Optionen Ment
Abbildung 25: Optionen Menl
(Windows Version)

Formular Meni Bestellfornular. .. Bestelformular...

Adressanderung. . . €P Intemnet Bestellung..

Abbildung 26: Formular Ment Adressinderung...

Allgemeines, Bildschirm, Drucker, Maus oder Sound rufen die weiter
unten beschriebenen Optionsdialoge auf. Bei Systemen mit sehr wenig
Speicher ist u.U. die Funktion Sound nicht anwahlbar, wenn Unprotect mit
virtuellem Speicher arbeiten muR, da es sonst zu einem Konflikt zwischen
der Speicherverwaltung und den Soundroutinen kommt. Dieses betrifft nur
die DOS Version.

Mauseinstellungen sind in der Windows Version tberflissig. Dort gibt es
noch den Menlpunkt Text, mit dem sich der Text Betrachter konfigurieren
&t

Abbildung 27: Formular Ment
(Windows Version)

Bestellformular ruft eine Eingabemaske auf, in der schnell ein
Bestellformular mit allen benétigten Information erstellt werden kann. Die
einzelnen Versionen werden spater noch ausfihrlicher erlautert. Siehe
hierzu das Kapitel: Anhang A - Registration

Wenn Sie Uber einen Internet Zugang verfigen und Unprotect online per
Kreditkarte bestellen mdchten, wéhlen Sie den Punkt Internet Bestellung.
Diese Bezahlweise ist hauptsachlich fir Kunden aus dem Ausland von
Interesse. Wir rechnen hier weltweit zu einem Einheitspreis in US-Dollar
ab.

Wenn sich Ihre Adresse seit der Erstinstallation von Unprotect gedndert
hat, so kdnnen Sie die Daten unter Adressanderung anpassen. Diese
Option ist sinnvoll, wenn Sie z.B. regelméaliig Updates bestellen. Dann wird
Ihre Adresse in den Bestelldialog Ubernommen und mufd nicht jedesmal
erneut eingetippt werden. Selbstverstdndlich werden lhre Daten nicht
anderweitig weiterverarbeitet. Die Adresse wird nur fir das Bestellmodul
benutzt. Sie ist in der .INI Datei UNP.INI bzw. UNPWIN.INI gespeichert,
welche auch jederzeit geldscht werden kann. Die Datei wird dann mit den
Standardwerten neu erstellt.

34 - Kapitel 3 - Arbeit mit Unprotect

Unprotect Pro CD 8.0 Das ultimative Spielewerkzeug



Hilfe Meni

Inhalt... Shift+F1 Shift+F1
Das Meniisysten. .. Alt+F1 —
Prohlemlisungen. . . @ Eroblemlcsumger:..
Begistrierung. .. Strg+F1 @ Reaistiening;. StigFl
Support
Handbuch F9 @ Suppart
Handbuch... F3
Extras » @ miEmeekis
Abbildung 28: Hilfe Meni & Edtras b
47 Tipdes Tages..
@ Unpratect im wWeb 3

€ (her Unpratect. .
o Dankzagungen...

Abbildung 29: Hilfe Meni
(Windows Version)

Inhalt ruft den allgemeinen Hilfeindex auf, von dem aus Sie sich durch den
gesamten Hilfetext bewegen kénnen.

Das Meniisystem erklart kurz die Bedienung der Unprotect Oberflache.

Unter Problemldsungen konnen haufig gestellte Fragen & Antworten
nachgeschlagen werden.

Registrierung ist hauptsichlich fir Benutzer der Demo Version von
Interesse, die Unprotect erwerben wollen. Es wird direkt das Thema
Registrierung in der Hilfe angesprungen.

Support bietet Thnen eine Liste alle aktuell verfiigbaren Online Quellen,
wo Sie aktuelle Updates oder weiterfihrenden Support fur Unprotect
erhalten.

Handbuch enthdlt noch mal diesen kompletten Handbuchtext direkt in
Unprotect integriert.

Extras beinhaltet folg. Unterpunkte:

Neueste Informationen Heueste Informationen

Tastaturbe legung
Internationale Titel
Indizierte Spiele

T astaturbelegung

Neueste Infornationen LiJ
Firmenadressen. .. o Firmenadressen
&
bid

nternationals Titel

Spiele Updates

€ Indzierte Spisle
Infos zum Cheaten i
Cheats & Info List 6.0 @2 Spiele Updates
Abbildung 30: Extras Ment € Infos 2um Cheaten
o Cheats & Info List 6.0
o 0. Dayton's Hintendo Codebool,

Abbildung 31: Extras Meni
(Windows Version)

Neueste Informationen wiederholt den Hinweistext, der beim
ersten Start von Unprotect angezeigt wird.
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Firmenadressen 6ffnet eine Unterliste mit einer Vielzahl von
Firmen zu denen dann weitere Informationen, wie z.B. Adresse
und Internet Seite abgerufen werden kdnnen. Wenn Sie Probleme
mit einem Spiel haben und lhnen Ihr Handler auch nicht
weiterhelfen kann, finden Sie vielleicht hier die L6sung.

Tastaturbelegung zeigt die Belegung einer englischen Tastatur
an. Dies ist niitzlich zu wissen, da viele Spiele den Tastaturtreiber
umgehen und von einem englischen Tastaturlayout ausgehen.

Der Menupunkt I nternationale Titel zeigt eine Gegentiberstellung
aler Spieletitel, die auf dem internationalen Markt einen anderen
Namen haben, als in Deutschland. So heif3 z.B. ,Bleifuss’ im
Ausland ,, Screamer”.

Indizierte Spiele ruft eine Liste aller aktuell in Deutschland
indizierten Spiele auf. Diese Spiele dirfen nicht offentlich
beworben und nur Personen ab 18 Jahren zuganglich gemacht
werden.

Die restlichen Menlpunkte bieten interessante Informationen
(leider nur in englisch), wenn man sich selbst an dem Cheaten von
Spielen versuchen will.
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Optionen

Doch bevor Sie sich endlich zur Anwendung der verschiedenen Spielehilfen
begeben, ist es sinnvoll sich mit den vielfdltigen Einstellmdglichkeiten von
Unprotect vertraut zu machen. Dazu werden die einzelnen Optionsdialoge nun
beschrieben.

Sie konnen lhre Einstellungen jeweils dauerhaft speichern, wenn Sie auf die

Schaltflache Speichern driicken. Zuriick verwirft lhre Eingaben wieder und
Sandard stellt die standardmaliigen Herstellervorgaben wieder ein.

A”gem eine = Allgeneine Einstellungen: x|
Einstellun gen ¢ Gewdhltes Spiel merken Sprache 2} Deutsch
¢ Festplatte durchsuchen _+ Englisch

<> Sicherheitskopie anlegen
<> Sicherheitskopie nur his
<> Protokolldatei anlegen

<> Eigene Module laden

Backup Verzeichnis
G :\PROJECTSSUNP?BNBACKUPS

Standard EXE-Entpacker

Standard | Zuriick

Abbildung 32: Allgemeine Einstellungen

Allgemeine Einstellungen

MG ;

¥ Festplatte durchsuchen

¥ Sicherheitskopiz anlegen -

| ¥ Sicherheitskapie nur bis |5 4B

7 F'_rotokolldatei anlegen = ;
¥ Eigene Module laden

" Sp.rache'_i
& [Deutsch = :
" Englisch S5

— Backup Verzeichni
JIAUNP 70N ackup'

&

— Standard EXE-Entpacker . —
L Dovnlnad Werzeichhi
JIAUNP7ND ownload

%

&

e Standard Patch \-"erée_icl ||: -

L | |
Jﬁpeichemll % Stanglardl x Zuriick | ‘.

Abbildung 33: Allgemeine Einstellungen (Windows Version)

&

Wenn die Option Gewahltes Spiel merken eingeschaltet ist, so ist bei
einem Neustart von Unprotect, das zuletzt angewéhlte Spiel wieder aktiv.
Ansonsten ist das erste Spiel in der Liste aktiviert.

Unprotect Pro CD 8.0 Das ultimative Spielewerkzeug Kapitel 3 - Arbeit mit Unprotect - 37



Bei eingeschalteter Option Festplatte durchsuchen, versucht Unprotect
beim Patchen oder bei anderen Optionen, die einen direkten Dateizugriff
erfordern, die zu patchende Datei automatisch auf Festplatte zu finden. Ist
die Option abgeschaltet, muf3 der Anwender das Zielverzeichnis angeben.

Sicherheitskopie anlegen legt fest, ob die Dateien eines Spiels gesichert
werden sollen, wenn Sie z.B. von einem Patch verandert werden. Ist diese
Option eingeschaltet, so werden die Sicherheitskopien in das unter Backup
Verzeichnis angegebene Verzeichnis abgelegt. Selbstverstandlich werden
nur die geénderten Dateien gesichert und nicht das gesamte Spiel.

Damit das Backup Verzeichnis nicht zu viel Platz auf der Festplatte belegt,
kann unter Sicherheitskopie nur bis xx MB eine Hdchstgrenze fir die
Dateilénge der zu sichernden Dateien angegeben werden. Standardméfiig
sind hier 5 MB eingetragen. Es werden also nur Dateien bis zu einer Lange
von 5 MB gesichert.

Ist Protokolldatei anlegen aktiviert, so wird bel verschiedenen,
dateibasierten Funktionen (z.B. Patchen) eine .LOG Datel im
entsprechenden Spieleverzeichnis angelegt. Dort kann dann z.B. im
Fehlerfall nachvollzogen werden warum etwa das Patchen nicht
funktioniert hat. Werden die Log-Dateien nicht mehr bendtigt kénnen sie
natirlich bedenkenl os gel dscht werden.

In das Download Verzeichnis werden alle Unprotect Updates, die sie mit
der Downloadoption der Windows Version von Unprotect aus dem Internet
laden kénnen, abgel egt.

Installieren Sie z.B. alle Ihre Spiele unter E\SPIELE, so kénnen Sie dieses
Verzeichnis als Standard Patch Verzeichnis eintragen. Beim Suchen nach
der zu patchenden Spieledatei wird mit der Suche in diesem Verzeichnis
begonnen.

Standard EXE-Entpacker ist fur viele dltere Spiele u.U. eine wichtige
Einstellung. Friher haben die Hersteller némlich oftmals die EXE-Dateien
der Spiele gepackt um etwas Platz zu sparen. Dies hat zur Folge, daf3
Unprotect beim Patchen eine bestimmte Bytefolge vielleicht nicht findet,
da diese auch im gepackten Zustand vorliegt. In so einem Fall mul3 die
EXE-Datei vor dem Patchen entpackt werden. Um diesen Vorgang zu
automatisieren, kann man hier seinen bevorzugten EXE-Entpacker inkl.
Pfad eingeben. Findet Unprotect dann beim Patchen eine Bytefolge nicht,
so entpackt er automatisch die Datei und sucht erneut nach der Bytefolge.

Bei neueren Spielen die einen DOS-Extender benutzen (z.B. DOSAGW.EXE)
oder Windows Programme ist diese Option wirkungslos, da diese Spiele in der
Regel nicht gepackt werden kdnnen.
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Bildschirm

Einstellungen

o]

Bildschirm Einstellungen:

Auf ldsung Virt. Auflds. Schriftart

¢ Vorschau Bilder

& Indizierte Spiele

<> Spieletyp Farhen
» Text zentrieren
< Tremmlinie

» Zeilenumbruch

< Start About Box

» Abfrage beim Ende
<> Bildschirmschoner

nach 3 | Minuten

Gamma

System

X|PC

_|Apple Macintosh
_|Atari Jaguar
_|Atari Lynx
_|Aatari ST
_|Commodore Amiga
_|Commodore CD32
_|Commodore C-64
_|Nintendo 64
_|Nintendo Gamehoy
_|Nintendo System

Hintergrund

;| 640x480 ;|_54ax4aa ;| Standard ;| Unprotect 7.0

Spielehilfen
%|Patch
{Trainer Patch
. |Savegame Patch
|Patch Text
{Cheat

|HEX Cheat
|Level Codes
LiTip

| Losung

cFal

|Secrets

x|

| — Ll | |Panasonic 3D0 o _|Strategy Guide

Speichern Standard ] Zuriick

Abbildung 34: Bildschirm Einstellungen

Bildschirm Einstellungen

z y = System: =————————- = = Spielehifen== = [
) : : [w]Apple b acintosh - [w]Action Replay -
v e 2 el * | |w1eari zen0s7800 | [Finderer Tew
¥ Indizierte Spigle [W]&kari J aguar (w]ASCI Earte
: = (W] Akari Ly Bewegungen
W

g SDI?!EUID [Eeibzy (W] Akari ST | {[W|Character

r Zeilenumbruch W] Commadare Amiga Cheat
¥ Start About Box : |wCommadore C-16 (vl Dokument

: T : [w| Carnmadore C-64 [w| E ditar

I™ Abfrage beim E”de [w]Commodore CD32 [w] Erweiterung

I Dialag Texturen ||| Commodore WC-20 ;I | |IFAD ;I
| %# Speichem I 8 Standard | x Zuriick | < :

Abbildung 35: Bildschirm Optionen (Windows Version)

Unter Auflésung wird die gewiinschte Grafikaufl6sung von 640x480 bis zu
1280x1024 Punkten eingestellt. Es werden die normalen VESA Grafikmodi
mit 256 Farben benutzt. Deswegen mufd Ihre Grafikkarte min. den VESA
Standard 1.2 beherrschen, damit Unprotect Uberhaupt gestartet werden
kann. Diese Voraussetzung ist aber bei allen heute erhdltlichen Karten
geben. Bel einigen sehr alten VGA Karten mufd dafir ein kleines TSR-
Programm vom Kartenhersteller aufgerufen werden. Alternativ findet man
solche Programme aus dem Shareware/Freeware Bereich auch auf unsere
CD im TOOLS-Verzeichnis. Am besten ist, wenn lhre Grafikkarte den
VESA Standard 2.0 unterstitzt. Dann wird der sog. ,Linear FrameBuffer”
der Grafikkarte aktiviert und die Bildschirmausgabe wird noch einmal stark
gesteigert.

ACHTUNG: Falls Sie ausversehen eine Grafikauflésung eingeschaltet haben,
die Ihr Monitor oder die Grafikkarte nicht beherrschen, kénnen Sie Unprotect
mit dem Kommandozeilen Parameter /640 bzw. /SVGA starten und gelangen
so wieder in den normalen SVGA Modus mit 640x480 Punkten.
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Bei virtueller Aufldsung kann z.B. eine weitaus hohere AuflGsung
eingestellt werden, als der eigene Monitor zul&fét. Ist z.B. eine Auflésung
von 800x600 gewdhlt und eine virtuelle Auflésung von 1280x1024
eingeschaltet, so wird die Grafikkarte zwar im 800x600’ er M odus betrieben
aber die Fenster kdnnen in einem Bereich von 1280x1024 Punkten plaziert
werden. Sobald der Mauszeiger an eine Bildschirmseite stof3t, scrollt die
Arbeitsflache automatisch weiter.

Bei Schriftart und Hintergrund kann man die Standardschrift bzw. den
Hintergrund gegen eine Auswahl vorgefertigter alternativ Schriften und
Hintergrundbilder austauschen. Dies funktioniert allerdings nur in der
Vollversion, da dieses Extra in der Demo Version aus Platzgriinden nicht
implementiert ist.

Vorschau Bilder schaltet die kleinen Vorschaubildchen im Hauptdialog
ein oder aus. Wen die Bilder nicht interessieren oder wenn diese auf einem
langsamen CD Laufwerk nicht so schnell eingelesen werden kdnnen
schaltet man sie hiermit einfach aus.

Indizierte Spiele erlaubt es die in Deutschland auf dem Index stehenden
Spiele ein- oder auszublenden.

Ist Spieletyp Farben eingeschaltet, so werden die einzelnen Typen der
verschiedenen Spielehilfen in den Unterlisten verschieden farblich
gekennzeichnet.
Blau: Patchesaller Art
: Alletextbasierten Spielehilfen
Rot:  Grafiken, Karten
: Eingebaute Spielstand Editoren
Alle dateibasierten Spielehilfen

Sobald Text zentrieren eingeschaltet ist, werden textbasierte Spielehilfen
mittig angezeigt.

Eine Trennlinie zwischen den einzelnen Seiten kann wahlweise ein- oder
ausgeschaltet werden. Als Mal} fur die Seitenlénge wird der Wert der
Drucker Optionen verwendet.

Zeilenumbruch bricht automatisch zu lange Zeilen auf dem Bildschirm
(oder Drucker) um, damit beim Lesen eines breiten Textes nicht immer
nach links und rechts gescrollt werden muf3.

Start About Box legt fest, ob der About Dialog beim Start von Unprotect
automatisch aufgerufen wird. Wer sich dadurch gestort fihlt, kann dieses
Verhalten hier abschalten.

Ist Abfrage beim Ende aktiviert, fragt Unprotect beim Beenden erstmal
nach ob nun wirklich Schiuf3 sein soll.

Bildschirmschoner nach xx Minuten schaltet nach einer frei wahlbaren
Zeitspanne von xx Minuten einen Bildschirmschoner ein.

Gamma kann Unprotect an die Helligkeit des Monitors angleichen.
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In der ersten Listbox sind alle von Unprotect durch irgend welche
Spielehilfen unterstiitzen Systeme und Konsolen zu finden. Wer aul3er
einen PC noch eines der anderen Systeme besitzt, oder sich dafir
interessiert, kann hier alle bevorzugten Systeme einschalten.
Standardméliig sind nur die PC Hilfen eingeschaltet, da dadurch die Liste
Ubersichtlicher wird und nicht so viel Speicher verbraucht wird.

Mit der zweiten Listbox kénnen die einzelnen Spielehilfen nach dem
personlich Geschmack ein- und ausgeschaltet werden. Wer sich z.B. nicht
fur Level interessiert schaltet diesen Typ einfach aus. Dadurch kann man
sich auf die wichtigsten Spielehilfen konzentrieren und die Auswahlliste
wird u.U. Ubersichtlicher.
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Drucker
Einstellungen

=
ol [

e — -Drlll.;::.](-ermE‘i‘]]g“I;“e‘l‘l[[]‘iQ‘e‘]] —
| Drucker Modell: ;I Canon |
teuerzeichen senden fiir:
| Druckbeginn :  ESC,'@’ | Standard |
Seitenende H
| Druckende 3 Zuriick
| Schmalschrift
| MNopmalschrift  : Hilfe

Graf ikbegimm ¢ ESC,’'®’ |

| Grafikzeile : ESC,’3",24,ESC, K’ ,XL,XH,DATA

| Grafikende 2 |

| Seitenldinge: 68 | Leerzeilen: a | Spalten: 88 |

& Sonderzeichen drucken | 5 LPT Port 1 | _:) g g:: < %?/LF
& Umlaute drucken 2 LPT Port 2 o8 S {
G

» Text =zentrieren 3 LPT Port 3 23 Gr. Spaltenueise
<> Schmalschrift nutzen b Datei J Gr. Zeilenueise

Abbildung 36: Drucker Einstellungen

Wer sich nicht mit den Steuercodes fur seinen Drucker herumschlagen will
oder kann, sollte wenn mdglich ein passendes Modell aus der Liste der
Drucker Modelle auswéahlen. Ein Blick in das Druckerhandbuch klért
schnell, zu welchem Modell der eigene Drucker kompatibel ist. Wer sich
ein bilRchen néher mit seinem Drucker beschéftigen will (oder muR), kann
die Steuercodes auch direkt verandern. Dies sind im einzelnen:

Druckbeginn: Diese Steuerzeichen werden generell vor dem
Drucken von Text aufgerufen. Hier koénnte man z.B. die
Steuerzeichen fur Fettdruck eingeben, wenn man erzwingen
mdchte, dal3 der Text immer Fett gedruckt wird. Oder fals lhr
Drucker eine bestimmte Initialisierung benétigt, kann man diese
hier gut unterbringen.

Seitenende; Diese Steuercodes werden nach dem Druck einer
Seite an den Drucker geschickt. Das ist z.B. hilfreich, wenn man
die Codes fur den Seitenvorschub eingeben will.

Druckende: Ahnlich wie Seitenende, nur das diese Steuerzeichen
nur einma nach dem kompletten Druckvorgang aufgerufen
werden.

Schmalschrift: Hier werden die Codes zum Einschalten der
Schmalschrift angegeben.

Normalschrift: Hier werden die Codes zum Einschalten der
Normalschrift angegeben, bzw. zum Aufheben der Schmal schrift.

Grafikbeginn: Wenn grafische Karten oder Bilder gedruckt
werden sollen, missen hier die Steuercodes zum Einschalten eines
1Bit Schwarz/Weil3 Grafikmodus angegeben werden.

Grafikzeile: Diese Steuercodes werden bei jeder Grafikzeile
erneut zum Drucker Ubertragen.
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Grafikende: Nach dem Senden der kompletten Grafik werden
diese Steuercodes gesendet. Hier kann z.B. der Textmodus wieder
eingeschaltet werden

Hinweis zur Eingabe der Steuerzeichen:

Die Steuercodes zu lhrem Drucker finden Sie
Hinweis! (hoffentlich) in Ihrem Druckerhandbuch. Sie kénnen sie
entweder dezimal, hexadezimal mit vorangestelltem $
oder as Zeichen in Hochkommata angeben. Jeweils
durch ein Komma getrennt. Selbstversténdlich ist auch
g eine Kombination méglich, z.B.:

ESC, 66, ‘a, $20

Seitenlange gibt die Anzahl der Zeilen pro Seite an. Sinnvoll sind Werte
zwischen 60 und 72 Zeilen.

Leerzeilen ist die (optionale) Anzahl von Leerzeilen die am Ende einer
Seite automatisch gedruckt werden kénnen.

Spalten bezeichnet die Breite einer Seite in Zeichen, Ublicherweise 80
Zeichen.

Durch Sonder zeichen drucken kann angegeben werden, ob Sonderzeichen
gedruckt werden sollen oder nicht.

Umlaute drucken kann ebenfalls ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn Ihr
Drucker keine Umlaute unterstiitzt werden diese in ag, oe, ue, und ss
umgewandelt.

Text zentrieren sorgt im eingeschaltetem Zustand dafur, dald Thr Text
mittig gedruckt wird.

Ist die Option Schmalschrift drucken eingeschaltet, so wird der Drucker
bei Textzeilen, die lénger als die Anzahl der Spalten sind automatisch in
den Schmalschrift Modus geschaltet, in dem einige Zeichen pro Zeile mehr
auf ein Blatt passen.

LPT Port wahit die Druckerschnittstelle aus. Normalerweise befindet sich
der Drucker am LPT Port 1. Wer keinen Drucker hat oder generell den
Ausdruck lieber in eine Datei umleitet, kann als Ziel auch Datei anwéhlen.
Diese Datei kann dann z.B. auf Rechnern mit dem gewtinschten Drucker
durch folgendes Kommando ausgedruckt werden:

COPY /b <Datei> PRN, wobei <Datei> der Dateiname der gedruckten Datei
ist.

Bei 7 Bit / 8 Bit kann ausgewahlt werden, ob Grafiken im 7Bit (fur alte
Nadeldrucker) oder 8Bit Modus gedruckt werden sollen.

CR/LF bzw. LF: Diese Option legt fest, ob beim Textdruck nach jeder
Zeile ein ,Cursor Return* und ,Line Feed* gesendet werden sollen, oder
nur ein Line Feed.
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Grafik  spaltenweise/zeilenweise: Die meisten Drucker missen die
Grafikdaten spaltenweise Ubergeben bekommen. HP Drucker nehmen
dagegen die Daten zeilenwei se entgegen.

Wenn Sie die Druckereinstellungen Ihren personlichen Bedurfnissen angepasst
haben, kdnnen Sie im System Ment oder durch Driicken der rechten Maustaste
den Eintrag , Treiber speichern“ wéahlen und so die Einstellungen auch als
Druckertreiber auf Festplatte speichern. Diese Datel kdnnen Sie z.B. an
Bekannte mit dem gleichen Drucker oder auch direkt an uns weitergeben. Wir
kénnen Sie dann in zukinftige Updates von Unprotect integrieren. Die
Treiberdateien kénnen von anderen Personen im System Meni unter , Treiber
laden” in Unprotect eingeladen werden.

e
armmaam

naaan

In der Windows Version von Unprotect werden die Standard Windows Drucker
Dialoge eingeblendet.

ARLRRLE

M aus E| n stel | un g en auSElngtellungen
M E}. Doppelklickgeschuwindigkeit Mausgeschuindigkeit
HE, | 1 — O oms

Linkshinder Maus t
Standard | Zuriick

Abbildung 37: Maus Einstellungen

Doppelklickgeschwindigkeit stellt die Empfindlichkeit bei einem
Doppelklick der Maus ein.

Mausgeschwindigkeit &ndert die Geschwindigkeit, mit der sich der
Mauszeiger Uber den Bildschirm bewegt.

Linkshander Maus tauscht die Bedeutung der linken und rechten
Maustaste aus, um Linkshéndern das Arbeiten mit einer normalen Maus zu
erleichtern.
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Sound Einstellungen =l Sound Einstellungen: ]
BE & Soundkarte Port 7| 220 | 1RQ 7[5 oA 7| i HDMA 7 5
=3 Soundeffekte :
L G 2 — Tup ;I futomatische Erkennung
Startsound ¢ ) Extern | Datei |
23 Imtern
Endesound ¢ [ Extern | Datei |
23 Imtern
Klicksound ¢ [ Extern | Datei |
=3 Imtern

Infosound ¢ |1} Extern | Datei |
23 Imtern

Warnungsound : 5 Extern | Datei |
=3 Imtern

Fehlersound : ) Extern | Datei |
=3 Imtern

Popupsound : @ Extern | Datei |

23 Imtern

Standard | Zuriick Hilfe

Abbildung 38: Sound Einstellungen

Wenn Sie keine von Unprotect unterstiitze Soundkarte besitzen, schalten
Sie Soundkarte am Besten aus. Dann werden alle Soundroutinen
deaktiviert und es kénnen erst gar keine Konflikte entstehen.

Wollen Sie die Gerdusche nur voribergehend ein- oder ausschalten, kdnnen
Sie dies mit der Schaltfléche Soundeffekte realisieren.

Arbeitet 1hre Soundkarte nicht mit den Herstellervorgaben bzw. wenn Sie
nicht richtig erkannt wird, kdnnen Sie die korrekten Werte unter Port,
IRQ, DMA und HiDMA einstellen.

Wenn Sie mit den eingebauten Gerduschen von Unprotect nicht zufrieden
sind, dann konnen Sie fir die entsprechenden Ereignisse, wie z.B. den
Startsound, eigene Geréusche einbinden. Wahlen Sie sich dazu einfach eine
beliebige WAV-Datei von Ihrer Festplatte Giber den entsprechenden Datel
Knopf aus. Uber die jeweiligen Radiobuttons extern/intern kénnen Sie dann
zwischen Threm Sound und dem eingebauten Unprotect Sound wechseln.
Am unproblematischsten sind WAV-Dateien mit 8Bit Aufldsung und einer
Frequenz von 11kHz. Dies reicht fur Gerdusche in der Regel aus und kann
von fast allen Soundkarten wiedergegeben werden.
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Text Einstellungen

e
armmaEm
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Text Einstellungen E3

Yorzchau

Mormaler Test

-T Teut | ’
Fi§ Hintergrund |

[ Zeichensatz |

AaBbY¥YyZlz

— Suntax Hilightring
- ¥ Suntax Hilighting einschalten

¥ Suntax Hilighting fiir et ail Adressen einschaltan

W Suntax Hilighting flir HTML Adressen einschalten

W Syritax Hilighting fiir ETP &dressen einschalten

™ Syritax Hilighting fiir hegadezimale Zahlen einschalten
[ Syntax Hilighting fiir Sonderzeichen einschalten

W iktiviere Links im Textbetrachter

%# Speichem I 2 Standard | b 4 &bbrechenl

Abbildung 40: Text Einstellungen (Windows Version)

In diesem Dialog kénnen Sie ihre bevorzugten Farben fir den Text Editor und
Textbetrachter festlegen. Auf3erdem 183t sich die farbliche Hervorhebung
(Syntax Hilighting) bestimmter Textattribute einschalten.

Wenn Sie einen Onlinezugang besitzen, bietet es sich an die Links im
Textbetrachter zu aktivieren. URL’s, FTP- und eMail-Adressen kénnen so

direkt aktiviert werden.
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Anwendung der Spielehilfen

Sobald Sie sich ein Spiel aus dem Hauptfenster ausgesucht haben und auf den
Sart Knopf oder Enter driicken, erscheint ein neues Fenster mit einer
Unterliste. Dort sind alle Spielehilfen zu dem entsprechenden Spiel aufgelistet:

fiuswahl: Das Schuarze fiuge Z2: Sternenschueif Al lx]
o

Das Schuwarze fuge Z2: Sternenschueif Lidsung

Die Codeabfrage wird nicht mehr iiberpriift System: PC

Editieren | Modul Info | Schliepen

Abbildung 41: Unterliste

iablo: Hellfire

ZZ =% Diablo: Hellfire Cheat
=%Diablo: Hellfire Tip
=%Diablo: Hellfire Tip
=%Diablo: Hellfire Tip
=% Diablo: Hellfire Fal
B =bDiablo: Hellfire - Hacking Utiity Beta 1 Build 2 Trainer
™ = Diablo: Hellfire - Multiplayerpatch Trairer
=%Diablo: Hellfire LUH5 Lasung
=%Diablo: Hellfire - Trainer Addons Verschiedenes
7= = Diablo: Helfire SGP Modul

{ov ox ] & cdeen | @ Moduiio | 9€ schismen |
- JPC ~[UNPEROITC
Abbildung 42: Unterliste (Windows Version)

Hinter den einzelnen Spielen steht der Typ der Spielehilfe, der unter der
Listbox in der blauen Statuszeile auch etwas ausfihrlicher erwadhnt wird.
Soweit bekannt, steht im rechten Teil der Statuszeile noch das Rechnersystem,
Medium und Betriebssystem fir die entsprechende Spielehilfe.

Der Knopf Modul Info zeigt einige Informationen tber das Modul, in dem die
aktuell angewdhlte Spielehilfe enthalten ist. Sofern es sich dabel nicht um ein
geschiitztes Modul handelt, kénnen Sie die Spielehilfe durch Druck auf
Editieren direkt manipulieren. Es wird der eingebaute Modul Editor getffnet
und sofort zu dieser Spielehilfe hingesprungen.
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Bedeutung der Zur besseren Unterscheidung sind die einzelnen Titel noch mit einem kleinen
Flaggen Fahnchen der entsprechenden Landessprache gekennzeichnet. Die Flagge mui3
alerdings je nach Typ der Spielehilfe anders interpretiert werden.

Normalerweise bedeutet z.B. eine deutsche Fahne natirlich, dal3 die
entsprechende Spielehilfe in deutsch ist. Dies gilt z.B. bei allen textbasierten
Hilfen, sowie den Beschreibungstexten zu den dateibasierten Typen, etwa
Trainer, Karten, Editoren, usw.

Bei Patches und Updates beschreibt die Flagge dagegen die Version des
Spieles. Hier bedeutet etwa eine franzosische Flagge, dal? der Patch oder das
Update fur die franzosische Version freigegeben ist, auch wenn der
Beschreibungstext u.U. in einer anderen Sprache vorliegt.

Ein Druck auf Enter oder den Ok Knopf startet die entsprechende Spielehilfe,
wobei sich die dann folgende Bedienung natiirlich von Typ zu Typ
unterscheiden kann. Das sieht im einzelnen so aus:

Zu Beginn miissen Sie Unprotect das Verzeichnis mitteilen, in dem das Spiel
Patches installiert ist. Dazu kénnen Sie den Pfad direkt eingeben, oder sich mit Hilfe
des eingeblendeten Verzeichnisdialoges durch die Verzeichnisstruktur Ihrer
Festplatte(n) bewegen.
Falls Sie unter Allgemeines im Optionsmenii die Funktion Festplatte
durchsuchen aktiviert haben, versucht Unprotect erstmal das Verzeichnis
selbstandig zu lokalisieren. Dies ist allerdings nicht immer vorgesehen, so daf3
Sie evtl. auch bei eingeschalteter Funktion den Pfad manuell angeben miissen.

Leider kdnnen wir bei der Vielzahl der Versionen, die es teilweise von einem
Spiel gibt (deutsch, englisch, v1.0, v1.1, usw.), nicht immer garantieren, dal3
der entsprechende Patch fehlerfrel funktioniert. In einigen Félen kann man
aber trotzdem zum Ziel kommen. Dazu ist es erstmal niitzlich zu wissen, daf
Unprotect eigentlich nur drei verschiedene Arten kennt, ein Spiel zu patchen:

1) Direkte Anderung einer bestimmten Adresse:

Hier wird der Wert einer bestimmen Adresse gedndert. Unabhéngig, von
dem Wert, der an dieser Stelle steht. Diese Art des Patchens funktioniert
in der Regel nur mit der Version des Programmes, fir die der Patch
entworfen worden ist. Besitzen Sie eine andere Version des Programmes,
kann u.U. ein vollig falscher Wert gedndert werden. Dies kann dazu
fahren, daid die gewiinschte Wirkung nicht erzielt wird und das Programm
sogar evtl. abstirzen kann. In so einem Fall kdénnen Sie nur noch auf die
Wiederherstellungsfunktion von Unprotect zuriickgreifen und das Spiel in
seinen Originalzustand zuriicksetzen. Hierzu mul3 natirlich die
Sicherungsfunktion von Unprotect eingeschaltet sein. Andernfalls hilft
leider nur noch eine Neuinstallation des Programmes von seinem
Originaldatentréger!

Eine alternative Fehlerursache kénnte allerdings noch sein, dal3 das Spiel
mit einem EXE Packer komprimiert worden ist. Diese Methode wurde
eine Zeit lang gerne bei DOS Spielen angewendet um noch etwas
Festplattenspeicher zu sparen. In so einem Fall sollte versucht werden,
das Spiel zu entpacken (normalerweise das Hauptprogramm) und dann
den Patch wiederholen. Wenn Sie unter Allgemeine Optionen einen
Entpacker angegeben haben, so ruft Unprotect diesen im Laufe des
Patchvorganges automatisch auf. Sollte dies aber aus irgendeinem Grund
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fehlschlagen, so kdnnen Sie dies natirlich auch von der Kommandozeile
aus selber tun und den Patch wiederholen. Besitzen Sie selber keinen
Entpacker, so finden Sie eine Auswahl im Tools Verzeichnis auf der 1.
Unprotect CD.

HINWEIS: Windows Programme und 32Bit DOS Programme, z.B. Spiele
die den DOS Extender DOSAGW bendtigen, kdnnen normal erweise nicht
mit gepackt werden. Es ist Uberflissig zu versuchen, solche Programme
zu entpacken!

Da diese Art des Patchens fest an eine bestimmte Version des Spiels
gebunden ist, wird in Unprotect eher die folgende Methode bevorzugt
verwendet.
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2) Gezielte Suche nach bestimmten Werten und durch andere Werte
er setzen:

Diese Methode hat den Vorteil, dal3 nach einer bestimmten Bytefolge
gesucht wird und dadurch auch noch andere Versionen des Programmes
gepatcht werden kénnen, in denen sich die Bytefolge nur um einige
Stellen im Programm verschoben hat. Wird die Bytefolge nicht gefunden,
sollte erstmal wieder geprift werden, ob die zu patchende Datei mit
einem EXE Packer komprimiert worden ist. Wenn nicht gibt es nur noch
eine Maoglichkeit fir experimentierfreudige Spieler:

Wenn die Protokollfunktion von Unprotect eingeschaltet ist, kann man
sich diese nach dem Patchen mal ansehen. Dort steht u.A. die Bytefolge
(in hexadezimal) nach der gesucht wird, z.B. 75 3E E8 EF. Da diese
Folge offensichtlich nicht vorkommt, kann man dann ,per Hand“ (mit
dem eingebauten HEX Editor) versuchen nach &hnlichen Werten zu
suchen. Vielleicht nur nach den ersten drei Bytes. Wenn man Glick hat,
werden zumindest diese Bytes gefunden und es handelt sich um die
gewilnschte Stelle. Es kann natrlich auch vorkommen, dal3 diese Bytes
dann Ofter auftauchen. Dann hilft nur die Stelen nacheinander
durchzuprabieren.

Dies ist natirlich keine Garantie fir einen neuen Patch, aber auf jeden
Fall einen Versuch wert! Findet man auf diese Weise doch noch einen
Patch, so kann man ihn anschlief3end auch einfach mit dem eingebauten
Patch Editor in Unprotect integrieren, oder direkt zu den Autoren
schicken.

3) EineDatei kopieren:

Hierbei wird eine Datei des Spiels durch eine manipulierte Version
ersetzt, oder z.B. ein alternatives Startprogramm fir das Spiel in das
Spieleverzeichnis kopiert. Diese Methode funktioniert evtl. auch mit
anderen Versionen des Spiels. Wenn nicht, besteht aber leider in der
Regel auch keine Mdglichkeit das Spiel dennoch zum Laufen zu bringen.
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Textbasierte
Spielehilfen

Alle textbasierten Spielehilfen, zu denen z.B. die Cheats oder L&sungen
zéhlen, konnen in Unprotect komfortabel betrachtet, ausgedruckt, oder zur
Weiterverarbeitung in andere Programme exportiert werden. Dazu wird ein
Text Betrachter aufgerufen, der auch an anderen Stellen in Unprotect zum
Einsatz kommt:

Wing Commander 3

The Unofficial Walkthrough for
Wing Commander III: Heart of the Tiger

Wing Commander III Walkthrough, vB.9
Released April 28, 1994
Compiled by Col. Aubrey “SwiftHeart" Chen <swifthrtBaccess.mbnet.mb.ca>,
Col. Allen "Ninja" Kim <aklB@cornell.edur,
Col. Klaus "Gremlin" Weidner <klausBsnarc.greenie.muc.de>.
Copyright (C) 1995. nall rights reserved.

seooooooooosaooosoooaset WCI General Tactics vl .9 oo e s e s

by Ninja and SwiftHeart.

Zeilen: 1 s 2637 Seiten: 1

Drucken. .. Gehe zu... Suchen | Schliepen

T ;

The Unofficial Walkthrough For
Wing Commander [11: Heart of the Tiger

\ing Comnander II1 Walkthrough, wa.9
Released April zd, 1994
tonpiled by Col. Aubeey “SuiftHeart™ Chem {suifthrtEaccess.nbnet . nb.cak,
Col. allen “Hinja™ Kim <akiB@cornell .eduk,
Col. Hlaus "“Hrendin® Weidner <{klaus@snarc.greenie moc.dek .
Copyright (E) 199% . All rights reserved.

WEE General Tactics wA B

by Minja and SuiftHeart.

Fiffinulty Level Amalysis:

Iﬂ Hovice:; This is as easy as WE3 gets withoot cheating. ALl eneny
|Zederre.: 1 ¢ Zalerc 2637

Abbildung 44: Text Betrachter (Windows Version)

5 L

Sie kénnen sich mit der Maus oder den Tasten frei im Text bewegen. Der
Suchen Knopf aktiviert einen Suchedialog, mit dem bestimmte Passagen im
Text gesucht werden kénnen.

In der Windows Version konnen im Text Betrachter bzw. Editor zahlreiche
Funktionen Uber die Kndpfe in der Werkzeugleiste aktiviert werden. Wenn Sie
mit der Maus Uber diese Knopfe fahren, erhalten sie eine Kurzbeschreibung der
Funktionen. Diese sind im einzelnen:
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Text speichern/exportieren

Text drucken

Text als eMail versenden

Text editieren

Text in die Zwischenablage kopieren
OEM -> ANSI wandeln

ANSI -> OEM wandeln. Damit lassen sich DOS Texte unter Windows
ansehen.

Text suchen

Textfarbe &ndern

Hintergrundfarbe éndern

Schriftart andern

= Gehe zu:

Zeile:
Gehe zu Zeile: 1=

fibhruch

Abbildung 45: ,, Gehe zu“ Dialog

Wenn Sie zu einer bestimmten Seite oder Zeile springen wollen, so driicken
Sie einfach auf den Knopf Gehe zu.

= Text drucken: x|

Erste Zeile: Letzte Zeile: Ziel:
1 | i <) Port 1
) Port 2
Erste Seite: ) Port 3

Datei
1 | . 2D

Zeilen drucken Seiten drucken

Abbildung 46: Drucken Dialog

Falls Sie den Text auf lhren Drucker ausgeben oder in eine Datel exportieren
wollen, so betétigen Sie einfach den Drucken Knopf. Standardméliig wird der
gesamte Text gedruckt. Es &3t sich aber ebenso einfach in den entsprechenden
Eingabezeilen ein bestimmtes Druck Intervall eingeben.

Durch Druck auf die rechte Maustaste innerhab des Text Fensters, wird
folgendes Menl aufgerufen:
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Dateibasierte

Spielehilfen

Bewegen Suchen. .
Eintgrgrund Wwieitersuchen
Hinimieren Speichern alz  »
Dirucken...

Werzenden...

Zentrieren

Bildschirm. .. Einstellungen  »
Drucker. ..

SchlieBen
Text exportieren...

estim. o “ Abbildung 48: Text Betrachter -
Schliepen System Menl (Windows Version)
Abbildung 47: Text Betrachter -

System Menti

Der Menipunkt , Text exportieren“ erlaubt es, den angezeigten Text unter
einem beliebigen Dateinamen auf Festplatte abzulegen. Er kann dann z.B. mit
anderen Programmen weiterverarbeitet werden.

=l Farhen:

Element:
Markierter Text
Tremmlinie

fibhruch

Abbildung 49: Farbeinstellungsdialog

»Farben” ruft den Farbeinstellungsdialog auf, mit dem die Farben des Text
Betrachters an den personlichen Geschmack angepal3t werden kdnnen.

Bel den dateibasierten Spielehilfen, wie z.B. Trainer oder Editoren, zeigt
Unprotect erst eine kurze Beschreibung im o.g. Text Betrachter an (falls
vorhanden) und kopiert anschlieffend auf Wunsch des Anwenders eine oder
mehrere Dateien in das Spieleverzeichnis. In der Regel ist den Spielehilfen
auch noch eine Info Textdatel mit weiteren Hinweisen zur Bedienung
beigelegt.

Falls z.B. der zu kopierende Trainer nur aus einer Datel besteht, so wird nur
nach einem Zielverzeichnis kopiert, in das die Datei dann abgelegt wird.
Andernfalls wird vorher ein Archiv Dialog aufgerufen. Hier werden ale zur
aktuellen Spielehilfe gehdrenden Dateien angezeigt. Der Anwender kann nun
ein Zielverzeichnis bestimmen, indem dann alle Dateien kopiert werden
konnen. Dazu kann der Pfad manuell in der unteren Eingabezeile eingegeben
werden, oder aber durch Driicken des Verzeichnis Knopfes ausgewahlt werden.

Jetzt ist es moglich alle Dateien mit Hilfe des Entpacken Knopfes in das
entsprechende Verzeichnis zu entpacken, oder durch Driicken des Exportieren
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Knopfes als eine .ZIP Datei zu kopieren. Die aktuell markierte Datei 1&3t sich
auch direkt durch driicken des Anzeigen Knopfes betrachten.

= ARCHIV: BLHDKGT1.ZIP

Dateiname Dateigripe  Datum Uhrzeit
FILE_ID .DIZ :
BLH .NFO £3:58:46
DE-CHEAT .EXE £3:29:38 4
BLHDKGT1 .NFO B2:24:03

Dateianzahl:

Archivgrope :
151211

Entpackt:
276844

o
e ———

Ziel:

K:SSPIELESDE_ | Verzeich. |
Exportieren Ze igen | Zuriick

Abbildung 50: Archiv Dialog

ZIP Datei Info: RZRSCTRH_ZIP E
l D ateiname | Dateigrﬁﬂel [ atum | Uhrzeit | .—.Inforn_'nation'en.—L.
FILE_ID.OIZ 3% 02041998 | on2z4s | |Dateianzahk:

|RA=Z0R.MFO 11000 26.02.1998 174406 3 i
RZRSCTRM.EXE 293376 26.021398 | 164527 W : e
ArchivgriiBe:
. 134814 . |
Entpackt: |
3n4724 il
Ausgewihlt:
15 S e
- - Entpacken— e
&+ Alle :
 Ayswahl |
—Zielverzeichnis—— — — —
[I=5INP7D =
o @ Entpacken I [ Ezportieren | . ‘ [E]] Lnzeigen | j x Lutick I_ o ‘ o

Abbildung 51: Archiv Dialog (Windows Version)
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Updates Leider gibt es keine allgemeinglltigen Installationshinweise fir die Updates.
Unprotect behandelt sie &hnlich, wie andere textbasierte Spielehilfen. Falls der
Hersteller eine Installationsanleitung oder sogar en
Updateinstallationsprogramm beigefigt hat, wird dieses von Unprotect aus
angezeigt bzw. aufgerufen. Andernfalls kdnnen die Updatedateien mit Hilfe
des Archiv Dialoges in das Spiele Verzeichnis entpackt oder exportiert werden.

Wenn die Updates ein eigenes Installationsprogramm mitbringen, so empfiehlt
es sich die Updatedateien erstmal in ein eigenes Verzeichnis zu entpacken und
von dort aus zu installieren.

Liegt keine genauere Beschreibung bei, missen zur Installation des Updates
oftmals nur alle Dateien in das entsprechende Spieleverzeichnis kopiert
werden.

Viele Updates bestehen nur aus den Dateien PATCH.EXE und PATCH.RTP.
Diese mussen ebenfalls in das Spieleverzeichnis kopiert werden. Die
Installation erfolgt dann mit dem Befehl:

PATCH PATCH.RTP.

Anschlief3end kdnnen diese beiden Dateien gel 6scht werden.

Level Die Level sind ale in gepackter Form in Unprotect integriert, um maoglichst
viele Daten auf den beiden CD’s unterzubringen. Ahnlich, wie andere
dateibasierte Spielehilfen, kénnen die entsprechenden Levelarchieve mit dem
Archiv Dialog komfortabel in die gewilinschten Verzeichnisse kopiert oder
entpackt werden.

Die eigentliche Installation der Level ist leider von Spiel zu Spiel
unterschiedlich. In der Regel enthalten die Level kurze Beschreibungstexte, in
denen der Aufbau des Levels und die Installation erlautert wird. Wenn nicht,
schauen Sie bitte in lhrem Handbuch des Spiels nach, ob Sie dort
Informationen zum Einbinden neuer Level finden.

Zum Zeitpunkt, als dies Handbuch geschrieben wurde, befanden sich ca. 6000
Level fur folgende Spiele in Unprotect:

Abuse - Heroes of Might & Magic 2:
Armored Fist Expansion Pack
Civilization2 - Hexen

Civilwar Hunter Hunted
Command & Conquer Interstate 76
Command & Conquer 2 Jagged Alliance
Creatures Jetfighter 3

Dark Forces LinksLS

Descent L ode Runner
Descent 2 Micro Machines 2
Die Siedler 2 Need for Speed
Duke Nukem 3D Panzer General 2
Heretic POD

Heroes of Might & Magic Quake

Heroes of Might & Magic 2

Rise of the Triad
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Sim City 2000 - Warcraft 2

Steel Panthers 2 - Warlords 2

Stunts - Wing Commander Academy
Top Gun: Fire at Will! - Worms

War Wind

Fir einige Spiele haben wir hier eine kurze Beschreibung der V orgehensweise:

Command & Conquer:

Es gibt hier verschiedene M6glichkeiten neue Level einzubinden.

Mehrspieler-Missionen:

1. Fir jeden Level mul eine Datei SCMxyEA.INI (INI-Datei) und
SCMxyEA.BIN (MAP-Datei) in das C& C-Verzeichnis Ihrer Festplatte kopiert
werden, wobei ,xy" fir eine Zahl zwischen 01 - 99 steht. ACHTUNG: Es kann

passieren, das bereits vorhandene Level Uberschrieben werden konnen!
Insbesondere die Original-Missionen belegen schon Ziffern und sind nicht
ohne weiteres zu erkennen, deshalb ist sicherer Missions-Nummern >20 zu
verwenden.

Jeder Mitspieler muss die gleichen Dateien mit den gleichen Namen
installiert haben. Nach dem Léschen der beiden Dateien werden evtl. ersetzte
Original-Muultiplayer-Missionen wieder zugaenglich.

2. Die Dateien SCMxyEA.INI und SCMxyEA.BIN kdnnen auch permanent in
die Datei GENERAL.MIX instaliert werden. Hierfir sind allerdings
Zusatzprogramme, wie z.B. MixMan nétig! Sollten Sie Level auf diese Weise
.fest” installieren, so fertigen Sie auf jeden Fall vorher eine Kopie lhrer
Original GENERAL.MIX Datei an.

Einzel spieler-Missionen:

1. Das Verfahren ist gleich der 1. Mehrspieler Methode, nur dal3 die Dateien
jetzt SCBxyEA heiflen. Aullerdem sind zur Zeit nur die Ziffern 01-15 (GDI)
und Ziffern 01-13 (NOD) sinnvoll. Durch diese Methode wird dann das
entsprechende Original-Level ersetzt.

2. Esgibt auch , Spielstdnde” mit neuen Mission welche einfach in das C& C-
Verzeichniss kopiert werden.

Command & Conquer 2:

Entpacken Sie das gewtinschte Level in lhr C&C 2 Verzeichnis. Dann starten
Sie Command und Conquer 2 und wahlen den Menipunkt "Mehrspieler-
Modus®. Nun kénnen Sie tber die Punkte "Modem/Seriell” oder "Geplankel”
in die jeweiligen Grundeinstellungen fir das Spiel gelangen. Bei "Szenarien”
wéhlen Sie nun den Namen des eben eingebundenen Levels und starten das

Spiel.
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Need for Speed:

Sofern noch nicht geschehen, installieren Sie das Spiel ,,Need for Speed” von
der Original-CD und wéahlen Sie den Punkt ,, Benutzerdefinierte Installation” an
und wéhlen alles aus (Wichtig!).

Jetzt kdnnen Sie den gewiinschten Kurs aus Unprotect in das Unterverzeichnis
NFS\SIMDATAWMISC auf lhre Festplatte kopieren. Jeder Kurs (*.tri) gehort
zu einem Ort. TR1 ist Rusty Springs, TR3 ist Vertigo Ridge, Die Tracks
(AL*.tri) gehdren zum Gebirge und die Tracks (CY*.TRI) gehdren zur Stadt.

Leider werden bei dieser Aktion die entsprechenden Original-Kurse
Uberschrieben, so dal3 sich evtl. eine vorherige Sicherung lohnt. Notfalls
kénnen Sie die Strecken auch wieder von der CD kopieren.

War Wind:

Die neuen Level konnen in das WARWIND\DATA\NETWORK Verzeichnis
kopiert werden. Im Spiel braucht man dann nur ,Custom scenario/single
player* auszuwahlen.

Karten & Grafiken Beschreibungen zu den Karten oder Grafiken werden mit dem weiter oben
erléauterten Text Betrachter angezeigt. AnschlieRend kann die gewiinschte
Karte aus einer Auswahl-Box ausgewdahlt und angezeigt werden:

=| Kartenauswahl: Ultima 6: The False Prophet 3 ]3]

Map of Britamnia ja |
Lord British’s Castle

Cellar Beneath Lord British’s Castle

Upper Dungeon Beneath Lord British’s Castle

Lower Dungeon Beneath Lord British’s Castle

Ultima 6 Big Map

Ultima 6 Map Part 1

Ultima 6 Map Part 2

Ultima 6 Map Part 3

Ultima 6 Map Part 4 o

Schliepen

Abbildung 52: Kartenauswahl

Kartenauswahl: Ultima 6: The False Prophet
- Eartenauswahl - — - - — -

Cellar Beneath Lard British's Castle
- |Lord Eritish's Castle

Lower Dungeon Beneath Lord British's Cagtle
Map of Britannia
Ultima E Big Map
Ultima & Map Part 1
Ultima & Map Part 2
Ultima & Map Part 3
Ultima & Map Part 4
Ultima & Small Map
Upper Dungeon Beneath Lord British's Castle

W Ok . ; xgbbrechenl

Abbildung 53: Kartenauswahl (Windows Version)
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Wenn die Karte angezeigt wird, kénnen mit Hilfe des System-Mentis noch
einige Sonderfunktionen aktiviert werden.

Die Funktion , Bild exportieren” erlaubt es, die Karte unter einem beliebigen
Namen als .PCX Datei zu speichern.

El Map of Britamia - 392 x 393 4M0H
¥ — |

Uerschieben
Hintergrund
Minimieren

Zentrieren

Bild drucken
Bild exportieren...

Schliepen

Abbildung 54: Kartenfenster

= Map of Bri a

1|s| 2| 2222 X

Abbildung 55: Kartenfenster (Windows Version)
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Spielstand Editoren

! n..
Diucken...
Diruckervarschau...

Bild skalieren
Skalieren nach 3

Schlisben

Abbildung 56: Kartenfenster - Optionen (Windows Version)

»Bild Drucken® ruft folg. Druckvorschaufenster auf:

]
J‘
v |

Drucken L 2uriick

Abbildung 57: Druckvorschaufenster

Mit dem Schieberegler unter der Grafik kann die Helligkeit des Ausdruckes
kontrolliert werden.

= Spielstand Editor: Panzer General 2 X
Spielstand Verdnderungen:
5888 Prestige Pionts in Blitzkrieg Campaign 0 Speichern

Schliepen

fiusuahl |

Info |

Hilfe

Dateiname:
PGZ.5AV
Lange:
428565

Abbildung 58: Spielstand Editor

Unprotect Pro CD 8.0 Das ultimative Spielewerkzeug Kapitel 3 - Arbeit mit Unprotect - 59



Cpielstand Edites: Aavenioit 1: Sishd's Posssssion

Spedstand Vermrdenangen 1 7

i

o
;
t 4
A
¥

L3
§
i
3
i
H
5

i@ Deciniby skbml [ Auenshl
@Desdubmm

@ Erlariurgspunkshe Benul 1

@bty urgspankle Beul 2 ' IFio

| @Ellulm'gm.ﬂ-le Beul 2
@ g bmnd [N im Bezpick bew, Gpaldbook.
@ Bromralend [ m Fepiack ;I

Abbildung 59: Spielstand Editor (Windows Version)

Der Funktionsumfang der Spielstand Editoren unterscheidet sich von Spiel zu
Spiel, die Bedienung ist aber in alen Félen &hnlich. In der Liste der
Spielstand Veranderungen konnen Sie sich das zu andernde Attribut
auswahlen, z.B. mehr Energie, andere Gegensténde, usw.

Je nach Editor sind entweder bestimmte Eigenschaften nur aktivierbar oder es
lassen sich gezielte Anderungen durch Eingabe eigener Werte vornehmen.
Uber den Knopf Editieren gelangen Sie in einen weiteren Dialog, in dem sich
die ausgewdhlte Eigenschaft der Liste verdndern lasst. Alle vorgenommenen
Veranderungen werden durch einen roten Pfeil gekennzeichnet. Der
Originalzustand ist blau. Tatsachlich auf Festplatte geschrieben werden die
Anderungen aber erst durch driicken von Speichern.

Unter Umstanden gibt es zu dem entsprechenden Spielstand Editor noch einen
kurzen Info Text, der durch driicken von Info sichtbar wird.

Falls ein Spielstand intern mehrere , Unterspielstdnde” besitzt, kdnnen diese
durch Auswahl selektiert werden.
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Kapitel 4 - Der HEX-Editor

Uberblick

Hex-Editor: UNP?8.EXE =] )]

DﬁtEl | Suchen | Uerkzeuge | tieren |

Address :+8 +1 = 6 +7 +8 +

BEABEARE : 7l S5A Bﬂ 86 BB8-86 Bﬂ B'i' l]Ei FF FF C‘J BZ

0PPERE16:08 B8 B3 00 BE-460 B0 OO0 BO 00 B 68 B8

0BPEBE26 :08 68 00 00 BE-B0 B0 OO0 BO 00 BO 68 B8

0BPERA36:08 B8 60 00 BE-B0 B0 6O BE 98 ZC 68 B8

0BPORA46 :E4 B5 65 B0 B6-8C B5 60 BO 3A B5 60 BB

BBPEBASH:C4 B4 B4 B8 BE-BE BB B0 BO B B OO B8

BBBBBB6E :CC EB 98 98 88-53 52 56 57 B8 22 688 EB

0BPEBET7E AR B0 24 BF EC-B3 B89 C6 57 AC 88 85 47

0PPERASE :3C 68 89 F8 BA-31 B0 EB EC 88 89 F8 EB

0BPERA9E 05 B1 B4 89 FB8-EB 27 31 F6 EB 1B BB EC

BBBE6EAE :B3 BS 94 EE B1-E8 9B 81 88 3E EC 83 88

BBBBBBEBE: 74 B5 EB Ba 46-46 B3 FE B4 7C EB BB 36

0BPEBRACE :08 5F C3 53 55-89 E5 81 EC 88 60 81 ED

BPPERADE : 86 B8 91 FF 89-46 78 8B B7 89 46 7n 8D

OBPOBRAER : 46 F8 E8 84 B2-89 46 7C 8B 46 78 C? 46

BBBEBEFE: 7E B8 B2 BS 41-8B8 E8 89 BZ 8B 46 78 EB

BBPE0186:83 B2 89 C3 8B-87 EB8 At BZ E8 76 B2 BB

BBBEB116:81 B8 8D A6 88-B8 5D 5B C3 53 51 52 56

0BPE8126:57 06 50 8B 36-20 B2 85 F6 74 3F 85 CO U+UEePT6 Ba:t?a
0BBEA136:74 3B D8 8E CB-B9 FF FF 31 CB F2 AE F?7 t:E]lifiY] 1li=
BBBERE0E : B : Byte: 77  UWord: 23117 DlUord: 9198157 RuU

Abbildung 60: Der HEX-Editor

Hex-E ditor - 1:\updt_cd.cl3 [_ ]

Datei  Editieren  Suchen werkzeuge

"Adresse: +0 +1 +2 +3 +4 +5 +§ +F +8 +9 +Q +B +C +D +E +F a123u56?sunBcDEF
ooepenea (L cF 11 E@ A1 B1 1A E1 @0 66 00 90 68 68
00000010 |06 60 GO DG OO G0 OO 60 3E 60 083 08 FE FF
0ABEOA2A |06 60 B@ 6O @A A 60 BA GO @6 A8 0P BE 0A
0AEE0A3@ |0A 60 BA GO A0 A8 0P @0 GA 10 @8 8@ FE FF
|eeppoo40 |60 08 0@ B0 FE FF FF FF 0@ 00 60 80 01 00
0APBOASA |4 83 BB BO 4C B3 0P @0 4D A3 8@ BA 4E A3
0ABEOAsA |4F B3 B8 60 4B B3 60 BA 81 @3 A8 08 61 04
|eB@eeA7A (81 04 @9 6@ @1 65 0@ 60 81 65 @8 8@ 81 66
0AEEAA8A |58 83 @@ BA FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
000880698 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
000808n8 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
08BB0GBA |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
08B8OBCA |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
‘|pe@BeBDA |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0BBBOBEA |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
|ooeeBBFA |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
000080188 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
088808118 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
080880128 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0808808138 |FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

JBBBBQBBB:. 0| 208 '|53zun |3?59265696 X e T __.L:;

Abbildung 61: Der HEX-Editor (Windows Version)
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Der HEX-Editor ist ein méchtiges Tool um z.B. Dateien zu verdndern oder um
neue Cheats zu entwickeln. Die Bedienung ist durch eine bersichtliche
Mentstruktur einfach gehalten.

Er bietet sich dafir an, um die in Unprotect integrierten HEX Cheats direkt
auszuprobieren.

Sie kénnen den HEX-Editor mit F5 oder durch den entsprechenden Mentpunkt
unter Tools starten. Wird beim Start von Unprotect ein Dateiname als
Parameter angegeben, offnet Unprotect den HEX-Editor automatisch mit
dieser Datei!

Wenn Sie sich nicht sicher sind, was Sie andern wollen, oder nur

mal ein bil’chen mit diesem Werkzeug ,rumspielen“ wollen,
denken Sie bitte daran, vor dem Andern eine Sicherheitskopie der
- ] Datei anzulegen, die Sieim Notfall wieder verwenden kénnen!
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Datei Menu

Suchen

Bedienung

In diesem Kapitel werden alle Funktionen des HEX Editors kurz vorgestellt
und die Benutzerfiihrung erklért.

offnen. . .
Schliepen
Speichern

Verzeichnis wechseln...
Drucken. ..

Beenden Alt+F4

Abbildung 62: HEX-Editor - Datei

Menu

Offnen: Durch diesen Mentipunkt wird eine neue Datei in den HEX-Editor

Offren... 3
Schiiefen
Speichern Stig+S

Werzeichniz wechseln...
Diucken... Strg+P

Beenden

Abbildung 63: HEX-Editor - Datei
Menl (Windows Version)

geladen. Falls eine Datei gedffnet ist, so wird diese vorher gespeichert.

Schliefen: Durch diesen Mentipunkt wird eine bereits gedffnete Datei

geschlossen.

Speichern: Die momentan gedffnete Datei wird gespeichert.

Verzeichnis wechseln: Der Verzeichniswechseln Dialog erscheint. Man
kann in ein anderes Verzeichnis wechseln, um z.B. schneller auf die im

Verzeichnis liegenden Dateien zugreifen zu kénnen.

Drucken: Die aktuell angezeigte Seite wird ausgedruckt.

Beenden: Der HEX-Editor wird geschl ossen.

Suchen. .. F4
Suchen wiederholen F5
Ersetzen. .. Alt+F5

Vergleichen. .. F3
Dateiverschliisselunyg. ..

Gehe zu. .. F&
Gehe uweiter Alt+F6

Abbildung 64: HEX- Editor -

Suchen... Strg+F

Suchemwiedertialen
Erzetzen... Strg+H
Suchemabbrechen

Wergleichen...
Dateiverschiuzselung. ..

Gehe zu... Strg+a
Gehe weiter
Gehe zum Dateianfang  Strg+Pos]

Suchen Menu Gehe zum Datsiends Shig+Ende

Abbildung 65: HEX-Editor -
Suchen Menl (Windows Version)

Suchen: Offnet einen Dialog der eine Vielzahl von Optionen zum Suchen
enthalt.

Suchen wieder holen: Unter Beibehaltung der aktuellen Such Einstellungen
wird die Suche wiederholt.

Ersetzen: Es erscheint ein Dialog, in dem Enstellungen zum Suchen und
Ersetzen vorgenommen werden kdnnen.

Vergleichen: Es wird ein Dialog gedffnet, in dem man die
unterschiedlichen Vergleichsmethoden auswahlen kann. Die einzelnen
Optionen werden ausfihrlich auf Seite 69 erklért.
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Werkzeuge

ASCII Tabelle

Rechner

Dateiver schlisselung: Hinter diesem Menlpunkt verbirgt sich ein Dialog,
mit dem eine Datei verschliisselt oder entschliisselt werden kann. Nahere
Informationen erhalten Sie auf Seite 72.

Gehe zu: Ein Dialog erscheint, indem eine Adresse in dezimaler oder
hexadezimaler Schreibweise eingegeben werden kann. Der Cursor springt
dann automatisch zu dieser Adresse.

Gehe weiter: Die eingegeben Adresse wird auf die aktuelle addiert und der
Cursor springt dann zu der neuen Adresse.

ASCII Tahelle
Rechner
Verschliisseln Alt+F8

ASCI T abel

lle

Bechner

Zahlensystem-Lmrechner

YWerschliizzelung

finzeigen. .. »
Abbildung 66: HEX-Editor - feeeen >
Werkzeug Menii Abbildung 67: HEX-Editor -
Werkzeug Ment (Windows
Version)
ASCIl Tabellee Ein Tabelle erscheint, in der alle ASCIl Zeichen

dargestellt werden. Diese konnen auch direkt in den HEX-Editor

Ubernommen werden.

~ ASCII Tabelle

B et s Qo PP 4T1TRa L Tl sc oy
5" O+, - . /B123456789 : : <=>7
CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVMXYZIN1"_|
cdefghi jklmnopgrstuvexyz{i}~a

adcéeerinAE=AoDoOOUCL R T

22 el i <o

e

| xpFrErpT30f dost

[ g
rjgﬂ%%!ghg.
Hex: B8

fibhruch

Abbildung 68: HEX-Editor - ASCII Tabelle

Zeichentabelle
QP p g pppfpppppppf h LI O | | O O | | I O}
PPl bslal t Ll Plohjeplaslelrelal |t kKEPRPR
@a BICDEFGH) P KL MNo ERoRST UMW EZL b T | [
“lablcdlelf Jghfi kil mplopliristupwmrEyE[E I 0
HEEEEEEEE A
i et Bl kFF®IFREEP] WP LF PR Ppbale
ABhBRRBAECEEEEI TN I pNOO000KBOOD0FEB
dfalalifalelcClEEEf F i i BRlploaoh [ofojoldfilypR
&/ Enfigen | [080  [50

Abbildung 69: HEX-Editor - Zeichentabelle (Windows Version)

Rechner: Der Taschenrechner gibt bietet die Moglichkeit, Werte zu
berechnen oder Zahlen aus verschiedenen Zahlensystemen umzurechnen.
Die Ergebnisse kdnnen direkt in den HEX-Editor ibernommen werden.
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=l Taschenrechner (x| FE Rechner [ _ |

8 Dezimal Bearbeiten  Ansicht 7
739 N Helﬂgd

| 0.

ililﬁ*e_lil I_BacklcElc

|
ﬁilil e Bi: | x”: | MEl 7| s | 5 | / sqrtl
. + X A
0l e | ﬂ*{jsyiﬂ
3 - "
Zuriick Einfiigen Hilfe L ; j- 3 | - 1: |
Abbildung 70: HEX-Editor - _ -
Taschenrechner Abbildung 71: HEX-Editor -
Taschenrechner (Windows

Version)

Die Tasten des Taschenrechners sind weitgehend selbsterkléarend und
besitzen die Ubliche Standardbelegung. Der Knopf Einflgen ruft folg.
Diaog auf:

= Einfiigen als: x|
Typ: Ordnung :
#3 Byte 23 Little endian
) Hord (2 Byte) ) Big endian
) Diord (4 Byte)

) Float (Fliepkomma)
) Double (Fliepkommal

Zuriick k Hilfe

Abbildung 72: Einfligen Dialog

In diesem Dialog kdnnen Sie auswahlen, wie die Zahl im Taschenrechner
an den Hex-Editor tibergeben werden soll.

Als ganze Zahlen (Byte 8-Bit, Word 16-Bit oder DWord 32-Bit), oder als
Fliefkommazahlen Float bzw. Double.

Mit der Ordnung kann angegeben werden wie 16 bzw. 32-Bit Zahlen
dargestellt werden. Bei ,Little endian steht das kleinste Byte einer 16
bzw. 32-Bit Zahl am Anfang, bel ,Big endian® am Ende. Intel
Prozessoren und ale kompatiblen Modelle wie die von AMD und Cyrix
benutzen das Little endian Format, so dal3 im Normalfall nichts gedndert
werden sollte. Bel Dateien von anderen Systemen, z.B. Amiga, kann das
»Big endian* Format verwendet werden.
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Verschlisseln - Verschlusseln: Es wird ein Dialog gedffnet, in dem angegeben werden
kann, wie ein Byte zu verschlisseln ist.

Cursor Position verschliisseln
:Ipl;dditiun } Werschilisselungsart Wert
! Aphguch ¥ 0K 1 % Ahbrech;enl :
Abbildung 73: HEX—Editor - Abbildung 74: HEX-Editor -

Cursor Position verschliisseln Cursor Position verschliisseln

(Windows Version)
Es gibt folgende V erschlisselungsmdglichkeiten:

Addition: Es wird der in der Eingabezeile Wert angegebene Wert auf
dem Wert auf dem der Cursor steht addiert.

Subtraktion: Es wird der in der Eingabezeile Wert angegebene Wert
von dem Wert auf dem der Cursor steht subtrahiert.

Links schieben: Es wird der Wert auf dem Cursor steht um die
angegebenen Bits nach links veschoben.

Rechts schieben: Es wird der Wert auf dem Cursor steht um die
angegebenen Bits nach rechts veschoben.

Exklusiv Oder: Durch Exklusiv Oder kénnen bestimmte Bits eines
Wertes invertiert werden.

Beispiel:
Dezimal Binér
Wert Cursor 128 10000000
Wert 129 10000001
Ergebnis 1 00000001
Anzeigen - Anzeigen:

fille Zeichen anzeigen
ASCII Zeichen anzeigen

v [EM Zeichen anzeigen

AMS] Zeichen anzeigen

Vorzeichenlos Dez. ASCI Zeichen anzeigen

Dez imf_‘l ¥ Vaorzeichenlos Dezimal
Uorze 1|::}_len los Hex. Dezimal
leraite il “orzeichenlos Hexadezimal
Abbildung 75: HEX-Editor - Hexadezimal
Anzeigen Menl Abbildung 76: HEX-Editor -

Anzeigen Meni (Windows Version)
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Alle Zeichen anzeigen: Es werden alle Zeichen im Bereich von O bis
255 dargestellt (8-Bit).

ASCII Zeichen anzeigen: Es werden nur die Zeichen im Bereich von
0 bis 127 dargestellt (7-Bit).

Vorzeichenlos Dezimal: Die Zahlen in der Status Zeile werden als
vorzeichenlose Dezimalzahlen dargestellt. Die erste Zahl entpricht
dem Byte auf dem der Cursor steht. Die zweite stelle ein 16-Bit Word
Zahl und die dritte eine 32-Bit DWord Zahl dar.

Dezimal: Die Zahlen werden wie oben nur jetzt as
vorzeichenbehaftet dargestellt.

Vorzeichenlos Hexadezimal:  Entspricht der  Darstellung
Vorzeichenlos Dezimal nur in Hexadezimal.

Hexadezimal: Entspricht der Darstellung Dezimal nur in
Hexadezimal .

Ruckgangig Shrg+Z

Editieren Undo ALL+F9 |

Marker lischen Marker setzen

Marker laden Marker [Gschen

Marker speichern Alle Marker laschen
- Marker Jaden...
Marker speichern

Niachster Marker Strg+=
Uorheriger Marker Strg+e

Machster kMarker Strg+Rechts

Abb”dung 77: HEX-Editor - Worheriger Marker  Strg+Links
Editieren Men(

Bytes efmfligen...
Bytez |Eecher..

Abbildung 78: HEX-Editor -
Editieren Menl (Windows Version)

Undo: Alle Anderungen einer Bildschirmseite betreffend werden
riickgéngig gemacht.

Marker l6schen: Alle Markierungen, die z.B. beim Dateivergleich
entstanden sind, werden gel 6scht.
Marker laden: Es kdnnen Markierungen aus einer Datei geladen werden.

Marker speichern: Markierungen (werden in gelb dargestellt), die z.B.
von Hand eingegeben wurden, oder durch Dateivergleiche enstanden sind,
kénnen abgespeichert werden um sie spéter wieder zu verwenden.

Néchster Marker: Der Cursor springt von seiner jetzigen Position zum
nachsten Marker. Ist kein Marker vorhanden, so bleibt der Cursor an seiner
alten Stelle.

Vorheriger Marker: Der Cursor springt von seiner Position aus zum
néchsten vorherigen Marker.
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j Suchen: JJ
Zu suchender Text: ;I _ |

Suchtyp Suchopt ionen

23 Text » Grop-sKleinschreibung
) Hexadezimal

Suchen Dialog

Suchrichtung Suchheginm
23 Uoruwidrts 23 Cursorposition
) BRiickuwdrts ) fmfang

fibhruch

Abbildung 79: HEX-Editor - Suchen Dialog

Suchen
Zu éuchehdel Text—— - — - -
[if32ad |l s
—Suchfyp = Suchop.tionen = 5 x Abbrechen |
= Teut I= | ot ieihscheitung : "
| Hegzadezimal . o - g
L SL‘Jchrichtung— ; Suche beqinnen bei ; ;
* VorwEtts € Cursor Position
‘(" Biickwarts & Apfang

Abbildung 80: HEX-Editor - Suchen Dialog (Windows Version)

Zu suchender Text: Hier kann ein Text oder hexadezimale Zahlen im
Format xx xx usw. eingegeben werden.

Suchtyp: Hier kann ausgewéhlt werden, ob nach Text oder nach Zahlen
gesucht werden soll.

Suchoptionen: Es kann eingestellt werden, ob bei der Textsuche auf Grof3-
/Kleinschreibung geachtet werden soll.

Suchrichtung: Es kann angegeben werden, ob Vorwérts oder Ruckwarts
gesucht werden soll.

Suchbeginn: Je nach Einstellung wird vom Anfang der Datei oder von der
aktuellen Cursorposition aus gesucht.

Suchen / Ersetzen 5] Suchen / Ersetzen: ]

Zu suchender Text: ;I _ |

Ersetzen durch: :I |

Suchtyp Suchopt ionen

23 Text » Grop--Kleinschreibung
) Hexadezimal » Nit Betdtigung

Suchrichtung Suchheginn
23 Uorwidrts #) Cursorposition
) BRiickudrts ) fmfang

fibhruch

Abbildung 81: HEX-Editor - Suchen / Ersetzen Dialog
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Suchen / Ersetzen

—Zu éuchender Text \/ o
| [ |

—Erzetzen durch——— - - x Abbrechen |
| [ | :

— Suchtyp — Suchoptionen
& Teut [~ GroA/Kleinschreibung
™ Hegadezimal [~ Mit Bestitigung

-5 uchrichtung—— — Suche beqirnen bei
& Yanwdrts © | € Cursar Position

; & Blickwars _f:' Anfang

Abbildung 82: HEX-Editor - Suchen / Ersetzen Dialog (Windows Version)

Zu suchender Text: Hier kann ein Text oder hexadezimale Zahlen im
Format xx xx usw. eingegeben werden.

Ersetzen durch: Hier kann ein Text oder hexadezimale Zahlen im Format
XX XX USW. eingegeben werden.

Suchtyp: Hier kann ausgewahlt werden, ob nach Text oder nach Zahlen
gesucht werden soll.

Suchoptionen: Es kann eingestellt werden, ob bei der Textsuche auf Grof3-
/Kleinschreibung geachtet werden soll.

Mit Bestatigung: Ist diese Option aktiviert, wird vor jedem Ersetzen nach
einer Bestétigung gefragt.

Suchrichtung: Es kann angegeben werden, ob Vorwérts oder Ruckwarts
gesucht werden soll.

Suchbeginn: Je nach Einstellung wird vom Anfang der Datel oder von der
aktuellen Cursorposition aus gesucht.

Vergleichen |El  Dateien vergleichen: Dateien vergleichen

| Vergleich:

\"'e;gleich

| (&) Normaler Vergleich | Wit
| _» Differenz Vergleich SR T e
BC Srrsirie Ve " Differenz Wergleich I ,

 Summetrie Yergleich

€ fibhruch

; W 0 | $¢ Abbiechen|
Abbildung 83: HEX-Editor -

Dateien vergleichen Dialog Abbildung 84: HEX-Editor -
Dateien vergleichen Dialog
(Windows Version)

Normaler Vergleich Normaler Vergleich: Die aktuelle und eine weitere Datei werden auf
Unterschiede hin Uberprift. Diese werden markiert im Hex-Editor dargestellt.

Beispiel:
Ein Anwendung fir die Suche wére z.B. die Ermittlung der Adresse in einem
Spielstand an dem etwa die Anzahl der Munition gespeichert ist. Wenn man
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Differenz Vergleich

diese Adresse kennt, kann die Munition natiirlich auf einfache Weise erhoht
werden!

Versuchen Sie dazu folgende Schritte:

1) Starten Sieihr Spiel. Stellen Sie ihre Spielfigur an einen bestimmten festen
Punkt und notieren Sie sich die Menge I hrer aktuellen Munition.

2) Speichern Sie den Spielstand ab.
3) Schief¥en Sie einmal und notieren Sie sich wieder die Menge der Munition.

4) Stellen Sie sich exakt an die gleiche Stelle wie vorher und speichern Sie
den Spielstand in einer 2.Datel ab.

Hinweis. Falls Sie in einem Spiel nur einen Spielstand abspeichern kénnen,
dann gehen sollte nach Punkt zwei der Spielstand unter einem anderen Namen
kopiert werden.

5) Beenden Sie das Spiel.

6) Nun 6ffnen Sie den ersten Spielstand im HEX Editor und rufen , Datei
vergleichen* mit der Option ,,Normaler Vergleich” auf.

7) Nach der Bestdtigung werden Sie zur Angabe des zweiten Spielstandes
aufgefordert. Alle unterschiedlichen Stellen werden dann nach dem
Vergleich markiert.

8) Wenn nur ein Unterschied gefunden worden ist und es sich dabei um die
von lhnen notierten Werte handelt, haben Sie die Adresse der Munition
gefunden. Ansonsten konnen Sie es entweder mit einer der anderen
Suchmethoden probieren, oder die Suche mit drei oder noch mehr
Spielsténden immer weiter eingrenzen. Dafir wéhlen Sie dann erneut die
normale Suche aus und lassen nur innerhalb der markierten Bereiche
suchen.

Besonder heiten:

Einige Spiele geben z.B. auf dem Bildschirm aus, dal3 man noch O Leben
besitzt speichern dies intern im Spielstand aber als 1 ab (das aktuelle Leben).
Dies sollte bei der Suche beriicksichtigt werden!

Oft sind die gefundenen Adressen isoliert voneinander. Wird der gleiche Wert
mehrmals hintereinanderfolgend gefunden, so ist dies mit hoher
Wahrscheinlichkeit nicht die Adresse der Munition.

Bei einigen Spielen kodnnen auch mehrere Adressen richtig sein, dann
allerdings selten mehr als zwei oder drei verschiedene.

Am effizientesten ist es, wenn Sie mit dieser Methode nur nach Werten suchen
die sich einfach veréandern, z.B. runtergezéhlt werden. Attribute, die nach
irgend welchen Formeln (z.B. Geschwindigkeit des Charakters in einem
Rollenspiel in Abhangigkeit der getragenen Gegenstdnde) berechnet werden,
kann man auf diese Art nicht finden.

Differenz Suche: Zwei (oder mehr) Dateien werden auf eine bestimme
Differenz hin untersucht, die in der Eingabezeile ,Wert" angegeben werden
kann.
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Beispidl:
Es wurde der Wert 50 angegeben, dann werden ale Stellen markiert, wo die
beiden Werte aus den Dateien als Differenz 50 ergeben wie z.B. 200 und 250.

Symmetrie Vergleich El Summetrie Vergleich: ]

Dateien:

G :\KEEPERNSAVESCONT INUE . SAV Neue Datei |

+ |

Vergleichsergebnis: Gefunden:

o

Schliepen

Abbildung 85: HEX-Editor - Symmetrie Vergleich Dialog

Symmetrie Yergleich

= Dateien

Datei 1 [Fhopdt_cdelz

. Datéig Il:\updt_eng.clS

ol Datei_§ II:\Save.dat

Dateid [I:\Lev022 dal

AT

- Ergebrizse —

Adresze | wiert | Wwiert 2 | Differenz |;|

1|15 e |
16
o ]
20
232
24

a7

[ st | % .SchlieBer.ml_ .

2mooooo

smooooo
8]

2

Soooooo

Abbildung 86: HEX-Editor - Symmetrie Vergleich Dialog (Windows Version)

Mit dem Symmetrie Vergleich ist es mdglich Werte von Gegensténden in
Spielstdnden herauszubekommen.

Um den Vergleich starten zu kdnnen missen vier verschiedene Spielstande
angegeben werden, welche wie im folgenden Beispiel erklart, erzeugt werden
sollten um ein bestmdgliches Resultat zu erziehlen. In der Liste der Dateien
wird automatisch der Dateiname eingefiigt, welcher im Hex-Editor bearbeitet
wird. Es missen also noch drei weitere Spielstande angegeben werden.

Unprotect Pro CD 8.0 Das ultimative Spielewerkzeug Kapitel 4 - Der HEX-Editor - 71



Dateiverschlisselung

Beispiel: Sie spielen ein Rollenspiel und mochten wissen, welchen Wert das
Schwert des Charakters hat oder an welcher Stelle dieses in dem Spielstand
steht:

Speichern Sie zuerst einen Spielstand, in dem der Charakter die Waffe in der
Hand halt. Danach legen Sie die Waffe ab und speichern einen zweiten
Spielstand. Nun nehmen Sie die Waffe wieder auf und spielen eine kurze Zeit.
Jetzt speichern Sie einen dritten Spielstand, legen die Waffe wieder ab und
speichern einen vierten Spielstand.

Diese Spielstdnde geben Sie nun oben in der Liste an, in dem Sie auf den
Knopf Neue Datei driicken und eine Datel aus dem Dateidialog auswéhlen. Mit
Loschen konnen Sie bereits eingefiigte Dateien wieder aus der Dateiliste
[6schen. Nachdem der Knopf Start betétigt worden ist, beginnt Unprotect mit
dem Vergleich. Das Ergebnis des Vergleiches wird direkt in der Liste
Vergleichser gebnisse angezeigt und die Anzahl der gefundenen Stellen steht
neben dem Text ,Gefunden“. Es sollten so wenig wie mdglich Stellen
gefunden werden, damit die Chance grol3 genug ist, dal3 die gewiinschte Stelle
dabei ist. Falls zu viele Stellen gefunden worden sind, kénnen Sie ein oder
mehere Dateien wieder aus der Dateiliste entfernen, andere Dateien einfiigen
und den Vergleich wiederholen. Sobald Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind,
konnen Sie das Vergleichsergebnis speichern oder drucken in dem Sie das
Fenstermenil 6ffnen und den Menupunkt Liste speichern bzw. Liste drucken
auswéhlen. Drucken Sie nun auf Schliefen um in den Hex-Editor
zuriickzukehren. Dort sind alle gefundenen Stellen gelb markiert, so dai3 diese
veréndert werden kdnnen.

= Dateien Kodieren » Dekodieren (x|

Datei:

G :\PROJECTS“\UNP?B\NEWUOLB1 .UPH | of fnen |
Suche: 2y Text < Addition
221 | ) Hexadezimal ¢ Subtraktion

¢» Links schiehen
Verschliisselung : Wert: Adresse: <> Rechts schiehen
Exklusive Oder 213 501 o © Exklusive Oder
Exklusive Oder 213 1812

Exklusive Oder 213 1582 Liste laden |
Exklusive Oder 213 36851 =

Exklusive Oder 213 3866 - -
Exklusive Oder 212 3425 Listiz syeicien |
Subtraktion 76 3425

Exklusive Oder 212 3437 Uerschliisseln |
Subtraktion 76 3437 =

Exklusive Oder 213 4868 =
Exklusive Oder 212 4092 Bsellissly |
Subtraktion 76 4892

Exklusive Oder 213 4136
Exklusive Oder 213 4262

Gefunden: 64 Schliepen

Abbildung 87: HEX-Editor - Dateien Kodieren / Dekodieren
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Dateien Kodieren / Dekordieren

Dateiname Art der Werschllizzelung
= F addiion
: : v Suhtraktion :
Suche nach i Teut ¥ Links schieben
! I " Hexadezimal / ¥ Rechts schichen

v Esklusiv oder

Werzchliizzelung | Wiert | Adrezze | Liste laden |
! Liste speicherm | '

Dratei verschiizzeln |

Datei entschliizzeln |

%  Schlielen |

Abbildung 88: HEX-Editor - Dateien Kodieren / Dekodieren (Windows
Version)

Einige Spielefirmen verschliisseln ihre Spielstdnde, so dal? es nicht mdglich ist,
nach Werten wie Lebensenergie oder ghnlichem zu suchen. Mit diesem Dialog
ist es nun moglich den einfachen Verschlisselungsverfahren auf die Schliche
zu kommen. Wahlen Sie dazu eine Datei aus, welche in der Eingabezeile Datei
erscheint. Nun geben Sie einen Text bzw. eine Folge von hexadezimalen
Zahlen ein, nach denen Sie die Datei untersuchen wollen.

Unprotect probiert, nachdem Sart gedrickt worden ist, ale mdglichen
Kombinationen der angewahlten Verschliisselungsverfahren aus und zeigt die
gefundenen Ergebnisse in der Liste an. Es sollte darauf geachtet werden,
mindestens nach sechs Zeichen bzw. Zahlen zu suchen, um ein genaues
Ergebnis zu erhalten. Am besten ist es, wenn nur ein Eintrag in der Liste
erscheint, da man dann sehr sicher sein kann, dafd die Datei nach diesem
Verschlisselungsverfahren kodiert worden ist. Wenn die Suche beendet ist,
kénnen Sie die Liste laden bzw. in eine Datei speichern. Ferner besteht nun die
Méglichkeit, die Datei zu ent- bzw. verschlisseln. Um nun die gewlinschten
Anderungen an der Datei vorzunehmen.

Entschliisseln Sie die Datei und 6ffnen diese dann mit dem Hex-Editor. Andern
Sie die gewiinschten Stellen und verschlisseln Sie die Datei dann wieder. Es
ist sehr wichtig eine Sicherheitskopie von der zu verdndernden Datel
anzulegen, da man nicht hundertprozentig sicher sein, das richtige
V erschliisselungsverfahren gefunden zu haben.
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Kapitel 5 - Der Editor

Uberblick

Auf vielfachen Wunsch haben wir nun endlich einen richtig umfangreichen
Editor zum Einbinden eigener, oder selbst gesammelter Spielehilfen,
eingebaut. Unprotect verwaltet seinen gesamten Datenbestand in Modul
Dateien, erkennbar an der Endung .UPM (UnProtect Module file). In diesen
Modulen befinden sich die eigentlichen Spielehilfen sowie alle anderen
binéren Dateien, wie. z.B. Trainerdateien, Vorschaubilder u.a

Dies erleichtert auch die Weitergabe der Daten, da sich alle bendtigten Dateien
in einem Modul befinden. Wer will, kann sich nattirlich auch mehrere Module
anlegen. Dies empfiehlt sich z.B. bei vielen Daten. Je gréf3er ein Modul wird,
desto langer dauert teilweise das Abspeichern und aktualisieren des
Modulinhalts. Wen das nicht stért, kann die Module aber nahezu beliebig
anwachsen lassen! Durch die Module kann Unprotect in beliebiger Weise
erweitert werden. Sie konnen uns gerne lhre selbsterstellten Module
zuschicken oder zumailen, damit wir sie dann auch anderen Unprotect
Besitzern zuganglich machen kénnen.

Die Daten in den Modulen kénnen natiirlich auch spéter jederzeit wieder
editiert werden. Ausgenommen davon sind die Originalmodule auf den CD’s.
Diese sind mit jeweils ca 600MB ziemlich grof3 und kénnen auf der CD
sowieso nicht mehr gedndert werden. Personliche Module kénnen auf Wunsch
auch mit einem PalBwort versehen werden und sind dann ohne Kenntnis des
Pal3wortes auch nicht mehr editierbar. Diese Funktion ist besonders fur
digienigen interessant, die Ihre Daten gerne weitergeben und gleichzeitig
verhindern wollen, dal3 jemand die Daten manipuliert!

Sie kénnen den Editor entweder vom Hauptmenii Unprotect aus ausrufen,
direkt durch Druck auf F5 oder im Spieleauswahl-Fenster auf editieren
dricken. Dieser Knopf ist nur freigeschaltet, wenn die entsprechende
Spielehilfe auch editiert werden kann und ruft den Editor direkt fir das
angewahlte Spiel auf!
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Bedienung

= Modul Datei Auswahl: (Z Modulle) mit 13775 Eintrigen) x|

Name Datei finz. Datum find .

Neu Module #1 NEWVOLB1.UPM 1 22.89.1997 Ja
CD Main Module File UNP_CD.UPM 13774 26.89.1997 Ja Lischen

Hinzufiigen

Modul Einstellungen:
Dateiname: Autor:

NEWVOLB1 .UPM | | Speichern

Beschreibung :

Text laden New Module #1 | > Gesperrt Undo |

o

Schliepen

Abbildung 89: Auswahlfenster fir Module

Modul Datei Auswahl (37 Module mit 33360 Eintragen)

Mame | Datei | Eintlége| Dratum | Znderbar |:| Hinzufiigen |

Jaruan ‘98 Update UNP320T.UPM 209 06011998 Nein ;
December ‘97 Update | UNFS712.UPM 108 22121997 | Mein Lisch
LD Main Madule File UNP_CD.UPM 27773 01121997 | Mein I

OWVERSEER.LIPM 14.07.1933

Tex Murphy: Overseer

& Might Magic b MG LIEH ; ]
Tils GP2 Modul TILLSGFZ LFM 74 2307
Till~ 7 CiF- Q0 kd i~ TCCICA 21 1DkA F 7207 1000

— Maodulginztellungen
Dateiname Autor

IMMB.UF’M IH&H Software Yertnieb GbR/Marc B. Delhalle - Spemrher | -

Beschreibung

sk lEder | IMight&MagicE v Liespert - Undo -

"iele neus Spielehilfen zu Might & Magic B, die wir aus ;I
Flatzgriinde nicht in die narmalen Monatzmodule aufgenarmmen haben.

Alle D aten wurden von Marc B. Delhalle gezammelt.

|
| F
) o | Schieflen |

Abbildung 90: Auswahlfenster fir Module (Windows Version)

Wird der Editor normal Uber das Meni aufgerufen, so gelangen Sie zuerst in
das oben abgebildete Modul Datei Auswahl Fenster. Hier kann das zu
editierende Modul aus der oberen Listbox ausgewdhlt werden, sofern das
Andern-Flag auf ,Ja“* steht. Durch Druck auf Hinzufiigen kann eine neue
Moduldatel angelegt werden und durch Léschen wird die aktuell angewéhlte
Datei nach bestétigter Sicherheitsabfrage gelGscht.

Sie haben nun die Wahl, entweder den eigentlichen Editor Dialog durch OK
aufzurufen, ohne irgendwelche Anderungen zu Unprotect zuriickzukehren
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(Schlief3en) oder einige Attribute der Moduldatei zu &ndern. Diese kdnnen
dann mit Speichern dauerhaft gesichert oder durch Undo widerrufen werden.

Die Attribute im einzelnen:
Dateiname andert den Dateinamen der Moduldatei auf Ihrer Festplatte.
Unter Autor kdnnen Sie z.B. Thren Namen eintragen.

Beschreibung bietet Platz fur eine kurze Modul Beschreibung, z.B.
»Januar’ 98 Update".

Die Check Box Gesperrt dient zum Schutz lhrer Module. Wenn diese
Funktion aktiviert wird, missen Sie ein Pal3wort eingeben. Danach ist das
Modul vor fremden Blicken geschiitzt. Es kann zwar weitergegeben und
benutzt werden, aber nicht mit dem Unprotect Editor verandert werden.
Erst durch deaktivieren der Funktion und Bestdtigung mit dem Pal3wort
wird das Modul wieder zum Editieren freigegeben.

Wer will kann in dem blauen Editorfenster auch noch einen etwas langeren
Beschreibungstext (ca. 8KB) fur sein Modul eingeben. Es kann auch ein
bereits vorgefertigter ASCII-Text geladen werden, wenn der Knopf Text
laden gedriickt wird.

j Spiel Einstellungen: NEWUOLB1.UPH

Spiel Eintrag Hauptliste:

=

Spiel Eintrag Unterliste:

;I Neuer Eintrag?

Spieleart: Hersteller:

;I Geschicklichkeit ;I Unhekannt |
Yorschaubild:

;I Level Codes fiir das Spiel ;I

Flagge: System Typ:
j Deutsch

Medium:

| coRon

Art der 3pielehilfe:

Betriehssyten:

j PC j Windows 95
> Indiziert

dchliepen Hilfe

Abbildung 91: Spiel Einstellungen

Abbildung 92: Spiel Einstellungen (Windows Version)
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Im Spiel Einstellungsfenster kdnnen Sie allgemeinere Daten zum Spiel, wie
z.B. Hersteller und Spieleart eingeben und sich fir die Art der Spielehilfe
(Losung, Cheat, Patch, ...) entscheiden, die Sie eingeben méchten.

Wenn Sie ein neues Modul editieren, befinden sich dort keine Eintrége zum
editieren. Dafir wird der leere Eintrag ,,Neuer Eintrag!" angelegt, den Sie
veréndern kénnen. Falls Sie ein schon bestehendes, mit Daten gefilltes, Modul
editieren, konnen Sie entweder eine bestehende Spielehilfe auswahlen und
diese &ndern oder ebenfalls den Eintrag ,, Neuer Eintrag!“ als Vorlage fir einen
neuen Eintrag wahlen.

Falls eine weitere Spielehilfe zu einem bestehenden Spiel eingetragen werden
soll, z.B. ,Marsian Killer Babes‘, so wéhlen Sie aus der ersten Eingabezeile
(Spiel Eintrag Hauptliste) ,,Marsian Killer Babes® aus und aus der zweiten
Eingabezeile(Spiel Eintrag Unterliste) dann ,, Neuer Eintrag!”.

Alle Eingabezeilen, die links einen Pfeil nach unten haben, sind mit einer
Listbox verbunden in der schon Eintrdge zur Auswahl bereitstehen. Ein Druck
auf diesen Pfeil aktiviert die Listbox!

In der ersten Eingabezeile kann der Name des Spiels eingetragen werden.
Dieser Name erscheint dann spéter auch in der Hauptliste, wenn Unprotect
gestartet wird. Fir die Unterliste kann ein gesonderter Name eingetragen
werden der spéter in der Unterliste erscheint.

Der wichtigste Punkt ist jetzt Art der Spielehilfe. Hier missen Sie sich
festlegen, ob Sie nun einen Cheat, Patch, 0.4 einfigen wollen. Sie kdnnen
zwar im nachhinein aus einem Tip auch einen Cheat machen, Anderungen wie
z.B. von Losung nach Patch sind alerdings sinnlos und werden nicht
unterstitzt!

Alle anderen Einstellungen, wie z.B. Spieleart, Hersteller, usw. sind optional,
sollten aber eingegeben werden. Diese Zusatzinformationen zeigt Unprotect
dann ebenfalls an. Hier kann etwa angegeben werden, ob es sich um eine
Spielehilfe fir den PC oder eine Konsole handelt. Durch die Flagge kann
einfach symbolisiert werden ob es sich um eine deutsche, englische, oder
andere Spielehilfe handelt.

Wenn es zu dem gerade eingegebenen Spiel noch kein Vorschaubild gibt, so
kann man dieses unter Vor schaubild eintragen. Es werden PCX Bilder mit 256
Farben in den Auflésungen 320x200, 640x400 und 640x480 akzeptiert. Die
Bilder werden von Unprotect automatisch auf 128 Farben heruntergerechnet,
sofern sich mehr Farben im Bild befinden. Wer will, kann zur Farbreduktion
auch externe Programme benutzen.

Steht ein Spiel in Deutschland auf dem Index, so kann es durch die Check Box
Indiziert gekennzeichnet werden und spéter wahlweise ausgeblendet werden.

Der Loschen Knopf 18scht das aktuell ausgewdhlte Spiel unwiderruflich aus
dem aktuellen Modul!

Nachdem alle Eingaben abgeschlossen sind, kann die eigentliche Spielehilfe
nach Druck auf OK eingegeben werden. Abhangig von der Art der Spielehilfe
wird dann der Text Editor, Datei Editor, Patch Editor, Karten Editor oder
Spielstand Editor Editor aufgerufen:
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Text Editor

= EDITOR: TURZ.CHT

Datei | Bearheiten | Suchen
ja |

Cheat:

. Turrican 2 normal starten

. Auf dem Titelhildschirm Spacetaste driicken um ins Musicmenue zu
kommen

. Folgendes hlind eintippen: mephistopheles

. Wemm ihr es richtig eingetippt habt, hirt man einen Schuss

. Mit Return das Musicmenue wieder verlassen

Nachteil: Eine Highscore kamm nicht mehr eingetragen werden

Uon Sascha Burghaus, 188.86954@compuserve.com
(unter der Adresse meldet sich leider niemand mehr))

Abbildung 93: Text Editor

Modul-E ditor: Age of Empires: Rise of Rome - Cheat

Informationen  Editor I

Loge of Emwpires: Rise of Rome

Just type in these codes in the chat window:

king arthur - changes birds into dragons (999 HP)

grantlinkspence - Turns animsls into Animal Eings.

pow big mssins - new unit: BabyPrez (Baby on trike) (500
10 arm, 15 rng)

convert this! - new priest unit ("3aint Francis"™), who k
enemies by lightning (25 HP, 200 str, O

stormbilly - get a sci-fi robot ("Zug 209™) (100 HP,
15 rng)

l | b

Test gpeichern DEM nach AMSI | AMNSI nach OER |

Ok | Abbrechen

Abbildung 94: Text Editor (Windows Version)

An dieser Stelle wird zur Eingabe einer textbasierten Spielehilfe der
eingebaute Text Editor von Unprotect aufgerufen. Er bietet die Ublichen
Standard Funktionen, die von anderen Editoren bekannt sind.

Hier kdnnen Sie z.B. einen beliebigen Text eingeben oder von lhrer Festplatte
laden. Beim Verlassen des Editors wird die eingegebene Spielehilfe in das
Unprotect Modul integriert und zum Hauptprogramm von Unprotect
zurlickgekehrt.

Wenn Sie beim Beenden des Editors gefragt werden, ob der Text gespeichert
werden soll, ist damit gemeint, ob er zusétzlich in einer Extra Datei auf
Festplatte gespeichert werden soll. Im Modul wird der Text auf jeden Fall
abgelegt!
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Datei Editor N

| Datei des Trainers:

| [{RATNERNG_COSTRN.ZIP | Info | Datei |

; Name der Suchdatei:

| | CC.EXE | Datei |

Hilfe

Abbildung 95: Datei Editor (hier fir Trainer)

Modul-E ditor: Redjack - UH5 Losung

Informationen  Dateiauswiahl | Bezchreibung

Datei die in das UPM Madul eingefiigh werden sall

T . . |

Datei nach der spater gesucht werden zoll

. [FiatrunE 2P - _ |- |

- Informationen— :
Unpratect Modul _|UNF'931 2UPM
Dateigriife [17135Eyte

oK I Abbrechen
Abbildung 96: Datei Editor (Windows Version)

Bei allen dateibasierten Spielehilfen, wie z.B. Trainer, Editoren, Tools, usw.
wird der gleiche Dialog (s.0.) aufgerufen. Er unterscheidet sich lediglich im
Titel und der Beschriftung der Eingabezeilen. Hier haben Sie die M6glichkeit
in der Eingabezeile ,Datei des Trainers' eine Datei anzugeben, die als
Binérdatei mit in das Modul aufgenommen wird. Gehdren mehrere Dateien zu
einer dateibasierten Spielehilfe, so empfiehlt es sich diese zu einem ZIP
Archiv zusammenzufassen und dieses einzubinden. Unprotect erkennt
automatisch, dai3 es sich um eine .ZIP Datei handelt und ruft spdter den Archiv
Diaog auf.

Eigene ZIP Dateien konnen Sie z.B. mit dem Programm ZIP erzeugen. Die
Freeware Version finden Sieim TOOL S-Verzeichnis auf der 1. CD.

Wenn Sie spéter wollen, daf’3 Unprotect selbsténdig nach dem Verzeichnis des
Spieles sucht, fur das die Spielehilfe bestimmt ist, miissen Sie den Namen der
Suchdatei angeben. Dazu eignet sich dann z.B. das Hauptprogramm des
Spiels. Unprotect sucht dann nach dieser Datei und kann so das
Spieleverzeichnis finden. Diese Option ist optional und mufd nicht benutzt
werden!
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Wer keine Lust hat die Dateinamen einzutippen, kann auch mit Hilfe der Datei
Knopfe den Standard Datei Diadlog aufrufen und sich durch die
Verzeichnisstruktur seiner Festplatte hangeln. Der Inhalt einer ZIP Datei kann
mit dem Info Knopf betrachtet werden.

Wird dieser Dialog mit OK bestétigt, so wird automatisch der 0.g. Text Editor
aufgerufen und es kann z.B. eine Beschreilbung des Trainers eingegeben
werden. Wird kein Info Text bendtigt, so kann der Editor einfach sofort wieder
geschlossen werden.
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Patch Editor Mit dem Patch Editor konnen Sie eigene Patches in Unprotect einbauen. Damit
lassen sich nahezu beliebige Anderungen an Dateien automatisieren. Bitte
beachten Sie, dal? diese Funktion eher fir den ehrfahrenen Anwender ist, der
sich mit den Interna von Dateien auskennt und weifl3, was er andert. Bei
unachtsamen Anderungen an Programmen kann die ordnungsgemafie Funktion
natdrlich nicht gewéhrleistet werden. Abstirze sind dann noch die
harmlosesten Erscheinungen!

Tip: Immer mit Sicherheitskopien arbeiten!

Alle Zahleneingaben im Patch Editor erfolgen hexadezimal! Evtl. missen Sie
also den eingebauten Taschenrechner zum Umrechnen der Werte verwenden.

=l Patch Editor: ]

Such-Datei : > Suche Op n Info Text
Suchen Ersetzen Kopieren | Editieren | Loschen
4]

Suchen und Ersetzen: EUJ1.EXE

Suchen : 75 B4 B8 81

Ersetzen : EB B4 B8 81

Optionen : Check Datei: EWJ1.EXE Dateigrope (Byte): 747537
Ersetzen: EWJ1.EXE

Adresse : BEE13821
Ersetzen : EB

Optionen : Check Datei: EWJ1.EXE Dateigrope (Byte): 747537
Patch Datei kopieren:

Dateiname : EWJ1.EXE

Quelldatei : K:\SPIELENEWJINEWJ1.EXE

Optionen : Check Datei: EWJ1.EXE Dateigrope (Byte): 747537

fibbruch

Abbildung 97: Patch Editor

Modul-E ditor: Creatures 2 - Patch

Informationen  Patch Einstellungsn | Deutsche Beschreibungl Englische Beschreihungl

Suchen und Ersetzen: CEEATUR™1 EXE
Suchen 51 52 EA 44 24 24 DE 66 11 05 00
Erzetzen : B8 01 00 00 0O 90 90 90 90 90 90

Cptionen :

Such-Datei |CHE.&TU"1.EXE - W ZusuchendeDatsi  Optianen | :

Suchen | - Ersetzen | Kopieren . Editieren |’ Lozchen |

: 5 ; ._ 5 B et ; ._ : b i : 0K I Abbrechen |
Abbildung 98: Patch Editor (Windows Version)
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Suchen & Ersetzen

Ersetzen

Bereits eingegebene Patchdaten werden in die Listbox eingefiigt und kénnen
jederzeit mit Hilfe des Knopfes Editieren oder einen Doppelklick auf den
entsprechenden Listboxeintrag gedndert werden oder durch Druck auf Ldschen

wieder aus der Liste entfernt werden.

Wenn Unprotect spdter beim Ausfihren des Patches versuchen soll, das
entsprechende Spieleverzeichnis auf Festplatte zu finden, muf3 unter Such-
Datei der Dateiname einer zum Spiel gehdrenden Datei angegeben werden.
Ublicherweise gibt man hier den Namen des Hauptprogrammes an.

Unprotect unterstiitzt das Patchen von Dateien auf drei verschiedene Arten:

:] Suchen - Ersetzen: x|

Dateiname:

| =l [Ews1ERE |

| Suchen:

| =l 75 8s e 61 |

Erzetzen:

| [zl EB 85 86 61 |

Abbildung 99: Patch Editor -
Suchen / Ersetzen Dialog

Eine bestimmte Bytefolge suchen und durch eine andere ersetzen. Der Suchen
| Ersetzen Dialog wird durch den Knopf Suchen aufgerufen.

In der ersten Eingabezeile kdnnen Sie den Namen der zu patchenden Datei
eingeben oder durch Druck auf Datei auswéhlen.

Die zweite Eingabezeile nimmt die zu suchende Bytefolge auf und die dritte

schliefdlich die neuen Bytes.

ﬂ F——

| Dateiname:

Adresse:

| Elpsece
| Ersetzen:

;ﬂ}:n |
| Datei

Abbildung 101: Patch Editor -
Ersetzen Dialog

fibbruch

Suchen / Ersetzen
Q'ateiname
Suchen :
|51 52 EA 44 24 24 DE 66 11 05 00 =]
Erzetzen £ 4
|8 01 00 00 00 90 30 9090 90 90 =l
ok | - Datei | Abbrechen |
Abbildung 100: Patch Editor -
Suchen / Ersetzen Dialog
(Windows Version)
Ersetzen
Q’ateiname
Adrezze %
|293?2 v[
Erzetzen 4 4
2330 =l
ok | - Datei | Abbrechen |

Abbildung 102: Patch Editor -
Ersetzen Dialog (Windows
Version)
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Durch den Knopf Ersetzen gelangen Sie in den Ersetzen Dialog. Im Gegensatz
zum Suchen / Ersetzen Dialog wird hier nicht nach eine Bytefolge gesucht,
sondern es muf3 gezielt eine Adresse innerhalb der Datel angegeben werden, an
der Unprotect dann die Bytes aus der dritten Eingabezeile eintragen kann.

Kopieren Wenn Sie schon im Besitz einer gepatchten Datei sind oder fur den Patch eine
weitere Datei (z.B. eine Batch-Datei) bendtigt wird, kénnen Sie nach Druck
des Knopfes Kopieren eingeben.

Diese Datei wird dann mit in die Unprotect Modul Datei integriert und beim
Aufruf des Patches automatisch in das gewilinschte Verzeichnis kopiert.

Optionen E 8
: Check-Datei: - -
7| [ EuI1ERE |
| Gripe von o
| 747537 I bis 747537 I <> Check Grabe won / ; / ;
‘ L |1239432 bis  |1233432 . (berpriifen
| Header 8 ;
4D 5A 74 B8 7B B0 4E 88 26 08 I {» Check Hgader ; ;
. 40 52 8301430021 0000 00 8E OOFFF v Uberpriifen
0k Datei | Abbruch I
Abbildung 103: Patch Editor — Tl Daei | Abbrechen |

Optionen

Abbildung 104: Patch Editor -
Optionen (Windows Version)

Sie haben optional die Méglichkeit zu jedem Patcheintrag eine paar Optionen
anzugeben, die beim spédteren Patchvorgang Uberprift werden. So kann
verhindert werden, dal3 der Patch auf Dateien angewandt wird, die sich von
den erwarteten Dateien unterscheiden.

Es kann vor dem Patchen die Dateigréf3e Uberprift werden. Geben Sie dazu die
Mindestgréfie die die zu patchende Datei haben darf in die erste Eingabezeile
unter ,Grofle von* und die Maximalgrof3e in die nebenstehende Eingabezeile
ein. In der Regel kann man fir beide Eingabezeilen den gleichen Wert
angeben. Wenn die Checkbox ,Check® markiert ist, Uberpriift Unprotect vor
dem Patchen die Dateigrof3e und gibt ggf. eine Warnung aus.

Zusétzlich kann auch noch der Header, also die ersten paar Byte (hier 32) einer
Datei Uberprift werden. Wenn sich Unterschiede zeigen, gibt Unprotect
wiederum eine Warnmeldung aus.
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Info Text

= Info Text:

| Englischer Text |

Das Spiel XYZ wird gepatcht...

Dieser Patch funktioniert mit der Versiom 1.x

Abbildung 105: Patch Editor - Info Text Eingabe

Modul-E ditor: Creatures 2 - Patch
Infarmationen I Patch Einstellungen  Deutsche Beschreibung I Englizche Beschreibung I
Das Spiel kann komplett won Festplatte gespielt werden.
Getestet mit folgender Wersion:
CREALTU~1.EZE Groke: 1018365 Eytes Datum:
Englisch Medium: CDROM Ver=sio
| b
Test gpeichern DEM nach AMSI | AMNSI nach OER |
; ; Ok | Abbrechen |

Abbildung 106: Patch Editor - Info Text Eingabe (Windows Version)

Zu jedem Patch gehort natiirlich auch ein Info Text, aso eine Beschreibung
des Patches und evtl. Hinweise die beachtet werden missen. Hier kann ein
deutscher und englischer Beschreibungstext parallel eingegeben werden. Wer
die englische Version von Unprotect installiert hat, bekommt automatisch den
englischen Text zu lesen. Wer nicht vor hat seine Module international
weiterzugeben, kann die englische Spalte natiirlich auch freilassen.
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Karten/Grafik Editor

Bilder Auswahl:

Ein Karte fiir Return to Zork - Wald : FORREST.PCX

Beschreibung :

|

Pfad:

| of fnen

Zeigen | Neu | Lischen
fibhruch Ersetzen | Text

Abbildung 107: Karten/Grafik Editor

Bezchreibung

[ . LMNP C.JPM

HEXEMZ PCx - UINPS812C. UPM Map 2
HE=EM3.PCx - UINPSE12C. UPM Map #3
HEXEM4.PCx - INPSE12C. UPM tap H4
HEXEM5.PCx - UINPSE12C. UPM Map #5
HEXEME.PCx - UIMPS81 2C. UPM Map HE
HEXEME.PCx - IMPS81 2C. LUPM Map #7
HEXEM3.PCx - UINPS812C. UPM Map B
HEXEM10.PCx - UNP3812C. LIPM Map #3
HEXEM11.PCx - UNP3812C LUPK tap #10
HEEM12 PCX - UNP3812C. LUPM tap #11
HE=EM13.PCx - UMP3E12C UPM Map #12
Dateiname I

E.eschreibung I

Einfiiae | ~ Lischen Eelifzzr

B

Modul-Editor: Hexen 2 - Karten

: Infolmationenl Vorschaubild  Bild Auswahl | Eeschleibungl F.arke: HEXEN'I.F'D<| K.arte: HEXEM; 4 I 'I

e SR T 0K | abbrechen

Abbildung 108: Karten/Grafik Editor (Windows Version)

Mit dem Karten/Grafik-Editor knnen grafische Karten oder andere Grafiken

zu einem Spiel in Unprotect eingebunden werden.

Auch hier werden nur PCX Bilder mit 256 Farben akzeptiert, konnen aber im
Gegensatz zu den Vorschaubildern eine beliebige Auflésung haben. Die Bilder
werden von Unprotect automatisch auf 128 Farben heruntergerechnet, sofern
sich mehr Farben im Bild befinden. Wer will, kann zur Farbreduktion auch

externe Programme benutzen.
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Zu jeder Grafik konnen Sie eine kurze Beschreibung, die spéter in einer
Auswahlbox erscheint eingeben und den Pfad der PCX-Datei, entweder per
Hand oder durch Druck auf den Knopf Offnen.

Der Knopf Zeigen zeigt die Grafik zu Testzwecken dann kurz an und der
Knopf Neu Ubernimmt sie dann schliefdlich in die Listbox. Aus der Listbox
kann auch ein Eintrag wieder geloscht (L6schen) oder ersetzt (Ersetzen)
werden.

Durch Druck auf Text wird der bekannte Text Editor aufgerufen und es kann
optional ein ausfiihrlicher Text, z.B. mit Koordinatenerkl&rungen fur Karten,
zu den Bildern eingegeben werden.
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Spielstand Editor & Spielstand Editor - Editor 7]

Ed H Eintrdige:
itor N :
558688 Prestige Pionts in Blitzkrieg Campaign ja |

Optionen
Multi
Neu
Editieren
Lioschen
Hex-Edit

fibhruch Info-Text

Abbildung 109: Spielstand Editor Editor- Hauptdial og

Modul-Editor: Eye of the Beholder - Savegame Editor

' Informationen  Spielstand Editor - Creatar | Beschreibungl

DOptionen | g

Bezeichnung | Tup (g

Starke Anderbarer Wert
Multi |

5 Editieren | S
- Loschen |
" Hexeditor |

Ok | Abbrechen |

Abbildung 110: Spielstand Editor Editor - Hauptdialog (Windows Version)

Mit dem Spielstand Editor - Editor kdnnen Sie in Unprotect integrierte
Editoren fir die bequeme Manipulation von Spielstanden entwerfen.

Bitte beachten: Im Gegensatz zum Patch Editor kénnen hier die Werte in
dezimal oder in hexadezimal mit vorgestelltem $ oder Ox eingetragen werden.

Beim Anlegen eines neuen Editors kénnen Sie zuerst unter Optionen einige
grundlegende Dinge einstellen:
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| Dateimaske: *.8aU |

£} Adresse | Eingabe:

| Text Suche 11648 |

| 2 Hex Suche

fibhruch

Abbildung 111: Spielstand Editor Editor — Optionen

Dateimaske I".$av

& Adiesse < Bdresse

O Testsuche [N

gl Hex-Suche

Abbrechen |

Abbildung 112: Spielstand Editor Editor — Optionen (Windows Version)

Dateimaske:

Wenn Sie genau wissen, dal3 das Spiel fir den Sie gerade einen Editor
entwickeln seine Spielstdnde immer nach dem einen bestimmten Schema, etwa
* SAV benennt, kdnnen Sie diese Dateimaske angeben. Bei der spéteren
Auswahl der Spielstande werden dann nur die Dateien mit dieser Dateimaske
angezeigt.

Eingabe:

Geben Sie hier die Adresse innerhalb des Spielstandes an, an der die
eigentlichen Daten beginnen. Es konnte z.B. sein, das Ihr Spielstand immer
einen Vorspann von 100 Bytes hat, bevor die Spielstanddaten beginnen. Dann
geben Sie 100 an. Dazu mul’ ebenfalls die Combobox Adr esse angewahlt sein.

Wenn die Daten im Spielstand nicht an einer festen Position beginnen, aber
immer einen festen Anfangstext (z.B.: SAVEQQ) haben, so kénnen sie wenn
Text Suche angewdhlt ist, nach diesem Text suchen lassen. Die Fundadresse
wird dann automatisch als Startadresse verwendet. Alternativ kann auch nach
einer beliebigen Bytefolge gesucht werden, wenn Hex Suche aktiviert ist.

WICHTIG: Alle spéteren Adresseingaben sind relativ zu dieser Startadresse!

Wenn ein Spielstand mehrere , Unter-Spielstdnde” hat, also z.B. mehrere
Character in einem Spielstand sind, koénnen diese Eigenschaften unter
Editieren (vom Spielstand Editor Editor Hauptdialog aus) bestimmt werden.
Dies kann z.B. bei Rollenspielen der Fall sein, wo oftmals alle Helden
innerhalb einer Datei abgespeichert werden.
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"ult Sp]g]gtande

| haracter_ |

Eintrdige: Schrittweite: String Typ:

| B | [ize | [GIcacs

) Pascal
| Pos. Name: Linge NHame:
3 | 16 |

fibhruch

Abbildung 113: Spielstand Editor Editor - Optionen fur "Multi-Spielstdnde”

Multi-5 pielstinde E3

Titel IChalacter

Eiﬁtrége : §chrittweile £ Slrin;_:| Tup

[2 = iz s - g
’ ’ ’ ’ " Pascal

Position Mame Lange Mame

N g

2 Abbléchen

Abbildung 114: Spielstand Editor Editor - Optionen fir "Multi-Spielstdnde”
(Windows Version)

Titel:

Geben Sie hier einen Namen fir die Unterliste an. Bel unserem
Rollenspielbeispiel, kdnnen Sie z.B. als Titel , Charakter-Auswahl* eingeben.

Eintrége:

Hier geben Sie an, wie viele ,Unter-Spielstdnde” sich in dem Spielstand
befinden.

Schrittweite:

Geben Sie hier den Abstand der einzelnen ,, Unter-Spielstande” von einander
an.

Pos. Name und L ange Name:

Damit die einzelnen Eintrdge spéter aus einer Unterliste ausgewahlt werden
kénnen, kann hier die Position eines Namens und dessen Lange innerhalb des
Spiel standes angegeben werden.

String Typ:

Hier kann noch zwischen C und Pascal Zeichenketten unterschieden werden.
C/C++ speichern am Ende der Zeichenkette eine Null als Endekennung. Pascal
dagegen speichert im ersten Byte der Zeichenkette die Anzahl der noch
folgenden Zeichen.
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Bsp.:

Sie haben einen Spielstand fir ein Rollenspiel. Bis zur Adresse 450 kommen
nur unwichtige Daten, die eigentlichen Spielstanddaten fangen erst ab Adresse
451 an, also geben Sie unter ,Eingabe” (im Hauptdialog) 451 an. Innerhalb des
Spielstandes sind Ihre Helden abgespeichert. Der Name des ersten Helden steht
an Adresse 455 und die Namen dirfen max. 20 Zeichen lang sein. Also geben
Sie bei ,,Pos. Name" 4 an und bei ,,Lange Name" 20.

WICHTIG: Die Adressen innerhalb des Spielstandes werden relativ zur
Startadresse (Eingabe) verwaltet. Unprotect féangt in diesem Beispiel also
immer an der Adresse 451 an. Wollen Sie also den Namen des Helden an der
»richtigen” Adresse 455 angeben, miissen Sie den Wert 4 als Position angeben,
da 451 + 4 = 455.

Kommen wir jetzt endlich zur eigentlichen Eingabe der relevanten Daten fir
den Spielstand Editor. Dies geschieht durch driicken des Neu-Knopfes im
Hauptdialog. Alle dort gemachten Eingaben kdnnen spéter Uber Editieren
wieder verandert oder mit Léschen komplett gel scht werden.

Als besondere Funktion kann direkt der HEX-Editor (HEX-Edit) aufgerufen
werden und die dort eingebauten Suchfunktionen zum Aufinden bestimmter
Attribute innerhalb der Spielstdnde benutzt werden. Falls sinnvolle Werte
gefunden werden, kénnen diese automatisch in den Spielstand Editor Editor
Ubernommen und dort bearbeitet werden! Ausfihrliche Informationen zum
HEX-Editor erhalten Sie im Kapitel 4 - Der HEX-Editor ab Seite 61.

Edit Typ E

| Auswahl:

| (£ Anderbarer Wert sl

| [ §0113ta11ter Wert
[ £ onstne v
| ) Konstante Bytes  Anderbarer Test
; .  Auswahl Liste .

" Konstante Butes

Abbildung 115: Spielstand Editor
Editor - Edit Typ | _Atkechen |

fibhruch

Abbildung 116: Spielstand Editor
Editor - Edit Typ (Windows
Version)

Zu Beginn kdnnen Sie sich fir einen bestimmten Typ entscheiden. Die darauf
folgenden Eingaben unterscheiden sich z.B. ob ein konstanter Wert gesetzt
werden soll, ein bestimmter Wertebereich gedndert werden darf, usw.

Es stehen folgende Auswahlmdglichkeiten zur Verfligung:
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Wert &ndern:

Wert dndern:

#3 1 Byte 1

2 Byte
3 Byte
Adresse:

Neuer Uert: 5 |

fibhruch

Abbildung 117: Spielstand Editor Editor - Wert &ndern

Wert dndern E3

Titel

IAnzahI Leben

Grobe—— —Wertebereich

& 1Bpte | 1 bis [0

" 2 Byte ’

" JByte Adresee Meuer wWert
© 4Byte [2574 “25

T e |

Abbildung 118: Spielstand Editor Editor - Wert &ndern (Windows Version)

Titel:

Eine kurze Beschreibung fir die zu d&ndernden Attribute kann hier eingetragen
werden, z.B.: , Stérke fur Charakter 1".

Grolde:
Hier kdnnen Sie auswahlen, wie grof3 der zu andernde Wert ist.
Wertebereich:

Geben Sie hier den zuléassigen Wertebereich ein. Wenn Sie z.B. die Anzahl der
Leben &ndern wollen und das Spiel nur 1 - 5 unterstiitzt, konnen Sie diese
Werte als Grenzen eingeben. Der Anwender hat dann spéter die Mdglichkeit
einen beliebigen Wert innerhalb dieses Bereiches anzugeben, oder aber den
Default-Wert zu Ubernehmen. Sie kdnnen auch einen negativen Bereich
angeben. Falls der gesamte Zahlenbereich erlaubt ist, konnen Sie z.B. bei
einem 4 Byte-Wert einfach 0 bis $FFFFFFFF angeben.

Adresse:

Tragen Sie hier (wieder relativ zur Startadresse!) die Adresse ein, an der der zu
andernde Wert im Spielstand steht.
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Neuer Wert:

Hier kann ein Default-Wert angegeben werden.

Konstanter Wert:

= Konstanter Wert:
Titel:
Level 48

Gripe:

#3 1 Byte fAdresse: 18 |

) 2 Byte
2 3 Byte

) 4 Byte Neuer Wert: 48 _ |

fibhruch
Abbildung 119: Spielstand Editor Editor - Konstanter Wert

Konstanter Wert E3

Titel

ICharacter auf Level 40 zetzen

Grobe © Adesse——
" 1Byte | =T

2 Bute :

" 3Byte — Meuer wert

" 4 Bute |4E|—

Abbrechen |

Abbildung 120: Spielstand Editor Editor - Konstanter Wert (Windows Version)

Unter ,,Konstanter Wert* sind die gleichen Eingaben zuléssig wie unter , Wert
Andern, mit der Ausnahme, daR hier kein Wertebereich angegeben werden
kann.

Anderbarer Text:

= Text dndern: x|
Titel:

Name |

String Typ:

23 C » Crs fAdresse:
) Pascal

Lange:

fibhruch

Abbildung 121: Spielstand Editor Editor - Text &ndern
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Titel ;
IEharakler M ame

String Typ i~ Adrezze -~ Lange
F L/C |?521 [
o F'ascal

Abbrechen |

Abbildung 122: Spielstand Editor Editor - Text &ndern (Windows Version)

.Anderbarer Text* dient dazu, bestimmte Textstellen innerhalb eines
Spielstandes zu andern (z.B. Character Name). Geben Sie dafir die zul&ssige
L &nge des Textes an.

Auswahl Liste:

Auswahl Liste:

fdresse: 87

Info-Text:

Heu Lioschen | fibbruch

Abbildung 123: Spielstand Editor Editor - Auswahl Liste

Auszwahl Liste [ ]
Titel 3 3
|Items
— GraPe = = Adresze
" 1Bpte (v 2Bge " 3Byte ¢ 4Byt “2001
Bezchreibung | Wdert |
Gun 1021
Ammo 239
— Beschreibung Wierk
|Gun B “ 021

0k I Einfiigen | [Lrschen | Abbrechen |

Abbildung 124: Spielstand Editor Editor - Auswahl Liste (Windows Version)
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Die ,Auswahl Liste" ist im Prinzip eine Liste, bestehend aus ,, Konstanten
Werten“. Sie kann z.B. zur Auswahl bestimmter Gegenstande dienen.

Konstante Bytes:

o]

Titel:

Bytes dndern: (x|

550688 Prestige Pionts in Blitzkrieg Campaign |

Adresse: a |

Bytes:

4 B0 B8 B0 0P BB B0 66 B2 60 DA D6 14 B |

fibhruch

Abbildung 125: Spielstand Editor Editor - Bytes andern

Bytes andern

Titel

IUnendIich Leben

Adresze
|4983

Bytes .

|EE 09 33

Abbrechen | :

Abbildung 126: Spielstand Editor Editor - Bytes andern (Windows Version)

Dieser Diadlog dhnelt dem von ,Konstanter Wert". Allerdings ist hier die
Beschrankung auf eine Lange von max. 4 Bytes aufgehoben. Es kdnnen

mehrere Bytes gedndert werden.

Jetzt haben Sie ale nétigen Eingaben fir Ihren Spielstand Editor gemacht und
kénnen abschlieflend evtl. einen kurzen Beschreibungstext eingeben, wenn Sie

im Hauptdialog auf Info Text driicken.
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Kapitel 6 - Die Tools

Uberblick

In diesem Kapitel werden die einzelnen, in Unprotect eingebauten, Tools kurz
erlautert. Bis auf den HEX-Editor, der ausfihrlich in einem gesonderten
Kapitel auf Seite 61 dargestellt wird, sind die Tools zum gréfiten Teil
selbsterklarend.

Update installieren

Diese Funktion ist nur sinnvoll, wenn Sie neben den Unprotect CD’s auch noch
eine Updateversion von Unprotect 8.0 auf CD oder nach einem evtl. Download
in einem Verzeichnis auf lhrer Festplatte haben. (Siehe auch: Bezugsquellen
fur Updates, Seite 103)

Unprotect durchsucht automatisch Ihre Laufwerke und kopiert die neuen
Moduldateien in das Unprotect Verzeichnis auf lhrer Festplatte.

Der Kalender

Kalender 2 CIE
S50 Mo Di Mi Do Fr Sa

OF

Abbildung 127: Der Kalender

Der Kaender zeigt nur das aktuelle Datum und die Uhrzeit an.
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Der Taschenrechner
2|E

Dezimal

mEE -
s - -

=
15
ojcjujer

Zuriick

Abbildung 128: Taschenrechner

Der Taschenrechner bietet die normalen Grundrechenarten und dariiber hinaus
die Mdoglichkeit, Werte in verschiedene Zahlensysteme umzurechnen. Die
Bedienung ist im Grunde recht simpel gehalten. Alle Tasten kdnnen entweder
mit der Tastatur Uber die entsprechenden Labels oder per Mausklick
angesprungen werden.

Der Task Manager

= Task Manager (x|

UBERSCHREIBEN : Aktivieren
Datei speichern =
Unprotect Pro CD 7.8 - September
Where in the World is Carmen San
fAuswahl: WYhere in the World is C
Hex-Editor: DOS4GW.EXE

fmordnen

Schliepen

Hintergrund

Zentrieren

Abbildung 129: Task Manager

Der Task Manager schafft ein bischen Ordnung und einen gewissen Uberblick,
wenn Sie zahlreiche Fenster in Unprotect geffnet haben. Diese werden alein
der Liste angezeigt und kénnen durch einen Doppelklick oder durch Aktivieren
direkt in den Vordergrund gestellt werden.

Anordnen ordnet alle Fenster wie in einem Karteikasten von hinten nach vorne
auf dem Bildschirm an.

Zentrieren ordnet dagegen alle Fenster mittig auf |hrem Bildschirm an.

Durch den Knopf Hintergrund besteht die Méglichkeit, ein bestimmtes Fenster
in den Hintergrund zu stellen oder mit Schlief3en ganz zu schlief3en.
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Drucker Tools

Drucker Status zeigt den aktuellen Zustand des Druckers an. (Bereit, Druckt
gerade, ...)

Drucker Reset schickt einen Reset an den Drucker. Dies hat in der Regel den
gleichen Effekt, als wenn Sie den Drucker aus- und wieder einschalten.

Druck abbrechen beendet einen evtl. laufenden Druckjob sofort, unabhéngig
davon, ob alle Daten zum Drucker gesendet worden sind, oder nicht.

Dateiauswahl Dialog

&l Datei speichern
Datei
G :\PROJECTS\UNP?B\SOURCENDOS4GUN . N3, TXT

Dateien Attr Gripe Datum Zeit

.. Uerzeichnis
HELF . TXT ...A 2 KB 17 Jul 1997 18:3@

Verzeich.
Zuriick
Umbenenen
Kopieren

Lioschen

a
Abbildung 130: Dateiauswahl Dialog

Der Dateiauswahl Diaog erscheint immer dann in Unprotect, wenn eine Datel
zum Lesen oder Schreiben ausgewahit werden kann.

Die Bedienung ist recht einfach gehalten. Sie kdnnen mit der Maus oder den
Cursortasten eine Datel auswdhlen und durch Druck auf Enter bzw. dem
Laden/Speichern Knopf bestdtigen, wenn gerade eine Datei (weil3 eingefarbt)
aktiviert ist. Befinden Sie sich auf einem Laufwerk (griin) oder Verzeichnis
(gelb) wird auf dieses gewechselt.

Wer sich nicht mithsam durch die Verzeichnisstruktur seiner Festplatte klicken
maochte, kann auch Gber den Knopf Verzeichn. eine Baumansicht der Festplatte
wahlen (s.u.).

Desweiteren stehen noch einfache Dateioperationen, wie Umbenennen,
Kopieren und Léschen zur Verfigung, die schnell ohne Unprotect verlassen zu
missen, ausgefihrt werden kénnen.

Natirlich kann ein Dateiname auch direkt in der Eingabezeile ,Datei”
eingegeben werden.
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Verzeichnis wechseln Dialog

&l Verzeichnis wechseln

Verzeichnis
;I G :\PROJECTSNUNP?ENSOURCESDOS4GY

Baum

Laufuwerk
Laufuwerk B:
Laufwerk C: [WIN9S51
Laufwerk D: [WIN311
Laufwerk E: [DFUE]
Laufwerk F: [MISC]
Laufwerk G: [PROG_DOS]
LG:N
L_PROJECTS Zuriick
LUNP?8 =
L_SOURCE

[-Laufwerk H: [PROG_WIN]

Abbildung 131: Verzeichnis wechseln Dialog

Dieser Dialog zeigt Ihnen alle Laufwerke Ihres Computers an. Ein Doppelklick
auf einen Laufwerksbuchstaben offnet den Verzeichnisbaum der
entsprechenden Partition. In ein Verzeichnis kann dann durch Druck auf
Wechseln gewechselt werden.

»Schnelltipper kdnnen den gewiinschten Pfad auch direkt in der Eingabezeile
»Verzeichnis' eingeben.
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Kapitel 7 - Problemlésungen &

Support

Allgemeines

Probleme beim
Patchen

Problembehebung

Falls Sie Probleme irgendwelcher Art mit Unprotect haben, so versuchen Sie
bitte zuerst, ob sich diese nicht durch Lesen dieser Anleitung beseitigen lassen,
bevor Sie uns kontaktieren. Ansonsten schicken Sie uns einfach eine eMail!
Anfragen per Post beantworten wir nur noch, wenn auch ein frankierter
Rickumschlag beiliegt. Bei komplexeren Problemen, z.B. wenn Sie Unprotect
gar nicht zum Laufen bekommen, kénnen Sie uns natirlich auch personlich
anrufen. Aber bitte nur wenn es wirklich wichtig ist und dann zu ,,normalen®
Zeiten! In der Regel sind wir bis 19:30 erreichbar. Né&chtliche Anrufe, oder
z.B. Sonntags um 7:30 (alles schon dagewesen!) nehmen wir aus
verstéandlichen Griinden nicht mehr entgegen! Unsere Adressen finden Sie im
Anhang A auf Seite 114.

Falls Sie Probleme mit dem Patchen von Spielen haben, so schauen Sie bitte
im Kapitel Arbeiten mit Unprotect im Abschnitt Anwendung der Spielehilfen
auf Seite 48 nach.

Trotzdem noch ein Hinweis:

Wir kénnen es leider nicht oft genug betonen: Wenn wir z.B. einen Patch fir
die deutsche Version 1.1 des Spiels XY Z entworfen haben und der Anwender
dann versucht den dafir vorgesehenen Patch auf die englische Version 1.0
des Spiels XYZ anzuwenden, funktioniert dies u.U. nicht. (Ausprobieren
schadet natirlich nichts, schonmal &ndern die Hersteller das Hauptprogramm
nicht wesentlich!) Wir kdnnen ihnen bei solchen Problemen auch nicht
weiterhelfen, wenn Sie uns anrufen. Ebenso erhalten wir oftmals Anrufe, dal3
ein bestimmtes Spiel nicht in der Liste gefunden wird, wie z.B. ,Die
Siedler”, da es nicht unter ,Siedler” in der Liste steht, sondern unter ,Die
Siedler”. Es lohnt sich also die Suchfunktion zu benutzen, oder einfach mal
die Liste so durchzublattern!

Trotzdem freuen wir uns nattrlich, wenn Sie uns darauf aufmerksam machen,
welche Patches nicht funktionieren.

Dies trifft auch bei den anderen Spielehilfen zu. Auch dort ist es mdglich, dafid
bei der riesigen Anzahl der Spielehilfen, die eine oder andere nicht richtig
funktioniert. Wir versuchen natirlich in Zukunft auch noch fir dtere Spiele
neue Spielehilfen aufzutreiben!
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Hinweise zu CDROM
Spielen

Seit léngerer Zeit haben wir auch einige CD-ROM Patches in unserem
Programm. Wie wollen dabei nicht mif3verstanden werden. Diese Patches
dienen ebenfalls nur dazu, dem ehrlichen Ké&ufer nicht den Spal} an seiner
Software zu vermiesen, denn es spricht bei heutigen Festplattengrof3en bzw.
Preisen nichts dagegen ein ,kleines CD-ROM Spiel von Festplatte zu
spielen, da dadurch die Ladezeiten nattrlich um ein Vielfaches besser sind,
bzw. das Spiel erst verninftig spielbar wird, wenn man noch im Besitz
eines langsamen Models ist. Spiele die sich Uber mehrere CD’s erstrecken
werden wir natirlich nicht in Unprotect einbauen, da es sich wohl fir
niemanden lohnt diese Spiele auf Festplaite zu kopieren. Ein weliterer
wichtiger Aspekt auf dem wir von Mailboxbetreibern aufmerksam gemacht
worden sind ist, dal3 sie meistens ihr CD-ROM Laufwerk fir irgend eine
Shareware CD brauchen, aber gleichzeitig nicht auch noch die ,, Key-CD* von
ihrem Lieblingsspiel im Laufwerk haben kdnnen. Auch fir viele Laptop-
Anwendern ist es interessant, dal? Sie jetzt Ihre Lieblingsspiele mit auf Reisen
nehmen koénnen!

WICHTIG: Viele Spiele erfordern eine Vollinstallation, damit sie von
Festplatte laufen!

In letzter Zeit werden wir oft gebeten, ob wir nicht einen Patch fir das Spiel X
in eines der néchsten Updates einbauen kénnen. Wir schauen uns das Spiel
dann mal an und stellen fest, dal3 dort gar keine CD-Abfrage eingebaut ist, das
Spiel aber trotzdem nicht ohne weiteres von Festplatte | uft!

Wer so ein Spiel unbedingt von Festplatte spielen mochte, der braucht oft
Lnur die komplette CD in ein Verzeichnis kopieren, bzw. dieses
Verzeichnis mit dem DOS Befehl SUBST einem Buchstaben zuordnen und es
dann von dort installieren. Der Fehler, der oft gemacht wird, ist das Spiel von
CD zu installieren und dann erst die CD auf Platte zu kopieren. Die Spiele
merken sich aber oft, von wo sie installiert worden sind und suchen dort ihre
Daten.

Es lohnt auch, einen der zahlreichen CD Emulatoren aus dem Tools
Verzeichnis unserer 1.CD auszupraobieren!
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Haufige Fragen & Antworten

PROBLEM: Unprotect startet nicht, wegen zu wenig Speicher. (DOS Version)
LOSUNG: Entfernen Sie nicht benétigte Treiber oder benutzen

Sie einen Memory Manager.

Rufen Sie unter DOS den Befehl MEM /C /P auf und

Uberprifen Sie die Grof3e des konventionellen Speichers.

PROBLEM: Patch oder Trainer funktioniert nicht.

LOSUNG : Sie haben vermutlich eine andere Version des
Programmes oder die entsprechende Datei muf3 mit einem
EXE-Entpacker entpackt werden. Weiteres siehe oben.
Einige der (alten DOS-) Trainer arbeiten auch nicht korrekt mit
Speicher-Managern, wie z.B. EMM386 zusammen.

PROBLEM: Unprotect stiirzt beim Starten ab. (DOS Version)

LOSUNG: Starten Sie Unprotect mit dem Schalter /NOSOUND
(Aufruf: UNP /NOSOUND). Dadurch wird der
Soundkartencheck und die evtl. Ausgabe von Gerauschen
unterbunden. Dies kénnte u.U. auf manchen Rechnern zu
Problemen flhren.

PROBLEM: Unprotect 183 sich nicht auf eine angewéahlte Festplatte
installieren.

LOSUNG : Auf der Platte befindet sich wahrscheinlich nicht
geniigend freier Speicher. Wéhlen Sie ein anderes Laufwerk
oder 16schen Sie nicht mehr benétigte Programme. Die CD
Version bendtigt ohne Update Module ca. 2MB auf Ihrer
Festplatte. Sollte die Installation aus anderen Griinden
fehlschlagen, so kénnen Sie die Dateien DOSAGW.EXE und
UNP.EXE aus dem Verzeichnis \UNP8SO\BIN\DOS Ihrer 1. CD
auch ,per Hand" in ein Verzeichnis auf hrer Festplatte kopieren.

PROBLEM: Mein Lieblingsspiel XY Z ist nicht in Unprotect enthalten!
LOSUNG: Schreiben Sie uns, welche Spiele Sie gerne in Zukunft in
Unprotect sehen wiirden!

PROBLEM: Mein Drucker druckt keine Umlaute oder macht andere Fehler.
(DOS Version)

LOSUNG: Uberprifen Sie zuerst, ob Sie ein zu Ihrem Drucker
kompatibles Modell ausgewahlt haben.
Ansonsten benétigen Sie Ihr Druckerhandbuch mit einer
(hoffentlich vorhandenen) Auflistung der Steuercodes fur Ihren
Drucker. Sie kdnnen dann im Optionsmenti unter
Druckereinstellungen die einzelnen Init-Strings, z.B. fir den
Grafikdruck angeben.
Manche Drucker kann man auch per Jumper z.B. auf deutschen
Zeichensatz umstellen oder zu einem anderen Modell
kompatibel machen.
Falls sich das Problem nicht 18sen 183, so kdnnen Sie
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PROBLEM:
LOSUNG :

notfalls auch alle Texte als ASCII-Dateien abspeichern, oder die
Grafiken als .PCX-Datei exportieren und dann mit Hilfe anderer
Programme weiterverarbeiten oder ausdrucken!

Unprotect erkennt den CD Wechsel nicht. (DOS Version)

Dies kdnnte ein Konflikt mit einem CD Cache Programm sein.
Diese Programme sind bei Unprotect sowieso nicht weiter
geschwindigkeitsfordernd, da Unprotect nur aus einer Datei liest.
Bei dem Programm SmartDrv kénnen Sie z.B. mit dem Schalter
/U das CD Cache Modul abschalten.
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Benachrichtigung
Uber neue Updates

Bezugsquellen fir
Updates

Support

Die erste Anlaufstelle fir neueste Informationen Uber Unprotect ist unsere
Web-Seite;

http://unprotect. softwarezone. com

Wer monatlich Uber neue Updates informiert werden méchte, kann sich
einfach auf unsere Mailing Liste setzen lassen. Tragen Sie dazu lhre eMail-
Adresse auf unserer Web-Seite ein.

Wer keinen Online Zugang hat, kann die Updates leider nur direkt bei uns
bestellen. Dazu kodnnen Sie dann wieder den auf Seite 108 beschriebenen
Bestelldialog verwenden. Sie bekommen automatisch alle Module, die seit
Ihrer letzten Bestellung erschienen sind.

Wenn Sie Uber einen Online Zugang verfigen, kénnen Sie sich die Update
Module aus dem Internet oder von Mailboxen besorgen. Alle aktuellen
Adressen finden Sie unter dem Meni Hilfe, wenn Sie den Menlpunkt Support
anwéhlen.

Bitte beachten Sie, dafd3 es nicht mehr ausreicht nur das
aktuelle Update zu behalten (wie bei aten Unprotect
Hinweis! Versionen), sondern jetzt jeden Monat €in neues Modul
erscheint. Wer alle Spielehilfen haben mdchte, mufd demnach
alle Module sammeln. Natirlich stehen ale verflgbaren
5 Module auf unserer Web-Seite und den Mailboxen zum
Download bereit, so dafl3 auch im nachhinein noch Updates
vergangener Monate bezogen werden kénnen!

Wenn es unsere Zeit zul&@dt, versuchen wir min. einmal im Monat eine neue
Version rauszubringen. Wer sich ein Update aus einer der Maliboxen 1&dt und
sich diese nicht im personlichen Nahbereich befindet, wére es eine feine Sache
wenn derjenige die Updateversion und vielleicht auch die Demo Version auf
eine Mailbox in seinem Nahbereich uploaded. Dadurch verbreiten sich die
Updates dann besser und andere Benutzer haben die Méglichket ginstiger an
Ihr Update zu gelangen. Wenn jemand regelméal3ig Updates auf eine bestimmte
Mailbox 1&dt, so kann er uns diese nennen, damit wir, wenn der Sysop
einverstanden ist, diese auch in unsere Support Liste eintragen kdnnen.
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Di e Archive werden von uns fol gender nalen benannt:
UNPxxyyU. ZI P: Updat e Modul fiur Jahr xx, Monat yy
UNPxxyyD. ZI P: Denmo Version fur Jahr xx, Monat yy

Tei l wei se finden Sie die Denp Version auch unter
anderen Nanen, wie z.B.: UNPS8DEMO ZI P oder
USDCSDEM ZI P

WICHTIG:

Wichtig!

3 Bitte wenden Sie sich an Anfragen zu Unprotect direkt an uns
und nicht an den SysOp der Mailboxen, da nur wir Ihnen direkt
weiterhelfen kénnen!

Hinweise flir Besitzer Wer schon eine dltere Vollversion von Unprotect erworben hat kann zu einem

alter Unprotect erméligten Preis auf die 8.0'er Version upgraden. Dazu kénnen Sie dann

Versionen wieder den auf Seite 108 beschriebenen Bestelldialog verwenden. Besitzer von

€ Unprotect 7.0 kdnnen aber nach wie vor die Updatemodule nutzen, da sich das
Datenformat nicht gedndert hat!

Eine Online Update Mdglichkeit ist nicht vorgesehen, da wir eine komplett
neue Dreier-CD verschicken! Anschlief3end konnen wieder die normalen
Updates benutzt werden. Diese wird es auch in Zukunft weiterhin geben. Eine
Anderung des Datenformats ist erstmal nicht geplant und auch nicht nétig, da
die Updates durch das neue Modul Konzept nicht mehr so anwachsen wie in
der Vergangenheit.
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Anhang A - Registration

Bestellinformationen

Seit der Version 4.0 ist Unprotect keine Freeware mehr, sondern Shareware.
Fir etwa zwei Jahre war dieses Produkt vollstdndig kostenlos fir jeden zu
kopieren, doch mittlerweile steckt ziemlich viel Arbeit in Unprotect.
Aulierdem gibt es auch einen finanziellen Aufwand (Spiele missen gekauft
bzw. ausgeliehen werden), da viele der Patches selbst erarbeitet werden. (Ein
geringer Prozentsatz kommt aus der Shareware-Szene oder ist mit Erlaubnis
von anderen Programmen (UiP) Gibernommen worden.)

Anders sieht es bei den zusdtzlich enthaltenen Trainern, Tips, Cheats,
Spieleldsungen, usw. aus. Diese stammen aus Zeitgrinden natdrlich nicht von
uns und sind in dieser Anzahl wohl auch nicht von zwei Personen zu schreiben.
Es bereitet schon eine enorme Arbeit (und immense Telefonkosten) diese zu
Sammeln in unser Datenformat zu bringen und sie in Unprotect einzufiigen.
Wir haben alle Spielehilfen nur aus fir jeden frei zugénglichen Quellen, wie
z.B. Shareware CD’s, offentliche Mailboxen und dem Internet und mochten
den Spielefans nicht zumuten aus tausenden von gepackten Archiven irgend
einen Spieletip zu suchen oder Berge von Zeitschriften zu wélzen, sondern sie
schon strukturiert in unserem Programm zuganglich machen.

Ein Grof}eil des Arbeitsaufwandes ist inzwischen dem Hauptprogramm von
Unprotect 8.0 zugekommen, das um leistungsféhige Editoren und Cheat Tools
erweitert worden ist und einen Vergleich mit anderen kommerziellen
Programmen nicht scheuen muf3.

Falls irgend ein Autor sein Werk nicht in dieser Form verdffentlicht haben
will, soll er sich bei uns melden, damit wir z.B. die entsprechende L&sung
umgehend entfernen konnen. Teilweise haben wir auch die Adresse des
Autoren bewufdt entfernt, da z.B. bei mehreren Jahre alte L6sungen der Autor
seine Adresse angegeben hat mit dem Hinweis bei weiteren Fragen kdnne man
sich an ihn wenden. Wir sind davon ausgegangen, dal3 die Autoren Jahre
spéter nicht mehr nach alten Spieletips ausgefragt werden wollen.

Ansonsten steht die Quellenangabe aber immer unter den Spielehilfen, sofern
sie uns bekannt ist. Autoren, die uns personlich mit neuen Spielehilfen
versorgen wollen oder versorgt haben, finden sich selbstverstandlich auch in
der Credits Liste wieder!
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Das Shar ewar ekonzept

Shareware ist keine Freeware. Das heift, esist nicht erlaubt Vollversionen an
Dritte weiterzugeben. Dagegen darf und sollte die Shareware bzw. Demo
Version zum Ausprobieren weitergegeben werden.

Die Shareware Version ist eine im Funktionsumfang eingeschrénkte Version,
die dem Anwender erlaubt sich ein Bild von dem Programm zu machen, bevor
er Geld dafur bezahlt. Diese Version darf fur unbegrenzte Zeit getestet und
benutzt werden. Ebenso darf sie von Shareware Handlern und auf Shareware
CD’s verteilt, bzw. zu einem Ublichen, nicht zu hohen Preis verkauft
werden. (Normalerweise zwischen 2 DM und 8 DM) Mit Erscheinen neuerer
Versionen verlieren alte Versionen ihre Glltigkeit und sollten gel6scht
bzw. durch eine aktuelle Version ausgetauscht werden. Es gelten jeweils die
Preise der aktuellsten Version (die sich in absehbarer Zeit aber auch nicht
andern werden).

Unter schiede zwischen der Demo Version und der Vollversion

Von dem gesamten Datenbestand sind in der Demo Version "nur" ein
Grofdteil der Levelcodes, Cheats und einige Spielstand Editoren. Alle
Spielehilfen mit einem "traurigen" Gesicht sind aus Platzgriinden leider
nicht integriert!

Es ist nur ein Vorschaubild enthalten (1869), in der Vollversion existiert
ein Bild zu fast jedem Spiel. (Uberall wo ein graues Kastchen erscheint!)

Es koénnen mit dem eingebauten Editor beliebig viele Module erstellt
werden, allerdings 1&dt die Demo Version immer nur ein Modul!

Im Demo gibt es keine zusétzlichen Schriften und Hintergriinde.
Die Informationstexte im Extras - Untermenl (unter Hilfe) fehlen.
Die eingebaute Hilfe enthalt keine Bilder.

Die in Deutschland indizierten Spiele sind in der Demo-Version
standardmaf3ig nicht sichtbar, da sonst eine Verbreitung der Demo-Version
auf Heft-CD’ s oder dhnlichen Medien nicht méglich wére.

Die Vollversion auf 3 CD’sist aber schon furr 35,- DM zu bekommen! Bei
einer Registration haben Sie folgende Vorteile:

Eine schone Vierfgach-CD Jewel Box mit 3 CD’s auf der sich etwa 23.000
verschiedene Spielehilfen befinden! Selbstverstandlich erhalten Sie lhre
Vollversion in einen gepolsterten Sicherheitsumschlag!

Alle 0.g. Einschrdnkungen der Demo Version entfallen nattirlich.

Monatlich erscheint min. ein Update Modul fir Unprotect 8. Dadurch
halten Sie Unprotect auch zukinftig auf den neuesten Stand. Die
Updatemodule kénnen entweder kostenlos per Modem bezogen werden
oder gegen einen geringen Unkostenbeitrag bei den Autoren bestellt
werden.

Bis auf das Hauptprogramm (ca. 2MB) werden keine Daten auf lhre
Festplatte kopiert. Ein aufwendige und zeitintensive Installation entfallt.
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Die CD’s inkl. aler enthaltenen Spielehilfen sind vom Stand Dezember
’98. Durch monatliche Update Module wird die CD standig aktualisiert.
Diese Updates werden NICHT automatisch bei einer Bestellung
mitgeliefert, kénnen aber jederzeit kostenlos von unserer Internet-Seite
oder den Support-Mailboxen bezogen werden. Wer keinen Online Zugang
hat, kann die Update CD bei Interesse natirlich auch direkt mitbestellen.
Wir gehen hierauf spéter noch ausfihrlicher ein...

Sie unterstiitzen das Sharewareprinzip und haben ein reines Gewissen, mit
einer Vollversion zu arbeiten und fordern die Weiterentwicklung von
Unprotect.

Selbstverstandlich werden lhre Daten vertraulich behandelt und nicht an
Dritte weitergegeben.
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Registrierung

=l Bestellung:

Name 8 _ | Stiickpreis
Firma Gesamt
Al " —I Diskettensatz
Strape : | Zahlgebiithr
Stadt | Versand
Land 8 | Summe
Telefon: |
Fax : | Wahrung :
- - 23 Deutsche Mark
etlail ¢ [ ") US Dollar
Bestellung: Stiick: Versand nach:

:IUnprutect Pro CD 7.8 1 | <) Dewtschland

_» EG Staaten
b Helt

Update Disk.: a |

Bezahlung :
;I Bargeld

Kartemmummer-Uerfal ldatum:

BEBE-BRBR-BEBE-BBBE MM.-JJ |

Speichern Zuriick Hilfe

Abbildung 132: Bestelldialog

Bestellung

Hame:- IKIaus Muztermarnn B
Firna: = Stuckpreis 35 DM
Lime: [privat _ _ Gesamt 35 DM
Strafe: IMusterstr. 12 - Update CD e

Zahlgebidhe s &

PLZ/Stadt ;
_ 2 {12345 Musterstach . e  soM
Land: |Deutschland Summe 40 DM
Telefon: I - —4Wahrung——

Fay: I {+' Deutsche Mark

etai IMustermann@bIabIa.dal " US Dallar

— Bestellung - - - - Stiick ; L e AV
. IUnprotect PraCD 7.0 =] ’7|1 —| B8 Deutschland

-~ Bezahlung = . !r' EG Staaten

IEargeId j = .f" Wil

— kreditkartennunmmererfallsdatum —————————

'IDDDD-EIEIEIEI-DDDD-DDDD kb AL e IEI Update COs

— Kartentyp— - "Kartenbesilzer - :

¥ Ok % Zuiick | 2 &

Abbildung 133: Bestelldialog (Windows Version)

Es freut uns, wenn Sie sich fur den Erwerb von Unprotect Pro 8.0 entschieden
haben. Rufen Sie dann einfach den Bestelldialog unter dem Mentpunkt
Formulare auf und fillen die Eingabefelder aus.

Bei Bestellung konnen Sie durch Anklicken des nach unten zeigenden Pfeils
die gesamte Unprotect Produktpalette einsehen und sich fir eine Version
entscheiden (Vollversion, Upgrade, ...).
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ACHTUNG Handler! Wenn Sie Interesse an Unprotect haben und es
vielleicht in lhr Sortiment mit aufnehmen wollen, so fragen Sie uns
unverbindlich nach den preiswerteren Handlerkonditionen!

Es gibt dort folgende Versionen:

Unprotect Pro CD 8.0

Wer noch nie eine Unprotect Vollversion erworben hat, wahit diese
Version.

Preis: 35,- DM

Unprotect Pro CD 8.0 (Schulversion)

Schiler und Studenten kénnen gegen Nachweis die Unprotect CD’s zum
erméaliigten Preis erhalten!

Preis: 30,- DM

Unprotect Pro CD 8.0 (Firmenversion)

Wer Unprotect beruflich nutzen will (z.B. Cheat Hotline) mul3 die
Firmenlizenz erwerben.

Preis: 100,- DM

Upgrade von 7.0 CD auf 8.0 CD

Wer schon die Vollversion von Unprotect 7.0 auf CD besitzt, erhélt
Unprotect 8.0 zum Upgradepreis.

Preis: 25,- DM

Upgrade von 6.0 CD auf 8.0 CD

Wer schon die Vollversion von Unprotect 6.0 auf CD besitzt, erhalt
Unprotect 8.0 zum erméfdigten Upgradepreis!

Bitte vergessen Sie nicht Ihre Seriennummer anzugeben!

Preis: 30,- DM

Upgrade von 6.0 Disk, 5.0/4.x auf Unprotect CD 8.0

Fir Besitzer einer 6.0 Disk, 5.0 oder 4.x Version von Unprotect.
Aufgrund des Alters dieser Version und des damals niedrigen Preises
kostet auch diese Version:

Preis: 35,- DM

Update fur Unprotect Pro CD 8.0

Diese Version ist fir Besitzer von Unprotect 8.0, die Ihre CD’s auf den
neuesten Stand bringen wollen. Sie bekommen alle Module, die seit
Erscheinen Threr Unprotect Version inzwischen erschienen sind. Bitte
beachten Sie, da3 monatlich min. ein Modul erscheint, Sie aber nicht
jeden Monat bestellen missen um nichts zu verpassen. Wir versenden
generell alle Module auf unserer Update CD!

Preis: 15,- DM

Zuziglich berechnen wir bel alen Versionen 5- DM fir Porto und
Verpackung, unabhangig von der Anzahl der bestellten CD’s bei Bestellungen
innerhalb Deutschlands!

Fir den Versand innerhalb Europas miissen wir 8,- DM und fir die restliche
Welt leider 16,- DM berechnen!
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Ebenso, wie die Version, kbnnen Sie die gewiinschte Zahlungsart auswéhlen:

Bargeld

Dies ist die gunstigste Methode, da keine weiteren Extrakosten anfallen.
Allerdings ist es auch ein wenig heikel, einfach Bargeld in einen
Umschlag zu verschicken. Deswegen empfiehlt es sich, das Geld nach
aullen unsichtbar zu verpacken. Bitte verwenden Sie keine Minzen!
Schon gar nicht in einer auslandischen Wahrung, da wir diese nicht
umtauschen kénnen!

Euro Scheck
Schreiben Sie den Euro Scheck bitte auf einen unserer Namen aus. Bei
dieser Zahlungsart berechnen wir 2,- DM zusétzlich.

Scheck

Innerhalb Deutschlands kdnnen Sie auch einen ganz normalen
Verrechnungsscheck verwenden. Wir berechnen auch hier nur 2,- DM an
zusétzlichen Kosten. Bei Bestellungen aus dem Ausland missen wir
dagegen 15,- DM mehr nehmen, da dieser Betrag in der Regel beim
Eintausch des Schecks anfdlt. Von diesem Geld sehen wir keinen
Pfennig, es wird einzig von den Bankinstituten kassiert!

Money Order

Dieser Art der Zahlung ist hauptsichlich fir auslandische Kunden
interessant. Hierbel wird kein Bargeld verschickt, sondern der Brieftréger
tberbringt uns das Geld personlich. Uber die genaue Abwicklung beim
Money Order und evtl. Kosten erkundigen Sie sich bitte bei Ihrer Post.

Vorab-Uberweisung (Deutschland)

Naturlich kann das Geld fur Unprotect auch tberwiesen werden. Wenn
Sie es eilig haben, legen Sie eine Kopie des Einzahlscheines oder
Uberweisungsauftrages Ihrer Bestellung bei. Ansonsten warten wir auf
unseren Kontoauszug, um den Eingang des Geldes zu kontrollieren. Bei
dieser Zahlungsart berechnen wir 2,- DM zusétzlich.

Nachnahme (Deutschland)

Bei der Versendung per Nachnahme zahlen Sie erst, wenn der Brieftréger
Ihnen lhre CD bringt. Da dieser Service von der Post mit hoheren
Portokosten verbunden ist, berechnen wir 5,- DM zusétzlich.

Rechnung (nur far Firmen)
Firmen und Handler beliefern wir auf Wunsch auch per Rechnung.

Kreditkarte

Onlinebestellung Uber das Internet ist auch per Kreditkarte moglich.
Besuchen Sie unsere Web Seite um weitere Einzelheiten und Preise zu
erfahren.

Den zu zahlenden Betrag konnen Sie jederzeit im oberen blauen Kasten unter
Summe ablesen. Darliber sehen Sie, wie die Summe zusammen kommt.
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Sie konnen in der Eingabezeile Stick die gewtlnschte Anzahl der CD’s
angeben. So kénnen Sie sich mit Freunden und Bekannten zusammentun und
direkt mehrere CD’ s bestellen und somit Portokosten sparen.

Bitte beachten Sie auch das Eingabefeld Update CD: Normaerweise
verschicken wir nur die CD’s. Sie erhalten daraufhin eine Unprotect Version
mit dem Datenbestand zum Zeitpunkt der CD Pressung (Dezember *97). Sollte
es inzwischen schon Updatemodule geben, so miissen Sie sich diese entweder
online (kostenlos) besorgen oder spéter fir 15,- DM bei uns bestellen. Wer
aber direkt alle bis zum aktuellen Zeitpunkt erschienenen Module haben
mochte und keinen Online-Zugang hat, kann diese auch direkt bei seiner
Erstbestellung angeben.

Der Vorteil: Statt 15,- DM zahlen Sie dann nur einen Aufpreis von 5,- DM fir
die CD! Tragen Sie dazu einfach die gewlnschte Stickzahl in die dafir
vorgesehene Eingabezeile ein.

In der Regel reicht es wenn Sie dort eine 1 eintragen. AulRer Sie bestellen
gleich mehrere CD’ s und wiinschen fir jede CD Version eine Update CD. Das
ist in der Praxis aber nicht unbedingt nétig, da Sie die Update CD auch selber
far lhre Bekannten kopieren kdnnen und so dann nochmals ein paar Mark
sparen konnen!

Wenn Sie ale Eingaben vorgenommen haben, kdénnen Sie das fertige
Bestellformular ausdrucken oder Speichern, wenn Sie z.B. lieber per eMail
bestellen wollen oder keinen Drucker haben. Falls Sie keinen Drucker
besitzen, kdnnen Sie auch alle benétigten Informationen aufschreiben und uns
schriftlich zusenden. Dafiir brauchen Sie nicht unbedingt das Formular 1:1
abschreiben! Es reicht wenn die wichtigsten Daten (Adresse, gewiinschte
Version) vorhanden sind.

Um uns den mihseligen Weg zum Postamt zu ersparen (und lhnen lange
Wartezeiten), bitten wir Sie ausdriicklich, die Registrationen nicht per
Einschreiben zu schicken, da wir, bedingt durch unser Studium, tagsiiber
nicht zu Hause sind und somit die Post nicht persdnlich entgegen nehmen
konnen.

Sie kénnen dann einfacher per Nachnahme bestellen. Das hat den Vorteil, dal3
Sie erst bei Erhalt der Ware zahlen missen und viel teurer wie ein
Einschreiben ist es in der Regel auch nicht. Wenn Sie trotzdem Wert auf ein
Einschreiben legen, kann es aus 0.g. Grinden sein, da3 lhre Bestellung
etwas langer dauert. Normalerweise versenden wir die CD’sinnerhalb von
1-2 Tagen, max. innerhalb von einer Woche. Bel Bestellungen auf3erhalb
Deutschlands muf3 natirlich eine entsprechend langere Wartezeit in Kauf
genommen werden.
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Preisliste

Wem das oben zuviel Text war, der kann sich den entsprechenden Preis fur die
personliche Unprotect Version einfacher hier aus der Liste ersehen:

Bestellungen aus Deutschland:

Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Update
Pro 8.0 Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 —
Schul- Firmen- Upgrade Unpgrade | Upgrade Upgrade
version version von 7.0 von 6.0 von 6.0 von 5.0/
CD CD Disk 4.x
Stiickpreis 35,_ 30,_ 100’- 25,- 30,- 35,- 35,- 15,-
Porto & 5, 5,- 5,- 5,- 5,- 5,- 5,- 5,-
Verpackung
ir!kl. Update- 5’_ 5’_ 5’- 5’- 5’- 5,- 5,- 5,'
disketten
Barzahlung _ _ _ _ _ _ _ _
Euroscheck 2’_ 2’_ 2’_ 2’_ 2’_ 2’_ 2’_ 2’_
Scheck 25- 25- 25- 25- 25- 25- 25- 25-
Money Order | 9 2 2 2 2 2 2 2
Vorab- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,-
Uberwesiung
Post- 55- 55- 55- 55- 55- 55- 55- 55-
Nachnahme

Bestellungen aus Europa:

Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Update
Pro 8.0 Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 —
Schul- Firmen- Upgrade Unpgrade | Upgrade Upgrade
version version von 7.0 von 6.0 von 6.0 von 5.0/
CD CD Disk 4.x
Stiickpreis 35,_ 30,_ 100’- 25,- 30,- 35,- 35,- 15,-
Porto & 85- 85- 85- 85- 85- 85- 85- 85-
Verpackung
nkUpase |5 5. |5- |5- |5- |5- |5- |5
disketten
Barzahlung _ _ _ _ _ _ _ _
Euroscheck 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,-
Scheck 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,-
Money Order | 9 ? ? ? ? ? ? ?
vorab- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,-
Uberwesiung
Post- nicht nicht nicht nicht nicht nicht nicht nicht
Nachnahme | mgglich | moglich | méglich | méglich | méglich | moglich | moglich | moglich
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Bestellungen aus dem Rest der Welt:

Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Unprotect | Update
Pro 8.0 Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 - Pro 8.0 —

Schul- Firmen- Upgrade Unpgrade | Upgrade Upgrade
version version von 7.0 von 6.0 von 6.0 von 5.0/
CD CD Disk 4.x

Stiickpreis 35,- 30,- 100,- 25,- 30,- 35,- 35,- 15,-

Porto & 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,- 15,-

Verpackung

inkl. Update- 5.- 5.- 5.- 5.- 5- 5.- 5.- 5.-
disketten ’ ’ ! ! ! ' ' '
Barzahlung - - - - - - - -
Euroscheck 2 - 2 - 2 - 2 - 2 - 2 - 2 - 2 -
Scheck 15- |15- [15- |15- |15- [15- [15- [15-
Money Order | 9 ? ? ? ? ? ? ?
vorab- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,- 2,-
Uberwesiung

Post- nicht nicht nicht nicht nicht nicht nicht nicht
Nachnahme

maoglich | méglich | méglich | méglich | moglich | méglich | méglich | méglich
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Unsere Adresse

Postanschrift

H&H Software Vertrieb GbR
Lars Hornbach / Martin Horst
Mozartstr. 12

44147 Dort mund

Cer many

Tel efon: 0231/ 826130
FAX: 040/ 3603 038715

eMail Adresse
Al | genei ne Fragen/ Hi nwei se zu Unprotect bitte
an: Unprot ect @ol . com

Normalerweise schauen wir min. 1x am Tag nach Mail (auf3er bei Krankheit,
Urlaub, usw.) und beantworten auch alle Mails. Wenn Sie also auf eine
dringende Mail keine Antwort erhalten haben, so senden Sie uns die Mail
einfach noch mal, da es bei dem einen oder anderen Provider auch schonmal
Probleme mit der Verteilung der Mails geben kann.

Wenn mdglich, senden Sie uns nur Mails an 0.g. Adressen. In den Support-
Boxen schauen wir in der Regel nur einmal im Monat zum Upload des Updates
nach und beantworten demnach auch nicht so oft unsere Mail!

Mails, wie z.B. ,Wann kommt den das Update fir den Monat x und was fur
Spiele sind drin?* werden wir in Zukunft dagegen NICHT mehr beantworten.
Die Updates kommen wenn Sie fertig sind und welche Spiele alle enthalten
sein werden wissen wir im Voraus selber nicht!

Wer wissen will, wann das néchste Update kommt, kann sich auf unsere
Mailling List fur Update Benachrichtigungen setzen lassen und erhdt
automatisch die gewiinschte Information!
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Anhang B

A. Lizenz

Lizenz- und Geschaftsbedingungen

Achtung: Die in diesem Paket enthaltenen Softwareprogramme und anderen
Materialien werden lhnen zur Nutzung unter den Bedingungen des folgenden
Lizenzvertrags Ubergeben und nicht verkauft.

Falls Sie mit diesen Bedingungen nicht einverstanden sind, senden Sie das
komplette Paket zusammen mit einem Kaufnachweis an die unten angegebene
Adresse zurtick, worauf wir Thnen die Lizenzgebihr zuriickerstatten werden.
Der Betrag wird nicht zuriickerstattet, falls das Produkt oder die Verpackung
beschédigt sind, Komponenten fehlen oder kein gltiger Kaufnachweis
beiliegt. Die Verwendung dieses Pakets unterliegt den folgenden Bedingungen:

BENUTZERHINWEIS: DIES IST EIN VERTRAG ZWISCHEN IHNEN
UND H&H SOFTWARE VERTRIEB GBR, EINER GBR MIT SITZ IN
DORTMUND. FALLS SE AM ENDE DES TEXTES IHR
EINVERSTANDNIS ERKLAREN, BEDEUTET DIES, DAR SIE MIT
SAMTLICHEN BEDINGUNGEN UND KONDITIONEN DIESES
VERTRAGES EINVERSTANDEN SIND.

Dieser Vertrag liegt einem H&H Software Vertrieb GbR Softwareprodukt
("Software") und dazugehdrigem Erlduterungsmaterial ("Dokumentation™) an.
Die Bezeichnung "Software"™ umfafdt auch sédmtliche verbesserten und
gednderten Fassungen sowie Sofware-Kopien, fur die H&H Software Vertireb
GDbR eine Lizenz erteilt hat. Die Lizenz fir dieses Exemplar der Software wird
Ihnen als Endbenutzer erteilt, Threm Arbeitgeber oder einem Dritten, der
berechtigt ist, Ihnen die Nutzung der Software zu gestatten. "Sie/lhnen/Ihr"
wird im weiteren Verlauf dieses Vertrages als Bezeichnung fir den
Lizenzinhaber benutzt. H&H Software Vertrieb GbR kann durch schriftliche
Vereinbarung mit dem Lizenzinhaber von den Bedingungen dieses Vertrages
abweichen. H&H Software Vertrieb GbR gewdhrt lhnen eine nicht
ausschliefdliche Lizenz zur Benutzung von Software und Dokumentation,
sofern Sie sich mit dem Folgenden einverstanden erkléren:
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B. Geistiges
Eigentum

Ein Patch/Trainer/oder &hnliche Spielehilfe von Unprotect darf nur benutzt werden,
wenn man auch das dazu passende Spiel als Originalversion besitzt!
Ausgeliehende oder anderweitige fremde Programme dirfen mit unserem Produkt
selbstversténdlich NICHT bearbeitet werden. Diese Software dient auf keinen Fall
als Werkzeug zur Erstellung illegaler Kopieen und darf nicht zum Versto3 gegen
geltendes Recht miBbraucht werden!

Der Besitz von Raubkopien ist strafbar und soll mit diesem Programm NICHT
untersttzt werden!!!

Benutzung der Software: Sie dirfen

- die Software auf einem Einzelstandort auf Festplatte oder einer anderen
Speichereinheit installieren.
eine Sicherungskopie der Software machen, sofern die Sicherungskopie
nicht zusétzlich auf einem Computer installiert oder benutzt wird.

BENUTZUNG AUF EINEM HEIMCOMPUTER. Als Hauptbenutzer eines
Computers, auf dem die Software installiert ist oder benutzt wird, dirfen Sie
die Software ebenfalls auf einem tragbaren Computer oder einem
Heimcomputer installieren. Die Software darf jedoch nicht auf dem
Zweitcomputer von einer anderen Person benutzt werden, wenn die Software
zur gleichen Zeit auf einem Erstcomputer benutzt wird.

Die Software ist geistiges Eigentum von H&H Software Vertrieb GbR und
seinen Zulieferern und urheberrechtlich geschiitzt. Sie unterliegt dem Schutz
der Copyrightgesetze der Bundesrepublik Deutschland, den internationalen
Vertragsbedingungen sowie der geltenden Gesetze der Lander, in denen die
Software benutzt wird. Die Struktur, die Anordnung und der Code der
Software enthalten zudem wertvolle Geschaftsgeheimnisse und vertrauliche
Daten von H&H Software Vertrieb GbR und seinen Zulieferern. Sie sind
gehalten, die Software auf die gleiche Art und Weise zu behandeln, wie Sie
anderes Material, das dem Urheberrecht unterliegt, beispielsweise ein Buch,
behandeln wirden. Sie dirfen die Software nicht kopieren, mit Ausnahme der
im Abschnitt "Benutzung der Software” genannten Féalle, der gesondert
gekennzeichneten Shareware- und Demo-Versionen und der Dokumentation.
Alle Kopien, die Sie nach den Bestimmungen dieses V ertrages machen dirfen,
missen die gleichen Copyright- und Eigentumshinweise enthalten wie die
Hinweise, die auf oder in der Software erscheinen. Sie verpflichten sich, keine
Anderungen, Anpassungen, Ubertragungen, Rickiibersetzungen,
Dekompilierungen, Disassemblierungen oder sonstige Versuche anzustellen,
dem Quellcode der Software auf die Spur zu kommen. Warenzeichen sind in
Ubereinstimmung mit der anerkannten Warenzeichenpraxis zu verwenden,
inklusive Kennzeichnung des Namens des Warenzeicheninhabers.
Warenzeichen dirfen ausschliefdlich zur Kennzeichnung des von der Software
hergestellten und ausgedruckten Ausgabematerials benutzt werden. Diese Art
der Warenzeichenbenutzung gewdhrt lhnen keinerlei Eigentumsrechte im
Hinblick auf das betreffende Warenzeichen. Mit Ausnahme des
Obengenannten, gibt lhnen der vorliegende Vertrag keine zur Software
gehodrigen geistigen Eigentumsrechte.
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C. Ubertragung

D. Multiple
Environment
Software/Multiple
Language
Software/Mehrere
Exemplare.

E. Bedingungen

Sie durfen die Software und die Dokumentation nicht vermieten, verleasen
oder verleihen, und es darf keine Unterlizenz erteilt werden. Sie dirfen jedoch
samtliche Rechte zur Benutzung der Software auf eine andere natiirliche oder
juristische Person Ubertragen, unter der Bedingung, dal3 Sie den vorliegenden
Lizenzvertag sowie die Software, inklusive sédmtlicher Kopien aktualisierter
und friherer Fassungen sowie der genannten Dokumentation auf diese
natirliche oder juristische Person Ubertragen und keine Kopien, inklusive der
in einem Computer gespeicherten Kopien, zurtickbehal ten.

Wenn die Software zwei oder mehr Bedienerumgebungsversionen der
Software (z.B. OS2 (r) und Windows(r)), bzw. zwei oder mehr
Sprachiibersetzungs-versionen der Software, die gleiche Software auf zwei
oder mehr Medien (z.B. Disketten und CD-ROM) enthélt, oder wenn Sie diese
in Verbindung mit dem Erwerb beim Kauf der Software erhalten und/oder auf
eine andere Art und Weise zwei oder mehrere Exemplare der Software
erhalten, darf die Gesamtzahl der Computer, auf der alle Software-Versionen
benutzt werden, die zuldssige Zahl von Computern nicht Ubersteigen. Sie
dirfen gemd den Bestimmungen dieses Vertrags eine einzige
Sicherungskopie aller von Ihnen benutzten Versionen der Software anfertigen.
Die unbenutzten Versionen oder Exemplare der Software oder Software auf
unbenutzten Medien dirfen nicht vermietet, als Leasingobjekt tibergeben, in
Unterlizenz vergegeben, verliehen oder Ubertragen werden, es sei den, dies
erfolgt als Teil der oben beschriebenen endgiiltigen Ubertragung der gesamten
Software und Dokumentation.

(a) Diese Lizenz ist so lange giiltig, wie Sie das Programm nutzen, es sei denn,
sie wird wie in diesem Vertrag dargelegt beendet. Die Lizenz erlischt, wenn
Sie sich nicht an die Klauseln oder Bedingungen dieses Vertrages halten. Sie
erkléren sich einverstanden, daf3 Sie nach Erldschen der Lizenz das Paket
mitsamt aller in jeglicher Form vorliegenden Kopien, Anderungen und
zusammengefUhrten Programmbestandteilen des Pakets vernichten.

(b) Thre Angestellten und Vertreter sind dariiber zu unterrichten, dal3 das
Anfertigen von unerlaubten Kopien jeder Komponente des Pakets, eine
Verletzung des Rechts des geistigen Eigentums und einen Bruch dieses
Vertrags darstellen.
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F.Garantie

G. Garantie- und
Haftungsbeschréanku
ngen

Wir Gbernehmen fir den Zeitraum von sechzig (60) Tagen ab Lieferdatum die
Garantie, dai3 die in diesem Paket enthaltenen Datentréger frei von Material-
oder Verarbeitungsfehlern sind. Sollte sich in diesem Zeitraum ein Fehler
zeigen, senden Sie den schadhaften Datentréger an die unten aufgefiihrte
Adresse, und wir werden sie lhnen kostenlos ersetzten. Wahrend der
Garantiedauer besteht eventuell kein Anspruch auf Schadenersatz, falls der
Schaden auf einem Unfall, auf MiRbrauch oder auf unsachgemaller
Handhabung beruht. Dieses Rechtsmittel ist Ihr einziges Rechtsmittel bei einer

Garantieverletzung.

Die Gewahrleistungen der von H&H Software Vertrieb gelieferten Vollversionen,
nicht jedoch der Shareware-/Demo-Versionen, beziehen sich auf
Materialschaden und Mangel, die wir zu vertreten haben. Wir haften weder direkt
noch indirekt flr Schéden, die aus der Nutzung der Software entstanden sind. Dies
gilt auch dann, wenn das Programm in einem fehlerhaften Zustand geliefert wurde.

MIT AUSNAHME DER OBEN GENANNTEN AUSDRUCKLICHEN
GARANTIE UBERNEHMEN WIR KEINE GEWAHRLEISTUNGEN
HINSICHTLICH DES PAKETS, UND DAS PAKET WIRD OHNE
GEWAHRLEISTUNGEN ODER BEDINGUNGEN, WEDER
AUSDRUCKLICHEN NOCH STILLSCHWEIGENDEN, GELIEFERT. ZU
DEN IN DER AUSDRUCKLICHEN GARANTIE NICHT
EINGESCHL OSSENEN GEWAHRLEISTUNGEN GEHOREN:
GEWAHRLEISTUNGEN FUR DIE MARKTFAHIGKEIT ODER DIE
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK ODER SOLCHE, DIE
SICH AUS DER GESCHAFTS- ODER HANDELSTATIGKEIT ERGEBEN.
SIE TRAGEN DAS GESAMTE RISIKO HINSICHTLICH DER
ERGEBNISSE UND LEISTUNGEN DES PAKETS. WIR UBERNEHMEN
IHNEN, EINER ANDEREN PERSON ODER EINER JURISTISCHEN
PERSON GEGENUBER KEINERLEI HAFTUNG FUR INDIREKTE,
ZUFALLIGE, SPEZIELLE ODER FOLGESCHADEN, EINSCHLIESSLICH,
ABER NICHT BESCHRANKT AUF, EINKOMMENS- ODER
PROFITEINBUSSEN, VERLUST VON DATEN ODER ANDERE
GESCHAFTLICHE ODER FINANZIELLE VERLUSTE, SELBST WENN
WIR AUF DIE MOGLICHKEIT EINES SOLCHEN SCHADENS
HINGEWIESEN WURDEN, UND AUCH NICHT FUR
SCHADENERSATZFORDERUNGEN VON DRITTEN; EBENSO KONNEN
UNSERE VERTRETER, LIZENZGEBER, ANGESTELLTEN ODER
REPRASENTANTEN NICHT HAFTBAR GEMACHT WERDEN. DIE
MAXIMALE GESAMTHAFTUNG IHNEN GEGENUBER BESCHRANKT
SICH AUF DEN VON IHNEN FUR DAS PAKET GELEISTETEN BETRAG.
DIESE GARANTIE REGELT IHRE RECHTE. IN EINZELNEN LANDERN
KONNEN WEITERE RECHTSBESTIMMUNGEN GELTEN. IN EINIGEN
LANDERN IST DER  AUSSCHLUSS  STILLSCHWEIGENDER
GEWAHRLEISTUNGEN UND DER AUSSCHLUSS ODER DIE
EINSCHRANKUNG DER HAFTUNG FUR ZUFALLIGE UND
FOLGESCHADEN NICHT ZULASSIG. DIE GENANNTEN
AUSNAHMEREGELUNGEN UND EINSCHRANKUNGEN HABEN
EVENTUELL FUR SIE KEINE GULTIGKEIT.
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H. Verzichtsleistung

|. Schadensersatz

J. Allgemeines

H&H Software Vertrieb Gibernimmt keinerlei Haftung oder Garantie beziiglich des
Inhalts dieser Anleitung, des Programmes, allen zum Programmpaket gehdrenden
Dateien/Informationen und insbesondere gegeniiber jeglicher auferlegter Handler-
oder Eignungsgarantie fur besondere Zwecke.
Weiterhin behalt sich H&H Software Vertrieb das Recht vor, diese Auflage zu
revidieren und von Zeit zu Zeit Anderungen des Programms vorzunehmen ohne
jegliche Verpflichtung von H&H Software Vertrieb einer Person oder Organisation
von derartigen Anderungen Mitteilung zu machen.

Wir, die Autoren, haften auch nicht flr evtl. entstandene Schaden durch unser
Programm und kénnen auch nicht eine 100%ige Garantie auf die volle
Funktionsfahigkeit geben! Allerdings sind wir stets bemiht alle Patches, sowie
Unprotect selber, standig zu Uberpriifen und somit fehlerfrei unseren Kunden
nbieten zu kénnen.

Sie schitzen uns, unsere Beauftragten, angeschlossenen Unternehmen und
Lizenzgeber ausdricklich vor jeglicher Haftbarkeit gegentiber Ihren Kunden,
Vertriebsgesellschaften und dritten Parteien, die sich aus Ihren Handlungen im
Rahmen dieses Vertrags ergeben konnte.

(a) Bitte fullen Sie das (sofern vorhanden) beiliegende Registrierformular aus,
unterschreiben Sie es, und senden Sie es an die aufgedruckte Adresse. Enthalt
das Paket kein Registrierformular, befolgen Sie die Registrieranweisungen im
Programm. Das Versenden des Formulars oder das Befolgen der
Registrieranweisungen im Programm gilt als Nachweis dafir, dal3 Sie das
Produkt in Lizenz nehmen. Wenn Sie nicht méchten, dal3 Registrierdaten
Dritten preisgegeben werden, werden wir dies nach Erhat einer
dementsprechenden schriftlichen Erkl&rung I hrerseits unterbinden.

(b) DIESER VERTRAG IST DER VOLLSTANDIGE VERTRAG
HINSICHTLICH DES PAKETS UND LOST ALLE ANDEREN
SCHRIFTLICHEN ODER  MUNDLICHEN VERTRAGE ODER
ABMACHUNGEN AB. DIESER VERTRAG DARF AUSSER DURCH
EINEN SCHRIFTLICHEN, VON IHNEN UND EINEM UNSERER
ZEICHNUNGSBEVOLLMACHTIGTEN UNTERSCHRIEBENEN ZUSATZ
NICHT GEANDERT ODER AUSSER KRAFT GESETZT WERDEN. KEINE
ANDERE PERSON IST BERECHTIGT IN UNSEREM NAMEN DEN
VERTRAG ZU ANDERN ODER AUSSER KRAFT ZU SETZEN. EIN IN
IHREM HANDBUCH VORHANDENER LIZENZVERTRAG IST NICHTIG,
DA DER VORLIEGENDE VERTRAG DIE NUTZUNG DES PAKETS
REGELT.

(c) Eine Aulerkraftsetzung einer Klausel oder Bedingung dieses Vertrags
durch eine der beiden Parteien wird in Zukunft nicht als Aul3erkraftsetzung der
Klausel noch als Aulerkraftsetzung einer darauf folgenden Verletzung der
Klausel betrachtet.
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K. Copyright

(d) Die Ungultigkeit oder Undurchsetzbarkeit einer beliebigen Bestimmung
dieses Vertrags beeintrachtigt nicht die Gultigkeit oder die Undurchsetzbarkeit
aller anderen Bestimmungen, und die Parteien missen sie durch eine giiltige
Bedingung ersetzen, die in ihrer Absicht und ihrer 6konomischen Auswirkung
der ungultigen Bedingung méglichst nahe kommt.

© 1992-98 H&H Software Vertrieb
Hor st & Hornbach GbR

Lars Hornbach / Martin Horst
Mozartstr. 12

44147 Dort mund

Cer many

Ende des Handbuchs - Viel Spafd mit unserem Programm!
Mit freundlichen Grif3en
Lars Hornbach & Martin Horst

Dezember 1998
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