Allt det har lar
du dig i var stora
PhotoLine-skola

Nu bérjar Komputer for allas PhotoLine-skola.
Det &r en kurs foér den som vill ldra sig allt om
grafik och skaffa sig kunskap om de verktyg
som man anvander sig av i ett grafikprogram.

PhotoLine, som ligger pa K-CD:n, star sig
vl i jamforelse med dyra program som Adobe
Photoshop och Corel PHOTO-PAINT, men om
du hellre vill anvdanda nagot annat program
gar det bra. Principerna i grafikprogrammen ar
namligen desamma.

Skolan bestar av sex artiklar som publiceras
i det har och de kommande fem numren av tid-
skriften. Tidigare artiklar och bilderna som vi
anvander oss av hittar du alltid pa K-CD:n.

Skaffa dig kunskaper om hur
moderna grafikprogram ar uppbyggda. Lar dig
hur man skapar geometriska figurer och satter
in text i bilder. Trolla med farger, skuggor och
bilder och lar dig att arbeta med olika lager.
Lar dig slutligen hjalpfunktionen och hur du
beskar, satter ihop och sparar bilder.

Lar dig att arbeta med maske-
ringar, justera bilders kontrast-
och ljusinstallningar samt anvanda trollstaven.

Lar dig att lagga filter pa dina

bilder och se hur en bild kan
forbattras med till exempel en sl6ja eller en
reliefeffekt. Lar dig dven att forbattra skarpan
och lagga filter pa delar av bilden.

Lar dig allt om manipulering av

text och 3D-effekter med skug-
gor och filtereffekter, sa att ditt arbete inte bara
ser bra ut, utan nastan ser ut som om det har
varit ett proffs i farten.

Lar dig avancerad bildbehandling
och anvénd alla de kunskaper
som du har fatt i de fyra forsta lektionerna.
Gor ett spannande collage av flera bilder, olika
sorters text, filtereffekter och lager.

Lar dig att gora en bild med

animationer som du kan anvan-
da pa din webbplats. Se vilka slags filter som
anvands pa Internet. Lar dig dven hur genvags-
knapparna och specialfunktionerna anvands.
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Lar dig allt om grafik

Om du nojer dig med
bilderna som fotoaffaren
framkallar at dig gar du
miste om massor med
mdojligheter. Med Photo-
Line kan du géra som du
vill med dina fotografier
genom att lagga pa effek-
ter som ger precis ratt
stimning at dem.

P4 den hir och foljande sidor borjar
lektionerna i PhotoLine, som ligger
pa Komputer for allas K-CD. Nir pro-
grammet startar ser du en tom skirm
med ett antal paletter, en menyrad,
en verktygslada och flera andra funk-
tioner som du maste bekanta dig
med innan du kan sitta i gang. Vi
kommer att leda dig hela vigen ge-
nom PhotoLine-skolan si att du al-
drig behover sitta som ett frageteck-
en. Nir du vil har tagit dig igenom
samtliga sex kapitel lovar vi att du
har fatt alla de grundliggande kun-
skaper som en grafiker behover i
sitt arbete.

Med programmets effekter och fil-
ter kan du skapa bilder som vicker
uppmirksamhet. Hur bra de blir ar
sjdlvklart en 6vningssak. Vi foreslar
att du borjar med att anvidnda véra
exempel och sedan leker vidare pa
egen hand - for en lek &r ju precis
vad det skall vara. Ju mer tid du l4g-
ger ner pa det, desto mer kommer du
att tycka om att arbeta i programmet.

[ denna forsta del av kursen kom-
mer du huvudsakligen att f4 en ge-
nomgang av dina nya verktyg. Du be-
hover emellertid inte ldra dig dem
utantill; titta lite pa vad det finns for
mojligheter och kom ihag att du all-
tid kan g4 tillbaka till den hir sidan
om du skulle glomma bort vad funk-
tionerna kallas eller vad man anvin-
der redskapen till.

Mycket néje. (]

Har ser du din nya arbetsplats

i PhotoLine. Den innehaller en
omfattande verktygsldda som
utgors av penslar, farger, linjaler
och andra viktiga verktyg.

D Forsto-
ringsglas —
zooma in med
vanster musknapp
och ut med hoger

éfr? Hand

— flytta
omkring bilden
pa skdrmen

Pensel -
A och penna

Markering
ﬂ — markerar
arbetsytan

ﬂ Sprayburk
—méla sa
att det ser ut som
om du spraymdlar

Overtoning
w — gor farg-

Overtoningar

ﬂ Stampel

— satter in
identiska objekt

y Pensel - till
filtereffekter

ﬁ Finger —
anvands
nér man vill géra
utjdmningar

Lumini-
j scenspen-
sel — gor sa att
bilden blir ljusare

& En rod fyrkant intill
ett verktyg visar att
det finns fler verktyg

Maskerings-
ﬂﬁ' funktionerna
- Visa eller gom
* stodraster

Markering pa
WI? och av, visap

och gébm Maskering

Flyttnings-
ﬂ verktég -
flytta en bild pa
ett aktivt lager

Cirkel och
Q ellips -
markerar runda
former i bilden

ﬂ Radergum-

mi - sudda
ut nagot

#3| Trollstav —
#| for automa-
tisk markering

Pipett - tar
d féif prover

fran bilden

Fargpyts —
ﬂ fyller en yta
helt och héllet
med en farg

T Text -
8| skrivin en
text i ett falt

% Klonings-
ﬂ verktyg -
kopiera nagot

Qf Vatten-
fdarger —
lattar upp bilden

%4 Lumini-
il scenspensel
— far bilden att

bli morkare

|Tz

Forgrunds-
och bak-

grundsfirger

— klicka pd

dubbelpilen
sa byter for-
grunds- och

gerna plats.
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Hjalpavsnitt: Photo Line Help

akgrundsfar-

Fant...
Contrast/Brightness
Gamma Color Planes
Color List

Brush List

Hide Panels

o ®®
200 + D000
For Help, press F1
Wiew | Options 2 Under View
v Tool Bar (Visa) i
v Status Bar menyradgn
Map kan du vélja
v Layers vad so_m
Actions skall visas
v Tool Box pa skdrmen.
v Tool Settings O_m du A
Color Field klickar pd
Picture Info nagot av
alternativen

satter du pa
eller stinger
av dem.

| Colar |F'attems|

| [ NoM[

Hjdlp

Klicka pa ?

i menyraden
eller tryck pa
tangenten
F1 for att ak-
tivera Hjélp.
Det finns
massor med
hjélp att fa
har. Du kan
vdlja mellan
innehall och
index. Du
kan aven

Innehall I Index | Stk |
En p|l' Wl avsnitt och vl sedan Yisa, eller vl en annan fik. t ex Indes.
-
J knapp —~
visar att ndgot T
Iigﬁger dolt. >
Klicka pa pil- Magrifie
knappen Or att Hand Move Tool
6ppna en me- e
YT . 2] Rectangle
ny. VaIJ naHgOt ! Rounded Riectangle
men)_{n OCl Invers Rounded Rectangle
fortsdtt arbeta. St
Se efter vad de Fres Star
andra pilknap- Rhomb
arna doljer for Paralisbogram
emligheter @ Image toolbar b
: O Yector toolbar =
,WI Skiriv ut... I Avbt

| soka pa ett
visst ord.
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Titelrad

Menyrad med
rullgardinsmenyer

HE Verktygsfalt
B Formateringsfalt
B Verktygslada
@ Penselpalett

Det lodrata
strecket visar att du
kan flytta paletten
dit du vill genom
att klicka pa streck-
et och hélla nere
musknappen.
Placera sedan palet-
ten ndgon annan-
stans pa skdrmen

H Visar paletten
for det valda verk-
tyget med valda
instéllningar — har
har paletten Farg-
Svertoning valts

El Bildinformation
for det stélle i bil-

den dar markoren

ar placerad

Klicka ndgon-
stans med Pipetten
och gor fargen till
Forgrundsfarg
Andra kontras-
ten och ljusstyrkan
genom att klicka
pé + eller -

Andra fargerna
i bilden genom att
klicka pa + eller -

Paletten Lager
Fargpaletten,
pa vilken man val-

jer mellan farger
och monster

Hamta bilderna
till programmet

Innan du satter i gang
med PhotolLine skall

du hiamta in bilderna
som fungerar som under-
visningsmaterial. De lig-

er pa K-CD:n under

nappen "K-program”,
dar du skall klicka pa
"Bilder till PhotoLine”

for att
hamta
bilder-

na.
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PHOTOLINE

d Gor en rod fyrkant H Anviandning av ElFarg6vertoningar ger
med skugga och hal texter i programmet snygga teckningar

| den hér évningen skall du gora en rod fyrkant med skugga Néstan oavsett vad du arbetar med &r det bra Langre fram i var kurs kom- Det finns tre satt att gora fargover- Nu raknar vi med att

och hdl. Det dr en 6vning som lar dig hur du anvénder verk- att kunna lagga in text i bilderna. Dessa kan du mer vi att ga nidrmare in pa toningar i PhotoLine. Dem kan du du har hittat en dver-

tygen nar du hanterar farger och geometriska figurer. placera ovanpa dina bilder. Det &r praktiskt att hur man arbetar med lager. For anvanda dig av for att géra mons- toning som du tycker om.
lagga texten i fristdende "lager"” ovanpd bilderna. att fa en overblick dver sina lager ter, texter och mycket annat. Har Den kan anvindas foér att

Create Document K E Forst skall Pa det vita pappersarket skall Det fungerar pa samma sdtt som om du hade ar det bra att anvénda den funk- far du en presentation av dem. gora en mingd olika sa-
T e T— du ta fram en vi nu gora en réd fyrkant. For tryckt texten pa en genomskinlig plastfilm och tion som gor att alla lagren visas. ker. Prova forst " Circle”

bild. Det gordu  detta behéver du verktyget Mar- lagt den ovanpa bilden. P4 sa satt kan du leka Den far du fram genom att gé in Bérja med att géra en ny bild pa som ger vildigt snygga
Name: ~[Backaround genom att klicka  keringsram, som du hittar om du hur mycket du vill med texten utan att forstéra i menyn View och markera rubri- 60 x 30 millimeter. Gor pa samma  effekter. Nér du flyttar
I Including Transparency | P& ikonen aktiverar musmarkoéren ett par bilderna undertill. ken Layer. Sedan kan du vaxla till satt som i den forsta 6vningen. pilen i bilden bildas ett
Size: med arket sekunder pa lasson. Vilj fyrkan- det lager som du vill arbeta med Klicka sedan pa ikonen for Farg- centrum vid pilspetsen.
[ 1181w [ 1181 Pisel och ange en ten i den meny som du far upp, Vilj New Layer [roems Layer 2 [ x| genom att klicka pa det. | det har o6vertoningar. Klicka pa View i meny- Pa samma vis kan du géra
| s [ 10 mm storlek for bil- klicka nagonstans i = lﬁ O under Layer i fallet skall vi dock radera textla- raden om paletten till hoger inte syns  en farg6évertoning som programmet
Resalution: den. Har har vi bildenochdraen [ ' — — | menyraden. Nu Tope [Tewt -] gret. Darfor skall du klicka med pa skdarmen och se till att filtet Tools  kallar "Radial”. Det fungerar pa s
[ 300w [ 00| dpi valt 100 x 100 ram medan du haller nere mus- oppnas fonstret Name: |BU><18— héger musknapp pa lagret RUTA Settings ar markerat. Nu bor fonstret satt att fargerna kommer fran det
millimeter K. knappen. Hall samtidigt nere till héger. Valj Text och vilja Delete Active Layer EA. for fargovertoningar, som du ser ned-  centrum som du skapar med hjilp
Carcel | K Klicka pA OK EI.  Alt-tangenten, sa att figuren blir E. Du kan iven ge el i Tesisaztane; an, synas pa skirmen. av pilen. Den forsta fargen "stralar”
kvadratisk. textlagret ett namn, | S : ut i den riktning som du drar strecket.
exempelvis genom [ 118t [ 1181 P Inensty 4 > [ oo firess =] [eve B1 =] Ee | Den sista "stralar” i motsatt riktning.
Nu aterstar att gora fyr- [ att skriva "BOX" [ x| = m o ‘ e ;i
kanten rod. Klicka pa den Eﬂ; i faltet Name HI. Resolution: = F;’ Nu kan det ju tankas att du inte
réda fargen i Firgpaletten och e Klicka OK El. Din [a00 & [ 300 dei }@—’_“”"”&m I Channe|s-i.ﬂaa—;| Iﬁlﬁalﬁ ar nojd med programmets firgval.
dérefter pa Firgpytsen och sedan pé fyrkanten, verktygslada har S : Om sé ir fallet kan du dubbelklicka
s4 att den fylls med rad farg. nu anpassats for Cancel | ok H] pa markérerna si att fonstret
texter, vilket inne- Vi bérjar med att gora en linear till hoger dyker upp. Sedan kan Sl 2]
Nu skall du Nu skall vi bara gora ett litet hal i fyr- bar att du kan skriva. Som du ser ar verktyget Text Du kan &ven sitta in text direkt fargovertoning K, som program- du ersitta fairgen som marko- | R
skugga fyr- kanten. For att gora det maste du be- aktivt E1, och da blinkar en markér i 6vre vanstra i teckningen utan att anvianda met foreslar. Eftersom det skall vara ren styr genom att klicka na-
kanten. Klicka pa ratta fér programmet att du inte vill arbe- hérnet av bilden. Skriv "BOX". Om du tycker att dig av lager, men da kan du inte en 6vertoning fran vitt till blatt viljer ~ gonstans i det stora fargfaltet
menyn Filter. Vilj ta med den markerade fyrkanten mer. texten ar for liten kan du dndra dess storlek H. ga in och dndra i texten. Om du du Blue H. Nar du har gjort det kan H. En fyrkant visar var du har
Special Tools och Klicka pa Edit och vilj Deselect, sa for- vill anvédnda dig av den héar du dra de sma markoérerna fram och klickat och fargen visas till
Shadow. Da far du svinner markeringen. Om Markerings- metoden klickar du pa iko- U tillbaka El. Pa sa satt anger du hur héger. Du kan dven dra i pane-
upp en dialogruta ramen fortfarande ar aktiverad kan du File Edit Miew Laper Tool Fiter Options Mindow 2 nen Text i verktygsladan. I text- hard 6vertoningen fran vitt till blatt lerna markta Red, Green och
dar du kan gora en ny fyrkant i hornet pa den gamla. 0 | @l @1 H| B || E| E-| f;' o | él ? |R‘7 paletten skriver du "TXT2" H och skall vara. Om markorerna star nara Blue H och sjdlv blanda fargen
21> vilja vinkel Tryck pa Delete-tangenten for att gora klickar pa Set El. Texten sdtts nu varann blir dvertoningen hard. Klicka ~ genom att vilja ett varde mel- rea 3 HA BE
i och in- sd att innehallet i ramen forsvinner. Nu |J Jial in i bilden och kan flyttas runt. pa verktyget Fargovertoning. For att lan 0 och 255. Fargstyrkan val- | Geen 4] noEE
tensitet H. har du en rod fyrkant med ett vitt hal i. BE=tsh B (Text, 11811181, 1002) Fast texten genom att klicka na- testa 6vertoningen drar du bara ett jer du i Opacity El. Saknas det Jewe 3| M
. Vinkeln be- Dl - - gonstans i bilden utanfér "TXT2"- streck i figuren for att visa riktningen en fyrkant for fargévertoningen a
stimmer var- i faltet. for den EA. Langa streck ger mjuka 6ver-  klickar du dar du vill ha den; opaciy 4 7| f[1e
ifrdn ljuset A B O toningar och korta streck harda. om det finns en fyrkant for Conce | ] i
Bl 5 faller och Intensiy 4 O mycket drar du bara ut den till
ol intensiteten Text [13 @ hoger tills den férsvinner. Fargover-
i J] M & avgor skug- ¥ Hich aqualiy toningen kan innehalla precis sa
Intensiy: gans tithet. manga farger som du vill.
Kl _F ][ 40 | Langst ner
L _ kan du i Om du fastnar fér en évertoning
Color Wwidth: __Dist: Soft:

B 23q 0 F’ o Width och kan du spara den i programmet

Dist El ange under dina egna farginstillningar. Det

B i avstindet go6r du genom att vilja Save. D4 kan
Cancel | ok | | fran fyrkan- Nu skall du bara du alltid fa fram din dvertoning igen.
ten till skug- placera texten Innan vi fortsatter tycker vi att du  Standardblandningarna i rullgardins-

gan. Soft £ goér
sd att skuggan blir
mjuk i kanten. Vi

ovanpa din réda fyr-
B kant. Da skall du
klicka pa Flyttnings-

bor testa nagra av de manga snyg-  menyn férandras inte av att du sparar
ga fargovertoningar som finns inbygg-  farginstillningar. De ar alltid likadana.
da i programmet. Prova dig fram och

stéllde in vardena verktyget [@. Sedan hitta ndgra
som du ser ovan kan du dra ner texten farger |Linear 7|
till vanster. Klicka over fyrkanten med somdu || (ST
darefter pa OK. musen. tycker om. Ezﬂ_his
HedBluetisns >
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PHOTOLINE

71 Penslar och

festliga monster

Precis som ndr man malar pa en riktig
duk &r penslarna viktiga redskap nar
man malar med datorn. Med penslar-
na kan du dra streck, géra moénster
och mycket annat. Mgjligheterna ar
véldigt manga, sa det ar bara att
prova sig fram.

Det kan vara en bra idé att borja
med att ldra sig grundverktygen:
penseln E, kritan B blyertspennan El.
Hall nere musknappen pa penseln, sa

dyker de tva andra valmajligheterna

G op upp. Nér du har valt ett verktyg

Brush Editor

kan du bérja mala och kédnna efter
hur bra de olika verktygens farger tack-
er. Om du vill byta farg klickar du pa
nagon av fargerna i paletten langst ner
i bilden.

For att kunna utnyttja alla penslar-

na skall du anvédnda dig av skarm-
bilden nedan. Om den inte syns skall
du markera Brush List i menyn View.
Sedan kan du arbeta med en méngd
olika penslar.

File - |

Mimed_al
Fect_elUnSharp

: ®
- * / /F!ect_Sharp
-

Found_eUnSharp
® |Found_Sharp
I I i

Dubbelklicka pa nagon av dem, sa far
du upp en méangd instéllningar. Nar
du byter till en ny sort kommer det upp
en oversikt dver de olika penslarna.

[2]x]|] ¥ Penselns

/

bredd.
Outer radius: Penselns
B N ] 22 | tackformdga.
Inter radius: Engﬁgiel\?;r
2 - Vele
ﬂundned. Bz detd1 innebar
. att den dr
R 5 I N helt rund.
AJngIe: J J l_ B Penselns
4 (41 DNE vinkel.
Spacing: f?l’ M%nggsn
IEircIe 6] 'l ﬂJ ol le selr%.p P
@ Rund eller
ﬂl fyrkantig
pensel.

Vilj bland vardena ovan och
skriv PhotoLine med penseln
som du har valt. Sedan kan du
prova nagra andra instéllningar.

.

Op

coveonorn, T Bl

Farghandlaren har inga penslar

med stjarnformiga borst - men
det har PhotoLine. Dubbelklicka pa
stjarnan i penseldversikten och valj
90 i Spacing. Da kan du fa en del
riktigt roliga effekter nar du malar.
Klicka pa ett monster och vilj vilken
pensel du vill mala med. Prova de olika
instillningarna tills du har bekantat
dig med dem.

Color Patterns |

Fargen i PhotoLines burkar kan

mycket vil vara rutig eller ha
nagot annat monster, och den kan
strykas pa med en pensel precis som
vanlig farg. Du hittar ménstren i farg-
paletten under fliken Patterns. Sedan
kan du mala med nagot av de for-
programmerade monstren. Du véljer
pensel och storlek som vanligt, men i
stéllet for en farg valjer du ett mons-
ter. Prova dig fram, sa kommer det
nog att se ut ungefar sa har till slut.

Om du vill fylla bakgrunden med
ett monster eller en farg gar dven
det bra. Klicka pa monstret eller fargen
och darefter pa Fargpytsen. Nar .
du sedan klickar pa bilden fylls

den av monstret.

Stampeleffekter

Man kan goéra médnga figurer
med Stdmpelverktyget. Det
anvdnds for att satta in en
mangd likadana figurer i bil-
den. Verktyget kan emellertid
dven anvéndas for att gora
skuggor och liknande.

For att anvanda stampeleffek-
terna skall du forst klicka pa
Stampelverktyget. Om nedan-
staende ruta inte kommer upp
skall du markera Tool Settings
i View-menyn. Sedan kan du
vélja mellan flera figurer K.

Intensity: ﬂ 3 Wﬂ
Stamp... - | 3dButton ﬂ

Blupp

Cloud

Colar
Fire:

Hand d

3dButton - ‘

I teckningarna nedan har in-
tensiteten EA fatt vardet 100.
Om man satter vardet lagre
far stimplarna en svagare farg.
Klicka en gang for att stimpla
bilden. Om du haller nere mus-
knappen kan du gora langa
ormar av figurer — det ger ro-
liga effekter. Vill du leka mer
med ormarna kan du placera
dem i olika lager. Det far du
ldra dig om du laser vidare.

[7)
“@ 9
Sw
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H Arbeta i

olika lager

Yrkesgrafiker arbetar ofta med genomskinliga plastfilmer,
sa att de kan lagga delar av bilderna i olika lager, som
de sedan kan flytta omkring. Den har tekniken kan du
dven anvénda i PhotoLine. Du kan till exempel géra s&
att den bakersta filmen forestaller ett landskap. Ovanpa
lagger du en film med djur och 6verst en film med text.
Pa sa satt kan grafikern ta bort och lagga till djur, for-
dndra landskapet eller ga in och &ndra i texten utan att
paverka resten av bilden. Det skapar en stor flexibilitet
ndr man vill férdndra sin bild.

1 Borja med att géra en ny 60 x 60 millimeter stor E
bild. Farglagg bakgrunden i rott pa samma satt

som du fick lara dig under penslar (punkt 4:5). Om Layers-
paletten inte syns markerar du den i View-menyn. Lagg
darefter in ett nytt lager genom att hogerklicka pa Back-
ground E och vilja New Layer H. | dialogrutan som kom-

mer fram viljer du
sedan ett lager av
|berzity: ﬂ | Pl I 100

typen RGB Picture,
'@’_ Backaraund (Image]

som du kan dopa
till exempelvis
"Fyrkant".

MNew Layer.. 2
[E(ete Sete [LapET
Loouichivel sus

Dra nu ut en fyrkant mitt i bilden med hjélp av @

markeringsramen El. Kom ihag att Flyttnings-
verktyget kan anvédndas
for att flytta markeringen
till bildens mitt.

Vilj verktyget Farg-
overtoning och skapa
en rod linedr 6vertoning

enligt anvisningarna
pa tidigare sidor. Dra 6vertoningen nedifran och upp

som vi visade dig. Da far du en dvertoning fran rott till vitt.

Nu skall du satta in text pa samma satt som du larde

dig i avsnittet "Anvandning av texter i programmet”
pa foregaende sidor. Texten skall sta i ett nytt lager av
typen "Text". Dop lagret till
"Text". Sedan skriver du texten |EELLDL i E3

"PhotoLine"” och drar den pa e [Tew =
plats ovanfor din ruta. Nme: [Tkt

Nu skall du skapa en cirkel i ett nytt lager. Kom ihag
att typen inte skall vara "Text", utan "RGB". D6p

lagret till " Cirkel”. Hall sedan musknappen
pa markeringsmenyn och vilj cirkel.

OC ¢
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Nu aterstar

bara att rita en
monstrad cirkel.
Det gor du enkelt
genom att dra den
sd att den ligger
ungefar som pa
bilden till hoger.
Sedan gor du en
radial 6vertoning

enligt in-

struktionerna
i lektionen om
dvertoningar. Dra
fargovertoningen
fran centrum och
ut till sidorna.

Nu skall du

lagga en skug-
ga under cirkeln.
Klicka forst pa lag-
ret Cirkel. Klicka
sedan pa Filter i
menyraden och
Shadow under
Special Tools.
Da kommer det
upp en ruta dar
du kan ange hur
skuggan skall se
ut. Testa de olika
vérdena tills du
hittar exakt den
skugga du vill ha.
Om du inte blir helt n6jd med resultatet kan du dngra

dig genom att trycka pa Angra-knappen och sedan
— 1 lagga pa en ny skugga.

Spara nu ditt

arbete, sa att
du kan ga tillbaka
till den gamla

Layers

L[] [®

| tenzity; ﬂ
versionen om
nagot skulle ga

@r . Background (Image]
snett. Nér du har
gjort det kan du @r

Firkant [Image]

experimentera med

att flytta om bil- al |-

Cirkel [Image]

dens lager. Préva

dig fram och se s

vad som hinder.

Tekst(Image)

Du flyttar ett lager
langre ner i "filmhégen” genom att flytta upp det i listan,
eller tvirt om. Ova dig pa det hir tills du beharskar tek-
niken. Det ar viktigt att vara insatt i det har med lagren
om man vill kunna vara kreativ och forandra sina bilder.



PHOTOLINE

d Beskarning och
mjuka kanter

En stor fordel med att jobba med grafik
i PhotoLine &r att man kan beskéra bil-
derna och gora snygga kanter. vilja en rund markerings-

ram. Om den inte syns i

| borjan av kur- [FNZTGGS

sen installerade | File Edt “iew Dptions 2
du ett antal olika i Ctrk+N
bilder som lag L.
under K-program- | 0%
men pa K-CD:n.
Nu skall du anvdnda en av dessa bilder,
den som heter "Dog.bmp” och ligger pa
harddisken i katalogen " C:\Dokument\
PhotoLine". Oppna bilden.

Batch Converting...

musen.

Nu skall du gora en snygg beskéarning
i PhotoLine. Det gor du genom att

verktygsraden haller du nere musknappen
pa markeringsverktyget och byter verktyg.
Forsok sedan att dra en ellips kring hun-
CUL den. Om du gér fel tar du bort markering-
en genom att hélla nere "Ctrl" och trycka
"D". Prova igen. Om du bara vill flytta
markeringsfaltet gor du det genom att
halla nere Shift- och Ctrl-tangenten sam-
tidigt som du drar i markeringsfaltet med

Markera Tool Settings i View-menyn om det inte syns pa skarmen. Stall
in allt som pa bilden hér intill och klicka sedan pa Crop Lasso. Da klipper du

For att skdra bort omradet kring hunden anvénder du verktyget till hoger.

Intengity: ﬂ

o

I High zoom quality

Soft edge: Iﬁ

ut hunden pa ett satt som gor att kanterna blir snygga. Kanternas mjukhet
kan du justera i faltet Soft edge. Préva dig fram. Du kan alltid hamta en ny
kopia av hunden om du sparar dina dndringar under ett annat namn.

I Create Centered

File: - Crop Lazso I
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tva bilder

Du kan fa riktigt roliga effekter genom att
sdtta samman tva olika bilder. | det hér fal-
let skall du kopiera in ett nytt huvud pd en
bild av de amerikanska presidenterna pa

Mount Rushmore.

Borja med att 6ppna bilderna Valley.bmp

och Art.bmp. De ligger i "C:\Dokument\
PhotoLine”. Anpassa storleken pa bilderna sa
att du kan ha dem bredvid varandra. Vilj

markeringsverktyget pa samma sitt som

i den tidigare 6vningen dar vi valde en cirkel.
Sedan anger du i paletten till Markeringsverk-
tyget att Soft edge skall sta pa 60. Gor en
markering runt huvudet och hégerklicka.

Klicka nu pa det markerade féltet och
hall nere musknappen medan du drar
over huvudet till den andra bilden.

5 = [RGB Picture, 5403480, 100%)

& * (RGB Picture, 3605446, 100%)

Nu skall du bara placera bilden pa ratt
stille, sd att det ser ut som pa bilden

langst upp till hoger.

manga format att vélja pd och du kommer férmodligen bara
att ha nytta av ett fatal av dem. Sa hér sparar du en bild.

Nar du skall spara gar

du in i Save i Filmenyn.
Da far du upp dialogrutan
"Spara som". Dérefter
klickar du dig fram till den
mapp som du vill att dina
dokument skall ligga i K.

Ge filen
ett namn

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

Satt samman

Nar du drar 6ver en

bild till en annan bild
skapas det en Selection
eller markering i paletten
Layers, vilket du ser ett
exempel pa har. Om pa-
letten inte syns maste
du markera den i View-
menyn. For att férsakra
dig om att markeringen

Layers

Intensity: ﬂ

|| 7o

I@I_ m BEackground (Image]

I@l_ F Selection |

Mew Layer...

|

WelEtes et lamen
Copy Active Laper

Convert

tion ko Layer

det innan du arbetar vidare med bilden.

H Spara dina dokument
i ratt format

N&r man arbetar med PhotoLine kan man hdamta in 48 olika
filtyper och format. Nar man sparar finns det inte riktigt lika

Spara som

Spara IIEI [C:] Kamputer for alla

=l e

sparas som ett sarskilt lager som du kan vilja att ta bort skall du hoger-
klicka pa lagret Selection och vilja Convert Selection to Layer. Gor alltid

Spais |

Klicka pa Spara H,
sd sparas din bild.

PhatoLire
Du kan spara i flera olika
format El. Under den har
kursen &r PhotoLine Document
det basta formatet, for da sparas
alla dina lager for sig i ett format
som &r anpassat for programmet. | Fibamn: | 2]
Langre fram tar vi upp vad man Fiformat: — [PhotoLine Document [ pld)
har de andra formaten till.
TIF Picture [*.tif]
JPEG Picture [* pg) H

“Windows Bitmap [, brop)
GIF Picture [*.qif]
[ vl

=T ATl =1

Save Options

hittar du bade
programmet
PhotoLine och
de bilder som
du kommer att
arbeta med
under kursen.
Klicka pa den
gula knappen.

ALY 4
J<PROGRAM

Det har
har du
lart dig

Nu har du klarat

av forsta delen av
PhotoLine-skolan.
Déarmed har du tagit
ett forsta steg in i
grafikens fantastiska
varld.

Du har lart dig
hur ett modernt gra-
fikprogram fungerar
och har fatt lara dig
att kreativt tankan-
de ar den viktigaste
tillgangen niar man
trollar med text,
farg och bild.

Du har lart dig att:

M Skapa en bild i
PhotoLine.

W Gora fyrkanter.

M Lagga skuggor
pa objekt.

M Sitta in text pa
tva olika satt.

M Gora snygga
fargovertoningar.

B Mala med
penslar.

B Mala med
monster.

W Arbeta med lager.

B Hamta en bild
fran en cd-rom-
skiva.

M Beskara bilder.

Bl Sitta samman
bilder.

M Spara bilder.

9
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HOTOLINE

Var du inte
med fran
bérjan?

Las forsta delen av
PhotoLine-skolan
pa K-CD:n under
knappen "Guider".

Grund-

laggande
kunskaper om program-
met. Hur man skapar geo-
metriska figurer, beskar bil-
der och sitter in text och
bild i olika lager. Trolla
med farger och skuggor
och testa hjalpfunktionen.

123456 Il
lagga filter
pa bilder och se hur man
forbattrar dem med t.ex. en
sl6ja eller en reliefeffekt.

Lar dig 6ka skarpan och lag-
ga filter pa delar av bilden.

texter och

gor 3D-effekter med skug-
gor och massor av andra
filtereffekter. Lar dig att
utforma bokstdverna sa
att de passar att anvianda

i flera olika sammanhang.

(123456 e
avancerad

bildbehandling och anvand
dig av kunskaperna som
du har forvarvat i skolans
fyra forsta delar. Gor ett
collage av flera bilder och
olika sorters texter.

| 6 e
animerad

bild som du kan anvanda
pa din webbplats och lds
om de manga filtyper som
finns pa natet. Lar dig pro-
grammets genvagsknappar
och specialfunktioner.

KOLAN P
SKOLAN Fﬂ:?

Sa anvander
du masker

Masker avgransar de delar av bilden som
man vill justera, dndra farg pa eller ta bort.

I den hir del av PhotoLine-sko-
lan far du lidra dig att anvinda
programmets “trollstav” som du
kan anvinda for att gora en s.k.
mask. Da markeras ett omréade

som du sedan kan arbeta med.
Kanske vill du att himlen skall
vara bl i stillet for gra. Med ett
enkelt klick kan du da markera
allt gratt och byta firg. =

Gor en

mask

Nu skall du lagga en

mask pa en viss del av
bilden, ndrmare bestamt
himlen under bron till hoger.

Klicka pa verktyget
#x

"Trollstav".
2 Vdlj instdllningarna nedan
och klicka under bron, sa
att du far en réd mask. Klicka
sedan pa "Mask" i maskpa-
letten, sa att du far "B".

Tolerance: 4] || o=

[ Fil hales Clear | Soften egaer

a8 | [Remove  ]{[ > Mask
N’

Expand Mask

Expand By:

Vi vill emellertid att
masken gar dénda [ 7
ut till kanten. Klicka

LCancel |

2 pixels

o

pa "Tool" i "Menyra-

den"”. Vélj "Mask" och sedan "Expand”. Satt

"Expand By" till tva pixlar och klicka '

"OK".

Just nu kan du
inte andra nagot
i masken. Nar du

klickar pa "Edit
=* | Mask" blir den

del av bilden som

du kan justera gron.
Klicka pa "Edit Mask"
for att fa bort den
grona fargen.

Nu vill vi paverka

omradet utanfor
masken. Det gor vi
genom att invertera
masken, s& att allt
som befinner sig
utanfor den marke-
ras. Klicka pd "Tool",
"Mask" och sedan
"Invert" for att in-
vertera masken.

Nu ar allting utom det lilla omradet till vanster marke-
rat — precis det omrdde som vi vill ta bort. Ta bort det
genom att klicka pa "Tool”, "Mask" och vélja "Mask
to alpha". Da far du figur C med den rutiga bakgrunden.
Det rutiga innebar att omradet &r ett hal. "Mask to alpha”
har alltsd tagit bort det som inte var markerat.

Om du hade lagerpaletten "Layers" framme medan du
gjorde det har markte du kanske att din bild tidigare var
en bakgrund, "Background”,

men att den nu blev en bild,

en "Image". Det beror pa att din bild nu inte tacker hela

tetsinstéliningen HE. Det gor
bilden genomskinlig. Lagg
marke till att en tom bak-
grund alltid visas som ett
rutmonster. Sa ser det natur-
ligtvis inte ut i slutdnden.

bakgrunden. Testa att hogerklicka pa din bild i "Layers"-
paletten och vilja "New Layer". Klicka sedan pa det nya
lagret, dra det med markdren och slapp det pa ditt andra
bildlager. Da ser du att det visas ett tjockt streck dar du

slapper den Hl. Klicka sedan pa din bild och &ndra intensi-

Layers

Iesity. ﬂ JL' IW

@l_ r fImage)

Hamta évningsbilderna

Innan du satter i gang skall
du hdmta in de bilder som vi
kommer att anvanda i under-
visningen. Dessa ligger under

knappen "K-program”. Klicka

rx g pa "Bilder till Photo-
x| jne”. D4 installeras
bilderna pa din harddisk pa
foéljande plats: " C:\Dokument
\PhotoLine".

Justera ljuset och kontrasten

En ljusjustering kan utrdtta
mirakel. Har raddar vi en
6verexponerad bild. Den
hér tekniken kan anvandas
pé ett maskerat omrade.

Hamta forst bilden

"ship.bmp". Den ligger
under "C:\Dokument\
PhotoLine" och forestaller
en segelbat.

Du skall gora en dub-

blett av bilden, sa att
du sedan kan jamfoéra med
originalet ndr du justerar
bildens skuggor och dagrar.
Tryck pd "Edit" och valj
"Duplicate". Darmed far
du en dubblett.

Om du nu bara ser en

bild kan det bero pa att
den ena bilden doéljer den
andra. Minimera da bildens
storlek genom att klicka pa

—TeTx] ikonen i mitten.

Men om du ser
bada bilderna

h—d —
|_[Fes] pengver du inte
gora nagonting alls.

4 Du flyttar bilderna genom att
klicka pd "Namnlisten", hélla
nere mustangenten och dra bilden
dit du vill ha den. Detta kallas att
"dra och sldgppa”. Du kan &ven for-
dndra bildens storlek genom att ta
tag i det nedre hdgra hérnet av bil-
den och dra i det. Flytta bilderna
tills du ser badda tva samtidigt. Da
kan du jamféra kopian med origi-
nalet medan du justerar ljusstyrkan
och kontrasten.

Klicka pa "View" och

markera " Contrast/
Brightness" om du inte
ser den hdr paletten.

Klicka nu pa det nedersta plus-

tecknet till dess du tycker att
ljuset &r bra. Klicka sedan pa det
oversta plustecknet for att stélla in
bildens kontrast. Med dessa install-
ningar kan du gora seglet vitare
och havet mer klarblatt.

A Fyll ut med

farger och
monster

| den forsta delen av Photo-

1 Hogerklicka pa det nya lag-
ret som du gjorde i den se-
naste 6vningen och valj "Layer
Info". D kan du dopa lagret.
Vi kallar det for "Blue Layer".

Klicka nu pa béatfotografiet i
lagerpaletten. Klicka pa den

Klicka nu pa "Blue Layer" i "Layers".
Klicka pd "Fargpytsen" och sedan pa
bilden. DA fylls lagret med blatt.

Eftersom lagret ligger underst syns
fargen bara genom halet.

Hogerklicka pa "Blue Layer” och
skapa lagret "Figure Layer". Det

Om du behover

fargpaletten
finns den under
"View" i "Namn-
listen". Markera
"Color List" och
klicka sedan pa
"Patterns”. Valj

och pa sa satt fa bort bak-
grunden. | det har exemplet
skall vi friligga en liten lek-
saksanka.

Hamta bilden "duckling

.bmp" i ditt bildarkiv och
klicka pd "Trollstav". Troll-
staven arbetar utifran en
fargtoleransskala och an-
vénds for att markera omra-
den med likartad farg. Ju
storre fargtolerans du har,
desto fler nyanser tar troll-
staven med. Du kan &ven
stélla in hur mycket som
skall tas med i kanterna av
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du markerat for mycket kan du i
stéllet halla nere " Ctrl"-tangenten
samtidigt som du klickar pa det
roda som ligger utanfor ankan.
Nar man arbetar med bilder som
ar lite knepi-
gare att fri-
ldgga &n den
hér kan man
bli tvungen
att justera
toleransen
medan man
andrar i mar-
keringen
med " Ctrl"
och "Shift".

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

4 Klicka p& "Tool" i meny-
raden. Valj "Mask" och
"Mask to alpha”. D4 blir
bakgrunden genomskinlig,
och sé frilaggs ankan.

5 Klicka p& "Filter" och
vdlj "Special Tools".
Har véljer du "Shadow". Ge
"Angle" (Vinkel) vardet 43,
"Intensity" 40, "Width"

10 och
Angle " "
g NI P§Of} .'I 0.
Intensity:
W wrw | Pasdvis
Color:  Width:  Dist: Soft: |agger du
W= or®finen litt
= Gtz (e Skugga.

Line-skolan fick du lara dig bla fargen med pipetten. D& nya lagret [ = "Fargpyts" och
att arbeta i lager. Det skall visar du fér placeras Intensiy: |4 ¥ [om markera hjart-
du dven g(’j_ra_l hér. Det ar prograrr_wn_et da precis g [ o e mt"mstret. Fyll
mycket smidigt att arbeta att du vill job-  bakom o [ o "Figure Layer"
i lager, eftersom det blir s& ba med just ditt "Blue . med hjartan genom
|4tt att justera bilderna. den nyansen.  Layer". Lt att klicka pa det.
E Fl’i Ia markeringen i "Soften ed_ge”. Slytligen I M = ] el Nu ska}ll du ff)rminska bilde'r_ll 7 Oppna nu bil-

k o d o len sl markeras il Holeg, ) Stmeto [ 7 e e T e ait bidarv oo
ankan me Har skall du séatta "Tolerance” pa 32 och v > Mask | Picture” férminska den, s& YT
en maSk "Soften Edge" pd 7. « [5 == under att du fér plats med

"lmage". bade den och ankan
Klicka nu p& ankans nibb. D& Klicka pa o [ & Sétt se- pé skarmen. Klicka
Ofta ligger det féremal i bil- markeras det mesta av ankan. "Mask" nar 7w [ 7z | danXx sedan pa "Flyttnings-
dens bakgrund som man in- Om du inte fick med allting kan du  du har markerat ankan 5[ 7 mm ochY pd  verktyget”. Draiankan och
te vill ha med. D4 &r det bra halla nere "Shift"-tangenten och som du vill. _ 25 %. placera den i bilden som
att kunna friligga motivet klicka p& den del som saknas. Har e M e 2 nedan.

Nu skall du lagga in text. Det gor du genom att hogerklicka

pa bilden i "Layers"-paletten och vélja "New Layer". Valj
typen "Text" och dop lagret till "Lucky". Sedan kan du skriva

S A—— y direkt p& skdarmen. Om du har marke-
T rat "Font”
@FEB e Delete Active Layer under "VieW" _
Copy &ctive Layer . Detta har du lart dlg
] kan du vilja 1. Att justera bildens ljus

mellan olika typsnitt och storlekar. Nar
du har skrivit texten drar du den dit du

vill med flyttningsverktyget.

2. Att gora en mask

3. Att arbeta med hal i lager
4. Att frilagga en figur




B OMPUTER

HOTOLINE

Var du inte
med fran
bérjan?

Lds forsta delen av

PhotoLine-skolan pa
K-CD:n under knappen
"Guider".

(12345 C i

grundlag-
gande kunskaper om pro-
grammet. Skapa geome-
triska figurer, beskar bilder
och sitt in texter och bilder
i olika lager. Trolla med
farger och skuggor och
testa hjalpfunktionen.

| 123456 [

arbeta med
sa kallade masker, att jus-
tera en bild med kontrast

och ljus samt att anvianda
trollstaven.

texter och
gor 3D-effekter med skug-
gor och en massa andra fil-
tereffekter. Lar dig anvanda

dina bokstaver i flera olika
sammanhang.

123456 [l

avancerad
bildbehandling och anvand
dig av de kunskaper som
du har fatt i skolans fyra
forsta delar. Gor ett span-
nande collage av flera bil-
der och olika sorters text.

| 6 [asiaes

animerad
bild som du kan anvdanda
pa din webbplats och las
om de manga filtyper som
finns pa natet. Lar dig pro-
grammets genvagsknappar
och specialfunktioner.

frolleri med filter

Med hjélp av filter kan du forbattra dina bilder och vara kreativ.

I den hir delen av PhotoLine-
skolan far du bekanta dig med
PhotoLines inbyggda filter. Alla
filtren bestar av en matematisk
formel som pé olika sitt paver-

kar dina bilder och far dem att
se annorlunda ut. Filtren kan ta
bort firger som du inte vill ha,
fixa till fel i bilderna eller bara
gora dem lite skojigare. Hir vi-

sar vi dig hur filtren fungerar
och hur du importerar de tu-
sentals ovriga filter som finns
till andra bildbehandlingspro-
gram #n PhotoLine. O

Hamta évningsbilderna

Innan du satter i gang skall du
hdmta de bilder som kommer
att anvandas i undervisningen.

rxjg De ligger under knap-
remem __ pen K-program. Klicka
pa "Bilder till PhotoLine", s&

installeras bilderna pa hérd-
disken under " C:\Dokument\
PhotoLine".

2

Anvand filter pa text

Filtren i PhotoLine kan med fordel
anvéndas pa bokstaver. Effekterna

vdlj "RGB Picture”. Vélj sedan text-

blir likadana som pa bilder.

1 Skapa ett nytt dokument
som en vanlig bildfil och

verktyget, skriv in texten i

T

den. Kom ihdg att du hela tiden
=

Testa de olika filtren. Las har
om vad de gor.

knappen.

textverktygsrutan och klicka
pa "Set". Klicka utanfor texten nar
du har placerat den dér du vill ha

kan anvinda dig av "Angra"-

PhotoLine

PhotolLine

Photol.ine

Distort wavy
Under "Shape

Outline Under
"Stylize". Gor

Shake Under
"Blur". Gor texten

Tools". Gor texten  text med kontur skakig.
vagig.
Photol.ine| |PhotoLine
Sponge Under Pointwater Fractal_1 Under

"Noise". Visar
texten som genom

en glasruta. prickig.

Under "Drawing
Filter". Gor texten

"Custom Filters".
Ger snygga effekter
med fraktaler.

Gor en suddig bild skarpare

Genom att lagga filter
pé en suddig och
oskarp bild kan du av-
sevart forbattra dess
kvalitet.

Héamta forst bilden

"love.bmp” i ditt bild-
arkiv. Klicka pa "Edit"
och "Duplicate Image”
for att gora en kopia.
Placera bilderna bredvid
varandra. Anvand "For-
storingsglaset” och for-
stora upp bilderna till
200 procent. D& ser du
att kvaliteten inte &r bra.

Klicka pa "Filter" och valj "Blur", sa far du en meny

med sju filter som alla ldgger en mask som jamnar
till fargerna. Vélj "Descreen” och sétt "Size" pa fem och
"Intensity” pd 100. Om du stéller in ett [dgre varde pa
"Size" blir bilden &nnu skarpare.

Klicka pa

"Filter"
och vilj
"Quality"”
samt
"Optimize
Picture”.
Satt sedan
"Intensity"
pa 30. Da
optimeras
bildens ljus
och farger.
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Testa de olika filtren

Filtren i PhotoLine ger snyggast
effekt pa fargfoton. Har &r na-
gra exempel pa hur man kan
anvanda dem.

Under " Custom Filters" har vi
hittat det har filtret. Vi har stallt
in effekten pa 100 procent.

Under "Special Tools" ligger
det hdr filtret, som forvandlar
din bild till en akvarellmalning.

~

Generafe Bac’kground i/
Anvénd det har filtret om du
vill ha flera romanser. Det lig-
ger under "Special Tools".

Crizzle_1 .
Du anvénder filtren i Photo-
Line genom att vélja menyn

"Filter". Sedan &r det bara att

experimentera och prova sig

fram. Filtren kan ldggas pa hela
bilden, men du kan dven mar-
kera en del av bilden som du

vill lagga filtret pa. Har har

vi gattin i menyn "Custom

Filters" och valt "Crizzle_1".

Effekten &r instélld pd 100

procent.

klader lite roligare.

Med detta " Custom Filter” kan
du snabbt géra modellernas

Under "Stylish" kan du vélja att
gbra om fargerna sa hdr med
hjélp av ett "Border Filter".

Full Saturation 1 :

| "Drawing Filters" hittade vi
det hér filtret, som férvandlar
bilden till prickar och streck.

H Virvelfilter och 3D-skuggor

Om du lagger en virveleffekt
pé ankan med filtret " Swirl"
far du en snygg bild med en
mycket speciell effekt.

2 Klicka nu pa
"duckling.bmp”
och vélj "Filter".

Tools" och "Swirl".
Stallin "Angle"” pa
450.

Héamta bilderna "duckling

.bmp" och "duckfree.pld",
som ligger pa cd-romskivan.
Om inte bada bilderna far
plats pd skdrmen kan du goéra
dem mindre genom att klicka
pa ikonen i 6versta hogra hor-
net. Andra sedan bildernas
storlek genom att dra i dem.

Placera nu ank-
ungen pa bilden
"duckling.bmp”

for att dra den dit.

Valj dérefter " Special

ﬂ mitt i virveln.
Anvand musen

Som det ser ut nu

ar ankungen for stor
i forhéllande till virveln.
Ta darfor tag i hornet
pa den streckade linjen
runt ankungen och dra
det indt tills ankungen
ar lagom stor. Du kan
aven flytta den strecka-
de rutan
genom
att klicka
pa den
och dra.

Klicka en

gang pd
ankungen, sa
att den streck-
ade ramen
visas. Vdlj sedan
"Filter", "Spe-
cial Tools" och
"3D Shadow".
Satt "Intensity”
pa 50 och
"Soft" pa 25.
Da far du en
vacker skugga.

[@ Hitta fler filter sjilv

Om du har andra grafik-
program pa din dator,
till exempel Corel Draw
eller PhotoShop, visar
vi har hur du installerar
dem i PhotoLine. P&
samma satt kan du in-
stallera filter som du hit-
tar pd natet. Ta exem-
pelvis en titt pa adressen:
www.ultimate-photoshop
.com/filters/
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Forst skall du ta

reda pd om du har
négra filter som du kan
anvénda i PhotoLine.
Klicka pa "Start" langst
ner till vanster i " Akti-
vitetsfaltet” och vdlj
"So6k". Skriv " *.8BF"
vid "Namn" och klicka
pa "Soék nu". Da far du
veta om det finns ndgra
filter p& harddisken.

File Dptions.__

o | TF ] GF ]
JEG | ova | PNG

I Activate plugin moduls
™ Search in folders

Eps |

] | falten bredvid "Path1" och

"Path2" skriver du in s6kvagen
till den mapp som dina filter ligger i.
Om félten ovanfor ar forbockade hit-
tar PhotoLine sjélv de nya filtren nés-
ta gdng programmet 6ppnas.

BME |

Plugin Maodules

Pathi: [ C:Photoshop 5.04Plug-insh

Fathz | CACoreldraw 84Fillers)

Browse... I

ok | avbw |

e

Detta har du lirt d_ig
Att arbeta med olika filter
e _| Att installera nya filter

2

Klicka p& "Options" i "Menyraden”
och vélj "File". Klicka sedan pd fliken

"Plugin Modules”.

Att soka efter filter

Att lagga in 3D-skuggor
Att gora sa att bilderna
blir klara och skarpa




Hamta nu bilden "butterfly

.bmp" i bildarkivet och vélj
flyttningsverktyget. Dra 6ver
texten till bilden med fja-
rilen. | lagerpaletten dy-
ker det da upp ett nytt lager
med 3D-texten. Klicka pa lag-
ret innan du flyttar runt texten
och placerar den dar du vill ha
den. Observera att du kan an-
passa textens storlek genom
att dra i hérnet. Det kan man
inte om man anvénder lager av
typen TXT. | dessa méste man
dndra storleken som i punkt 3.

El Gor en 6vertoning med 3D-skugga

| den hér &vningen skall vi gbra
en 3D-text med 3D-skugga.
D& skriver vi texten i ett van-
ligt grafiskt lager. Det ger oss
fler mojligheter att géra Gver-
toningar, skuggor med mera.

K TG
anipulera din text

Bokstdverna i PhotoLine kan vara héga, sneda och fargsprakande.

Nu skall du vélja tecken-
storlek 72 i formaterings-
raden och klicka pa "B", som
ar en rak och fet
stil. Kontrollera
att det finns en bock bredvid
"Tool Settings" i "View"-me-
nyn. Skriv "Butterfly” i textpa-

letten och klicka

sedan pa "Set".

Texten skall nu goras tre-
dimensionell. Klicka pa
"Filter" och valj "Stylize" och

"Emboss"”. D& far du upp ett
fonster i vilket du kan andra
utseende pa texten genom att
gora en rad olika instéllningar.
Prova lite och dterstall sedan
standardvérdet. Klicka pa "OK".

Var du inte
med fran
bérjan?

Las de tidigare delarna
av PhotoLine-skolan
pa K-CD:n under
knappen "Guider".

72 -

1 Skapa forst en ny bild.
Klicka pa "File" och valj
"New". Satt "Size" till 400 x
150 pixlar. Kom ihdg att bocka
fér "Including Transparency”.

ldggas i separata lager, s att
den kan rittas och dndras i det
odndliga tills den formedlar
precis det du vill. =

gula bokstiver och bokstiver

som ser ut som om de 4r hand-
skrivna uppfattas som mer per-
sonliga. I PhotoLine kan texten

Bokstiver sidger mer dn bara de
ord som de sitts samman till.
Roda bokstaver signalerar till
exempel mycket mer virme dn

Nu skall vi lagga pa en

skugga. Klicka pa "Filter”
och vélj "Special Tools" samt
"3D Shadow". Dra i en av
de sma fyrkanterna ovanfor
texten med musen och gor
en 3D-skugga. Du kan justera
skuggan genom att dndra
instdllningarna i féltet "Soft".

Nu har du fatt en marke-

ring med text i ett nytt
lager. Den har markeringen
Size: skall nu fa en Gvertoning. Vlj

| 400 | 150 Piel verktyget Overtoning och
[ =« 12 mm sedan "Blend". For dar-

efter markoren diagonalt 6ver
Klicka pé verktyget "Text"

I Including Transparency

il Himta bilderna till 6vningarna

Innan du satter i gang maste
du hamta in bilderna till under-
visningen i programmet. De

Line". Darefter installeras bil-
derna under "C:\Dokument\
PhotoLine".

rxpg ligger under knappen
reeoem __ [-program, dér du
klickar pa "Bilder till Photo-

skarmen med musen.

EEEREE ..
grundlag-

gande kunskaper om pro-
grammet. Skapa geomet-
riska figurer, beskar bilder
och sitt in texter och bilder
i olika lager. Trolla med
farger och skuggor och tes-
ta hjalpfunktionen.

| 12345 6 [
arbeta med

sa kallade masker, att jus-
tera en bild med kontrast
och ljus samt att anvianda
trollstaven.

EEEEEE .
pa bilderna
och optimera dem med
slojor eller reliefeffekter.
Lar dig dven att ta bort
brus och att lagga filter pa
vissa delar av bilden.

(123456
avancerad

bildbehandling och anvand
dig av de kunskaper som
du har fatt i skolans fyra
forsta delar. Gor ett span-
nande collage av flera bil-
der och olika sorters text.

| 6 e
animerad

bild som du kan anvanda
pa din webbplats och lds
om de manga filtyper som
finns pa natet. Lar dig pro-
grammets genvagsknappar
och specialfunktioner.

Arbeta med texter i lager

| PhotoLine &r det alltid bra
att lagga texterna i separa-
ta lager, for da kan man
gobra rattningar i texten
utan att bilden paverkas.

Héamta bilden "train.pld"

i bildarkivet. Da far du
upp en bild av ett tag pa
skdarmen. | den har 6vning-
en skall vi arbeta med ge-
nomskinliga lager. Se dar-
for till att menyposten
"Layers" i menyn "View"
ar férbockad. Da kan du
se lagren.

Eftersom lagren ar som

genomskinliga filmer
serdu i "Layers” att bilden
bestar av tva lager: ett med
taget langst ner, "Back-
ground”, och ett med prat-
bubblan, "bubbla”. Nu skall
vi skapa en film med bok-
staver dverst. Klicka forst en
gang pd lagret "bubbla” for
att vdlja det. Hogerklicka
sedan pa det och vdlj "New
layer”. Da far du upp en ny
ruta dar du &dndrar "Type"
till "Text" och ger lagret ett
namn, till exempel "Text".
Klicka sedan pa "OK"

@l— ’; Background (Image)
@r ’I_ hahhla (lmans?

Delete Active Layer I

Nu ser du en markor

som blinkar i det 6vre
hogra hornet av bilden.
Det innebar att du kan
skriva en text. Valj forst
teckensnittet "Times New

JITimes Wew Roman |24 j

Roman" i storlek 24. Vlj
sedan en farg genom att
== dubbel-

| klicka i
rutan
L eft Indent: | a "Color”

Da far du upp en ruta dar

du kan dra i olika knappar
for att hitta en lamplig farg.
Klicka darefter pa "OK".

Ta nu flyttnings-
4 verktyget och dra
markoéren till det dvre
vénstra hoérnet i prat-

bubblan. Vilj sedan
skrivverktyget igen
och skriv direkt i bubblan.

5 Du kan andra lika mycket i texten
som i ett ordbehandlingsprogram.
Prova att markera ordet "lonely"”

och byt farg, teckensnitt och storlek.
Vdlj ett teckensnitt som tar sa mycket
plats pa hojden att texten inte far
plats i bubblan.

r

Express train

1:0 our W

Det problemet léser vi latt genom

att radera ordet "lonely” och skapa
ett nytt textlager pd samma satt som du
har lart dig. Klicka forst pa det 6versta
lagret, som ologiskt nog ligger langst
ner i "Layers"-paletten, innan du héger-
klickar pa det och skapar ett nytt lager.
Skriv sedan texten och placera ut den.
Nu kan du dven justera pratbubblan
eller géra

o e ]

Express train
to our lonely
hearts party!!

fler bubblor.
Den ligger i
ett lager for
sig. Kontrol-
lera alltid vil-
ket lager du
befinner dig
i, for annars
ar det latt
hént att du
gor andring-
ar i fel lager.

Express train
to our
hearts party!!
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och vélj "Lasso text” som
nedan. | motsats till den van-
liga texten ger det en ihdlig

text som du kan
fylla med farg.

Butterily

B Vrid texten och ge den gléd

Filtret "Glowing" gor sa
att bilder och bokstaver
stralar. | den har 6vningen
ser vi vad man kan gora
med effekten.

1 Upprepa forst steg 1-6
i 6vningen ovan eller
hdmta bilden "buttertxt
.pld" i bildarkivet.

Vrid nu texten. Det gor
du genom att vélja
"Tool", "Image" och "Ro-
tate Picture”. Valj sex gra-

der och klicka pa "OK".

Oppna nu dokumentet "butterfly
.bmp", som ligger i ditt bildarkiv.

Tryck sedan pa "Start” i "Glowing" -

Testa nu filtret " Glow-

ing". Du hittar det
genom att vélja "Filter"”
och "Special Tools".
Sedan dyker det upp

Vélj nu vilka farger ef-

fekten skall anvénda.
Det gor du genom att dub-
belklicka pa "Glowing
Color". Da far du upp en

en liten verktygslada. . ruta dar du kan blanda far-
Anvand flyttnings-

gerna genom att dra i

paletten. D4 sdtter du in texten i bilden.
Darefter kan du dra den dit du vill.
Texten omges nu av ett jattelikt gult sken.
Samma effekt kan for 6vrigt anvandas
pa precis alla sorters texter och bilder
med filtret " Glowing".

verktyget och dra texten
till verktygsladan.

knapparna langst ner. Satt
rott och gront pa 255 och
blatt pa 0, sé fér du en gul
farg. Gor sedan samma sak
med "Center Color". Har

Butterly

skall du satta de tva forsta

sista pa 255. Satt sedan
"Strength" pa 100.

knapparna pa 0 och den 6 Experimentera vidare med " Glowing" -
filtret p& andra texter som du vill ge
ett annorlunda utseende.

H Testa de
ovriga filtren

Har har vi testat nagra andra
filter och férdndrat texten "but-
tertxt2.pld". Hitta fler sjalv.

Buttertly| |Butterfly

Outline Gor texten ihalig pa
ett kul satt. Valj "Stylize" och
"Outline".

Stylize Vertical Ge texten
ett modernt utseende. Valj
"Stylize" och "Vertical".

Butterfly

utterfly| | sutterfi

Sharpen Gor bokstdverna
skarpare. Klicka pa "Sharpen”
- eventuellt flera ganger.
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Roughen Bokstédverna blir
grovkorniga om man klickar
pa "Noise" och "Roughen”.

Stylize Horizontal Pamin-
ner om Vertical. Valj " Stylize"
och "Horizontal".

|:<dtf<:rf|

Generate Background
Kopiera under "Special Tools"
och "Generate Background".

Det hir har du lart dig
Att arbeta med text i lager
Att gora 3D-text och skuggor
Att lagga farger i text

Att rotera text
Att ge texter ett fargat sken
Att testa filter pa text



Luta Eiffeltornet och Frihetsgudinnan

Eiffeltornet och Frihetsgudinnan skall be-
handlas pa samma satt som i den forsta
ovningen, férutom att de skall luta.

K opuT e R BENEL

HOTOLINE 5

or ett snett
och tjusigt vykort

Det ar latt att sdtta ihop flera bilder till ett collage
med hjdlp av de viktigaste PhotoLine-verktygen.

Nu skall vi ta itu med Frihetsgudinnan, som

finns i bildarkivet under "new-york.bmp". Har
maste du satta "Tolerance” pa 25 for att klara av
uppgiften. Glém inte att maska av
mellan taggarna pa kronan. Efter-
som gudinnan ar ganska stor skall
hon férminskas till 80 procent pa
liknande satt som i punkt tva.

Tyvdrr ar horisonten
sned. Ta forstoringsglaset
och zooma in pa den.
Klicka pd radergummit
och justera storleken pa det
i "Brush"-listan. Den ser du

1!

Var du inte
med fran
bérjan?

Las de tidigare delarna
av PhotoLine-skolan
pa K-CD:n under
knappen "Guider".

/I Satt in Eiffeltornet i bilden som i den
forsta 6vningen. Det ligger i bildarkivet
under "paris.omp”.
Kom ihdg att hélla nere
"Shift" -tangenten nar
du anvénder trollstaven
och klicka pa himlen
bredvid och mitt i tornet.

nar "Brush List" i "View"-menyn &r
férbockad. Dubbelklicka pa en prick
och stéll "Radius” och "Inner Radius”
pa tva. Sedan &r det bara att radera.
Kom ihag att du alltid kan angra
dig om du skulle gora fel.

| PhotoLine kan man bara rotera foremdl

moturs. Men vi vill att gudinnan skall luta tio
grader medurs. Eftersom en cirkel delas in i 360
grader far vi da be om en vridning moturs pa
350 grader. Vdlj "Tool", "Image" och "Rotate
Picture”. Valj vardet 350 grader, sa vélter Frihets-
gudinnan. Klicka sedan pa lagret for Eiffeltornet
och goér samma sak, men vrid det 355 grader.
Placera sedan in byggnaderna i bilden.

=)

Eiffeltornet &r nu en aning for litet.

Forstora det genom att g ini "Tool",
"Image" och "Scale Picture". Har skall
du vélja 130 procent i "X" och "Y".
Satt sedan in tornet i bilden.

il Himta bilderna till 6vningarna

Innan du satter i gdng maste
du hamta in bilderna till under-

Line". Darefter installeras bil-

rxjg ligger under knappen
derna under "C:\Dokument\

KProcRam K-program, dér du

EEEREE ..
grundlag-

ande kunskaper om pro- visningen i programmet. De klickar pa "Bilder till Photo- PhotoLine". = = ne
grammet. Skappa georrllae- e i E Sa.tt INn tEXt - fl’amer OCh bakom
triska figurer, beskar bilder —
och sitt in texter och bilder . En genomskinlig text kan placeras Nu skall du skriva Nu skall vi placera in en Interisity: ¢ | N DEE
i olika lager. Trolla med 2 Ge h Im Ien ett an I"IOI'I u nda Utseende mellan de olika lagren sa acht det ser en text. Vdlj darfor 4 latt genomEkinlig text. =
farger och skuggor och ut som om den ligger bakom Fri- textverktyget och stall =21  Skriv in den i verktygsladan. Tt {50 LONG!
testa hjalpfunktionen. | PhotoLine 4r det latt att géra Bilden &r mork, men det &r latt att fixa till. Klicka sju— hetsgudinnan. in storleken Valj 75 i "Intensity” och W |iiflaualt
en himmel dramatisk genom att atta gdnger pa den nedre plusknappen, sa skruvas ljus- pa 100. Till klicka pa "Set". o
forandra dess ljusforhdllanden.  styrkan upp. Med de 6vre knapparna justeras kontrasten. vanster om Ie——

EEEEEE ...
arbeta med
sa kallade masker, att jus-

tera en bild med kontrast
och ljus samt att anvianda

/I Vinsterklicka péa lagret for Eiffel-
tornet och hogerklicka sedan pa
det. D4 far du upp en meny i vilken
du skall vdlja "New layer". Valj sedan
ett RGB. Eftersom programmet auto-

Texten satts

nu in i bil-
den sa att du
kan flytta runt

storleken kan du vélja
teckensnitt. Ta till exempel
"Times New Roman".

Hamta bilden "sky.bmp" i
bildarkivet, som ligger under
"Dokument\Photoline". Se till

trollstaven. att "Layers", "Toolsettings" och matiskt véljer ett lager i samma stor- Valj nu den vita fargen.  den. Klicka
"Contrast/Brightness” i "View" - lek far du "Color List" i "View"- utanfor text-
_ Lagg filter menyn &r férbockade. Obser- Create Layer sjalv ange att menyn skall vara forbockad.  faltet for att
pa bilderna vera att du inte skall ta bort Type: [RGE P 7] lagret skall Dad kan du vdlja farger fixera det. Lagg
och optimera dem med ovriga bockar. Mawe: [wimawt | | vara stOrre. genom att klicka med marke till att
slojor eller reliefeffekter. o el erseeenen | Skriv in var- pipetten i de [ texten hamnar
Lar dig ivt:n att .ta borE Himlen skall nu fér_vandlas S‘ZEW o [ el d'ena.t_i rutan vita fyrkan- l bakgm Frihets-
brus och lagga filter pa till en akvarellmdlning. Det till vénster. terna. gudinnan.

vissa delar av bilden.

texter och

gor 3D-effekter med skug-

gor du genom att vdlja "Filter",
"Special Tools" och "Aquarell”.

Det hir har du lirt dig

Att justera Ijusstyrkanb :
Att gora en akvarellmélning

[ Férstora bilden och skriv en halsning

gor och en massa andra
filtereffekter. Lar dig att
anvanda dina bokstaver i
flera olika sammanhang.

| 6 s

animerad
bild som du kan anvdanda
pa din webbplats och lds
om de manga filtyper som
finns pa natet. Lar dig pro-
grammets genvagsknappar
och specialfunktioner.

Flytta det lutande tornet

1 Hamta nu "pisa.
bmp" i bildarkivet
och klicka pa trollsta-
ven. Ange de vdrden
‘ som visas nedan
=1 for trollstaven.
Klicka sedan med
trollstaven pa himlen
tills den — och bara
den - ar rod. Klicka

darefter pd knappen
"Mask".

m—
TE R E
Clear Soften edge: |—2

I] Fieplace hd I

EX PI33.Dmp T |Hab FICIUNe, £3.. iy

Valj nu "Invert” i "Tool/Mask" -

menyn. Da spegelvdands masken,
sa att den ramar in byggnaderna.
Vélj sedan "Mask to Alpha” i samma
meny for att ta bort himlen.

Anvand flyttningsverktyget
for att ta tag i byggnaderna

och dra dem till

ki

bilden med himlen.
Nu dyker tornet upp
i ett sarskilt lager i
"Layers" -paletten.
Om du klickar pé det

kan du placera tornet  ||iGI" B8 sackgrins
i det nedre vénstra O W o
hornet.
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| det har fallet vill vi
fa plats med en héls-
ning. Darfor skall vi
forstora bilden lite.

1 Klicka p& "Back-
ground Layer", sa
dyker det upp en ruta
dér du kan férdndra
bildens storlek. Valj
att goéra bilden 800
pixlar bred i stéllet
fér 600 och klicka pa
"OK".

— 1 1
Size
I a0 xl 400 Pigel
Pozition:

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

Gor en fyrkant Nu syns en
2 pa den nya @l 4 streckad linje

ytan. Ta pipetten

och incks Eé en ‘
farg i bilden som du
tycker om. Sedan kan
hela det markerade faltet
farglaggas genom att du
forst klickar pd malarpyt-
sen och sedan i det
=r] falt till hoger som
vi skall fylla med text.

Skapa ett nytt lager

genom att hoger-
klicka och vilja "New
Layer”. G6r som i 6v-
ning fem, men valj i
stéllet typen "text".

runt bilden. Dra
bilden till hoger sa
att du kan
skriva en
hélsning som far
plats i den. Anvéand
flyttningsverktyget

for att flytta bil-
den och skrivverk-

tyget for att
skriva.

Det enda som

saknas nu ar
en signatur. Den
kan du sat-

2l ta dit med
en pensel.

Att friligga en bild

Att anvinda olika lager

Att vrida en figur

Att anpassa en figurs sto_rlek
Att anvinda radergummit
Att anvinda text i bilder

Att forstora bilder

Biiste Sven!

Vi hoppas att
du far en riktigt
skin resa jorden

= runt. Lova att

komma hem
viilbehdllen!!!

Trevlig resa!

Biista hiilsningar|
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f' OMPUTER BN,
HOTOLINE
Var du inte
med fran
bérjan?

Las de tidigare delarna
av PhotoLine-skolan
pa K-CD:n under
knappen "Guider".

Installera nagra filter

For att gora ditt program lite mer spannande har vi till-
sammans med bilderna den har gangen installerat nagra
filter som du kan aktivera.

)
Tips och tricks

Om du vill fa ut mer av PhotoLine kan du anvédnda dig av féljande knep.

/I Nu skall du beréatta for programmet att det skall leta
efter vara filter. Det gor du genom att klicka pa
"Option" i menyraden och vdlja "File". Klicka sedan pa
fliken "Plugin Modules". | féltet intill "Path 1" skriver du
C\DOKUMENT\
PHOTOLINE\FILTERS.
Bocka for " Activate plugin
modules”. Klicka sedan
pa "Anvand" och "OK".
Sedan kan du anvdnda
filtren.

Préva nu AFH-filtret. Himta

"Buttersmall.tif” pa cd-rom-
skivan. Klicka pa "Filter” i meny-
raden och vdlj det nya "AFH -
beveler"” -filtret, som gér knappar
av bilderna. Dra i skjutknapparna
tills du &r helt n6jd med dina in-
stéllningar.

Préva nu Jama-filtret. Det ligger

under "Redfield”. Med det har
filtret kan du vika ihop din bild pa
en massa olika satt. Prova sjalv att
justera instdllningarna och se efter
vilka effekter du kan uppna med
filtret.

I den hir sista delen av Photo-
Line-skolan tipsar vi om sadant
som 4r bra att veta nér du arbetar

sa upp ditt arbete for andra. Det
4r dven bra att kiinna till genvi-
garna — da gar arbetet snabbare!

vidare med programmet. Det 4r
till exempel viktigt att kunna spa-
ra i olika format, sa att du kan vi-

v Activate plugin moduls
™ Search in folders

Fathil: |C:1D|:ukument1P hotaline

d Hamta bilder till 6vningarna

Innan du satter i gang maste

rxjg ligger under knappen  Line". Dérefter installeras bil-

du hdmta in bilderna till under- ko K-program, dér du derna under " C:\Dokument\ = = o = Pa den
Skaffa dig visningen i programmet. De klickar pa "Bilder till Photo- PhotoLine". E An | mathn pa fem min Uter hogra av
grundlag- de tre bilder-
gande kunskaper om pro- Om du surfar pa Internet har du sékert sett de manga animationer na skall du
rammet. Skapa geomet- o = = = som finns pd webbplatserna. Sddana kan du ocksa goéra i Photo- vanda streck-
ﬁska figurer, lfesl%éir bilder 2 Fra.n PLD'ﬁ I tl I I TI F'ﬁ I Line. Har gér vi en Fs)nurrande motorcykel. 8 et i motsatt
och sitt in texter och bil- riktning.
der i olika lager. Trolla Ett dokument som har gjorts i flera lager kan inte | lagerpaletten 4 Spara dokumen- Hamta forst bilden "motorbike 4 Nu ser du tre bilder av motorcykeln.  Innan du kan
med farger och skuggor sparas i de flesta grafiska standardformat, till exempel ligger det tet. Klicka pa tif" pa cd-romskivan. Se till att det inte ar nagon bock i gora det

och testa hjalpfunktionen. TIF. Darfér maste du samla ihop de olika lagren till nedersta lagret "Save as" under faltet framfor "edit mode”. Nu skall du ~ maéste du klicka pa pilens framre del och dra den

Lar dig att

arbeta med
s kallade masker, att ju-
stera en bild med kontrast
och ljus samt att anvianda
trollstaven.

Lagg filter

pa bilderna
och optimera dem med
slojor eller reliefeffekter.
Lar dig dven att ta bort
brus och lagga filter pa
vissa delar av bilden.

Manipulera
texter och
gor 3D-effekter med skug-

gor och en massa andra
filtereffekter. Lar dig att
anvanda dina bokstaver i
flera olika sammanhang.

Lar dig

avancerad
bildbehandling och anvand
dig av de kunskaper som
du har fatt i skolans fyra
forsta delar. Gor ett span-

ett innan du kan spara i andra format &n PhotoLines

eget PLD-format.

Hamta bilden "Figures.PLD" i bildarkivet.
Det ligger under "Dokument\PhotoLine".

Se till att

"Layers"
i "View"-me-
nyn ar marke-
rad. Observera
att du kan flyt-
ta pa figurerna
i de olika lag-
ren genom
att klicka pa

—

Intensity: ﬂ

@l_ [ Background (]
@l_ ["= Blue (Image)

|G [+ Geld (mage)

ett lager
och anvénda flyttningsverktyget.

alltid éverst. Nu
skall vi ga igenom
lagren ett i taget
och smélta ihop
dem med bak-
grunden. Borja
med att hoger-
klicka pé lagret
"Blue" och vdlj
"Merge to Back-
ground". Da
smalter lagret ihop
med bakgrunden.
Fortsatt pa samma
satt med de 6vriga
lagren tills dess
det bara finns ett
enda kvar.

"File" och dép det
till "export”. Genom
att klicka pa "type"
kan du vélja TIF Pic-
ture (*.tif), ett av de
manga standardfor-

mat som alla program
kan lasa. Klicka sedan

pa "Spara".

Bocka for paletten "Layers” i
"View"-menyn. Hogerklicka
pé lagret "Background" och klicka
péd "Copy Active Layer". Da far du

n ia. Kli
By Background rimage € k?p 3 cka
Mew Layer... nu pa den nya

[elete Setive [auer kopian (|mage)

|e:4|:u3rt

PhotoLine Document

PhatoLine Docurment

JPEG Picture [*.jpea)

Anvand genvagstangenterna

For att forebygga skador bor du lara dig program-
mets genvagstangenter. Det gdr dessutom mycket
snabbare 4n om du bara jobbar med musen.

F Nytt
dokument

.
J Skriv ut

= :
.
J J Klipp ut

[7 r
J Klistra in

=l Klicka sedan pa
"Tool" och vélj "Image" samt "Flip
Horizontal". Da spegelvands kopian.

Nu har du en bild med tvd mo-

torcyklar som star vanda at oli-
ka hall. For att fa det ena lagret att
glida 6ver i det andra skall vi gora
en morfning. Klicka pa "Filter",
"Shape Tools" och "Morph".

dra en pil frdn ena hérnet till det andra
for att bestimma hur animationen

skall borja. Klicka med musen i bilden till
vanster och dra ett streck fran vanster
till hoger. Observera att pilarna pekar i
samma riktning pa de bada bilderna.

uppat. Sedan kan du dra i den framre och bakre de-
len av pilen tills den &r helt vand och pekar &t hoger
— det vill séga motsatt jamfort med bilden till vanster.

Under step kan du bestdm-

ma hur ménga steg din ani-
mation skall bestd av. Vélj "10"
och klicka pd "OK". Nu fér du
tio lager i paletten Layers (La-
ger). Det tar lite tid att gora be-
rakningarna for animationen.

For att se animationen skall
du nu klicka pa "Tool" och
vélja "Animate Layers". Klicka
E pa knappen med dub-
belpilen och se hur

motorcykeln snurrar runt.

Spara nu din

animation som
en GIF-fil med hjalp
av funktionen "Save
as". Sedan kan du
bifoga animationen
till ett e-brev eller
ldgga ut den pa na-
tet. Lagg marke till
att programmet fra-
gar om det far redu-
cera antalet farger.
Pa denna fraga skall
du svara "OK".

@ Massor av figurer

Med hjélp av verktyget "hand" i Verktygsladan kan
du skapa figurer i vektorformat. Du kan gora figurer-

na exakt sa stora som du vill.

"Layers" -paletten.

Gor nu en massa andra figurer. Se till att "Layers” i “View"-menyn &r for-
bockad. Varje figur far ett lager, sd att du kan flytta den genom att klicka i

Gor nu en
Overtoning i
en av figurerna.

Skapa en ny N

bild. Klicka se-

o000 ¢ T mx|

Hogerklicka pa
det lager som

dan pa "Cirkel"-verktyget och vdlj stjdrnan. | "View"

skall du markera "Tool Set-

figuren ligger i
och vdlj "Convert

Fill Line

J dokument
P P S
Ctrl Rl
J dokument
Aterga till
J sparad version

i rand
senaste handlingen J Markera allt
y B W 2 ' B -
J angra J J markering
Kopiera Gor en kopia
J J urklippet J J av hela bilden
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nande collage av flera bil-
der och olika sorters text.

tings". D& kan du byta farg pa
ramen och fylla figuren genom [Foer [0
att dubbelklicka pa fargernai &=
Verktygslddan. Du kan dven bestdmma hur manga
spetsar stjarnan skall ha. Om du héller nere "Alt" -
tangenten medan du drar i stjdrnan blir den vélpro-
portionerad.

Layer to Lasso".
Da blir stjarnan ofylld, sd att du kan fylla
‘ den med vad du vill. Du kan t.ex. ta

verktyget "Overtoning” och dra en
overtoning genom figuren. Observera att du
nu inte langre kan dra i figuren, eftersom den
har blivit en del av bakgrundsbilden.

Det hir har du lart dig
Att byta filformat
Att a}r:véinda genvégstangenter@
Att l3gga till och anvianda ext_rahlter
Att arbeta med geometriska figurer
Att spegelvanda bilder
Att gora animationer :
Att fpara animationer som GIF-filer
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