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SA HAR KOMPONERAR DU BARNENS CD-BIBLIOTEK:

P& samma satt som man kan fylla hyllan i barnens rum med allt fran
leksaksbilar till serietidningar, fargpennor och bocker kan datorn erbjuda
program forbade lek och allvar. Vi har letat bland de bésta produkterna pa

marknaden och ger dig nagra goda rad till barnens eget cd-rombibliotek.

Det ar inte det lattaste att valja ratt
produkt nar man skall hitta en bade
underhallande och larorik cd-rom-
skiva pa databutikernas bagnande
hyllor. Mangden av bade bra och da-
liga barn-cd &r enorm, och risken att
man valjer fel &r stor om man inte
kanner marknaden.

Men det &r faktiskt inte s& svart
att skaffa sig dverblick. For det for-
sta gar det mycket lattare att kon-
centrera sig pa uppgiften om man
inte tar med alla barn till affaren,
och det &r ocksa en god idé att veta
vad man vill att barnen skall fa ut av
sin skiva.

Det bésta séttet att fatta ratt be-
slut, det vill sédga kopa ratt skiva, ar
att jamfora datorn med hyllan i bar-
nens rum. Pa hyllorna ligger det mas-
sor av olika leksaker och annat som
ungarna tycker om pa olika stt.
Dockor, farglador, bilar och spel lig-
ger sida vid sida med tidningar och
bocker.

Precis sa ar det ocksa med dato-
rer. En dator &r det perfekta verk-
tyget for att leka in kunskaper, men
samtidigt kan den vara skén och av-
kopplande om man laddar den med-
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till exempel ett roligt spel som bara
har underhalliningsvarde. Och sa kan
den ju anvdnda den till att avlosa
familjens gamla luffarschack.

Nar man till exempel jagar en
passande fodelsedagspresent till en
av familjens sma damer blir det lat-
tare att hitta ndgot om man utgar
fran hennes intressen och fritidssys-
selsattningar. Om hon till exempel
gar pa ridskola och tycker om att lasa
sd ar nog ett bra program om hastar
en sdker vinnare.

Det ar viktigt att

tanka konstruktivt

Innan man ger sig ut for att kdpa en
cd-rom &r det en bra idé att tdnka
konstruktivt och att férbereda sig.
Ett utmaérkt satt ar att lasa recensio-
ner och att tala med andra foraldrar
om deras erfarenheter. Om deras
barn har haft gladje av ett eller an-
nat program finns det stora chanser
att dven dina barn far det.

Foréldrar som vill vara sakra pa
att ungarna far maximalt utbyte av
datorn kan forsoka tédnka sig pro-
grammen som kostpyramider: mas-
sor av olika slags matnyttiga pro-

gram med kunskaper och eftertanke
i basen och sa lite dessert med lek
och skoj i toppen.

Héar skall man givetvis som for-
alder ta hansyn till hur man anser
att datorn skall anvandas. Precis som
i all annan uppfostran ar det svart att
séga en sak till ungarna utan att fore-
g& med gott exempel. Om pappa sit-
ter och skjuter ner Doom-monster till
langt in pad natten ar det svart att
Overtyga barnen om att datorn bara
ar ett redskap for att skriva uppsats
och rakna pa.

Men oavsett vilken metod man an-
vander i sin uppfostran &r det depri-
merande att anvanda 500 kronor pa
nagot som barnen bara anvander
under en timme.

Man kan alltid

lasa sig till goda rad

Komputer for alla presenterar hér
en rad program som alla har s hog
kvalitet att redaktionen kan rekom-
mendera dem. De finns till alla niva-
er i ungarnas egen cd-hylla, och det
enda som fattas ar att foréldrar och
barn bestammer vilka produkter
som passar dem bast. O

Teckningar: Per Diemer



DET FORSTA
PROGRAMMET

Familjens minsta kan utan problem
fa gladje av datorn aven om de
bara nar upp till tangentbordet nar
de sitter i mammas eller pappas
kn&. Sma barn alskar upprepningar
och vill garna leka eller l1&sa bara
en bra saga. Ett bra barnprogram
ar latt att anvanda, och det later
barnet gora en sak at gangen for
att slippa stressmoment. Program
som handlar om en figur som barnet
kénner kan vara bra, men det ar
viktigare att programmet ar enkelt.
Kom darfor ihag att respektera
aldersangivelsen.

LEK OCH LAR
SKALL VARA KUL

Barn i forskoledldern ar mycket
nyfikna. De vill lara sig allt som
gér, t.ex. hur mycket lera det ryms
i en ficka eller hur man lagger
bitarna i ett pussel. For den slags
larorika lekar ar datorn perfekt.
Barnen tvingas att ténka sjalva
samtidigt som de har kul. Men
forvandla inte familjens dator till
en skolbank. Barn tycker inte det
ar kul att lara om de blir tvingade
- da finns risken att de inte lar
sig nagot. Ge dem i stallet nagra
timmar med nagot av de har fyra
programmen.

PA UPPTACKSFARD
| EN NY VARLD

Den som sitter framfér en dator-
skarm kan resa i tid och rum. Né&r
som helst gar det att hamta upple-
velser som man annars inte skulle
ha fatt. Upplevelserna forvandlas
till utmaningar néar de kombineras
med skapande och engagerande
program. Bland s&dana hittar man
bade spel och digitala superlexi-
kon med ljud, bilder och text. Lat
garna barnen anvanda de vuxnas
multimedielexikon och glém inte
att Internet ar ett utmarkt redskap
fér barn som vill veta mer om sina
intressen.

#sont du kan se, '§
dilskar bada att
spela baseball, i}
dérfor har de 3

fodelsedagskalas
i parken i ar.

Har kan barnen skapa egna sagor.

SVENNES SAGOSTUCGA ...

ar ett program dar sma barn kan ut-
veckla sin skapargladje och géra sina
egna sagor med bade bild och ljud.
Programmet ar mycket enkelt att
anvanda och nar man behdver hjalp
ar den alltid latt att finna — aven for
de minsta. Producerat med hjélp av
barn och mycket lyckat.

Pris: 299 kronor. Alder: 3—7 &r.

JAKTEN PA TROLLKARLENS RUBIN ...

ar kort och gott ett suverant program
déar barnen skall hjalpa Mumintrollen
att hitta delarna av en rubin. Man
skall komponera musik, hitta bort-
blasta blommor, jaga mygg och hjalpa
Muminpappan skriva sina memoarer.
Vélproducerat och underhallande lek-
och larprogram.

Pris: 399 kronor. Alder: 4-8 &r.

Bygg upp Sim Stad fran grunden

SIM STAD ...

passar for barn som vill bygga en stad
med v&gar, hus och invanare. Men vad
hander nér det inte finns tillrackligt med
cykelbanor? Nedsmutsning hotar och
borgmastaren maste gripa in. Gor en tid-
ning och las vad som hander i staden.
Kanske star det nagot om de naturkata-
strofer som naturen ocksa astadkommer.
Pris 529 kronor. Alder 8—12 &r.
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Bakom ddrren bor det tva séta nallar.

KNACKA PA ...

Ar charmerande som en bra barnbok.
Barnen far 6ppna nya dorrar var gang

de I6st ett av de sma roliga uppdragen.
Man klickar p& blommor som vaxer sig
stora eller fracka apor som har kuddkrig.
Genom hela programmet réknar man
foremal sa barnen lar sig att ett och tva
inte ar detsamma som tre och fyra.

Pris: 252 kronor. Alder: 26 &r.

Placera figurerna i ratt hal.

MAKALOS MATEMATIK — NUMMERHJ ...

ar latt att forsta — fast man ar liten.

Det ar en digital plocklada dar familjens
minsta kan lagga ner stjarnor i de stjam-
formade hal och klicka fyrkanter i varan-
dra. Sma enkla lekar som kan upprepas
och som ungarna kanner fran verkliga
varlden. Men det finns ocksa utmaning-
ar for den som kan lite mer.

Pris: 179 kronor. Alder: 2—6 &r.
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Helicop l6ser tal- och bokstavsproblem.

HELICOP ...

hjalper barn som redan kan lasa och
skriva att utvecklas. Spelet kan stal-
las in pa olika svarighetsgrader och
passar aven nyborjare. Barnen skall
satta ihop siffror och bokstaver till tal
och ord Teckningar och animationer i
toppkvalitet och suverént ljud i stereo.
Ett roligt, spannande och larorikt spel.
Pris: 349 kronor. Alder 5-12 &r.

Lat inte dlgarna stélla till problem.

SIM PARK ...

passar precis som Sim Stad bra for
barn som vill lara sig hur allt fungerar.
Genom att skoéta en djurpark maste de
satta sig in i vad djuren ater och vad
som hander nar det kommer fér man-
ga besokare till parken. Spelet inne-
haller ocks& uppgifter som lar barnen
om djurvarlden.

Pris 199 kronor. Alder 9-12 &r.
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Slack innan elden sprider sig.

HAR KOMMER BRANDBILEN ...

ar ett bra lek- och larprogram som
handlar om hur man slacker eldsvador.
Halvan &r en liten kille som bland annat
maste lara sig hur man gor for att slacka
brander innan han far félja med i brand-
bilen. Ett program som sakert kommer
att engagera manga sma blivande
brandman.

Pris: 269 kronor. Alder: 3-6 &r

Mycket mer &n en vanlig atlas.

ENCARTA WORLD ATLAS 1988 ...

Innehaller mycket mer &n en vanlig
varldsatlas. Trots att programmet ar
avsett for lite aldre barn eller vuxna sa
finns det aven massor for de sma.
Kartorna kompletteras med bilder av
manniskor, sevardheter, djur och na-
tur. 3D-avsnittet dr nagot alldeles ex-
tra. Encarta innehaller aven fragesport.
Pris: 499 kronor. Alder: 7 — 99 &r

Mat alla djuren pa Noas ark.

NOAS ARK ...

ar en omvaxlande och lattanvand skiva
som kan roa bade sma och storre barn.
Barn som vill lara sig lasa eller bara
Ova kan vélja stor eller liten stil i text-
fonstret. En skiva med manga roliga
Overraskningar och mycket humor.
Forutom sjalva berattelsen innehaller
skivan ocksa olika spel och Gvningar.
Pris: 349 kronor. Alder: 5-8 &r.

Vélj var Nicke skall trassla till det.

NICKE NYFIKEN ...

ar en liten parla som far bade barn
och vuxna pa bra humor. Har kan

man bygga sitt eget pappersflyglan
och se om det kan flyga. Man kan
ocksa folja med den lilla apan till en
skoaffar for att kopa skor i ratt storlek.
Programmet ar fyllt med Overraskning-
ar och bjuder ocksa pa lite hoglasning.
Pris: 348 kronor. Alder: 3-7 r.

Tyrannosaurus

Har far man svar pa nastan allt.

ENCYCLOPADIA BRITANNICA ...

ar ocksa ett program som egentligen
inte vander sig direkt till barn. Men for
de lite &ldre barnen som borjar forsta
engelska finns har floder av informa-
tion om det nastan allt. EB férmedlar
kunskaper for livet och inte for stun-
den. Programmet (2 cd-rom) innehaller
ocksa lankar till Internet.

Pris: 2200 kronor. Alder 14-99 &r.



BARNENS EGNA
MASTERVERK

De flesta barn alskar att rita och
mala, och med datorns hjalp blir
det annu roligare. For de nagot
aldre finns det ocksa mojlighet att
gora tecknade filmer. Det ger bar-
nen en helt annan upplevelse an
att sitta med ett spel som andra
har gjort. Med ett ritprogram blir
datorn ett verktyg dar barnen upp-
lever att den kan anvandas till an-
nat an passiv underhallning. GI6m
inte att hamta hem de digitala pro-
dukterna till verkligheten. Skriv ut
dem och sénd dem till mormor.
Och glém inte att signera verken.

HELA FAMILJENS
SAMLINGSPUNKT

Vad séger att en datorskarm inte
kan vara till gladje for flera per-
soner at gangen? Titta bara pa
killarna som spelar dataspel. Det
ar otroligt s& manga somkan sitta
pa en enda stol. PA samma sétt
kan en dator samla bade sma och
stora och ge en lika fin upplevelse
som ett séllskapsspel. Men det
kravs bra program for att alla skall
kunna vara med. Bara fa program
klarar hela familjen med foraldrar
och barn mellan fyra och tio ar.

Vi har hittat tre som alla kan ge
manga goda familjetimmar.

TILL POJKAR
OCH FLICKOR

Aven om de flesta av dagens dator-
program riktar sig till bdgge kénen
férsvinner givetvis inte skillnaderna
nar de satter sig framfor skarmen.
Ljuva tjejprogram och haftiga grabb-
titlar &r inne pa manga stallen nar
barnen skall koppla av tillsammans.
Men faktum &r att pojkarna garna
leker med flickornas program —
bara inte nagon tittar pa. Det sam-
ma galler aven for flickorna. De

vill gérna kéra fort bara storebror
inte ar i huset. For det ar ju alltid
spannande att satta sig in i den
andres lek.
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Det &r latt att mala figurerna.

DEN MAGISKA MALARBOKEN 3D...

ar mycket latt att anvanda och passar
bra till de minsta barnen. Malarboken
innehaller 70 bilder som man kan
spara hur manga ganger som helst.
Mojligheterna for att farglagga ar val
varierade, fran enstaka farger i punkt-
form till fantasifulla ménster som man
’sprayar” over delar av teckningen.
Pris 299 kronor. Alder 3—10 &r.

Skjut eller du blir till &tlje.
THOMAS OCH TIM ...

ar en otroligt humoristisk sak som
bygger pa tv-serien med samma namn.
Tva smakillar drommer att de &r super-
hjaltar och gar pa skattjakt. Skottkarran
i tradgarden forvandlas till en roddbat
och sedan géller det bland annat att
pricka hajar och under ett slagsmal
klamma Frida pa brésten.

Pris 349 kronor. Alder 4-99 &r.

Riktiga grabbar bygger racern sjalv.

BYGG BILAR MED MULLE MECK ...

ar ett svenskt spel som vunnit Europe-
iskt forstapris for spel och multimedia-
produkter. | programmet kombineras
In-ternet och cd-rom pa ett nytt satt.
Barnen bygger bilar genom att vélja delar
fran skrothogen. Nar bilen &r klar vantar
en tur med manga utmaningar. Varje ma-
nad kommer det nya bildelar via Internet.
Pris 549 kronor. Alder 6-10 &r
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Mallarna kan anvandas till allt.

DISNEYS MAGISKA MALARLADA ...

I&ter sma och stora trolla med de be-
kanta figurerna. Ungarna kan lara sig
att rita Musse Pigg och hans véanner.
Med trollstaven kan de farglagga sina
kompositioner, bade bakgrunder, fore-
mal och alla seriefigurerna. Men de
kan ocksa skapa sin egen tecknade
serie — bara fantasin satter granser.
Pris 399 kronor. Alder 5-99 &r.

Oops — s &r det nerfor trappan igen.

MAGNUS OCH MYGGAN PA SKATTJAKT ...

ar ett jattekul spel dar barnen snabbt
kan lamna foréldrarna bakom sig i

en fantasifull jakt pa skatten i slottet.
Skattjakten kraver bade nyfikenhet,
strategiskt tinkande och kunskap.
Precis som det star pa paketet finns
det allvarlig risk att familjen ocksa
blir upptagen av allvarliga amnen.
Pris 349 kronor. Alder 5-99 &r.

Klart for dventyr pa Legodn

LEGO ISLAND ...

ar ett aktionspel for alla killar. Det ut-
spelas pa den fantastiska Lego6n dar
klossarna far liv i ett aventyr som bar-
nen deltar i. Har galler det att fanga
tjuven som stjal de klossar som 6n ar
gjord av. Bland annat genom att for-
svinna i en hemmagjord bil eller susa
ivag Gver vagorna pa en vattenskoter.
Pris 349 kronor. Alder 6-12 ar.
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Tecknaren far bra hjalp av gurun.

FILMGURUN ...

ar ett kravande spel som handlar

om att gora en tecknad film fardig nar
tecknaren har somnat av utmattning.
Har blandas uppgifter och teckningar
pa ett satt som far de lite aldre bar-
nen att halla i penseln dven om de
normalt inte &r speciellt intresserade
av fantasikravande ritprogram.

Pris: 399 kronor. Alder: 5-12 &r.
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| Pettssons snickarbod finns det mesta.

PETTSSON OCH FINDUS | SNICKARBON ...

innehaller de mest markvardiga saker
och allt kan intraffa. Pettsson och hans
fracka katt Findus bor djupt inne i sko-
gen och far tiden att ga med manga
nyttiga spel. Har far man till exempel
lara sig matematik av huvudfotingar.
Manga timmars underhalining och
kunskaper.

Pris 495 kronor. Alder 3-8 &r.

HAST OCH PONNY ...

lar dig att rida, sk6ta om din hast och
allt det du behdver kunna for att tavla.
Efter ridlektionerna och nar du blivit
tillrackligt duktig far du ocksa mojlig-
het till verklighetstrogen virtuella rid-
turer i terrangen eller hopp- och dres-
syrtavlingar pa bana. Det har &ar en
hojdare for alla ”hasttokiga” tjejer.
Pris 449 kronor. Alder 7-15 ar.

TANK PA DET HAR
NAR DU KOPER

Manga barnprogram ar tyvarr
tillverkade av foretag som gér-
na vill tjana snabba pengar pa
undermaliga produkter till barn.
Har kan du lasa om fyra saker
som man skall tanka pa innan
man handlar.

Dina barn blir kloka pa
5 minuter ...

Om programmen lovar snabb-
lasning och fantastiska rakne-
kunskaper sa lagg tillbaka kar-
tongen pa hyllan. Det ar bara
daliga program som lovar sa-
dant. Nya kunskaper fastnar in-
te genom korvstoppning. Ett
spel skall vara gjort i en realis-
tisk och spénnande vérld med
intressanta utmaningar som
passar till spelet.

A Barnen kommer att &l-
ska hjaltarna ...
Superhjaltar och séta nallar
hjalper till att sélja vad som
helst. Men aven om tjejernas
populéraste idoler finns tryckta
pa asken &r det inte sékert att
innehallet racker till mer an tio
minuters underhallning innan
intresset forsvinner.

& Programmet ar over-
satt till svenska ...

Se upp for dversattningar. Om
spraket pa paketet ar tungt och
otympligt &r det oftast detsam-
ma pa programmet. Barn hatar
sadant - titta darfor pa recen-
sionerna innan du koper.

Kvalitetsprogram till
slumppris

Visst finns det billiga kvalitets-
produkter, men tro inte att
man kan avspisa barnen
med lagprisprogram.
Aven sma barn har
kvalitetskénsla och
anvander en bra titel
tusen ganger mer an
ett halvbra
program
till extra-
pris.




