Allt det har lar du

dig i skolan om
bildbehandling

Har bérjar Komputer for allas stora bild-
behandlingsskola. Med den i handen ar miss-
lyckade bilder inte langre nagot problem. | stort
sett alla misstag — med undantag for daliga
motiv — kan ndmligen repareras i ett bild-
behandlingsprogram nér bilden laggs in i pc:n.
Man kan naturligtvis arbeta vidare med
lyckade bilder ocksa. Lar dig att mixa element
fran flera bilder, lagga in text, gora ramar och
mycket mer. Programmet Pixia ar skolans
utgangspunkt. Det ligger pa K-CD:n under
"Komputerskolan”. Dar hittar du ocksa bade
de bilder som anvénds i skolan och de olika
avsnitten efter hand som de varit i tidningen.

Folj med i alla avsnitt av Bildbehandlingsskolan:

Hur uppnar du bésta resultat

med digitalkameran? Vad ar
det basta kopet? Dessutom en introduktion till
bildbehandlingsprogrammet Pixia. Lar dig att
vrida och vanda pa bilderna, zooma och spara
i det filformat som passar bast for andamalet.

Lar dig att beskara bilden om

du bara skall anvanda ett ut-
snitt. Satt dig in i hur du reglerar ljuset och
kontrasten i bilden. Bekanta dig med den
praktiska "Angra”-funktionen.

Stamningen i en bild bestims

i hog grad av firgerna. Om en
bild med en varm stimning har for kalla farger,
eller tvartom, finns det anledning att gora
nagot at saken. Du far lara dig hur.

Kanske blir bilden snyggare

eller roligare med en annan bak-
grund. Lar dig sammanfoga element fran tva
olika bilder. Eftersom det kraver en del av pc:n
far du ocksa tips om hur du undviker kraschar.

Lite mer avancerad bildbehand-

ling krdver att man mycket
exakt kan markera den eller de delar av bilden
som man vill arbeta med. Det far du lara dig
samt hur man gor snygga ramar runt bilden.

Pixia innehaller en mangd

maojligheter att teckna, méla
och airbrusha de digitala bilderna. Stifta be-
kantskap med de ritverktygen och lar dig att
lagga in text i bilderna.

p

SKOLAN

BILDBEHANDLING |y

en sakra

vagen till

perfekta
ilder

Bildbehandling férvandlar digitala tagningar till
snygga, fardiga bilder. Om bilden ar fér mork kan
du gora den ljusare. Ar firgerna daliga kan du ritta
till dem. Och om du vill experimentera med ren-
odlad bildmanipulation dr det bara att satta i gang.

"Negativet ar noterna — den firdiga
bilden &r sjdlva musiken.”

Det sade Ansel Adams, en av foto-
grafiets stora mistare. Han var sjdlv
en sann virtuos i sitt mérkrum och
skapade fantastiskt snygga svartvita
bilder av sina negativ.

I dag har arbetet i morkrummet
sasom vi kdnner det mer eller mindre
ersatts av arbete vid datorn. Men
dven om vi nufortiden talar om digi-
tala bilder i stéllet for negativ, giller
maistarens ord fortfarande.

Oavsett om det handlar om in-
skannade pappersbilder eller bilder
fran en digitalkamera kan de alltid
bli avsevirt bittre efter en omgang
i ett bildbehandlingsprogram. Och
inte ens de mest framgangsrika
professionella fotograferna med den
mest avancerade digitala utrustning-
en skulle dromma om att arbeta
utan bildbehandling.

Det dr just bildbehandling som
den hir skolan handlar om. Utgangs-
punkten #r programmet Pixia, som
ligger pa K-CD:n under "Komputer-
skolan”. Pa samma plats hittar du de
bilder som anvidnds under skolans
gang. Skolan stricker sig over det
hir och kommande fem nummer av
tidningen.

Den dyraste framkallningen

ar ocksa alltid den basta

Du har kanske markt att fotoaffarer-
na har olika priser for framkallning.
Det finns det fog fér. Om man viljer
den dyraste framkallningen fir man
de bista bilderna, eftersom varje bild
da blir granskad och justerad (bild-
behandlad) individuellt av en trinad
operator. Den billiga framkallningen
4r en ren maskinkopiering, som be-
handlar alla bilder likadant. Det kan
ge ett acceptabelt resultat, men ab-
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Fore

solut inte mer, i och med att alla mo-
tiv ar olika.

Efter att ha gatt i var skola kan
du alldeles pa egen hand ge dina
digitala bilder "den dyra framkall-
ningen”. Du kan sjdlv justera bilderna
s att atergivningen av ljus och fir-
ger blir optimal.

Pixia ar ett utmirkt program for
nyborjare och har de flesta av de fi-
nesser som kiannetecknar de profes-
sionella programmen. Darfor 4r det
vil anviand tid dven om du senare
skulle fa lust att arbeta med ett
annat bildbehandlingsprogram. De
olika programmen ér tillrackligt lika
for att dina erfarenheter av Pixia
skall komma till nytta.

Slutligen 4r Pixia gratis till skill-
nad fran andra professionella bild-
behandlingsprogram som till exem-
pel Adobe InDesign som i svensk
version kostar omkring 13 000 kr.
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Efter

Beskarning:

Bara den nedersta delen
av den ursprungliga bil-
den har anvants.
Lektion 2.

Bakgrund:

En ny himmel har
hamtats in fran en
annan bild.
Lektion 4.

Spegelvandning:

Text:

Vi har skrivit
in texten. Man
kan ocksa rita.
Lektion 6.

Alltihop har spegel-
vénts: Ligg marke
till strandkanten.
Lektion 1.

Fargjustering:

Vattnets farg har
anpassats efter den
nya himlens farger.
Lektion 3.

Ramar:

Det har lagts en
ram i passande
farg runt bilden.
Lektion 5.
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Oavsett hur bra man &r pa bildbe-
handling finns det tvd saker som det
alltid &r vart att tanka pa: For det
forsta ar digital fotografering fortfa-

0 Kdnn din kamera

Du far de basta bilderna _..,ﬂ = ,,-"
nar kameran fungerar som en .ﬂ; e, d"‘
férlangning av dina égon och _': $*
héander: Lar kdnna kamerans re-

rande fotografering. Om inte 6gon-
blicket fangas med kameran kan det
vara i det ndrmaste omajligt att bild-
behandla sig ur problemet. For det

aktionstider. P vissa kameror kan det ga ett par sekunder
fran det att knappen trycks ned tills bilden ar tagen. Lds
bruksanvisningen igen ochgd igenom menyerna nar du
annan fiffig detalj som man har forbisett forsta gangen.
9 Kop ett extra [

RAM-kort .
Digitalkameran sparar tagningarna k :
pa ett |[6st RAM-kort. Det foljer = |
med kameran, men det rymmer
inte s& manga bilder sa kop garna
ett extra RAM-kort pa 64-128 MB eller mer.
e Se upp med batterierna
strom ar lika rolig som en pc utan
skarm. Att alltid ha med sig ett
uppladdat reservbatteri ar darfér
en av de viktigaste sakerna pa fototuren.
blixten tillrackligt langt sa valj ett
hogre I1SO-varde. Om kameran
ar installd pa t.ex. 100 ISO, kan
man férdubbla blixtens effektiva
Ndstan alla digitalkameror har den har méjligheten.
6 Anvind hég upplosning

Néstan alla kameror kan
stéllas in pa olika upplésningar.
utrymme krdver bildfilerna pa
RAM-kortet och desto farre far
plats. Men det &r bast att ta bilderna i hogsta mojliga
uppldsning. Man kan alltid reducera i efterhand men

har haft kameran ett tag. Det ar néstan alltid en eller
ett litet kort (vanligtvis 8/16 MB)

En digitalkamera utan
0 Férstirk blixten

Récker inte den inbyggda
ljusstyrka genom att stélla kdnsligheten pa 400 ISO.
Ju hogre uppldsning, desto mer
inte trolla fram detaljer som inte fanns dar frén bérjan.

10 tips fér battre bilder

I bildbehandling ar ravarorna avgoérande for
slutresultatet. Darfor bérjar bildbehandlings-
processen redan nar du har kameran i handen.

andra tar bildbehandling tid. Och lika
roligt som det ar att vara kreativ, lika
irrriterande ar det att sitta och dndra
samma fel pa bild efter bild.

Det géller med andra ord fortfa-
rande att anstranga sig med sjdlva
fotograferingen, om den fardiga
bilden skall bli riktigt bra.

Har far du nagra tips som framst
géller digital fotografering:

6 Anviand kameran
kreativt

Anvand skdrmen bakom kame-
ran flitigt. Bedém inte bara om
bilderna blivit bra, utan dven

om de skulle kunna bli battre.

0 Skapa forgrund och
djup i bilden

Bilder kan ge ett platt intryck om
man inte ser till att skapa djup

i motivet. Losningen ar ganska

enkel, se bara till att det finns
nagonting — t.ex. en vattenpost — i forgrunden.

e Automatiken luras -
lura automatiken

Olika kameror reagerar olika pa
bland annat motljus. Ldgg marke
till nar automatiken i din kamera
luras sa att bilderna blir for morka
och kompensera sd gott det gar genom att andra pa
exponeringen.

9 Pa med zoom i
och blixt

Néstan alla zoomobjektiv forlorar i
ljusstyrka ju ndrmare man zoomar
in. Samtidigt blir blixten svagare ju
langre den kommer fran motivet.
Det betyder att en inbyggd blixt inte racker sarskilt
langt. Zooma darfor baklanges och ga framat mot
motivet for att fa ut s& mycket som méjligt av blixten.

Préva nagot nytt

Med den gamla kameran
kostar det ett par kronor att
trycka pa avtryckaren — och det
gdr i basta fall ett par dagar innan
man far se resultatet. Med digitalkameran ar det gratis
att ta bilder och du far genast se resultatet. Darfér gar
det bra att experimentera: Lek med nya vinklar, ta extra
portréatt nar modellen slappnar av, prova samma motiv
med olika zoominstéllningar och sa vidare. Forkasta
obevekligt de daliga och visa bara de bésta.
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Kamerornas pris och kvalitet

Nu har digital-
kamerorna antligen
blivit var mans
egendom. Kvali-
teten ar hég och
priserna laga. En
standardkamera kan
faktiskt betala sig
pa tva ar, om man
normalt tar omkring
atta filmer om aret.
Men det giller inte
de allra dyraste
kamerorna, prestige
har sitt eget pris ...

Megapixel! Det ar ett ord
som standigt dyker upp

i digitalkameravarlden.
Megapixel forkortas ofta
MP och betyder "miljo-
ner pixlar”. En 2,1 MP
kamera har 2,1 miljoner
pixlar. Det betyder att
den delar upp bildytan i
2,1 miljoner punkter nar
den registrerar bilden.
Tumregeln 4r att fler
megapixlar &r lika med
hogre bildkvalitet. Kvali-
teten hos kamerans bild-
sensor (dar de manga
pixlarna registreras) har
dock stor betydelse, och
detsamma har kvaliteten
hos kamerans objektiv
och mjukvara. Nar du
skall ut och titta pa en ny
kamera &r det dessutom
viktigt att du funderar
over foljande aspekter:
Hur ligger kameran i han-
den? Ar sékaren litt att
anvanda? Finns det zoom
och hur kraftig ar den?
Foljer det med ett upp-
laddningsbart batteri?
Hur stort &r RAM-kortet?
Och sist men inte minst:
Vad ar det egentligen du
behover och vad kanner
du for? Har tittar vi pa tre
kameror som &r typiska
for sina priskategorier:
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1,3 megapixlar '

Olympus C-1

Bildkvaliteten i den har klassen
behover inte ligga langt efter
de dyrare kamerorna. Det ar
den hér lilla Olympuskameran
ett bra exempel pé: bilderna
blir skarpa och vélexponerade
och blixten lyser upp dnda ut

i hérnen. Men i den hér pris-
klassen ger man avkall pa ett
par saker. Forst och framst ar
upplosningen bara pa 1,3 mega-
pixlar. Det duger gott och vl
om bilderna bara skall anvandas
till skarmpresentationer eller
pappersbilder pd omkring

2,1 megapixlar (

HP Photosmart 618 /
Pentax EI 200

I den hér prisklassen &r zoom en
sjdlvklarhet och upplésningen
uppe pa omkring 2,1 megapixlar.
Kameran har flera olika sorters
exponeringsautomatik och man
kan rakna med bra méanga fler
finesser dn i den billigare pris-
klassen. Med kameran pd bilden
kan man t.ex. vdlja att ta svart-
vita och bruntonade bilder, samt
tala in en 45 sekunders kommen-
tar per bild. Den har kameran
har tvd namn, eftersom fototill-

4,1 megapixlar 48 6000 - 11000 kr

Canon Powershot G2

| den har prisklassen far man
lika manga megapixlar som hos
de professionella spegelreflex-
kamerorna. Den har Canon G2
har t.ex. 4,1 megapixlar precis
som Canons superprofessionella
Eos 1D, som kostar sd lite som
77000 kronor — utan blixt och
objektiv. G2:an har annars allt
man kan tdnkas behdva: 3x
zoom, bra blixt, méjlighet for
separat blixt, allt i automatik
och manuella instéllningsmojlig-
heter 0.s.v. Kamerans lilla skarm
pa baksidan kan lutas och vridas

10x15 cm. En fordel

med den ldga upplos- 8
ningen &r att bilderna
rymme, sa att man 0
kan ha manga pa
kamerans RAM-kort.

Kameror i den har —_—

prisklassen har séllan

man hitta en lite dyrare storebror med samma specifikationer och 3x
zoom. Uppladdningsbara batterier ingar inte i priset. Sadana bér du
kopa till eftersom digitalkameror gar hart at vanliga batterier. Valj

en kamera i den hdr prisklassen om du vill ta digitala bilder utan att
det blir for dyrt, eller om du vill bérja med en enkel kamera och géra

inte tar sd mycket ut-
zoom, men ofta kan @ w
dina forsta erfarenheter.

2500 - 6000 kr

verkaren Pentax och
elektronikgiganten
HP inlett ett sam-
arbete. Det ar séll-
synt att det foljer
med uppladdnings-
bara batterier i den
hér prisklassen. Valj
en kamera i den har
prisklassen om du
huvudsakligen skall
anvanda den till
semester- och familjebilder. Med zoomen kan du komma néra och
den dr idealisk att ta portratt med, medan upplosningen ér tillrack-
ligt bra for att bli pappersbilder pa 13x18 cm.

i

sa att man kan se
den i alla vinklar.
Det foljer ocksa
med ett utmarkt
uppladdningsbart
litiumbatteri och
batteriladdare.
Det ljusstarka
objektivet kan
fokusera anda

ned till 6 cm och
kameran kan spela
in videosekvenser
med ljud. Vélj en kamera i den har klassen om dina bilder skall re-
produceras i hog kvalitet (bilderna kan tryckas upp till A4-format i
utmarkt kvalitet) eller om du har blivit biten av digitalfotografering.
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Sa far du in
bilderna i datorn

Forsta steget i bildbehandlingen ar att fa in bilderna i datorn
och upp pa skdarmen. Det kan du gora pa flera olika satt.
Har beskriver vi de tre vanligaste som fungerar med Pixia.

V‘ [ Det dr inte sdrskilt manga digitalkameror som
tar bilderna direkt pa en diskett eller cd sa att

d man kan 6ppna bilderna direkt fran pc:ns
diskett- eller cd-enhet. Det later annars ganska smart,
men nackdelen dr att det tar lang tid att lagra bilderna

Oppna bilderna
| programmet

Det billigaste och enklaste séttet att dppna bilderna ar
att gora det direkt i Pixia. Den metoden kan anvédndas
oavsett om bilderna kommer fran en digitalkamera, en
bildlasare eller har hamtats fran t.ex. Internet.

* File Help

MNew... Ctrl+M
DOpen. Ctil+0
FixExp

Open from Clipboard

from Camera or Scanner...

B Iport from TwAINI2..
A Select TWAINIZ .

[ENRSSR (Crooso souce El
LCustomize Toal Bar Sources:

Canon PowerShot R§-232C 1.0 [32-32]
Clear History.. Canon PowerShot 520 USB 1.0 (32-32] 3

Est e
CAND DS Skriv -
Eidhlipg Cancel

pa det sattet. | praktiken betyder det att det kommer
att ga alldeles for lang tid innan man ar redo for nésta
bild. Dessutom skall du i sa fall vélja mellan disketter
som inte har plats for sarskilt stora bildfiler eller cd-
skivor som ar relativt dyra i drift.

B Kopiera in bilderna

| programmet

Vissa digitalkameror har mjukvara som inte ar s& bra
pa att samarbeta med ett bildbehandlingsprogram.
Det klarar du pa foljande satt:

Oppna bilderna
i kamerans egen

mijukvara. De visas Ak Eeera Wiga  Gal
vanligtvis som en rad & 1
bilder i miniformat. Bakat Up

Digital Camera

Markera en bild genom ||| 4. |
att klicka pa den. Vilj
menyn "Redigera”

("Edit") EI och sedan
"Kopiera” (" Copy").

Oppna Pixia. Vilj menyn "File” K och "Select
Twain32" H. Nu ser du en dialogruta med den utrust-
ning Pixia kdnner igen. Markera var bilderna skall
hamtas El. Klicka sedan pa "Vailj" E. Vilj menyn
"File"” och sedan "Import from TWAIN 32" H, sa tar
kameran eller skannerns mjukvara over. Titta even-
tuellt i utrustningens bruksanvisning. Nar kameran
eller skannern ar fardig (ofta forsvinner den bla listen
over fonstret), stings kamerans/skannerns mjukvara.
Sedan ligger bilderna i Pixia och kan sparas pa pc:n.

OBS  Om pc:n blir langsam eller kraschar nar
du hamtar in bilderna beror det pa att RAM-

minnet, harddisken och/eller processorn pressas
till det yttersta. Du I6ser problemet genom att
bara hamta ett par bilder at gangen.

L File Help

New... Chel+M
Open... Chrl+0
FisExp

Open from Clipboard

from Camera or Scanner...

Import from ThwiAlMN32.

Select TwialNa2

Ga nu in i Pixia och vilj menyn "File” H och
"Open from Clipboard” El. Nu ar bilden klar att
anvandas i Pixia. Tank pa att man kan kopiera dver
flera bilder efter varandra.

OBS Den hir metoden ar besvarlig och

langsam. Onska dig en kortldsare i stillet.
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Det absolut snabbaste ar att lagra bilderna pa
RAM-kort som Smartmedia, CF-kort eller Memory-
stick, och det ar ocksa det system som de flesta digi-
talkameror anvéander i dag.

En annan mojlighet att flytta in bilderna i datorn
ar att skanna in dem. Pa det sattet blir pappersbilder
ocksa digitala.

Oavsett digitalkamera eller skanner krévs bara
den mjukvara och kabel som f6ljde med kameran
och skannern. Forst installerar du kamerans eller
skannerns mjukvara. Sedan skall de anslutas.

Digitalkamera: Anslut digitalkamera och pc med
kabeln och starta kameran.

Skanner: Om skannern ar korrekt installerad men
inte tillslagen nar pc:n startas, skall du sla till skan-
nern och starta om datorn.

Hamta in bilderna

via en kortlasare

Den absolut
enklaste 16sningen
ndr man skall 6ppna sina
bilder ar att investera i en kort-
lasare. Mdnga modeller kan lasa
flera slags kort och kostar cirka 500
— 600 kronor. Lasare for en korttyp kostar
cirka hélften. Kortldsaren kan vanligtvis
anslutas direkt i USB-porten.

File Help
Mew... Clrl+M
FixExp

Open from Clipboard

from Camera or Scanner. ..

Nar kortldsaren har installerats och anslutits (en vag-
ledning foljer med) placeras kamerans RAM-kort i kort-
lasaren. Oppna sedan Pixia, vilj menyn "File” E och
"Open" H. Efter det letar du upp enheten som anger
kortlasaren och s kan bilderna 6ppnas direkt i bild-
behandlingsprogrammet.

OBS  Om du fotograferar i RAW-formatet
slipper du @nda inte kamerans egen mjukvara.

Pixia kan lisa RAW-filer lika lite som andra
bildbehandlingsprogram, eftersom de skiljer
sig ganska mycket fran kamera till kamera.
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Lagg marke till firgerna
pa skarm och utskrift.

Skdarm och
skrivare skall visa
samma sak

Innan du borjar bearbeta dina digitala bilder
alltfor mycket, maste du vara saker pa att din
dator aterger ljus och farger exakt som skrivaren
och andra datorer ser dem.

Uteslut fel i utrustningen

| bildbehandling ar det avgoérande att det du ser pa skarmen ar
exakt detsamma som kommer ut ur skrivaren och som andra ser om
du lagger ut bilderna pa t.ex. en webbsida. Det finns hardvara
och mjukvara for att kalibrera det, men du kan utesluta eventuella
fel i din utrustning dven om du inte har tillgang till sadant.

Undersok skrivaren

For att undersoka skrivaren maste du skriva ut en bild. Om
resultatet inte blir som det skall, kan du komma tillratta med
problemet antingen i skrivarens installation eller genom att byta
fargpatron(er). Om problemet ligger i installationen kan I6sningen
vara att installera om skrivaren. Dessutom bor du kontrollera att
skrivaren &r installd for rétt sorts papper.

Undersok skarmen

Uppstar det fortfarande problem &r det skarmen som ar boven.
Lagg marke till om det syns reflexer i skarmen. Star den i direkt
solljus eller elektriskt ljus? Om inte det &r problemet sd testa att
spara en lyckad och vélexponerad bild pa en palitlig pc och 6ppna
den sedan pa flera olika pc:ar, inklusive din egen.

Om din skédrm skiljer sig fran de andra, s 6ppna bilden i din
egen dator och stéll in skarmens ljusstyrka (brightness), kontrast
(contrast) och om mojligt fargtemperatur, tills den visar samma
som de andra. En mer exakt instéllning far du genom att upprepa
proceduren med flera olika bilder och under olika ljusférhéllanden.

Resultat

Du fér inte en harfin, professionell kalibrering pa det satt som be-
skrivs ovan. Men det resultat du far ar tillrackligt palitligt for att
du lugnt skall kunna sétta i gdng med bildbehandlingen.
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Zoomfunktionen kombinerad med majligheten att latt kunna mano- Man kan bade vinda, vrida och spe- Bm T B e
vrera runt i bildytan ar mycket anvandbar. Det ar behédndigt att kunna gelvinda en bild i Pixia. Spegelvind- Eil Gl

véxla mellan detaljer och bilden i full storlek. Har ser du hur du gar till  ning kan komma till anvéndning nér bil-
am - o " = viga samt hur bilden kan roteras eller spegelvindas. den ingér i ett sammanhang och det &r re- i:"::::;l e
Satt I gan g m ed P I X I a levant &t vilket hall personerna pa bilden m
Nar ritverk- Nar du har zoomat in tittar. Valj menyn "Paint” EX och alterna- Botate
tygen sting- sa mycket pa bilden g tivet "Flip Horizontally E1. Om du inte Bhagrify.
Pa foregaende sidor har vi beskrivit hur bilderna Forst tar vi upp de grundldggande des av dék det att en enda detalj fyller tycker om resulatet kan du ga tillbaka pa ks
kommer in i Pixia. Nu ir det dags att bﬁrja bearbeta funktionerna: anpassning av skarm- upp tva zoom- skiarmen kommer de be- samma sitt, eller anvand tangenterna Ctrl + Z i stallet.
e e " . bilden, justering av bildens storlek, ikoner i det kanta skjutreglagen fram
dem. Forst gar viigenom de grundlaggande funktionerna. zoomfunktion, rotation och spegel- oversta hogra till h6ger om och under Om du har tagit en hogkantsbild kan [3E5 e view  window
vandning samt lagring av bilden i hérnet: + och - bilden E1. Du anvander det vara en fordel att vrida den i ka- Eil il
Pixia har mycket pa menyn. Det ar anvéndbart ritprogram. Skolan ratt format. Programmet och bild- K. Prova att dem till att flytta runt merans eller skannerns egen mjukvara.
faktiskt inte bara ett bildbehand- kommer under de sex avsnitten att  exemplen ligger pa K-CD:n under leka lite med dver bildytan. Om du har Men Pixia Klarar det ocksa. Vilj menyn Sk el
lingsprogram utan aven ett mycket  guida dig igenom hela programmet.  "Komputerskolan”. dem. hjul p& din mus kan du "Paint” @ och "Rotate” E. Ange hur e
dessutom rulla upp och mycket bilden skall vridas H. Tank pa a
ned. Men det finns ett att program-

50 Degrees G/
" 80 Degrees CCW
¢ 180 Degree

" Arhitrary Angle j Degree

mycket smartare sitt som fungerar i Pixia och manga  met ibland
G us I o k-- andra bildbehandlingsprogram: Hall ned mellanslag- beskar bilden
Ol’ p a.tS pa. S arm en stangenten, peka pa bilden med musen och hall ned samtidigt.
vanster musknapp ocksa. Nu férvandlas muspilen till
Oavsett vilket bildbehandlingsprogram man arbetar med ar det en fordel att Pixia r traditionellt uppbyggt med en hand E och sa kan du dra runt bilden i vilken

kunna se sa mycket som méjligt av den bild man arbetar med pa skdarmen.
Darfor ar det ofta bra att ta bort de menyer man inte har anvéndning for.

Under bildbehandling ar

ritverktygen i vdgen, sa vi
bérjar med att stinga av dem
for att fa sa mycket plats som
mojligt for bilderna. Vélj menyn
"View" Fil och sedan "View
Setting” 2. Vilj nu bort "Status
Bar" EZl och "Control Panel” ¥
genom att ta bort markeringarna
vid punkterna. Klicka pa "OK"
5. Nu har tva saker skett: dels
har du fatt mer plats att arbeta
pa, dels har fler praktiska ikoner
gett sig till kdnna.

E | View ‘window Help
Eilter F&
Settings

Zoom |n
Zoom Out Ctrl+D
Zooming B atio

Dizplay Position
Buler

Grid

Darken outside Bourl @ Tool Bar
PE] ™ Status Bar

e g..
E— [

ett menyfalt K@ och en rad verk-
tygsikoner ovanfor (se oversikten
nedan) och ett statusfélt nedanfor Ei.
Till hoger ligger en rad rit-/malnings-
verktyg som vi snabbt gar igenom i
den har omgangen. Klicka pa verk-
tyget langst ut till vanster i verktygs-
faltet E1 for att 6ppna ett tomt doku-
ment. Klicka pa "OK" i nésta fonster.
Knapparna blir lattare att se.

Bildverktyg:

Oppna nytt tomt dokument
Oppna sparad bild

Spara bild

Skriv ut bild

Angra handling
Kopiera markerat
Infoga kopierat

DN REBEE

Rita mjuk linje

Rita hard linje
Markeringsverktyg

Ta bort markering
Framhav det markerade

EEEBB

G

Fyll det markerade
omradet med farg
Rita linjer runt det
markerade omradet

B

Ritverktysg:

Spara de mest anvanda
fargerna, linjetyperna m.m.
Leta fram den 6nskade fargen

i cirkeln
Vilj mellan flera

olika linjetyper och figurer
Bl Byt fram och tillbaka
mellan bildens olika lager
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riktning som helst. Det ar betydligt smidigare.

ElJustera storleken

Behall din originalbild i hdgsta mojliga upplos-
ning — det ger absolut flest mojligheter. Det

kan dock vara en god idé att ocksa géra min-
dre kopior av bilden till webbsidor och e-post.

Vall menyn Paint Image Yiew ‘Window Help
"Image” och Color Adjustment v
o Colar and Cantrast... -
"Make Re5|zed Color Balance...
Duplicate” HI. Tare Balance
Autamatic Adjustment
Copy between Chapnels...
Double Accuracy
Smoath Zaom Shift+F2
Merge Layers,
Merge with lower...
EBlark Sheet Chel+Ll
Initialize b ask.
Hegative
Duplicate
esized Duplicate:
Duplicate on Resized Canvas.
Make Raotated Duplicate...
SkrIV Make Resized Duplicate x|
sedan in : N
" o Mew Width 2 |24 zIF'ler
mindre virden
vid "New MewHeignt  EN[1004  3JPixel
Width" B

(Virdet vid EX ¥ Maintain Aspect Ratio
"New Height" ariginal size:624 x 1004

H foljer med
automatiskt). Cancel
Ju lagre var-

den, desto mindre bilder. Rutan "Maintain Aspect
Ratio” E skall normalt vara markerad. Det saker-
stéller att bildens proportioner inte foérandras,
d.v.s. att bilden att inte dras ut for langt eller
pressas ihop. | de flesta kopprogram kan man
skriva in vilka dimensioner den fardiga bilden
skall ha i cm. Klicka pa "OK" H.

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

B Spara bilden ratt

Risken for att du rdkar slanga ett gammaldags fotoalbum &r minimal, men med
nagra obetdnksamma musklickningar ar det alltfor ldtt att forlora oersattliga

digitala bilder. Gor det darfor till en vana att spara bilderna i speciella mappar
pa harddisken. Har du dessutom att mgjlighet att branna dem pa cd, sé gor det.

Forst skall bilden & Finia
sparas i ratt format. | Fie Edi Sckction Paint Image View Window Hel

Klicka pa "File" och M. Dkl
Open... Chrl+0

"Save" HI.

Open from Clipboard
Fi«Exp

m GG Vilj vilken mapp bilden

ﬁ skall sparas i och ge den ett
namn. Pixia féreslar PXA-forma-
tet som standard. Férdelen med
det formatet ar att Pixia kan
spara en bild med olika lager.
1 Nackdelen &r att inga
B Sex2 | andra program kan lisa

g [
1 det, sa tills vi bérjar arbeta med
lager har i bildbehandlingssko-
Spara gy lan adr det smartast att vilja
JPEG-formatet E1. Om du vill
- byt spara i maximal kvalitet ar TIF-
—l formatet ett bra val El. Klicka pa

2. "Spara” E.

JPEG-formatet ar komprimerat format, sa nar du har valt det kommer det
fram en varning pa engelska om att man inte kan spara bilder i lager i det har
formatet. Klicka pa "OK". Nu visas ett reglage dar du skall vilja komprimerings-

graden pa en skala fran 1 — 100 H. Ju lagre x|
tal, desto mer komprimeras bilden och

desto mer gar det ut 6ver kvaliteten. Pixia | Quaity A B
foreslar 80 och det ar ett fornuftigt val.

Klicka pa "OK" . Nu har bilden sparats Sance]
till nasta gang du skall arbeta med den.




F1)ustera kontrasten

o PRI
BILDBEHANDLING 2

Nar man justerar ljusstyrka visar det sig allt som Vilj menyn "Image"” igen och

oftast att kontrasten ocksa behover atgardas. "Color and Contrast". For att Bihnd Cnn"a 1 - =
V d . Darfor ligger dessa tva funktioner nastan alltid justera kontrasten skall man arbeta Enimt o ———
ar du Inte bredvid varandra i bildbehandlingsprogrammen med det nedersta reglaget EI. Aven | =
o och ocksa nu far vi anvandning av dem bada. nu syns resultatet direkt pa skar-
med fl'a.l"l - - Det mest normala dr att man maste sanka kon- men medan man drar i det. Lagg
L rf trasten for att fa detaljrikedom i hela motivet. Om mérke till hur grafen i hornet av
bO I'j an? Pe ekt uts n Itt OCh Ij u S man som har har gjort bilden ljusare maste 4 andra rutan nu férvandlas till en S-kurva
sidan ocksa kontrasten fa sig en liten skjuts uppat. 1. | bilden av de tva flickorna finns
De tidigare avsnitten " . . . det ingen anledning att géra nagra 2
av bil d% ehandlings- Det ar mycket séllsynt att man lyckas beskara en bild storre forandringar i kontrasten.
. o SH i = idi Men +10 ar lampligt. Klicka pa Cancel
skolan ligger pa helt ratt just nar man tar den. Samtidigt ser man ofta hur e ekt b

K-CD:n under
“Komputerskolan".

Det hdr kunde du ldsa
i det forsta avsnittet:

Fotografe-

ringstips. Vad
ar det basta kopet? Vi gav
en introduktion till bildbe-
handlingsprogrammet Pixia.
Du fick ldra dig att vrida och
vanda pa bilderna, zooma
och spara i ratt filformat.

Det har kan du ldsa i
kommande avsnitt:

kamerans automatik blivit lurad av motivets ljus och farg-
sammansattning. Pixia reder latt ut bada situationerna.

Automatiken i en kamera och
en bildldsare dr programmerad
efter genomsnittsmotiv. Ligger
motivet for langt fran det nor-
mala gar det pa tok.

Om man t.ex. fotograferar
en vit brud mot en vit limousine
ser kameran bade bruden och
bilen som 6verexponering och
blandar ned. Kldnning och bil
blir gratt i gratt, medan ansiktet
blir for morkt. En brudgum i
svart fotograferad mot en svart

limousine ger motsatt resultat
—bil och kldder gar i gratt, men
brudgummens ansikte blir nu
alltfor blekt.

Bilden av de tva badflickorna
4r en variant av problemet: Pa
grund av solen har kameran
befarat en 6verexponering och
har bldndat ned. Darfor har
flickorna och havet blivit for
morka. Det skall vi ritta till.

Dessutom tittar vi pa nagot
av det mest grundliggande in-

om bildbehandling — beskir-
ning. Senare i skolan skall vi ge
bilden en ny bakgrund som vi
Klipper ut frin en annan bild.
Bilderna ligger pa K-CD:n
under "Komputerskolan”. De
hamnar i en mapp med namnet
“Pixia” i "Dokument”-mappen
pa skrivbordet. Klickar du pa
"Installer” far du dem i normal
upplosning, medan en klick-
ning pa “Extra filer” ger hog-
upplosta bilder. 1

El Beskar en bild

Att markera delar av bilder kommer vi
att gd igenom mer ingdende i skolans
femte avsnitt. Pixia innehéller en rad
olika markeringsverktyg. | det har ske-
det tittar vi dock bara péd de enklaste.
Vi skall markera bakgrunden i en bild,
skdra ut den och spara den som en ny
bild, som skall anvandas som ny bak-
grund till skolans grundbild. Nu géller
det alltsa skolans andra bild.

1 Oppna Pixia. Oppna bilden "Sun-
set” via menyn "File” och "Open".

TIPS | stillet for att vilja "Color
and Contrast” finns det en mer
avancerad funktion som gor samma
sak, fast lite snyggare. Att det kan
ge ett battre resultat beror pa att
man balanserar de ljusa och mérka
tonernas inbordes forhallande i
stéllet for att gora samtliga toner
ljusare eller morkare. Funktionen
ligger under menyn "Image"” och
heter "Tone Balance”. Har far du
en grafisk framstéllning av fordel-
ningen av gratoner med svart till
vanster och vitt till héger och de

mellanliggande tonerna dar emel-
lan. Det kallas dven ett histogram.

Klicka pa ikonen med ett forstoringsglas
och ett minustecken E - eventuellt flera
i ganger — sa att hela bilden syns pa skar-
men (se eventuellt lektion 1). Klicka pa
ikonen "Selection — Box" H. Hall nu
musen &ver bildens dversta vanstra
hérn och dra den snett nedat hoger med
védnster musknapp nere, tills hela him-
len med solen och traden i bakgrunden

Stimningen

i en bild be- g
stams i hog grad av fargerna. L J LIStel' d Ij uset
Om en bild med en varm
stamning har for kalla far-
ger, eller tvartom, finns det
anledning att gora nagot at
saken. Du far lara dig hur.

[J File Edit Selection Paint | |mage Yiew ‘window Help

Om man flyttar de tva yttersta
vita linjerna med bla kvadrater ut
i var sin ande av grafen kan man
justera ljuset med den mittersta
linjen. Dra den at hoger for att
gora bilden ljusare och till vanster
for att géra den morkare.

Color Adjustment...
LColor and Contrast...
Color Balance...

Tone Balance...
Automatic Adjustment
Copy between Channels.

Oppna bilden "Beach”
som &r en spegelvand
version av var grundbild,
men som inte bearbetats
i 6vrigt. Valj menyn

Manga dr bendgna
att genast accep-
tera en bild som
den ser ut. Det
finns det ingen

Double Accuracy
e e Smooth Zoom Shift+F2 2

Merge Lavers..

Kanske blir anledning till och "Image" och "Color and DL -f finns med i det markerade faltet E.

bilden snyg- framfér allt inte Contrast” H. e = 33 Tons Balance
gare med en annan bak- med digital bild- Negative = Zooma nu in pa bil- P e TR LT P oI o k)
grund. Lir dig sammanfoga behandling, dar Nu dyker det upp ett - = B == den med knappen :

Make Resized Duplicate...
Duplicate on Resized Canvas...
Make Fotated Duplicate...

litet fonster med tva =
reglage. Overst finns
"Brightness” (ljusstyrka)
H. Flyttas det mot hoger
blir bilden ljusare. Flyttas
det mot vanster blir den
morkare. Bilden dndrar = S
sig under tiden som du = .
drar i reglaget, sa det ar
latt att bestimma nar re-

man fritt kan leka
med mojligheterna.
Det gar visserligen
att se vad var ur-
sprungliga bild
forestéller, men
flickorna och
vagorna skulle
onekligen kunna
bli tydligare och

med ett forstoringsglas
och ett plustecken H.
Hall musen pa det lilla
handtaget pa det neders-
ta markeringsstrecket H.
Musmarkéren férvandlas
till en sned pil med ett
litet kryss under. Dra
markeringen pa plats.

element fran tva olika bilder.
Eftersom det kraver en del
av pc:n far du ocksa tips om
hur du undviker kraschar.

Initialize Cancel

Lite mer

avancerad
bildbehandling kraver att man
mycket exakt kan markera
den eller de delar av bilden

som man vill arbeta med. Det det skulle inte sultatet ar ratt. | den gra rutan ser du x| Vélj menyn "Edit" §i Pivia _ [C:\Sune<t ipg [lverD of Stomei R
° - . . e . ° - : . [ d File | Edit Selection Paint Image View Window Help
far du lara dig samt hur man skada om himlen en linje El som bojer sig uppat nar Brightness 1 4 1 och menyrubriken T w2 PPl
gor snygga ramar runt bilden. blir ljusare. bilden blir ljusare och nedat nér den Contrast A I 2 "Copy to File" @. ZE Redo i 4 54 | P
blir morkare. Den visar den grafiska Spara bilden som be- Com CUbeC
Pixia inne- funktionen "Curves"”. | Pixia har den skrevs i skolans for-
Delete Chil+

héller en
mangd maojligheter att teckna,
mala och airbrusha digitala
bilder. Stifta bekantskap med
de ritverktygen och lar dig
att lagga in text i bilderna.

10

ingen annan praktisk betydelse an
att den visar hur "Curves" fungerar.

| vissa andra bildbehandlingsprogram
kan man dra i kurvan med musen.

I det hér fallet ar det l1ampligt att dra
reglaget till +20. Klicka pa "OK" H.

] Cancel
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sta avsnitt. Kom ihag
var bilden sparas. Du
skall anvdanda den
igen nar den nya bak-
grunden laggs in i
det fjarde avsnittet.

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

Copy to File...
Paste from File....

Copy to Partzhox
Paste from Partsbos. ..

11
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Var du inte
med fran
borjan?

De tidigare avsnitten
av bildbehandlings-
skolan ligger pa
K-CD:n under
"Komputerskolan".

Det har kunde du ldsa
i foregaende avsnitt:

ringstips. Vad
ar det basta kopet? Vi gav
en introduktion till bildbe-
handlingsprogrammet Pixia.
Du fick lara dig att vrida och
vanda pa bilderna, zooma
och spara i ratt filformat.

dig att be-

skara bilden om du bara
skall anvanda ett utsnitt.
Vi gick igenom hur man
reglerar ljuset och kontras-
ten i bilden samt den prak-
tiska "Angra"-funktionen.

Det har kan du ldsa i
kommande avsnitt:

Kanske blir

bilden snyg-
gare med en annan bak-
grund. Lar dig sammanfoga
element fran tva olika bilder.
Eftersom det kraver en del
av pc:n far du ocksa tips om
hur du undviker kraschar.

Lite mer

EVEL LI T
bildbehandling kraver att man
mycket exakt kan markera
den eller de delar av bilden
som man vill arbeta med. Det
far du lara dig samt hur man
gor snygga ramar runt bilden.

haller en
mangd mojligheter att teckna
och mala digitala bilder.
Stifta bekantskap med rit-
verktygen och lar dig att
lagga in text i bilderna.

12

BILDBEHANDLING

SKOLAN
3

Ta kontroll éver firgerna

Stamningen i en bild bestams i hég grad av fargerna.
Om en bild med en varm stamning ar for kall i firgerna
eller tvartom finns det anledning att gora nagot at det.

De flesta har varit med om
att bilderna efter framkallning
inte riktigt overensstimmer
med minnesbilderna av moti-
vet. Fargerna stimmer inte.
Med ett bildbehandlingspro-
gram maste man inte finna sig
i daliga farger. Pixia, som vi an-
vinder hir, gor det mojligt att

dndra firgerna si att de blir
varmare eller kallare allt efter
dina egna onskemaél. Dessutom
kan firgerna goras mer eller
mindre fylliga.

Slutligen finns det majlighet
att forvandla en fargbild till en
svartvit bild. Da tar man bara
bort firgerna helt.

I det hir avsnittet av skolan
arbetar vi bara med skolans
grundbild "Beach”, som ligger
pa K-CD:n under "Komputer-
skolan”. Bilden pa K-CD:n har
forutom en spegelvindning inte
varit utsatt for ndgot av den be-
arbetning som vi har gatt ige-
nom i tidigare avsnitt. =

De tre grundfarger som kan regl

ar rétt, gront och blatt. Okar man

t.ex. blatt blir bilden férstas me

bld. Reduceras en av fargerna okar R
i gengald den farg som ligger pa
motsatt sida i cirkeln. Reducerar

du t.ex. blatt blir bilden mer gu

Orange ligger mellan gult och rott.
Vill man goéra bilden mer orange
skall man darfor oka rott samtidigt som man 6kar gront lite

eras

r

Lolor Balance

grand eller reducerar mellanblatt/turkosblatt.

Skolans grundbild skall vara
mer orange. Det betyder att
bade den roda
och den gréna
fargen i bilden
skall 6kas.

11

Gor bilden varmare eller kallare

Vanligtvis ar det den bla och
den gula fargen man beho-
ver reglera i en fargbild. Men
det kan handa att man be-
hover reglera de andra far-
gerna. Om man t.ex. har
tagit bilder i en tradgard med
mycket grént kommer vissa
digitalkamerors automatik
att reducera det grona p.g.a.
att den anser att det blir for
mycket gront. Da ar det
nodvandigt att justera upp
det grona igen for att fa
naturtrogna férger.

| det forra avsnittet av
bildbehandlingsskolan skar
vi ut en mycket orange
himmel ur en bild, som vi i
nasta avsnitt skall [dgga in
i stéllet for himlen pa grund-
bilden. Nu skall vi anpassa
grundbildens farger efter
den nya himlen.

1 (")ppna Pixia och bilden [gc e selection part Image Miew Window Help
som den var efter forra | J| J|F[ )  Cooridvement.
avsnittet av skolan. Vilj T

menyn "Image"” och alter-
nativet " Color Balance” HI.

Nu 6ppnas ett fonster

med tre reglage — ett
for var och en av grund-
fargerna. Drar du ett av
reglagen mot vanster
reduceras fargen i fraga.
Drar du det mot hoger

Tane Balance...
Butomatic Adjustment
Copy between Channels...

Double Accuracy
Smooth Zoom Shift+F2

Merge Layers...

Merge with lower.

Blank Sheet... Clrl+LJ
Initialize Mask..

Negative

Duplicate

Make Resized Duplicate.
Duplicate on Resized Canvas. .
Make Rotated Duplicate.

forstarks fargen. Har

vill vi gora fargen mer
orange. Orange ligger
mellan r6tt och gront i
fargcirkeln men narmast
rott. Darfor skall rott for-
starkas mest och gront
lite mindre. +8 vid rott
och +4 vid gront ar
lampligt H. Klicka pa

"OK" ﬂ.
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Bestam fairgmattnaden

Mojligheten att for-
svaga eller forstarka
fargerna anvander
man speciellt om
man har tagit en bild
en disig dag, da det
helt enkelt inte varit
mycket bevént med
fargerna. Genom att
oka fargerna lite
grand kan man anda
fa till en riktigt fin
och stamningsfull
bild.

Nu ar det annu
viktigare att vara for-
siktig med overdrifter
an ndr vi agnade oss
at att justera farg-
toner. Det ar fres-
tande att ta i ordent-
ligt ndr man antligen
har kommit under-
fund med hur det gér
till, men man skall
helst bara anvanda
fargreglering for att
aterskapa de natur-
liga fargerna. Over-
driven fargreglering
kan vara kul att leka
med, men det blir
snabbt anstrangande
att titta pa.

Men var bild kan
ma bra av lite mer
fargstyrka.

Vilj menyn "Image” och
menyrubriken " Color
Adjustment” H.

Nu dyker ett av Pixias mer avancerade fonster upp. Klicka forst pa

knappen till héger under "Channel” E som heter RGB. Klicka pa
"Saturation” (fargmattnad) i menyn . Nér du slapper musknappen
byter knappen namn fran "RGB" till "Saturation”.

Image  Miew Window Help |

LColor and Contrast...

Color Balance. ..

Tone Balance. ..
Automatic Adjustment
Copy between Channels...

Double Accuracy

Smooth £oom Shift+F2

Merge Layers...

Merge with lower...

Blank Sheet... Chel+U
Initialize Maszk. ..

Megative

Duplicate

Make Besized Duplicate. ..
Duplicate on Fesized Canvas...
I ake Rotated Duplicate. ..

Magenta
“ellow

Pa den ljusa linjen i de gra filten

finns det tre ljusa kvadater. Det ar
punkter som kan
dras fram och till-
baka med musen.
Lat punkten i mitten
vara kvar och
dra ut de tva andra
anda ut i hérnen
langs linjen. Pa bil-
den har den neders-
ta H dragits ned
mot vanster. Den
oversta El skall pa
samma satt dras

Color Adjustment

B
Initialize [
Save... |
Load... l

5
0K l
Cancel I

AT e

et _

SlCobo Adusimen
Ch

F Saturation |
o1
- |

2 Initialize [

E Save

i

OK

Cancel

—

B —-

upp mot hoger.

Gor fargbilderna svartvita

Det finns goda skal till att de flesta foredrar svartvita bilder nar det handlar
om portrétt. Nar fargena plockas bort koncentreras uppmarksamheten nimligen
mer pa ansiktsdragen. Men dven i en méangd andra motiv, som till exempel
landskap och stilleben (uppstillda motiv med till exempel blommor, fruktskalar
och liknande) ger det svartvita en annan dimension i motivet.

Om bilderna skall anvéndas i t.ex. en rapport som skall skrivas ut eller
fotokopieras, blir resultatet oftast battre om du har gjort bilderna svartvita

Det ar inte sarskilt svart att forvandla
en fargbild till en svartvit bild.

WWW.KOMPUTERFORALLLA.COM

och eventuellt justerat deras ljus och
kontrast (se skolans andra del).

Liksom med fargméttnaden skall du
vilja " Color Adjustement” och knappen
till hoger skall stéllas in pa "Saturation”.
Aven den hir gangen skall du anvinda
de tre punkterna, men nu skall allihop
dras ned i nedersta hogra hérnet.

I ménga andra bildbehandlingspro-
gram kan man med en enda musklickning
konvertera bilden till Grayscale, vilket ger
samma resultat.

4 Klicka nu pa den mittersta kvadraten
och hall ned vanster musknapp. Om
du drar kvadraten M snett upp mot vans-
ter horn blir fargerna i bilden kraftigare
(fargmattnaden 6kas). Om du daremot
drar den ned mot hdger horn blir firgerna
svagare.

Fargmattnaden pa den har bilden ar
hyfsad, men ge den bara en liten knuff
uppat tills du tycker att bilden ser optimal
ut. Klicka pa "OK" .
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BILDBEHANDLING

Var du inte
med fran
borjan?

De tidigare avsnitten
av bildbehandlings-
skolan ligger pa
K-CD:n under
"Komputerskolan".

Det har kunde du ldsa
i foregaende avsnitt:

1

ringstips. Vad
ar det basta kopet? Vi gav
en introduktion till bildbe-
handlingsprogrammet Pixia.
Du fick lara dig att vrida och
vanda pa bilderna, zooma
och spara i ratt filformat.

2 [

dig att beska-
ra bilden om du bara skall
anvénda ett utsnitt.
Vi gick igenom hur man
reglerar ljuset och kontras-
ten i bilden samt den prak-
tiska "Angra”-funktionen.

|03 e
i en bild be-

SKOLAN
4

Kopiera ihop flera bilder

Tidigare i bildbehandlingsskolan har vi arbetat med tva bilder

var for sig. Nu skall den ena bilden ldiggas in som ny bakgrund
i den andra. Har far du nagra goda rad om hur du undviker att
datorn kraschar under det "tunga" arbetet med bilderna.

Det hér avsnittet av bildbehand-
lingsskolan handlar om direkt
bildmanipulation. Det &r oer-
hort underhallande. Med den
teknik som vi gar igenom kan
man t.ex. ta en bild av sig sjalv
och kopiera in i bilder av plat-
ser dar man aldrig har varit eller
i séllskap med personer som
man aldrig har tréffat. Att gora
sddana manipulationer ar det-
samma som att forsoka lura i
andra manniskor nagot som
inte &r sant. Révarhistorier
skall helst vara roliga och be-
rattas med glimten i 6gat —
och samma princip géller nar
vi talar om bildmanipulation.

Men att erséatta himlen i
en bild med en annan, som vi
kommer att gora har, ar rela-
tivt oskyldig manipulation.

Du gor i princip samma sak
som om du i ordbehandling
kopierar éver ett stycke text
fran ett dokument till ett an-
nat. | det har fallet markerar vi
himlen i en bild och kopierar
den. Sedan gar vi over till den
nya bilden med flickorna, lagger
in den nya himlen och klistrar
fast den ndr den placerats ratt.
Efter det &r den nya bilden klar.

Det ar viktigt att de tva bil-
derna ar kompatibla i farg,
skdrpa, storlek, uppldsning,

ljusforhallanden med mera.
De sakerna har vi ordnat i de
tidigare avsnitten av skolan.

| det har avsnittet skall vi
hitta den beskurna versionen
av den nya himlen "Sunset"”,
som vi gjorde i andra avsnittet,
plus grundbilden "Beach” som
den ser ut efter forra avsnittet.

Om du har en dldre dator
med lite mindre RAM-minne,
ar det en god idé att stdnga
alla andra program under ar-
betet. Bildbehandling staller
hoga krav pd maskinen och
tva oppna bilder som skall
kopieras in i varandra stéller
extra hoga krav. d

Klicka nu pa bilden
med flickorna for

i

att aktivera den. Vilj
menyn "Edit" igen och
alternativet "Paste”
- | den héar gangen, eller
& tryck CTRL + V. Nu
laggs den nya himlen
in i bilden H, men
inte dér den skall vara.

4 Sedan skall himlen dras pa plats.
Peka pa den nya himlen med
musen, hall ned vanster musknapp
och dra runt himlen som ligger som
ett nytt lager 6ver bilden med flickorna,

tills den ar dar den skall vara. Det
underlattar att zooma in.

.....

Edt Selection Paint [mage Yiew Window Help

O T ] Y i 2 R [
| J

il Speciellt nar man kopie-
rar samman och har flera bilder
oppna samtidigt blir en édldre
dator hart anstrangd. Om din
dator kraschar lite for ofta kan
du prova nagot av féljande:

Fazte

Faste &ll Planes

Er:panda’ShrlﬁK
Free Transform

Nar den inkopierade delen ligger
ratt placerad ar det dags att smélta

stams i hoég grad av fargerna. Fie Edit | Selection Paint Image View Wwindow Help Skew ihop den med den ursprungliga bilden.
Om en bild med en varm M m Sting av alla program utom Rotate Hogerklicka med musen pa det du har
stamning har for kalla far- Select as Layer size Pixia. = kopierat in (himlen). Vilj "Paste As
ger, eller tvirtom, finns det [ e New Layer” M. | andra bildbehand-
anledning att gora nagot at e m Arbeta hogst med tva, och Cancel lingsprogram anvands kommandot
saken. Du fick lara dig hur. oot aemlleys helst bara en, bilder pa skar- "Flatten” eller "Merge".

Det har kan du ldsa i
kommande avsnitt:

m Lite mer Trirm Selection m Ha gott om plats Pi hard- Transparency and/for layer information
avancerad Load Selection..  ChbE disken sa att Windows far Really want to save in this format?
bildbehandling kraver att man Save Selection..  Ct+D plats att lagga ifran sig de
mycket exakt kan markera Shaw outside Barder 3 temporara .TMP filerna I~ Do not show this warming again
den eller de delar av bilden
som man vill arbeta med. Det Oppna Pixia och m Om datorn ar trog for att

far du lara dig samt hur man
gor snygga ramar runt bilden.

|| 6 [
haller en

E

Fatten Selection...
Slim Selection...
Blur Selection...
Elur Selection 2

de bada bilderna.
Markera bilden med
den nya himlen
(listen over bilden skall
vara bla). Markera hela

Nu skall det

finnas en tunn
ram med handtag
runt bilden H.

Unda
BRedo

Chil+Z
Chl+y

Vilj menyn "Edit"

Delete

Baste % Chl+

Chile

men at gangen.

m Tom Urklippshanteraren.

den har varit i gang linge och
anvints till manga olika saker,
sa stang av den och starta om.

m Sétt upp mer RAM-minne

Save

Formats other than 'PXA" do net carry complete information such as

|

Nu skall bilden sparas. Nar den sparas i ett

annat bildformat an Pixias eget (.PXA) dyker
den hér varningsrutan upp. Den talar om att
indelningen i lager kan ga forlorad. Om du vill

och alternativet
"Copy" H eller
anvand tangent-
kombinationen
Ctrl + C.

bilden sa att den ar redo
att kopieras 6ver i en
annan. Vdlj menyn
"Selection” och meny-
rubriken "Select All" H.

mangd mojligheter att teckna
och mala digitala bilder.
Stifta bekantskap med rit-
verktygen och lar dig att
lagga in text i bilderna.

pa onskelistan. Det dr mycket
mer anvandbart dn processor-
hastighet — dven nar vi talar
om bildbehandling.

arbeta vidare med de olika lagren senare bér du
alltsa spara den i .PXA-formatet. Nackdelen med
.PXA iar att nastan inga andra program forutom
Pixia kan ldsa det. Spara eventuellt bilden i flera
olika format sa som beskrevs i forsta avsnittet.

Copy to File. .
Paste from File...

Copy to Partsbox. .
Paste from Partsbox...
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L BILDBEHANDLING

Var du inte
med fran
borjan?

De tidigare avsnitten
av bildbehandlings-
skolan ligger pa
K-CD:n under
"Komputerskolan".

Det har kunde du ldsa
i foregaende avsnitt:

ringstips. Vad
ar det basta kopet? Vi gav en
introduktion till bildbehand-
lingsprogrammet Pixia. Du
fick lara dig att vrida och
véanda pa bilderna, zooma
och spara i ratt filformat.

dig att be-
skara bilden om du bara
skall anvanda ett utsnitt.
Vi gick igenom hur man
reglerar ljuset och kontras-

ten i bilden samt den prak-
tiska "Angra"-funktionen.

EEEEEE .

i en bild be-
stams i hog grad av fargerna.
Om en bild med en varm
stamning har for kalla far-
ger, eller tvartom, finns det
anledning att géra nagot at
saken. Du fick ldra dig hur.

bilden snyg-
gare med en annan bakgrund.
Vi sammanfogade element
fran tva olika bilder. Efter-
som det kraver en del av
pc:n fick du ocksa tips om
hur du undviker krascher.

Det har kan du lasa
i det sista avsnittet:

Pixia inne-

héller en
mangd mojligheter att teckna
och mala digitala bilder.
Stifta bekantskap med rit-
verktygen och lar dig att
lagga in text i bilderna.

16
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Arbeta med detaljerna

Markeringsverktygen tillhor de verktyg du far mest anvandning
for inom bildbehandling. Vi anvander ett av dem till att lagga
en ram runt bilden, men de 6vriga forklaras ocksa.

I tidigare lektioner i den hir
skolan har vi gatt igenom hur
man gar till viga for att gora en
bild morkare, ljusare eller hur
man #ndrar pa firgerna.

Vid sddana mandévrar var vi
tvungna att justera hela bilden

samtidigt, men det hinder ofta
att det racker med att bara jus-
tera en del av bilden.
Markering, som vi Kortfat-
tat tog upp i skolans andra av-
snitt, betyder att man avgrin-
sar det omrade man vill dndra.

Man kan gora fyrkantiga eller
runda markeringar eller sjilv
rita in markeringen pa fri hand.
Pixia har mingder av mojlig-
heter att markera — hir nojer vi
oss med att titta pd dem du far
mest anviandning for. O

Ge bilden en ram

For att skapa en ram till bil-
den skall vi anvanda det
fyrkantiga markeringsverk-
tyget. Det & samma som vi
anvéande under bildbeskér-
ningen i andra avsnittet.
Dessutom skall vi anvanda
ett annat verktyg i Pixia,
namligen mojligheten att
vanda markeringen sa att
det du har markerat ar det
enda som inte paverkas.

Oppna Pixia
och bilden e
som den var efter | == 7
forra avsnittet o
av skolan. Vilj Cone
menyn "View" B
och menyrubriken

"Grid" H.

Den har funk-
tionen lagger

T
I
T
wd Accuracy 1 ﬁ
Wl view Window Help

+ Display Pasition

IW moERs
Darken outsic Boundary Cil#/ SmEEs s
Yiew Setting

ed [layer0] of Standard A a
it | Selection Paint Image Wiew Wind@’4) Help

o [ (o KV

3 Select Al
Select as Layer size

Desslect

Pl (92 i | 5

5 LIl

Convert to New Layer

Falten Selection

Slim Selection...

Blur Selection..

Blur Selection 2

Trim Selection

Load Selection.. CikE

Save Selection... Cirk+

Show outside Border 3

3 =
F7 —

T

T
Chrl+T = T

CulD

T
T

i
T

T

T

18 Y

e

ut ett nat 6ver

=

CERE

b W

bilden sa att det
blir lattare att Sias
markera en ram
som ar lika tjock
hela vagen runt.
Vid "Width" B
och "Height" @
kan man even-
tuellt reglera hur
finmaskigt natet
skall vara. Klicka
pa "OK" A.

[~ Snap

Bwidh [ 4 Pl
B Height  [16 < Pixel

1T

N

B
0y
& ain
L

LI T

£ 3]

3T
i

Caolor... -

A QK Canceal |

Klicka sedan pa marke-

ringsverktyget "Box" @
och dra med vanster mus-
tangent ned en kvadrat runt
den del av bilden som skall
ramas in E. Vdlj menyn
"Selection” och sedan meny-
rubriken "Invert Selection” H.
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Markeringsverktygen

Raden av marke-
ringsverktyg ger
dig mojlighet att
markera och arbeta
med flera delar av
bilden. Markeringen
visar sig som en
linje med sma kvad-
rater (handtag) pa
alla platser dar
markeringen andrar
riktning. Genom

att klicka pa dem
kan du flytta varje
punkt om det be-
hovs, och pa sa satt
skapa en optimal
markering. Det un-
derlattar att zooma
in pa detaljerna
medan man finju-
sterar markeringen.

Box: For att gora en fyrkantig markering
véljer du ikonen med kvadraten till védns-
ter bland markeringsverktygen.

/ Line: Med det hér verktyget kan du
markera ett rakt streck pa bilden.

Circle: Det runda markeringsverktyget

anvands pa samma sitt som det fyr-
kantiga. Oftast blir det du ritar ovaler, men
om du haéller ned Shift-tangenten medan du
ritar blir cirkeln helt rund.

m Polygon: Nasta markeringsverktyg ar
polygonen. Har klickar du dig fran punkt
till punkt i en markering och sa forbinder Pixia
punkterna med linjer. For att man skall kunna
anvanda markeringen till nagot maste den
fullbordas, det vill siga att linjerna maste
forenas. Det gor du genom att placera den
sista punkten dver den forsta och sedan trycka
pa héger mustangent.

2 2 Y D 22 i

] Connect Line: Det har verktyget fun-
gerar som linjeverktyget. Men du kan
gora flera sammanhangande linjer och fa en
figur som paminner om polygonen.

- Spline Curve: Markeringsverktyget
med den bojda linjen fungerar i princip
likadant som polygonen men med den skillna-
den att markeringen inte ritas med raka linjer
fran punkt till punkt, utan i mjuka linjer.

Fa v Wire: Det hér dr nog det mest praktiska
markeringsverktyget i Pixia. Med det
kan du rita langs med det du vill markera —
t.ex. ett ansikte — och utifran skillnaden i toner
i bilden lagger Pixia automatiskt markeringen
i 6vergangen mellan farger eller ljus/morker.
Det ger ofta en mycket exakt markering. Aven
har maste du dra linjen hela vagen runt det
som skall markeras, sa att den sista punkten
moter den forsta.

Nu ar det den del som skall ut-

gora ramen som ar markerad,
och ddrmed dven arbetsobjekt. Vi
har valt att motivet skall bibehal-
las i ramen. Det skall

bara goras ljusare. —
Det g6r du i menyn
" 3 " d y Utility Half Tane B
Image El under Transparent Stir

"Color and Cont- Standard Mosaic )

T = A Moise Sphere Mosaic
rast”, dar Iluset Artistic Dither
stalls in Pé +20. (Se Effect2 Japanese Tile
ev. skolans andra Randam Dither
avsnitt.) Samtidigt Bepis [l
vill vi ge ramen en E}{EELIIE}\J Undo | Sething | Help |
nyans av himlens 2

farg. Darfor skall vi anvanda prog-
rammets majlighet att lagga pa
effekter. Tryck F6 for att fa fram
effektfonstret "Filter”. Valj "Effect”
@ till vanster och "Monotone”
till hoger. Klicka pa "Execute” .

Porone ———————————— ————5)

Ll

Black and White (\Weighted)

Black and White (RGE Balanced)
Black and White (Brightness)
‘Hue at Choice
Hue and Saturation at Choice

Cancel |

Nu poppar den har rutan upp. Vilj "Hue at Choice” .

Har kan du leta upp just den fargton pa skalan som skall
laggas in i ramen. Varde 40 ar en av de orange fargerna som

ligger i himlen. Vilj den via @ och klicka pa "OK" .

WWW.KOMPUTERFORALLA.COM

Klicka nu pa ramen
for att deaktivera
markeringen och ta bort
gallerverket pa samma
satt som du lade dit det

- genom att klicka pa
"Grid" i menyn "View".
Nu har bilden fatt en
ram. Det finns natur-
ligtvis mojlighet att
gbra manga andra sor-
ters ramar. Prova dig
fram i fonstret "Filter”.
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.01 P U T E R XTI BISkriv in text i bilden
BILDBEHANDLING 6

Nu aterstar bara att skriva in flick- Skriv texten i filtet vid "Insert Text” H. Vilj —
ornas namn. Texten dr bland det teckensnitt i rullgardinsmenyn vid "Font” E Inset Text EJPma & Juta
d = forsta man lagger marke till nar och teckenstorlek vid "Size" E. Lagg marke till
Va.l' u lnte man ser en bild, sa valet av firg, att du kan se texten i det teckensnitt och den S
d f ] storlek, placering och teckensnitt storlek du har valt i faltet "Sample” H. Om du e
me ran am - am - far viktigt. For.i:t fska;;]a en.god ot inte hzzlrh teckenfn:(tt]g.t ’;IEn%ebrgﬁ(htrrte Ecxpatnded t /‘ AAI A gl ‘
L drgsammansdttning har vi anvén som vi har anvant hir har du sikert nigot anna fot  Elergwehoopex] Sz Hm -
bO I’j an? Lagg I n Ord Over bl Iderna de§ orange fargen fgran himlen. lika bra. I nasta falt @ valjer du ”Horlz%ntal" om | Sl : -
texten skall vara vagrat och "Vertical” om den e e |
- .. ) ) ) . . . . vilj Pant Image Wiew winde]  Skall vara lodrat. | filtet nedanfor 2 véljer du = -
;::no::tzﬁlgage"d_ Precis som du kan lagga in bilder i texter i ordbehandling, 1P menyn | m o oo 't(eckenstil.l Vli harlzlaltkfetdstil - "?old"F—Ioch . Ep B Pue  Comwn CEw |
. S H H i hi ivia 3 "Paint” Line Cirl+L. ursiv — "ltalic”. Klickar du pa "Tone Filter” :
behandlingsskolan kan .du Ia.l.ggﬂ in tex’.c och/eller teckningar i blld.er. Pixia ar ochmeny- | . .o | fardudessutom mojlighetatt forse textenmed | grrie | e B oo
pa K-CD:n under ett lika fortraffligt ritprogram som ordbehandlingsprogram. rubriken effekter. Det har vi inte gjort i det hir fallet. Vi |
"Komputerskolan”. "Text" EI. il i) har inte heller gjort texten suddig med "Blur"- }Shadow @ o 2 Bw @E o B3 }
Det &r langt ifrén alla digitala Nar det giller text &r tum- det i ett ordbehandlings- ;"Dptaﬂts"mma"y effekten El till héger om "Tone Filter". Vi har :
Det har kunde du ldsa bilder som blir battre av att regeln att om texten skall sta program (eller den 6verlagset — bara valt att lagga pa lite skugga — "Shadow" @ o .E.i | T
i foregdende avsnitt: man ritar, malar eller skriver ensam over bildytan ar den basta l6sningen: i ett layout- =iy N pa texten och ge skuggan lite "Blur” @, d.v.s.
pa dem. Men ibland &r den basta l6sningen att ldgga in program som t.ex. Publisher). : il suddighet. Klicka pa "OK" & ndr du anser att du har uppnétt det resultat du vill ha.
Goda foto- sortens efterbehandling precis den i ett bildbehandlingspro- Oavsett hur text, eventuell
graferings- vad som sdtter pricken 6ver i, gram. Om bilden daremot teckning och bild skall sam- Nu har du fatt
tips. Vad ar det basta kopet? eller som gor bilden perfekt skall omges av text eller om spela i det fardiga resultatet ar en text med - : 2 = — RS
Vi gav en introduktion till for ett vykort, en hélsning, ett rubriken skall ga in 6ver en del  det viktigt att se till att vélja ett mystiskt ut- = f—==—=  PatedsHonloe
bildbehandlingsprogrammet plakat eller vad man vill. av bilden ar det battre att géra ~ farger som passar bra ihop. [ seende i bilden. e e s = 2 v Expend/Shirk
Pixia. Vi visade hur man kan Dra den med v o, : =
vrida och vanda pa bilderna, musen dit du vill
hur man zoomar och sparar me g m ns att den fardiga
i ratt filformat. 1 Valj en fal’ g texten skall sta.
Om du tycker att

g Bt

Du fick lara Du kan vdlja farg antingen dina bokstaver ar

Standard Accuracy |
e | View Window Help

dig hur man genom att lana en farg ndgon- i = FoREEREEal ; for stora eller for ' - Dra sedan i handtaget @ tills
beskir bilden om man bara stans i bilden eller blanda till T kel . - sma, gar du till- Klicka med héger mus- texten féar en lamplig lutning. Har
skall anvanda ett utsnitt. Vi den sjalv. Vi anvander kontroll- Ca S baka till dialog- tangent och vilj "Ro- tippar vi texten lite mot vanster for
gick igenom hur man reg- panelen till hdger pa skarmen. BT — 1 rutan dar du skrev in texten och andrar teckenstorlek. tate” [ for att vrida texten.  att "neutralisera” vagens riktning.
lerar ljuset och kontrasten 55 _ .
i bilden samt den praktiska Om kontrollpanelen inte ir i sorcey oo _ T -] = Nu skall bokstiverna ldggas in i bilden. Tryck p& hdger mustangent och vilj "Paste” [&E.
" Angra”-funktionen. synlig borjar du med att ta Lt = o Bokstédverna placeras dar de skall vara och sedan kan du se dem i ratt farg. Om du inte

& framyde:;g genjom att vilja "View 2@t tha OCh mala ar nojd kan du tr[;lcka Ctrl+Z (angra) och bérja om fran borjan. Spara eventue?lt bilden forst

Stamningen Settings” E i menyn "View", sa att du har nagra alternativ att vilja mellan. Du kan alltid radera igen senare.

i en bild be- kryssa for under " Control Panel” == Om du ar tillrackligt sjalv-
stams i hog grad av fargerna. H och klicka pa "OK" El. Sedan dyker kontrollpanelen upp till hoger i fonstret E. séaker for att ge dig in pa fri- Sl R i =T —
Om en bild med en varm handsteckning ger Pixia dig
staimning har for kalla far- Langst ned till hoger i goda mojligheter. | fonstret ]
ger, eller tvartom, finns det kontrollpanelen finns det a under fargcirkeln kan du byta 4
skal att géra nagot at saken. en kvadrat H. Den visar den mellan manga olika penslar
Vi visade vad man kan gora. farg som Pixia dr installt att och vid ikonerna precis under

anvanda till text och teck- PCOL hogst upp hittar du

Kanske blir ningar for tillfallet. Har ar mojligheter att rita, sudda ut

bilden snyg- den orange. Det ar precis osv. Du kan alltsa bade be-
gare eller roligare med en den orange farg som finns i vara den ursprungliga bilden
annan bakgrund. Vi sam- himlen vid triangeln @. Du och samtidigt alltid testa en
manfogade element fran kan vilja att anvdnda en befintlig farg genom i graskalan till héger om fargcirkeln El. Fatta uppfriskande ny "Vad skulle
tva olika bilder. Eftersom att, som pa bilden, peka pa den med musen tag i den tunna linjen som ligger hogst upp i hianda om jag..."”
det kraver en del av pc:n och hogerklicka. | fargcirkeln E och farg- vitt med musen och dra den ned mot svart tills
fick du ocksa tips om hur skalorna H kan du se hur den farg du valt ar du har den mérka nyans du vill anvéanda. Eller L | [(EEEAED
du undviker kraschar. sammansatt. Du behéver inte klicka vidare ga ut i rod-, gron- och blaskalorna till hoger @ e

forran du hittar just den nyans du ar ute efter: och dra dem mot morkt (vanster) pa samma :

Mer avancerad du kan sjilv blanda fargen genom att fatta tag satt. Prova dig fram och lagg marke till hur det e

bildbehand- i punkten i fargcirkeln och flytta runt den. Ldgg  héanger ihop: nér du drar i graskalan ror farg- :
ling kraver att man mycket marke till hur den aktiva fargen i kvadraten skalorna sig och tvartom. = &;%
exakt kan markera den eller nedanfdr férindrar sig. Du far de klaraste En tredje méjlighet ar att dndra siffervir- S ANNA IR
de delar av bilden som man fargerna genom att ga dnda ut i kanterna av dena vid R, G och B. Det gor du genom att —— TS relewen s
vill arbeta med. Det fick du fargcirkeln. Om du vill anvdanda en ljusare peka pa dem och hélla ned mustangenten = Qv Fowe
lara dig samt hur man gor nyans flyttar du in punkten mot mitten. Vill medan siffrorna sakta stiger. Men de andra alen e S
snygga ramar runt bilden. du anvdnda en morkare nyans flyttar du ut den  metoderna ar snabbare att anvanda. ==

1 8 KOMPUTER FOR ALLA 12/2002 WWW.KOMPUTERFORALLA.COM 1 9




