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Precitajte si prosim nasledujice upozornenie skor, ako zanete hrat tito hru, alebo ako ju dovolite hrat svojim
o~ detom. Niektori ludia st ndchylni k vzniku epileptickych zdchvatov alebo strate vedomia, ked' st v kazdodennom

. Zivote vystaveni vplyvu blikajticeho svetla alebo svetelnych vzorov. U tychto ludi sa pri pozerani urcitych televiznych
obrazov alebo hrani potitatovych hier mdzu objavit zdchvaty. K tomu moZe dojst aj u fudi, ktori nikdy nemali
epileptické zdchvaty. Ak ste vy alebo niekto vo vasej rodine nigkedy mali symptémy, ktoré maju vztah k epilepsii
(zéchvaty alebo stratu vedomia) po vystaveni sa inkom blikajticeho svetla, poradte sa so svojim lekdrom skor
ako zacnete hrat. Odporticame, aby rodicia sledovali svoje deti pocas hrania pocitacovych hier. Ak u seba
alebo vasich deti spozorujete pocas hrania hry niektory z nasledujicich symptémov, ako zévrat,
} rozmazané videnie, zasklby oci alebo svalov, strata vedomia, dezorientdcia, mimovdlové pohyby alebo

kfce, okamZite preruste hranie a poradte sa so svojim lekérom.

Neostévajte prii§ blizko pri obrazovke. Sadnite si na vhodnd vzdialenost od televiznej
obrazovky, tak daleko, ako vam to dovoluje dizka kéblov.

Pokial to je mozné, hrajte hru na malej televiznej obrazovke.
\lyhybajte sa hraniu, ak ste unaveni, alebo ak nie ste dobre vyspani.
Izba, v ktorej hrate, nech je dobre osvetlend.

0Oddychute aspori 10 az 15 mindit po kazdej hodine hrania.
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Bezpecnostné stanice
Settings (Nastavenia).
Keyboard/Mouse
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JKliknutia - pravym
tlacidlom mysi.




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 % 49 am Page 4

Ak chcete nainstalovat hru Deus Ex, vloZte CD s hrou do svojej jednotky CD-ROM. Po niekolkych
- sekundach sa objavi Panel spustenia.
- Kliknite na tlacidlo Next (Dalej), aby ste zahjili in$talaciu, a postupujte podia pokynov na
/ obrazovke.
V pripade, Ze sa Panel spustenia po vloZeni CD neobjavi, dva razy kliknite na ikonu
M@j pocitac, potom na ikonu jednotky CD-ROM a potom na sibor SETUP.EXE, aby sa objavil
Panel spustenia.
Systém vés poziada, aby ste vybralikomponenty, ktoré siZelate nainStalovat. Hra pobezi
, slvislejSie a bude potrebovat menej ¢asu na nahravanie, ak sa sibory Game Content
(Obsah hry), Maps (Mapy) a Speech (Rozpravanie) nainstaluji na pevny disk.
V Ziadnom pripade neodznacuijte polozku DirectX, ak si nie ste absolltne isti, Ze uz
mate na svojom po¢itaci nainstalovany ovldda¢ DirectX 7.0a.
Po ukonéeni instaldcie bude potrebné restartovat vas pocita¢ predtym, ako spustite hru.

iy
(N AV

Minimalne poZiadavky:
procesor 300 Mhz Pentium™I| alebo iny s rovnakym vykonom
systém Windows 95/98
pamat 64 MB RAM
3D akceleracna videokarta zodpovedajica DirectX 7.0a
zvukova karta zodpovedajlca DirectX 7.0a
ovlddag DirectX 7.0a alebo novsi (hra ho obsahuije)
jednotka 4X CD-ROM
150 MB nekomprimovaného miesta na pevnom disku plus priestor na
ukladanie pozicii
klavesnica a my$
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Odpori¢ané poZiadavky:
procesor AMD Athlon™ alebo Intel Pentium™ ||
pamét 128 MB RAM
3D akcelerator s 16 MB VRAM
jednotka 8X CD-ROM
750 MB nekomprimovaného miesta na pevnom disku plus priestor na ukladanie pozicif
zvukovd karta zodpovedajtica EAX

POZNAMKA: 3D akceleracnd videokarta sa vyZzaduje; karty 3Dfx Glide a Direct3D sii podporované. MoZe byt nutné
aktualizovat vase oviddace hardvéru pred spustenim hry.

Ak chcete hrat hru Deus Ex, uistite sa, Ze jepra nain$talovana a vas pocitaC pracuje pod systémom Windows.
Prejdite na ponuku Windows START menu (Start) a kliknite na polozku PROGRAMS/DEUS EX/PLAY DEUS EX.

New Game (Nova hra). Spasta dplne novi hru, zaéinajlicu zadanim drovne obtiaznosti
a vytvorenim postavy.

Save Game (UloZenie pozicie) (tdto volba je aktivna len v pripade, Ze vsttipite do hlavnej ponuky
priamo z hranej hry), vid ¢ast Ukladanie a nacitanie, strana 7.

Load Game (Nacitanie pozicie). Vid Cast Ukladanie a naéitanie, strana 7.
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Settings (Nastavenia). MnoZstvo volieb, ktoré vdm umoziiuju plne si prispdsobit svoje oviddanie
a nastavenie. Podrobnejsi popis vid ¢ast Nastavenia, strana 42.

- Training (Tréning). Tato volba vés prevedie Givodnou tréningovou misiou. Nie je potrebné
___:-( ukoncit tréningovl misiu pred hranim Deus Ex, ale tréning sa pre zaCiatocnikov vrelo odportca.

Play Intro (Uvod hry). Tato volba prehrava tivodny klip.
Credits (Autori). Tato volba zobrazuje mend autorov hry.

\ '\ Back To Game (Spat do hry). Touto volbou sa vratite do hry, ktora je spustena.
/ Tlacidlo je aktivne len vtedy, ak ste do hlavnej ponuky vstipili priamo z hry.

Exit (Koniec). Tato volba ukongi hru a vréti vas na plochu Windows. Systém vas poZiada
o0 potvrdenie tejto volby predtym, ako sa hra ukongi.

K tejto obrazovke sa moZete vrétit kedykolvek pocas hry stlacenim kldvesu Esc.

hru bez jej ukondenia, stlacte kldves Pause. Stlacte ho znovu, ak
sa chcete vratit spét do hry.

MbZete tieZ pouZit kldves Esc na vyvolanie hlavnej ponuky alebo kléaves F1 €i F2 na vyvolanie
obrazoviek s informdciami. Hra zostane pozastavend, az kym hlavna ponuka (pripadne niektora
z jej podpontik) alebo obrazovka s informéciami neprestane byt aktivna.
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do hlavnej ponuky priamo z hry. Nie je moZné uloZit poziciu po¢as rozhovoru alebo pri sprave InfoLink.

POZNAMKA. V hre Deus Ex méZete mat uloZenych tolko pozicii, kolko chcete. Ak radi ukladate pozicie ¢asto,
odportica sa pravidelne mazat starSje pozicie, aby ste uSetrili miesto na disku. Miesto na disku moZete uSetrit aj
prepisovanim existujucich uloZenych pozicii namiesto vytvdrania novych.

Oknd Save/Load (UloZit/Nacitat) obsahujd nasledujtice volby.

Nalavo od obrazovky je posuvny zoznam vSetkych uloZenych pozicii zoradenych chronologicky s najnovSou poziciou
navrchu. (Ich poradie mdZete zmenit kliknutim a pretiahnutim na iné miesto.) Pozicie st 0znacené ndzvom, ddtumom
a Gasom uloZenia. Prednastavené meno uloZenia je miesto v.momente hry, kedy bola uloZend, ktorékolvek uloZenie
v8ak moZete premenovat kliknutim nafi, vysvietenim nézvu a vloZzenim nového ndzvu.

Kliknutim na uloZenu poziciu v zozname ju zvolite a moZete ju naditat, vymazat alebo ulozit novd poziciu na
jej miesto. Novi poziciu premenuijte, ak chcete, aby mala iny nazov.

Ak pred stlacenim tlacidla Save (UloZit) nevysvietite existujicu uloZenu poziciu, hra automaticky vytvori novd
poloZku na prvom mieste zoznamu.

Napravo od obrazovky je okno, ktoré obsahuje maly €iernobiely obrazok vasho vyhladu vo chvili, ked'
ste hru ulozili, a miesto, na ktorom sa va$a postava nachadzala.
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Na spodnej strane s tri tlaCidla:
Delete (Vymazat). VlymaZe vybrané uloZenie z vasho pevného disku.

'( Save/Load (UloZit/Naéitat). Podla obrazovky sa nacita uloZend pozicia alebo sa uloZi aktualna
“=——7 pozicia.

Cancel (Zrusit). Vrati vas do hlavnej ponuky.

Zabudovany ndstroj Quick Save/Load (Rychle uloZenie/nacitanie) vam umoziiuje
. ukladat a nacitat pozicie pomocou kldvesov rychlej volby. PouZite kldves ,+“

/ numerickej klavesnice na Quick Save (Rychle uloZenie) a kldves ,/“ numerickej
klavesnice na Quick Load (Rychle naitanie) v priebehu hry.

Pozndmka: Stlacenim kldvesu pre Quick Save (Rychle uloZenie) prepiSete poziciu
svojej prechddzajticej volby Quick Save (Rychle uloZenie).

™ <
| (Q
Lt L)

Ked spustite novti hru Deus Ex, prvé vec, ktorti musite urobit, je zvolit Uroveri obtiaznosti

boja pre svoju novi hru. Méte §tyri moZnosti - Easy (Lahké), Medium (Strednd), Hard (Tazka)
a Realistic (Realistickd). V trovniach vécSej obtiaZnosti budete vyrazne zranitelnejsi v boji.
Iné rozdiely medzi Giroviiami obtiaZnosti neexistuju. Ak niektor( z Grovni obtiaznosti vyberiete,
nemozete ju zmenit bez spustenia novej hry.




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 %‘50 am Page 9

I N ol 1
ML MUINL) (D
ym, ako zaCnete hrat, musite vytvorit svoju postavu v hre. Kedykolvek budete chciet hrat novi hru, automaticky

sa objavi obrazovka Character Creation (Vytvorenie postavy).

MdZete zmenit meno v poli ,real name* (,skutocné meno*) kliknutim na ponuku mien a vloZzenim nového mena. Toto
sa stane vasim ,,skutoénym“ menom pocas hry, zvycajne vas vSak hra bude oznacovat vasim kddovym menom J.C.
Denton. Svoje kddové meno nemazete zmenit.

Na spodnej strane obrazovky Character Creation (Vytvorenie postavy) st tri tlacidlé:

Reset to Defaults (Spat k prednastavenym hodnotam). Volba vymaze vSetky nastavenia a vréti vaSej postave
prednastaveny vzhlad a hodnoty schopnosti.

Start Game (Spustit hru). Volba uloZi vase nastavenia a spusti hru. V&3 vyzor je nastaveny
avy uz svoje schopnosti méZete upravovat len prostrednictvom beznéhozdokonalenia sa, vid ¢ast Schopnosti,
strana 18.

vlasov a odtiena pokozky. Vzhlad, ktory je viditelny, ked vyskocite z obrazovky Character Creation
(Vytvorenie postavy), vdm zostane pocas celej hry.
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V hre je 11 mozZnych schopnosti. Kazdd schopnost mé Styri trovne majstrovstva - Untrained
(Netrénovany), Trained (Trénovany), Advanced (Pokro€ily) a Master (Majster). Hru zacinate
s kazdou schopnostou na drovni Untrained Level (Netrénovany) (okrem schopnosti Weapons
(_ (Zbrane): Pistol (Pistol), ktord zacina s hodnotou Trained Level (Trénovany)), a méte k dispozicii
5000 bodov, ktorymi méZete vylepSovat svoje schopnosti. Cena za kazdi dalSiu troveri
v jednotlivych schopnostiach je uvedend vedla jej ndzvu. PodrobnejSie informacie vid' Cast
Schopnosti, strana 18.

V malom okne vedla tlagidiel sa zobrazuje stcet nespotrebovanych bodov, ktoré mate
y préve k dispozicii. Pod zoznamom schopnosti st dve tlagidla.

ZvySenie. Ak mate k dispozicii dostatok bodov, vysviette schopnost a kliknite na volbu
UPGRADE (ZVYSIT), aby sa zvi¢sila droveii schopnosti.

Znizenie. Vlysviette schopnostakliknite natlacidlo, aby sazredukovala dané schopnost
o jednu trovef (minimdlna trove je Untrained (Netrénovany)). Pocet bodov zruSenej
tirovne sa pripo¢ita k bodom, ktoré méte k dispozicii.

arate svoju postavu, moZete zniZit svoju automaticku droveri Pistol (Pistol), aby
celkovy poCet bodov, ktoré budete mat k dispozicii. Toto sa vSak neodpordca
zatiato¢nikom. ZniZenie je mozZné len na zaciatku hry.
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V hre Deus Ex ste agent ,,J.C. Denton*, nanorozsireny Specidlny tajny agent pre UNATCO, United Nations Anti-Terrorist
Coalition (Koalicie spojenych narodov proti terorizmuy).

Vas§ vnatorny nanoprocesor vykonava neustale diagnostické kontroly vaSho fyzického stavu. Tato informédcia sa odosiela
priamo do vaSho optického nervu vo forme pasivneho ozndmenia, ktoré sa objavuje po oboch strandch obrazovky.

V lavom hornom rohu vasho vyhladu je diagram vésho tela. Tento
farebne kodovany obrazok ukazuje priblizny stupen poSkodenia F 3 CL
ktorejkolvek ¢asti vasho tela. i] - \

Farby od najlep3ej po najhorSiu st zelend (takmer perfektné zdravie),
svetlozelend, Zltd (mierne poSkodenie), oranZovd, cervend (véZne
poSkodenie), cierna (lplne zniceny). Len vaSe ramend a nohy mozu
byt Cierne ... ak bude takto poSkodené va$a hlava alebo telo, ste mrtvi.

Stipee bioenergie. Tento stipec nalavo od diagramu tela ukazuje mnoZstvo bioenergie, ktori mate
k dispozicii na posilnenie svojho nanorozSirenia. Ak stlpec siaha po vrchol diagramu, bioenergia je
plne nabitd.

\
! o ’ i 2 F
j \ -
\ 'I 3
PoSkodené ramend a nohy v3ak budd ovplyviiovat vaSe schopnosti i /
mierit, beZat a skakat. 2
| ‘
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Stipec zgisoh vzduchu. Tento stipec napravo od diagramu }ela je viditelny len vtedy, ked ste pod
vodou. Gim dIhSie preZivate bez vzduchu, tym mensi je stlpec vzduchu. Ked sa tplne vycerpa,

/ Oznamenia environmentalneho nebezpeéenstva. Tieto ikony na lavej strane obrazovky sa
zobrazialen vtedy, ak ste v dosahu environmentélneho nebezpecenstva, ktoré vim moze sposobit
fyzické poSkodenie. Environmentalne nebezpecenstvo zahffia radioaktivitu, elektricky prid,
jedovaté plyny a ohefi.

N\ N AKTVRE ROZE R

Tieto ikony sa objavuiju pozd|Z pravejstrany vasho vyhladu. Oznamuiju
vam, ktoré (ak vobec nejaké) rozSireniaalebo obranné zariadenia méte
prave aktivne. lkony pre ochranné zariadenia s vnitornymi zdsobami
energie (zosilneny pancier, ochranné obleky atd') sa tieZ zobrazia ako
7lty stipec, ktory ukazuje, kolko energie zostéva v prislu$nom zariadeni.
Ked stlpec zmizne, zariadenie je uz vySerpané a zbytotné a automaticky I
sa vymaze z vasho inventara. I
ETY V RUKE
Tento riadok $tvortekov pozdlZ spodnej strany vasej obrazovky zobrazuje maximélne devat
predmetov z vaSho inventara, ktoré mozete mat ,,v ruke” pripravené k pouZitiu bez toho, aby
ste museli vstlpit do obrazovky Inventory (Inventdr). Desiaty Stvorcek vzdy obsahuje vas
nanoprstefi. Tieto Stvoréeky zobrazuji predmety, ktoré uz mate na obrazovke Inventory
(Inventér), nie su to predmety navySe okrem tych, ktoré méte v inventéri. (Navod, ako menit
predmety v ruke vid ¢ast Inventar, strana 14.)
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Tieto predmety moZete ihned uchopit tak, Ze stlaite kldves s €islom Stvor¢eka daného predmetu.

Ak méte napriklad predmet sochor v-Stvoréeku 3, po-stladeni kldvesu 3 okamZite uchopite sochor do ruky-a bude
pripraveny k pouZitiu. Ak uZ mate v ruke nieco iné, sochor tento predmet automaticky nahradi. Ak ma vaSa mys koliesko,
moZete ho pouZit na pohyb medzi predmetmi a vyber predmetov v ruke.

Predmety k dispozicii. Ak uZ mate predmet k dispozicii a drzite ho v ruke, tento predmet bude viditelny vo vaSom
vyhlade. Ak chcete predmet odlozit bez toho, aby sa niecim nahradil, uistite sa, Ze kurzor neukazuje na tento predmet,
a stlacte kldves Backspace alebo kliknite pravym tlacidlom mysi.

Vas vnadtorny nanoprocesor velmi podrobne zaznamendva vés stav, vybavenie a neddvnu minulost.

K tymto Gdajom sa mdZete dostat kedykolvek pocas hry tak, Ze stlacite klaves F1 a vyvoléte obrazovku Inventory,
(Inventdr), alebo F2, aby ste vyvolali obrazovku Goals/Notes (Ciele/Pozndmky). Akondhle sa dostanete do
obrazoviek s informaciami, méZete sa medzi nimi pohybovat kliknutim na karty na hornej casti obrazovky.
Tlacidlam rychleho pristupu moZete priradit iné obrazovky s informédciami pomocou- volby Settings
(Nastavenia), Keyboard/Mouse (Kldvesnica/Mys).

Existuje osem obrazoviek s informaciami.

Pozndmka. Obrazovky s informdciami st prednastavené, aby sa zobrazovali priehladne, aby ste mohli
vidiet (aspori zahmlene) svoje okolie, kym s nimi pracujete. Pokial st obrazovky s informdciami
otvorené, hra je pozastavend.

Urcité volby ponuky budd obsahovat podCiarknuté pismeno. Stlacenim kidvesu Alt spolu
S podciarknutym pismenom aktivujete prislusnd volbu.
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Vas inventdr obsahuje 30 pozicii a kazdy predmet, ktory mozete niest, zaberd jednu alebo viac
pozicii. PodrobnejSie informdcie o spravovania upravovaniinventaravid ¢ast Sprava inventéra,
strana 28.

Kliknutim na ktorykolvek predmet vo svojom inventdri s predmetom mdZzete hybat alebo si ho
prezriet. Ked kliknete na predmet, jeho popis sa objavi v okne napravo.

S predmetmi na mriezke inventara moZete pohybovat tak, Ze na ne kliknete a odtiahnete

y ich, ak je k dispozicii dostatok volného miesta na to, aby ste mohli drzat predmet,
/s ktorym chcete pohybovat. Poloha predmetov na mriezke neovplyviiuje ich

pouZitelnost pocas hry. Niekedy je nutné usporiadat si inventdr (alebo odloZit
predmety), aby ste urobili priestor pre velké predmety.

MoZete tieZz premiestiiovat predmety medzi panelom predmetov v ruke a svojim
inventdrom. Odtiahnite predmet z panelu predmetov v ruke, aby ste ho odobrali, alebo
odtiahnite objekt zo zésob do Stvoreka predmetov v ruke, aby ste ho umiestnili do
daného Stvorceka (pricom ho vymenite za predmet, ktory tam uZ je). Pamétajte na to,
Ze predmety v ruke nie st navyse, ale st ¢astou vasho inventéra, ktora

je lahSie dostupna.

Kopa. Niektoré predmety, napriklad jedlo a niekolko dal$ich uZito¢nych predmetov, je mozné
nahromadit na seba. To znamend, Ze viacero predmetov toho istého typu moze byt naraz
v jednej pozicii inventara. Ak je predmet vo vaSom inventdri kopa, pocet predmetov v nej sa
objavi vedla nej. Hromadenie zbrani, LAM, EMP a plynovych granétov je obmedzené
limitom.
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Nanokey Ring (Nanoklicovy prstenec). Toto okno zobrazuje va$ nanokltic¢ovy prstenec a pocet nanoklicov, ktoré
prave obsahuje. Kliknite nail a zobrazi sa vam zoznam vSetkych vaSich nanokldcov v poradi; v-akom boli-najdené
(najnovsi je na prvom mieste).

Ammunition (Municia). Kliknite na tlacidlo Municia a zobrazi sa vdm zoznam typov municie, ktoré mate pri sebe, pocet
nabojov a popis kazdého typu municie.

Credits (Kredity). Toto malé okienko na vrchu Stvorceka inventdra zobrazuje pocet kreditov, ktoré mate k dispozicii pre
pripadné platby za hotové.

Tlacidl na obrazovke Inventory (Inventar):
Equip/Unequip (Vyzbroj/0dzbroj). VioZi vybrany predmet pripraveny na pouZitie do vaSej ruky alebo ho z nej odoberie.

Use (Pouzi). OkamZite pouzije predmet. Jedlo napriklad moZete zjest. Kazdé stlacenie tohto tlacidla skonzumuje
iba jednotlivy predmet z kopy.

Drop (0dloz). Odlozi predmet z vdSho inventdra. Ked zavriete obrazovku Inventory (Inventdr), predmet spadne

na zem, odkial’ ho moZete opét normélne zodvihnut. Ak sa vrétite na toto miesto pocas tej istej misie, odlozeny
predmet by tam mal stale lezat. Ak sa tam vrétite v neskorSej misii, predmet uz tam nebude. MoZete tieZ odloZit
predmet v ruke stlaGenim kldvesu Tab alebo prostrednym tlagidlom mysi.

Change Ammo (Vymei municiu). Aktivne len pre zbrane na naboje. Prechadza v§etkymi dostupnymi
typmi municie pre dant zbrari. Po kazdom kliknuti na toto tlagidlo sa vysvieti préve aktivny typ
municie a zobrazi sa jeho popis. Na zmenu municie méZete tiez pouZit kldves [j alebo

@/~
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Této obrazovka vdm umozZni presne sledovat vas fyzicky stav. Ukazuje presne, kolko zraneni
a poSkodeni ktora Cast tela md.

Kliknite na ktortkolvek zo Siestich Casti svojho tela a dostanete presny popis nasledkov
.._____(_ I presny pop

{ prislusného poskodenia. Kliknite na tlagidlo Heal (Uzdravit), aby ste na danii &ast tela pouZili
jednu lekarnicku.

Kliknutim na tlagidlo Heal All (Vyliecit vSetko) sa pouZije tolko lekarniciek, kolko je
potrebnych na vyliecenie celého tela. Tito mozZnost treba pouZivat opatrne, pretoZe
y sa fiou velmi rychlo minie celd zdsoba lekarniciek.

Malé okno na pravej strane obrazovky ukazuje aktudlny pocet lekarniciek v zasobe,
ktory méte k dispozicii. (MoZete tiez zvolit moznost Use (Pouzit) na lekarni¢ku z obrazovky
Inventory (Inventér) alebo v ruke, v tom pripade ale nemdZete Specifikovat presne,
ktord ¢ast tela chcete liegit.)

Této obrazovka vdm umoZziiuje sledovat vae nanorozSirenia a droveri bioenergie.

Zatinate s tromi rozSireniami uZ nain$talovanymi. Na obrazovke si vypisané dole viavo.

Infolink (Infolink). V&$ infolink umoZiiuje vedeniu monitorovat vase konanie a umozfiuje vam
komunikovat v redinom Gase na nervovej baze. Je vzdy zapnuty.
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IFF (IPN). Systém IPN (Identifikdcia: Priatel alebo Nepriatel) je sticastou vasho softvérového balika. Analyzuje fudi
a tvory vo vaSom vyhlade a identifikuje tie, ktoré by mohli byt nebezpecné. Je zapnuty stale.

Light (Svetlo). Svetlo mozno pomocou kldvesu F12 zapinat a vypinat. Je to jediné z troch
LStandardnych® rozsireni, ktoré mifia bioenergiu, ked sa pouziva. Pozor - IU¢ svetla by mohol vzbudit
nechcent pozornost, ked sa snazite konat v utajeni.

Mate k dispozicii devét dalSich pridavnych pozicii pre nanorozsirenia, uloZenych okolo vasho tela,
ako je vidiet na diagrame na obrazovke. MéZete ich vyplnit néjdenim augmentation canisters (nddob
S rozsirenim).

Na nainstalovanie nového rozSirenia musite mat augmentation canister (nddobu s rozSirenim)
apristup k medbotu. Ak aktivujete medbot pomocou augmentation canister (nadoby-s rozSirenim),
ktort vlastnite, objavi sa variant obrazovky, ktord obsahuje volbu na nainstalovanie rozsirenia.

Choosing Augmentations (Vyber rozSirenia). Kazdd augmentation canister (nddoba s roz8irenim) je vyrobend
pre jednu konkrétnu aktualizaénu poziciu. Ked in3talujete nadobu, musite si vybrat jedno z rozSireni moznych
pre dant poziciu. Ked uZ raz zaplnite poziciu, dané rozSirenie je permanentne nainStalované a druhi volbu
vykonat nemozno, rozhodujte sa preto rozumne. RozSirenia, ktoré vyberiete, podstatne ovplyvnia rozvoj vasej

postavy i to, ktoré stratégie budi najicinnejSie proti roznym nepriatelom a nebezpecenstvam.

Neviete, o moZe ktorakolvek rozSirovacia pozicia robit, kym nemate vhodni rozSirujiicu nadobu.
Vtedy méZete klikntitna nddobu vinventdria uvidite mena moznych volieb. Viac informécii o rozSirovani /
budete mat k dispozicii, ked' néjdete medbot.
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Upgrades (Aktualizacie). Akondhle je rozSirenie nain$talované, mozno ho aj
aktualizovat. VSetky rozSirenia sd naintalované na drovni tech 1 a vacSina moze
byt aktualizovanych do trovne tech 4. Kazda aktualizacia robi rozSirenie silnejsim
a efektivnej§im. Na aktualizovanie rozSirenia potrebujete upgrade canister
(nddobu na aktualizdciu). Na aktualizaciu roz$irenia nepotrebujete medbot - len
3 kedykolvek pouZite upgrade canister (nddobu na aktualizciu). T zlep3iktorékolvek
rozsirenie o jednu technickd drover aZ do maxima. Obrazovka rozsirenia vam zobrazi
pocet upgrade canisters (nddob na aktualizéciu), ktoré prave méte. Kliknite na
roz§irenie, ktoré si Zelate aktualizovat, potom natlacidlo Upgrade (Aktualizovat)
adokon€ite upgrade (aktualizaciu). Upgrades (Aktualizcie) si permanentné.

\ PouZivanie rozSireni. Takmer vSetky nainStalované rozSirenia musia byt aktivované,
/ aby ste ich mohli pouZivat, a odoberaju bioenergiu dovtedy, kym zostdvaji aktivne.
Rozsirenie moZete aktivovat z obrazovky rozsireni kliknutim na tlaCidlo Activate
(Aktivovat). MoZete tieZ aktivovat rozsirenia pomocou tlagidiel rychleho pristupu (F3 az
F12). Na obrazovke rozSireni mozete klikndt na ktorékolvek nainstalované rozsirenie,
aby sa vam zobrazil detailny popis jeho funkcii a efekt kazdej ispeSnej aktivécie.

P

Bioenergia. Na obrazovke rozsireni moZete tiez sledovat tirovne svojej
bioenergie. Okno v pravej dolnej €asti obrazovky zobrazuje vase aktuélne

tirovne bioenergie a pocet biobuniek, ktoré mate k dispozicii. Tlagidlo Use Cell
(PouZit bunku) pridé jednu bunku do vaSich zasob energie vZdy, ked nan kliknete.
(MoZete tieZ zvolit Use (PouZit) biobunku zo zésob alebo v ruke.) PouZitie jednej
bioelektrickej bunky doplni 25 % va3ej bioenergie.

e prezriet si a zvacsit svoje schopnosti. VV podstate sa zhoduje
s obrazovkou Skills (Schopnosti) pre Character Creation (Vytvaranie postavy) s tym
rozdielom, Ze nemdZete zhorsit schopnosti za (i¢elom ziskania viac bodov schopnosti.
Pogas hry sa vaSe schopnosti moZu len zlepSovat.
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Kliknite na ktordkolvek schopnost na lavej strane obrazovky a na pravej strane obrazovky sa zobrazi podrobny popis
jej funkcif a trovne efektivnosti.

Okno pod zoznamom schopnosti zobrazuje pocet vaSich neminutych skill points (bodov schopnosti).

Aktualizécia. Kedykolvek moZete aktualizovat ktortkolvek schopnost za predpokladu, Ze mate dostatocny pocet bodov
schopnosti. Stacf klikndt na schopnost, ktort chcete aktualizovat, a potom kliknit na tlacidlo Upgrade (Aktualizovat).

e} F//-l'l'll 1

(DL [(NFAN]
re pristup k obrazovke Goals/Notes

Téato nesmierne ddleZitd obrazovka zaznamendva vas postup pocas hry.

Horna €ast obrazovky ukazuje ciele, ktoré ste zatial' v misii spinili, rozdelené na Primary (Primarne) (zdkladné)
a Secondary (Sekundarne) (volitelné). Primary Goals (Primarne ciele) musia byt spinené pre dokoncenie misie.
Ak spinite Secondary Goals (Sekunddrne ciele), budete odmenenf roznymi sposobmi.

Zaskrtavacie policko Display Completed Goals (Zobrazenia splnenych cielov) vam umozfiuje prepinat medzi
zobrazovanim vSetkych cielov, ktoré ste uz spinili v danej misii, a medzi zobrazovanim cielov, ktoré s este
potrebné na dokoncenie misie. Posuvné okno na spodnej strane obrazovky ukazuje v3etky poznamky za celu
hru. Sd vybrané z e-mailovych sprév, z rozhovorov a z dtovych kociek. Tieto pozndmky obsahuiju vietky

uz zname hesla a bezpecnostné kddy, rovnako ako velké mnoZstvo dal$ich uzito&nych informéacii.

Udaje, ziskané ze-mailovych sprévadatovych kociek, siuloZené doslovne, ostatné ddleZité informécie

s zosumarizované.

M®oZete pridat vlastnd pozndmku kliknutim na tlacidlo Add Note (Pridat poznamku) a potom napisanim
vasho textu. Vkladanie pozndmky ukongite kliknutim kdekolvek inde na obrazovke.
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MdZete vymazat ktordkolvek pozndmku - svoju alebo z hry - kliknutim na tlacidlo Delete Note
(Vymazat poznamku). Predtym, ako sa pozndmka vymaZe, budete musiet jej vymazanie potvrdit.

4to obrazovka vam umoziiuje p

ktulnej misie. Rozhovory st zoradené chronologicky (najnovsia je prvd) a oznacené contact

(kontaktom), location (miestom) a type (typom) (Ci bol prisluSny rozhovor z o¢i do oéi alebo
preneseny infolinkou).

Su to obrazky a fotografie, ktoré ste si nahrali do vasej paméte. St zoradené od

najnovsich po najstarsie a oznacené menom predmetu, ktory obsahuijd. Kliknite na meno
obrazku a obrézok sa zobrazi.

Pozndmky. Obrazovka s obrdzkami vdm umoZiiuje robit si pozndmky priamo na
obrdzok.

Add Note (Pridat poznamku). Kliknite na toto tlacidlo, potom Kliknite na miesto na

obrazku, kam chcete umiestnit svoju pozndmku, a potom zacnite pisat. Ked skongite, kliknite
mimo poznamku.

Delete Note (Vymazat poznamku). Kliknite na pozndmku a potom kliknite na toto tlagidlo,
aby ste poznamku odstranili.

Show Notes (Zobrazit poznamky). Toto tlagidlo vdm umozZiuje prepnit pozndmky na
neviditelné a moct si tak prezerat obrazok bez prekazok.




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 é'SO am Page 21

alebo deaktivacia rozsirenia ¢i zodvihnutie alebo odloZenie predmetu.

Clear Log (Vymazat zaznam). Toto tlacidlo pouzite na vymazanie zdznamu a vytvorenie nového.

Prva vec, ktorti budete chciet urobit, bude poriadne sa poobzerat. V&s vyhlad je ovlddany mySou. Pohnite fiou dopredu
alebo dozadu, aby ste sa pozreli hore alebo dolu, ¢i doprava alebo dolava, aby ste sa pozreli prislusnym smerom.

Vly$ku svojho pohladu méZete ovladat aj kldvesnicou.

Kléves Delete alebo R - pohlad nahor.
Klaves Page Down alebo V - pohlad nadol.
Klaves End alebo F - vycentrovanie va$ho pohladu.

Nitkovy kriz. Nitkovy kriz sa vZdy objavuje uprostred vasho vyhladu. Tym sa zjednoduSuje zameriavanie
predmetov pocas siboja, ich zdvihanie a pouZivanie. Nitkovy kriz mdzete vypnut prostrednictvom obrazovky
Game Options (Volby), vid strana 43.

ZRMERRVANE

Ked pogas hry prejdete nitkovym krizom cez predmet, ktory je vo vaSom dosahu a ktory sa dd pouZit

(aj cez ludi, pretoZe sa s nimi moZete rozpravat alebo na nich Utogit), automaticky na prislusny

predmet zameriate pohlad. Zobrazi sa jeho meno a okolo neho sa objavia zatvorky.
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Kym sanapredmet pozerate, mozete kliknat pravym tladidlom mysia pouzit ho tak ¢o najvhodnejSim
spbsobom (zodvihnat maly predmet, otvorit dvere, precitat knihu, atd).

{u}
A

c n
hre je niekolko predmetov, ktorymi moZete zlepsit svoje videnie.

Binoculars (Dalekohlad) opticky priblizuje vzdialené predmety, ked ho pouZijete (vid ast
PouZivanie vybavenia, strana 26).

Telescopic Sights (Teleskopicky dalekohlad) pracuje podobne ako normadiny
.y dalekohlad, pouZiva sa vSak inak. Musite mat v ruke zbraf vybavend teleskopickym
/ dalekohladom (alebo teleskopickym vylepSenim), potom stlacte klaves [, aby ste
videli cez dalekohlad. Ak je vaSa schopnost prace so zbrafiou mald alebo ak je ciel
velmi daleko, mdZe sa vdm vyhlad triast.

Tech Goggles (Technické okuliare) tieZ fungujud ako dalekohlad, navySe vSak poskytuju
zosilnenie svetla. NeumoZnia vdm vidiet v hustej tme, ale bude s nimi ovela lepsi

vyhlad v Sere. Kazdi stpravu technickych okuliarov mozno pouZit len raz a na
obmedzeny ¢as.

TEYT O n7ng
TEAL T

Mnoho predmetov v hri

T

e poskytuje informacie v textovej alebo Ciselnej podobe. Su to hlavne

knihy, noviny a datové kocky. Zvygajne tieto predmety neméZzete zodvihnit a umiestnit do
inventdra. Namiesto toho sa po kliknuti pravym tlacidlom mysi na dany objekt na vasej
obrazovke objavi textové okno, z ktorého mdZete Citat ddaje. Ak pohnete svojim pohladom
mimo prislusny predmet, okno sa zatvori. Ak sd ddaje ddleZité pre vasu misiu, budi
uloZené na obrazovke Goals and Notes (Ciele a pozndmky) ako pozndmka. Obrézok sa

tiez méZe uloZit na obrazovku s obrédzkami.
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Interactive Readouts (Interaktivne oznamenia). Oznamenia vztahujice sa k e-mailovym spravam,
bezpecnostnym systémomapod. st interaktivne. Informacie vkladate vo forme kddov alebo prikazov.
In8trukcie sd vZdy stcastou samotnych ozndmenti.

]
g
Standardne nastavené zakladné ndstroje pohybu si Sipkové klavesy.

Stlagte klaves A\ &i W pre pohyb dopredu, klaves W & 'S pre civanie, stlagte klaves Z Gi A, aby ste
sa otoCili dolava, pripadne kléves C €i D pre otoCenie doprava.

dZe sa pohybujete dopredu v smere, ktorym ste otogeni, méZete sa pocas pohybu obzerat (a otd¢at) pomocou mysi.

Chddza bokom. Chdodza bokom je chodza doprava alebo dolava bez toho, aby ste museli byt otoceni prisluSnym "
smerom. ) \
Kldves € alebo A — chddza bokom dolava.

Klaves =» alebo D — chddza bokom doprava.

Chodit bokom mdZete tieZ sicasnym stlacenim klavesu Alt a Z alebo C.

Naklaianie sa. MoZete sa rychlo naklonit doprava alebo dolava a pozriet sa za roh. Viyklonenie bude
trvat len tak diho, ako dlho drZite kldves na naklarianie.

Kldves Q — naklonenie dolava.
Klaves E — naklonenie doprava.

Rychlost. MozZete sa pohybovat dvoma zékladnymi rychlostami, chddzou alebo behom (niektoré
rozSirenia vam umoznia bezat eSte rychlejSie). Prednastaveny rezim je beh (to vSak moZete zmenit
v ponuke Volby — vid'strana 43). Ste nenapadnejsi, ked sa pohybujete chddzou alebo ked sa plazite,
pretoZe robite menej hluku.
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Klaves Caps Lock prepina medzi rychlostami pohybu.

Pomocou klévesu Shift docasne prejdete z jednej rychlosti do druhej.

Rebriky. Pocas hry budete potrebovat vyliezt a zliezt po rebrikoch. Na vylezenie po

. rebriku sa pred rebrikom vycentrujte a pouZite $ipky ako na normalny pohyb. Ak si
myslite, Ze stojite pred rebrikom, ale nepostvate sa po fiom hore ani dolu, skiste
vyskocit, aby ste sa rebrika chytili. Ak sa pred tym, ako zaCnete zliezat po rebriku,

prikr€ite, bude menej pravdepodobné, Ze spadnete dolu.

Ak chcete vyliezt nahor, pozrite sa nahor a stlacte kldves AN alebo W. Ak chcete zliezt
dolu, stlate kldves W alebo S, alebo sa pozrite dolu a stlacte kldves A\ alebo W.

Plavanie. Plavanie je rovnaké ako bezny pohyb, moZete sa vSak pohybovat dopredu
a dozadu i dolava, doprava, nahor a nadol. Ak sa pocas plévania oto¢ite smerom dolu
(pomocou mysi), ponorite sa, a ak sa otocite nahor, vyplavate. Pamatajte na to, Ze ak ste

potopeni prili§ diho, zatne sa zvySovat vaSe poSkodenie a mozZete sa utopit.
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E (PRIKREENIE
rzte kldves X alebo, (delete)

Ked' ste prikréeni, moZete sa pohybovat alebo plazit, ale pomalSie.

Prikr€enie sa mé v tejto hre mnoho dolezitych vyznamov. Umoziuje vam napriklad skryvat sa za nizke predmety alebo
prechadzat nizkymi otvormi.

Coje dole kym ste skrceni, stdvate sa ovela nendpadnejSimia pohybujete sa takmer nepocutelne. Pre nepriatelov
je potom velmi tazké spozorovat vés.

Utajenie ma samozrejme tieZ svoje obmedzenia. Stéle ste zachytitelni elektronickymi senzormi, na volnom priestranstve
alebo ak je nepriatel velmi blizko. Akykolvek hluk, ktory sposobite, vas moze prezradit. VZdy je rozumné pohybovat
sa pri utajeni v tiefloch a v ¢o najvacsej vzdialenosti od nepriatela.

Ak niekoho napadnete, uputa to pravdepodobne pozornost kazdého, kto je v dosahu, aj ked budete prikréeni
(i ked je casto s potrebnymi schopnostami a taktickym umenim moZzné odstranit nepriatela potichu a rychlo).

Pocas pldvania sa nemdzete prikréit.
Skok v prikréeni. Ak sa potrebujete preplazit cez nizku prekazku s malym priestorom na hlavu alebo sa

Splhat cez malé okienko, méZete pouzit skok v prikréeni. Drzte stladeny kldves X, aby ste sa prikréili
a potom ihned stlacte kldves Spacebar (medzernik), aby ste sa vySvihli hore.
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Pogas misie néjdete mnoho predmetov, ktoré moZete zodvihnut a niest so sebou. VSetko, o
moZete niest vo svojom inventari, moZe byt uzitocné.

/ Najjednoduchsispdsob, ako pouZit predmet, je mat ho ruke a klikntt (mdZete tieZ pouZit predmet
priamo z obrazovky Inventory (Inventdr) — vid strana 14).

Najjednoduchsi spdsab, ako predmet uchopit rukou, je mat ho v jednej z deviatich pozicif
pre predmety v ruke na spodnej strane obrazovky. Kazdy z tychto Stvorcekov je
, ocislovany a stlatenim jeho Cisla dany predmet uchopite.

Predmety z inventdra moZete umiestnit medzi predmety v ruke tak, ako je popisané
v Casti Inventdr, strana 14.

Klaves Tab alebo prostredné tlagidlo mysi vyradi predmet bez jeho pouZitia.

Klaves Backspace alebo pravé tlacidlo mysi vrati predmet do vasho inventdra bez
jeho pouzitia a uvolni vdm ruku. Zapamataijte si, Ze pravé tlacidlo mysi bude fungovat
len vtedy, ak poas hry nezameriavate pouZitelny predmet (ako napriklad dvere alebo
tlaidlo - vid' ¢ast Zameriavanie, strana 21).

Predmety, ktoré mozZno dat na kopu. Medzi ne patria granéty, jedlo, lekarnicky, biobunky,
pakltice a nanondstroje.

Prislusnym predmetom, ktory moZno dat na kopu, moZete mat zaplnend vzdy len jednu
poziciu. Ak je uZ pInd a najdete dalSi predmet tohto druhu, hra ho odmietne zobrat,
kym nezniZite pocet predmetov v kope.




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 $50 am Page 27

Ten méZe byt umiestneny medzi predmetmi v ruke. Vid ¢ast Kopa, strana 14.

naklonit sa ohyb naklonit sa
dolava dopredu doprava

Q A\ E

ist bokom pohyb ist bokom
dolava dozadu doprava

A S D

otocenie prikréenie sa otocenie
sa dolava sa doprava

z X C

Nasobné predmety. Niektorych predmetov, ktoré nemozno dat na kopu, mdZete niest viac ako jeden kus
(vacsinu samonapdjanych predmetov, vid nizSie), kazdy na inej pozicii. V pripade inych predmetov (va¢Sina

zbrani) moZete mat pri sebe len jeden kus. Ak sa pokdsite zodvihn(t druhy, hra vdm povie, Ze uz jeden méte.
(Municia z druhej zbrane vam vSak pribudne.)

Velkost predmetu. Niektoré predmety, konkrétne velké zbrane, zaberaju vo vaSom inventari niekolko
pozicif. Pusky, zbrane LAW a mece su vSetky velmi objemné.

Vsimnite si, Ze nech zbrari zaberd v inventdri akokolvek vela pozicii, medzi predmetmi v ruke zaberd
len jeden Stvorcek.
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Nanoklug je jedineCny predmet zloZeny z nanitov a pouzivany na otvaranie konkrétnej nanozamky.
Vlyskytuju sa v malych modrych valéekoch a sd uloZené vo vaSom nanoklti¢ovom prstenci. Ten

nezaberd v inventdri Ziadnu poziciu, ale je vZdy na poslednej (0) pozicii medzi predmetmi
v ruke, odkial ho nemozno odobrat.

Svoj nanoklicovy prstenec moZete uchopit do ruky a pouZit zvyéajnym spésobom na

ktorékolvek zatvorené dvere. Ak mate na svojom prstenci spravne kédovany nanoklic,
zamka sa otvori.

(=] <] n
TMONAPAJANE PR

ktoré obranné predmety a predmety na preZitie (napr. pancier, technické okuliare

predychavag) maji vndtorny zdroj energie. Ak ste ich aktivovali, budi fungovat, az

kym nespotrebuiju vSetku svoju energiu. Nemozno ich pouZit znovu ani vrétit spét do
inventdra. Predmet zvy€ajne vydrZi fungovat niekolko sekind aZ mindit ... dost dlho na

to, aby vds dostal z najhorSieho miesta poZiaru alebo na koniec dlhého tunela pod
vodou.

2o ENTAERD
r l\lh oo o l'll'\'l 1
Okrem vasho inventdra neexistuje iné miesto na odkladanie predmetov medzi misiami. Ak
sa vrétite naspat na nejaké miesto v inej misii, ni¢ z toho, ¢o ste tam nechali, tam nebude.

Preto je nesmierne doleZité, aby ste so sebou brali len tie predmety, u ktorych ocakévate, Ze
budu najuzitoénejSie. Vase rozhodnutia budti mat velky dosah na vaSu dalSiu stratégiu a vyvoj
postavy pocas celej hry. Zakladné herné predmety nemozno vyradit.




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 é'SO am Page 29

RAN

alekodosahové zbrane mozete vylepSovat roznymi spdsobmi. Tieto
vylepSenia je mozné néjst vo forme nanokitov pogas hry. Na vylepSenie zbrane potiahnite
vylepSujtici nanokit na zbrafi vo svojom inventdri, ktord chcete vylepsit. Ak ste uz raz zbran
vylepsili, vylepSenie nemozno zrusit. Ak vyradite vylepSenu zbran, stratite s fiou aj vSetky jej
vylepSenia.

Kliknutim na vylepSenie v inventdri uvidite, ktoré zbrane nim mozno vylepsit. VSetky s nim
kompatibilné zbrane sa vysvietia.

Niektoré vylepSenia (napriklad sights (dalekohlady) a silencers (timice)) mozno pouZit na dand zbraii len raz. Iné (napr.
accuracy (presnost), speed (rychlost), recoil (odskok) a clip mods (svorkové mddy)) mozno pouZit viackrat a maju
kumulativny efekt (aj ked sa efekt Gasto strati v dosledku pouZitia rovnakych vylepSeni).

Niektoré zbrane maju ,Standardné” vylepSenia. Puska ostrelovaca ma zabudovany teleskopicky dalekohlad, )
tajnd pistol a minikusa uz nepotrebujd timiace vylepSenia.

Ak prlchadzate k priatelskym ludom (nie k nepriatefom podrfa vasho IPN), mdZete na nich klikndt a oni vdm

rozhovor. Ak stretnete takychto ludi a kliknete na nich, obrazovka sazmenina pohlad ,tretej osoby*
a rozhovor zagina.

zvy€ajne nieco povedia. Ak sa nepondhlate (alebo ak po vés niekto nestriela), zvy€ajne sa oplatl /
porozpravat sa s kazdym, s kym sa d4.
Rozhovery. Pocas hry sa objavi niekolko zvIast doleZitych fudi, s ktorymi budete musiet viest d|h§|
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Rozhovor neméZete prerusit, ak ste ho uZ raz zacali. Po€as neho vés nikto nemdze napadndt,
nepriatelia viak méZzu vyuZit ¢as vasho rozhovoru na to, aby sa dostali na miesta, z ktorych na
vas moZu zadto€it, akondhle skonCite rozhovor.

( Odkazy Infolink. Z ¢asu na ¢as dostanete aj odkazy z vedenia prostrednictvom svojho nervového
— systému Infolink. Tieto odkazy byvaju zvy€ajne velmi déleZité varovania alebo informacie a mali

by ste k nim pristupovat ako k velmi dovernym. ObdrZanie odkazu Infolink v Ziadnom pripade
nenarusf vase konanie.

Zaznamy. VSetko, ¢o vdm kto pocas hry povedal (pozndmky, rozhovory a odkazy
.Y Infolink), sa zaznamenava v obrazovke Conversations (Rozhovory) (vid strana 20).
/ Rozhodujuice informacie z rozhovorov (kddy, hesld) sa neustdle zaznamendvajd na
obrazovke Goals and Notes (Ciele a Poznamky) (vid strana 19).
]
(K]

U

Aby ste mohli zadtogit na nepriatela, musite mat v ruke zbrari. Uistite sa, &i je nepriatel
na dosah, kurzor umiestnite nad svoj ciel a kliknite.

Varovanie: Mnoho miest, inak priatelskych, sa zmeni na tdolie smrti, ak tam vsttpite
neopatrne s vytasenou zbrariou.

v
V hre Deus Ex je dolezité vediet nielen to, na koho strielate, ale aj to, kam ho zasahujete.
Rovnako ako vy, aj nepriatelia mdzu byt poSkodeni na konkrétnych ¢astiach tela.
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Hlava Zasahy do hlavy st velmi ni¢ivé, je vSak velmi tazké zasiahnut, ak sa nejednd o prekvapenie alebo strely zblizka.
Trup Striela sa dori lahko, strely moZu nepriatela aj znigit, ale je ich potrebné velké mnoZstvo.

Ramena a nohy Striela sa do nich fahko, moZu nepriatela zneschopnit, ich zni¢enie vSak nevedie k smrti nepriatela.
Zameriavanie. Ked mate zbrafi pripravend na pouZitie, objavi sa nitkovy kriz.-Ak pouZzivate teleskopicky dalekohlad,
moZe sa triast. ZlepSené schopnosti a vylepSenia zbrani vam spevnia ruku a budete moct lepSie zameriavat. Ak sa

pohnete, nitkovy kriZ sa vréti do pdvodného stavu.

Nitkovy kriz ukazuje presnost strely. Ked zameriate ciel, nitkovy kriZ sa rozsiri. Ako drZite zbrafi zamerand na ciel,
nitkovy kriZ sa okolo ciela zuZuje, ked je tplne stiahnuty, $anca na zasah je najvacsia.

Existuju dva Speciélne dalekohlady, ktoré sa zapinaju a vypinaju Specialnymi prikazmi.

=F Klaves [ spusta teleskopicky dalekohlad.
; Klaves ] spusta /aserovy dalekohlad. VSimnite si, Ze laser vytvdra viditelny 1U¢ svetla, ktory
l moZze prildkat nepriatelov.

TUDy
[ ¢
V' hre Deus Ex je mnoZstvo roznych zbrani. Medzi nimi si omragujlice ndstroje, noZe, mece, pistole,

pusky, prepadové zbrane a tazké zbrane rozneho druhu. Existuji dokonca aj exotické zbrane ako
minikuSa alebo vrhacie noZze.
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Niekolko vSeobecnych informdcii k rozli¢nym druhom zbrani ...

Stihoj zblizka. Samozrejme, je doleZité uistit sa, €i ste v dosahu nepriatela. Pozor — nepriatelia,
ktori vedia, Ze ste tam, nebud stét v pokoji a ¢akat, kym ich trafite.

/ Vagsina zbrani na stiboje zblizka (sochory, palice, noZe, mece) nepotrebuje municiu, niektoré
vykonné predmety vSak dno (napriklad elektricky obusok).

Zhrane, ktoré nezahijaji. Len zbrane Specidlne vyrobené tak, aby nezabijali (napriklad
elektricky obusok), mdzu nepriatela omracit. Mali by ho omrécit len na chvilu. Ak je
, nepriatel eSte na nohdch, bud okamZite odidte, alebo ho zasiahnite znovu.

Automaticka strelba. Automatické zbrane, ako napriklad prepadové pusky, st skveld
vec, ale bohuZial podla zékonov fyziky po vystreleni sebou citelne trhnd a znicia tak vaSe
mierenie. Ak chcete tento efekt minimalizovat, strielajte v malych davkach. Takisto
pomoZzu lepSie schopnosti a zlepSenia zbrani.

Vystrel a zabudni. Niektoré zbrane, konkrétne LAW (lahka protitankova zbrari), st
uréené na jeden vystrel. Akondhle ich pouZijete, zmizni z vasho inventdra navzdy
(samozrejme v3ak moZete neskor néjst ind zbrail LAW).

Priestorovy efekt. Niektoré z najicinnejSich zbrani — rakety, granaty, plamefiomety, atd. —
maju priestorovy efekt. Ten mdZe byt vyhodny proti davu nepriatelov, vzdy vSak pamétajte na
to, Ze ak stojite prili§ blizko, mdZe vés zranit alebo i zabit vasa vlastna zbrar.
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Granaty moZu byt zvIast nebezpecné. Odskakuju. Ak zle zamierite, granat, ktory ste chceli vyhodit oknom, moZe odskogit
od rimsy naspét priamo k vasim nohdm.
[T=Ta]l=ex]

[}
Do LY e § (W] (]
fja automaticky vZzdy, ked sa jej minie municia (ak je eSte nejakd k municia k dispozicii). MoZete vypnut
auto-reload (automatické nabijanie) prostrednictvom obrazovky Game Options (Volby), vid strana 43.

Nabijanie po¢as boja vSak méZze spdsobit neprijemné chvile. Ak chcete pred zacatim boja skontrolovat, €i je zbraf tpine
nabita, stlacte kldves (] kym zbraii drZite v ruke.

Municia nezabera priestor vo vaSom inventdri. Ked kliknete na zbrafi v inventéri, objavi sa jej popis so vSetkymi typmi
municie, ktorti do nej mozno pouzit, a vSetky typy, ktoré momentalne méte k dispozicii vo svojom inventdri, sa zobrazia
svetlejSie (je mozné mat v inventdri municiu ku zbrani, ktoru eSte neviastnite).

Kliknutim na tlagidlo Ammo (Municia) na obrazovke Inventory (Inventar) zistite, kolko municie daného typu
eSte mate k dispozicii. Tla¢idlo Ammo (Municia) vypiSe zoznam municie, ktori mate, a typy municie, ktoru
potrebujete ku zbraniam, ktoré mate.

Typ municie mozete zmenit na obrazovke Inventory (Inventar) kliknutim na zbrai, potom kliknutim na typ
municie, ktorou chcete zbrai nabit. Typ municie tiez moZzete menit uchopenim zbrane do ruky a stlaéenim

klavesu lebo ['].
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Co 1| LAM (lahkd dtognd municia) a ostatné grandty sd lepkavé
) avybavené senzorom, ktory vam umoZiuje pouzivat ich ako miny
»==+ ./ alebo pasce na nepriatelov.

Ak chcete takdto pascu pripravit, odistite granat a kliknite na

akykolvek rovny povrch v dosahu. (Vasa ruka sa oto€i, aby vam

ukdzala, Ze ste v dosahu vhodného povrchu.) Po niekolkych

sekundach sa aktivuje senzor aktokolvek iddci okolo ho odpali.

Y \ (NemoZete odpdlit svoju vlastni pascu, ale mdZze vés

y zasiahnut, ak ju niektory z nepriatelov odpéli vo vaSej
blizkosti.)

VSimnite si, Ze nepriatelia moZu tiez nastraZit pasce vam. MoZete ich deaktivovat tym,
Ze sa k nim rychlo pribliZite a kliknete pravym tlacidlom mysi pred tym, ako vybuchnd.
Ak uZ je granat deaktivovany, kliknite nafi este raz pravym tlagidlom mysi a moZete si
ho zobrat.

o
Ked ste poskodeni, je dolezité vediet, Ze sa poSkodenie tyka urditej casti tela. Rozne Gasti tela
a efekty zraneni st popisané v Casti Zdravie, strana 16.

V Deus Ex neexistuje ,,prirodzené uzdravovanie®. Na zlepSenie vaSich zraneni budete
musiet mat pristup k akémusi lie¢itelovi. Hlavné sposoby uzdravovania si popisané
nizsie.
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Lekarnicky pouZité prostrednictvom obrazovky Health (Zdravie) mozno pouZit na ur€ité Casti tela. V3etky ostatné formy
uzdravovania st automaticky smerované k tym Castiam tela, ktoré to potrebujd najviac.

Lekarnicky. Tieto kompaktné vedecké zazraky napravuju fyzické zranenia takmer okamzite. Lekarnicka
uzdravi 30 aZz 50 bodov poskodenia podla toho, ktord ¢ast tela je poSkodend, a podla vaSich schopnosti.
Lekérnicky méZzu byt pouzité bud v ruke, alebo z obrazoviek Inventory (Inventar) alebo Health (Zdravie).
Vid' ¢ast Zdravie, strana 16.

Medboty. Medboty s &iastoéne autonémne mobilné chirurgické jednotky. Medbot moze vyliecit aZ
300 bodov fyzického poSkodenia. Tenisty medbot moZete pouzit, kolkokrét chcete, potrebuje viak mindtu
na znovunabitie medzi pouzitiami. Medboty su taktiez doleZité pri inStaldcii novych rozsireni. Hlavny
limitujtici faktor je, Ze musite ist tam, kde sa prave nachédza — nemdZete si-ho vziat so sebou.

Rozsirenia. Urcité nanorozsirenia vam umoznia napravit poskodenie.

Jedlo. Nanosystémy vo vaSom tele mdZu pouZivat zlozité karbohydraty ako ,palivo“ na opravu
poskodeni. Jedlo mdZete zjest bud z inventéra, alebo z ruky. Zatial o ucinok jednej Skatulky
cukrikov je zanedbatelny, tri Skatulky cukrikov, Styri sody a bali¢ek jedla moZe znamenat vyznamné
uzdravenie. Uzdravovanie jedlom nemozno usmerfiovat do konkrétnych ¢asti tela.

Nutriéne vyrovnané s6jové jedlo je pre uzdravovanie to najlepsie. Cerstvé voda sposobilen malé uzdravenie,
takisto cukor cukrikov a séda.

Alkoholické népoje (pivo, vino a likér) tieZ Giastoéne uzdravuju, ale va$ nanometabolizmus zrychluje
ich intoxikacny efekt. Cigarety nemajti Ziadny uzdravujici efekt.
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-~ | ) Vade rozSirenia su pohanané bioelektrickou energiou, skrétene bioenergiou. Vase telo
~-= J neprodukuje bioenergiu prirodzene — musite si ju ukladat do vnitornych ,batérii“. Ked je tdto
‘( zasoba energie minutd, nemdZete pouzivat Ziadne rozSirenia (okrem svojho Neural Link

/ (Nervového linku) a IFF (IPN), ktoré nie sti pohafiané bioenergiou).

Aktudlnu droveri svojej bioenergie'mozete sledovat podla vy3ky stipca nalavo od oznémeni
poskodenia (¢im vy3si, tym lepSie) alebo podla grafu na obrazovke Augs (RozSirenia),
vid strana 16.

i / Existuju dva spdsoby, ako doplnit energiu, ked sa zaéne mifat.

Repair Bots (Opravné roboty). Tieto uZitocné malé mechanizmy
vam doplnia bioenergiu (az do vy3ky 75 % maximélnej kapacity
najedno pouzitie). Opravného robota méZzete pouZit, kolkokrét
chcete, vyZaduje vSak mindtu Casu medzi jednotlivymi
pouZitiami na znovunabitie.

Biocells (Biobunky). Tieto bunky je mozné hromadit

na kopu. St celkom bezné. Jednordzovo vam doplnia
bioenergiu. Na tiplne dopInenie celkom vybitej energie
su potrebné priblizne Styri bunky.
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Ako Specidlny agent UNATCO ste boli vycviceni v ndrocnych technikach prieniku. Samozrejme, Ze je vZdy dobré
skontrolovat, ¢i niekto nenechal nanokl¢ alebo datovii kocku s digitdinym kddom lezat na okoli, predtym, ako pouZijete
svoje paklice a multinastroje.

MYARRNE Z

Moderny lockpick (pakltg) je nestala nanitova matica, ktord sa sama pokusi
nakonfigurovat sa na spravny model nanoklti¢a a tak otvorit prislusnt zamku.
Pakltice st jednorazové predmety. Niekedy je potrebné pouZit' niekolko
paklicov, aby sa vytvoril spravny model nanokltica.

Ked' sa pribliZite k zamknutym dverdm, vase vnitorné
senzory ich zanalyzuji a odhadnu pocet paklicoy, ktoré
budete potrebovat na ich otvorenie. Tato informdacia sa
zobrazi automaticky. Ak sa dvere nijako nedaju otvorit,
Lock Strength (Sila zdmky) bude oznacena ako ,INF*
(nekonecno).

Nésilné otvéranie dveri. VaSe senzory tiez odhadntifyzicki
silu dveri a zistite tak, Ci sa dvere daju otvorit silou. Na
tento Gicel moZno pouZit vybusniny a tazké zbrane. Ak sa
dvere nedaju nasilne otvorit, Door Strength (Sila dveri)
bude oznacend ako ,,INF* (nekonecno).
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dobnd odomykaniu zdmok, na prenikanie sa v3ak ‘
pouZzivaju digitdlne zdmky s klavesnicou, bezpe€nostné kamery
a veZicky. Za tym Ucelom sa pouZiva multitool (multindstroj).
(_Rovnako ako v pripade pouZitia mdzu vaSe vnutorné senzory
analyzovat bezpe¢nostny systém a odhadnuit pocet multinéstrojov,
ktoré budete potrebovat na preniknutie.

Niektoré dvere s digitdinymi kldvesnicami mozno otvorit
len pomocou multindstroja. Iné mozno otvorit pomocou
multindstroja alebo pomocou pakltcov podia toho, ¢o je

v danej chvili vyhodnejSie.
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gl 1 | @ o
SV
Existuje mnoZstvo veci, s ktorymi sa moZete dostat do priameho kontaktu.

Ak musite cestovat z jedného miesta na druhé, moze sa stat, Ze budete potrebovat ¢in, vrtulnik, metro alebo iné
prostriedky na dialkovu prepravu. Na to, aby ste mohli takto cestovat; je potrebné pristipit k danému vozidlu a stlagit
pravé tlacidlo mySi (u vrtulnikov a €lnov) alebo do nich vstipit (metro). Potom uZ zvySok cesty budete cestovat
automaticky.

Vs

Aj ked je predmet prili§ velky alebo objemny na to, aby ste ho umiestnili do svojho inventdra, moZete ho aspoii
presunit z jedného miesta na druhé. Stredne velké predmety, ako sti krabice alebo stolicky, moZete zodvihnat
a prenasat, ak mate prazdne ruky (kliknite pravym tlaCidlo mySi pre zodvihnutie a presunutie predmetu)
a dokonca ich mdZete aj odhodit na kratke vzdialenosti (klavesom Tab alebo kliknutim pravym tlacidlo mysi
este raz). Tazsie predmety ako kontajnery alebo sudy moZete tlagenim postvat (stati sa postavit pred predmet
a pohnut sa smerom k nemu). Niektoré rozSirenia vam umoZnia zdvihanie a premiestiiovanie ovela fazsich
a vacsich predmetov.

T 0T

(RPN

Snazte sa hladat drevené zasobovacie kontajnery. M6Zu obsahovat rozne uzitoné vybavenie, ako
napriklad municiu, zdravotnicke potreby a naradie.

\
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Ak chcete kontajner otvorit, musite ho rozbit sochorom, noZzom, me€om alebo podobnym predmetom.
Kontajnery st oznagené symbolom, ktory ukazuje, ¢i sa v nich nachadza municia, zdravotnicke
potreby alebo iné vybavenie.
Pozor na to, ¢o otvarate nésilim: iné kontajnery, ako napriklad sudy a krabice TNT, mozu
obsahovat nebezpecny material ako rédioaktivne Iatky, jedovaté plyny alebo vybu3niny. Tieto
— predmety vSak mdZete pouZit proti nepriatelom tak, Ze do nich strelite z bezpeénej vzdialenosti.

PocitaCové termindly ¢asto obsahuju uZitoéné informacie, ako st e-mailové spravy,
y a niekedy mozno ich prostrednictvom ovlddat bezpeénostné systémy. Ak chcete
pouZivat poéitadovy termindl, musite vloZit sprédvne meno a heslo (tieto informécie
ziskate z datovych kociek, e-mailovych sprav alebo z rozhovorov), alebo musite mat
dostato¢nd poéitaovi schopnost na vniknutie do systému. VSetky mené a hesld, ktoré
ste uz niekedy pouZili, sa zaznamendvaji na obrazovke Goals and Notes (Ciele
a Pozndmky) (vid strana 19).

Verejné termindly. MoZno ich ndjst na verejnych priestranstvach, napriklad

v staniciach metra. NevyZaduju pouZitie mien a hesiel, ale poskytuju len bulletiny
so v8eobecnymi informaciami.
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»Tvrdou menou“ sveta je kreditny listok, druh kreditnych kariet na jedno pouzitie.

0Zete ich pouzit na ndkup jedla a zsob. Bankomaty st dostupné na verejnych
priestranstvach a umozriuju pouzivatelom pristupovat k svojim ¢tom a vyberat
z nich peniaze vo forme kreditnych listkov. Vniknit do bankomatu za d¢elom
ziskania hotovosti mozete pouZitim pocitadovej schopnosti. Ak obdrzite kredit
z akéhokolvek zdroja, je vas, az kym ho neminiete. Va$ aktudlny stav kreditov
je zobrazeny na obrazovke Inventory (Inventdr) (vid strana 14).

Bezpecnostné stanice sa pouZivajli na zapinanie
a vypinanie bezpe€nostnych kamier,  otvdranie
zabezpecenych dveri a na ovladanie automatickych vezi.
Bezpe€nostnli  stanicu tiez mozete pouZit na
monitorovanie situdcie na vzdialenom mieste, naktorom
sa nachddza bezpecnostnd kamera. Bezpecnostné
stanice vyZaduju pristupové meno a heslo (vid ast
Potitacové termindly, strana 40) alebo dostato¢nd
pocitacovd schopnost na to, aby ste do nich vnikli.
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Nastavema hry moZete zmenn kI|knut|m na tlamdlo Sethngs (Nastavema) v hlavnej ponuke.

V3etky obrazovky nastaveni obsahuju nasledujdce tlacidla.

Reset To Defaults (Spat'k prednastavenym hodnotam). Vréti vSetky volby danejobrazovky
do pdvodného prednastaveného stavu.

Cancel (Zrusit). Vréti vas do hlavnej ponuky bez akychkolvek zmien.

Presunutim my3i nad ktordkolvek funkciu na obrazovke nastaveni moZete ziskat jej
popis.

V ktorejkolvek ponuke Settings (Nastavenia) moZete pouZit klaves Esc na uloZenie
zmien a vratenie sa do predchddzajicej ponuky.

Tato oblazovka obsahuje posuvny zoznam vacsmy pnkazov ktoré mozno zadat klavesnicou
alebo mySou. NavySe mdZe sliiZit na prestavenie oviadania klavesnicou a mySou v priebehu
hry podla toho, ¢o vdm v hre bude vyhovovat.
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Ak chcete zmenit niektory z prikazov, otvorte obrazovku Kldvesnica/Mys, vysviette prikaz, ktory chcete mySou upravit,
stlacte klaves Enter alebo dva razy Kliknite na prikaz a stlacte kidves alebo tlacidlo, ktoré chcete prikazu priradit.
VLA

Tato obrazovka vam umozni nastavit rézne prvky ovlddania.

Always Run (Stdle bezat). Prednastavend rychlost pohybu v hre je beh. Ak tdto volbu vypnete, vaSa prednastavena
rychlost sa zmeni na chédzu. Chédza je nendpadnejSia a menej hluénd, behom sa v3ak na miesto uréenia dostanete
rychlejSie. Pri ktorejkolvek hodnote budete' moct prepinat rychlost pohybu pomocou kldvesu Caps Lock. Vid' ¢ast
Pohyb, strana 23.

Toggle Crouch (Zmenit prikréenie). Tato volba meni prikaz na prikréenie (prednastavend hodnota je kléves X) z funkcie,
pri ktorej treba kldves stéle drzat stlaceny, na stalu funkciu. Ak je tato volba zapnutd, kldves X bude prepinat medzi
prikr€enym a vztycenym postavenim.

Invert Mouse (Prehodit ovliadanie mysi). Tato funkcia vdm umozni zmenit oviadanie mySou tak, Ze ked fou
pohnete dopredu, pozriete sa nadol namiesto nahor a opacne.

Mouse Sensitivity (Citlivost mysi). UmozZiiuje vam zvysSit alebo zniZit citlivost vaSej mysi.

Object Names (Mena predmetov). Ak je tato volba povolend, budete vidiet meno predmetu, ked cez
prislusSny predmet prejdete kurzorom. Prednastavena hodnota tejto volby je ,povolené*.

Weapon Auto-Reload (Automatické nabijanie zbrani). Ak je tato volba povolend, po vyprazdneni
zasobnika sa vam zbrari automaticky nabije (ak mate municiu). Prednastavena hodnota tejto volby
je ,povolené*.
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Gore Level (Uroveii zobrazovania krvi). Tito volba moZe byt nastavena na hodnoty Normal

(Normélna) alebo Low (Nizka). Pri nizkej drovni zobrazovania krvi nevidno Ziadnu Krv.
Prednastavend je normalna trovefi.

'( Subtitles (Titulky). UmoZiiuje vdm nastavit si pocas hry, €i chcete po€as konverzécie pocut
~==—7 len hias, alebo aj hlas s titulkami.

Crosshairs (Nitkovy kriZ). MoZete prepinat medzi viditelnym a neviditelnym nitkovym krizom,
ktorym zameriavate nepriatelov v boji.

, HUD Augmentation Display (Zobrazovanie HUD rozSireni). Tato volba vdm
/ umoziiuje vybrat si medzi zobrazovanim len aktivnych rozSireni alebo vSetkych
rozSireni (vtedy sa vypisuje, ktoré rozsirenia sd v danej chvili aktivne).

Ul/Menu Background (Ul/Ponuka pozadia). UmoZriuje vdm nastavit, ¢o bude viditelné
na pozadi, ked sa pozerate na obrazovku s informaciami alebo s ponukou. Mozné
volby st Render 3D, ktord normélne zobrazuje, €o sa deje v pozadi, Snapshot (Foto),
ktora ukazuje len obrézok chvile, kedy ste ponuku spustili, a Black (Cierne), ktoré

neukazuje ni¢. Posledné dve volby umoZnia zvySit rychlost hry na pomalSich
poditadoch.

Player Bob (Kolisanie hraéa). UmoZiiuje vdm vypnit alebo zapndt ,kolisanie” hraca pfi
chodzi, aby pohyb vyzeral realistickejsie.

Log Timeout Value (Cas zobrazovania odkazov). Urcuje, ako diho sa vdm budu na obrazovke
zobrazovat odkazy a zéznamy (vid' Cast Logs (Zéznamy), strana 21).
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I AY (0B )
Této volba vdm umoZiuje zvySit alebo zniZit vizudinu redinost hry. Rychlost pomalSieho potitata ¢asto mozno zvysit
obetovanim niektorych vizudlnych zobrazeni.

Adijust Brightness (Nastavenie jasu). Otvori okno s jazdcom, v ktorom mdZete nastavit, ¢i bude hra svetlejSia alebo
tmavsia.

Toggle Full-Screen Mode (Prepinanie rezimu zobrazenia na celii obrazovku). Prepina medzi zobrazenim na celt
obrazovku a zobrazenim v okne na ploche. OCakévajte, Ze hranim v rezime celej obrazovky sa hra podstatne zrychli.

ing Device (Zobrazovacie zariadenie). UmozZiiuje vam vybrat 3D grafické zobrazovacie zariadenie, ktoré mozno

Této volba zobrazi rovnakd obrdzkovi ponuku ako | prvé spustenie hry. Skontrolujte, ¢i ste si uloZili aktudlnu
poziciu, predtym, ako skusite zmenit zobrazovacie zariadenie, pretoZe hra skon¢i a restartuje sa, ked zvolite tiito
moznost.

Screen Resolution (RozliSenie obrazovky). UmozZiiuje vam zvySit alebo zniZit rozliSenie obrazovky. VysSie
rozliSenia ponukajud grafiku v lepSej kvalite, hra je vSak pomalSia. Ak hra bezi pomaly, skuste zniZit rozliSenie
obrazovky.

Texture Colour Depth (Hibka farieb textir). UmoZiiuje vam zvolit medzi 16-bitovymi a 32-bitovymi farbami.

32-bitové farby st bohatSie a realistickejSie, hra vak pobezi trochu pomalSie, a nie v3etky grafické karty
ich podporuijd.

World Texture Detail/Object Texture Detail (Detail textiry/Detail objektu). UmoZiiuje vdm nastavit
tiroveri detailov pre predmety na pozadi a pre architekttiru v hre. ZniZenie trovne detailu textdry
moZe hru zrychlit.
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Decals (Stopy v prostredi). UmoZfiuje vdm vypnit alebo zapnit zobrazovanie podrobnosti
prostredia (krv, tiene, stopy po ohnia podobné vizuéine efekty). Vypnutie tejto volby méZze zrychlit
hru na pomal$ich pocitadoch.

Menu Translucency (Priesvitnost ponuky). UmoZiiuje prepinat medzi priesvitnymi
a nepriesvitnymi zobrazeniami pondk.

% % Menu Colour Scheme (Farebnd schéma ponuky). UmozZiiuje vém vybrat si
/ z mnoZstva farieb ponuky.

HUD Borders Visible (HUD hranice viditelné). UmoZiuje vdm zapndit alebo vypnut
ornamentalne okraje na ozndmeniach.

HUD Borders Translucency (HUD priesvitnost hranic). Umozriuje vdm nastavit, i
budd ornamentélne hranice okolo ozndmeni priesvitné alebo nepriesvitné.

HUD Background Translucency (HUD priesvitnost pozadia). UmoZiiuje vdm nastavit
pozadie ozndmeni na priesvitné alebo nepriesvitné.

HUD Colour Scheme (HUD farebné schémy). UmoZiuje vam zmenit farbu obrazoviek v hre
(HUD overlays, Inventory, Goals/Notes (HUD prekrytia, Inventdr, Ciele/Pozndmky) atd.).
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Music Volume (Hlasitost hudby).
Sound Effects Volume (Hlasitost zvukovych efektov).
Speech Volume (Hlasitost komentara). Tieto tri ponuky ovladaju prisluSné trovne hlasitosti.

Effects Channels (Kanaly efektov). UmoZiiuje vam nastavit maximélny pocet kandlov efektov az do 16. Viac kandlov
vytvdra pInsi realistickejSi zvuk, ale mdzu byt nrocnejsie na vykon.

Sample Rate (Vzorkovaci pomer). UmoZiiuje vam zvolit jeden z troch vzorkovacich pomerov. NizSie vzorkovacie
pomery vyZaduiju nizsi vykon vasho pocitaca, kvalita zvuku je vSak nizsia.

Sound Quality (Kvalita zvuku). Umoziiuje vdm vybrat medzi 8- a 16-bitovymi efektmi. Volba 8-bitovych
efektov moze zvysit vykon, kvalita zvuku je v8ak nizsia.

Reverse Stereo (Prevratené stereo). Zvuky vo vaSom pravom a lavom reproduktore sa vymenia.

Dolby Surround Sound (Dolby Surround). Povoluje systém Dolby. (V&S pocita¢ musi byt pripojeny na
prijimac Dolby Pro-Logic, aby ste mohli po¢ivat zvuk v kvalite Dolby Surround Sound.)

Hardware 3d Support (Podpora 3d hardvéru). Podporuje 3D zvuk, ak va3a zvukovd karta podporuje
systém EAX alebo A3D.

) L
lo vés vréti do hlavnej ponuky. Rovnaky
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Warren Spector

Hlavny programdtor a asistent
vedtceho projektu Chris Norden

. ) Programdtori Scott Martin
/ Albert Yarusso

Hlavny ndvrhdr Harvey Smith
Navrhdri Marshall Andrews
Ricardo Bare
Monte Martinez
Steve Powers
Robert White
Dialdgy Sheldon Pacotti
Pomocné dialdgy Austin Grossman

Text, Uvodnd a zdverecnd animdcia hry Chris Todd

Umelecky vediici Jay Lee
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Vytvarnici

Piesne z klubov v New Yorku,

Hong Kongu a PariZi

Vediici kontroly kvality

Kontrola kvality lon Storm

Clay Hoffman
Russell Hughes
Rob Kovach
Nghia Lam

Terry Manderfeld
Hugh Suh

Stan Neuvo
Will Nevins
PEUCHRVE

Alexander Brandon

Dan Gardopee
Michiel Van Den Bos

Reeves Gabrels

James Flores (lon Storm Austin)
Jay Franke (lon Storm Dallas)
Mike Orenich (Eidos Interactive US)

Tom Murton (Eidos Interactive Europe)

Marshall Andrews, Dane Caruthers, Andy
Dombroski, - Peter  Hushvahtov, - Nathan
Regener, Wendy Regener, Bonnie Steele,
Chris Waltrip
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Kontrola kvality Eidos Interactive

Pomocny producent

Technickd podpora (hardvér /
/ sietové sluZby / technika / video)

Oddelenie pre styk s verejnostou
a marketing sekcie lon Storm

Eruch Adams, Daryl Bibby, Lawrence Day,
Carlo Delallana, Steve Didd, James
Featherstone, Daniel Franklin, Erik
Kennedy, Ron Lauron, Chris Lovenguth,
Clayton Palma, Corey Fong, Colby
McCracken, Ryan Natale, Ralph Ortiz, Bill
Schmidt, Kenneth Schmidt, Beau Teora,
Kiell Vistad, Jason Walker

John Kavanagh

Peter Marquardt

Einar Dietz, Chad Warren

Chad Barron, Mike Breslin

Chris McCubbin

Jennifer Spohrer
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Vykonny producent

Pomocny producent

VP marketingu

Vedtici manaZér marketingu produktu
Odbornik na styk s verejnostou
Koordindtor pre styk s verejnostou

Predaj, marketing a styk s verejnostou

Produkcia

VP vyvoja produktu

ManaZér kontroly kvality

ManaZér pre zdkaznicku podporu

Naévrh obalu

James Poole
Michael McHale
Paul Baldwin
Gary Keith
Brian Kemp
Bryan Davies

Michelle Bravo, Dave Cox, Antonia Phillips, Randy
Stukes, Brandon Suyeoka

Robert Barrett, Jo Kathryn Reavis, Hilke Schelke
Nick Earl

Brian King

Micheal R. Kelly

Industry Media




ManaZéri produktu

‘l Koordindtor pre lokalizaciu
-

ManaZér kontroly kvality

Kreativne oddelenie
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Grant Dean
lain McNeil, Flavia T. G

David Rose

Priscille Demoly (Franctizsko), Sascha
Green-Kaiser (Nemecko) Eva Whitlow
(Velka Briténia)

Michael Newey (Velkd Britdnia),
Olivier Saloman (Francuzsko), Lars
Wittkuhn (Nemecko)

Alex Bush
Chris Rowley
Matt Carter-Johnson

Caroline Simon
Andy Cockell
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Wy voj technoldgie Unreal

Dalsie programovanie a ndvrhy

Dalsie vytvarné aktivity

Dalsie testovanie

DalSia podpora

Za to, Ze ndm dali domov, ked sme ho potrebovali

Tim Sweeney a dali ¢lenovia timu Unreal
Doug Church

Chuck Crist, James Daly, Ben Herrera, Mike Miller, Paul
Richardz, Jeff Wand

ChrisCarollo, Rob Fermier, Marc LeBlanc, Art Min, Gabe Newell,
Tim Stellmach, Bernie Yee

Michelle Bagur;, Dave Beyer, Dave Cash, Kraig Count, Christian
Divine, Jennifer Emert, Mark Fletcher, Leesa Grills,
William Haskins, Stan Herndon, Rob Legg, lan
Livingstone, Katrina Medema, Bill Nadalini, Jason

Nall, Michael O'Reilly, Steve Pittsenbargar, Dan
Rubenfield, Cpl. Mike Shears, Philip Spector, Leona
Spector, Kevin Weston, Pam Wolford

Tom Hall, John Romero

Viac hudby od Reeves Gabrels néjdete na www.reevesgabrels.com




DeusEx_Man_Slo_120.gxd 7/7/00 $50 am Page 54

DOMDODO 75820
VUL LNt 2)u0 ot

Ak potrebujete technicki pomoc, volajte technickd linku pomoci na:

alebo ndm podlite e-mail na

_techsupport@eidosnet.co.uk

V3etky telefonne poplatky za spojenie s tymto zariadenim zaplatite vy. Volajtici zo Slovenska zaplatia este
riadne medzindrodné telefonne poplatky. Eidos Interactive zaplati postovné poplatky za vrdtenie
akéhokolvek programu, ktory ste reklamovali na zaklade tejto zmluvy, ale nebude zodpovedat za postovné
naklady, ktoré vam vznikli odoslanim reklamovaného vyrobku do Eidos Interactive.

Potom skiiste nd$ zaznamnik na hragskej linke pomoci na:
nlnpa|N] [ T e T o o 3
U8 S | (

Prosim vsimnite si, Ze tento hovor je drahsi ako normainy hovor a v ¢ase vydania stoji 75 pencf za mindtu. Volajtici musia
mat 16 rokov alebo viac. Tiito sluzbu vo Velkej Britanii zabezpecuie Eidos Interactive Limited, Unit 2, Holford Way, Holford,
Birmingham, B6 7AX. Volajiici zo Slovenska zaplatia okrem toho este riadne medzindrodné telefonne poplatky. Na

Slovensku méZete telefonovat na Horticu linku Casopisu Hra¢: 095 /633 79 11. Za hovor budi Gctované riadne

vnitrostétne telefonne poplatky.
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Vyrobca Eidos Interactive Ltd si vyhradzuje pravo kedykolvek vykonat tpravy alebo vylepenia na tomto vyrobku bez predchadzajliceho
upozornenia. Viyrobca Eidos Interactive Ltd ruci povodnému kupujicemu tohto produktu, Ze fyzické médium na ktorom je nahrany softvérovy
program tohto vyrobku nebude pri beznom pouZivani a za abvyklych podmienok vykazovat Ziadne zavazné chyby materidlu ani chyby remeselného
spracovania pocas zdruénej doby 90 dni odo dfia ndkupu. Povinng rucenie firmy Eidos Interactive Ltd v rémci uvedenej zaruky bude podia jej
slobodného rozhodnutia budto oprava alebo bezplatnd vymena tohto produktu, za predpokladu Ze ho vratite naspat v povodnom stave na miesto
ndkupu s k6piou vasho Gctu.

TATO ZARUKA NEOBMEDZUJE VASE PRAVA PODLA ZAKONA. OKREM VYSSIE UVEDENEJ ZARUKY NA SOFTVER JE TENTO PRODUKT
DODAVANY V STAVE 'V AKOM JE' A BEZ AKEJKOLVEK ZARUKY. V ROZSAHU V AKOM TO POVOLUJU PRISLUSNE ZAKONY, FIRMA

EIDOS INTERACTIVE LTD DALEJ POPIERA AKEKOLVEK ZARUKY (VCITANE ALE BEZ OBMEDZENIA SA 1BA NA ZARUKY VYPLYVAJUCE

Z0 ZAKONA, Z0 STATUTU, Z0 ZVYKU ALEBO INAK) OHLADOM PREDAJINOSTI, USPOKOJIVEJ KVALITY, RESP. VHODNOSTI PRE
KONKRETNY UCEL SAMOTNEHO V/YROBKU.
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