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Rysunek 1-1
Widok zapisu

Recording Session jest  programem sekwencera o potê¿nych
mo¿liwoœciach daj¹cym standardowe mo¿liwoœci sekwencyjne
MIDI, oraz mo¿liwoœæ edycji nut na ekranie.

Program zawiera trzy okna, okna te mo¿emy wykorzystaæ do
odtwarzania  i edycji kompozycji muzycznych.

1
   Omówienie programu

Okno to (Rysunek 1-1) wyœwietla utwór muzyczny w postaci
standardowego zapisu nutowego. W momencie zapisu, nuty
pojawiaj¹ siê na ekranie. Podczas odtwarzania utworu, widzimy
podœwietlane nuty w miarê ich kolejnego odtwarzania. W oknie
tym mo¿emy te¿ dodaæ, usun¹æ lub edytowaæ nuty i frazy.

Widok zapisu
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Widok mieszacza

Okno to (Rysunek 1-2) umo¿liwia odtwarzanie, nazywanie i
ustawianie œcie¿ek. Mo¿emy w czasie rzeczywistym sterowaæ
charakterystykami odtwarzania ka¿dej ze œcie¿ek, mamy wiêc
mo¿liwoœæ eksperymentowania przed ostatecznym zapisem.

Okno to zawiera równie¿ przyciski steruj¹ce, podobne do
przycisków w magnetofonie (Rysunek 1-3), oraz suwak do
regulacji tempa, g³ówny regulator si³y g³osu i licznik.

Rysunek 1-2
Widok mieszacza

Rysunek 1-4
Widok listy MIDI

Rysunek 1-3
Przyciski

magnetofonu

Okno to wyœwietla muzykê jako zdarzenia MIDI. Jeœli
wygodniej jest Ci pracowaæ  z tradycyjnym sekwencerem
MIDI, okno to daje mo¿liwoœæ elastycznego ustawienia
kszta³tu ka¿dej nuty. Dodatkowo mo¿emy wprowadzaæ i
edytowaæ komunikaty MIDI takie jak zmiana programu
(Program Change), pog³os (Aftertouch), wysokoœæ dŸwiêku
(Pitch Bend) i inne.

Widok listy MIDI



Recording Session

                                                                        4 - 5

Narzêdzia (Toolbox)
W oknie notacji znajduje siê te¿ okno z narzêdziami (Rysunek
1-5), Zawiera ono takie narzêdzia jak narzêdzie wyboru,
dodania nuty, usuniêcia nuty, usuniêcia nuty do schowka i
wklejania nut ze schowka.

Rysunek 1-5
Narzêdzia

Ca³y czas dostêpny jest system pomocy. Wystarczy nacisn¹æ
klawisz  F1 i otworzymy program pomocy Windows Help.
Informacje dostêpne w systemie pomocy s¹ bardziej
wyczerpuj¹ce ni¿ te zawarte w instrukcji obs³ugi.

Jeœli potrzebujemy informacji na temat mo¿liwoœci systemu
pomocy, wybieramy Using Help z menu Help. Jest to krótkie
wprowadzenie w wykorzystanie systemu  pomocy w dowolnym
programie dzia³aj¹cym w œrodowisku Windows.Mo¿emy

Po uruchomieniu Recording Session, widzimy nastêpuj¹ce
okna (lub widoki):

Okno notacji: w górnej czêœci ekranu, poni¿ej paska
menu.  Narzêdzia pojawiaj¹ siê po lewej stronie.

Okno mieszacza: poni¿ej okna notacji.

Okna te mo¿emy przesuwaæ w ró¿ne miejsca, zamykaæ je lub
zmieniaæ ich rozmiar.

Widok domyœlny

System pomocy
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Mo¿emy poruszaæ siê po tematach pomocy Recording Session
przez klikniêcie na temat który wymaga objaœnienia. Informacje
s¹ zorganizowane Informacjê mo¿emy wyszukaæ poprzez spis
treœci pomocy lub przez nazwê polecenia. W systemie pomocy
znajduje siê te¿ s³ownik, jest on przydatny w sytuacji gdy
chcemy odszukaæ konkretne okreœlenie.

Uwaga: Musimy mieæ Windows co najmniej w wersji
3.1. Wczeœniejsze wersje Windows nie dzia³aj¹ z plikiem
bie¿¹cej pomocy.
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Recording Session dzia³a z dowolnym interfejsem
obs³ugiwanym przez Windows 3.1/Multimedia Windows.
Zanim interfejs zacznie dzia³aæ z Recording Session, musimy
go ustawiæ przy pomocy w³aœciwego programu obs³ugi w
Panelu Sterowania.

Dla karty interfejsu musimy okreœliæ coœ jest nazywane
Interrupt Request level  (IRQ). Komputery IBM i kompatybilne
wykorzystuj¹ przerwania do podania informacji dla CPU, ¿e
okreœlone urz¹dzenie (w naszym przypadku interfejs MIDI)
zg³asza zapotrzebowanie na przerwanie. W komputerze z
przerwañ korzysta wiele urz¹dzeñ - napêdy HDD i FDD,
modemy, porty szeregowe, skanery, myszy, karty sieciowe itp.

Numer przerwania IRQ musimy ustawiæ na numer który nie
jest zajêty przez inne urz¹dzenie, w przeciwnym przypadku
wyst¹pi konflikt i nasz intefejs nie dzia³a lub dzia³a w sposób
przypadkowy.

Wskazówki na temat przerwañ --

Nie u¿ywaæ IRQ 4 jeœli mamy aktywny port szeregowy.

Nie u¿ywaæ IRQ 3 (i 4) jeœli mamy dwa porty szeregowe.

Nie u¿ywaæ IRQ 7 jeœli korzystamy z bufora drukowania.

Jeœli mamy mysz, jest ona najprawdopodobniej ustawiona
na IRQ 2 lub IRQ 3.

Przed pe³nym uruchomieniem Recording Session, musimy
sprawdziæ czy nasz interfejs MIDI jest poprawnie ustawiony i
zainstalowany.

   Ustawienie MIDI
2

Interfejs MIDI

Rodzaj
interfejsu

Przerwania
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Niektóre karty interfejsu MIDI pozwalaj¹ na zmianê portu
lub adresu I/O. Czasem jakaœ karta (na przyk³ad karta skanera
lub sterownika SCSI), mo¿e byæ ustawiona na ten sam adres.
W takim przypadku musimy zmieniæ adres karty interfejsu
lub dodatkowej karty na inny.

Gdy nasza karta interfejsu jest ju¿ przygotowana, wk³adamy
j¹ w puste z³¹cze (slot) w p³ycie g³ównej.  (Pamiêtamy by
najpierw wy³¹czyæ napiêcie zasilaj¹ce!). Nale¿y zwracaæ
uwagê na wy³adowania elektrostatyczne, urz¹dzenia MIDI s¹
zwykle bardzo wra¿liwe na takie wy³adowania.

Przed ponownym w³¹czeniem komputera, sprawdziæ czy karta
zosta³a starannie osadzona w z³aczu. Jeœli nie czujecie siê na
si³ach, by samodzielnie zamontowaæ kartê w komputerze,
mozna zwróciæ siê o pomoc do serwisu komputerowego.

Gdy uruchomimy Recording Session po raz pierwszy, musimy
okreœliæ program obs³ugi MIDI z którego chcemy skorzystaæ.
Pojawi siê okno dialogowe The MIDI Drivers (Rysunek 2-1).

Adresy portu

Instalacja
karty

Mamy do wyboru trzy opcje:  Multimedia Drivers , Midisoft
Drivers i No Drivers.

Opcja Multimedia Drivers  wykorzystuje ogólne programy
obs³ugi napisane tak by dzia³a³y z dowolnym programem MIDI
który dzia³a z  Windows 3.1/Multimedia Windows. Musimy
ustawiæ poprawnie MIDI w Panelu Sterowania. Korzystamy
z tej opcji jeœli musimy korzystaæ z Windows MIDI Mapper.

Rysunek 2-1
Okno dialogowe

MIDI Drivers
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W opcji Midisoft Drivers wykorzystujemy programy obs³ugi
stworzone specjalnie dla Recording Session. Jeœli korzystamy
z tej opcji musimy wy³¹czyæ wszystkie standardowe programy
obs³ugi MIDI ustawione w Panelu Sterowania Windows.

Opcja No Drivers umo¿liwia korzystanie z programu wy³¹cznie
do wyœwietlania i edycji, bez mo¿liwoœci odtwarzania. Jest to
przydatne w sytuacji, gdy nie mamy jeszcze interfejsu MIDI.

Jeœli ustawiliœmy nasz interfejs prawid³owo, to program
Recording Session powinien ju¿ dzia³aæ. Gratulacje -- jest to
jedno z najtrudniejszych  przedsiêwziêæ dla pocz¹tkuj¹cych
adeptów MIDI!

By stworzyæ kompletny system MIDI, potrzebne bêdzie
urz¹dzenie wejœciowe MIDI (na przyk³ad klawiatura) i
urz¹dzenie wyjœciowe MIDI (na przyk³ad modu³ syntezatora).

Przez wiele lat, s³owo syntezator by³o powi¹zane ze s³owem
keyboard. Dzisiaj, syntezatory s¹ znane jako proste urz¹dzenia
wytwarzaj¹ce pojedyncze dŸwiêki sterowane z klawiatury, oraz
jako bêbny, czujniki ruchu, sterowniki oddechu, sygna³y
komputerowe (i nie wiadomo co jeszcze). Syntezatora nie
mo¿na wyró¿niæ spomiêdzy innych urz¹dzeñ -- wszystkie te
urz¹dzenia to MIDI.

Chocia¿ wiele syntezatorów (szczególnie starsze modele)
posiada do³¹czone klawiatury, istnieje rosn¹ca tendencja w
kierunku tworzenia oddzielnych urz¹dzeñ dla gitarzystów,
perkusistów itp. By ³atwiej zobrazowaæ dzia³anie przyjmujemy,
¿e dysponujemy oddzielnym sterownikiem klawiatury i
modu³em syntezatora, nawet wtedy gdy s¹ one w jednej
obudowie.

Klawiatura jest, w tym przypadku, urz¹dzeniem wejœciowym
MIDI.  Pod³¹czamy przewód MIDI do gniazda MIDI OUT
klawiatury do gniazda MIDI IN interfejsu MIDI. Jeœli nie
zrobimy nic wiêcej, to ju¿ teraz mamy mo¿liwoœæ zapisu

System MIDI
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muzyki,  jednak bez mo¿liwoœci jej odtwarzania.

W tym przypadku modu³ syntezatora jest urz¹dzeniem
wyjœciowym MIDI. Pod³¹czamy nastêpny przewód MIDI  do
gniazda interfejsu MIDI OUT i do gniazda MIDI IN modu³u
syntezatora. Mamy ju¿ kompletny system -- urz¹dzenie
wejœciowe (klawiatura) do wprowadzania muzyki do programu
Recording Session i urz¹dzenie wyjœciowe (modu³
syntezatora) na którym mo¿emy odtwarzaæ koñcowy produkt.

Wzglêdnie nowym rodzajem syntezatora jest  syntezator
znajduj¹cy siê na karcie dŸwiêkowej instalowany wewn¹trz
obudowy komputera. Ma on miêdzy innymi tê zaletê, ¿e ma
zwart¹ konstrukcjê i jest bardzo ekonomiczny. Wiele z tych
kart posiada programy obs³ugi dzia³¹j¹ce w œrodowisku
Windows 3.1/Multimedia Windows.

Gdy wykorzystujemy syntetyzer z wbudowan¹ klawiatur¹,
bêdziemy korzystali z funkcji nazywanej  Local Control On.
Oznacza to, ¿e istnieje wewnêtrzne po³¹czenie pomiêdzy
klawiatur¹ i syntezatorem. Jeœli nie ma po³¹czenia to nic nie
us³yszymy po naciœniêciu klawisza.

Z³¹cze MIDI THRU kopiuje wstecz dowolne dane ze z³¹cza
MIDI IN.  Wiele programów MIDI zapewnia te same funkcje
i jest to zwykle nazywane  MIDI Thru.

Problem powstaje gdy wykorzystujemy klawiaturê syntezatora
z  Local Control On i sekwencera z MIDI Thru On. klawiatura
wysy³a równoczeœnie komunikaty MIDI do syntezatora  i do
sekwencera. Sekwencer przepuszcza komunikaty MIDI dalej
i powracaj¹ one do syntezatora z ma³ym opóŸnieniem. W
rezultacie pojawiaj¹ siê podwójne nuty, nie zawsze jest to
po¿¹dane z punktu widzenia muzyków.

By unikn¹æ tego problemu, nale¿y zawsze wykorzystywaæ
Local Control On (na syntezatorze) lub MIDI Thru (na
sekwencerze) -- lecz nigdy równoczeœnie!

Sterowanie
lokalne

W³¹czone/
Wy³¹czone

(On/Off)

Przejœcie MIDI
(MIDI Thru)

Sterowanie lokalne W³¹czone/Wy³¹czone ,
Przejœcie MIDI i sprzê¿enie zwrotne MIDI
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Wiele urz¹dzeñ MIDI (nie tylko syntezatory) ma mo¿liwoœæ
przenoszenia sygna³u (MIDI Thru). Mo¿e to byæ u¿yteczna
funkcja w niektórych sytuacjach, lecz jeœli pod³¹czymy do
sekwencera który tak¿e ma wbudowan¹ funkcjê MIDI Thru,
powstaje nam klasyczne sprzê¿enie zwrotne.  Wyjœcie MIDI
po³¹czone jest z wejœciem, dziêki funkcji MIDI Thru przechodzi
do wejœcia nastêpnego urz¹dzenia i sygna³ kr¹¿y w ³añcuchu
po³¹czonych urz¹dzeñ. Us³yszymy wtedy albo zniekszta³cony
dŸwiêk, albo nuty nie o tej wysokoœci, lub wszystko siê zawiesi.

Rozwi¹zanie tego problemu jest  nastêpuj¹ce: nigdy nie u¿ywaæ
równoczeœnie MIDI Thru w urz¹dzeniach MIDI i na
sekwencerze. Recording Session umo¿liwia nam w³¹czenie
lub wy³¹czenie MIDI Thru, jest to funkcja dostêpna w menu
Options.

Sprzê¿enie
zwrotne MIDI

(MIDI
feedback)
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Spacja

F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

Alt lub F10

Shift + Del

Shift + Ins

Ctrl + Ins

Ctrl + 1

Ctrl + 2

Ctrl + 3

Prze³¹czanie Odtwarzanie/Zapis

Wywo³anie pomocy

Przycisk Stop

Przycisk Przewijanie

Przycisk Szybkie Przewijanie FF

Przycisk Odtwarzanie

Przycisk Zapis

Przycisk Pauza

Zapis krokowy

Odtwarzanie krokowe

Uaktywnienie belki menu

(Edit) Wyciêcie do schowka

(Edit) Wklejenie ze schowka

(Edit) Kopiowanie do schowka

(View) Notacja

(View) Mieszacz

(View) Lista MIDI

Klawisze poleceñ

   Korzystanie z klawiatury

3
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(Edit) Wybierz wszystko

(Options) Rozdzielenie wejœcia przy

œrodkowym C

(Music) Klucz

(Track) Usuniêcie

(Music) Tempo

(Music) Oznaczenie taktu

(Track) Wstawienie

(Music) Oznaczenie klucza

(Options) W³¹czony metronom

(File) Nowy plik

(File) Otwarcie pliku

(Music) Kwantyzacja

(File) Zapis

(Music) Transpozycja

(Music) Prêdkoœæ

(Options) Przewijanie auto

(File) Wyjœcie

Menu Pliki (File)

Menu Edycja (Edit)

Menu Opcje (Options)

Menu Ustawienia (Setup)

Menu Widok (View)

Menu Œcie¿ka (Track)

Menu Muzyka (Music)

Menu Pomoc (Help)

Ctrl + A

Ctrl + B

Ctrl + C

Ctrl + D

Ctrl + E

Ctrl + G

Ctrl + I

Ctrl + K

Ctrl + M

Ctrl + N

Ctrl + O

Ctrl + Q

Ctrl + S

Ctrl + T

Ctrl + V

Ctrl + W

Ctrl + X

Alt + F

Alt + E

Alt + O

Alt + S

Alt + V

Alt + T

Alt + M

Alt + H
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Klawisze w oknach dialogowych

Letter keys

Tab

Spacebar

Shift + Tab

Arrow keys

Przejœcie do nastêpnej listy, okna, okna
tekstowego, przycisku poleceñ lub
grupy przycisków opcji.

Przejœcie do poprzedniej listy, okna
tekstowego,  kontrolnego, przycisku
poleceñ lub grupy poleceñ opcji.

Przejœcie i wybór w ramach grupy
aktywnych przycisków opcji.

W³¹czenie/wy³¹czenie aktywnego okna
lub wybór aktywnych przycisków.

Przejœcie do elementu którego nazwa
zaczyna siê na tê literê (w menu).

Wybór elementu z podkreœlon¹ liter¹.

Wybór aktywnego przycisku poleceñ.

Rezygnacja z polecenia i zamkniêcie
okna dialogowego.

Esc

Enter

Alt +Podkreœlona
linia
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Klawisze prze³¹czaj¹ce okna

Nastêpna aplikacja

Poprzednia aplikacja

Nastepna aplikacja w oknie

Poprzednia aplikacja w oknie

Wyœwietlanie listy zadañ

Zamkniêcie okna

Odtworzenie okna

Nastêpne okno

Przesuniêcie okna

Rozmiar okna

Pe³ny ekran

Dla aplikacji:

Alt + Esc

Alt + Shift + Esc

Alt + Tab

Alt + Shift + Tab

Ctrl + Esc

Dla dokumentów :

Ctrl + F4

Ctrl + F5

Ctrl + F6

Ctrl + F7

Ctrl + F8

Ctrl + F10
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Uniewa¿nienie menu.

Wyœwietlenie menu sterowania.

Wyœwietlenie menu sterowania.

Wyœwietlenie menu.

Podœwietlenie menu z lewej lub z

prawej strony.

Wybór polecenia.

Wybór podœwietlonego polecenia.

Uniewa¿nienie menu.

Podœwietlenie poprzedniego polecenia.

Podœwietlenie nastêpnego polecenia.

Wyœwietlenie menu z lewej lub z

prawej strony.

Klawisze menu

Gdy aktywna jest belka menu:

Esc

Spacja

£¹cznik

Podkreœlona litera

Lewa lub prawa

strza³ka

Gdy wyœwietlane jest menu:

Podkreœlona linia

Enter

Esc

Strza³ka w górê

Strza³ka w dó³

Lewa lub prawa

strza³ka
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Jest to krótki podrêcznik który mo¿e pomóc w przedstawieniu
najwa¿niejszych pojêæ zwi¹zanych z Recording Session.

Wed³ug przedstawionych ni¿ej kroków nagramy krótki utwór,
zapiszemy go, dokonamy edycji i zapiszemy pod now¹ nazw¹.

Uruchomiæ program przez za³adowanie Windows,
nastêpnie klikn¹æ na ikonê Recording Session.

Klikn¹æ na menu Option i sprawdziæ czy aktywna
jest opcja Lead-in Measure. (Obok niej powinien byæ
znacznik. Jeœli go nie ma przeci¹gn¹æ wskaŸnik myszy
na ten element i zwolniæ przycisk myszy.)

Klikn¹æ na przycisk Record w oknie Mixer,
zaczniemy nagrywanie.  (Zamiast tego mo¿emy
nacisn¹æ klawisz F6 na klawiaturze.) Pojawi siê dŸwiêk
metronomu odliczaj¹c jedn¹ miarê przed bie¿¹cym
nagrywaniem.

Po przejœciu pierwszej (prowadz¹cej) miary,
rozpocz¹æ granie krótkiej melodii.

Gdy skoñczymy, klikn¹æ na przycisk Stop w oknie
Mixer.  (Mo¿na te¿ nacisn¹æ klawisz F2.)

Jeœli w³¹czona jest funkcja Auto Rewind  utwór
powróci na pocz¹tek. Licznik w oknie  Mixer View
wyœwietli 1|1|1|. Klikn¹æ na przycisk Rewind jeœli
chcemy ponownie wróciæ na pocz¹tek utworu.

By odtworzyæ nagran¹ przez nas œcie¿kê, klin¹æ na
przycisk  Play w oknie Mixer.  (Mo¿na te¿ nacisn¹æ
klawisz F5.) Rozpocznie siê odtwarzanie utworu.

Jeœli funkcja Auto Rewind nie jest w³¹czona, klikn¹æ
na przycisk Rewind by powróciæ na pocz¹tek utworu.

  Podrêcznik

  Dodatek  A

Nagranie
pierwszej

œcie¿ki

Odtworzenie
pierwszej

œcie¿ki
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Klikn¹æ ponownie na przycisk Record by zapisaæ
drug¹ œcie¿kê równolegle z pierwsz¹. Przed zapisem
pierwszej miary us³yszymy metronom.

Us³yszymy melodiê odtwarzaj¹c œcie¿kê. Zagraæ
liniê harmoniczn¹ równolegle do melodii.

Gdy skoñczymy, klikn¹æ na przycisk Stop by
zatrzymaæ nagrywanie. Klikn¹æ na przycisk Rewind
jeœli nie jest w³¹czone Auto Rewind.

Klikn¹æ na pole Track Name dla pierwszej œcie¿ki.
Otworzy siê okienko Track Settings . W tym okienku
mo¿emy nie tylko nazywaæ œcie¿kê, lecz równie¿
przypisaæ numery Program Change (zmiana programu)
i MIDI Channels (Kana³y MIDI).

Wpisaæ MELODY w pole Description (Opis).
Klikn¹æ OK by nazwaæ œcie¿kê.

Powtórzyæ te kroki dla drugiej œcie¿ki, jako nazwê
œcie¿ki wpisaæ HARMONY.

Klikn¹æ raz na belkê menu File. Otworzy siê menu
File. Wybraæ element Zapis przez klikniêcie na  Save.
(Mo¿na te¿ u¿yæ kombinacji klawiszy Ctrl+S.)

Otworzy siê okienko Save As (zapisz jako)   (dzieje
siê tak jeœli zapisujemy nasz¹ pracê po raz pierwszy).

Wybraæ przycisk Studio File , jeœli nie zosta³
wczeœniej wybrany.

Umieœciæ kursor w okienku Filename na lewo od
gwiazdek.  Kursor zmieni kszta³t na I.

Nacisn¹æ klawisz Del by usun¹æ gwiazdkê..

Wpisaæ my-song1 .

Klikn¹æ na przycisk OK  i utwór zostanie
zapamiêtany jako MY-SONG1.SNG w katalogu
\MIDOSOFT.

Sprawdziæ czy mamy otwarte okno Score View.
Powinniœmy zobaczyæ dwie zapisane wczeœniej œcie¿ki
w postaci nut. Jeœli nie, Wybraæ element Score w
menu View, lub nacisn¹æ klawisze Ctrl+1.

Klikn¹æ na Note Add (w kszta³cie nuty ) w oknie

Nagranie
drugiej
œcie¿ki

Nazwanie
œcie¿ek

Zapisanie
utworu

Dodanie nut
przy pomocy

narzêdzia
Note Add
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Score. Otworzy siê paleta z nutami.

Klkn¹æ na paletê nut na rysunek nuty 1/8 (nuta z
jedn¹ chor¹giewk¹).

Kursor ma teraz kszta³t nuty, wskazuj¹c mo ¿liwoœæ
umieszczenia nuty na piêciolinii w oknie Score.

Umieœciæ kursor na 3 œcie¿ce (Track 3). Gdy
zobaczymy liniê ³¹cz¹c¹ kursor nuty i liniê tabulatora
w górnej czêœci okna Score, mo¿emy umieœciæ nutê.

Klikn¹æ raz by umieœciæ nute na piêciolinii.
Powtórzyæ to kilka razy w ró¿nych miarach.

Klikn¹æ na przycisk Solo Mode w module Track dla
Track 3. Wycisza to pozosta³e œcie¿ki, dziêki temu
mo¿emy pos³uchaæ jednej tylko wybranej œcie¿ki.

Klikn¹æ na przycisk Play w oknie Mixer. Mo¿emy
us³yszeæ dŸwiêki nut umieszczonych  przy pomocy
narzêdzia Note Add przy odtwarzaniu.

Klikn¹æ na przycisk Solo na Track 3 by przywróciæ
tê œcie¿kê do trybu Play (odtwarzanie).

Otworzyæ podgl¹d listy MIDI (MIDI List View) przez
klikniêcie na element MIDI List w menu View, lub
wykorzystaæ klawisze Ctrl+3.

Lista Track w górnej czêœci okna powinna byæ
ustawiona na Track 3 (nie MELODY lub HARMONY)
Jeœli nie, klikn¹æ raz na strza³kê po prawej stronie
okienka listy. Lista przesunie siê w dó³. Klikn¹æ raz
na Track 3 by j¹ wybraæ.

Zobaczymy zapis nut wprowadzonych przy pomocy
narzêdzia Note Add.

Klikn¹æ na dowoln¹ z wyœwietlonych wartoœci by je
zmieniæ. Klikniêcie prawym przyciskiem myszy
zwiêkszy wartoœæ, u¿ycie lewego przyciksu myszy
zmniejszy wartoœæ. (Wskazówka: Pitch i Location (lista
znaków i po³o¿enie) daj¹ najbardziej zauwa¿alny
efekt.)

Klikn¹æ raz na pasek menu File. Rozwinie siê menu
File (Pliki).

Odtwarzanie
nowej

œcie¿ki

Edycja
nowej

œcie¿ki

Zapis
edytowanego

utworu
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Wybraæ element Save As (Zapisz jako)  przez
klikniêcie na niego.

Wybraæ przycisk MIDI File (Plik MIDI) .

Wybraæ przycisk Type 1.

Umieœciæ kursor w okienku tekstowym Filename
(Nazwa pliku)  po lewej stronie gwiazdki. Kursor
zmieni siê na I.

Nacisn¹æ raz przycisk Del by usun¹æ gwiazdkê.

Wpisaæ my-song2.

Klikn¹æ na przycisk OK i utwór zostanie zapisany
jako MY-SONG2.MID w katalogu \MIDISOFT.
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  Dodatek  B

Jaka jest ró¿nica pomiêdzy œcie¿k¹ (Track) a kana³em MIDI
(MIDI channel)?

Œcie¿ka jest koncepcj¹ zwi¹zan¹ z sekwencerem, naœladuje ona wiele
œcie¿ek dostêpnych w studio nagrañ. Mo¿emy zapisaæ wiele
instrumentów na jednej œcie¿ce, lecz bardziej efektywn¹ metod¹ jest
zapisywanie instrumentów na oddzielnych œcie¿kach, u³atwia to ich
edycjê i ewentualne poprawki. Kana³y MIDI to zupe³nie inna koncepcja.
Jest to metoda s³u¿¹ca okreœlaniu danych MIDI przesy³anych po kablu,
dziêki temu tylko instrumeny które s¹ przypisane do danego kana³u
mog¹ odebraæ komunikaty które zosta³y przypisane do tego kana³u.

Kupi³em nowy syntezator wielobrzmieniowy Hypemaster XJ-
2001.  Mogê odtwarzaæ tylko jedn¹ œcie¿kê w danej chwili.
Dlaczego nie mogê odtwarzaæ wiêcej?

Wiele syntezatorów wielobrzmieniowych musi byæ ustawionych bardzo
dok³adnie. Byæ mo¿e masz ustawiony tylko jeden kana³ MIDI. SprawdŸ
instrukcjê obs³ugi urz¹dzenia, dowiesz siê z niej jak prze³¹czyæ swoje
urz¹dzenie w tryb wielobrzmieniowy i w jaki sposób ustawiæ ka¿d¹ ze
œcie¿ek.

Mo¿esz te¿ zaistnieæ potrzeba wys³ania danych MIDI na wiêcej ni¿ jeden
kana³.  SprawdŸ czy kana³y wysy³ane z Recording Session kana³y
ustawione na syntezatorze wielobrzmieniowym s¹ zgodne. Najprostszym
sposobem sprawdzenia nastawieñ ró¿nych kana³ów jest przegl¹d
kolumny kana³ów MIDI (MIDI Channels) w oknie Mixer.

Mam utwory pochodz¹ce z innego sekwencera. Czy mogê je
wprowadziæ do programu Recording Session? Jak to zrobiæ?

Do  programu  Recording Session mo¿emy wprowadziæ dowolne utwory
pochodz¹ce z innego sekwencera, pod warunkiem, ¿e zapisane zosta³y
w standardowym formacie MIDI (Standard MIDI) (Typ 0 i Typ 1). Istotn¹
zalet¹ sekwencerów jest mo¿liwoœæ zapisu w tym formacie.

Rozwi¹zywanie problemów
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Mysz dzia³a³a bez zarzutu przed zainstalowaniem interfejsu
MIDI i programu Recording Session. Teraz kursor skacze
po ekranie i dzia³a w sposób przypadkowy. Jaka mo¿e byæ
przyczyna takiego dzia³ania?

Wygl¹da to na klasyczny przyk³ad konfliktu przerwañ. Mysz i karta
interfejsu MIDI ustawione s¹ najprawdopodobniej na to same
przerwanie. Ten rodzaj konfliktu mo¿e byæ trudny do okreœlenia, dlatego
¿e system nie zawiesza siê tylko dzia³a w dziwny sposób. Nale¿y
wypróbowaæ ró¿ne ustawienia przerwania myszy lub karty interfejsu.
Powinno to usun¹æ problem.

Muzyka w oknie Score czasami zapisywana jest dziwnymi
znakami nie mieszcz¹cymi siê w standardzie zapisu
nutowego. Czy to jest b³¹d?

Nie. MIDI jest bardziej elastycznym systemem (w pewnym sensie), ni¿
standardowa notacja muzyczna.  Podjêliœmy decyzjê by wyœwietlaæ
wszystko co dotyczy MIDI, niezale¿nie od tego czy mo¿na to zapisaæ w
sposób standardowy czy nie.

Muzyka któr¹ zapisa³em brzmi dobrze, lecz zapis nutowy
nie wyœwietla siê w trakcie odtwarzania gdy wykorzystujê
opcjê Follow Score View Notes. Dlaczego?

Zdecydowaliœmy by daæ priorytet prawid³owemu odtwarzaniu danych
MIDI, przez to "zwarta" muzyka i/lub wolny system komputerowy mo¿e
spowodowaæ, ¿e wyœwietlanie nut nie nad¹¿a za muzyk¹.. By móc œledziæ
zapis nutowy z odtwarzaniem muzyki nale¿y: 1) zmieniæ rozmiar okna
Score View tak by wyœwietla³o mniej œcie¿ek, lub 2) obni¿yæ ustawienie
tempa podczas odtwarzania muzyki.

Zmieni³em program obs³ugi MIDI w Panelu Steruj¹cym, lecz
w dalszym ci¹gu nic nie dzia³a. Co teraz?

Zawsze po zmianie ustawieñ lub programu obs³ugi w Panelu Steruj¹cym
korzystnie jest ponowne uruchomienie komputera. Wychodzimy z
programu Windows. Nastêpnie, wyjmujemy dyskietkê z napêdu A i
naciskamy przycisk Reset lub wy³¹czamy komputer. Nowe programy
obs³ugi zaczn¹ dzia³aæ po ponownym uruchomieniu Windows.

Zapisa³em kilka plików z rozszerzeniem MID, lecz moje
aplikacje multimedialne nie mog¹ ich odczytaæ. Dlaczego?

Najprawdopodobniej pliki te zosta³y zapamiêtane jako pliki utworów
Recording Session. Wiêkszoœæ aplikacji multimedialnych mo¿e odczytaæ
wy³¹cznie pliki zapisane jako Standard MIDI. Nale¿y pamiêtaæ by
podczas zapisu klikn¹æ na przycisk Standard MIDI File.
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  Dodatek  C

Panel Steruj¹cy Windows

Multimedialne Windows

Microsoft wyda³ rozszerzenia do Windows,umo¿liwiaj¹ one
dzia³anie z wyposa¿eniem dŸwiêkowym i graficznym.

Wszystkie te rozszerzenia, umo¿liwiaj¹ce tworzenie i
wykorzystanie animacji, dŸwiêku cyfrowego, MIDI i video s¹
nazywane multimedialnym Windows.

Ustawienie MIDI znajduje siê w ramch ikony Panel Steruj¹cy
umieszczonym w Grupie G³ównej w Mened¿erze programów.

Byæ mo¿e masz wszystko ustawione prawid³owo.
Multimedialne Windows mog¹ wykryæ wiele urz¹dzeñ w
sposób automatyczny. Informacje zawarte w tym rozdziale mog¹
pomóc pokonaæ ewentualne trudnoœci podczas uruchamiania
urz¹dzeñ MIDI.

W Panelu Steruj¹cym znajduj¹ siê dwa podprogramy (ikony)
--Programy obs³ugi  i Odtwarzacz MIDI.

Podwójnie klikn¹æ na ikonê Programów Obs³ugi w Panelu
Steruj¹cym. Zobaczymy listê programów obs³ugi juz
zainastalowanych. Mo¿emy dodaæ lub usun¹æ programy obs³ugi
przez podœwietlenie i klikniêcie na przycisku Dodaj lub Usuñ.

Przez wybranie urz¹dzenia MIDI i klikniecie na przycisk
Ustawienie, mo¿emy zmieniæ ustawienie IRQ i adres portu.

Przed pierwszym wykorzystaniem Recording Session
musimy prawid³owo ustawiæ programy obs³ugi MIDI.

Programy
obs³ugi
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Odtwarzacz
MIDI

Odtwarzacz MIDI zawiera ustawienia kana³u MIDI, Mapy
Po³¹czeñ i Mapy Klawiszy. (Zanim uruchomimy odtwarzacz
MIDI, program obs³ugi odtwarzacza MIDI musi byc
zainstalowany w ikonie Programy Obs³ugi.)

Na przyk³ad, jeœli nasz sekwencer ma dane MIDI na kana³ach
13 - 16, lecz syntezator mo¿e odbieraæ dane tylko na kana³ach
od 2 - 5, odtwarzacz MIDI mo¿e za³adowaæ mapê kana³ów
MIDI która spowoduje przeniesienie numerów kana³ów z 13
na 2, z 14 na 3, 15 na 4 i z 16 na 5.

Innym przyk³adem mo¿e byæ sytuacja, gdy sekwencer wysy³a
numer zmiany 34, i mia³ to byæ zagrany dŸwiêk fletu, a nasz
syntezator gra dŸwiêk tuby po otrzymaniu numeru zmiany 34.
Mapa po³¹czeñ zapisana dla naszego syntezatora umo¿liwia
zmianê przypisania instrumentów dla poszczególnych numerów
(w naszym przypadku dla dŸwiêku fletu)

Jeœli korzystamy ze œrodowiska multimedialnych Windows,
Recording Session przenosi wszystkie dane do odtwarzacza
MIDI. Oznacza to, ¿e dane mog¹ byæ zmienione lub inaczej
oznaczone po przetworzeniu przez nasze oprogramowanie. Na
przyk³ad, jeœli wstawi³eœ numer zmiany programu 45 w
sekwencerze a program odtwarzacz MIDI prze³¹czy to na numer
79, to wszystkie pod³¹czone urz¹dzenia  dadz¹ w tym momencie
odpowiedŸ przewidzian¹ dla zmiany programu pod numerem
79 a nie pod numerem 45.

Podwójne klikniêcie na ikonê Odtwarzacza MIDI w Panelu
steruj¹cym umo¿liwia obejrzenie i dokonanie edycji naszej
mapy kana³ów. Oznaczamy wtedy mapy po³¹czeñ i mapy
klawiszy. Wyœwietli siê okienko dialogowe pokazuj¹ce
aktualne ustawienia wybranych mapowañ.
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MIDI - standardowe mapowanie
instrumentów

Standardowe mapowanie instrumentów (General MIDI)
okreœla schemat nazywania instrumentów, tak wiêc wszystkie
syntezatory zgodne ze standardem zagraj¹ dŸwiêk fleta gdy
otrzymaj¹ numer zmiany programu 73. Wiele popularnych
posiada pliki mapowania MIDI skonstruowane w taki sposób,
¿e syntezator mo¿e byæ traktowany jako urz¹dzenie zgodne ze
standardem General MIDI.

Standardowe mapowanie instrumentów MIDI

0-7 PIANO

0 Acoustic Grand Piano 1 Bright Acoustic Piano

2 Electric Grand Piano 3 Honky-tonk Piano

4 Rhodes Piano 5 Chorused Piano

6 Harpsichord 7 Clavinet

8-15 CHROMATIC PERCUSSION

8 Celesta 9 Glockenspiel

10 Music box 11 Vibraphone

12 Marimba 13 Xylophone

14 Tubular Bells 15 Dulcimer

16-23 ORGAN

16 Hammond Organ 17 Percussive Organ

18 Rock Organ 19 Church Organ

20 Reed Organ 21 Accordion

22 Harmonica 23 Tango Accordion
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24-31 GUITAR

24 Acoustic Guitar (nylon) 25 Acoustic Guitar (Steel)

26 Electric Guitar (jazz) 27 ElectricGuitar (Clean)

28 Electric Guitar (Muted) 29 Overdriven Guitar

30 Distortion Guitar 31 Guitar Harmonics

32-39 BASS

32 Acoustic Bass 33 Electric Bass (finger)

34 Electric Bass (Pick) 35 Fretless Bass

36 Slap Bass 1 37 Slap Bass 2

38 Synth Bass 1 39 Synth Bass 2

40-47 STRINGS

40 Violin 41 Viola

42 Cello 43 Contrabass

44 Tremolo Strings 45 Pizzicato Strings

46 Orchestral Harp 47 Timpani

48-55 ENSEMBLE

48 String Ensemble 1 49 String Ensemble 2

50 SynthStrings 1 51 SynthStrings 2

52 Choir Aahs 53 Voice Oohs

54 Synth Voice 55 Orchestra Hit

56-63 BRASS

56 Trumpet 57 Trombone

58 Tuba 59 Muted Trumpet

60 French Horn 61 Brass Section

62 Synth Brass 1 63 Synth Brass 2
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64-71 REED

64 Soprano Sax 65 Alto Sax

66 Tenor Sax 67 Baritone Sax

68 Oboe 69 English Horn

70 Bassoon 71 Clarinet

72-79 PIPE

72 Picolo 73 Flute

74 Recorder 75 Pan Flute

76 Bottle Blow 77 Shakuhachi

78 Whistle 79 Ocarina

80-87 SYNTH LEAD

80 Lead 1 (Square) 81 Lead 2 (Sawtooth)

82 Lead 2 (Calliope lead) 83 Lead 4 (Chiff lead)

84 Lead 5 (charang) 85 Lead 6 (voice)

86 Lead 7 (fifths) 87 Lead 8 (bass + lead)

88-95 SYNTH PAD

88 Pad 1 (new age) 89 Pad 2 (warm)

90 Pad 3 (polysynth) 91 Pad 4 (choir)

92 Pad 5 (bowed) 96 Pad 6 (Metallic)

97 Pad 7 (halo) 98 Pad 8 (sweep)

96-103 SYNTH EFFECTS

96 FX 1 (rain) 97 FX 2 (soundtrack)

98 FX 3 (Crystal) 99 FX 4 (atmosphere)

100 FX 5 (brightness) 101 FX 6 (Goblins)

102 FX 7 (echoes) 103 FX 8 (sci - fi)
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104-111 ETHNIC

104 Sitar 105 Banjo

106 Shamisen 107 Koto

108 Kalimba 109 Bagpipe

110 Fiddle 111 Shanai

112-119 PERCUSSIVE

112 Tinkle Bell 113 Agogo

114 Steel Drums 115 Woodblock

116 Taiko Drum 117 Melodic Tom

118 Synth Drum 119 Reverse Cymbal

120-127 SOUND EFFECTS

120 Guitar Fret Noise 121 Breath Noise

122 Seashore 123 Bird Tweet

124 Telephone Ring 125 Helicopter

126 Applause 127 Gunshot
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MIDI - Standardowe mapowanie
dŸwiêków klawiszy perkusyjnych

DŸwiêk klawisza

perkusyjnego

36 Bass Drum 1

38 Acoustic Snare

40 Electric Snare

42 Closed Hi Hat

44 Pedal Hi Hat

46 Open Hi Hat

48 Hi-Mid Tom

50 High Tom

52 Chinese Cymbal

54 Tambourine

56 Cowbell

58 Vibraslap

60 Hi Bongo

62 Mute Hi Caonga

64 Low Conga

66 Low Timbale

68 Low Agogo

70 Maracas

72 Long Whistle

74 Long Guiro

76 Hi Wood Block

78 Mute Cuica

80 Mute Triangle

DŸwiêk klawisza

perkusyjnego

35 Acoustic Bass Drum

37 Side Stick

39 Hand Clap

41 Low Floor Tom

43 High Floor Tom

45 Low Tom

47 Low-Mid Tom

49 Crash Cymbal 1

51 Ride Cymbal 1

53 Ride Bell

55 Splash Cymbal

57 Crash Cymbal 2

59 Ride Cymbal 2

61 Lo Bongo

63 Open Hi Conga

65 High Timbale

67 High Agogo

69 Cabasa

71 Short Whistle

73 Short Guiro

75 Claves

77 Low Wood Block

79 Open Cuica

81 Open Triangle
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