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Wprowadzenie

Sound Impression jest programem multimedialnym do
odtwarzania i tworzenia dYwi@&koéw w cerodowisku Microsoft
Windows 3.1.

Program oferuje prosty w obs3udze, interfejs graficzny w formie
wie¢,y stereofonicznej oraz obszerny zestaw narz&dzi do edycji
i kompozycji, umog, liwia on odtwarzanie, zapis, edycjé&,
mieszanie, komponowanie i 31czenie dYwi&kow i muzyki z
wieluré¢ nych Yrode=.

Chocia¢, Sound Impression jest programem bardzo prostym w
obs3udze, to udost&épnia on poté ¢, ne i wyrafinowane narz&dzia,
ktore pozwalaj® wykorzystaze w maksymalnym stopniu
mo¢ liwoceci posiadanego sprz&tu multimedialnego.
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1 Rozpoczé&cie pracy

Wymagania systemowe

Program dzia=a wy33-cznie w cerodowisku Microsoft Windows
3.1 (tryb standardowy lub rozszerzony) lub nowszym, dzia3a
poprawnie na wiékszoceci komputeroéw ktore mog®- dzia=ase z
Windows 3.1.

Minimalne wymagania

Windows 3.1 i DOS 3.1 lub nowsze.
Komputer 386SX lub w pe=ni kompatybilny .
Cztery lub wiécej MB pami&ci RAM.
Napéd FDD 3,5" - 1,44.

Uwaga: Program Sound Impression znajduje si&
na dyskietkach 3.5".

Napéd HDD 30MB z co najmniej 2.5MB
wolnego miejsca na pliki programu i dodatkowo
4MB na przetwarzanie dYwi&kow.

Karta graficzna EGA, VGA lub o0 wy ¢, szej
rozdzielczoceci i odpowiedni monitor.

Osprzétaudio (karta dYwi€&kowa) umog, liwiaj1-ca
przetwarzanie muzyki i g=3osu.

Mysz lub inne urztdzenie wskaYnikowe .

Czcionki Arial TrueType (zapewniaj® poprawne
wycewietlanie atrybutéw tekstowych w programie) .

Najlepsze wyniki uzyskamy

Podane ni¢.ej minimalne wymagania zapewni® uzyskanie
najlepszych wynikéw przy pracy z Sound Impression.

Windows 3.1 tryb rozszerzony; DOS 5.0 lub
nowszy.

KomputerA 386DX lub 486 lub kompatybilny.
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B 8 MB lubwiécej pami&ci RAM.

B Napéd CD-ROM (niezb&dny tylko dla
odtwarzacza CD; napé&d CD-ROM nie jest
konieczny do uruchomienia Sound Impression).

Osprzét i programy obs3ugi

Przed zainstalowaniem Sound Impression, nale¢,y sprawdziee
czy karta Ywi€kowa i niezh&dne programy obs3ugi st
zainstalowane zgodnie z zaleceniami producenta. Jeceli mamy
nap&d CD-ROM, sprawdzize czy nap&d i niezb&dne programy
obs3ugi s zainstalowane zgodnie z zaleceniami.

Uruchomize Windows 3.1 i sprawdziee kart& dYwi&kow zgodnie
z zaleceniami producenta. Jeceli producent nie dostarcza
oprogramowania do testowania karty, wykorzystujemy Panel
Sterowania DYwiék do sprawdzenia czy karta odtwarza pliki
wave. Instrukcje na ten temat znajdziemy w instrukcji
u¢, ytkownika Windows. Jeceli mamy napé€d CD-ROM, nale¢y
sprawdziee czy dzia=a on prawid=owo.

=rod3adYwiéku
Sound Impression przetwarza wymienione rodzaje dYwiéku:
Pliki wave (rozszerzenie *.WAV)
Pliki MIDI (rozszerzenie *.MID or *.RMI)
P3yty kompaktowe audio (jeceli mamy CD-ROM)
By wykorzystage Sound Impression powinnicemy za=adowage
jeden z wymienionych wy¢, ej rodzajéw plikéw lub stworzyae

nowe pliki korzystaj®-c z Wave Recorder/Player or Waveform
Editor (zapisywacz/odtwarzacz lub edytor).

Uruchomienie programu
Sound Impression

Mo¢,emy uruchomizge Sound Impression w ré¢é,ny sposéb i w
r6¢,nych konfiguracjach, 33-cznie z mo¢ liwoceci X otwarciago z
za3adowanym jug¢, plikiem. Poni¢ ej podajemy najcz&ceciej
stosowane metody uruchamiania Sound Impression.
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Metoda 1: Klikn®a najedn®- z ikon programu Sound Impression F—

w Mened¢,erze Programéw. Ikony s umieszczane w grupie .
Sound Impression w trakcie instalacji. o
Metoda 2 : Z Mened¢ era Plikéw, otworzyse katalog Sound Wavefl?lrm Editor
Impression (jest to katalog ktory wybralicemy w trakcie instalacji; gggigci'e okna

domycelnie jest to C:\AUDIOSIM). Podwdjnie klikn®g na
dowolny plik wykonywalny (z rozszerzeniem .EXE). By
otworzyae g=36wny ekran "Rack", klikn1-ae na AUDIOSIM.EXE.

Metoda 3 : Jeceli nie korzystamy z Mened¢,era Programéw lub
Mened¢, era Plikow, mo¢,emy uruchomiae program z linii polecefi
Uruchom, wpisuj®c nazwé cecie¢ ki z nazw2 jednego z
wykonywalnych plikdw wymienionych wy¢ ej (np., wpisage
c:\audiosim\audiosim.exe w linii polecef Uruchom.)

Uruchomienie z 3adowanym
plikiem Wave

Jeceli uruchamiamy Sound Impression z linii polecefi menu
Uruchom lub z linii polecefi DOS w momencie uruchamiania
Windows, mo¢,emy okrecelize nazwé pliku Wave ktéry ma byae
za3adowany z programem.

Przyk3ad:
C : \AUDIOSIM\AUDIORED E : \SOUNDS\TEST.WAV

takie polecenie uruchamia Sound Impression z otwartym oknem
edycyjnym i z za=adowanym plikiem TEST.WAV, gotowym
do odtwarzania lub edycji.

Do uruchomienia z linii polecef DOS mo¢,emy wykorzystage
ten sam przyk3ad, poprzedzony poleceniem uruchomienia
programu Windows (np. WIN/3), otworzy to Windows i
réwnoczecenie za3aduje okno edycyjne.

Metoda 3adowania z linii polecefi (command-line loading) dzia=a
wy32cznie z plikami wave. Nie mo¢,emy 3adowaze pliku MIDI
lub inicjalizowaae nap&du CD-ROM z linii polecei.
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2 Przegl®d elementow
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G30dwny ekran "Rack" (Wie¢,a) sk3adasié z pieciu elementdw,
dwa z nich - odtwarzacz MIDI (MIDI Player) i odtwarzacz
CD (CD Player) - proponuj® alternatywne interfejsy, nazywane
panelami programowymi (Program Panels).

Kag¢, dy z piéciu elementow g306wnej wiesy (Rack) i dwa
alternatywne elementy zosta=3y opisane na nast&pnych stronach.
Ostatni temat w tym rozdziale obejmuje edytor plikow wave
(Waveform Editor) - element programu Sound Impression ktory
znajduje sié pozawie¢, T

Przyciski, elementy menu i pozosta3e graficzne elementy
sterujxce - z ktérych wiele proponuje podobne dzia3anie -
zosta3y opisane oddzielnie w Rozdziale 3.
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Panel tytu=Sowy

Soand Impression

Panel mieszacza schowaj/odtwérJ
Zapisywacz/odtwarzacz schowaj/odtwérz

Odtwarzacz MIDI schowaj/odtwor:
Odtwarzacz CD schowaj/odtworz
OLE (Panel MIDI/mieszacz
Preferencj
Pomoc bieilca (Spis tematow

Elementy te zapewniaj® 3atwy dostép do ekranow i funkcji
zarzx-dzania plikami, 32-cznie z mog, liwoceci® wywo3ania
dowolnej funkcji programu lub ukrycia dowolnego elementu
wie¢y pojedynczym klikni&ciem myszy lub poleceniem
wydanym z klawiatury. Panel jest podzielony na trzy czéceci:
belka tytu=3owa, belka menu i belka przyciskow.

Panel mieszacza

Przyciski wyboru Yréd2a dYwiéku
e ————— |
I

Sterowanie g3oenocz/balans
]
1

GO Line Synth L

Wyciszanie

e s < Regulator g36wny
Wejecie (zapis)si3a g3osu/balans
1 (zapis) 9 g3oenocz/balans

Panel mieszacza umo¢ liwia uzyskanie dok=adnego sterowania
g=0cenoceci-i balansemwyjoeciag=ocenikowego oraz wejeecia Yrod=a
dYwiéku (zapis) z dowolnego lub ze wszystkich elementow
pod33czonych do karty dYwi€kowe;j.

Dodatkowo, mieszacz umoyg, liwia:
* Wybor pojedynczego urzt-dzenia wejceciowego do zapisu
(mikrofon lub linia - mic lub line);

« Ustawienie poziomu g=3o0cenoceci niezale¢, nie dla lewego i
prawego kana3u;
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__________________________________________________________________________|
Elementy "grajtce":
wspolne w3aceciwoceci

Poni¢ ej wyjaceniamy wspolne cechy trzech 'graj*cych’
elementdw - Zapisywacz/odtwarzacz wave, odtwarzacz MIDI
i odtwarzacz CD.

Wycewietlacz numeru sesji/cecie¢, ki

Wycewietlacz numeru sesji/cecie¢, ki wskazuje numer pliku lub
cecie¢ ki ktory jest udostépniony do odtwarzania.

WskaYnik cecie¢, ki odtwarzacza MIDI ma dodatkow2 funkcjé:
mo¢.emy wywo3az listé MIDI, jest to lista wszystkich
za=adowanych plikow, przez klikni&cie w okienku.

W przypadku Wave Recorder/Player, wycewietlacz podaje
informacjé jakie okno edycyjne pojawi si& gdy klikniemy na
przycisk Open Waveform Editor - otwarcie edytora wave
(przycisk pod wycewietlaczem). ~— 63ty wska¥Ynik po lewej
stronie numeru sesji 0znacza, ¢.e sesja zawiera wave. Litery
"ST", réwnie¢, w kolorze ¢,63tym, oznaczaj, ¢,e bie¢, 1-casesja
zawiera wave stereofoniczny.

Na odtwarzaczu MIDI i CD, litery "PROG" pojawiaj sié gdy
zaprogramowalicemy listé do odtwarzania z za3adowanych
plikéw MIDI lub cecie¢,ek CD.

WskaY niki poziomu dYwiéku

Zaréwno Wave Recorder/Player jak i odtwarzacz MIDI daj*
mog¢, liwoceae wskazywania poziomu dYwiéku pokazujic, w
trakcie odtwarzania pliku, wzgl&dne zmiany amplitudy.

WskaYniki s réwnie¢, aktywne podczas nagrywania na Wave
Recorder/Player lub w oknie Waveform Editor. Podczas zapisu
podaewietlony jest czerwony wska¥ nik pomi@dzy wskay nikami
kana=o6w.

Okno uk=adu czasowego

Okna uk=addéw czasowych na wszystkich trzech elementach
grajcych pokazuj®- czas jaki up=yn1-= od pocz1-tku odtwarzania
bie¢, 2-cego pliku lub cecie¢ ki. Podczas zapisu na Waveform
Recorder/Player lub w oknie Waveform Editor, uk3ad czasowy

Wycewietlacz numeru sesji
(Wave Record/Player)

Wycewietlacz numeru
oeciec ki
(MIDI Player, CD
PLayer)

Wiska niki poziomu dYwiéku
(Wave Recorder/Player,
MIDI Player)

Okno uk3adu czasowego
(Wave Recorder/Player,
MIDI Player, CD Player)
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rownie¢é, wskazuje czas nagrywania.

Okno uk=adu czasowego zawiera rownie¢, zestaw wska nikow,
s one podcewietlane podczas odtwarzania pliku lub cecie¢ ki,
odtwarzania w pétli, pauzy lub gdy uaktywnione s przyciski
("rewind/fast forward").

Zapisywacz/odtwarzacz wave

WskaYnik zapisu Wskavniki
aktywnych
Wyewietlenie numeru sesji funkcji
WskaYnik
Zajétorz poziomu Uk3ad
Otwarcie Sesja/stereo dYwiéku czasowy Pétla

pliku \

—— |[mm|[ep|uofalw]|u]n]

Zapis
pliku Edytor Wave
Zapis N
p Odtwarzanie
Pauza
Zatrzymanie

Przewijanie
przez biegtct
sesjé

Przeskok
przez sesjé

Dodatkowo, poza tym, ¢,e jest to proste w obs3udze urzt-dzenie
zapisujX-co/odtwarzajX-ce, element ten s3u¢,y jako przejcecie do
"studia” edycyjnego programu Sound Impression czyli do okna
edycyjnego plikéw wave (Waveform Editor).

Zar6wno zapisywacz/odtwarzacz jak i okno edytora wave
przetwarzaj pliki, ktére u¢,ywaj rozszerzenia *. WAV, pliki
te popularnie znane s jako "Waves".
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Odtwarzacz MIDI

WskaYnik
Wyewietlenie WskaYnik aktywnej
Wska¥niki numeru plikupoziomu funkcii yejecie do
i A dYwiéku anelu
Otwarcie Z?ée:gﬁa aEilkﬁ/ Uk=ad Erogramowego
pliku prog ywny ‘ czas?wy
||>||||l| |I—n|"‘
Do31cz do Pauza
Rec. Session Odtwarzanie Przeskok
Informacja Zatrzymanie pliku
Zapis listy o pliku Szybkie
odtwarzania przewijanie

Interfejs Cyfrowych Instrumentéw Muzycznych Sound
Impression (MIDI) odtwarza pliki *.MID (General MIDI)
lub *.RMI (RIFF MIDI). Do odtwarzacza mo¢,na zaZadowage
do ocemiu plikéw, pliki te mo¢,emy u=o¢,yee w formie listy
odtwarzania (Play List), ustawienie to mo¢ na zapisae i w
przysz=oceci ca30ceae odtworzyae w tej samej kolejnoceci.

Panele programowe

) . A Zapis listy
Wiersz I|§ty Petla odtwarzania
odtwarzania

\
% EOEEEEEEEEEEE O
—T— ORNEEENEEEEE |(x[=

Wybér wiersza

4 Czyszczenie list
listy 4 4

Numery eciesek odtwarzania Powrét do
odtwarzacza
MIDI CD

Zaréwno odtwarzacz MIDI jak i odtwarzacz CD umog, liwiaj*
u3o¢,enie listy dosté€pnych cecie¢, ek w listé odtwarzania.

Obs3uga listy odtwarzania wykonywana jest w Panelu
programowym ka¢,dego z elementdw. By uzyskage dostép do
panela, klikn®a na przycisk wejcecia po prawej stronie
odtwarzacza MIDI lub CD. Dzia3anie to przetwarza interfejs
elementu w interfejs Panela programowego (pokazany wy ¢, €j).

3-12
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Odtwarzacz CD

Wyewietlenie numeru eciecki
WskaYnik zajétoce WskaYnik aktywnej
eciecki/Zaktywny program funkcji

Inicjalizacja CD

Zakoficzenie
sesji CD

Odtwarzanie
Pauza

Zatrzymanie

Wyjécie CD

Przewijanie przez
bies1ct wciecké Przeskok
eciecki

Odtwarzacz CD w programie Sound Impression odtwarza
p3yty CD audio i umoyg, liwia u=0¢,enie poszczegbinych cecie¢, ek
w listé odtwarzania, listatamo¢ e byae zapami&tana i poY niej, w
przypadku odtwarzania z tej samej p3yty CD, odtworzona.

By mieae mo¢, liwoceze korzystania z tego elementu sk3adowego

wie¢,y, nasz komputer musi byae wyposa¢,ony w napéd CD-
ROM.
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Okno edytora plikow wave

=|

Okna edytora Waveform s1 zawarte w programie Sound
Impression i s jego integraln®- cz&ceci™.

Kag¢,de okno edycyjne zawiera zestaw narz&dzi do edycji i
modyfikacji. Okna mog™ byee zbierane z r6¢,nych punktéw w
Sound Impresion i ka¢,de mog e byee niezale¢, nie przesuwane,
powi€kszane, zmniejszane, powi€kszane lub ukrywane.

Otwarcie okna edycyjnego
By otworzyae okno edytora wave:

Metoda 1 : Klikn™a na przycisk Waveform Editor na Wave
Recorder/Player (zapisywacz/odtwarzacz Wave).

Metoda 2 : Wybraz element Wave Editor z menu Edit (edycja)
w Title Panel - panel tytuSowy (klawiatura : Alt,E,W).

£adowanie plikow wave

Istnieje kilka sposobdw by za=adowaee pliki wave do programu
Sound Impression. Jeceli program jest ju¢, otwarty, mo¢.emy
skorzystaae z przycisku File Open na Wave Recorder/Player
lub w oknie edytora Waveform by wybraze i zaZadowaee plik.

Jeceli Sound Impression nie jest jeszcze otwarty, mo¢,emy
klikn*g dwa razy na plik z rozszerzeniem * WAV w
Menedy¢,erze plikéw (lub w innym, rwnowag¢,nym, programie
zarz1-dzajcym) za=aduje to Sound Impression razem z
wybranym plikiem do pierwszego okna edytora Waveform.
Jeceli Sound Impression jest otwarty, takie dzia3anie spowoduje
za=adowanie pliku do nastépnej dostépnej sesji w Wave
Recorder/Player.

Moyg¢,emyte¢, zaznaczyae i przecitgnaee pliki z Mened¢, era plikow
do wolnej sesji Wave.
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10.

11.

Gérna belka
narzédzi

Belka narzédzi
drugiego poziomu
Wyewietlacze
czasowe/po3o¢senia
Sterowanie si31
g3osu

Belka narzédzi
trzeciego poziomu
Dolna belka
narzédzi

Wklej znak/wklej
kursor

Obszar edycji
Wska¥Yniki poziomu
dYwiéku

Wska¥Ynik
modyfikacji pliku
Wave, wskaYnik
OLE,zmiana wyskoeci
dYwiéku, ekran
informacyjny pliku
Wave

Obszar podglidu/
przewijania
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Elementy okna edytora Waveform

Kag¢,de okno edytora Waveform sk=ada sié z dwdch obszaréw
podgl®du i kilku elementéw wycewietlacza otoczonych przez
przyciski edycji i modyfikacji.

Poni ¢ ej opisujemy podstawowe w=aceciwoceci i dzia3anie okien
edytora Waveform. Przyciski i pozosta3e "aktywne" graficzne
elementy sterujxce (poza tymi ktére sT wykorzystywane
wewn<trz obszaréw podgl®-du) s opisane oddzielnie w
rozdziale 3. Dzia=anie klawiszy wypisane jest w tabeli.

Obszar podgl™-du/przewijania (View/Scroll)

Mniejszy obszar podgl®-du - obszar View/Scroll - wycewietla
plik wave w ca=0ceci.

Okno ma dwie ruchome cz&ceci: dwie poziome belki, nazywane
Zoom Bars, s one pocztkowo umieszczone po lewej i po
prawej stronie okna. Mo¢,emy przecit-gna-a te belki poziomow
dowolne po=30¢,enie w obszarze View/Scroll.

Poniewa¢, jedna lub obie belki s rysowane wewn>-trz, gérny
obszar podgl®du - obszar eycji (Edit Area) - jest rysowany
ponownie, umog, liwia to wycewietlenie cz&ceci pliku zawartej
pomié&dzy belkami. Ecit-gamy belki bli¢, ej by wycewietlie dan®-
czéce pliku, rozsuwamy je by obejrzeze ca3y plik. Jeceli
wybierzemy segment obszaru edycji (Edit Area), nasz wybor
zostanie tak ¢, e podoewietlony w obszarze View/Scroll pokazuj-c
wybrane po30¢, enie w stosunku do ca=ego pliku.

Przewijanie plikdw wave

Obszar View/Scroll dzia=a jak "przewijanie " dla obszaru edycji.

* Zawsze gdy mamy w33-czon® funkcjé zoom na pliku
(to znaczy, gdy belki Zoom s umieszczone w
dowolnym miejscu poza ich domysinym po=30¢,eniem
na skrajach obszaru View/Scroll), mo¢,emy umiececiee
kursor myszy na dowolnym punkcie pomié&dzy
belkami Zoom i przeci®-gn®-a go w lewo lub w prawo
by szybko przejoeze przez ca3y plik. Po przejeeciu,
obszar edycji wycewietla fragment zawarty pomi&dzy
belkami Zoom.

* Jeceli klikniemy na obszar View/Scroll poza belkami
Zoom, wybrany fragment przesuwa si& w kierunku
punktu na ktory klikniéto.
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* Klikn®-a na okna przy koficu obszaru View/Scroll
(punkt "home" dla belek Zoom) by przesunic
wyhbrany segment z niewielkim przyrostem.

Przycisk Zoom (umieszczony na dolnej belce) umog, liwia
szybkie wybieranie. Wybrage dowolny segment obszaru Edit
po czym klikn®-a na przycisk Zoom by uzyskaae powié&kszenie
wybranego segmentu.

Obszar edycji (Edit Area)

Mo¢,emy wybraze dowoln®- cz&ceee pliku wave ktory pojawiasié
w obszarze edycji przez klikni&cie i przecitgniécie mysz*
wzd3ug¢, obrazu pliku. Mo¢,emy wycitz, skopiowazse, wklejaze,
odtwarzaze lub modyfikowage wybran®- cz&ceze. Mo¢,emy réwnie¢,
wycinaz lub kopiowaz fragmenty z jednej sesji edycyjnej w
dowolny obszar dowolnej innej sesji.

Proces wyboru

By wybraze ¢, T-dany fragment obszaru edyciji, klikn1-ae dwa razy
w dowolnym miejscu okienka.

By wybraze tylko fragment obszaru edycji,ustawize mysz w
dowolnym punkcie i przeci®-gn®-ae poziomo w jednym kierunku.
Gdy przesuwamy mysz, fragment pliku wave nad ktérym
przesuwamy mysz jest podcewietlany (patrz poni¢ szy
rysunek). Gdy zwolnimy przycisk myszy, wybrana czécese
pozostaje podcewietlona. Mog¢,emy odtworzyee wybrany
fragment lub dokonaz jego edycji wykorzystuj2c dowolne
narz&dzie z edytora Waveform.

Jeceli chcemy dok=adniej obejrzeze wybrany fragment, klikn1-ee
na przycisk Zoom w dolnej belce. Przy pewnym wprawie,
mo¢,emy wybraze i powi€kszyae pojedyncze dYwi€ki trwajLce
krécej ni¢, tysi€czne cz&ceci sekundy.

By rozszerzyze lub zawé ¢, yae pole wyboru, umiececiae kursor
myszy w skrajnym lewym lub prawym punkcie wybieranego
fragmentu, nacisn®a i przytrzymage prawy przycisk myszy i
przecitgn®a w ¢, L-danym kierunku. Wybrany obszar roszerza
sié lub zmniejsza zgodnie z kierunkiem przeci®-gania myszy.
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Zbli¢ enie i wklejanie

1. Dwa razy klikn-a w dowolnym miejscu obszaru
edycji by wybraze (podeewietlize) ¢, L-dany obszar.

2. Nacisn-e i przytrzymage prawy przycisk myszy
wewntrz wybranego obszaru edycji i przecitgnteae w
lewo lub w prawo zmieniaj-c szerokoceae wybranego
obszaru z pliku wave.

3. Nacisn i przytrzymage prawy przycisk myszy na
jednym z bokdéw wybranego obszaru i przecitgniae w
lewo lub w prawo by rozszerzyae lub zawé ¢ yze pole.

4. Klikn®-g na dowolny obszar okna View/Scroll poza
belkami Zoom by przesun®-e i powi€kszyze zawarty
w nich fragment.

5. Przycisntea i przytrzymaee lewy przycisk myszy
pomiédzy belkami Zoom i przeci®-gn®-a w prawo lub
w lewo przesuwaj-c belki i i zawarty pomi&dzy nimi
powié&kszony fragment.

6. Nacisn®-e i przytrzymaee lewy przycisk myszy na
belce Zoom i przeciTgna w lewo lub w prawo.

7. Klikn®-& na jeden z koficdw okna View/Scroll
przesuwajc belki Zoom i powi&kszony fragment w
lewo lub w prawo. Powoduje to przesuni&cie o
niewielkim przyrocecie.

Belka wklejania i kursor wklej/odtworz

Kursor wklej/odtworz (Paste/Play) przemieszcza si€ poziomo
wzd3u¢, belki Paste nad obszarem edycji. Kursor mog¢,e
znajdowaee si€ w jednym z dwach trybow - wklej lub odtworz
- mo¢,na je zmieniaze przez klikni&cie w dowolnym miejscu na
belce Paste.

Na poni¢,szym rysunku, aktywny jest kursor wklej; jeceli
klikniemy na przycisk odtwdrz, odtwarzanie rozpocznie sié
od pocz2tku pliku. Jeceli cz&cege pliku by=3a podcewietlona,
odtwarzanie rozpocznie si€ od poczxtku podcewietlonego
fragmentu.

W nastépnym przyk3adzie, aktywny jest kursor odtworz; jeceli
klikniemy na przycisk Play, odtwarzanie zacznie si€ od miejsca
po30¢,enia kursora a nie od poczX-tku wybranego fragmentu.
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Bez wzglédu na to, czy kursor jest w trybie Paste czy Play,
jego podstawowe dzia3anie pozostaje takie same: zaznacza
punkt przy ktérym dane b&d®- wklejone w obszarze edycji.

Kursor mo¢, e byae przesunié&ty w dowolny punkt w pliku wave
przez przeci®-gniécie w lewo lub w prawo wzd3ug¢, belki Paste.
Dok3adne po30¢, enie kursora wycewietlane jest w gornym oknie
informacyjnym obok obszaru edycji. Po30¢, enie kursora
celedzone jest rownie¢, w dolnym obszarze View/Scroll i
pozwala okrecelize jego po=0¢,enia w stosunku do ca3ego pliku.

Gdy kursor znajdzie si€& w trybie wklej, jego po30¢,enie oznacza
cienka pozioma linia przechodz™-ca przez obszar edycji.

Wycewietlacze po30¢, enie/takt

Okienko cyfrowego wycewietlacza obok obszaru edycji podaje
wymienione ni¢,ej informacje:
Bie¢, 1-ce po30¢, enie kursora wklej/odtworz.
Lewa kraw@&dY podcewietlonego fragmentu.
D=ugoceze podcewietlonego fragmentu.
Bie¢, 1ce po=0¢, enie wskaY nika myszy.
D3ugoceze plikuwave.

Widoczne s dwa inne wycewietlacze gdy okno
edycji jest maksymalne lub powié&kszone:
D3ugocea obszaru pomiédzy belkami Zoom.
Wsp63czynnik powi€kszenia (iloceze probek/pixel
w powi€kszonym fragmencie). Na przyk3adzie
obok, ka¢,dy pixel w obszarze edycji zawiera 11
probek Wave. Jeceli zbli¢,ymy belki Zoom w
dolnym obszarze, powi€kszenie zwiékszasié a¢,
do uzyskania maksymalnego wsp63czynnika
1:1. Zwréaemy uwagé, ¢, e gdy rozcit-gniemy okno
edycji w poziomie, szerokocez pixela i w celad za
tym wspd=czynnik powi€kszenia zwi€ksza sié
w niewielkim stopniu.
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WskaY niki poziomu dYwi€ku

Para wskaYnikow po obu stronach obszaru edycji wycewietla poziom
dYwiéku w kana=ach lewym i prawym w trakcie odtwarzania pliku
wave lub jego fragmentu.
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3 Przyciski, menu i inne

elementy sterujtce

W rozdziale tym opisujemy wszystkie przyciski, menu i inne
graficzne elementy steruj®-ce dost&pne w programie Sound
Impression. Poza pierwszym przyciskiem pomocy (Button
Help), wszystkie elementy opisane s tak jak si€& pojawiaj® w
programie, od lewej do prawej i od géry do do3u, zaczynajic
od wie¢y i koficz-c na ostatnim przycisku w edytorze wave.

Niektdre elementy steruj®-ce, na przyk=ad Play, dzia3ajT tak
samo lub podobnie w kilku podprogramach. W takich
przypadkach, w pierwszej wzmiance omawiamy wszystkie
mog¢, liwoceci sterowania dla danego przycisku.

Korzystanie z przycisku HELP

Opcja pomocy (HELP) w Sound Impression, zapewnia sta=e
przypominanie dzia=ania wszystkich przyciskoéw (oraz innych
funkcji interfejsu) we wszystkich obszarach programu.

By skorzystage z przycisku pomocy, klikne i przytrzymage
prawy przycisk myszy na interfejsie Sound Impression. Jeceli
dostépny jest przycisk pomocy dla danej funkcji, rozwinie sié
krotki opis, tak jak to pokazano poni¢.ej:

[al«w[u]=]|

= Przewijaniewty=bie¢ Lcejceciec ki |

Okno sterowania/Do ikony/
Pe3ny ekran

Panel tytu=owy, edytor plikow wave

By otworzyze okno steruj2ceklin®a na przycisk "32cznik
(hyphen)" w lewym gdrnym rogu okna lub nacisn®ea
rownoczecenie Alt, spacja gdy pojawi si€& okno programu.

3-20
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Przyciski, Pe=ny ekran (dotyczy tylko edytora Wave) i Do
ikony s wykorzystywane do powi&kszenia okna do pe=nego
ekranu lub zmniejszenia go do ikony.

Poza zwyk=ymi poleceniami takimi jak Przywroee, Przesufi,
Rozmiar, Do ikony, Pe=ny ekran, Zamknij i Prze32-cz na (patrz
instrukcja u¢ ytkownika Windows gdzie znajdziesz opis tych
standardowych funkcji), Sound Impression udostépnia
wymienione ni¢,ej funkcje.

* Zawsze na wierzchu (Always on top) (Alt, Spacja,
A). Opcja ta jest rownie¢, dost€pna we wszystkich
oknach edycyjnych plikéw wave. Zawsze na
wierzchu utrzymuje wie¢é, & lub okno edycyjne
"przed" innymi oknami na pulpicie. Gdy wiécej ni¢,
jedno okno ma ustawiony ten atrybut, okno aktywne
ma pierwszefistwo przed innymi oknami "Zawsze na
wierzchu". Funkcja ta utrzymuje ikoné przed innymi
otwartymi oknami, 32-cznie z sesj ™ ustawion™- na pe=3ny
ekran. Element ten mo¢, e byae w32czony lub
wy32czony.

* Panel tytu=owy (Title panel) (Alt, Spacja, T).
Alternatywnie w32-cza lub wy31-cza obraz panela
tytu=owego. Belka tytu=owa (31-cznie z oknem
steruj-cym i przyciskiem Do ikony) oraz belka menu
pozostaj widoczne i dostépne.

* Zmien rozmiar (Change size) (Alt, Spacja,C,C,
Enter). Prze=3-cza szerokoceae wie¢,y pomi€dzy trybem
normalnym a wa-skim.

* O programie (About) (Alt, Spacja, A) wywo=3uje
okienko komunikatu zawieraj™-ce numer wersji
programu Sound Impression. Informacja ta jest
dostépna réwnie¢, w menu pomocy Panela
tytu=owego (Alt, H, A).

* Ukryj (Hide) (Alt+Spacja, H). Dost&pne tylko w
oknach edytora Waveform. Polecenie Ukryj usuwa z
ekranu zaréwno okno jak i jego ikoné&. Ukryte okno
podtrzymuje swojX zawartoceae i mog, e byae
przywo3ane w dowolnym momencie. By wywo3aze
ukryte okno edycyjne, klikn®-z na Prze32-cz na (Skip)
by przejceae na numer sesji okna ktére chcemy
wywo3aze, nastépnie klikn-ae na przycisk edytora
wave.

Move

Minimize

Close Alt+F4
Switch To... Ctrl+Esc

Always On Top

Title panel
Change size
About

Menu steruj2ce
(Panel tytu=owy)
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Belka menu

Panel tytu=owy
Z belki menu korzystamy przy pomocy myszy lub klawiatury.

By dojceee do belki menu korzystaj2-c z klawiatury, naciskamy
klawisz Alt, nast&pnie pierwsz2 liter& elementu belki menu,
nastépnie literé& dost&pu do rozwijalnego menu. Na przyk=ad,
naciskaj*-c Alt, E, W wywo=3ujemy edytor Waveform.

Tabela na tej i na nast&pnych stronach podaje wszystkie
elementy i ich odpowiedniki przy wprowadzaniu z klawiatury.

Zestawienie belki menu
Menu plik (File Menu)

Klawisze Wynik

Alt, F Pokazuje rozwijalne men

Alt, F, W Otwarcie pliku wave =Fi,e Edit
= Alt, F, M Otwarcie pliku MIDI il
owariepii/  Alt,F, C Inicjalizacja CD-ROM co
inicjalizacja Exit

Alt, F, X Zamkni&cie Sound Impression

Menu edycja (Edit menu)

=

Otwarcie edycji
bie¢, 2-cego okna

Klawisze Wynik

Alt, E Pokazuje rozwijalne menu

m Alt, E, W Otwiera okno bie¢, *-cej edycji

Alt, E, M Pokazuje listé wyboru MIDI

[Xii@ Options He
Wave Editor

MIDI Selection

Lista wyboru MIDI
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Menu opcje (Options menu)

Options [[EM Klawisze Wynik
Mixer

Wave Alt, O Pokazuje rozwijalne menu Ukrycie/odtworzenie
MIDI i . elementow
o) Alt, O, M Ukrycie/odtworzenie panela
Show Wave info . ‘," B 5
Show MID info mieszacza ——
enoes:: Alt, O, W Ukrycie/odtworzenie WR/P Informacje o pliku wave
M ]

Alt, O, | Ukrycie/odtworzenie

- P
odtwarzacza MIDI J:

Informacje o pliku MIDI
Alt, O, C  Ukrycie/odtworzenie

odtwarzacza CD g{
Podgld pliku wave Preferencie
Podgl®d pliku MIDI

Alt,O,P  Wywo=anie okna preferenciji

Alt, O, M W32czenie przejeecia MIDI

Menu pomoc (Help menu) ﬁ

Klawisze Wynik
Wywo3anie systemu

5 Alt, H Pokazuje rozwijalne menu pomocy
— Al H,C Otwarcie systemu pomocy

Contents

Alt, H, A Wywo3anie informacji o

programie
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Funkcje ukrycie/odtworzenie

Panel tytu=owy

Dowolna cz&cez interfejsu wie¢,y mo¢, e byae ukryta, nie dotyczy
to panela tytu=owego (w ktdrym zawarte s1- elementy sterowania
wieg,y i przycisk Do ikony). Mog¢,emy te¢, ukryae belki menu i

Klikn-ee nate przyciski

belki przyciskdéw na panelu tytu=owym. panela tytuZowego by ukryae
) lub odtworzyee poszczegéine
By ukryae lub odtworzyee dowolny element wie¢,y, poza panelem elementy wiecy

tytu3owym, nale¢,y wybrage nazwé elementu w menu Options
lub klikn™z na odpowiedni element na belce przyciskdw.
Mog¢, nate¢, skorzystaze z klawiatury.

#

Przyciski OLE

Panel MIDI, CD i
mieszacza OLE

Panel tytu=owy, edytor plikéw wave P
Klikn®-g na te przyciski by do=2-czyee lub osadzige dane z Sound
Impression w innej aplikacji Windows. Wié&cej informacji . =

. . . A Wave OLE
znajdziemy w rozdziale pocewi&conym OLE. (Okno edytora wave)

Preferencje

-

Panel tytu=owy

Preferencje pozwalaj® nam na wybranie koloréw edytora wave
i ustawienie konfiguracji pocz-tkowej Sound Impression.

Przycisk preferenciji

Okno dialogowe preferencji mo¢.e byse wywo3ane przez
klikni&cie na przycisk Preference na panelu tytuSowym lub
przez wybranie w menu Options Preferences (Alt, O, P).

Okno preferencji

——
o 2

uuuuuuu = [l
Okno preferencji

Gorna czémxea okna pozwala na wybhor elementéw Sound
Impression ktore maj®- byae obecne w momencie uruchomienia
programu. Dolna cz&ceze pozwala zmienize kolory edytora wave.

Wywo=3anie otwieraj*-ce

Domyslna konfiguracja Sound Impression pokazuje wszystkie
elementy wie¢,y i belk& menu.

3-24
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Jeceli chcemy by wie¢,a by=a uruchamiana z jednym lub kilkoma
elementami ukrytymi, usuwamy znaczki z okienek z nazw®-
elementu. Jeceli, na przyk=ad, nie mamy nap&du CD-ROM,
mo¢,emy wy33czyze ten element przy starcie Sound Impression.
W dowolnym momencie w trakcie sesji Sound Impression,
mo¢,emy odtworzyze odtwarzacz CD przez klikni&cie na jego
ikoné na belce przyciskdw lub przez wybranie CD w menu
Options (Alt, O, C). By odtwarzacz CD pojawia= si€ z innymi
elementami w nast&pnych sesjach, otwieramy okno Preferences
i zaznaczamy okienko Show CD Player.

Jeceli wie¢,a ma byae uruchamiana z minimaln konfiguracj®,
zaznaczya okienko Start the Components Rack Minimized.

Jeceli edytor wave ma byae uruchamiany automatycznie przy
starcie, zaznaczya Show a Wave Editing Session.

Zaznaczenie belki menu mo¢, e byae wykorzystane do usuniécia
jej widoku, co pozwala na uwolnienie pewnej cz&ceci pamiéci.
Poniewa¢, wszystkie funkcje menu Sound Impression s
dostépne w programie jako przyciski, usuni&cie menu mo¢.e
byae dobrym wyborem jeceli zapoznamy sié z obs3ug®- programu
wy33cznie przy pomocy przyciskow.

Po wykonaniu konfiguracji, zamykamy okno Preferences przez

klikniécie na OK. Nowa konfiguracja bé&dzie dost&pna przy
nastépnym uruchomieniu Sound Impression.

Kolor wie¢ y i rodzaj przyciskow

Dwa okienka w cerodkowej cz&ceci okna Preferences umog, liwiaj -
nam zmiané rodzaju przyciskéw i zmiané& koloru "obudowy"
wieg,y stereofoniczne;j.

Dostépne rodzaje przyciskow to "lekko wypuk3e" (1), "mocno
wypuk3e" (2) i "lekko zaokr™-glone" (3).

Dostépne s trzy odcienie szaroceci wie¢,y stereofonicznej:
jasny, cerednio szary i ciemnoszary.

Zmiany wprowadzone w rodzajach przyciskéw lub w kolorze
wie¢,y stereo wprowadzane s natychmiast po zamkni&ciu okna
preferencji.

Kolory okna edycyjnego

Dolna cz&ceae okna Preferences pozwala na okrecelenie koloréw
wielu elementéw edytora Waveform.

[ Stereo Rack Color

® Light Gray
O Gray
) Dark Gray

[ Button Style
@Siyle one|
O Style two

(9]

O Style three
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Na poni¢,szym rysunku przedstawiono elementy ktérych kolor
mo¢ nazmieniee.

By zmienige kolor, wybieramy obiekt z listy w dolnej lewej
czéceci okienka Preferences i mieszamy nowy kolor z
czerwonego, zielonego i niebieskiego. Ka¢,dy kolor ma zakres
intensywnoceci od zera do 255 oraz w3asny zestaw przyciskow
przewijania ktérymi mo¢,emy ustawige kolor.

Aktualny kolor jest wycewietlany w okienku obok przyciskow
przewijania. Wycewietlane kolory zmieniaj® si&€ w sposob
dynamiczny w trakcie przewijania, pozwalajc obejrzea efekt
ustawief w trakcie regulacji.

Lewy przycisk dodaje lub odejmuje odpowiedni kolor z
przyrostem co 10 natomiast prawy z przyrostem co 1.
Naciceniécie i przytrzymanie klawisza myszy na przycisku
przewijania przycepiesza regulacje.

Zmiany koloréw s zastosowane natychmiast po klikni&ciu na
przycisk Save (zapisz). Jeceli nie zapiszemy ka¢,dego z nowych
ustawief, kolory powracaj do poprzednich ustawief.

By obejrzez efekt zmian w oknie edytora wave, podczas
ustawiania koloréw nale¢,y miege w tle otwarte okno edycyjne.
Za ka¢,dym razem, gdy wykonamy zmiané i klikniemy na
przycisk Save, w oknie edycyjnym pojawia si& wybrany
element ju¢, w nowym kolorze.

By powrdciee do pierwotnych ustawiefi koloréw (takich jak w
momencie uruchomienia), klikn®z na przycisk Defaults
(domycelne), nast&pnie Save (zapis), nast€pnie Close (Zamknij).

8 1 Elementy edytora

I T waveform ktoére

pozwalaj® na zmiané

ustawiefi koloru

1. Znaczniki pliku

wave.

2. Znacznik kofica.

3. Podewietlenie

wyboru.

4. T30 obrazu pliku
wave .

5. Linia bazowa pliku
wave .

I:I:I ___& i 6. CEledzenie przebiegu
Imﬂm[ G = pliku wave.

1:tada
Help

7. Linia czasowa pliku.
8. T30 okna.
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Z redni
Pomoc bezpocerednia ||

Panel tytu=owy, edytor plikdw wave

Przycisk Pomoc
Informacje natemat dzia=ania, funkcji oraz w=aceciwoceci Sound
Impression, dostépne s bezpocerednio przez klikni&cie na
przycisk Help na panelu tytu=Zowym lub w oknie edycji plikow
wave, lub przez wybranie Help w g=6wnym menu (Alt,H,A).

Wybor Yréd=3adYwiéku

i
Panel mieszacza e

Dwa gorne przyciski po lewej stronie Panela mieszacza, — Przyciskiwyboru Yréd=a
umog liwiaj - namwyhdr ¢, réd=a dYwiéku do ods=3uchui zapisu. wicky

Mo¢,emy wykorzystaae elementy sterujce wejeeciowym
poziomem g3ocenoceci/balansu ustawiaj-c poziom zapisu..

Sterowanie siS1 g=30sui
balansem

Panel mieszacza. edytor plikdw wave

By ustawige poziom wyjceciowy i balans dla okrecelonego
urz-dzenia, korzystamy z zestawu regulatoréw suwakowych
w cerodkowej cz&ceci panela mieszcza, w po=32-czeniu z g36wnym Elementy sterujce
regulatorem (Master) po prawej stronie panela. gonoosit/

zréwnowag,eniem
(Panel mieszacza)

Ustawianie g=00enoceci:

1. Umiececiae kursor nad suwakiem, naciskamy lewy
przycisk myszy i przytrzymujemy go,

2.Przytrzymaj-c wciceniéty przycisk myszy, powoli
przesuwamy mysz w goré lub w d6=3. Ruch myszy
powoduje odpowiednie przesuni&cie suwakow.
Przesunié&cie suwaka w géré powoduje zwi€kszenie
g=3ocenoceci; przesuniécie w d6= zmniejsza poziom

g=00enood.
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Kag,dy z zestawow suwakow umog, liwia niezale¢, ne sterowanie
lewym lub prawym kana3em Nie dotyczy to sterowania
mikrofonem (dzia=a on zawsze tylko trybie monofonicznym).

G36wny regulator g=00en0ceci

G=306wny regulator ustawia ca=kowity poziom wyjceciowy z
uwzglédnieniem nastawiefi pozosta=ych elementdw sterujL-cych.
G3ocenocez dla kag,dego z kana36w okrecelona jest przez
wypadkowe ustawienie g=06wnego regulatora i elementu
steruj3-cego na panelu steruj-cym.

Jeceli, na przyk=ad, suwak prawego kana3u MIDI jest ustawiony
na jedn®--czwart™-, suwak prawego kana=u wave jest ustawiony
na trzy-czwarte i prawy kana3 g3déwnego regulatora jest
ustawiony na po3owé&, wyjcecie odtwarzacza MIDI bédzie
s3yszane na 25 procent maksymalnej g=ocenoceci a wyjcecie
zapisywacza/odtwarzacza plikéw wave (lub edytora plikéw
wave) bédzie s3yszane na 50 procent jego maksymalnej
g=ocenoceci po klikni&ciu na przycisk Play na tych elementach.

G30wny regulator nie dzia=a na poziomy wejceciowe Mic
(mikrofon) i Line (linia). Zamiast tego, suwak wejoeciowy
poziomu zapisu (Record Input) dzia=a jak "g=6wny" regulator
dla tych urztdzefi, podobnie dzia3a on przy nagrywaniu z
gniazda Line karty dYwi&kowej.

Sterowanie poziomem g3osu w oknie edycyjnym

Trzy elementy steruj2ce po lewej stronie okna edycji plikow
wave pozwalaj® na ustawienie poziomu si®y g=osu dla plikow
wave, wejcecia i g306wnej regulacji, bez potrzeby powrotu do
wiegy i jej elementdw sterujE-cych. By wykorzystaae obrotowe
regulatory g=ocenoceci, nale¢,y klikn-ge natarczé& i przesuwage
poziomo mysz w goré lub w dé3.

IHPUT

MASTER

Sterowanie g=ocenoceci®
(Panel mieszacza)
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Wyciszanie

Na panelu mieszacza mamy dwa przyciski wyciszania.
Przycisk z lewej strony panela umog, liwia nam w33-czenie lub
wy32czeniawyjcecia a drugi w dolnym prawym rogu w31-cza
lub wy=3cza wszystkie dYwiéki w dowolnym momencie.

Znaki na przyciskach wyciszania s* podcewietlone (kolor
niebieski) gdy ta funkcja jest aktywna.

Uwaga: Wyciszanie nie zatrzymuje wejcecia lub wyjcecia, jedynie
wycisza je. Nagrywanie trwa dalej, na przyk=ad, gdy klikniemy
na przycisk wyciszenia wejcecia, tworzymy w nagraniu
wyciszony fragment i trwa on tak d3ugo jak d=ugo w32-czone
jest wyciszenie.

Otwarcie pliku/Inicjalizacja CD

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

W wymienionych oknach, przycisk File Open (otwarcie pliku)
wywo3uje standardowe okienko otwierania pliku z ktérego
mo¢,emy wybrage i za3adowaze plik.

Jednak na odtwarzaczu CD, przycisk ten ma inne dzia=anie:
inicjalizuje (przygotowuje do odtwarzania) p3yté audio
w30¢,0n1 do nap&du CD-ROM.

Mo¢, emy te¢, 3adowage pliki przez wybranie File/Wave (Alt,F,W)
lub File/MIDI (Alt,F,M) z belki menu panela tytu=3owego, lub
zainicjowaa nap&d CD wybierajx-c File/CD (Alt, F,C).

Okno dialogowe otwarcia pliku odtwarzacza MIDI pozwala
na za=adowanie grupy plikéw lub zapamiétanej sesji MIDI
(Play List). By otworzyze Play List, wybraze element sesji MIDI
(*.MDS) w oknie dialogowym File Open List Files.

Roéwnoczesne otwarcie kilku plikéw MIDI

Mo¢,emy za=adowage do ocemiu plikéw w oknie dialogowym
otwarcia plikéw odtwarzacza MIDI.

By wybraze grupé plikéw, ktére maj® pojawiee sié kolejno w
oknie dialogowym listy plikéw, zaznaczys grupé przez
przecitgniécie mysz1 wzd3uyg, listy plikow. Inny sposéb to
klikn*-ae mysz® na gérny plik z grupy, nastepnie przesung na
do6= grupy weiskajX-c réwnoczecenie klawisz Shift, klikn1-a na
ostatni plik z grupy; podcewietlone zostan wszystkie pliki z

=

Otwarcie pliku
(Zapisywacz/odtwarzacz
wave, Odtwarzacz MIDI)

Inicjalizacja CD

(Odtwarzacz CD)

[=]

Otwarcie pliku
(Edytor wave)
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wybranego obszaru (do ocemiu plikéw). Kliknta OK i
zaznaczona grupa zostanie otwarta.

Mo¢ emy te¢, zaznaczyae i wybrage pojedyncze pliki w katalogu
trzymaj®-c weiceniéty klawisz Control i klikn®-e na pliki ktore
chcemy otworzyze.

Uwagi na temat inicjalizacji CD

Zawsze gdy w3o¢,ymy now® p3yté do napédu CD-ROM,
musimy zainicjalizowage dysk przez klikni&cie na przycisk
Initialize CD (przycisk otwarcia pliku na innych elementach).

Jeceli klikniemy na przycisk inicjalizacji CD gdy p3yta zosta3a
wczeeeniej zainicjalizowana, lista odtwarzania zostanie
automatycznie wyzerowana do domycelnych wartoceci lub do
zaprogramowanego odtwarzania.

Zapisz plik/Zapisz plik jako/
Zamknij CD

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

Przycisk Save (zapisz) zapisywacza/odtwarzacza plikow wave
wywo=3uje standardowe okno dialogowe File Save (zapisz plik)
i pozwala nam zadecydowaae gdzie i pod jak® nazw® chcemy
zapisaze hie¢, e sesjé.

W oknie edytora plikow wave, ten sam przycisk umog, liwia
"szybki" zapis. Zamiast wywo=3ywage okno dialogowe File Save,
zapisujemy plik, po wprowadzeniu zmian, pod t*- sam®- nazw®
pod jak™ zosta= otwarty. Jeceli otwarty plik nie ma nazwy (na
przyk=3ad, okno zawiera segment wklejony z innego okna),
korzystamy z przycisku oznaczonego Zapisz plik jako.

Jeceli w oknie edytora wave istnieje cokolwiek co mo¢,na zapisaze,
przycisk File Save As jest dostépny, umog, liwiaj2-c zapis pliku
pod inn®- nazw™ ni¢, ta pod ktor™- plik zosta= otwarty.

Zapis sesji MIDI

Odtwarzacz MIDI mo¢,e zapisaa jedynie sesje MIDI (Listy
odtwarzania) ktore zosta®y zaprogramowane w panelu
programowania MIDI.

Zamknij CD

To co s3u¢,y jako przycisk zapisu na pozosta3ych elementach,
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(Odtwarzacz MIDI)
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Zapisz plik
(Edytor wave)

Zapisz plik jako
(Edytor wave)
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jest wykorzystywane przez odtwarzacz CD do deinicjalizacji
lub "zamkniécia" p3yty w nap&dzie CD. Nale¢,y zawsze kliknt-ae
na ten przycisk przed zmian® p3yty.

Wycewietlenie informacji o pliku
wave

Zapisywacz/odtwarzacz wave

Podstawowe informacje o pliku w bie¢, X-cej sesji mo¢,emy # —

uzyskaze poprzez klikniécie na okienko kasety obok okna | ———
numeru sesji. Okno informacyjne zawiera nazwé pliku w
bie¢, 1-cej sesji, d3ugoceae, okres probkowania i licznoceae probki.

Pétla (Loop) Wycewietlacz informacji o

pliku wave

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

Klikn®z na Loop nastepnie Play by uruchomiae wszystkie
cecie¢ ki w zamkniétej pétli. Przycisk Pause przerywa pétlé,
przyciski Stop lub Loop koficz™ j%.

Przyciski Loop odtwarzacza MIDI i CD s umieszczone na
panelach programowych poszczeg6lnych elementéw. By
przejeeze na panel programowy, klikn®a na przycisk panela
programu, umieszczony jest on po prawej stronie elementu.

Mo¢,emy dodage fragment pliku wave do pétli przez otwarcie

sesji edytora wave i wybranie danego fragmentu. By I—m'—
zrezygnowage z wybranego fragmentu i w33-czyae ca=3y plik w
pétlé, kliknz gdziekolwiek w obszarze edycyjnym sesji. Pt
~ ) . ) .. . (Otwarzacze MIDI/CD
Gdy pétila jest aktywna zostaje podcewietlony wskaYnik pé&tli. Panel programowy,
Zapisywacz/odtwarzacz
Dzia=aj*-ca pé&tlamog¢,e byae w dowolnej chwili przerwana lub plikow wave)

wstrzymana przez klikni&cie na przycisk Loop lub Stop.

W zapisywaczu/odtwarzaczu wave lub edytorze wave mo¢,na
rozpocz-a pétlé przy dowolnym numerze sesji, lecz kolejnocese

odtwarzania b&dzie zawsze zgodna z kolejnym numerem sesji Pétla

(od najni¢.szego do najwy¢ szego). Mog.emy zaplanowaae — (Ever Plikow wave)
kolejnocege wezeceniej, przez za=adowanie plikéw w kolejnoceci

w jakiej chcemy je odtwarzaze.
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W odtwarzaczach MIDI i CD, dzia=aj™ zgodnie z kolejnoceci*
zapisan® w licecie odtwarzania.

Otwarcie okna edycyjnego
Zapisywacz/odtwarzacz wave

Wywo3aa okno edycyjne wave. lloceae bieg, L-cych okien
pokazana jest w wycewietlaczu numeru sesji nad przyciskiem
otwarcia sesji.

Nagrywanie (Record)
Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, Edytor plikéw wave

Rozpoczyna sié nagrywanie z wybranego w danej chwili
urz-dzenia wejceciowego do bie¢, 1-cej sesji wave.

Nagrywanie zaczyna si€ natychmiast jeceli bie¢, 1-ca sesja nie jest
zajéta. Jeceli sesja jest zajéta przez niezmieniony lub zapisany
plik, czyli plik daj*cy sié zast™pise zapis zaczyna sié
natychmiast i nagrywany plik zast&puje plik zajmuj2cy sesjé.
Jeceli bie¢, -ca sesja zawiera niezapisane zmiany, nagrywanie
jestop6Y nione i pojawiasié okienko dialogowe daj-c mog, liwocese
zapisania tej sesji lub rezygnacjé z zapisu.

Gdy rozpocznie si€ nagrywanie, strza=ka kursora zmienia
kszta=t na mikrofon i zacewieci sié& czerwony wskaY nik zapisu
bezpocerednio nad przyciskiem Record. W trakcie nagrywania,
wska¥Ynik poziomu zapisu porusza si& odpowiednio do
poziomu sygna=3u a zegar wyewietla czas nagrania.

W celu wykonania nagrania z zapisywacza/odtwarzacza
wave lub z okna edytora wave nale¢,y:

Sprawdzize czy zewnétrzne Yrod=o dYwiéku (mikrofon, linia
lub urzx-dzenie dodatkowe) jest w33-czone i pod33-czone do
w3ageciwego gniazda wejoeciowego karty d'Ywié&kowej, nast&pnie
klikn2-ze odpowiedni przycisk wejcecia po lewej stronie panela
mieszacza.

Ustawiae poziomy wejceciowe nagrywania przez klikni&cie na
prze=2-cznik wyboru trybu dzia=ania mieszacza (nagrywanie),
po czym przesuwamy suwaki poziomu wejceciowego i
g=36wnego regulatorag=ocenoceci na ¢, -dany poziom zapisu. Jeceli
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Otwarcie bie¢, 1-cego
okna edycyjnego

o]

Zapis

INFO: Rozmiar
zapisu jest
ograniczona do
12MB. Nalegy
zauwacye, ze
rozmiar zapisu 12MB
jest zmienny i
zalegy od atrybutéw
danych (kana3y,
okres proébkowania i
licznoez probki).
Na przyk3ad,zapis
przy 44KHz, 16-bit,
stereo zajmie 12MB
w cilgu 68 sekund,
podczas gdy zapis
przy 11Khz, 8-bit
mono umo¢ liwia
zapisanie sekwencji
trwajilcej 18 minut.
Wiécej na ten temat
znajdziemy w pliku
Help pod has3em
“"Wave file sizes"
(rozmiar pliku
wave)
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chcemy monitotowaa wejcecie podczas nagrywania, nale¢éy
klikn®-ze na prze=2-cznik wyboru trybu pracy mieszacza, ustawiae
go na kolor zielony i wykorzystasee suwaki do ustawienia
g=3ocenoceci w trybie odtwarzania. Jeceli chcemy wyciszyee
monitorowanie przy nagrywaniu, pozostawiamy prze32-cznik
w trybie nagrywania. Jeceli na przyk=ad Yrod=em dYwié&ku jest
mikrofon, to nie powinnicemy wykorzystywage monitorowania
wejcecia w trakcie nagrywania. (Uwaga: Nie we wszystkich
wersjach programu dostepny jest prze33-cznik trybu pracy)

Klikn®-& na przycisk nagrywania na zapisywaczu/odtwarzaczu
plikdw wave, lub otworzyze okno sesji edycji i klikn-ge przycisk
nagrywanie. Jeceli bie¢, T-ca sesja zawiera niezapisany plik wave,
pojawi si€ pytanie czy chcemy zapisaae ten plik przed nowym
nagraniem. Jeceli odpowiemy "nie" (no), rozpocznie sié
nagrywanie, zast&pujce plik wave w bie¢, 1-cej sesji. Jeceli bie¢, 1-ca
sesja nie jest zajeta lub zawiera plik zapisany na dysku,
nagrywanie zaczyna si€ natychmiast. Nowo nagrany plik wave
bé&dzie bez tytu3u i bé&dzie natychmiast dost&pny do edycji lub
modyfikacji.

Gdy chemy koficzyze nagrywanie, klikn®-a na przycisk Stop.
Uwaga: wy32czenie mikrofonu lub innego urztdzenia
wejoeciowego nie zatrzymuje nagrywania; by zakoficzyee
nagrywanie musimy klikn®-a na przycisk Stop.

Odtwarzanie (Play)

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

Odtwarza bie¢, -y plik, cecie¢, ké lub fragment pliku wave.

W oknie edytora pliku wave, mo¢,emy odtwarzage z dowolnego
punktu w pliku przez przesunié&cie kursora Paste/Play na nowy
punkt w obszarze edycji lub przez wybranie okrecelonego
obszaru pliku wave.

Przerwa (Pause)

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

Przerywa odtwarzanie sesji wave lub cecie¢ ki MIDI lub CD .

>

Odtwarzanie

(Play)

o

Przerwa (Pause)
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Gdy cecie¢ ka lub sesja jest przerwana, wskaY nik Pause w oknie
zegara pozostaje podcewietlony i zegar pokazuje punkt w
ktérym sesja zosta=a przerwana. By zakoficzyae nagrywanie
lub odtwarzanie, naciskamy ponownie Pause.

Gdy Pause jest aktywna, mo¢,emy klikn1-ae na przycisk Stop
by zatrzymage odtwarzanie lub nagrywanie.

Zatrzymanie (Stop)

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD, edytor plikdw wave

Natychmiast zatrzymuje odtwarzanie lub nagrywanie bie¢, *-cej
cecies ki lub sesji. Jeceli odtwarzamy pétlé&, przycisk Stop
powoduje jej wy32czenie.

Przeszukiwanie (Search)

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD

Przenosi nas do nowego punktu czasowego w bie¢, 1-cej sesji.
Przyciski te emuluj® funkcje szybkiego przewijania (Fast
Forward) i cofania wyst&puj-ce w urzt-dzeniu analogowym.

Klikn®a raz lub klikn®a i przytrzymaze przycisk myszy na
przycisku Search by szybko przejeeze do dowolnego punktu w
bie¢, 2-cej sesji. Pojedyncze klikni&cie przenosi do przodu lub
do ty=3u o jedn™ sekundé&. Czas wskazuje bie¢, 2-cy punkt w
czasie przesuwania.

Przeskok (Skip)

Zapisywacz/odtwarzacz plikéw wave, odtwarzacz MIDI,
odtwarzacz CD
Zmianabie¢, 1-cej sesji lub cecie¢, ki.

Klikn®-& raz lub nacisn®-e i przytrzymage lewy przycisk myszy
na przycisku Skip by przejeese do przodu lub do ty=u przez
sesje edycyjne w zapisywacza/odtwarzaczu wave lub przez
wszystkie dostépne cecie¢ ki w odtwarzaczu MIDI lub CD.
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Okienko informacyjne MIDI
Odtwarzacz MIDI

Podstawowe informacje na temat bie¢, L-cej cecie¢ ki s dost&pne E
poprzez klikni&cie i przytrzymanie lewego przycisku myszy

na przycisku "p3ytki czo3owej" MIDI.

Okienko informacyjne wycewietla nazwé bie¢, Tcego plikuijego Ok informacyjne MIDI
d=3ugocez (godziny, minuty, sekundy).

Lista wyboru MIDI

Kliknié&cie na wycewietlacz numeru cecie¢, ki odtwarzacza MIDI
otwiera list& wyboru MIDI, przedstawia ona zestawienie
wszystkich za®adowanych w danym momencie plikow,
pozwalaj2-c przez podwojne klikni&cie prze32czyae na dowolny
element z listy, pozwala te¢, na wybranie lub zmiané urz2-dzenia
jeceli do karty d'Ywi€&kowej mamy pod=2czony instrument MIDI.

Lista MIDI mo¢,e byae wywo3ana w dowolnej chwili po
za=adowaniu pierwszej cecie¢ Ki. Lista mo¢, e byse wywo=3ana m
przez wskazanie MIDI Selection z menu Edit na belce panela

=3 Klikn®z nawycewietlacz
tytu owego (Alt’E’M)' numeru cecieé ki MIDI by

Podczas odtwarzania plikéw lub wykonywania innych ~ "WWosaelisteMiDI
czynnoceci, mo¢é,emy utrzymywage otwarte okno listy MIDI.

By usun®a widok listy, otwieramy okienko steruj®ce (Alt, [ =

Spacebar), i Wybieramy Zamknij (Close). E:E ..E [y st |
i _ 5- et .

Zmiana urztdzeA MIDI i

Klikni&cie na przycisk wyboru urztdzefi MIDI w okienku &E
dialogowym Options rozszerza okno o dwie rozwijane listy. —|mmisss =
Listy te zawieraj® wszystkie dost&pne w systemie urz1-dzenia -
MIDI. Jeceli do karty d'Y wi€kowej mamy pod31-czone urz1dzenie
MIDI, mo¢ emy wykorzystaz listy do wybrania ktore z Lista wyboru MIDI

urz1-dzefi b&dzie urz-dzeniem wejeeciowym i wyjceciowym.

By zmieniee urztdzenie MIDI:

1. Klikn®-& na przycisk strza=ki obok listy wyboru
urztdzef.

2. Wykorzystaze belké przewijania do umieszczenia
nowych urzt-dzef na rozwijalnej licecie.

3. Podwadjnie klikn1-ae na nazwé urz1-dzenia by zapisase
urzxdzenieizamknie listé.
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W=3aceciwoceci MIDI Thru

Jeceli do karty dYwi@&kowej mamy pod=32czony keyboard lub
inny istrument MIDI, system przepustowy Sound Impression
pozwala na przesy3anie dYwié&koéw, z pod31czonych
instrumentow, przez nasz 1 kart€ dYwi€kow. Przejcecie mo¢.e
byae uaktywnione jedynie przez klikni€&cie na element MIDI
Thru menu w panelu tytu=owym Options (Alt,0,M).

Poka¢, panel programowy

Odtwarzacz MIDI, odtwarzacz CD

Zmienia interfejs odtwarzacza MIDI lub odtwarzacza CD w
panel ktory umog, liwia nam programowanie listy odtwarzania
MIDI lub CD.

Przycisk panela programowego
| sterowanie graficzne

Panele programowe MIDI i CD

Panele programowe MIDI i CD s alternatywnym interfejsem
elementéw MIDI i CD ktére pozwalaj® programowaz listé
odtwarzania ze wszystkimi dost&pnymi cecie¢ kami.

Oba panele sk=adaj ™ si& z dwoch rz&ddw numerowanych okien
i zestawu przyciskow. Jedyna ré¢, nica pomiédzy dwoma
panelami to ta, ¢,e odtwarzacz CD ma dodatkowy przycisk
Save Play List (zapis listy odtwarzania).

Gorny rzd, lista odtwarzania, pokazuje kolejnoceae w jakiej
cecie¢, ki bédT- odtwarzane gdy powrdcimy do panela g=déwnego
i wybierzemy odtwarzanie. Dolny rz2d, lista wyboru, pozwala
wybraae pojedyncze cecie¢, ki by dodaze je do listy odtwarzania.
Gdy klikniemy na okno jednej z 12 cecie¢, ek, numer wybranej
cecie¢, ki dodany jest do rz&du listy odtwarzania.

Mo¢,emy usun®-a cecie¢ ki z listy odtwarzania przez klikniécie
na okno cecie¢, ki ktor2- chcemy usun-a. Jeceli chcemy od razu
usun®-ge dan®- listé odtwarzania, powinnicemy klikn-e na przycisk
Clear (przycisk czyceae "X") po prawej stronie panela. Mo¢ emy
stworzyae now? listé odtwarzania przez klikni&cie na numery
cecie¢, ek na licecie wyboru (Selection List).
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Poka¢, panel programowy
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Mo¢,emy dodaze dowoln®- ilocese cecie¢, ek do listy odtwarzania w
¢, Ldanej kolejnoceci. Mog¢,emy te¢, umiececiee te same cecie¢ ki
kilka razy w danym rz&dzie.

Uwaga: rz-d listy wyboru pokazuje numer cecie ¢ ki dost&pnej
na napédzie CD lub za=adowanej w odtwarzaczu MIDI. Jeceli
dostépnych jest mniej ni¢, 12 cecie¢ ek, musimy wyczycecise
koficowe okna w licecie wyboru. Jeceli dost&pnych jest wiécej
ni¢, 12 cecie¢, ek, na koficach listy wyboru dodane s strza=Kki.
Strza3ki umog, liwiaj ¥ przechodzenie do przodu lub do ty3u
przez listé wszystkich dost&pnych cecie¢, ek.

By odtworzyzae nasz 2 listé€ w ci1g3ej pé&tli, wybieramy przycisk
Loop. Po wybraniu, przycisk Loop zmienia kolor, gdy
powrécimy do odtwarzacza CD lub MIDI, wskaYnik pojawi
sié te¢, woknie Timer wskazujc, ¢ e pétla jest aktywna. Mog¢,esz
te¢, przerwae lub zatrzymaze petlé w dowolnej chwili, lub
przeskoczyae do nastépnej cecie¢ ki w pétli wykorzystujc
przyciski polecefi w interfejsie elementu.

Po u3o¢.eniu listy odtwarzania, mo¢,.emy wyjces z panela
programowania i powrdciae do g=3dwnego interfejsu elementu
przez klikni&cie na przycisku Return (powrot).

Po zatwierdzeniu listy odtwarzania, w oknie elementu z
numerem cecie¢, ki pojawi sié wska¥Ynik ("PROG").

Po klikni&ciu na przycisk Play mo¢,emy pos3uchaze nowo
U=0¢,0nej cecieg, ki

Wyjmowanie CD (Eject CD)
Odtwarzacz CD

Na p3ycie czo=owej nap&du CD-ROM znajduje sie przycisk
"eject” (wyjmowanie). Przycisk ten usuwa p3yté z wiékszooeci
napé&déw CD-ROM, lecz w niektorych przypadkach, przy
kolejnej prébie odtwarzania p3yty, mo¢,e pojawize si€ komunikat
"CD Player not available - odtwarzacz CD jest niedostépny".

Powodem tego jest fakt, ¢.e przycisk eject wysy3a komunikat
"eject mode" do nap&du CD-ROM. W wiékszoceci nap&dow,
tryb eject jest wykonywany a¢, do pe=nego wysunié&cia dysku.
W niektdrych jednak, wprowadza nap&d w stan zawieszenia
mechanicznego, co prowadzi do sytuacji, ¢,e napéd oczekuje
na drugie polecenie eject, ktéry mog¢,e byae wydane jedynie z
prze=2-cznika umieszczonego na napédzie.

(o]

Pé&tla (Loop)

Powr6t

(do odtwarzacza MIDI lub

odtwarzacza

CcD)

(€

Czyszczenie
odtwarzan

listy
ia

Zapis listy odtwarzania

=————|
1

Wyjmowanie CD
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Kombinacje klawiszy w oknie
edycyjnym
Edytor plikow wave

Ni¢ ej opisane skroty klawiszowe mog™ byee u¢ ywane gdy
aktywna jest sesja edycji plikow wave.

Funkcje 1/0

Klawisz Dzia=anie

R Zapis

P Odtwarzanie
S Zatrzymanie
Spacja Przerwanie

Wybér segmentu pliku wave

Klawisz Dzia=anie
Shift+strza=ka w prawo Poszerza wyhor w prawo
Shift+strza3kaw lewo Poszerza wyb6r w lewo
Del Rezygnacja z wyboru
Funkcje edycyjne

Klawisz Dzia=anie

Ctrl+Del Wyciécie

Ctrl+Ins Kopiowanie

Ctrl+C Skopiowanie do schowka
Ins Wkilejenie

Pozosta=e funkcje

Klawisz Dzia=anie

M Kopiowanie znacznika przy

bie¢, L-cym po3o0¢,eniu kursora
Paste (wklejenie)
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Czymee sesjé

Edytor plikow wave

Czyszczenie sesji

Czyceci sesjé edycyjn® umog liwiaj-c otwarcie nowej, wolnej
sesji, bez tytu3u. Jeceli sesja zawiera plik ktory zosta= zmieniony,
mamy szansé& zapisania tego pliku.

Filtr szumowy

Edytor plikéw wave

Umog liwia usuniécie syczefi i szmeréw w pliku lub w jego Filtr szumowy
ZE.

Wzmocnienie

Edytor plikow wave

Zwiéksza lub zmniejsza amplitudé sygna3uw ca3ym pliku lub

w jego cz&ceci. Jeceli bie¢, 1-ca sesja zawiera plik wave w formacie

stereo, ustawienia mo¢,na zmieniage osobno dla lewego i prawego

kana=u, lub dla obu jednoczecenie.

Odwrdcenie

Edytor plikow wave
Odwrdcenie pliku lub jego fragmentu i odtwarzanie "od ty3u". Odwracanie

P3ynne wyciszenie

Edytor plikow wave o
Wyciszanie

P=ynne wyciszanie w Sound Impression umog, liwia caZkowite Wiece] informacji w
sterowanie wyciszaniem w obrébie pliku wave--pocztwszy pomocy pod has3em
od ustawienia dolnych i gornych wartoceci granicznych do “Fader
precyzyjnego okrecelenia d3ugoceci cyklu wyciszania. Mog, liwe

jest te¢, wstawianie wyciszefi na koficu lub stopniowego

zwi€kszania poziomu na pocz*tku pliku lub na pocz*tku

wybranego fragmentu.
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Sesje integracyjne
Edytor plikow wave

W odrd¢, nieniu od Merge, ktdre umieszcza drugi plik w
oddzielnym oknie umog, liwiajx-c tworzenie efektu stereo, ta
funkcjado32czainn® sesjé do bie¢, 1-cej sesji. Mo¢,na po33czye
wiele sesji, lecz musz2 hyze one dodawane pojedynczo.

By zintegrowaze sesjé z hie¢, ¢ sesj ™, nale¢,y klikn-ae na przycisk
Add (dodaj) w okienku Integrate, po czym wybieramy plik
wave z dostépnej sesji.

Integracyjne okienko dialogowe zawiera dwa przyciski ktore
przedstawiajX sesje edycyjne Sound Impression. Jeceli sesja
zawiera plik wave, jego przycisk z numerem jest niebieski;
jeceli sesja jest pusta, jej numer jest szary. Po wybraniu sesji, jej
przycisk z numerem zmieniasié na ¢,63ty.

Jeceli fragment sesji w ktorej pracujemy jest podcewietlony, sesja
integrowana zostanie wstawiona na poczx-tku podcewietlanego
obszaru. Jeceli integrowana sesja jest d3u¢, sza od podcewietlonego
obszaru lub d3u¢,sza od sesji do ktorej jest do32-czana, to zostaje
onaobciéta.

Klikn®-z na przycisk okienka integracyjnego Subtract (odj&cie)
jeceli chcemy usun-ae sesjé ktor1-dodalicemy.

Integracja pozwala nam réwnie¢, na wykorzystanie funkcji
Subtract do wci®gnié&cia innej sesji do mieszania jeceli
odejmujemy sesjé ktora jue, nie jest obecna, to w efekcie
wywo3ujemy sesjé ktora ma byae dodana.

Dodanie/usuniécie wyciszenia

Edytor plikow wave

Dodanie wyciszenia

Pozwala na dodanie pustego fragmentu o d=ugoceci do 20sekund
zaczynaj-cego si€ w w wybranym punkcie pliku wave. Cisza
jest wstawianaw bie¢, -cym po=0¢,eniu kursora.

Tak jak przy innych operacjach wklejania w Sound Impression,
wstawianie wykonywane jest natychmiast, tak wi&c musimy

Integracja

| |

Add/RemoveSilence



Sound I mpression

sié upewniae, czy kursor wklejania znajduje si€ dok3adnie tam
gdzie chcemy.

Usunié&cie wyciszenia
Usuwa wybrany zakres wyciszenia z pliku wave.

Okienko Remove (usuwanie) ciszy pozwala na ustalenie
obszaru w ktérym chcemy dokonaa usunié&cia wyciszenia
(pocz2-tek, cerodek lub zakoficzenie).

Poziom wyzwalania ciszy (Silence Threshold Level) umo¢, liwia
zdefiniowanie tego co okrecelimy "cisz1". Jeceli ustawimy
poziom na 99.9 procent, prawie wszystkie probki mieszcz1-ce
si@ w tym zakresie zostan® wyznaczone do usuniécia.
Minimalny prég wynosi 0.01 procent.

Echo

Edytor plikow wave

Okienko dialogowe echo pozwala na wybranie echa typu
standard, efektu Chorus lub Flange. Z tych trzech mo¢ na
wybraae tylko jeden rodzaj efektu przy ka¢,dym otwarciu
okienka, lecz jeceli wybierzemy echo standardowe, mo¢,emy
ustawiage trzy oddzielne poziomy i regulowage ka¢,dy poziom
oddzielnie. Dowolne z trzech rodzajéw echa, mo¢e byae
stosowane w danym pliku wave lub w jego wybranym
fragmencie.

Efekt panoramiczny/
przenikanie kana3ow

Edytor plikow wave

Okienko to umo¢, liwia stosowanie pojedynczych efektéw
panoramicznych mié&dzy kana=ami lub na wykorzystanie
Crossfade (przenikanie kana=6w), w ktorym lewy kana3
przechodzi w prawy podczas gdy lewy "krzy¢ ujic sié"”
przechodzi w prawy. Mog¢ emy ustawie pe3en zakres

przenikania lub go ograniczyee.

Ta funkcja dzia=a tylko na plikach stereo, i przycisk ten nie jest
aktywny jeceli plik wave nie ma formatu stereo.

|

Echo

|

Efekt panoramiczny/
przenikanie kana=6w
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Okreexlenie skali czasowej
Edytor plikow wave

Wywo3anie okienka dialogowego Time umog, liwia nam ustalenie
podstawy taktowania i wycewietlenie informacji o po3o¢,eniu,
w okienku informacyjnym obok regulatora g=ocenoceci .

W okienku mamy cztery opcje do wyboru: takty muzyczne
(Music Beats), kod czasu wg SMPTE (Society of Motion
Picture and Television Engineers), prébki (Samples) i Minuty/
Sekundy/Millisekundy. Gdy prze32czamy tryby, kszta3t
przycisku ulega zmiane wskazuj®-c bie¢, -cy tryb odmierzania
(domycelny tryb to Minuty/Sekundy/Millisekundy, co na
przycisku oznaczone jest liter® "T").

-I.
Okrecelenie skali czasowej

Wiécej informacji: W
pliku pomocy pod
has3em "Music Beat
definition” (31cznie z
przyk3adami
wykorzystania okrecelef
ze znacznikami)
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Funkcje znacznikow

Edytor plikow wave

W Sound Impression mamy zestaw narz&dzi do zaznaczania,
pozwala on na rozmieszczenie do 16 znacznikdw odniesienia
na ekranie pliku wave. Mo¢,emy wykonaz podcewietlenie
obszaru pomié&dzy dwoma dowolnymi znacznikami i wycié&cie,
skopiowanie lub wklejenie dowolnego fragmentu pomi&dzy
dwoma znacznikami. Mo¢,emy te¢, wykorzystaze znaczniki do
obliczenia tempa fragmentu muzycznego. Opis tego procesu
znajdziemy w poprzednim temacie "Okrecelenie skali
czasowej."

Umieszczenie znacznika

Korzystamy z przycisku Insert Marker (wstaw znacznik) (jest
to przycisk cerodkowy z pokazanych obok) lub naciskamy
klawisz "M" by postawige znacznik w punkcie wyznaczonym
przez bie¢, I-ce po30¢,enie kursora Paste/Play.

Usuwanie znacznika

Przycisk usuwania znacznika (Remove Marker) (trzeci z
pokazanych obok) usuwa znacznik po3o¢,ony najblié ej
bie¢, T-cego po3o¢, enia kursora Paste/Play.

Wykorzystanie poszerzonych funkcji
znacznikow

Pierwszy przycisk wywo3uje okienko rozszerzonych funkcji
znacznikdw.

Wykorzystujemy przycisk Quick by przeszukase wszystkie
znaczniki w pliku, zrezygnowaee z podcewietlenia pewnego
obszaru lub podeewietlizz obszar pomiédzy dwoma
zewnétrznymi znacznikami.

Obszar Detailed (szczegd=) okienka dialogowego pozwala nam
na wykonanie podstawowych funkcji edycyjnych (wytnij,
kopiuj lub wklej) lub na wybranie fragmentu ktory jest okrecelony
przez wybrane znaczniki w rozwijanej licecie.

Oba rozwijane okna wypisuj® ca=kowit® iloceze znacznikow w
pliku wave. Pierwsza lista pokazuje poczitek pliku wave a
druga opcje zakoficzenia pliku.

k| ==[==

Funkcje znacznikéw
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Zmiana prédkoceci odtwarzania

Edytor plikow wave

Panel pomi&€dzy dwoma oknami edycji zawiera belké& ktora
pozwala zmieniage prédkoceze odiwarzania dYwiéku.

Przesuwamy przycisk wzd3ug, belki i ustalamy w ten sposéb
now®- prédkoceae odtwarzania bie¢, 1-cego pliku wave. Przesuwajc
przycisk w prawo zwi€kszamy prédkoceee, przesuwajx-c w lewo
obni¢,amy prédkoceee.

Podgl®d pliku: z wype3nieniem/
zarys

Edytor plikow wave

Podgl2-d pliku:

Domycelnie ustawiony jest podgl®-d z wype=nieniem. Podgl®-d wypeSnienie/zarys

zarysu pokazuje obraz pliku wave w postaci linii.

Podgl®d pliku: rzeczywisty/

wartoceci bezwzglédne M

Edytor plikéw wave Podgl*dpliku:
rzeczywisty/wartoceci
Domycelnie wybierany jest podgl2d rzeczywisty, pokazuje on bezwzgl&dne
plik wave po obu stronach linii bazowej. Podgl®d wartoceci
bezwzgl&dnych pokazuje plik tylko powy¢,ej linii bazowej,

ktdra znajduje sié wtedy w dolnej cz&ceci obszaru edycji.

Powiékszenie obszaru edycji

Edytor plikow wave

Powié&kszenie obszaru
. . - A . . .. edycji
Zmiana stopnia powi€kszenia pliku wave w obszarze edycji, vel

nie zmienia si€ przy tym amplituda sygna3u.

Mog¢,emy przechodzige przez kolejne poziomy powiékszenia
przez pojedyncze klikni&cia klawisza.
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Zbli¢ enie
Edytor plikow wave I
Klikni&cie na ten przycisk wype3nia obszar edycji Zoom

powi€&kszonym obrazem z wybranym fragmentem pliku. By
powiékszyeae jakice fragment jeszcze bardziej, wybieramy ten
fragment i ponownie uaktywniamy przycisk Zoom. W miaré
jak przesuwamy si€@ w g=321h szczegd36w, obszar podgl-d/
przewijanie wycewietla po=o¢,enie powi€kszonej czéceci w
stosunku do ca=ego pliku.

Klikni&cie na przycisk Zoom bez wybrania fragmentu w
obszarze edycji przywraca widok ca3ej sesji w obu obszarach

podgl®-du.
Nagrywanie
Patrz strona 33.
Dm0

Play/L oop/Pause/Stop

Odtwarzanie/Pétla/Przerwa/
Zatrzymanie

Opis tych elementow zaczyna si€ na stronie 34.

Cofnij

Edytor plikow wave

Przycisk Undo (cofnij) umog liwia cofni@cie dokonanych zmian ‘

w trakcie edycji. Ostatnio wprowadzone zmiany zostan®
anulowane i plik zostanie przywrocony do poprzedniego stanu. Merge/Split

Przejecie w Stereo/Przejecie w
Mono

Edytor plikéw wave Merge/Split dialog

Jeceli bie¢, -casesja edycji zawiera sesjé& mono, mo¢,emy przejoese
do importu drugiego sygna=u i wstawige go do prawego kana3u
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by stworzyae efekt stereofoniczny.

Wstawiony plik pojawia sié w gérnej cz&aeci okna sesji edycji
(prawy kana3). Sesja z ktdrej wstawiamy kopiowany plik wave
nie ulega zmianie.

Jeceli edytowana sesja zawiera plik stereo, klikni&cie na przycisk
Merge/Split pozwala wyeksportowaz lub wydzieliee prawy
kana=w oddzieln®- sesjé.

Tylko sesje ktdre nie s zajéta mog™ przyj*e plik wave
wyeksortowany przez funkcjé Split.

Zmiana formatu danych wave

Edytor plikow wave

Korzystamy z tego przycisku by zmienisge dowolny z trzech
podstawowych atrybutowpliku wave: iloceae kana=36w, prédkoceae
probkowania i rozmiar prébki. Format umog liwia te¢,
prze32czanie zwane Falsify (fa®szowanie), pozwala ono na
zmiané prédkoceci bez bie¢, -cej zmiany danych.

Ustawienia formatu zawsze s zgodne z ustawieniami nowo
za=adowanej sesji.

Jeceli "wyczycecimy" sesj&, format poprzedniej zajétej sesji
zostanie utrzymany do chwili zmiany lub do otwarcia nowego
pliku w sesji z innymi nastawieniami.

Usuwanie (Crop)

Edytor plikow wave

Umoyg liwia usuniécie wszystkiego poza wybranymi
fragmentami sesji. Wybieramy po prostu cz&ceae sygna3u ktory
chcemy zachowaze i naciskamy przycisk Crop by usun®-a reszté.

Modify Wave Data

Crop
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Wycié&cie, kopiowanie,
wklejanie
Edytor plikow wave

Te trzy funkcje dzia3aj1 tak jak w wi€kszoceci pozosta=ych
aplikacji Windows, nie u¢,ywaj® jednak schowka z programu
Windows poniewa¢, wykorzystuj® w3asny wewnétrzny
schowek Sound Impression.

Wybrage cz&ceae ktér- chcemy wyciL-a lub skopiowaze i nacisntae
odpowiedni przycisk. Mog¢,emy potem wykorzystage przycisk
Paste by wstawiee skopiowany lub wyciéty fragment w dowolne
miejsce w tym samym pliku lub w innej sesji edytora plikéw
wave.

Wklejanie jest wstawiane w miejsce gdzie znajduje sié kursor
wklejania (Paste). Wstawiona cz&ceze pliku wave przechodzi w
prawo od miejsca gdzie znajduje sié kursor.

Pozosta=3e przyciski edytora
plikbw wave

Ostatnie dwa przyciski w dolnym rz&dzie okna edytora to:

Wave OLE, wywo3uje okno dialogowe umo¢, liwiaj1-ce 32-czenie
lub osadzenie danych pliku wave z Sound Impression do innej
aplikacji Windows. Wiécej na temat 3%czenia i osadzania
obiektéw znajdziemy w nast&€pnym rozdziale.

Rack, przywo3uje ponownie widok wiegy.

LA LA [E

Wyciécie, kopiowanie,
wklejanie

Przycisk OLE edytora
plikéw wave

=

Wie¢a
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Inne funkcje programu

£31czenie | osadzanie obiektow
(OLE)

£3czenie i osadzanie obiektéw jest procesem przenoszenia
danych z jednej aplikacji Windows do innej, przy czym
aplikacja docelowa wykorzystuje dane tak jak by pochodzi3y
zniej samej. OLE umoyg, liwiate¢, wywoZanie aplikacji YrodZowej
w celu wykonania edycji lub uaktualnienia danych obiektu.

Funkcja OLE w Sound Impression umog, liwia przeniesienie
danych dYwi@&kowych Wave, MIDI, CD i bie¢, L-cych ustawiefi
panela mieszacza do innej aplikacji Windows ktora mog.e
odbieraee taki rodzaj danych.

Potencjalnymi "odbiorcami* OLE dla obiektow dYwi&kowych,
muzycznych, CD i mieszacza s Windows Write, Cardfile,
Word dla Windows i wi€kszoeea popularnych procesoréw
tekstu, arkuszy kalkulacyjnych, programéw prezentacyjnych
i multimedialnych stworzonych dla Windows 3.1.

Jak 31czyee lub osadzaze plikiwave

Otworzyae sesjé edytora plikow wave i wybraze czé&ceee sesji
ktor® chcemy do=2czyae lub osadziee. Jeceli chcemy do37-czyee
lub osadziee ca3y plik, nie wybieramy nic.

Klikn*& na przycisk OLE (przycisk oznaczony symbolem
graficznym =aficucha). Otworzy sié okienko dialogowe pod
tytu3em "Embed and Link OLE Objects". Klikn®-& na przycisk
Embed (osadzenie) lub Link (3X-czenie).

Otworzyee aplikacjé docelow® i ¢, L-dany dokument. Umiececiee
kursor w miejscu w ktérym chcemy wstawize plik wave lub
jego fragment.

By wstawize po32-czenie, wybieramy Paste Link - wklej z menu
edycji programu docelowego. By wstawiae osadzony obiekt
dYwiékowy, wybieramy Paste Special - wklej specjalnie z
menu edycji programu docelowego. Ikona dYwié&ku (mikrofon)
jest natychmiast wstawiana do dokumentu przy bie¢, cym
po3o0¢,eniu kursora.

3-48

4

Przycisk OLE
MIDI/CD/Mieszacz
(Panel tytu=owy)

Przycisk OLE edytora
plikéw wave

= Embed and Link OLE Objects

Choose to copy an Embedded or Linked
SOUND object to the clipboard in OLE
compliont format.

Okienko dialogowe OLE
edytora plikéw wave
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Odtwarzanie lub edycja po=32-czenia:

By odtworzyae po32-czony plik wave, nale¢,y podwojnie klikntae
naikoné dYwiékuw dokumencie docelowym. Jeceli dYwiék jest
do=2czony, mo¢.emy te¢, wybrae Activate z menu Edycja/
po32czenia aplikacji docelowej. Jeceli dYwi€k jest osadzony,
mo¢, na wybraze z menu edycji aplikacji docelowej Sound Object/
Play (obiekt dYwi&kowy/odtworz).

By edytowage 31czone dane dYwi&kowe, wybieramy edycjé z
menu edycja/po32czenia aplikacji docelowej. By edytowase
osadzony obiekt dYwi&kowy, wybieramy z menu edycji
aplikacji docelowej Sound Object/Edit (obiekt dYwi&kowy
edycja). Te poleceniawywo=uj=- pojedyncz® sesjé edytora wave
Sound Impression z otwartym plikiem wave i gotowym do
edycji. Po edycji (lub zmianie) pliku, klikn-ae na przycisk OLE
i wybraze Update (uaktualnij - dla po=a-czenia) lub Update Object
(uaktualnij obiekt - dla osadzenia) z rozwijalnego okienka. Dane
dYwiékowe w dokumencie docelowym zostan® natychmiast
uaktualnione.

Jak przenieceae dane MIDI, CD lub panela
mieszacza
1. Otworzyz plik MIDI w odtwarzaczu MIDI lub
zainicjalizowage odtwarzanie p3yty CD i przejceae do
cecie¢ ki ktor chcemy do=2czyee. Jeceli zamierzamy
do32czyae ustawienia panela mieszacza, zmieniamy
odpowiednio ¢, -dane ustawienia.

2. Klikn*-z na przycisk OLE na g=dwnym ekranie panela
tytu=owego. Pojawi sié okienko dialogowe Link
(po=2czenie) z obszaru panela mieszacza, Link or
Embed (po32czenie lub osadzenie) z obszaru MIDI
lub Link CD (cz&ceae CD pozwala na ustawienie czasu
pocz-tkowego i koficowego segmentu CD).

3. Otworzyze aplikacjé docelow i dokument. Umiececiee
kursor w miejscu w ktérym chcemy wstawize dane z
Sound Impression.

4. Wybrage Paste Link (wklej po=2-czenie) z menu edycji
aplikacji docelowej by do=32-czyae dane MIDI, CD lub
panela mieszacza. Jeceli osadzamy plik MIDI,
wybieramy wklej specjalnie z menu edycji aplikacji
docelowej. Ikona Sound Impression przedstawiaj®-ca
typ danych jest natychmiast wstawiana do otawrtego
dokumentu w miejscu gdzie znajduje si& kursor.

.
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Ikona obiektu CD

T

Ikona obiektu panel
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Sound I mpression

Odtwarzanie lub zmiana obiektu MIDI
(B2czony lub osadzony), CD lub panela
mieszacza

By odtworzyae osadzony obiekt MIDI, podwdjnie klikn1a na
ikoné muzyczn® lub wybraae Sound Object/Play (obiekt
dYwié&kowy/odtwarzanie) w menu edycji aplikacji docelowej.

Jeceli wybrane s dane MIDI, Sound Impression otwiera sié z
za3adowanym po33-czonym plikiem MIDI, po czym odtwarza
plik. Jeceli wybrane s dane CD i ¢, Ldany fragment dYwi&kowy
znajduje si€& w napé&dzie CD-ROM, Sound Impression otwiera
si&, automatycznie inicjalizuje napéd, znajduje odpowiedni
fragment i odtwarza go. Jeceli w nap&dzie CD-ROM nie ma
w3aceciwego pliku CD, program prosi 0 w=o¢,enie go. Jeceli
wybrany jest obiekt panela mieszacza, Sound Impression
otwiera panel mieszacza z ustawieniami ustawionymi tak jak
zosta=3y zapamié&tane w po=31-czeniu.

By zmienige po32-czenia MIDI, CD lub panela
mieszacza:

1. Wybraae z menu edycja w aplikacji docelowej edycja/
po321czenia. Polecenie otwiera program Sound
Impression (jeceli nie jest jeszcze otwarty), nastépnie
3aduje odtwarzacz MIDI z po=32-czonym plikiem,
inicjalizuje odpowiedni CD i znajduje ¢, *-dany
fragment lub ustawia parametry panela mieszacza na
ustawione wczeceniej wartoceci.

2. Zmienige po=2czony plik MIDI na nowy plik,
zmieniae cecie¢, ki CD lub ustawiee parametry panela
mieszacza na nowe wartoceci.

3. Klikn®-c na przycisk OLE na panelu tytuZowym,
nastépnie klikn1-g Update (uaktualnienie) w okienku
dialogowym OLE. Dokument docelowy bé&dzie ju¢,
teraz zawiera= nowe dane o0 po=3-czeniach.
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