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Recording Session

Omaowienie programu

Recording Session jest programem sekwencera o poté ¢, nych
. mog¢, liwoceciach dajX-cym standardowe mo¢, liwoceci sekwencyjne
f‘ MIDI, oraz mog, liwoceee edycji nut na ekranie.

ecording Program zawiera trzy okna, okna te mo¢,emy wykorzystase do

R odtwarzania i edycji kompozycji muzycznych.
Widok zapisu
Okno to (Rysunek 1-1) wycewietla utwdr muzyczny w postaci
standardowego zapisu nutowego. W momencie zapisu, nuty
pojawiaj® si& na ekranie. Podczas odtwarzania utworu, widzimy
podcewietlane nuty w miaré ich kolejnego odtwarzania. W oknie
tymmo¢,emy te¢, dodaze, usuna lub edytowaze nuty i frazy.
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Widok mieszacza

Rysunek 1-2
Widok mieszacza

Rysunek 1-3
Przyciski
magnetofonu

Okno to (Rysunek 1-2) umog, liwia odtwarzanie, nazywanie i
ustawianie cecie¢,ek. Mog¢,emy w czasie rzeczywistym sterowase
charakterystykami odtwarzania ka¢, dej ze cecie¢, ek, mamy wiéc
mo¢, liwoceae eksperymentowania przed ostatecznym zapisem.
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Okno to zawiera réwnie¢, przyciski sterujxce, podobne do
przyciskéw w magnetofonie (Rysunek 1-3), oraz suwak do
regulacji tempa, g=06wny regulator si®y g=3osu i licznik.
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Widok listy MIDI

Rysunek 1-4
Widok listy MIDI

Okno to wycewietla muzyké jako zdarzenia MIDI. Jeceli
wygodniej jest Ci pracowase z tradycyjnym sekwencerem
MIDI, okno to daje mog¢ liwocea elastycznego ustawienia
kszta=3tu ka¢,dej nuty. Dodatkowo mo¢,emy wprowadzaee i
edytowage komunikaty MIDI takie jak zmiana programu
(Program Change), pog=os (Aftertouch), wysokoceae dYwiéku
(Pitch Bend) i inne.

=] MIDI List View — & BRIDGE.MID [~]~
[1-Piang [*#] [nsert | [Delete | F
Type Chan Start Time Duration/Data  Pitch Vel On Vel Off [
Controller 1 1 111 7 100
Controller 1 1 101 64 0
Controller 1 1 101 64 0
Note 1 1 101 1 ]2 |93 E4 78 64
1 1 1 ]2 1 ]2 Jez G3 76 64
Controller 1 1 1[4 64 0
1 1 3 [49 0 |0 |53 G4 127 64
Note 1 1 3 |95 0|0 |38 cs5 112 64
Note 1 1 4 45 0o |0 |28 ES 112 64
Note 1 1 4 |86 01 |5 D4 80 64
Note 1 2 101 0|1 J2z B3 68 64
Note 1 z 1013 0 |1 [25 F4 74 64 |
Mote 1 2 113 0 i0 136 ES 112 64 +
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Narzédzia (Toolbox)

W oknie notacji znajduje sié te¢, okno z narz&dziami (Rysunek
1-5), Zawiera ono takie narz&dzia jak narz&dzie wyboru,
dodania nuty, usuni&cia nuty, usuni&cia nuty do schowka i
wklejania nut ze schowka.

R k1-5 k
ylill;rr]fédz-ia J
@
Widok domycelny

Po uruchomieniu Recording Session, widzimy nast&puja-ce
okna (lub widoki):

U Okno notacji: w gérnej czéceci ekranu, poni¢,ej paska
menu. Narzédzia pojawiaj sié po lewej stronie.

O Okno mieszacza: poni¢,ej okna notaciji.

Okna te mo¢,emy przesuwaae w ré¢é,ne miejsca, zamykaze je lub
zmieniaze ich rozmiar.

System pomocy

Ca3y czas dostépny jest system pomocy. Wystarczy nacisn1-a
klawisz F1 i otworzymy program pomocy Windows Help.
Informacje dostépne w systemie pomocy s bardziej
wyczerpujce ni¢, te zawarte w instrukcji obs=3ugi.

Jeceli potrzebujemy informacji na temat mo¢, liwoceci systemu
pomocy, wybieramy Using Help z menu Help. Jest to krétkie
wprowadzenie w wykorzystanie systemu pomocy w dowolnym
programie dzia=aj-cym w cerodowisku Windows.Mo¢,emy
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Mo¢,emy poruszaze si€ po tematach pomocyRecording Session
przez klikni&cie na temat ktory wymaga objacenienia. Informacje
s7- zorganizowane Informacjé& mo¢,emy wyszukage poprzez spis
trececi pomocy lub przez nazwé polecenia. W systemie pomocy
znajduje sié te¢, s2ownik, jest on przydatny w sytuacji gdy
chcemy odszukaae konkretne okrecelenie.

Uwaga: Musimy mieze Windows co najmniej w wersji
3.1. Wezeceniejsze wersje Windows nie dzia=aj® z plikiem
bie¢, 1-cej pomocy.
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Ustawienie MIDI

Przed pe=nym uruchomieniem Recording Session, musimy
sprawdziee czy nasz interfejs MIDI jest poprawnie ustawiony i
zainstalowany.

Interfejs MIDI

Rodzaj
interfejsu

Przerwania

Recording Session dzia®a z dowolnym interfejsem
obs3ugiwanym przez Windows 3.1/Multimedia Windows.
Zanim interfejs zacznie dzia3az z Recording Session, musimy
go ustawize przy pomocy w3aceciwego programu obs3ugi w
Panelu Sterowania.

Dla karty interfejsu musimy okreceliee coee jest nazywane
Interrupt Request level (IRQ). Komputery IBM i kompatybilne
wykorzystuj®- przerwania do podania informacji dla CPU, ¢.e
okrecelone urzt-dzenie (w naszym przypadku interfejs MIDI)
zg=3asza zapotrzebowanie na przerwanie. W komputerze z
przerwafi korzysta wiele urzt-dzef - napé&dy HDD i FDD,
modemy, porty szeregowe, skanery, myszy, karty sieciowe itp.

Numer przerwania IRQ musimy ustawige na numer ktdry nie
jest zajéty przez inne urzt-dzenie, w przeciwnym przypadku
wystpi konflikt i nasz intefejs nie dzia=a lub dzia=a w sposéb
przypadkowy.

Wskazéwki na temat przerwar --
Nie u¢, ywaee IRQ 4 jeceli mamy aktywny port szeregowy.
Nie u¢,ywaee IRQ 3 (i 4) jeceli mamy dwa porty szeregowe.
Nie u¢ ywaee IRQ 7 jeceli korzystamy z bufora drukowania.

Jeceli mamy mysz, jest ona najprawdopodobniej ustawiona
na IRQ 2 lub IRQ 3.
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Adresy portu

Instalacja
karty

Rysunek 2-1

Okno dialogowe

MIDI Drivers

Niektdre karty interfejsu MIDI pozwalaj® na zmian&portu
lub adresu 1/0. Czasem jakace karta (na przyk3ad karta skanera
lub sterownika SCSI), mo¢.e byae ustawiona na ten sam adres.
W takim przypadku musimy zmieniee adres karty interfejsu
lub dodatkowej karty na inny.

Gdy nasza karta interfejsu jest ju¢, przygotowana, wk=adamy
j3 w puste z32-cze (slot) w p3ycie g=6wnej. (Pami&tamy by
najpierw wy31czyae napiécie zasilaj-ce!). Nale¢,y zwracaze
uwagé na wy3adowania elektrostatyczne, urz1-dzenia MIDI s
zwykle bardzo wrag liwe na takie wy=adowania.

Przed ponownym w3a-czeniem komputera, sprawdzize czy karta
zosta3a starannie osadzona w z3aczu. Jeceli nie czujecie sié na
si®ach, by samodzielnie zamontowage kart& w komputerze,
mozna zwrdcize sié o pomoc do serwisu komputerowego.

Gdy uruchomimyRecording Session po raz pierwszy, musimy
okrecelige program obs=ugi MIDI z ktérego chcemy skorzystaze.
Pojawi si€ okno dialogowe The MIDI Drivers (Rysunek 2-1).

MIDI Drivers Setup

Please sclect the appropriate MIDI drivers.

2 Multimedia Drivers for Windows 3.1

For sound card or MIDI interface with Driver in Windows' Control Panel.

Choose MIDI Mapper Status
O Base-lees! Sotup ichanneis 1318)

OB el Setup SFIUE | hiers and Examples
s 3 s 138

O Geaeral MID!
O t1p not use MID! Mapper.

O Midisoft Drivers for Windows 3.0£3.1
Optimized drivers for MPU-401 or Midiface MIDI interfaces.

For using software without sound.

@ No Drivers ‘

Mamy do wyboru trzy opcje: Multimedia Drivers, Midisoft
Drivers i No Drivers.

Opcja Multimedia Drivers wykorzystuje ogolne programy
obs3ugi napisane tak by dzia®a=y z dowolnym programem MIDI
ktéry dzia=a z Windows 3.1/Multimedia Windows. Musimy
ustawiae poprawnie MIDI w Panelu Sterowania. Korzystamy
z tej opcji jeceli musimy korzystase z Windows MIDI Mapper.
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W opcji Midisoft Drivers wykorzystujemy programy obs3ugi
stworzone specjalnie dlaRecording Session. Jeceli korzystamy
z tej opcji musimy wy3a-czyae wszystkie standardowe programy
obs3ugi MIDI ustawione w Panelu Sterowania Windows.

OpcjaNo Drivers umog, liwia korzystanie z programu wy32-cznie
do wycewietlania i edycji, bez mo¢, liwoceci odtwarzania. Jest to
przydatne w sytuacji, gdy nie mamy jeszcze interfejsu MIDI.

Jeceli ustawilicemy nasz interfejs prawid3owo, to program
Recording Session powinien ju¢, dzia=aze. Gratulacje -- jest to
jedno z najtrudniejszych przedsi€wziéa dla pocz-tkujicych
adeptéw MIDI!

System MIDI

By stworzyae kompletny system MIDI, potrzebne bé&dzie
urztdzenie wejceciowe MIDI (na przyk3ad klawiatura) i
urzx-dzenie wyjceciowe MIDI (na przyk=ad modu= syntezatora).

Przez wiele lat, s®owosyntezator by=3o0 powilzane ze sSowem
keyboard. Dzisiaj, syntezatory s znane jako proste urzt-dzenia
wytwarzajxce pojedyncze dYwiéki sterowane z klawiatury, oraz
jako bé&bny, czujniki ruchu, sterowniki oddechu, sygna3y
komputerowe (i nie wiadomo co jeszcze). Syntezatora nie
mo¢,nawyrd¢, nige spomi€dzy innych urz-dzefi -- wszystkie te
urzx-dzenia to MIDI.

Chocia¢, wiele syntezatoréw (szczegdlnie starsze modele)
posiada do32czone klawiatury, istnieje rosn®-ca tendencja w
kierunku tworzenia oddzielnych urz3-dzefi dla gitarzystéw,
perkusistow itp. By 3atwiej zobrazowase dzia=anie przyjmujemy,
¢é.e dysponujemy oddzielnym sterownikiem klawiatury i
modu3em syntezatora, nawet wtedy gdy sT one w jednej
obudowie.

Klawiatura jest, w tym przypadku, urzt-dzeniem wejceciowym
MIDI. Pod=32czamy przewdd MIDI do gniazda MIDI OUT
klawiatury do gniazda MIDI IN interfejsu MIDI. Jeceli nie
zrobimy nic wié&cej, to ju¢é, teraz mamy mog, liwocese zapisu
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muzyki, jednak bez mog liwoceci jej odtwarzania.

W tym przypadku modu3 syntezatora jest urzt-dzeniem
wyjceciowym MIDI. Pod32-czamy nastépny przewdd MIDI do
gniazda interfejsu MIDI OUT i do gniazda MIDI IN modu3u
syntezatora. Mamy ju¢, kompletny system -- urzt-dzenie
wejoeciowe (klawiatura) do wprowadzania muzyki do programu
Recording Session i urz1dzenie wyjeciowe (modu3
syntezatora) na ktorym mo¢,emy odtwarzage koficowy produkt.

Wzglédnie nowym rodzajem syntezatora jest syntezator
znajdujcy sié na karcie dYwi&kowej instalowany wewnxtrz
obudowy komputera. Ma on mi&dzy innymi té zalet&, ¢,e ma
zwart® konstrukcjé i jest bardzo ekonomiczny. Wiele z tych
kart posiada programy obs3ugi dzia3%jxce w cerodowisku
Windows 3.1/Multimedia Windows.

Sterowanie lokalne W321czone/Wy31czone,
Przejeecie MIDI i sprz&¢ enie zwrotne MIDI

Sterowanie
lokalne
W=321czone/
Wy31czone
(On/Off)

Przejcecie MIDI
(MIDI Thru)

Gdy wykorzystujemy syntetyzer z wbhudowan® klawiatur®,
bé&dziemy korzystali z funkcji nazywanej Local Control On.
Oznacza to, ¢.e istnieje wewné&trzne po=Zczenie pomié&dzy
klawiatur® i syntezatorem. Jeceli nie ma po=2-czenia to nic nie
us3yszymy po nacicenié&ciu klawisza.

Z33-cze MIDI THRU kopiuje wstecz dowolne dane ze z3%-cza
MIDI IN. Wiele programéw MIDI zapewnia te same funkcje
i jest to zwykle nazywane MIDI Thru.

Problem powstaje gdy wykorzystujemy klawiaturé syntezatora
z Local Control On i sekwencera z MIDI Thru On. klawiatura
wysy=a rownoczecenie komunikaty MIDI do syntezatora i do
sekwencera. Sekwencer przepuszcza komunikaty MIDI dalej
i powracajT one do syntezatora z ma=ym opdYnieniem. W
rezultacie pojawiaj si& podwdjne nuty, nie zawsze jest to
po¢, Adane z punktu widzenia muzykow.

By unikn®a tego problemu, nale¢,y zawsze wykorzystywaae
Local Control On (na syntezatorze) lub MIDI Thru (na
sekwencerze) -- lecz nigdy réwnoczecenie!
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Sprzé¢ enie
zwrotne MIDI
(MIDI
feedback)

Wiele urzx-dzefi MIDI (nie tylko syntezatory) ma mo¢, liwoceae
przenoszenia sygna=u (MIDI Thru). Mog¢,e to byae u¢, yteczna
funkcja w niektdrych sytuacjach, lecz jeceli pod=2czymy do
sekwencera ktdry tak¢,e ma wbudowan®- funkcjé& MIDI Thru,
powstaje nam klasyczne sprz& ¢, enie zwrotne. Wyjoecie MIDI
po32czone jest zwejoeciem, dziéki funkcji MIDI Thru przechodzi
do wejaecia nast&pnego urz-dzenia i sygna= kr-¢ y w 3aficuchu
po32czonych urzA-dzen. Us3yszymy wtedy albo zniekszta=cony
dYwiék, albo nuty nie o tej wysokoceci, lub wszystko sié& zawiesi.

Rozwi-zanie tego problemu jest nast&puja-ce: nigdy nie u¢, ywaze
rownoczecenie MIDI Thru w urzxdzeniach MIDI i na
sekwencerze. Recording Session umog, liwia nam w32 czenie
lub wy=2czenie MIDI Thru, jest to funkcja dost&pna w menu
Options.
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3

Korzystanie z klawiatury

Klawisze polecefi

Spacja

F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

Alt lub F10
Shift + Del
Shift + Ins
Ctrl + Ins
Ctri+1
Ctrl +2
Ctrl +3

Prze=2-czanie Odtwarzanie/Zapis
Wywo=3anie pomocy

Przycisk Stop

Przycisk Przewijanie

Przycisk Szybkie Przewijanie FF
Przycisk Odtwarzanie

Przycisk Zapis

Przycisk Pauza

Zapis krokowy

Odtwarzanie krokowe
Uaktywnienie belki menu

(Edit) Wyciécie do schowka
(Edit) WKklejenie ze schowka
(Edit) Kopiowanie do schowka
(View) Notacja

(View) Mieszacz

(View) Lista MIDI
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Ctrl+ A
Ctrl +B

Ctrl+C
Ctrl+D
Ctri+E
Ctrl+G
Ctrl +1
Ctrl+K
Ctrl+ M
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+Q
Ctrl+S
Ctrl+T
Ctrl+V
Ctrl+W
Ctrl + X
Alt+F
Alt+E
Alt+0O
Alt+S
Alt+V
Alt+T
Alt+M
Alt+H

(Edit) Wybierz wszystko
(Options) Rozdzielenie wejcecia przy
cerodkowym C

(Music) Klucz

(Track) Usuniécie

(Music) Tempo

(Music) Oznaczenie taktu
(Track) Wstawienie
(Music) Oznaczenie klucza
(Options) W=33-czony metronom
(File) Nowy plik

(File) Otwarcie pliku
(Music) Kwantyzacja
(File) Zapis

(Music) Transpozycja
(Music) Prédkocese
(Options) Przewijanie auto
(File) Wyjcecie

Menu Pliki (File)

Menu Edycja (Edit)

Menu Opcje (Options)
Menu Ustawienia (Setup)
Menu Widok (View)

Menu Ecie¢ ka (Track)
Menu Muzyka (Music)
Menu Pomoc (Help)
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Klawisze w oknach dialogowych

Tab

Shift + Tab

Arrow keys

Spacebar

Letter keys

Alt +Podkreclona
linia

Enter

Esc

Przejcecie do nasté&pne;j listy, okna, okna
tekstowego, przycisku polecefi lub
grupy przyciskdw opcji.

Przejoecie do poprzedniej listy, okna
tekstowego, kontrolnego, przycisku
polecer lub grupy polecefi opcji.

Przejeecie i wybdr w ramach grupy
aktywnych przyciskow opcji.

W=32czeniewy=32czenieaktywnego okna
lub wybdr aktywnych przyciskow.

Przejcecie do elementu ktérego nazwa
zaczynasié naté literé (w menu).

Wyhor elementu z podkrecelon?- liter -,
Wyhbor aktywnego przycisku polecefi.

Rezygnacja z polecenia i zamkni&cie
okna dialogowego.
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Klawisze prze31czajtce okna

Dla aplikacji:

Alt + Esc Nastépna aplikacja

Alt + Shift + Esc  Poprzednia aplikacja

Alt + Tab Nastepna aplikacja w oknie
Alt + Shift + Tab Poprzedniaaplikacja w oknie

Ctrl + Esc Wycewietlanie listy zadafi

Dla dokumentoéw :

Ctrl + F4 Zamkni&cie okna
Ctrl + F5 Odtworzenie okna
Ctrl + F6 Nastépne okno
Ctrl + F7 Przesuni&cie okna
Ctrl + F8 Rozmiar okna
Ctrl + F10 Pe=ny ekran
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Klawisze menu

Gdy aktywna jest belka menu:

Esc

Spacja

£1cznik
Podkrecelona litera
Lewa lub prawa

strza=ka

Uniewa¢,hienie menu.
Wycewietlenie menu sterowania.
Wycewietlenie menu sterowania.
Wycewietlenie menu.
Podcewietlenie menu z lewej lub z

prawej strony.

Gdy wyewietlane jest menu:

Podkrecelona linia
Enter

Esc

Strza3kaw goré
StrzaSkawdé=3
Lewa lub prawa

strza=ka

Wybor polecenia.

Wybér podcewietlonego polecenia.
Uniewa¢,hienie menu.

Podcewietlenie poprzedniego polecenia.
Podcewietlenie nast&pnego polecenia.
Wycewietlenie menu z lewej lub z

prawej strony.
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Dodatek A

Podrécznik

Nagranie
pierwszej
cecieg ki

Odtworzenie
pierwszej
cecieg ki

Jest to krotki podrécznik ktéry mo¢,e poméc w przedstawieniu
najwag, niejszych pojéae zwitzanych zRecording Session.

Wed3ug przedstawionych ni¢,ej krokéw nagramy krétki utwor,
zapiszemy go, dokonamy edycji i zapiszemy pod now® nazw=®.

Q

Q

Uruchomiae program przez za=adowanie Windows,
nastépnie klikn®-g na ikon&Recording Session.

Klikn®-a na menu Option i sprawdziee czy aktywna
jest opcja Lead-in Measure. (Obok niej powinien byze
znacznik. Jeceli go nie ma przecitgnee wskaYnik myszy
na ten element i zwolnige przycisk myszy.)

Klikn®z na przycisk Record w oknie Mixer,
zaczniemy nagrywanie. (Zamiast tego mog¢.emy
nacisnee klawisz F6 na klawiaturze.) Pojawi sié dYwiék
metronomu odliczaj2-c¢ jedn® miaré przed bie¢, cym
nagrywaniem.

Po przejoeciu pierwszej (prowadzZ-cej) miary,
rozpocz2-a granie krotkiej melodii.

Gdy skoficzymy, klikn®-g na przycisk Stop w oknie
Mixer. (Mo¢, nate¢, nacisnta klawisz F2.)

Jeceli w32czona jest funkcja Auto Rewind utwor
powrdci na poczxtek. Licznik w oknie Mixer View
wycewietli 1]1|1]. Klikn*ea na przycisk Rewind jeceli
chcemy ponownie wréciae na pocz3-tek utworu.

By odtworzyae nagran przez nas cecie¢é k&, klin-a na

przycisk Play w oknie Mixer. (Mog¢,na te¢, nacisntae
klawisz F5.) Rozpocznie sié& odtwarzanie utworu.

Jeceli funkcja Auto Rewind nie jest w=2-czona, klikntae
na przycisk Rewind by powrdcige na pocz2-tek utworu.
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Nagranie
drugiej
cecieg ki

Nazwanie
cecie¢ ek

Zapisanie
utworu

Dodanie nut
przy pomocy
narzédzia
Note Add

Q

O

Klikn®-a ponownie na przycisk Record by zapisase
drug™ cecie¢, ké rownolegle z pierwsz ™. Przed zapisem
pierwszej miary us3yszymy metronom.

Us3yszymy melodié odtwarzaj-c cecie¢é ké. Zagrase
lini& harmoniczn® réwnolegle do melodii.

Gdy skoficzymy, klikn®z na przycisk Stop by
zatrzymaae nagrywanie. Klikn-a na przycisk Rewind
jeceli nie jest w32czoneAuto Rewind.

Klikn-z na poleTrack Name dla pierwszej cecie¢, ki.
Otworzy sié okienko Track Settings. W tym okienku
mo¢,emy nie tylko nazywaee cecie¢é k&, lecz rownieg¢,
przypisage numery Program Change (zmiana programu)
i MIDI Channels (Kana=y MIDI).

Wpisaee MELODY w pole Description (Opis).
Klikn1a&eOK by nazwaze cecie¢ ké.

Powtorzyee te kroki dla drugiej cecie¢ ki, jako nazwé
cecieé, ki wpisaseHARMONY.

Klikn®-z raz na belk& menu File. Otworzy si& menu
File. Wybraze element Zapis przez klikni&cie na Save.
(Mog¢,nate¢, ugé yae kombinacji klawiszy Ctrl+S.)

Otworzy si€ okienkoSave As (zapisz jako) (dzieje
sié tak jeceli zapisujemy nasz®- pracé& po raz pierwszy).

Wybraee przycisk Studio File, jeceli nie zosta=
wczeceniej wybrany.

Umiececige kursor w okienkuFilename na lewo od
gwiazdek. Kursor zmieni kszta3t na I.

Nacisn®-e klawiszDel by usun®-ee gwiazdké..
Wohisage my-songl.

Klikn®a na przycisk OK i utwor zostanie
zapamiétany jako MY-SONG1.SNG w katalogu
\MIDOSOFT.

Sprawdzize czy mamy otwarte okno Score View.
Powinnicemy zobaczyae dwie zapisane wczeceniej cecieé, ki
w postaci nut. Jeceli nie, Wybraze element Score w
menu View, lub nacisn®a klawisze Ctrl+1.

Klikn®z na Note Add (w kszta3cie nuty ) w oknie
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Odtwarzanie
nowej
cecieg ki

Edycja
nowej
cecieg ki

Zapis
edytowanego
utworu

Score. Otworzy sié paleta z nutami

Klkn2a na paleté nut na rysunek nuty 1/8 (nuta z
jedn®-chor®-giewk™).

Kursor materaz kszta3t nuty, wskazujx-c mo ¢, liwoceze
umieszczenia nuty na pi&ciolinii w oknie Score.

Umiececiee kursor na 3 cecie¢,ce (Track 3). Gdy
zobaczymy linié& 33-cz3-¢c™ kursor nuty i linié tabulatora
w gornej cz&ceci okna Score, mo¢,emy umiececiee nuté.

Klikn®e& raz by umiececie nute na pié&ciolinii.
Powtorzyee to kilka razy w r6¢,nych miarach.

Klikn®-ae na przycisk Solo Mode w module Track dla
Track 3. Wycisza to pozosta=e cecie¢ ki, dziéki temu
mo¢,emy pos=3uchaze jednej tylko wybranej cecie¢, ki.

Klikn®-& na przycisk Play w oknie Mixer. Mo¢,emy
us3yszeae dYwiéki nut umieszczonych przy pomocy
narz&dzia Note Add przy odtwarzaniu.

Klikn®-z na przycisk Solo na Track 3 by przywrdcize
té cecie¢ ké do trybu Play (odtwarzanie).

Otworzyee podgl™d listy MIDI (MIDI List View) przez
klikni&cie na element MIDI List w menu View, lub
wykorzystage klawisze Ctrl+3.

Lista Track w gornej cz&ceci okna powinna byee
ustawiona na Track 3 (nie MELODY lub HARMONY)
Jeceli nie, klikn®-z raz na strza=ké& po prawej stronie
okienka listy. Lista przesunie sié w dé3. Klikn2a raz
na Track 3 by j* wybraze.

Zobaczymy zapis nut wprowadzonych przy pomocy
narz&dzia Note Add.

Klikn®-ze na dowoln z wycewietlonych wartoceci by je
zmienig. Klikni&cie prawym przyciskiem myszy
zwiékszy wartocea, ugsycie lewego przyciksu myszy
zmniejszy wartoceae. (Wskazowka: Pitch i Location (lista
znakéw i po3o0¢ enie) dajt najbardziej zauwa¢,alny
efekt.)

Klikn®-ee raz na pasek menu File. Rozwinie si& menu
File (Pliki).
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Q

O o

O

Wybraze element Save As (Zapisz jako) przez
klikni&cie na niego.

Wybrage przycisk MIDI File (Plik MIDI).
Wybraze przycisk Type 1.

Umiececize kursor w okienku tekstowymFilename
(Nazwa pliku) po lewej stronie gwiazdki. Kursor
zmieni si€ na I.

Nacisn®-e raz przyciskDel by usun®-ee gwiazdké.
Wohisage my-song2.

Klikn®-ae na przycisk OK i utwor zostanie zapisany
jako MY-SONG2.MID w katalogu \MIDISOFT.
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Dodatek B

Rozwilzywanie problemow

Jaka jest ro¢ nica pomiédzy cecieé, k2 (Track) a kana=em MIDI
(MIDI channel)?

(Ecie¢ kajest koncepcj® zwitzana- z sekwencerem, naceladuje ona wiele
cecie¢ ek dostépnych w studio nagrafi. Mo¢,emy zapisase wiele
instrumentow na jednej cecie¢, ce, lecz bardziej efektywna metod® jest
zapisywanie instrumentdw na oddzielnych cecie¢ kach, u=atwia to ich
edycjé i ewentualne poprawki. Kana=y MIDI to zupe=nie inna koncepcja.
Jest to metoda s3u¢, -ca okrecelaniu danych MIDI przesy=anych po kablu,
dziéki temu tylko instrumeny ktore s przypisane do danego kana3u
mog? odebraze komunikaty ktore zosta=y przypisane do tego kana3u.

Kupi=em nowy syntezator wielobrzmieniowy Hypemaster XJ-
2001. Mogé odtwarzaze tylko jedn? cecie¢, k€ w danej chwili.
Dlaczego nie mogé odtwarzaze wiécej?

Wiele syntezatoréw wielobrzmieniowych musi byee ustawionych bardzo
dok=adnie. Byae mo¢, e masz ustawiony tylko jeden kana= MIDI. SprawdY
instrukcjé obs3ugi urzt-dzenia, dowiesz si€ z niej jak prze31-czyae swoje
urzx-dzenie w tryb wielobrzmieniowy i w jaki sposéb ustawige ka¢,d 2 ze
cecieg ek,

Moyg,esz te¢, zaistnieae potrzeba wys=ania danych MIDI nawié&cej ni¢, jeden
kana=. SprawdY czy kana3y wysy=3ane z Recording Session kana3y
ustawione na syntezatorze wielobrzmieniowym s zgodne. Najprostszym
sposobem sprawdzenia nastawiefi ré¢ nych kana=ow jest przegl®d
kolumny kana=déw MIDI (MIDI Channels) w oknie Mixer.

Mam utwory pochodza-ce z innego sekwencera. Czy mogé je
wprowadziee do programu Recording Session? Jak to zrobiae?

Do programu Recording Session mo¢,emy wprowadziee dowolne utwory
pochodz®-ce z innego sekwencera, pod warunkiem, ¢,e zapisane zosta3y
w standardowym formacie MIDI (Standard MIDI) (Typ 0i Typ 1). Istotn®
zalet™ sekwencerow jest mog, liwoceae zapisu w tym formacie.
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Mysz dzia=a=a bez zarzutu przed zainstalowaniem interfejsu
MIDI i programu Recording Session. Teraz kursor skacze
po ekranie i dzia=a w sposéb przypadkowy. Jaka mo¢,e byee
przyczyna takiego dzia=ania?

Wygl®da to na klasyczny przyk=ad konfliktu przerwafi. Mysz i karta
interfejsu MIDI ustawione s najprawdopodobniej na to same
przerwanie. Ten rodzaj konfliktu mo¢, e byae trudny do okrecelenia, dlatego
¢é.e system nie zawiesza si€ tylko dzia3a w dziwny sposob. Nale¢y
wyprobowaae ré ¢, ne ustawienia przerwania myszy lub karty interfejsu.
Powinno to usun®-z problem.

Muzyka w oknie Score czasami zapisywana jest dziwnymi
znakami nie mieszcztcymi si& w standardzie zapisu
nutowego. Czy to jest b31d?

Nie. MIDI jest bardziej elastycznym systemem (w pewnym sensie), ni¢,
standardowa notacja muzyczna. Podjé&licemy decyzjé by wycewietlaze
wszystko co dotyczy MIDI, niezale¢, nie od tego czy mo¢, na to zapisage w
sposob standardowy czy nie.

Muzyka ktor® zapisa=em brzmi dobrze, lecz zapis nutowy
nie wycewietla sié w trakcie odtwarzania gdy wykorzystujé
opcjé Follow Score View Notes. Dlaczego?

Zdecydowalicemy by dage priorytet prawid3owemu odtwarzaniu danych
MIDI, przez to "zwarta" muzyka i/lub wolny system komputerowy mo¢,e
spowodowaze, ¢,e wycewietlanie nut nie nad-¢,azamuzyk®-.. By mdc celedziee
zapis nutowy z odtwarzaniem muzyki nale¢,y: 1) zmienige rozmiar okna
Score View tak by wycewietla=0 mniej cecie¢, ek, lub 2) obni ¢, yee ustawienie
tempa podczas odtwarzania muzyki.

Zmieni=em program obs=ugi MIDI w Panelu Steruj®-cym, lecz
w dalszym ci?-gu nic nie dzia=a. Co teraz?

Zawsze po zmianie ustawiefi lub programu obs3ugi w Panelu SterujX-cym
korzystnie jest ponowne uruchomienie komputera. Wychodzimy z
programu Windows. Nast&épnie, wyjmujemy dyskietk& z nap&du A i
naciskamy przycisk Reset lub wy=2-czamy komputer. Nowe programy
obs=3ugi zaczn® dzia=age po ponownym uruchomieniu Windows.

Zapisa=em kilka plikéw z rozszerzeniem MID, lecz moje
aplikacje multimedialne nie mog™ ich odczytase. Dlaczego?

Najprawdopodobniej pliki te zosta=y zapami&tane jako pliki utworéw
Recording Session. Wiékszoceae aplikacji multimedialnych mo¢ e odczytase
wy32cznie pliki zapisane jako Standard MIDI. Nale¢,y pamiétaee by
podczas zapisu klikn-g na przycisk Standard MIDI File.
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Dodatek C

Multimedialne Windows

Microsoft wyda= rozszerzenia do Windows,umog, liwiaj2 one
dzia=anie z wyposa¢,eniem dYwi€kowym i graficznym.

Wszystkie te rozszerzenia, umog liwiajxce tworzenie i
wykorzystanie animacji, dYwi&ku cyfrowego, MIDI i video st
nazywane multimedialnym Windows.

Panel Steruj*cy Windows

Programy
obs3ugi

Ustawienie MIDI znajduje si€ w ramch ikony Panel Steruj®-cy
umieszczonym w Grupie G30wnej w Mened¢, erze programow.

By® mog¢e masz wszystko ustawione prawid3owo.
Multimedialne Windows mog® wykryz wiele urztdzef w
sposob automatyczny. Informacje zawarte w tym rozdziale mog®-
pomoc pokonaze ewentualne trudnoceci podczas uruchamiania
urzdzefi MIDI.

W Panelu Steruj*-cym znajduj® si& dwa podprogramy (ikony)
--Programy obs3ugi i Odtwarzacz MIDI.

Podwdjnie klikn*a na ikon& Programéw Obs=3ugi w Panelu
Sterujtcym. Zobaczymy list&é programéw obs3ugi juz
zainastalowanych. Mo¢,emy dodaze lub usun®-ae programy obs3ugi
przez podcewietlenie i klikni&cie na przycisku Dodaj lub Usufi.

Przez wybranie urz*-dzenia MIDI i klikniecie na przycisk
Ustawienie, mo¢,emy zmienige ustawienie IRQ i adres portu.

Przed pierwszym wykorzystaniem Recording Session
musimy prawid=owo ustawige programy obs=3ugi MIDI.

4-23
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Odtwarzacz

MIDI

Odtwarzacz MIDI zawiera ustawienia kana=u MIDI, Mapy
Po32czefi i Mapy Klawiszy. (Zanim uruchomimy odtwarzacz
MIDI, program obs3ugi odtwarzacza MIDI musi byc
zainstalowany w ikonie Programy Obs3ugi.)

Na przyk=ad, jeceli nasz sekwencer ma dane MIDI na kana3ach
13 - 16, lecz syntezator mo¢, e odbieraze dane tylko na kana=ach
od 2 - 5, odtwarzacz MIDI mo¢,e za3adowaae mapé kana=o6w
MIDI ktéra spowoduje przeniesienie numeréw kana=6w z 13
na2,z14na3,15na4iz 16 na5.

Innym przyk3adem moy¢, e byae sytuacja, gdy sekwencer wysy=a
numer zmiany 34, i mia= to byee zagrany dYwiék fletu, a nasz
syntezator gra dYwi&k tuby po otrzymaniu numeru zmiany 34.
Mapa po=32-czefi zapisana dla naszego syntezatora umog, liwia
zmiané przypisania instrumentéw dla poszczeg6lnych numerdw
(w naszym przypadku dla dYwiéku fletu)

Jeceli korzystamy ze cerodowiska multimedialnych Windows,
Recording Session przenosi wszystkie dane do odtwarzacza
MIDI. Oznacza to, ¢,e dane mog® byae zmienione lub inaczej
0znaczone po przetworzeniu przez nasze oprogramowanie. Na
przyk=ad, jeceli wstawi3ece numer zmiany programu 45 w
sekwencerze a program odtwarzacz MIDI prze32-czy to na numer
79, to wszystkie pod=2-czone urzt-dzenia dadz1 wtym momencie
odpowiedY przewidzian dla zmiany programu pod numerem
79 a nie pod numerem 45.

Podwojne klikni&cie na ikoné Odtwarzacza MIDI w Panelu
sterujcym umog, liwia obejrzenie i dokonanie edycji naszej
mapy kana=6w. Oznaczamy wtedy mapy po32czef i mapy
klawiszy. Wycewietli si& okienko dialogowe pokazuji-ce
aktualne ustawienia wybranych mapowafi.



Recording Session

MIDI - standardowe mapowanie
instrumentow

Standardowe mapowanie instrumentéw (General MIDI)
okrecela schemat nazywania instrumentéw, tak wiéc wszystkie
syntezatory zgodne ze standardem zagraj* dYwiék fleta gdy
otrzymaj® numer zmiany programu 73. Wiele popularnych
posiada pliki mapowania MIDI skonstruowane w taki sposéb,
¢é.e syntezator mog, e byae traktowany jako urz1-dzenie zgodne ze
standardem General MIDI.

Standardowe mapowanie instrumentow MIDI

o b~ N O

10
12
14

16
18
20
22

0-7 PIANO

Acoustic Grand Piano 1 Bright Acoustic Piano
Electric Grand Piano 3 Honky-tonk Piano
Rhodes Piano 5 Chorused Piano
Harpsichord 7 Clavinet

8-15 CHROMATIC PERCUSSION
Celesta 9 Glockenspiel
Music box 11 Vibraphone
Marimba 13 Xylophone
Tubular Bells 15 Dulcimer

16-23 ORGAN

Hammond Organ 17 Percussive Organ
Rock Organ 19 Church Organ
Reed Organ 21 Accordion
Harmonica 23 Tango Accordion
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24
26
28
30

32
34
36
38

40
42

46

48
50
52
54

56
58
60
62

24-31

Acoustic Guitar (nylon)
Electric Guitar (jazz)
Electric Guitar (Muted)
Distortion Guitar

32-39

Acoustic Bass
Electric Bass (Pick)
Sap Bass 1

Synth Bass 1

40-47

Violin

Cello

Tremolo Strings
Orchestral Harp

48-55

String Ensemble 1
SynthStrings 1
Choir Aahs

Synth Voice

56-63
Trumpet
Tuba
FrenchHorn
Synth Brass 1

GUITAR

25 Acoustic Guitar (Steel)
27 ElectricGuitar (Clean)
29 Overdriven Guitar
31 Guitar Harmonics
BASS

33 Electric Bass (finger)
35 Fretless Bass

37 Sap Bass 2

39 Synth Bass 2
STRINGS

41 Viola

43 Contrabass

45 Pizzicato Strings

47 Timpani
ENSEMBLE

49 String Ensemble 2
51 SynthStrings 2

53 Voice Oohs

55 Orchestra Hit
BRASS

57 Trombone

59 Muted Trumpet

61 Brass Section

63 Synth Brass 2
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64
66
68
70

72
74
76
78

80
82
84
86

88
0
92

96
98
100
102

64-71 REED

Soprano Sax 65 Alto Sax
Tenor Sax 67 Baritone Sax
Oboe 69 EnglishHorn
Bassoon 71 Clarinet

72-79 PIPE

Picolo 73 Flute

Recorder 75 Pan Flute

Bottle Blow 77 Shakuhachi

Whistle 79 Ocarina

80-87 SYNTH LEAD

Lead 1 (Square) 81 Lead 2 (Sawtooth)

Lead 2 (Calliopelead) 83 Lead 4 (Chiff lead)

Lead 5 (charang) 85 Lead 6 (voice)

Lead 7 (fifths) 87 Lead 8 (bass + lead)

88-95 SYNTH PAD

Pad 1 (new age) 89 Pad 2 (warm)

Pad 3 (polysynth) 91 Pad 4 (chair)

Pad 5 (bowed) 96 Pad 6 (Metallic)
Pad 7 (halo) 98 Pad 8 (sweep)
96-103 SYNTH EFFECTS
FX1(rain) 97 FX 2 (soundtrack)
FX3(Crystal) 99 FX 4 (atmosphere)
FX5 (brightness) 101 FX 6 (Goblins)
FX7 (echoes) 103 FX 8 (sci - fi)
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104
106
108
110

112
114
116
118

120
122
124
126

104-111
Sitar
Shamisen
Kalimba
Fiddle

112-119
Tinkle Bell
Steel Drums
Taiko Drum
Synth Drum

120-127
Guitar Fret Noise
Seashore
Telephone Ring
Applause

ETHNIC
105 Banjo
107 Koto
109 Bagpipe
111 Shanai
PERCUSSIVE
113 Agogo
115 Woodblock
117 Melodic Tom
119 Reverse Cymbal
SOUND EFFECTS
121 Breath Noise
123 Bird Tweet
125 Helicopter
127 Gunshot



Recording Session

MIDI - Standardowe mapowanie
dYwiékéw klawiszy perkusyjnych

DYwiék klawisza
perkusyjnego

35 Acoustic Bass Drum
37 Side Stick

39 Hand Clap

41 Low Floor Tom
43 High Floor Tom
45 Low Tom

47 Low-Mid Tom
49 Crash Cymbal 1
51 Ride Cymbal 1
53 Ride Bell

55 Splash Cymbal
57 Crash Cymbal 2
59 Ride Cymbal 2
61 Lo Bongo

63 Open Hi Conga
65 High Timbale
67 High Agogo

69 Cabasa

71 Short Whistle
73 Short Guiro

75 Claves

77 Low Wood Block
79 Open Cuica

81 Open Triangle

DYwiék klawisza
perkusyjnego

36 BassDrum1
38 Acoustic Snare
40 Electric Snare
42 Closed Hi Hat
44 Pedal Hi Hat
46 Open Hi Hat
48 Hi-Mid Tom
50 High Tom

52 Chinese Cymbal
54 Tambourine

56 Cowbell

58 Vibraslap

60 Hi Bongo

62 Mute Hi Caonga
64 Low Conga

66 Low Timbale
68 Low Agogo

70 Maracas

72 Long Whistle
74 Long Guiro

76 Hi Wood Block
78 Mute Cuica

80 Mute Triangle
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