SOUND IMPRESSION
Multimedia Sound Software

Sound Impression



NOTICE

Copyright 1995.
All Right Reserved

Al information, documentation, and specifications contained in this manual are subject to
change without prior notification by the manufacturer.

The author assumes no responsibility for any errorsor ommissionswhich may appear in
thisdocument nor doesit make a commitment to update the information contained herein.

TRADEMARKS

Sound Impression isa trademark of Dennis James McMahon.
Microsoft, MSWindowsand MS-DOSare trademarks of Microsoft Cor poration.
TrueTypeisaregistered trademark of Apple Computer, Inc.

All other brand and product names refered to in this manual are trademarks or registered
trademarks of their respective holders.

2 Sound Impression



INHALTSVERZEICHNIS

EINFUHRUNG .o iiii i e i ettt 5
F AN L= N TS 6
System-Anforderungen .........covevenenennennnns et tes 6
Installation ........cccovevienesnieenenns 7
Wave- und MIDI-Dateien ........ccoeveeveeerenernenseenns ¥
Starten von Sound IMPression ..........cceeeneeenienenns 7
K OMPONENTEN = UBERBLICK .ceiieiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e eeeeeeeneeenas 8
Das RaCK .....ccoevirerriinieniiniiniiniienans 8
Das Title Panel ........cccoovevveenienicenenens 9
Das Mixing Pangl ........cooevvenninniennnnns 9
Gemeinsame Funktionen der Abspieleinheiten .........coovvnninininnnns 10

Titelnummern- /Spurendisplay .

Equilizer ... 10

Das Timer Window . . 10
Der Wave Recorder/Player ..........ovneeneenrnrnnans il
Der MIDI Player ... »
Program Panels .........ccoevenieinincennnns ©
Der CD Player .....cooovnevenieeinieeenieenenens ]
Waveform-Editor Windows ..........ceceeneeeenieerneeenenns W14

Offnen eines Edit-Windows .
Laden von Wave-Dateien .....
Waveform-Editor Windows-Komponenten
Der View/Scroll Bereich
Scrollen von Waves ...
Der Editier-Bereich ....
Der Auswahl-Prozess ...
Der Einfligebalken und Paste/Play Cursor .

Positions- und Messanzeigen .. 18
SCHALTER, MENUS UND ANDERE GRAPHISCHE ELEMENTE ..uuuu....... 19
Benutzung des Help-BUttONS.........ccoceuvevevrenieninininienne ]
Kontrollelemente der FENnSter ............oovnnenenineennes 9
Die Menlleiste........c.ovnrnneneeneninnns 20
Meniileisten - UDErsicht .......ooc.oveveeernereenereesnnneens et s nran 21
File- Menu 21

Edit - Menui . 21
Options - Meni 22
Help - Menii ......... e 22
Zeigen /Verbergen FUNKLiONEN ........ccocverneinienienienieniiennns 23
OLE - Tasten .. 23
Preferences .. 23
Preferences - Dialog 23

Start - Optionen ......... 23
Stereo - Rack Farbe und Tasten - Art ... .. 23
ONliNeHIIfe ..o 24
Eingabequellen - Auswahl .........ccoocvnnininininnnns .24
Volume- und Balance Regler .. . 25
Master - Volume -ReGIEr ..........cccoiiiiiiiiiiiiciciccc s 25

Sound Impression



Mute.. .26
Datei Offnen /CD Initialisieren .. 26

Gleichzeitiges Offnen mehrerer MIDI = DatBIEN .........cccevveiivriveieiriiniseieieiesseseise s eessesseses 26
Hinweise zur CD - INItI@liSAION ....iciiiiiriiieiiiisie et 27
Datei Speichern /Datei Speichern Als /SchlieRe CD . 27
Speichern einer MIDI - SItZUNG .......coiiiiiiiiniiiccccc e 27
D SCHIESSEN ..vvevieiieteiesie ettt s et st e et e st et e et e b e b et e te bt ente b nbe it 27
Wave - Datei Informationsdisplay .. 27
Loop.. .28
Record .. 28
Play .. .28
Pause.. 28
Stop.. .29
Search .. 29
Skip .. .29
MIDI - Info. 30
Die MIDI-Selection-Liste.. .30
Eject CD .. 30
Edit - Window Tastatur - Referenzliste .. 3l
L ésche Sitzung . 32
Gain . .32
Reverse. 32
Fade . .32
Sitzungen Einfugen . SRR 32
Add/Remove Silence . e bes 33
Echo . .33
Pan/Crossfade . 34
Time - Scale Definition . s tes 34
Markier Funktionen .
Die Pitch Scroll Bar .
Waveform Ansichten: Real/Absolute . 35
Edit - Area VergréRerung . .35
Zoom . 36
Undo . .36
Merge into Stereo/Split into Mono. 36
Andern des Wave - Daten Formates. 37
Crop v .37
Cut, Copy, Pasts......c.cccourmmrrnniicrerenennns 37
ANDERE SOUND | MPRESSION FUNKTIONEN ...cccvvviieeeeeeiiirereeeee e 38

Object Linking and Embedding(OLE) .
OLE - Datei Abspielen und Einbetten .....................
Abspielen von MIDI-, CD- oder MIXER - Daten ..

4 Sound Impression



Einfihrung

Sound Impression ist ein Multimedia Sound-Aufnahme und
Produktions-System fir die Microsoft Windows 3.x
Umgebung.

Esbietet einintuitives Stereo-K omponenten-Rack und einen
ausfhrlichen Satz von Werkzeugen, die Sie Sound und Musik
von verschiedenen Quellen abspielen, aufzeichnen, editieren,
maodifizieren, mischen und komponieren lassen.

Soleicht eszu benutzen und lernenist, so vielefortgeschrittene
Funktionen beitet es Ihnen Ihre Audio-Hardware voll
auszunutzen.
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1 Anfang

System-Anforderungen

Diese Software benétigt Microsoft Windows 3.1 oder spéter
und lauft mit fast allen Computern die in der Lage sind
Windows 3.1 laufen zu lassen.

Minimalanfor derungen

Windows 3.1 und DOS 3.1 oder spéter.
Ein 386SX PC oder schneller.

4 Megabyte RAM.

3.5" Diskettenlaufwerk

Ca. 7 Megabyte Festplattenspeicher

V GA-Grafikkarte und Monitor
Shuttle-Sound-System

Mouse

Aria TrueType Font

Fur beste Ergebnisse:

Diefolgende Minimalausstattung wird die besten Ergebnisse
mit Sound Impression erzeugen:

Ein 386DX oder 486 PC
8 Megabyte oder mehr RAM
Ein CD-ROM Laufwerk (optional)
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Installation

Vor der Installation von Sound Impression stellen Sie sicher,
daR alle Soundkarten-Treiber korrekt installiert sind und daf3
der Arial True Type Font verfiigbar ist. Der weitere
Installationsprozesserfol gt auf gleiche Weisewiebei Recording
Session.

Wave- und MIDI-Dateien

Sound Impressionverarbeitet folgende Sound-Typen:
WaveDateien (Endung * WAV)
MIDI Dateien (Endung *.MID oder *.RMI)
Audio CDs(falls Sie ein CD-ROM -Laufwerk haben)

— Starten von Sound Impression

—. T

Sound Impression 1€ KONnen Sound Impression auf verschiedenen Wegen starten,
& f net wobei das Programm nach dem Start verschiedene Formen
das Rack annehmen kann. Diefolgenden M ethoden sind diegéangigsten,

Sound Impression zu starten:

Methode 1 : Klicken Sieauf einesder Sound Impression Icons
inder Sound Impression Programmgruppe (diesewird bei der
Installation neu angel egt).

Methode 2 : Im Datei-Manager wechseln Sie in das Sound
Impression Verzeichnissund starten die ausf ihrbaren Dateien
(Endung *.EXE) mit einem Doppelklick. Um das komplette
Rack zu 6ffnen, wéhlen Siedas Programm AUDIOSIM .EXE.
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2 Komponenten Uberblick

Das Rack

I= Sound Impression for |L]
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Title Panel
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Der Hauptbildschirm des Racksbesteht ausfunf Bestandteilen,
wovon zwei, der MIDI- und der CD-PLayer, zusétzlich
alternative Programm-Schaltflachen besitzen.

Jeder der fiinf Hauptbestandteile und die beiden alternativen
Rack-Komponenten werden auf den folgenden Seiten
beschrieben. Dasletzte Themadieses K apitelsbehandelt den
Waveform-Editor, Sound Impressions Programm zur Sound-
Editierung.

Tasten, Mentipunkte und andere graphische Bedienelemente,
dieghnliche Funktionalitét in den verschiedenen Komponenten
aufweisen, werden separat in Kapitel 3 beschrieben.
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Das Title Panel

|
=-| Sound Impression he
File Edit Options Help

Soand Impression

o
M xi ng- Panel  Verbergen/ Zei gen

Menil ei ste
LKOM rol I box Titel - Bal ken M ni mi erungs- Knopf

Wave Recorder/Player Verb./Zeigen
M DI Player Verbergen/Zeigen

CD Player Verbergen/Zeigen

OLE (M DI/Mxing Panel)

Vor ei nstel | ungen

Online Hilfe

Tasten-Leiste

Dieser Bestandteil gestattet einfachen Zugriff auf Bildschirm-
und Dateifunktionen, inklusive der M dglichkeit jedes Programm
mit einem einfachen Klick oder Tastendruck hervorzuholen
oder zu verbergen. Das Kontrollfeld besteht aus drei Teilen:
Titel-Balken, Meni-Balken und Schaltflachen.

Das Mixing Panel

Ei ngangsquel | en- Auswahl Vol urme/ Bal ance Regl er

I I
= 7 & [mTE]
O\ Line Syt Waue
I nput (Auf nahme) Vol une/ Bal ance) Mite  Master

Vol une/ Bal ance
Das Mischpult gibt Ihnen prézise Kontrolle tiber Lautstarke

(Volume) und Balance fir Soundausgaben sowie Uber
Aufnahmen aller an die Soundkarte angeschlossenen Geréte.

Zusétzlich bietet das Mischpult folgende Funktionen:
« Erlaubt die Auswahl eines einzelnen Aufnahmegeréates
(Micoder Line);
« Unabhangige Anpassung der Lautstarke fir denlinken
und rechten Sound-Kanal;
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Gemeinsame Funktionen der
Abspieleinheiten:

Diefolgenden Merkmalesind den Programmen Wave Recorder/
Player, Midi Player und CD Player gemeinsam.

Titelnummern- /Spurendisplay

Das Titelnummern- /Spurendisplay zeigt die Anzahl der
gegenwartig zum Abspielen verfligbaren Dateien oder Spuren.

Die MIDI-Spuren-Anzeige hat zusétzliche Funktionen: Sie
Titdnummern-Display  kdnnendieMIDI-Liste- eineListevon allen geladenen Dateien
(Wave RecordPiayen) _ qyrch klicken auf irgendeine Stelle des Displaysaufrufen.

Der Wave-Recorder /Player gibt Ihnen zudem Informationen

M Uber die Art der verwendeten Wave-Dateien. Ein gelber
|1 Indikator links von der Sitzungsnummer bedeutet, dal? das
Titenummen-Display  KtUeElle Stiick eine Wave-Datei darstellt. Die Buchstaben"ST"

(MIDI Player, CD erscheinen, wenn die Wave-Datei eine Stereodatei ist.
Player)
Bei dem MIDI- und CD-Player erscheinen die Buchstaben

"PROG", wenn das aktuelle Stiick Teil einer von ihnen
programmierten Spiel-ListeausMIDI- oder CD-Stiicken ist.

Equilizer

Der Wave-Recorder /Player und auch der MIDI-Player haben
Equilizer um dierelativen Amplituden wahrend des Abspielens

s

Die Indikatoren sind auch aktiv, wenn Sie mit dem Wave-
Recorder aufnehmen. Wahrend der Aufnahme ist ein roter
Indikator neben den K analanzeigen erleuchtet.

Equilizer
(Wave Recorder/Player,

MIDI Player) Das Timer-Window

Das Timer-Windows zeigt die vergangene Zeit bei einer
gegenwartig abgespielten Datei oder Spur. Wahrend einer
Aufnahme mit dem Wave-Recorder /Player zeigt der Timer
auch dievergangene Aufnahmezeit an.

Das Timer-Window beinhaltet zudem einen Satz von

Ti -Wind . . . . .
(Wave Recordarimayer,  INdikatoren die erleuchtet sind, wenn eine Datei oder Spur

MIDI Player, CD Player)  ghgespielt, in einer Schleife gespielt und vor- oder
zurlickgespult("rewind/fast forward") wird.
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Datei Offnen

Wavef orm
Spei chern Edi tor
Auf nahe Pl ay

Der Wave Recorder/Player

Aktive- Funktion-
Auf nahme- Anzei ge Anzei ge
Trackanzei ge

Equilizer Loop

=

|
—— |[E| o [ p [m[m [« [»]wln]

Pause

St op

Spul en

Spur - Wechsel n

Zusétzlich zur Funktion eines einfach zu benutzenden Wave-
Aufnahme- und Abspielgeréates dient diese Komponente al's
Zugang zu Sound Impressions Editier-Funktionen, den
Waveform-Editoren.
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Der MIDI Player

Dat ei - Aktive- Program
Nummer n . Funktion Panel
A E |
Anzeige —au'llzer Anzei ge Zugang
‘ Ti mer ‘ ‘

|

[[pfm]of«a]w]uln]

Dat ei - I nfo

Spei chere P i
i ause
Pl ayli st St op
Rewi nd/ Fast
For war d

Dat ei

Wechsel n
Sound Impressions "Musical Instrument Digital Interface"
(MIDI) spielt *.MID (General MIDI) oder *.RMI (RIFF
MIDI) Dateien.

Siekdnnen biszu acht solcher Dateienin den Player laden, zu
Play-Listen organisieren und als Gruppen flr spéateres
Abspielen speichern.

Program Panels

Spei chere
Play List

Play Listen Reihe Loop‘

| ‘
Y OEEEEEEEEEEE
o mEEEEEEEEEEE
T

‘I
Auswahl Listen Reihe Track Nummern LOsche Play Listl
Zuriick zum

M DI / CD-
Pl ayer

Sowohl der MIDI-Player als auch der CD-Player bieten die
Moglichkeit, die verfligbaren Spuren oder Dateien zu Play-
Listen zu organisieren.

DasPlay-Listen-Management wird dabei in dem Program Panel
der Rack-Komponenten gehandhabt. Um das Panel zu
erreichen, klicken Sie auf das Programm-Start 1con auf der
rechten SeitedesMIDI- oder CD-Players.
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Der CD Player

Tracknummern Aktive Funktion
Anzei ge Anzei ge
Program

Initialisiere CD Panel

‘ Ti mer
1

— i =|
Cle==1 ] [
- S LI EIENEI I

|

CD- Pl ay

SchlieRe CD
Auswur f Pause

St op

Suchl auf

Track
Veéchsel n

Sound Impressions CD-Player spielt Audio-CDs ab und 183t
Sie Play-Listen erstellen, welche bei spaterem Benutzen der
gleichen CDswiederverwendet werden kdnnen.

Nattrlich muf3 Ihr System mit einem CD-ROM Laufwerk
ausgestattet sein, um dieses Feature nutzen zu kénnen.
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Waveform Editor

DieWaveform-Editor Windowssind Sound Impressionseigene
Schnitt-Studios. Jedes dieser Fenster haten einen vollen Satz
von Editier- und M odifikationsanzeigen. Die Fenster kdnnen
von verschiedenen Punkten in Sound I mpression aufgerufen
werden. Jedes dieser Fenster kann unabhanig von anderen
bewegt, vergroRert, verkleinert oder verborgen werden.

Offnen einesEditier-Fensters
Methode1 :

Anklicken der Waveform-Editor Taste des Waveform
Recorders/Players.

Methode?2 :

Auswahl des Wave-Editor Punktes im Edit-Menii des Titel
Panels (Tastatur : Alt,E,W).

Laden von Wave-Dateien

Esgibt mehrere Wege, Wave-Dateienin Sound Impression zu
laden. Falls das Programm schon gestartet ist, kdnnen Siedie
Datei-Offnen-Taste entweder auf dem Wave Recorder /Player
oder einem der Waveform-Editor Windows anwahlen.

Falls Sound Impression noch nicht gestartet ist, kénnen Sie
durch Doppelklicken auf eine Datei mit der Endung * WAV
(z.B.im Dateimanager) Sound Impressionladen und dieWave-
Datei dem ersten Wave-Editor Window zum &6ffnen tibergeben.
Falls Sound Impression bereits|&uft, wird lediglich ein neues
Editier-Windows mit der angewéhlten Wave-Datei er6ffnet.

Zudem koénnen Sie Wave-Dateien nach dem Drag and Drop-
Verfahren aus dem Dateimanager an leere Editier-Windows
Uibergeben.

1.
2.
3.

Noohk

©®

10.

Obere Tool -Leiste
Zweite Tool -Leiste
Tiner- /Positions
Anzei gen
Laut st arkeregl er
Dritte Tool -Leiste
Untere Tool -Leiste
Past e- Bar / Past e-
Cur sor
Edi t - Bereich
Waveform Anzei ge,
OLE- Anzei ge,
Hohen- Scrol |,
Wavef or m
I nf or mati ons- Anzei ge
View scrol |l area
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DieWaveform-Editor Windows-
Komponenten

JedesWaveform-Editor Window hat zwei Waveform-Bereiche,
welchevon einer Menge Editier und M odifikationswerkzeugen
umgeben sind.

Die folgenden Themen beschreiben Grundmerkmale und
Funktionen der Waveform-Editor Windows.

Der View/Scroll Bereich

Der kleinere Bereich - der View/Scroll Bereich - zeigt die
Waveforminihrer Gesamtheit.

Das Fenster hat zwei bewegliche Teile: senkrechte
Schiebebalken (Zoom Bars) zur linken und rechten Seite des
Fensters. Sie kdnnen die Balken horizontal zu jeder Position
imView /Scroll Bereich bewegen.

Wahrend der linke, der rechte oder beide Schiebebalken
verschoben werden, baut sich in dem oberen Fenster, dem
Editier-Fenster, dasBild neu auf, um die zwischen den beiden
Balken liegenden Teileder Waveform darzustellen. Riicken Sie
die Schiebebalken ndher zusammen, um einen bestimmten
Bereich zu vergroflern, oder weiter auseinander zum verkleinern.

Wenn Sieeinen Teil der Waveformim Edit-Window markieren,
wird dieseAuswahl auchim View/Scroll Fenster hervorgehoben,
um die Position relativ zur Gesamtlénge zu zeigen.

Scrollen von Waves

Der View /Scroll Bereich dient als Schieberegler fir dasEditier-
Window.

* Jedesmal wenn Sie eine Waveform vergroRert haben,
kénnen Sielhre Maus auf irgendeinen Punkt des
Schiebebal kens setzen und nach links oder rechts
bewegen. Wéhrend Sie scrollen, zeigt das Editier-
Window wiederum den Bereich zwischen den
Schiebebalken.

* Wenn SieindasView /Scroll Fenster links oder rechts
neben den Schiebebalken klicken, springt der
vergroRerte Ausschnitt direkt zu diesen Bereich.

15
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* Um dasvergroRerte Segment in kleinen Schritten zu
verschieben, klicken Sieauf die"Home-Points" auf
den beiden aulReren Seiten desView /Scroll Bereichs.

Der Zoom-Knopf (zu finden auf der unteren Tastenreihe) kann
auch fur schnelles VergroRRern verwendet werden. Wahlen Sie
irgendeinen Bereich des Editier-Windowsund klicken auf den
Zoom-K nopf um diesen Abschnitt naher zu betrachten.

Der Editier-Bereich

Siekodnnen irgendeinen Bereich der Waveformim Edit-Fenster
auswahlenindem Siediesen mit der Mausmarkieren. Siekénnen
dieses Segment dann ausschneiden, kopieren, einfiigen,
abspielen oder modifizieren. Uber die Zwischenablage kénnen
Siediese Bereiche naturlich auch anderen Anwendungen zur
Verfligung stellen.

Der Auswahl-Prozess

Um den ganzen Inhalt des Editier-Fensters zu markieren, fiihren
Sieeinfach einen Doppelklick innerhalb des Fensters aus.

Falls Sienur einen Abschnitt des Editier-Windowsauswéhlen
wollen, setzen Sie Ihre Maus an irgendeinen Punkt der
Waveform an und ziehen diese dann bei gedriickter, linker
Maustaste horizontal in gewiinschter Richtung nach links oder
rechts. Der ausgewdahlte Bereich wird hierbei farbig unterlegt.
Wenn Sie die Maustaste loslassen, bleibt die Markierung
hervorgehoben und kann nun editiert oder abgespielt werden.

M 6chten Sie das ausgewahlte Segment detaillierter betrachten,
klicken Sie auf den Zoom-K nopf der unteren Werkzeugleiste.
Mit etwas Ubung ist es moglich, Soundbereiche von einer
tausenstel Sekunde anzuwéhlen und einzuzoomen.

Um die Auswahl auszuweiten oder zu verkleinern, setzen Sie
Ihren Maus-Cursor rechts oder links neben den Abschnitt an,
um ihn bei gedriickter, rechter M austaste anzupassen.
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Der Einfligebalken und Paste/Play Cursor

Der Paste /Play Cursor fahrt horizontal entlang des Einfuige-
balkens Uber dem Editier-Window. Er kann sich in zwei
verschiedenen Modi befinden: Einfligen oder Abspielen, was
durch Klicken auf den Paste-Balken gewechselt werden kann.

In dem Bild unten ist der Paste Cursor aktiv. Wenn Sie die
Paste-Taste anklicken, wird die Waveform von Anfang bisEnde

gespielt.

Indiesem Beispiel ist der Play-Cursor aktiv. Driicken Siejetzt
die Play-Tasteum das Stiick von der Position desPlay Cursors
und nicht von Anfang des markierten Bereiches abzuspielen.

Egal, ob der Cursor im Paste- oder Play-Modus ist, die
wesentliche Funktion bleibt diegleiche: Er markiert den Punkt,
andem Daten in das Editier-Windows eingefiigt werden.

Der Cursor kann zu jedem Punkt der Waveform einfach durch
Ziehen entlang desPaste-Balkensverschoben werden. Seine
genaue Position ist auf dem oberen Informationsdisplay neben
dem Editier-Window dargestellt. Zudem kann die Position des
Cursorsim unteren View /Scroll Bereich abgelesen werden.

Wenn Sie den Cursor im Paste-Modus bewegen, wird seine
Positionim Editier-Window durch einediinne, vertikaleLinie
angezeigt.

17
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Positions- und Messanzeigen

Die digitalen Displays neben dem Editier-Bereich enthalten
diefolgenden Informationen:

Aktuelle Position des Paste/Play-Cursors
Linker Rand desMarkierung

Langeder Markierung

Aktuelle Maus-Position

Langeder Waveform

Zwei weitere Displayswerden sichtbar wenn das
Editier-Window maximiert oder vergroRertist:

L ange des Bereichs zwischen den Zoom-Balken
VergrofRerungsfaktor des gezoomten Bereichs
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3 Schalter, Menus und andere

graphische Elemente

Dieses Kapitel bietet eine Referenzliste aller Schaltfléchen,
M enis und sonstigen graphischen Bedienelementein Sound
Impression. Abgesehen vom Help-Button, sind alle
Bedienelemente so gelistet wie sieim Programm erscheinen,
von rechts nach links und von oben nach unten (angefangen
mit Rack und endent mit dem letzten Knopf des Waveform
Editors.).

Einige Elemente, wie z.B. die Play-Taste, haben die gleiche
Funktion in verschiedenen Komponenten von Sound
Impression, soda3sienur einmal, geltend fir alle Félle, erklért
werden.

Benutzung des Help-Buttons

DieHelp-Button Funktion von Sound Impression bietet Ihnen
standig verflighare Informationen tiber den Zweck der einzelnen
Bedienelemente des Programmes.

Um die Funktion zu benutzen, klicken Sie einfach mit der
rechten M austaste auf das Element, zu dem Sie Informationen
haben mdéchten. Halten Sie die Maustaste fest und ein
Hilfefenster mit einer kurzen Beschreibung taucht wie unten
zu sehen auf:

s

g 8

Scan backwards on the current track.

Kontrollelemente der Fenster

TitlePand, Wavefor m Editor

Um eineWindows-Control-Box zu 6ffnen, klicken Sieentweder
auf das"Bindestrich"-Feld in der linken, oberen Ecke des

Sound Impression
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Fensters oder driicken Siedie Alt- und L eertaste.

Die Maximize- und Minimize-Knopfe auf der rechten Seite
der Fenster werden benutzt, um ein Fester auf Vollgrof3e bzw.
auf 1congréfie zu bringen.

Zusétzlich zu den Standard-Control-Box-Kommandos wie
Wiederherstellen, V erschieben, Grofe andern etc., bietet Sound
Impression folgende programmeigene Funktionen:

* AlwaysOn Top (Alt, Leertaste, A). Verfiigbar auchin
allen Waveform Editor Windows. AlwaysOn Top
hélt das Rack oder Edit-Window immer im
Vordergrund vor allen anderen Fenstern auf dem
Desktop. Wenn mehr als ein Fenster dieses Attribut Minimize

Move

haben, so hat das aktive Window Vorrang vor den Closs A
Anderen. Diese Funktion hélt zudem die lconsder Switch To..  Cul+Esc
Fenster mit dem "Always On Top"-Attribut im Always On Top
Vordergrund aller anderen Fenster. g':nr;n:ilz .

About

* Title panel (Alt, Leertaste, T). Zeigt oder verbirgt
den Logo-Teil der Titelleiste. Die Titel-Leisteund die CO”E;?{;S;; d“g ena
M entil ei ste bleiben jedoch sichtbar und verfiigbar.

* Changesize (Alt, Leertaste,C,C, Enter). Wechselt
die Rack-Grofe zwischen weit und schmal.

* About (Alt, Leertaste, A) Zeigt eine Meldung Uiber die
Versionsnummer |hrer Kopievon Sound Impression.

* Hide (Alt+Leertaste, H). Nurin Waveform Editor
Windowsverfugbar. Hideentfernt sowohl ein
Fenster alsauch dessen |con ausdem Blickfeld,
wobei esjedoch seinen Inhalt behadlt. Umein
verstecktes Fenster zurtickzuholen, klicken Sie auf
Skip um zu der Sitzungsnummer des gewiinschten
Fensterszu gelangen und klicken danach auf die
Waveform Editor-Taste.

Die Menuleiste

Die Menlileiste kann sowohl mit der Maus als auch mit der
Tastatur angewahlt werden.

Um eine Funktion aus der Menuleiste mittels der Tastatur
anzuwahlen, dricken Sie die Taste Alt und den
Anfangsbuchstaben des M enii-Titels sowie danach den
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Dateien offnen

Offnen des aktuellen

Windows

MIDI-Selection-Liste

unterstrichenen Buchstaben der gewuinschten Funktion. Die
Kombination Alt, E, W startet z.B. den Waveform Editor.

DieTabelle auf den nachsten Seiten zeigt alle Funktionen und
Tastenkombinationen.

Meniileisten-Ubersicht

File- Menl

Tasten  Ergebnis

Alt, F Zeigt dieses Drop-Down-Menii

Alt, F, W Started die Wave File Open-Dialoghox
Alt, F, M RuftdieMIDI File Open-Dialogbox
Alt,.F, C InitiaisierteineCD

Alt, F, X Schliefdt Sound Impression

Edit- MenU

Tasten Ergebnis

Alt, E Zeigt dieses Drop-Down Menii
Alt, E,w  Offnet dasaktuelle Edit-Window
Alt, E,M ZeigtdieMIDI-Selection-Liste

21
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Options- Menti

Options [N Tasten
Mixer 3

Wave ] A|t, (@]
MIDI F
o] Alt, O, M

Show Wave info

Show MIDI info Alt, O, W

Preferences...
MIDI Thru Alt‘ o
Alt, O, C
Alt, O, P
Help- Menl
Tasten
Contents - AlL H
L abow | Alt,H, C
Alt, H, A

Effekt

Zeigt dieses DropDown-Menti
Zeigt/Verbirgt Mixing Panel
Zeigt/Verbirgt Wave Panel
Zeigt/Verbirgt MIDI Player
Zeigt /Verbirgt CD Player
Andert dieVoreinstellungen

Effekt
Zeigt dieses DropDown-Menti
Offnet die Online-Hilfe

Zeigt die Programm-Information

Zeige /Verberge
Komponenten

- e
I a

Wave-Datei Info

==

MIDI -Datei Info

Voreinstellungen

=22

Online-Hilfe
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Zeigen /Verbergen

Title Pand

Jeder Tell desRacksabgesehen vom Titel Panel kann verborgen
werden.

Zzeigen IVerbergen von - Um dieanderen Rack-K omponenten zu verbergen oder wieder
Rack-Komponenten  gnz7y;zei gen, wahlen Sie entweder den K omponenten-Namen
aus dem Options-Meni oder klicken auf die entsprechende

Taste auf der Tastenreihe.

3'?% OLE-Tasten

MIDI, CD und Mixing

Pend OLE TitlePanel, Waveform Editor

(Rack)

Klicken Sieauf diese Tasten, um Sound Impression-Datenin

andere Windows-Anwendungen zu tbernehmen.

WaveOLE

(Waveform Editor

Windows)
Preferences
Title Panel

P—— Preferences (Voreinstellungen) |&3t Siedie Waveform Editor-
Window Farben dndern und die Programmstart-K onfiguration
fir Sound Impression einstellen.

Voreinstellungen
Die Preferences-Dial ogbox kann entweder durch Klicken auf
diePreferences-Tastedes Titel-Panel soder durch Wahlen der
entsprechenden Funktion aus dem Options-Menii aufgerufen

E=J  werden.

PreferencesDialog

‘ Der obereTeil der Dialogbox 183t Siewahlen, welcher Teil von
S s = Soundl mpression sichtbar ist, wenn Sie das Programm starten.

o0 FEE
S - Der untere Abschnitt &3t Siedie Farben desWaveform-Editors
Preferences dialog Andern

Start-Optionen

Sound Impression standard Startkonfiguration zeigt alle Rack-
Komponenten und die Menlleiste.

Sound Impression
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Wenn Sie wollen, da3 das Rack ohne eine oder mehrere
Standardkomponenten gestartet wird, entfernen Sie die
Hakchen von den entsprechenden K omponenten-Namen. Wenn
Siez.B. kein CD-ROM Laufwerk haben, sollten Sie den CD-
Player ausblenden.

Wenn Siemdchten, dal3 der Waveform Editor automatisch beim
Programm-Start erscheint, wéhlen SiedieShow a Wave Editing
Session Option.

Die Mentileisten On/Off Option schaltet die Mendlleiste an
oder aus.

Wenn Sie die Voreinstellungen nach lhren Wiinschen
konfiguriert haben, bestétigen Sie diese mit OK.

Stereo Rack-Farbeund Tasten-Art

Sie kdnnen zudem den Stil der Tasten als auch die Farbe des
Racks definieren.

Die Tasten-Stile sind: "lightPillow" (1), "DarkPillow" (2)und
"lightBarrel"(3).

Rack-Farben sind drei Abstufungen von Grau: light, gray
(medium) und dark.

Online Hilfe
TitlePanel, Waveform Editor

Hilfe und weitere Informationen zu Sound I mpression kénnen
auch Siedurch Klicken auf dieHelp-Tasteim Title Panel oder
einem Waveform Editor-Window bekommen.

Eingabe-Quellen-Auswahl

Mixing Panel
Diebeiden oberen Tasten auf der linken Seite desMixing Panel
lassen Siedie Eingabequelleauswahlen.

Nachdem Sielhre Wahl getroffen haben, kénnen Siedie Input
Volume/Bal ance Regler-benutzen, um die Eingabe anzupassen.

[ Stereo Rack Color

® Light Gray
O Gray
) Dark Gray

B
® el
O Style two
9] Style three

)] @&l

Hilfe-Taste

Eingabequellen-
Auswahl
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Volume- und Balance-Regler

Mixing Panel, Waveform Editor

V°'“F;ﬁ’3f;[‘;;ﬁ$eg'er Um dieLautstarke und Balancefir eine spezielle Komponente
anzupassen, benutzen Sie den Schieberegler in der Mitte des
Mixing Panelsin Verbindung mit dem M aster-Schieberegler
auf der rechten Seite des Panels.

Abgesehen von dem Mikrophon-Regler (dieser ist immer
mono), geben die Schieberegler unabhénige Kontrolle Uber den
linken und rechten Kanal.

M aster -Volume-Regler

Der Master-Volume-Regler bestimmt die Gesamtlaustérke
relativ zur Lautstérke der einzelnen Komponenten. Die
Lautstarke fir jeden Kanal ist definiert als ein Bruchteil der
Gesamtlautstarke oder der Komponentenlautstarke auf dem
selben Kanal.

Edit-Window Volume-Regler

Die drei Regler auf der linken Seite des Waveform-Editor
Windowslassen Siedie L autstérkefur Wave, Input und Master-
Regler &ndern, ohnedal’ Siezu dem Rack zuriickkehren miissen.
i Um diese Dial-Volume-Regler zu benutzen, klicken Siedarauf

Volume Regler und bewegen die Maus in vertikaler Richtung vorwérts und
(Waveform Editor) riickwarts.

Sound Impression
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Mute

Das Mixing Panel bietet zwei Mute-Tasten. Die Mute-Taste
auf der linken Seite schaltet den Input ein und auswahrend die
Mute-Taste auf der rechten Seite den ganzen Ton ein- und
ausschaltet.

Wenn Mute aktiv ist, erscheinen die Buchstaben auf der Taste
blau.

Hinweis : Mute stoppt die Aufnahmen oder Ausgaben nicht,
sondern 183t diese lediglich verstummen. Wenn Sie z.B.
aufnehmen, wird bei aktivierter Mute-Taste Stille aufgenommen
solange die Mute-Taste aktiv ist.

Datei Offnen/CD Initialisieren

Wave Recorder/Player, MIDI Player, CD Player, Waveform
Editor

DieFile Open-Tastenim Wave Recorder/Player, MIDI Player
und in den Waveform Editor-Windows rufen eine Standard-
Dialogbox zum Laden einer Datei auf.

DiegleicheTasteauf dem CD Player hat eineandere Funktion:
Sie initialisiert eine CD-ROM, die Sie in das CD-ROM
Laufwerk eingelegt haben.

DieDialogbox des MIDI Players|af} Sie zudem eine Gruppe
von Dateien oder eine Play-Liste 6ffnen. Play-Listen sind
Dateien mit der Endung *.MDS.

Gleichzeitiges Offnen mehrerer MIDI-Dateien

Siekonnen biszu acht Dateien gleichzeitig mittelsder MIDI-
Datei-L aden Dialogbox 6ffnen.

Klicken Sie auf die oberste Datei die Sie laden wollen und
danach bei gedriickter Shift-Tasteauf dieletzte Datei der Gruppe
(maximal acht Dateien).Klicken Sie auf Ok und die ganze
Gruppewird auf einmal gedffnet.

Siekonnen auch einzelne Dateien markieren, indem Siediese
bei gedriickter Strg-Taste anklicken.

=1

Datei Offnen
(Wave Recorder/Player,
MIDI Player)
Initialize CD
(CD Player)

[=]

Datei Offnen
(Waveform Editor)
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Hinweise zur CD-Initialisation

Jedesmal wenn Sie eine neue CD in das CD-ROM-L aufwerk
legen, miissen Sie diese mittels Klick auf die CD-Initialize-
Tasteinitialisieren.

Datei Speichern /Datei
Speichern Als /SchlielRe CD

Wave Recorder/Player, MIDI Player, CD Player, Waveform
||—_—| I Editor

Detei Soeich Die Save-Taste desWave Recorders/Playersruft einestandard
(Wave Recorden/biayery  Datei-Speichern Dialogbox auf, welche Sie entscheiden 143,

M'D'( ailtéulngl Spe;chem wo und unter welchem Namen Siedie aktuelle Datel speichern
ayer,

CD-SchlieRen wollen.
(CD Player) . . . . . .
In den Waveform Editor-Windows bietet die Taste eine " quick
save' Moglichkeit, welchedieaktuelle Datei einfach unter ihrem
jetzigen Namen speichert. Fallsdie Datei noch keinen Namen
hat, kénnen Sie diese Funktion nicht benutzen und miissen die
Datei-Speichern-Als-Tastebenutzen.

FileSave
(Waveform Editor)

Speichern einer MIDI-Sitzung

Der MIDI Player kann nur Play Listespeichern. Diesekdnnen

FileSaveAs Sieim MIDI-Program-Panel erstellen.
(Waveform Editor) .
CD SchlieBen

Die Save-Taste der anderen Rack-Komponenten erfiillt beim
CD-Player den Zweck die CD zu schliefRen. Sie sollten diese
Funktion vor dem Wechseln von CDs anklicken.

Wave-Datei Informationsdisplay

Wave Recorder/Player

Siekoénnen Grundinformationen Uber die aktuelle Wave-Date
bekommen, indem Sie auf die Grafik neben dem
Sitzungsnummern-Display klicken. Das|nformations-Fenster
enthdlt den Namen, die L 8ngeund GrolRe desaktuellen Samples.

Wave-Datei
Informationsdisplay

Sound Impression
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Loop [a]

Wave Recorder/Player, MIDI/CD Player Program Panels, Loop
. (MIDI/CD Players
Waveform Editor Program Pandls, Wave

i q . . . Recorder/Player)
Klicken Sie auf Loop und dann Play um alle Stuicke in einer

Endlosschleife zu spielen. Die Pause-Taste unterbricht einen
L oop wahrend Stop die Schleife beendet.

DieL oop-Anzeigein dem Active-Function-Bereich der Rack- “!

Komponenten ist hervorgehoben, wenn die Schleife aktiv ist. Loop
(Waveform Editor)
Record WI
Wave Recor der/Player, Waveform Editor Record
Startet die Aufnahmevon der gerade aktiven Eingabequellein ninve's: bie & oge
die aktuelle Wave-Sitzung. S'u? erlzﬁgf nanme 1t

. : hr &nk bei
Wenn die Aufnahme startet, wandelt sich der Mouse-CUrsor g ‘gee "

inein Mikrophon und einerote Aufnahme-Anzeigeerscheint Sanpel's von den
ilber der Recor-Taste. Wahrend Sie aufnehmen zeigt der Timer Soe, 0 ™ °"

die bereitsvergangene Aufnahme-Zeit an.

Pl ay &
Wave Recorder/Player, MIDI Player, CD Player, Waveform Play
Editor

Spielt dieaktuelle Datei, Spur oder Waveform-Segment.

Pause [
Wave Recorder/Player, MIDI Player, CD Player, Waveform Pause
Editor

Pausiert das Abspielen einer Wave-Sitzung oder einer MIDI-
bzw. CD-Spur.

Wahrend die Pause-Funktion aktiv ist, kdnnen Sie die Stop-
Taste klicken um die Ausgabe oder Aufnahne zu stoppen.
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=l stop

Step Wave Recorder/Player, MIDI Player, CD Player, Waveform
Editor
Stopt die Ausgabe oder Aufnahme der aktuellen Spur oder
Sitzung. Wenn Sie eine Schleife abspielen, wird diese gestoppt.
Search
Search

Wave Recorder/Player, M1 DI Player, CD Player

Diese Funktion entspricht den Tasten Rewind und Fast-
Forward einesanal ogen Gerétes.

Skip

Wave Recorder/Player, M1 DI Player, CD Player

Wechselt das Stiick oder die aktuelle Spur

Klicken Sie auf die Skip-Taste um das Stiick oder die aktuelle
Spur zu wechseln.
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MIDI-Info

Informationen tiber den aktuellen M1DI Song erhalten Siedurch
Klicken auf die MIDI-"Frontplatte”.

Das Informationsdisplay zeigt den Dateinamen und die
Dateilange (in Stunden, Minuten und Sekunden)

Die MIDI-Selection-Liste

Klicken auf das Tracknummern-Display des MIDI-Player
offnet dieM1DI-Selection-Liste, welcheallegerade gedffneten
Dateien zeigt. Sie kdnnen die aktuelle Datei wechselnindem
Sie auf das gewiinschte Stiick doppelklicken oder Siekénnen
das MIDI-Gerét wechseln falls mehrere in Threm System
installiert sind (oder z.B. ein M1DI-K eyboard angeschl ossen
ist).

Eject CD

CD Player

Der CD-Player enthélt eine Eject-Taste, welche die CDs bei
vielen CD-ROM-Laufwerken auswirft. Bei einigen Laufwerken
hingegen erscheint die M eldung "CD Player not available", da
die Auswurf-Funktion bei diesen Modellen nicht verfiigbar
ist.

MIDI Infodisplay

Tracknummern-
Display

E WD plyerogions
lrack name
44 Enply selecled vack

01 CANYONMID

MIDI QUTPUT device selecion...
[MIDI Nagper
MIDI NPT device selecion...

i 5
=1

Die MIDI Selection Liste

=
—1

EjectCD
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Edit-Window Tastatur-
Referenzliste

Waveform Editor

/O Funktionen

Taste Effekt
R Record
P Play
S Stop
Spacebar Pause

Waveform-Abschnitt-Auswahl

Taste Effekt

Shift+Rechter Pfeil Rechts-Ausweitung des Abschnitts
Shift+Linker Pfeil Links-Ausweitung des Abschnitts
Entf Deaktivierung der Auswahl

Editier Funktionen

Taste Effekt
Strg+Entf Ausschneiden
Strg+Einf Kopieren
Strg+C Crop

Einf Einfugen

Andere Funktionen
Taste Effekt
M Plazieren der Markierung an der

aktuellen Einfuge-Position
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Loésche Sitzung

Waveform Editor

[ ][ 1]

Losche Sitzung

L 6scht den Inhalt einer Edit-Sitzung um eineleere Sitzung zu
erzeugen.

Gain

Waveform Editor

VergréRert oder verkleinert die Amplitude einer Waveform oder
einesWaveform-Abschnittes. Bei einer Stereo-Datei konnen

die Anderungen fiir den linken- und rechten Kanal separat
vorgenommen werden.

Reverse Fa
Wavefrom Editor Reverse

Dreht eine Waveform um, so daf3 sie riickwérts gespielt wird.

Fade

Wavefrom Editor Fade

Sound I mpressions Fade-Funktion bietet einegrolRe Menge an
M &glichkeiten zur Ein- und Ausblendung von Waveforms.

Schauen Siein die Online-Hilfefir detaillierte Informationen.

Sitzungen Einfligen

Wavefrom Editor

Integrate
Diese Sitzung fligt eine zweite Sitzung in die aktuelle Sitzung
ein.

Um eine Sitzungin die aktuelle Sitzung zu integrieren, klicken
Sieauf dieAdd-Tastein der Integrate-Dial og-Box und whlen
dann eine Waveform von der verfuigbaren Sitzung.
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+0

Add/RemoveSilence

Wenn ein Abschnitt der aktuellen Sitzung markiertist, sowird
der einzufuigende Teil am Anfang der Markierung eingefiigt. I st
dieser Abschnitt langer als die Markierung oder die aktuelle
Sitzung, so wird er abgeschnitten.

Add/Remove Silence

Waveform Editor

Add Silence

Laft Sie biszu 20 Sekunden Stille an irgendeinen Punkt der
Waveform einfigen. Der Punkt wird durch die Paste-Cursor
Position bestimmt.

Remove Silence
L 6scht ausgewahlte Stillen aus einer Waveform

DieRemove-Silence Dialog-Box |&f3 Siebestimmen, welcher
Bereich der Waveform (Anfang, Mitte oder Ende)nach Stille
abgesucht werden soll.

Der Silence-Threshold-Level |83t Siedefinieren, was" Stille"
ist. Wenn Sieden Level auf 99.9% setzen, werdenz.B. fast alle
Sampels des Abschnittsentfernt werden. Der Minimum-Level
ist 0.01%.

Echo

Waveform Editor

Die Echo-Dialog-Box bietet Ihnen die M 6glichkeit zwischen
den Effekten Echo, Chorus oder Flange zu wéahlen.

Jeder der drei Echo-Typen kann entweder auf die gesamte
Waveform oder nur einen Abschnitt angewendet werden.
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Pan/Crossfade

Waveform Editor

Diese Dialogbox 183t Sie entweder einen Pan-Fade zwischen
zwei Kanalen definieren oder bietet einen Crossfade, bei dem
der linke Kanal in den rechten geblendet wird und umgekehrt.

Sie kénnen sowohl die Ausweitung als auch die Grenzen der
Blendungen bestimmen.

Diese Funktion arbeitet nur mit Stereo-Dateien und ist bei
M ono-Sitzungen nicht verfuigbar.

Time Scale definition

Waveform Editor

Diese Dialogbox 183t Sie die Basis fur die Positions- und
M essanzei gen neben den L autstérkereglern bestimmen.

Esgibt vier Moglichkeiten: Musik-Beats, SMPTE (Society of
Motion Pictureand Television Engineers) Time Code, Samples
und Minuten/Sekunden/Millisekunden.

Markier-Funktionen

Waveform Editor

Sound Impressions Waveform-Markierwerkzeuge lassen Sie
bis zu 16 Markierungen im Waveform-Display setzen. Sie
kdnnen dann den Bereich zwischen zwei Markierungen
kopieren, ausschneiden und wieder einfligen.

Setzen einer Markierung

Benutzen Siedielnsert-Marker-Tastepressen Sie"M" umdie
Markierung an der aktuellen Paste/Play-Cursor Position zu
setzen.

Entfernen einer Markierung

Die Remove-Marker-Taste entfernt die Markierung, diesich
am nachsten des Paste/Play-Cursors befindet.

—

Pan/Crossfade

Time-Scale Definition

¥

Markierfunktionen
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Waveform Views:
Absolute/Real

It

Edit Areamagnification

Die Pitch - Scroll - Bar

Waveform Editor

DieL eiste zwischen den beiden Ansichtsfenstern enthélt einen
Scrollbalken, der Sie auf einfache Weise die Tonhthe der
aktuellen Wave-Datei andern |&f3t.

Bewegen Siedie Scrollbal ken-Taste nach rechtsum den Sound
schneller zu machen oder nach linksum ihn zu verlangsamen.

Waveform Ansichten: Real/
Absolut

Waveform Editor

Standardeinstellung ist Real-View, welcher die Waveform
sowohl unterhalb al's auch oberhalb der Basislinie darstellt.
Absolute-View plaziert die gesamte Waveform iberhalb der
Basidinie.

Edit Area VergroRerung

Waveform Editor

Andert den Grad der Waveform-VergréRerung ohne die
Amplitude zu verandern.

Sie kénnen sich mit einfachen Tastendriicken durch die
VergréRerungsstufen bewegen.
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| Zoom

Zoom Waveform Editor

Diese Funktion flllt den Edit-Bereich mit einem vergroRerten
Bild einesausgewahlten Waveform-Segments. Der View/Scroll-
Bereich zeigt die Position des vergréi3erten Segmentsrelativ
zur gesamten Wave-Datel.

Klicken auf die Zoom-Taste ohne einen Bereich markiert zu

Andere Wave-Daten  hahen, entfernt den Zoom und zeigt die Wave-Datei wieder in
Gesamtlénge.

Record
Siehe Seite 28.

—r—r— Play/Loop/Pause/Sto
mEmg ' Y'"°P P

Pl aL oop/Pau/Sto Siehe Seite 28ff.

Undo

Undo Waveform Editor

DieUndo-Taste| 4Rt Siedieletzte Anderung riickgéngig machen
und die Waveform wieder inihren vorherigen Zustand setzen.

: Merge into Stereo/Split into
Merge/Split M O n 0

Waveform Editor

Wenn die aktuelle Sitzung eine Mono-Sitzung ist, kénnen Sie
Merge benutzen um eine zweite Mono-Sitzung in den rechten
Kanal zu laden und somit einen Stereo-Effekt zu erzeugen.

Merge/Split

Die eingefuigte Wave-Datei erscheint in der oberen Halfte der
aktuellen Sitzung.
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Wenn dieaktuelle Sitzung bereitseine Stereo-Sitzungist, kénnen
Sie den rechten Kanal mittels der Merge/Split Funktion in
einer eigenen Sitzung speichern.

Nur leere Sitzungen kénnen von der Split-Funktion exportierte
Wave-Dateien aufnehmen.

Andern des Wave-Daten
Formates

Waveform Editor

Benutzen Sie dies Taste um die drei Basiseinstellungen der
Wave-Datei zu éndern: die Anzahl der Kandle, die Samplingrate
und die Sample-GrofRe. Es gibt zudem die Option Falsify,
welche Sie die Geschwindigkeit der Waveform andern 1803,
ohnederen Daten wirklich zu andern.

Crop

Waveform Editor

Crop
Wenn Sie nur einen kleinen Ausschnitt aus einer Waveform
behalten wollen, markieren Sie diesen und benutzen dann die
Crop-Funktion um den Rest zu |6schen.

Cut, Copy, Paste

Waveform Editor

Cut, Copy, Paste

Diese drei Funktionen arbeiten genauso wie in anderen
Windows-A nwendungen auch, nur daf3 Sie Sound

Impressions eigene Zwischenablage anstatt der von Windows
benutzen.

Einfligungen werden rechtsan der Position des Paste-Cursors
gemacht.
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4 Other Sound Impression

A

MIDI/CD/Mixer OLE Taste
(Title Panel)

Waveform Editor OLE Taste

=) Embed and Link OLE Objects

Choose to copy an Embedded or Linked

Waveform Editor OLE dialog

Object Linking and Embedding
(OLE)

Object Linking and Embeddingist der Prozessdes Ubertragens
von Daten einer Windows-Anwendung zu einer Anderen,
wobei der Client (Ziel-Anwendung) die Daten so benutzen
kann, alswéren esdie Eigenen. OLE bietet dem Client zudem
dieMoglichkeit, das Quellprogramm aufzurufen um die Daten
zu editieren oder aktualisieren.

Sound Impressions OLE-Implementation gestattet |hnen
Sounddaten -Wave, MIDI oder CD-Clips- an andere
Anwendungen mit OL E-Fahigkeit zu tibertragen. Potentielle
OLE-Clientsfir Musik-Daten sind z.B. Word fiir Windows,
Tabellenkalkulationen, M ultimedia Software usw.

Einbinden von WaveDateien

Offnen Sie eine aktive Waveform-Editor-Sitzung und wahlen
Sieein Segment, das Siein eine andere Anwendung einbinden
mochten. Falls Siedie ganze Datei einbetten méchten, wahlen
Sienichtsaus.

Klicken Sieauf die OLE-Taste. Eine Dialogbox mit dem Titel
"Embed and Link OLE Objects" erscheint. Wéahlen Sie die
Link- oder Embed-Taste.

Offnen Sie die Client-Anwendung und ein Dokument.
Positionieren Sieden Cursor an der Stelle, ander SiedieWave-
Datei einfligen mdchten.

Um das Segment einzufiigen, wéhlen Sie Einfugen aus dem
Menii Bearbeiten der Client-Anwendung. Sound Impressions
"Sound Icon" wird an der Cursor-Position eingefiigt.

Um nun diese OLE-Datei abzuspielen, klicken Sie einfach
zweimal auf das Sound Iconim Client-Dokument.
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Einbinden von MIDI-, CD- oder Mixerdaten

Laden SieeineMIDI-Datei in den MIDI-Player oder Legen Sie
eine Audio-CD indasCD-ROM und gehen zudem Lied, dasSie
Uibernehmen méchten.

Klicken Sie auf die OLE-Taste des Titel-Panels und eine
Dialogbox mit dem Titel "OLE for MIDI and CD" erscheint.
Wahlen Sieentweder Link oder Embed.

MIDI-,CD- und Mixing . . .
Panel Daten Um diese Daten in andere Dokumente einzubinden, verfahren

Sienunwiebei der Einbindung von Wave-Dateien.
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