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Willkommen

Im Namen der gesamten Belegschaft von Jasc Software ist es mir ein besonderes Vergniigen,
Thnen das neueste Meisterstiick in unserer Produktpalette vorzustellen - Paint Shop Pro 7. Die
neue Version hat eine ganz besondere Bedeutung sowohl fiir unsere international beliebte Bildbe-
arbeitungs-Software als auch fiir unser Unternehmen Jasc Software, da wir in diesem Jahr beide
unseren 10. Geburtstag feiern.

Die letzten 10 Jahre waren fur uns ausgesprochen ereignisreich. Von einer kleinen Shareware-
Firma im mittleren Westen der USA haben wir uns zu einem internationalen Unternehmen ent-
wickelt, das weltweit mehr als 125 Mitarbeiter zahlt. Diesen Erfolg verdanken wir natiirlich Thnen
- unseren treuen Kunden. Dank Threr Unterstiitzung und IThrer Anregungen ist es uns gelungen,
Paint Shop Pro zu einem der beliebtesten Bildbearbeitungsprogramme der Welt zu formen.

In der Version 7 kann Paint Shop Pro wieder mit einigen neuen Assen auftrumpfen. Neue auto-
matische Korrekturfunktionen und Filter etleichtern Thnen die Abstimmung von Farb- und Hel-
ligkeitskontrasten, und mit unserem neuen Werkzeug ,,Kratzer entfernen lassen sich angerissene
oder zerknitterte Bilder im Handumdrehen digital restaurieren. Falls Sie hdufig mit Blitzlicht foto-
grafieren, werden Sie die automatische Entfernung der beriichtigten ,,roten Augen® zu schitzen
lernen. Dariiber hinaus wurden die Zeichen- und Illustrationsméglichkeiten der Raster- und Vek-
tor-Werkzeuge erweitert, und eine Reihe neuer Optimierungsoptionen fiir Web-Grafiken hinzuge-
fiigt. Die Animation von Bildern in Animation Shop, das weiterhin kostenlos zu dem
Lieferumfang von Paint Shop Pro gehort, 163t sich mit der neuen Zwiebelhaut-Ansicht und den
zusitzlichen Effekten noch einfacher gestalten. Ob Sie sich nun mit digitaler Fotobearbeitung, der
Entwicklung von Geschifts- oder Web-Grafiken und -Animationen beschiftigen oder Ihre Fami-
lienfotos ansprechend prisentieren mochten - Paint Shop Pro 7 setzt Threr Kreativitit keine
Grenzen.

Wir freuen uns, Sie in unserem Jasc-Kundenkreis begriiien zu kénnen. Vielen Dank fir Thr
Interesse an unseren Produkten, und jetzt: Herzlich Willkommen in der erstaunlichen Welt von
Paint Shop Pro 7.

Kris Tufto
President and Chief Executive Officer
Jasc Software, Inc.
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EinfGhrung

» Was ist Paint Shop Pro2 . . ... ... ... . 1
» Was ist Animation Shop? . . .. ... .. 3
» Hinweise zu diesem Handbuch . .. ... .. ... ... o oL 4
> Hilfe bei technischen Problemen . .. ......... ... ... ......... 5
» Die Paint Shop Pro Communities. . . . ....................... 6

Was ist Paint Shop Pro?

Jasc® Paint Shop Pro™ 7 ist eine Grafik- und Bildbearbeitungs-Software, die sowohl fiir den Pri-
vatanwender als auch den professionellen Grafiker konzipiert wurde. Ob Sie nun Ihre privaten
Fotos scannen und nachbearbeiten, Grafiken und Bilder fir geschiftliche Prisentationen und
Werbematerial erstellen oder Ihrer Web-Seite mit Animationen den letzten Schliff geben mdchten

Paint Shop Pro hat fiir jeden Zweck das richtige Werkzeug. Selbst komplexe Aufgaben lassen

sich innerhalb kiirzester Zeit bewerkstelligen - auch wenn Sie noch keine Erfahrung mit unserem
Programm gesammelt haben.

Nevue Funktionen der Version 7.0

Zu den Neuerungen der Version 7 gehéren unter anderem:

Foto-Bearbeitung

Automatische Korrektur von Farbbalance, Kontrast und Sittigung,

Entfernen der durch Blitzlichter hervorgerufenen ,,roten Augen® - sowohl fiir Menschen
als auch fir Tiere.

Digitales Restaurieren von eingescannten, beschidigten Bildern mit dem Werkzeug
,Kratzer entfernen®.

Hervorhebung von Bilddetails ohne Datenverluste mit der Histogramm-Justierung.
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Kapitel 1: EinfGhrung

Automatische Verbesserung von Video-Bildern und eingescannten Fotos.

Automatische Entfernung von Bildfehlern, die aus einer zu starken Komprimierung resul-
tieren.

Automatische Entfernung von Bildrauschen, kleinen Bildfehlern und Kratzern.

Erweiterte Schirfenkorrektur.

Grafik-Design

Vektor-Formen, -Linien und -Texte lassen sich nun mit Farbiibergingen, Mustern und
Texturen erstellen - sowohl Umri3-Linien als auch Objektfillungen.

Malwerkzeuge unterstiitzen ebenfalls Farbiiberginge, Muster und Texturen.

Funktionen fiir die automatische Ausrichtung und Verteilung von Vektor-Objekten und
-Gruppen.

Umfangtreicher Linien-Editor zur Erstellung beliebiger Linien mit unterschiedlichen
Linien-Abschliissen.

Erstellen und Speichern eigener Formen und Formen-Gruppen fiir das Formen-Werkzeug
in Bibliotheken.

Konfigurierbare Ausrichtung von Objekten an Raster- und Hilfslinien.

Mehr als 25 neue Spezialeffekte.

Web-Design

Erweiterte Werkzeug- und Funktionspalette zur Erstellung von GIF-Animationen in Ani-
mation Shop 3.

Vorschau von Bildern in bis zu 3 Web-Browsern.

PNG-Optimierung fiir schnelleren Download IThrer Bilder.

Benvuizeroberfidche

Neue Funktion ,,Wiederholen® zur erneuten Anwendung der letzten Funktion.

Speichern und Laden verschiedener Arbeitsoberflichen zur einfacheren Verwaltung Ihrer
Projekte.

Komfortables Arbeiten mit Bildstempeln, Farbiibergingen, Texturen, Mustern und For-
men dank der integrierten Skizzen-Vorschau.

Neues Ubersichts-Fenster fiir ein einfacheres Arbeiten bei hohen Zoom-Einstellungen.
Konfigurierbare Funktion zur automatischen Speicherung Ihrer Bilder.

Fast alle Farb- und Effekt-Dialogfenster verfigen tber Vorschau-Felder, Symbole fir die
manuelle und automatische Aktualisierung des Bildes und ein schnelles Wiederherstellen
alter Einstellungen.
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Kapitel 1: EinfGhrung

¢ Unterstitzung von mehr als 50 Dateiformaten

Was ist Animation Shop?

Jasc Animation Shop™ 3 ist eine Animations-Software, die Ihnen dank seiner umfangreichen
Palette an Funktionen und Spezialeffekten die Méglichkeit bietet, aus einem oder mehreren Bil-
dern verbliffende Animationen zu erstellen. Die Benutzerfihrung des Programmes wurde spezi-
ell so ausgelegt, daf3 sich auch bei Neueinsteigern in die Materie der Bildanimation der Erfolg
schnell einstellt. Ob Sie nun eine Animation fiir Ihre Web-Seite kreieren oder einer Geschiftspri-
sentation den letzten Schliff geben méchten - Animation Shop 3 beinhaltet alle notwendigen
Werkzeuge zur Erstellung anspruchsvoller Animationen, effektvoller Navigationssymbole fiir
eine Webseite oder professioneller Werbebanner. Das Programm 1483t sich sowohl einzeln als
auch in direkter Zusammenarbeit mit Paint Shop Pro verwenden. Egal fiir welchen Verwen-
dungszweck Sie sich entscheiden, das intuitive Layout des Programmes ermdglicht Thnen ein
schnelles und unkompliziertes Arbeiten - stockender Lernerfolg und Frustration gehren mit
diesem Programm der Vergangenheit an.

Mit Animation Shop 3 kénnen Sie Bilder, die aus mehreren Ebenen bestehen, importieren und
direkt in eine Animation umwandeln. Der Animations- und der Banner Wizard bilden die ideale
Mboglichkeit, eine komplett neue Animation ,,im Handumdrehen® zu erstellen. Die Mal- und Zei-
chenwerkzeuge von Animation Shop zusammen mit den Optimierungs-, Schnitt- und Spiegel-
funktionen sowie der Unterstiitzung der Methode ,,Drag-and-Drop* garantieren ein komfortables
und effektives Bearbeiten Ihrer Animationen.

Nevue Funktionen der Version 3.0

Zu den neuen Funktionen dieser Programmversion gehéren:

* Der Browser Paint Shop Pro wurde in Animation Shop integriert, um ein intuitiveres
Arbeiten mit den beiden Programmen zu erméglichen. Mit Hilfe des Browsers kénnen Sie
Bilddateien auswihlen, um diese in dem Programm zu 6ffnen oder Sie in eine Animation
zu integrieren. Der Browser zeigt automatisch von jeder Bilddatei eine Skizze an, um Ihnen
die Suche nach bestimmten Bildern zu etleichtern.

* FEine Reihe neuer Werkzeuge und Programmoptionen zur Bearbeitung von Einzelbildern
und Animationen, zu denen unter anderem die Mglichkeit gehért, eine temporire freie
Auswahl zu erstellen, die Bilder einer Animation mit Hilfe der Funktion ,,Drehen® um den
eigenen Mittelpunkt zu drehen oder zuvor ausgefiihrte Programmfunktionen iiber eine
Funktionsliste fir die Befehle ,,Riickgingig™ und ,,Wiederherstellen* zu widerrufen bzw.
erneut auszufuhren.

* Eine Unterstiitzung fiir das Offnen von MPEG-Dateien.

e Neue Effekte einschlief3lich einer Morphing—Uberblendung mit konfigurierbaren Schliis-
selpunkten.

* Ein Werkzeug zur Verschiebung von Animationsbildern in ihren Rahmen.
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Kapitel 1: EinfGhrung

* Erweiterte Funktionen fiir die Anzeige und Optimierung von Animationen einschlief3lich
der Moglichkeit, eine Vorschau der aktiven Animation in einem Web-Browser Threr Wahl
zu erstellen und mehrere Animationsbilder mit Hilfe der Zwiebelhaut-Ansicht in Gber-
lagerter Form dhnlich einem Stapel transparenter Folien darzustellen.

* FEine neue VCR-Kontrolleiste, mit der Sie Ihre Animation wiedergeben oder vor- und
zurlckspulen kénnen - genau so, wie Sie es von lhrem Video-Recorder gewohnt sind.

* FEine erweiterte Integration von Animation Shop und Paint Shop Pro einschlieBlich einer
Funktion fir den Export einer Animation oder eines Animations-Teiles als Bildstempel,
den Sie anschlieBend fir die Bearbeitung und Erstellung von Bilddateien in Paint Shop Pro
verwenden konnen.

Zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch ist als Erginzung zu den Hilfesystemen von Paint Sho Pro und Animation
Shop und dem Referenz-Handbuch konzipiert worden. Die Reihenfolge der Kapitel und Themen
wurde so ausgelegt, daf3 Sie den im Umgang mit Paint Shop Pro und Animation Shop unerfahre-
nen Anwendern den Einstieg in die Programme so einfach wie méglich gestaltet. Beachten Sie
jedoch bitte, daf3 sowohl die Handbiicher als auch die Hilfesysteme bei Ihnen eine gewisse Erfah-
rung bei der Bedienung von Windows 95/98/NT/2000 voraussetzt. Wenn Sie noch nicht sehr
lange mit einem dieser Betriebssysteme arbeiten, méchten wir Thnen einen Blick in das Hilfesy-
stem von Windows empfehlen. Um diese Hilfe-Datei zu 6ffnen, klicken Sie in der Taskleiste von
Windows auf das Symbol ,,Start” und anschlieend auf den Mentipunkt ,,Hilfe®.

Die Textmarkierungen dieses Handbuches

Wir mochten Sie an dieser Stelle auf einige typographische Besonderheiten dieses Handbuches
hinweisen.

* Alle Anweisungen, die sich auf das Auswihlen bestimmter Mentipunkte beziehen, werden
fettgedruckt dargestellt; das Symbol ,,gréBer als“ (>) wird hierbei zur Trennung der verschie-
denen Meniis, Untermenis und Menipunkte verwendet. Die Anweisung, den Mentipunkt
L, Offnen im Menii ,,Datei auszuwihlen, wiirde also in der Form Datei > Offnen angegeben.
Der Verweis auf den Meniipunkt ,,Allgemeine Programmeinstellungen® des Untermeniis
»Einstellungen im Menii ,,Datei® sicht demnach wie folgt aus: Datei > Einstellungen > All-
gemeine Programmeinstellungen.

* FKinige der Anweisungen in diesem Handbuch beziehen sich auf die Tasten Ihrer Tastatur. Die
Namen der Tasten werden ebenfalls fettgedruckt dargestellt, wobei der Name zusitzlich ein-
geklammert wird. Wenn Sie fiir ein Tastaturkiirzel mehrere Tasten nacheinander driicken miis-
sen, werden diese Tasten mit einem Pluszeichen (+) verbunden. Sie kénnen zum Beispiel die
Kombination <Sttg> + <O> verwenden, um den Befehl ,,Offnen® des Meniis ,,Datei* zu
wihlen.

*  Der Begtiff primdre Manstaste wird fir die Maustaste verwendet, mit der Sie die meisten
Operationen ausfithren. Wenn Sie mit einer zweiknépfigen Maus fiir Rechtshinder arbei-
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Kapitel 1: EinfGhrung

ten, ist die primédre Maustaste IThre linke Maustaste. Der Begrift sekunddire Maustaste bezieht
sich auf den Mausknopf, mit dem Sie alle Hilfsfunktionen aktivieren (z.B. ein Kontext-
menil). Bei einer zweikndpfigen Maus fiir Rechtshinder ist der rechte Mausknopf der
sekundire Knopf. In diesem Handbuch werden die Begriffe ,,Linksklick* oder ,,Klick mit
der primiren Maustaste® fiir den gleichen Vorgang verwendet - analog hierzu beschreiben
»Rechtsklick” und ,,Klick mit der sekundidren Maustaste® ebenfalls die gleiche Mausopera-
ton.

Hilfe bei technischen Problemen
Die Support-Seiten von Jasc Software im Internet

Die Hilfe-Ments von Paint Shop Pro und Animation Shop enthalten ebenfalls eine Reihe von
Links zu den Supportseiten von Jasc Software im Internet. Um eine dieser Seiten aufzurufen,
klicken Sie auf Hilfe > Jasc Software Online und einen der folgenden Menipunkte:

® Jasc Software Webseite

® Support-Center

* Software-Updates

® Email technische Beratung
So erreichen Sie Jasc

Zusitzlich zu den unten aufgelisteten Moglichkeiten enthilt die Datei README.DOC weitere
Informationen und Adressen, falls Sie mit Jasc Software in Kontakt treten méchten. Diese Datei
wurde zusammen mit Paint Shop Pro auf Ihrem System installiert.

Hier erreichen Sie uns Adresse oder Nummer
Email:
Paint Shop Pro psp7sup@jasc.com
Animation Shop anm3sup@jasc.com
Webseite: WWW.jasc.com
Telefon
Technische Beratung: (+1)-952-930-9171
Kundenservice: (+1)-952-930-9800
FAX: (+1)-952-930-9172
Postanschrift: Jasc Software, Inc.
7905 Fuller Road
Eden Praitie, MN 55344
USA
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Kapitel 1: EinfGhrung

Eine Anmerkung zv den Werkzeugtips und der Statusleiste

Falls Sie einige Informationen iiber eines der Symbole und die entsprechende Funktion in den
verschiedenen Leisten wiinschen, plazieren Sie den Mauszeiger einfach auf dem Symbol. Paint
Shop Pro zeigt Ihnen nun ein kleines Informationsfenster mit dem Namen der Funktion an. Die-
ses Quickinfo-Fenster wird in diesem Handbuch und der Hilfe-Datei als ,,Werkzeugtip* bezeich-
net. Gleichzeitig wird eine Kurzbeschreibung der Funktion in der Statusleiste angezeigt, welche
Sie am unteren Rand des Programmfensters finden.

Ein Hinweis fir die Neueinsteiger in Paint Shop Pro und Animation Shop

Falls Sie noch nie mit einem unserer Programme gearbeitet haben, méchten wir IThnen empfehlen,
einen Blick in die grundlegenden Kapitel dieses Handbuches, des Referenz-Handbuches und der
Hilfesysteme zu werfen, um sich einen Uberblick iiber die Funktionen und Méglichkeiten der
Software zu verschaffen. Um das Hilfesystem zu aktivieren, klicken Sie in dem Programmfenster
von Paint Shop Pro oder Animation Shop auf den Menipunkt Hilfe > Hilfethemen. Zusitzli-
che Produktinformationen finden Sie ebenfalls in der Datet README.DOC, die mit dieser Soft-
ware auf Threm System installiert wurde.

Die Paint Shop Pro Communities

Im Internet gibt es eine Reihe sogenannter ,,Communities* - spezielle Webseiten, Newsgroups,
Chat-Ridume und Diskussionsforen, die sich mit Paint Shop Pro beschiftigen. In diesen Commu-
nities finden Sie Tips und Anregungen zu der Arbeit mit den verschiedenen Funktionen des Pro-
grammes, zusitzliche Tutorials, Bildstempel, Formen und andere Objekte sowie Hilfe bei
Problemen (,,Wie kann ich einen Texteffekt erstellen, der aussicht wie...”).

Eine dieser Communities, das Jasc Software Learning Center, wird von Jasc Software betrieben.
Sie finden sie unter der Web-Adresse http://www.jasc.com/learncenter.asp. Diese Seite enthilt
zum Beispiel:

* Tutorials, die von Gastautoren verschiedener Biicher zu Paint Shop Pro und Paint Shop
Pro Enthusiasten geschrieben wurden.

* Ein Online Chat-Forum, in dem Sie mit anderen Anwendern und speziellen Gisten wie
Programmierern Thre Erfahrungen mit dem Programm austauschen oder gezielte Fragen
stellen kénnen.

Um eine dieser Seiten in Threm Web-Browser zu 6ffnen, klicken Sie auf den Mentipunkt Hilfe >
Jasc Software Online > Support Center und klicken auf dieser Seite auf den Link ,,L.earning
Center*.

Achtung: Alle Informationen anf den Seiten des Jasc Software Learning Centers sind gur Zeit nur in
englischer Sprache verfiighar.

Weitere Communities

Zusitzlich zu der von Jasc unterhaltenen Community gibt es noch viele andere Webseiten-Ringe
oder Foren, die sich mit Paint Shop Pro beschiftigen. Diese Seiten und Foren lassen sich leicht
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mit Hilfe einer Internet-Suchmaschine finden. Eine weitere bei den Anwendern von Paint Shop
Pro beliebte Informationsquelle ist die Usenet-Newsgroup comp.graphics.apps.paint-shop-pro.
In dieser Diskussionsgruppe finden Sie stindig neue Tips zur Erstellung verschiedener Effekte
sowie Links zu Webseiten, auf denen Sie zusatzliche Grafikelemente herunterladen oder die
Arbeiten anderer Anwender von Paint Shop Pro bewundern kénnen. Um auf diese Newsgroup
zuzugtreifen, kdnnen Sie sowohl Thren eigenen Newstreader wie zum Beispiel Microsoft Outlook
Express oder auch einen Online-Newsreader wie GOOGLE verwenden.

Achtung: Fast alle Informationen in dieser Usenet-INewsgroup werden in englischer Sprache verfaft.
Kommentare, Vorschléige und Anregungen

Bitte schicken Sie uns Ihre Kommentare zu Paint Shop Pro sowie Anregungen oder Wiinsche zu
Funktionen in zukunftigen Programmversionen an die Email-Adresse pspideas@jasc.com.

Alle Thre Vorschlige werden bei der Entwicklung zukiinftiger Versionen stets in die Diskussion
um neue Funktionen mit einbezogen. In den letzten Jahren haben die Anregungen unserer
Kunden zu neuen Versionen verschiedener Jasc-Produkte gefithrt. Wir hoffen, daf3 Sie uns auch
weiterhin Thre Anregungen und Kommentare zuschicken, damit wir auch in Zukunft die Pro-
gramme entwickeln kénnen, die Ihren speziellen Arbeitsanforderungen und Wiinschen Rechnung
tragen.
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» Minimale Systemanforderungen . . ... ... ... ... 9
» Installieren von Paint Shop Pro/Animation Shop . . .. ........... 10
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» Beenden von Paint Shop Pro/Animation Shop . ... ............ 12

Minimale Systemanforderungen

Uberpriifen Sie vor der Installation von Paint Shop Pro und Animation Shop unbedingt, da3 Thr
Computer mindestens die folgende Systemausstattung aufweist:

Komponente Mindestanforderung

Prozessor Pentium® oder gleichwertiger
Prozessor

Bettiebssystem Windows 95/ 98/NT4/2000/ ME

Festplatte 75 MB freie Kapazitit

Arbeitsspeicher 32 MB

Andere Laufwerke CD-ROM
Darstellungskapazitit von 256

Monitor/Grafikkarte Farben bei einer Auflésung von
800x 600

Peripheriegerite Maus oder Grafiktablett

EINSTIEGS-HANDBUCH 9



Kapitel 2: Erste Schritte

Empfohlene Systemausstattung

Obwohl Sie Paint Shop Pro und Animation Shop auf einem Computer mit den Spezifikationen
der umseitigen Tabelle verwenden kénnen, méchten wir Ihnen doch empfehlen, diese Pro-
gramme auf einem System zu benutzen, das tiber die folgenden oder bessere Komponenten ver-
fagt.

Komponente Ausstattung
Prozessor 300 MHz Pentium oder besser
Arbeitsspeicher 128 MB
. Darstellungskapazitit von 32 Bit bei
M Grafikk: o
onitor/Grafildkarte ciner Auflésung von 1024 x 768

Installieren von Paint Shop Pro/Animation Shop

Paint Shop Pro 7 wird als Softwarepaket zusammen mit Animation Shop 3 ausgeliefert. Beide
Programme befinden sich auf der CD-ROM, die Sie mit Ihrer Produktbox erhalten haben. Neben
diesen beiden Anwendungen, finden Sie auf der CD ebenfalls eine Reihe anderer Komponenten
wie Bilder, Masken, Web-Design-Vorlagen, eine Digitalkamera-Direktunterstiitzung usw., mit
deren Hilfe Sie unsere Programme noch erginzen kénnen. Wihrend des Installationsvorganges
kénnen Sie die einzelnen Komponenten auswihlen und somit nur die Teile installieren, die fir
Ihre Verwendungszwecke geeignet sind.

1. Legen Sie die CD-ROM aus der Paint Shop Pro 7 Produktbox in das CD-Laufwerk Ihres
Computers ein. Bei dieser CD handelt es sich um eine ,,Auto-Play” CD; Windows startet somit
automatisch das Installationsprogramm, nachdem Sie die CD eingelegt haben. Falls die Auto-
Play Funktion von Windows auf Ihrem System deaktiviert oder defekt sein sollte, durchsuchen
Sie einfach die CD mit Hilfe des Windows Explorers oder einem dhnlichen Programm und
starten die Installation mit einem Doppelklick auf die Datei SETUPEXE.

2. Sobald das Installations- und Tour-Programm der CD gestartet wurde, folgen Sie den Anwei-
sungen auf Threm Bildschirm, um die gewlinschten Produktkomponenten zu installieren.

3. Nach der Installation nehmen Sie die CD aus dem Laufwerk und bewahren sie an einem siche-
ren Platz auf.

Registrieren lhrer Software

Beachten Sie bitte den Abschnitt des Installationsprogrammes tiber die elektronische Registrie-
rung; Falls Sie sich nicht wihrend der Installation als Anwender von Paint Shop Pro iiber das
Internet registrieren lassen mochten, kénnen Sie zu einem spiteren Zeitpunkt die dem Produkt
beiliegende Registrierungskarte vollstindig ausgefiillt an uns zuriicksenden, oder die elektronische
Registrierung tiber den Meniipunkt Hilfe > Jasc Software Online > Online-Produktregistrie-
rung starten.
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Achtung: Lassen Sie bitte Ihre Software registrieren. Als registrierter Amwender werden Ste jiber Neuerschei-
nungen, Software-Updates und besondere Angebote informiert und haben Anspruch anf unseren technischen Sup-
port.

Modifizieren und Entfernen von Paint Shop Pro und
Animation Shop

Um Thre Installation von Paint Shop Pro und/oder Animation Shop zu verindern, zu entfernen
oder zu reparieren, fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf das Symbol ,,Start”, um das Startmeni zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf den Meniipunkt Einstellungen > Systemsteuerung, um das gleichnamige Win-
dows-Fenster zu 6ffnen.

3. Fiihren Sie einen Doppelklick auf das Symbol ,,Software® aus. Windows 6ffnet nun das Dia-
logfenster ,,Higenschaften von Software®.

4. Suchen Sie in dem Listenfeld der Karteikarte ,,Installieren/Deinstallieren” nach dem Eintrag
,,Paint Shop Pro 7 und markieren Sie ithn mit einem Mausklick.. Beachten Sie bitte, daf3 dieser
Eintrag auch dann ,,Paint Shop Pro 7 lautet, wenn Sie lediglich Animatin Shop installiert
haben.

5. Klicken Sie auf das Symbol ,,Hinzufligen/Entfernen®, um die Deinstallation zu starten.

6. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die gewiinschten Anderungen vorzunehmen.

Starten von Paint Shop Pro und Animation Shop

Sie kénnen beide Programme wahlweise tiber das Start-Mentii von Windows oder den Windows
Explorer bzw. das Symbol ,,Arbeitsplatz* aktivieren.

Uber das Start-Menii

1. Klicken Sie in der Windows-Taskleiste auf das Symbol ,,Start®, um das Startmenii zu 6ffnen.

2. Klicken Sie nun auf den Eintrag Programme > Jasc Software > Paint Shop Pro 7 > Paint Shop
Pro 7/Animation Shop 3.

Mit Hilfe des Windows Explorers oder des Symbols ,,Arbeitsplatz*

Offnen Sie tiber den Windows Explorer oder das Symbol/Fenster ,,Arbeitsplatz“ den Ordner, in
dem sich die Datei PSPEXE bzw. ANIM.EXE befindet. Fithren Sie nun einen Doppelklick auf
diese Datei aus, oder markieren Sie die Datei mit der Maus und driicken anschlieBend die Taste
<Eingabe>.

EINSTIEGS-HANDBUCH 11



Kapitel 2: Erste Schritte

Aktivieren der Hilfe
Starten des Hilfe-Systems

Um das Hilfesystem zu aktivieren, klicken Sie in dem Programmfenster von Paint Shop Pro oder
Animation Shop auf den Meniipunkt Hilfe > Hilfethemen.

Aktivieren der Direkthilfe
Die Direkthilfe zu einem Meniipunkt oder Dialogfenster 13t sich wie folgt aktivieren:

* Die meisten Dialogfenster von Paint Shop Pro und Animation Shop enthalten ein eigenes
Symbol ,,Hilfe®. Um weitere Informationen zu einem Dialogfenster zu erhalten, klicken Sie
auf dieses Symbol.

» Klicken Sie zunichst auf das Hilfe-Symbol K2 der Symbolleiste von Paint Shop Pro oder Ani-
mation Shop und anschlieBend auf das Objekt oder den Meniipunkt, zu dem Sie weitere Infor-
mationen wiinschen. Das Programm 6ffnet nun automatisch die Hilfe-Datei an der
entsprechenden Stelle.

Die Datei README.DOC

Die Datei README.DOC enthilt die aktuellsten Informationen und Nachtridge zu Paint Shop
Pro und Animation Shop, die wihrend der Erstellung dieses Handbuches noch nicht verfiigbar
waren. Sie finden diese Datei in dem Programmverzeichnis von Paint Shop Pro.

Beenden von Paint Shop Pro oder Animation Shop

Um Paint Shop Pro oder Animation Shop zu beenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte
aus:

* Kilicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Beenden.

» Klicken Sie auf das Fenstersymbol ,,Schlieen® in der rechten Ecke der Titelleiste des
Programmfensters von Paint Shop Pro oder Animation Shop.

* Fiihren Sie einen Doppelklick auf das Programmsymbol von Paint Shop Pro ¥ oder Ani-
mation Shop W in der linken Ecke der Titelleiste des Programmfensters aus.

* Klicken Sie zunichst auf das Programmsymbol von Paint Shop Pro oder Animation Shop
und anschlieBend auf den Befehl ,,SchlieBen‘ des Fenstermenus.

e Driicken Sie die Tastenkombination <Alt> + <F4>.
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» Die Benutzeroberflache von Paint Shop Pro . .. ............... 13
> Dieleistenund Paletten. ... ... ... ... . ... . L. 15
> Arbeiten mit den Leisten und Paletten ... ................... 33
» Der Arbeitsbereich. .. ... ... . 35
» Die Fenster von Paint Shop Pro. ... ... ... .. .. .. ... 36
» Die Kontrollelemente der Dialogfenster . . . . ................. 41
» Die Hinweisfenster. . . ... ... ... .. .. . .. 42

In diesem Kapitel stellen wir Ihnen die einzelnen Funktionselemente von Paint Shop Pro vor.
Bitte studieren Sie die Informationen dieses Kapitels sorgfiltig, bevor Sie mit den Tutorials dieses
Handbuches beginnen. Selbst wenn Sie schon einige Erfahrung mit frithere Versionen unseres
Programmes gesammelt haben, werden Thnen die Informationen zu den neuen Funktionen gute
Dienste bei Ihrer Arbeit mit Paint Shop Pro leisten.

Die Benutzeroberfldche von Paint Shop Pro

Nach dem ersten Programmstart 6ffnet Paint Shop Pro automatisch zwei Dialogfenster: ,, Tip des
Tages“ und ,,Dateiverkniipfungen®. Die Tips des Tages enthalten eine Reihe von Informationen
tiber die Programmeigenschaften und Funktionen von Paint Shop Pro. Uber das Dialogfenster
»Dateiverkniipfungen kénnen Sie bestimmte Formate mit Paint Shop Pro verkniipfen. Diese
Verkniipfung bewirkt, da$3 alle Dateien eines Formates automatisch mit Paint Shop Pro gedftnet
werden. Wenn Sie z.B. im Windows Explorer einen Doppelklick auf eine verkniipfte Datei aus-
fithren, wird Paint Shop Pro gestartet und die Datei in einem Bildfenster ge6ffnet. Um diese Ein-
stellungen zu einem spiteren Zeitpunkt zu dndern, klicken Sie auf den Meniipunkt Datei >
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Einstellungen > Dateiverkniipfungen. Nihere Informationen zu den Programmeinstellungen
von Paint Shop Pro finden Sie in Kapitel 20 des Referenz-Handbuches.

Das ebenfalls bei Programmstart gebffnete Hauptfenster stellt Thre ,,Werkstatt™ dat, die alle not-
wendigen Werkzeuge enthilt, um Ihre Bilder zu erstellen, zu bearbeiten und zu drucken. Wenn
Sie Paint Shop Pro zum ersten Mal starten, so wird lhr Fenster der folgenden Abbildung dhneln.
Einige der Paletten sind vielleicht nicht sichtbar oder befinden sich an einer anderen Position.
Dies ist vollkommen normal - die Leisten und Paletten lassen sich beliebig auf dem Bildschirm
verschieben und, je nach Bedarf, sichtbar oder unsichtbar schalten. Die folgende Abbildung zeigt
das Programmfenster von Paint Shop Pro mit einem aktiven Bildfenster und dem Browser-Fen-
ster. Die beschrifteten Hauptelemente dieses Fensters werden in diesem Kapitel niher erldutert.
Eine Anleitung zu der Arbeit mit diesen Elementen finden Sie auf den folgenden Seiten sowie den
Kapiteln des Referenz-Handbuches.

1.1 1 1.2

&% Jasc Paint Shop Pro - Gehaude.psp

2 — Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte Farben Ehenen Objekte Auswahl Masken Fenster Hilfe
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Deckfshigkeit: Schrittzahl  Dichte:
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8% Browser - ... [EIEIE3 I_ L =i I__IJ
i -
Histogramm [=] =] - \aLtJi\n:u ISéttigungveningem 'l —Q
12— (759, 207) [Bild: 770 % 500 16 Milionen - 1.4 MByte 7
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Die verschiedenen Funktionselemente des Programmfensters

1. Die Titelleiste des Programmfensters 10. Die Farbpalette
1.1 Das Programmsymbol des Hauptfensters 11. Die Ebenen-Palette

1.2 Die Fenstersymbole des Hauptfensters 12. Die Statusleiste

2. Die Mentileiste 13. Der Arbeitsbereich

3. Die Standard-Symbolleiste 14. Das Bildfenster

4. Die Effekt-Symbolleiste 15. Das Ubersichts-Fenster

5. Die Foto-Symbolleiste 16. Das Histogramm-Fenster (minimiert)
6. Die Web-Symbolleiste 17. Das Browser-Fenster (minimiert)

7. Die Browser-Symbolleiste

8. Die Werkzeugleiste

9. Die Stil-Palette

Fir einige dieser Elemente kénnen Sie die Darstellung und Funktionsweise konfigurieren. In die-
sem Kapitel sind jedoch nicht alle Konfigurationsmoglichkeiten etldutert. Eine komplette Aufli-
stung finden Sie in Kapitel 20 des Referenz-Handbuches und der Hilfe zu Paint Shop Pro.

Die Leisten und Paletten
Die Titelleisten

&% Paint Shop Pro - Sonnenfinsternis.psp Hi=l B3 |
Frogrammnarme Cateiname Dateifarmat Windows-Fenstersymbale
Frogrammsymbaol

Sowohl das Programmfenster als auch das Browser- und die Dateifenster verfiigen tiber eine
eigene Titelleiste. Die Titelleiste beinhaltet das Programmsymbol, den Namen der Anwendung
oder Datei, den Namen des aktiven Bildes oder der aktiven Ebene und die Windows- Fenstersym-
bole. Der Fenstertitel variiert von Titelleiste zu Titelleiste:

* In der Titelleiste des Programmfensters wird der Name des Programmes und der Name
des aktiven Bildes einschlieBlich der Dateiendung angezeigt, wenn es sich bei dem aktiven
Fenster um ein Bildfenster handelt. Wenn der Browser aktiv ist, zeigt die Titelleiste von
Paint Shop Pro den Programmnamen sowie das Wort ,,Browser* und die Bezeichnung des
momentan in dem Browser ausgewihlten Verzeichnisses an.

* Die Titelleiste des Bildfensters enthilt ein Programmsymbol, die Standard-Fenstersymbole,
den Namen und das Format der Bilddatei, die VergréBerungsstufe der Bildschirmanzeige
und den Namen der aktiven Ebene. Falls Sie das Bild seit der letzten Speicherung bearbei-
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tet haben, figt Paint Shop Pro ein Sternchen nach dem Dateiformat ein. Bei allen Bildern,
die mit einem Wasserzeichen versehen sind, wird in der Titelleiste des Bildfensters eben-
falls ein Copyright-Symbol angezeigt.

Dateiname  Dateiformat

[_ 0] %]

Altive Ehene
wergrilierungsstufie

B! @ Sonnenfinsternis.psp® [1:1] (Hintergrund)

Copyright- Bearbeitungs-
=ymbal =ymbal

Ein Doppelklick auf den Titelbereich der Titelleiste hat den gleichen Effekt wie ein Klick auf
eines der Fenstersymbole ,,Wiederherstellen* (wenn ein Fenster minimiert ist) oder ,,Maximieren®
(wenn ein Fenster eine benutzerdefinierte GréB3e aufweist).

Achtung: Einige der Leisten und Paletten verfiigen iiber Titelleisten, die sich ein wenig von der Stan-
dard-Titelleiste eines Windows-Programmes unterscheiden. Auf die Unterschiede nnd Besonderheiten die-
ser Leisten wird in den Abschnitten zu den jeweiligen Leisten und Paletten bingewiesen.

Die Programmsymbole

Mit einem Klick auf das Programmsymbol, das Sie am linken Ende der Titelleiste finden, 6ffnen

Sie das Windows-Fenstermenii. Sowohl das Programmfenster als auch die Bildfenster, das Brow-
ser-Fenster und das Dialogfenster ,,Layoutdruck®, iiber das Sie mehrere Bilder auf einer Seite aus-
drucken kénnen, verfiigen tiber ein Programmsymbol.

In den Fensterments von Paint Shop Pro finden Sie alle Befehle zur Positionierung und GréBien-
dnderung des jeweiligen Fensters. Wenn Sie den Mauszeiger auf einem der Meniieintrige plazie-
ren, zeigt Thnen Paint Shop Pro in der Statusleiste eine Kurzbeschreibung der Funktion dieses
Mentpunktes an.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol des Programmfensters beenden Sie Paint Shop Pro - ein
Doppelklick auf das Programmsymbol in dem Dialogfenster ,,Layoutdruck® schlieBt dieses Fen-
ster, und Sie kehren zu dem Arbeitsbereich von Paint Shop Pro zuriick. Ein Doppelklick auf das
Programmsymbol eines Bildfensters oder des Browser-Fensters schlie3t die Bilddatei bzw. deakti-
viert den Browser.

Die Fenster-Symbole

Die Windows Fenstersymbole befinden sich in der rechten Ecke der Titelleiste. Die Funktionen
der einzelnen Symbole entnehmen Sie der unten abgedruckten Tabelle.

Die Standard Windows-Fenstersymbole und ihre Funktion:

Minimieten =] Verkleinern des Fensters auf Symbolgréfle.

Maximieren ol VergroBlern des Fensters auf Vollbilddarstellung,
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Wiederher- | Wiederherstellen der letzten benutzerdefinierten Fenstergréfe
stellen (nicht Vollbild- oder Symboldarstellung). Dieses Symbol wird erst
dann eingefiigt, wenn Sie die GroBe des Fensters manuell verindert
haben.

Schlielen | Schlielen des Fensters. Ein Klick auf dieses Symbol des Pro-
grammfensters schlie3t alle Bildfenster und beendet das Pro-
gramm.

Die Menbuleiste

In der Meniileiste finden Sie die Titel aller Ments von Paint Shop Pro. Die Anzahl der Ments
hingt von der Art des Fensters ab, das Sie im Arbeitsbereich gedffnet haben. Es gibt vier ver-
schiedene Mentileisten: die Mentileiste ohne gedffnetes Bildfenster, die Menileiste bei ge6ffnetem
Bildfenster (siche folgende Abbildung), das Browser-Ment und das Menii des Dialogfensters
»Layoutdruck®. Klicken Sie einfach auf einen der Meniititel, und wihlen Sie einen der Befehle
aus. Die am hiufigsten verwendeten Befehle lassen sich ebenfalls tiber die Symbole der Werk-
zeug-, der Symbolleiste und der Paletten aktivieren.

Die Mentileiste wenn kein Bildfenster gebffnet ist:

Datei Bearheiten Ansicht Hilfe

Die Mentleiste bei aktivem Bildfenster:

Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte Farben Ebenen Objekte Aumahli

i Masken Fenster Hilfe

Die Mentleiste bei aktivem Browser-Fenster:
Datei Bearheiten Ansicht Suchen Bilddatei Fenster Hilfe
Die Mentileiste des Dialogfensters ,,Layoutdruck:

Datei Einstellungen Bild Zoom Hilfe

Die meisten Befehle in den einzelnen Meniis sind ebenfalls mit einem eigenen Mentisymbol
gekennzeichnet. Dieses Symbol wird ebenfalls zur Darstellung der entsprechenden Funktion in
einer der Symbolleisten verwendet. Wenn Sie auf die Darstellung der Mentsymbole verzichten
mochten, klicken Sie auf den Befehl Datei > Einstellungen > Allgemeine Programmeinstel-
lungen und deaktivieren in der Karteikarte ,,Dialogfenster und Paletten® die Option ,,Mentisym-
bole anzeigen®.

Die Ments lassen sich auf zwei Arten 6ffnen:

* Mit einem Mausklick auf den Menititel in der Mentleiste, oder
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durch Drucken der Taste <Alt> und der Taste, die dem unterstrichenen Buchstaben des Menu-
namens entspricht. Das Menii ,,Datei® 6ffnen Sie zum Beispiel iiber die Tastenkombination
<Alt> + <D>.

Um die einzelnen Meniibefehle zu aktivieren, stehen Ihnen die folgenden Méglichkeiten zur Ver-

figung:

* Klicken Sie auf den Mentibefehl.

* Driicken Sie die Taste <Alt>, die Taste fiir den unterstrichenen Buchstaben des Mentina-
mens, und anschlieBend die Taste, die dem unterstrichenen Buchstaben des gewtinschten
Mentibefehls entspricht. Um den Befehl Datei > Offnen zu aktivieren, driicken Sie einfach
die Tastenkombination <Alt> + <D> + <O>,

* Markieren Sie mit Hilfe des Mauszeigers oder der Pfeiltasten <T> und <I> einen Meniibefehl,
und driicken Sie anschlieBend die Eingabe-Taste.

Die Symbolleisten

Uber die Standard-, Effekt-, Foto- und Web-Symbolleiste kénnen Sie direkt auf die am hiufigsten
verwendeten Menibefehle zugreifen, ohne extra die verschiedenen Meniis und Untermenis 6ff-
nen zu miissen. Um eine Funktion zu aktivieren, klicken Sie einfach auf das entsprechende Sym-
bol der Leiste. Falls eine Funktion momentan nicht verfiigbar ist, wird ihr Symbol in der Leiste
grau dargestellt. Sie kdnnen die Anzahl und Position der in den Leisten dargestellten Symbole
beliebig verindern, und somit die Leisten ganz an lhre personliche Arbeitsweise anpassen. Um
Auskunft tber die Funktion eines Symboles zu erhalten, plazieren Sie den Mauszeiger einfach auf
dem Symbol - Paint Shop Pro blendet nun einen Info-Tip mit dem Namen der Funktion ein.

Nihere Informationen zu der Konfiguration der Symbole finden Sie in Kapitel 20 des Referenz-
Handbuches.

Um die Symbolleisten ein- oder auzublenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Klicken Sie auf den Meniibefehl Ansicht > Leisten und Paletten und anschlieBend auf das
Kontrollkistchen der entsprechenden Symbolleiste.

¢ Fihren Sie einen Rechtsklick auf eine der Leisten oder Paletten aus, und klicken Sie in dem
Kontextment auf den Eintrag einer Symbolleiste.

¢ Driicken Sie die Taste <T>.

In der Standard-Einstellung sind die Symbolleisten an den Rindern des Arbeitsbereiches veran-
kert. Sie kénnen die Position der Leisten jedoch auch ebenfalls manuell einstellen. Nihere Infor-
mationen hierzu finden Sie in dem Abschnitt ,,Arbeiten mit Leisten und Paletten® weiter hinten in
diesem Kapitel.

Paint Shop Pro bietet Ihnen die Méglichkeit, momentan nicht verwendete Symbolleisten auszu-
blenden und somit den Arbeitsbereich méglichst grof3 und ,,aufgerdumt™ zu halten. Klicken Sie
hierzu auf den Meniibefehl Ansicht > Leisten und Paletten und anschlieBend auf das Kontroll-
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kistchen ,,Inaktive Leisten und Paletten ausblenden®. Wenn Sie die Option aktiviert haben, wird
zum Beispiel die Browser-Symbolleiste nur dann angezeigt, wenn das Browser-Fenster aktiv ist.

“. Die Standard-Symbolleiste

Uber diese Leiste kénnen Sie auf fast alle Programmfunktionen von Paint Shop Pro direkt zugrei-
fen. In der Konfiguration nach dem ersten Programmstart enthilt diese Leiste eine Reihe von
Befehlen aus den Meniis ,,Datei”, ,,Bearbeiten und ,,Ansicht®. Sie kénnen jedoch auch fiir Funk-
tionen anderer Menis ein eigenes Symbol in dieser Leiste ablegen. Die folgende Abbildung zeigt
die Standard-Symbolleiste in ihrer Konfiguration nach dem ersten Programmstart.

Die Ausgangskonfiguration der Standard-Symbolleiste:

1. Neues Bild erstellen 2. Bild 6ffnen 3. Bild speichern 4. Bild drucken 5. Arbeitsschritt
widerrufen 6. Widerrufenen Arbeitschritt erneut ausfithren 7. Ausschneiden. 8. Kopieren

9. Einftgen als neues Bild 10. Vollbilddarstellung des Bildes 11. Normalansicht des Bildes

12. Ein-/Ausblenden der Werkzeugleiste 13. Ein-/Ausblenden der Stl-Palette 14. Ein-/Aus-
blenden der Farbpaletten 15. Ein-/Ausblenden des Histogramm-Fensters 16. Ein-/Ausblenden
der Ebenen-Palette 17. Ein-/Ausblenden des Ubersichts-Fensters 18. Aktivieren der Kontext-
hilfe 19. Starten der Schnappschuf3-Funktion

& Die Effekt-Symbolleiste

Uber die Effekt-Symbolleiste kénnen Sie direkt auf die verschiedenen Effekte und Funktionen
von Paint Shop Pro zugreifen, ohne extra die verschiedenen Meniis und Unterments 6ffnen zu
miissen. Die Effekt-Symbolleiste ist nicht nur auf die Funktionen des Meniis ,,Effekte*
beschrinkt, sondern 1d63t sich auch durch andere Funktionssymbole beliebig erweitern. Die fol-
gende Abbildung zeigt die Effekt-Symbolleiste in ihrer Konfiguration nach dem ersten Pro-
grammstart.
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Die Ausgangskonfiguration der Effekt-Symbolleiste:

1. Effekt-Browser 2. Tasten-Effekt 3. Schatten hinzufiigen 4. Innenfase 5. Gaul3-Weichzeich-
ner 6. Wachsiiberzug 7. Pinselstriche 8. Farbfolie 9. Flachrelief 10. Frost 11. Lichter
12. Polierter Stein 13. Nova 14. Topographie

Nihere Informationen zu den Effekten finden Sie in Kapitel 17 des Referenz-Handbuches. Allge-
meine Informationen zu der Arbeit mit den Symbolleisten finden Sie auf Seite 16.
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&' Die Foto-Symbolleiste

Uber die Foto-Symbolleiste kénnen Sie direkt auf die verschiedenen Funktionen zur digitalen
Bearbeitung von Fotografien zugreifen, ohne extra die verschiedenen Meniis und Untermentis
6ffnen zu mussen. Die Foto-Symbolleiste ist nicht nur auf diese Funktionen beschrinkt, sondern
1463t sich auch durch andere Funktionssymbole beliebig erweitern. Die folgende Abbildung zeigt
die Effekt-Symbolleiste in ihrer Konfiguration nach dem ersten Programmstart.

1 2345678 910111213141516

Die Ausgangskonfiguration der Foto-Symbolleiste:

1. Digitalkamera 6ffnen 2. Automatische Farbbalance-Korrektur 3. Automatische Kontrastkor-
rektur 4. Automatische Sittigungskorrektur 5. Interlacing-Korrektur 6. JPEG-Artefakte ent-
fernen 7. Moiré-Muster entfernen 8. Automatische Entfernung kleiner Bildfehler 9.
Schirfekorrektur 10. Verblasste Farben auffrischen 11. Manuelle Farbkorrektur 12. Rote
Augen entfernen 13. Schwarze und weille Bildfehler entfernen 14. Bildrauschen entfernen mit
Kantenschutz 15. Bildrauschen entfernen mit Texturschutz 16. Histogramm-Justierung

Nihere Informationen zu den Foto-Korrekturfunktionen finden Sie in Kapitel 6 des Referenz-
Handbuches. Allgemeine Informationen zu der Arbeit mit den Symbolleisten finden Sie auf Seite
16.

& Die Web-Symbolleiste

Uber die Web-Symbolleiste kénnen Sie direkt auf die verschiede- I | @El ‘aﬂl ¢E|
nen Funktionen zur Erstellung und Bearbeitung von Web-Grafi-
ken zugteifen, ohne extra die verschiedenen Mentis und 1 2 3 4 5 5 7 3

Untermeniis 6ffnen zu miissen. Die Web-Symbolleiste ist nicht

nur auf diese Funktionen beschrinkt, sondern 146t sich auch durch

andere Funktionssymbole beliebig erweitern. Die Abbildung rechts zeigt die Web-Symbolleiste in
ihrer Konfiguration nach dem ersten Programmstart.

Die Ausgangskonfiguration der Web-Symbolleiste:

1. Bild unterteilen 2. Image-Map erstellen 3. JPEG-Optimierung 4. GIF-Optimierung 5.
PNG-Optimierung 6. Bildvorschau im Web-Browser 7. Animation Shop starten 8. Bild-Aktua-
lisierung in Animation Shop

Nihere Informationen zu den Web-Funktionen finden Sie in Kapitel 18 des Referenzhandbuches
sowie der Hilfe zu Paint Shop Pro und Animation Shop. Allgemeine Informationen zu der Arbeit
mit den Symbolleisten finden Sie auf Seite 16.
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A# Die Browser-Symbolleiste

Die Browser-Symbolleiste bietet Ihnen Zugriff auf alle Browser-spezifischen Funktionen der
Menus ,,Datei”, ,,.Suchen® und ,,Bilddatei. Um eine Funktion zu aktivieren, klicken Sie einfach
auf das entsprechende Symbol der Leiste. Falls eine Funktion momentan nicht verfigbar ist, wird
ithr Symbol in der Leiste grau dargestellt. Sie kénnen die Browser-Symbolleiste im Gegensatz zu
den anderen Symbolleisten nur um die Funktionen erweitern, die sich auf die Verwaltung von
Dateien mit Hilfe des Browsers beziehen. Nihere Informationen zu der Konfiguration der Sym-
bolleisten finden Sie in Kapitel 20 des Referenz-Handbuches. Die folgende Abbildung zeigt die
Browser-Symbolleiste nach dem ersten Programmstart.
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Die Ausgangskonfiguration der Browser-Symbolleiste:

1. Bilddatei kopieren 2. Bilddatei I6schen 3. Bilddatei verschieben 4. Bilddatei umbenennen
5. Bilddatei 6ffnen 6. Dateiname suchen 7. Verzeichnisbaum aktualisieren 8. Fenster an Skiz-
zen anpassen 9. Neuen Ordner durchsuchen 10. Skizzen auswihlen 11. Skizzen sortieren
12. Skizzen aktualisieren

Nihere Informationen zu dem Browser finden Sie in Kapitel 3 des Referenz-Handbuches sowie
der Hilfe zu Paint Shop Pro. Allgemeine Informationen zu der Arbeit mit den Symbolleisten fin-
den Sie auf Seite 16.

~ Die Werkzeugleiste

Uber die Werkzeugleiste aktivieren Sie die verschiedenen Mal-, Zeichen- und Auswahlwerkzeuge
von Paint Shop Pro. Wenn Sie auf eines der Werkzeugsymbole klicken, werden die Optionen fiir
das Werkzeug in der Stil-Palette und eine Kurzbeschreibung des Werkzeuges in der Statusleiste
angezeigt. Sie kénnen die verschiedenen Werkzeuge ebenfalls tiber die Stil-Palette aktivieren.
Klicken Sie hierzu auf das Symbol ,,Werkzeug-Auswahl“ und anschlieend auf einen Eintrag des
Werkzeugmentis. Falls eines der Werkzeuge nicht verfligbar ist, wird sein Symbol in der Werk-
zeugleiste oder dem Werkzeugmenii grau dargestellt.

123456 78 91011121314151617 1819202122

Die Werkzeugleiste enthilt die folgenden Werkzeugsymbole:

1. Zeiger 2. Zoom 3. Deformation 4. Beschneiden 5. Verschieben 6. Auswahl 7. Lasso
8. Zauberstab 9. Farbauswahl 10. Standardpinsel 11. Kopierpinsel 12. Farbwechsler

13. Retuschieren 14. Kratzer entfernen 15. Radiergummi 16. Bildstempel 17. Sprithdose
18. Farbfillung 19. Text 20. Zeichenstift 21. Formen 22. Vektor-Objekt Auswahl
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Um die Werkzeugleiste ein- oder auszublenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Driicken Sie die Taste <P>.

* Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden der Werkzeugleiste "= der Symbolleiste.

e Aktivieren Sie den Mentubefehl Ansicht > Leisten und Paletten, wihlen Sie die Werk-
zeugleiste aus der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol ,,Schliefen®.

* Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus, und klicken Sie in dem Kon-
textment auf den Eintrag ,,Werkzeugleiste®.

Die Werkzeugleiste 1463t sich beliebig ein- und ausblenden sowie auf dem Bildschirm positionie-
ren. Nihere Informationen hierzu finden Sie in dem Abschnitt ,,Atbeiten mit den Leisten und
Paletten weiter hinten in diesem Kapitel. Genauere Informationen zu den einzelnen Werkzeugen
finden Sie in dem Referenz-Handbuch sowie der Hilfe zu Paint Shop Pro.

Die Stil-Palette

Uber die Stil-Palette legen Sie die Optionen fiir die Bearbei-
tungswerkzeuge von Paint Shop Pro fest. Je nach ausgewihl-

Stil Palette - Farbfiillung PNE3
£} )z

tem Werkzeug, dndern sich die Einstellungsmoglichkeiten in

dieser Palette. Manche Werkzeuge lassen sich tiber 2 Kartei- AT
karten konfigurieren, manche nur iiber eine. Unabhingig von S

dem ausgewihlten Werkzeug, enthilt diese Palette stets eine B el
Karteikarte fir die Konfiguration des Mauszeigers und eines |*’-‘~"E gedsckten Pisel ¥ ]
druckempfindlichen Grafiktabletts. In der Abbildung rechts Tl Deckfshighett:
sehen Sie ch_e Snl—PaleF'Fe fi%r das \.X/erkzelfg ,,Earbﬁ'illung“ - die ng = Img =I5
erste Karteikarte enthilt die Optionen fiir die Konfiguration

des Werkzeuges, die zweite die Einstellungsmoglichkeiten fur I Auswahlerbinden

die Mauszeiger-Darstellung und die Arbeit mit einem Grafik-

tablett. Stil Palette - Farbfiillung PNE3

e . . L o .
Um die Stil-Palette ein- oder auszublenden, fiihten Sie einen ”%t“l : &
T MauszZeiger

der folgenden Schritte aus:
¢ Driicken Sie die Taste <O>.

* Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden der Stil-
Palette” der Symbolleiste.

[ Prazisionszeiger venwender

[ Werkzeugumil anzeigen

— Druckempfindliche Grafiktabletts
[ Deckfshigkeit verandem
e Aktivieren Sie den Menubefehl Ansicht > Leisten und I Farben verandem
Paletten, wihlen Sie die Stil-Palette aus der Liste aus, und ™ Bisite veréindemn
klicken Sie auf das Symbol ,,Schlieen®.

e TFihren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette
aus, und klicken Sie in dem Kontextmenii auf den Eintrag
,,Stil-Palette*.
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Die Stil-Palette 146t sich beliebig auf dem Bildschirm positionieren und bei Bedarf ein- und aus-
blenden. Nihere Informationen hierzu finden Sie in dem Abschnitt ,, Arbeiten mit Leisten und
Paletten® weiter hinten in diesem Kapitel.

Achtung: Die Stl-Palette dient lediglich der Konfignration der Werkzeugspitze oder anderer Werk-
zeng-spezifischer Optionen. Um eine 1 ollfarbe, einen Farbiibergang, ein Muster oder eine Texctur fiir die
Mal- und Zeichenwerkzenge anszuwiblen, verwenden Sie die Farbpalette.

In den folgenden Abschnitten finden Sie eine Beschreibung der verschiedenen Funktionsele-
mente der Stil-Palette.

Die Paletten-Titelleiste

Die Titelleiste enthilt neben den Namen der Palette und des aktiven Werkzeuges auch ein Symbol
fir die automatische Roll-up Darstellung - jedoch nur wenn diese Darstellungsweise aktiviert
wurde. Nihere Informationen zu dieser Darstellungsweise finden Sie etwas weiter hinten in die-
sem Kapitel.

'Z Das Symbol ,,Werkzeug-Auswahl”

Wenn Sie mit mehreren Werkzeugen arbeiten, ist es vielleicht ein- 2 Zeiger
facher, die Werkzeuge aus der Stil-Palette heraus auszuwihlen, als @ Zoom

den Mauszeiger immer wieder auf die Werkzeugleiste zu bewegen.  {ii Defarmation
Um ein neues Werkzeug in der Stil-Palette auszuwihlen, klicken 1t Beschneiden
Sie auf das Symbol ,,Werkzeug-Auswahl* "2 und anschlieBend b Verschiehen
auf den gewiinschten Eintrag des nun gedffneten Werkzeugmeniis &« Auswahl
(siche Abbildung rechts). Paint Shop Pro aktualisiert nun die ' Lasso
Anzeigen der Stil-Palette, so daf3 Sie die Optionen fiir das neue # Zauberstah

.. < Farbauswahl
k f k .
Werkzeug festlegen kénnen _# Standardpinsel

3 Kopierpinsel

Die Karteikarte "Mauszeiger & B2 Farbwechsler

Grafiktableft” Roll-up Darstellung 4 Retuschieren
Stil-Palette - Zeichenstit E Das Symbol " Kratzen entfernen
(%lﬁ'-* Y erkzeug-Auswahl & Radiergummi

& Bildstempel

Linientyp: IF'unkt-zu-F'unkt 'I S G e

Linienbreite: I2 5‘ !I & Farbfiillung
A Text

Liriieri-SHl: Festlzgen... | =7 Zeichenstift
’i Formen

I j [l Vektor-Objekt Buswahl

M antialiaging T Erstellen als Yekbar
I™ Piad schlisben
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Die Karteikarten

Die Karteikarten der Werkzeuge tragen alle unterschiedliche Namen. Um den Namen einer Kar-
teikarte zu erfahren, plazieren Sie einfach den Mauszeiger auf dem Reiter der Karteikarte. Paint
Shop Pro 6ffnet nun automatisch einen kleinen Info-Tip zu der Karte. Nihere Informationen zu
den einzelnen Karten finden Sie in dem Referenz-Handbuch und der Hilfe zu Paint Shop Pro.
Um das Hilfethema zu einer Karte zu 6ffnen, klicken Sie zunichst auf das Symbol ,,Kontexthilfe*
K2 der Symbolleiste und anschlieBend auf die Karteikarte.

Die Stil-Palette enthilt fur alle Werkzeuge die Karteikarte ,,Mauszeiger/Grafiktablett™. Die
Optionen dieser Karteikarte bestimmen die Darstellung des Mauszeigers und die Funktionsweise
eines druckempfindlichen Grafiktabletts in Zusammenarbeit mit Paint Shop Pro.

Der Mauszeiger

Sie kénnen statt des Windows Mauszeigers auch einen Prizisionszeiger in Form eines Fadenkreu-
zes bei Ihrer Arbeit mit Paint Shop Pro verwenden. Dieser Mauszeiger eignet sich besonders, um
Objekte genau auf dem Bildschirm zu plazieren oder Detailbearbeitungen mit einem Werkzeug
vorzunehmen. Wenn Sie den Umril3 der Werkzeugspitze auf dem Bildschirm darstellen m6chten,
aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen.

Druckempfindliche Grafiktabletts

Sie kénnen bei Threr Arbeit mit Paint Shop Pro ein druckempfindliches Grafiktablett mit einem
beliebigen Eingabegerit verwenden (Stift 0.4.). Klicken Sie auf eines der Kontrollkdstchen in dem
Feld ,,Grafiktablett®, um mittels der Druckstirke des Eingabegerites die Farbauswahl, die Breite
der gezogenen Linie oder die Deckfihigkeit einer Farbe zu steuern.

#i Die Farbpalette

Die Farbpalette dient der Auswahl von Farben, Farbiibergingen, Farben E3 Das Feld
Texturen und Mustern fiir die Bearbeitung Ihrer Bilder. Alle diese “Aktuelle Vollfarben”
verschiedenen Stilarten werden von den meisten Raster- und Vek-

tor-Werkzeugen verwendet. Die Farbpalette enthilt alle Farben, i -[-’E':,Ez";'umh.en--

die das Bild darstellen kann, und gibt Ihnen Auskunft iiber die aus-
gewihlten Farben. Je nach Einstellung der Optionen in der Kartei-

karte ,,Dialogfenster und Paletten® der allgemeinen s
Programmeinstellungen kénnen Sie in der Farbpalette entweder
das Feld ,,Farbe auswihlen® oder das Feld ,,Dokument-Palette*
anzeigen lassen. Falls Sie mit einem Bild arbeiten, dessen Farbtiefe
8 Bit (256 Farben) oder weniger aufweist, ist es vielleicht einfacher
mit der Dokument-Palette zu arbeiten, da in dieser Palette nur die
Farben angezeigt werden, die das Bild tatsdchlich enthilt. Eine
Auswahl der verschiedenen Bildfarben wird somit wesentlich ver-
einfacht. Wenn Sie den Mauszeiger eines beliebigen Werkzeuges
auf das Feld ,,Farbe auswihlen® bzw. ,,Dokument-Palette” bewe-
gen, nimmt er die Form des Werkzeuges ,,Farbauswahl® an. Mit

Das Feld
— “Aktive Stilarten
und Texturen”

Das Feld
“Aktuelle Farbe"
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einem Linksklick wihlen Sie eine neue Vordergrund-/Konturfarbe aus, mit einem Rechtsklick
eine neue Hintergrund-/Fullfarbe.

Die einzelnen Bereiche der Farbpalette werden in den folgenden Abschnitten noch niher
beschrieben.

Um die Farbpalette ein- oder auzublenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus.

¢ Driicken Sie die Taste <C>.

* Aktivieren Sie den Mentibefehl Ansicht > Leisten und Paletten, wihlen Sie die Farbpa-
lette aus der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieSen®.

¢ Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine der Leisten oder Paletten aus, und klicken Sie
anschlieBend auf den Eintrag ,,Farbpalette” des Kontextmeniis.

¢ Kilicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden der Farbpalette* B der Symbolleiste.

Die Position der Farbpalette auf Ihrem Bildschim 1463t sich beliebig verindern. Nihere Informa-
tionen hierzu finden Sie in dem Abschnitt ,,Arbeiten mit Leisten und Paletten® weiter hinten in
diesem Kapitel.

Achtung: Aufgrund der wichtigen Rolle, welche die Farbpalette bei der Bildbearbeitung einnimmt, und
der vielen Optionen und Einstellungsmaglichkeiten, machten wir Ihnen empfeblen, diesen Abschnitt sorg-
Jfaltig durchgulesen. Nabere Informationen zu der Farbpalette finden Sie ebenfalls in Kapitel 9 des Refe-
renz-Handbuches sowie der Hilfe zu Paint Shop Pro.

Das Feld ,,Aktuelle Vollfarben”
In dem Feld ,,Aktuelle Vollfarben® zeigt Ihnen Paint Shop Pro die momentan fiir das Bild ausge-

wihlte Vordergrund- und Hintergrund-Vollfarbe an.

W arcergrind- Hiriter grunc-
ollfarke -_\-"ollfarbe

Farbuwechsler

Um eine der Farben zu dndern, klicken Sie einfach auf die entsprechende Farbtafel. Ein Rechts-
klick 6ffnet das Dialogfenster ,,Zuletzt verwendete Farben® und ein Linksklick das Dialogfenster
,»Farbe (bei Bildern mit einer Farbtiefe gréBer als 8 Bit) bzw. das Dialogfenster ,,Palettenfarbe
auswihlen® fiir Bilder mit weniger als 256 Farben.

Dieses Feld ist sehr niitzlich, wenn Sie die Vorder- oder Hintergrundfarbe neu einstellen méch-
ten, ohne die eingestellten Stilarten zu verindern. Wenn Sie zum Beispiel einen der Farbiiber-
ginge ausgewihlt haben, welche die Vorder- und/oder Hintergrundfarbe verwenden, kénnen Sie
die Farbzusammensetzung schnell mit Hilfe des Feldes ,,Aktuelle Vollfarben® dndern, anstatt
zunichst die Farben Uber die Stiltafeln einzustellen und dann wieder den gewiinschten Farbtber-
gang auswihlen zu missen.

Um die beiden Vollfarben zu vertauschen, klicken Sie einfach auf den Doppelpfeil, der die beiden
Farbtafeln verbindet.
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Achtung: Nach den ersten Programmistart werden in den beiden Farbtafeln die Farben ,,Rot* und
. Orange* angezeigt. Wenn Sie spéter mit einem der Malwerkzenge arbeiten und eine nene Farbe mit
Hilfe der Stiltafeln answéblen, wird die Anzeige antomatisch aktualisiert.

Die Felder ,,Farbe auswdhlen” und ,,Dokument-Palette*

Je nach Einstellung der Optionen in der Karteikarte ,,Dialogfenster und Paletten der
allgemeinen Programmeinstellungen kénnen Sie in der Farbpalette entweder das Feld
,»Farbe auswihlen® (siche Abbildung rechts oben) oder das Feld ,,Dokument-Palette
(sieche Abbildung rechts unten) anzeigen lassen. Falls Sie mit einem Bild arbeiten, des-
sen Farbtiefe 8 Bit (256 Farben) oder weniger aufweist, ist es vielleicht einfacher mit
der Dokument-Palette zu arbeiten, da in dieser Palette nur die Farben angezeigt wer-
den, die das Bild tatsichlich enthilt. Eine Auswahl der verschiedenen Bildfarben wird
somit wesentlich vereinfacht. Wenn Sie den Mauszeiger eines beliebigen Werkzeuges
auf das Feld ,,Farbe auswihlen® bzw. ,,Dokument-Palette” bewegen, nimmt er die
Form des Werkzeuges ,,Farbauswahl® an. Mit einem Linksklick wihlen Sie eine neue
Vordergrund-/Konturfarbe aus, mit einem Rechtsklick eine neue Hintergrund-/Full-
farbe. Falls in den Stiltafeln der Farbpalette eine Vollfarbe angezeigt wird, aktualisiert
Paint Shop Pro nun diese Farbe mit der neu ausgewihlten Farbe. Wenn die Stiltafeln
einen Farbiibergang oder ein Muster anzeigen, konnen Sie die neu ausgewihlten Farben lediglich
in dem Feld ,,Aktuelle Vollfarben* sehen.

&

Tip: Sie kénnen eine Vollfarbe ebenfalls auswihlen, wenn Sie wihrend der Arbeit mit einem Mal-
werkzeug die Taste <Strg> driicken. Der Mauszeiger dndert nun seine Form in die des Werkzeu-
ges ,,Farbauswahl“. Fiihren Sie nun einen Linksklick auf eine Bildfarbe aus, um diese Farbe als
Vordergrund-Vollfarbe einzustellen, oder verwenden Sie einen Rechtsklick, um eine neue Hinter-
grund-Vollfarbe auszuwihlen.

Das Feld ,,Aktive Stilarten und Texturen”’
Die Stiltafeln

Mit diesen beiden Stiltafeln legen Sie den Vordergrund- und Hinter-  vprdergrundstil
grundstil fiir die Raster-Werkzeuge sowie den Kontur- und Fullstil Sl
fiir die Vektor-Werkzeuge fest. I

Die aktiven Farben ,,Vordergrundfarbe® und ,,Hintergrundfarbe* f‘
werden von den Raster-Werkzeugen in Paint Shop Pro zur Bildbear- ~ Stil-
beitung verwendet. Wenn Sie wihrend der Arbeit mit einem dieser
Werkzeuge die linke Maustaste gedriickt halten, wird die Vorder-
grundfarbe auf das Bild aufgetragen. Um in der Hintergrundfarbe zu malen, halten Sie die rechte
Maustaste gedriickt. Wenn Sie die Vordergrund- und Hintergrundfarbe vertauschen méchten,
klicken Sie auf den Doppelpfeil, der die beiden Stiltafeln verbindet.

Wechsler Hintergrundstil

Die Vektor-Werkzeuge von Paint Shop Pro verwenden fir die Bildbearbeitung die Kontur- und
die Fillfarbe. Die Konturfarbe wird hierbei fir die UmriBlinie eines Vektor-Obijektes (Linie,
Form oder Text) verwendet und die Fillfarbe fiir den Innenraum des Objektes (die Fliche zwi-
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schen den UmriBlinien). Diese beiden Farben lassen sich ebenso wie die Vordergrund- und Hin-
tergrundfarbe durch einen Klick auf den Doppelpfeil vertauschen.

Um die Vordergrund-/Kontur- oder Hintergrund-/Fullfarbe neu einzustellen, klicken Sie einfach
auf eine der beiden Stiltafeln des Feldes ,,Aktive Stilarten und Texturen® — ein Rechtsklick 6ffnet
das Dialogfenster ,,Zuletzt verwendete Farben® und ein Linksklick das Dialogfenster ,,Farbe* (bei
Bildern mit einer Farbtiefe gréer als 8 Bit) bzw. das Dialogfenster ,,Palettenfarbe auswihlen® fir
Bilder mit weniger als 256 Farben.

Fir alle Raster- und Vektor-Werkzeuge lassen sich tiber die Stiltafeln Sl Pfeilsymbol
ebenfalls Farbiiberginge und Muster fiir die Bildbearbeitung auswihlen. i/

Die auf diese Weise eingestellten Vordergrund-/Kontur-Stilarten und ‘\(li i Q
Hintergrund-/Fillstilarten lassen sich durch einen Klick auf den Dop- T_1=—‘—‘
pelpfeil, der die Stiltafeln verbindet, ebenso vertauschen wie ,,normale* StilPopout
Farben. Um eine andere Stilart als eine Vollfarbe einzustellen, klicken Sie

auf den Pfeil einer Stiltafel und anschlieBend auf eines der Symbole
,Farbibergang® I, ., Muster i oder , Kein“ Q) des Popout-Streifens. Weitere Informationen
zu den Auswahlmoglichkeiten finden Sie in Kapitel 9 des Referenz-Handbuches.

Die Textur-Tafeln

Mit Hilfe der Texturtafeln ,,Vordergrund-/Kontur-Textur* und ,,Hin- Textur

.. .. . Vordergrund--
tergrund-/Fulltextur kénnen Sie fir alle Raster- und Vektor-Werk- Textur
zeuge (mit Ausnahme der Auswahlwerkzeuge und des Werkzeuges t, /& G Hintergrund-
»Kratzer entfernen®) Texturen fur die Bildbearbeitung festlegen. Um o7 Sn dar Textur

die Texturen zu aktivieren bzw. zu deaktivieren klicken Sie auf das

Pfeilsymbol einer Texturtafel und anschlieBend auf das Symbol ,, Tex-

tur” 58 bzw. ,,Keine Q) des Popout-Streifens. Um eine neue Textur auszuwihlen, klicken Sie
auf die Tafel, deren Textur Sie dndern méchten und legen anschlieBend eine neue Textur mit
Hilfe des gleichnamigen Dialogfensters fest. Ndhere Informationen zu diesem Dialogfenster und
der Arbeit mit Texturen finden Sie in Kapitel 9 des Referenz-Handbuches. Wenn Sie die Vorder-
grund-/Kontur-Textur und die Hintergrund-/Fulltextur vertauschen méochten, klicken Sie ein-
fach auf den Doppelpfeil, der die beiden Texturtafeln verbindet.

Die Option ,,Standard*

Paint Shop Pro speichert automatisch die Stil- und Textureinstellungen, die Sie fir ein Werkzeug
festlegen als separaten Eintrag in der Windows-Registrierdatenbank ab. Auf diese Weise kénnen
Sie jedem Werkzeug eine andere Kombination von Farben, Farbiibergingen, Mustern und Textu-
ren zuweisen. Falls Sie lieber eine bestimmte Kombination von Stil- und Textureinstellungen fiir
alle Werkzeuge verwenden mdchten, legen Sie zunichst die gewiinschten Einstellungen fest und
aktivieren anschlieBend die Option ,,Standard®. Die von Thnen ausgewihlten Optionen werden
nun fiir jedes Werkzeug, das Sie nach dem Festlegen der Einstellungen aktivieren, automatisch
ibernommen. Beachten Sie bitte, daf3 bei der Arbeit mit dem Werkzeug ,,Farbauswahl* # diese
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Option stets aktiviert ist und nicht deaktiviert werden kann. Die Option wird jedoch automatisch
wieder verfiigbar, sobald Sie zu einem anderen Werkzeug wechseln.

Das Feld ,,Aktuelle Farbe”

Wenn Sie den Mauszeiger auf das Feld ,,Farbe auswihlen bewegen oder
Sie das Werkzeug ,,Farbauswahl #| Giber das Bild bewegen, zeigt Ihnen
Paint Shop Pro die Farbe, auf der sich der Mauszeiger befindet, sowie

ihre RGB- oder HSL-Werte (je nach Programmeinstellung) in dem Feld i
,»Aktuelle Farbe® (siche Abbildung rechts) an. Die Anzeige der Farb-

werte dndern Sie mit Hilfe der Karteikarte ,,Dialogfenster und Paletten® der allgemeinen Pro-
grammeinstellungen. Nihere Informationen zu dieser Karteikarte finden Sie in Kapitel 20 des
Referenz-Handbuches.

Die Farbwerte
"der aktuellen Farbe

0l =

11
91 —
7

~Die aktuelle Farbe

Die Konfigurationsméglichkeiten der Farbpalette fir die Mal- und Zeichen-
werkzeuge

In der folgenden Tabelle werden die Optionen aufgelistet, die Sie mit Hilfe der Farbpalette fiir die
einzelnen Raster- und Vektor-Werkzeuge einstellen kénnen. Nihere Informationen zu den einzel-
nen Werkzeugoptionen finden Sie in dem Referenz-Handbuch.

Achtung: Die Beschreibungen dieser Tabelle beziehen sich anf eine Maus fiir Rechtshander bei der die
linke Maunstaste als primdire und die rechte Maustaste als sekunddre Taste festgelegt sind.

Werkzeug | Stil l? o Textur @@ Arbeiten mit dem Werkzeug
Standard- Mit der linken Maustaste werden der
pinsel Vordergrundstil und die Vordergrund-
Alle Stilarten verfgbar. | Alle Texturarten verfiigbar. | Textur aufgetragen, mit der rechten
Maustaste der Hintergrundstil und die

Hintergrund-Textur.

Kopierpinsel | Keine Wirkung auf die Nur die Vordergrund- Mic der recbten Maustastfi Wahl.e n Sie
den zu kopierenden Bereich, mit der

Arbeitsweise des Textur wird von diesem . . .
@ linken Maustaste kopieren Sie ihn und
Werkzeuges. Werkzeug verwendet. .
tragen die Vordergrund-Textur auf.
Mit der linken Maustaste ersetzen Sie
den Hintergrundstil durch den
Farbwechsler Vordergrundstil und tragen die

K £ mi
Alle Stilarten verfigbar Alle Texturarten verfigbar Vordergrund-Textur ,a uf; mit der rechten
Maustaste ersetzen Sie den
Vordergrundstil durch den
Hintergrundstil und tragen die

Hintergrund-Textur auf.

Mit der linken Maustaste retuschieren
Sie das Bild und tragen die Vordergrund-
Textur auf; die rechte Maustaste wird

Retuschieren | Keine Wirkung auf die Nur die Vordergrund-
@ Arbeitsweise des Textur wird von diesem

Werkzeuges. Werkzeug verwendet. .
g J von dem Werkzeug nicht verwendet.
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Werkzeug | Stil [of B @] |Textur [BEQ Arbeiten mit dem Werkzeug

Kratzer

entfernen Keine Wirkung auf die Keine Wirkung auf die Mit der linken Maustaste entfernen Sie
Arbeitsweise des Arbeitsweise des Kratzer und Bildfehler von der

|Z| Werkzeuges. Werkzeuges. Hintergrund-Ebene.

Radiergummi

7

Alle Stilarten verfiigbar

Alle Texturarten verfiigbar.

Hintergrund-Ebene: Mit der linken
Maustaste werden der Vordergrundstil
und die Vordergrund-Textur
aufgetragen, mit der rechten Maustaste
der Hintergrundstil und die
Hintergrund-Textur.

Andere Ebenen: Mit der linken
Maustaste schalten Sie die Farben unter
Verwendung der Vordergrund-Textur
transparent, mit der rechten Maustaste
firben Sie transparente Bereiche unter
Verwendung der Hintergrund-Textur
schwarz oder stellen zuvor ausradierte
Partien wieder her.

Bildstempel

¥

Keine Wirkung auf die
Arbeitsweise des
Werkzeuges.

Keine Wirkung auf die
Arbeitsweise des
Werkzeuges.

Mit der linken Maustaste fligen Sie die
Stempelbilder ein; die rechte Maustaste
wird von dem Werkzeug nicht
verwendet.

Sprithdose

Al

Alle Stilarten verfiigbar

Alle Texturarten verfiigbar.

Mit der linken Maustaste werden der
Vordergrundstil und die Vordergrund-
Textur aufgetragen, mit der rechten
Maustaste der Hintergrundstil und die
Hintergrund-Textur.

Farbfillung

&

Alle Stilarten verfiigbar

Alle Texturarten verfiigbar.

Mit der linken Maustaste werden der
Vordergrundstil und die Vordergrund-
Textur aufgetragen, mit der rechten
Maustaste der Hintergrundstil und die
Hintergrund-Textur.

Text: Vektor
& Freie
Auswahl

Al

Alle Stilarten verfiighar

Alle Texturarten verfigbar.

Erstellen eines Textes mit einer
UmriBlinie, welche den Vordergrund- /
UmriBstil und die Vordergrund-/
UmriBtextur verwendet und eine
Fullung mit dem Hintergrund-/Fullstil
und der Hintergrund-/Fulltextur
aufweist.
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verwendet jedoch keinen
Hintergrund-/Fullstil.

[&]

verwendet jedoch keine
Hintergrund-/Fulltextur.

Werkzeug | Stil [of B @] |Textur |[BQ Arbeiten mit dem Werkzeug
Text: Erstellen einer Auswahl in der Form der
Standard- Textbuchstaben. Wird die Auswahl

Kei irk f rersch Inhalt gelésch
Auswahl Keine Wirkung auf den Alle Texturarten verfiigbar. versc 9ben oder dét n a.t geldscht,
- Text. wird die Textur mit der Hintergrund-
él farbe des Bildes bzw. der darunter

liegenden Ebene sichtbar.

Zeichenstift: Mit der rechten und linken Maustaste
Raster- und Alle Stilarten verfigbar. Alle Texturarten verfiigbar. | zeichnen Sie die Linien unter
Vektor- Der Linientyp ,,Normal“ | Der Linientyp ,,Normal® Verwendung der Stilarten und Texturen.
Modus

Ein Unterschied zwischen rechter und
linker Maustaste wie in frithreren
Programmversionen besteht nicht meht.

Formen

L

Alle Stilarten verfigbar.

Alle Texturarten verfiighar.

Mit der rechten und linken Maustaste
zeichnen Sie die Formen unter
Verwendung der Stilarten und Texturen.
Mit der linken Maustaste zeichnen Sie
von Ecke zu Ecke einer Form, mit der
rechten wird die Form von ihrem
Mittelpunkt aus erstellt.

Weitere Informationen zu dem Arbeiten mit Farben und Werkzeugen finden Sie in dem Refe-

renz-Handbuch
Die Ebenen-Palette

Die Ebenen-Palette ermdglicht Ihnen ein schnelles Zugreifen auf viele der Funktionen des Ebe-
nen-Meniis oder des Dialogfensters ,,Ebenen-Eigenschaften. Im Gegensatz zu dem Menii und
dem Dialogfenster, kénnen Sie in der Ebenen-Palette die Eigenschaften aller Bildebenen auf ein-

mal bearbeiten.

Ebene
ldschen

Maske
erstellen

Meue Ebene
erstellen

Yektor-Ohjekt =2 Gizeh

Aldive
Ebene

Ebenen-Palette - Text

bei Nacht

Vektor-Ebene —=-EL Peramiden

70 Rechteck - gerundet

Justierungs-Ehene

= | Farbton/5 dttigung

Raster-Ebene —=¢% Schatten

- Wassertropfen

IZIZZ|E |22

Die Karteikarte Die Kareikarte Die Karteikarte
"Darstellung”  "Maske”
L

"Gruppe”

ol Momal e
S Momal M
o Momal M
H Mormal — # EJ_
| Hartes Licht ﬁ vI
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Um die Ebenen-Palette cin- oder auszublenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Driicken Sie die Taste <L>.

* Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden der Ebenen-Palette” der Symbolleiste.

¢ Aktivieren Sie den Mentbefehl Ansicht > Leisten und Paletten, wihlen Sie die Ebenen-
Palette aus der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieZen®.

e Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus, und klicken Sie in dem Kon-
textmend auf den Eintrag ,,Ebenen-Palette®.

Die Ebenen-Palette 1463t sich beliebig auf Ihrem Bildschirm plazieren, klicken Sie hierzu auf ihre
Titelleiste und ziehen Sie die Palette bei gedriickter Maustaste an eine neue Position. Mit Hilfe der
automatischen Roll-up Darstellung 146t sich die Ebenen-Palette auf ihre Titelleiste minimieren.
Auf diese Weise blockiert sie IThnen nicht die Sicht, wenn Sie mit einem sehr groflen Bildfenster
arbeiten. Weitere Informationen zu dieser Option finden Sie in dem Abschnitt ,,Arbeiten mit den
Leisten und Paletten dieses Kapitels.

Die Karteikarten der Ebenen-Paletie

Das rechte Fenster der Ebenen-Palette enthilt drei Karteikarten: ,,Darstellung®, ,,Maske* und
,Gruppe®. Uber die Karteikarte ,,Darstellung® %8 kontrollieren Sie den Anpassungsmodus, die
Deckfihigkeit und den Transparenzschutz der jeweiligen Ebene. Mit Hilfe der Karteikarte
,»Maske“ Bl konnen Sie die Maske aktivieren bzw. deaktivieren oder sie fest mit der zugehdrigen
Ebene verbinden. In der Karteikarte ,,Gruppe 8 legen Sie fest, zu welcher Ebenenengruppe
die jeweilige Ebene gehéren soll.

Die Symboldarstellung der Ebenen-Palette

Paint Shop Pro verwendet die folgenden Darstellungsweisen fiir die Ebenen- und Objekt-Sym-
bole:

* Jede Bildebene wird durch ein eigenes Symbol in der Ebenenpalette dargestellt. Auf der
linken Seite dieses Symbols zeigt Thnen Paint Shop Pro an, ob es sich bei dieser Ebene um
cine Raster-Ebene ¢ , eine Vektor-Ebene I oder cine Justierungs-Ebene handelt. Jede
Justierungs-Ebene verfiigt tiber ihr eigenes Symbol. Diese Symbole entsprechen den
Mentisymbolen des Untermeniis Ebenen > Neue Justierungs-Ebene.

*  Wenn Sie auf ein Ebenen-Symbol klicken, um die entsprechende Ebene zu aktivieren,
markiert Paint Shop Pro dieses Symbol mit dunkelblauer Farbe (diese Farbe variiert, wenn
Sie nicht mit den Standard-Darstellungsfarben von Windows arbeiten). Bei einem Vektor-
Objekt wird der Name des entsprechenden Objektes fettgedruckt dargestellt.

* Wenn Sie eine neue Ebene einfiigen, erweitert Paint Shop Pro automatisch die Ebenen-
Palette und das Ebenen-Meni um das entsprechende Symbol. Sobald Sie diese Ebene
l6schen oder mit einer anderen Ebene verbinden, wird das Symbol wieder entfernt.

* Mit einem Rechtsklick auf ein Ebenen-Symbol 6ffnen Sie ein Kontextment, das viele der
Befehle des Ebenen-Meniis enthilt.
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* Mit einem Rechtsklick auf das Symbol eines Vektor-Objektes 6ffnen Sie ein Kontextmend,
das viele der Vektor-Bearbeitungsfunktionen enthilt. Uber den Meniipunkt ,,Eigen-
schaften® aktivieren Sie das Dialogfenster ,,Vektor-Eigenschaften®.

*  Wenn Sie auf das Symbol (+) einer Vektor-Ebene klicken, zeigt Ihnen Paint Shop Pro fur
jedes Objekt dieser Ebene ein eigenes Symbol an.

* Wenn Sie den Mauszeiger auf einem Symbol fiir eine Ebene oder ein Vektor-Objekt pla-
zieren, zeigt Ihnen Paint Shop Pro eine Vorschauskizze fir die Ebene bzw. das Objekt an.
Sobald Sie den Mauszeiger von dem Symbol herunternehmen, wird dieses Vorschaufenster
geschlossen.

Die Ebenen-Palette und ihre Funktionen werden in Kapitel 11 des Referenz-Handbuches niher
beschtieben. Nihere Informationen zu den einzelnen Elementen der Palette finden Sie ebenfalls
in der Hilfe zu Paint Shop Pro. Um das Hilfethema zu einem Element zu 6ffnen, klicken Sie
zunichst auf das Symbol ,,Kontexthilfe* 2 der Symbolleiste und anschlieSend auf die Ebenen-
Palette.

& Die Statusleiste

Die Statusleiste verlduft entlang des unteren Programmfensterrandes. Paint Shop Pro gibt Ihnen
tber diese Leiste verschiedene Informationen zu geéffneten Bildern, Symbolen, Leisten und
Paletten oder aktuellen Programmoperationen.

Wenn Sie den Mauszeiger auf einem Symbol plazieren, zeigt Paint Shop Pro eine Kurzbeschrei-
bung zum Gebrauch dieses Symboles und der entsprechenden Funktion an. Sobald Sie den Maus-
zeiger auf ein Bild bewegen, werden die x- und y-Koordinaten des Mauszeigers auf der linken
Seite der Statusleiste angezeigt, wihrend Thnen die rechte Seite Auskunft tiber die Seitenlingen
des Bildes, seine Farbtiefe sowie die entsprechende Dateigré3e gibt. Wenn Sie eine Auswahl
erstellen, zeigt Paint Shop Pro Ihnen auf der linken Seite der Statusleiste ebenfalls die GréB3e und
Position der Auswahl an.

(190, 121} |Bild: 342 % 445 x 16 Millionen - 465.8 KByte ,,¢|
| I

Die Koordinaten der Auswahl Cie Seitenlangen, Farbtiefe und Grolie

oder des Mauszeigers der Bilddatei

Um die Ebenen-Palette ein- oder auszublenden, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
e Aktivieren Sie den Meniibefehl Ansicht > Leisten und Paletten, wihlen Sie die Statuslei-

ste aus der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieBen®.

* Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus, und klicken Sie in dem Kon-
textment auf den Eintrag , Statusleiste®.
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Arbeiten mit den Leisten und Paletten

Die Werkzeugleiste, die verschiedenen Symbolleisten, die Farbpalette, die Stil-Palette, die Ebe-
nen-Palette, das Histogramm-Fenster und das Ubersichts-Fenster werden bei dem ersten Pro-
grammstart von Paint Shop Pro automatisch aktiviert und auf Ihrem Bildschirm dargestellt. Diese
Elemente lassen sich beliebig ein- und ausblenden oder an eine andere Position auf Ihrem Bild-
schirm verschieben. Sie kénnen die Symbolleisten sowie die Farbpalette und Werkzeugleiste ent-
weder fest an den Réindern des Programmfensters von Paint Shop Pro verankern, oder ihre
Position innerhalb des Fensters beliebig 4ndern. Die Ebenen-Palette, Stil-Palette und das Histo-
grammfenster lassen sich auf ihre Titelleisten minimieren, so daf3 Sie den sichtbaren Arbeitsbe-
reich des Programmfensters vergréern kénnen.

Verankern und Lésen der Leisten und Paletten

Sie kénnen die Symbolleisten sowie die Farbpalette und Werkzeugleiste entweder fest an den
Rindern des Programmfensters von Paint Shop Pro verankern (siche Abbildung auf Seite 14),
oder ihre Position innerhalb des Fensters beliebig dndern. Eine verankerte Palette wird zu einem
festen Bestandteil der Umrandung des Arbeitsbereiches.

Losen einer Leiste oder Palette
Um eine Palette oder Leiste zu 19sen, stehen IThnen zwei Moglichkeiten zur Verfigung:

* Ziehen Sie die Palette oder Leiste an einem Teilbereich, der nicht von einem Symbol belegt
ist, von dem Rand des Programmfensters weg.

* Fihren Sie einen Doppelklick auf einen Paletten- oder Leistenbereich aus; der Teilbereich
darf nicht mit einem Symbol belegt sein.

Verankern einer Leiste oder Palette

Um eine Palette oder Leiste zu verankern, stehen Thnen ebenfalls zwei Moglichkeiten zur Verfii-
gung. Beachten Sie bitte, daB sich die Ebenen-Palette, die Stil-Palette sowie das Ubersichts- und
das Histogramm-Fenster nicht verankern lassen.

* Zichen Sie die Palette oder Leiste an einem Teilbereich, der nicht von einem Symbol
bedeckt ist, an den Rand des Programmfensters.

* Fihren Sie einen Doppelklick auf einen Paletten- oder Leistenbereich aus; der Teilbereich
darf nicht mit einem Symbol belegt sein.

Ausblenden nicht verwendeter Leisten und Paletien

Sie kénnen Paint Shop Pro anweisen die Browser-Symbolleiste, das Ubersichts- und das Histo-
gramm-Fenster, die Stil- und Ebenen-Palette sowie die Werkzeugleiste automatisch auszublenden,
wenn diese Elemente gerade nicht verwendet werden. Ist zum Beispiel das Browser-Fenster aktiv,
werden alle zuvor genannten Elemente bis auf die Browser-Symbolleiste ausgeblendet. Auf diese
Weise kénnen Sie einen grolen Teil der Arbeitsoberfliche fiir die Elemente verwenden, mit
denen Sie gerade arbeiten. Sobald Sie einen Arbeitsschritt ausfithren, der auf die ausgeblendeten
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Elemente eine Wirkung hat (z.B. Offnen eines Bildes), werden sie von Paint Shop Pro automa-
tisch wieder eingeblendet. Um diese Darstellungsmethode zu aktivieren oder zu deaktivieren, klik-
ken Sie in dem Dialogfenster ,,Leisten und Paletten® auf die Option ,,Inaktive Leisten und
Paletten ausblenden®.

Die automatische Roll-up Darstellung
Mit Hilfe der automatischen Roll-up Darstellung lassen sich die Ebenen-Palette, die Stil-Palette

und das Histogramm-Fenster auf ihre Titelleiste minimieren. Auf diese Weise blockieren sie
Thnen nicht die Sicht, wenn Sie mit einem sehr groBen Bildfenster arbeiten.

Um die Roll-up Darstellung zu aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie auf die entsprechende
Option des Dialogfensters ,,Leisten und Paletten oder der Karteikarte ,,Dialogfenster und Palet-
ten® der allgemeinen Programmeinstellungen. Nachdem Sie diese Darstellungsfunktion aktiviert
haben, kénnen Sie das Histogramm-Fenster und/oder eine der Paletten dennoch stindig geffnet
halten, da sich die automatische Minimierung fiir jedes der drei Objekte getrennt festlegen la63t.
Anhand des Dreiecks-Symbols in der Titelleiste des Fensters oder der Palette erkennen Sie, ob die
Minimierungsfunktion aktiv oder inaktiv ist.

Automatische Minimierung aktiv Automatische Minimierung inaktiv

Stil-Palette - Auswahl == Stil-Palette - Auswahl ALX]|

Um zwischen der aktiven und der inaktiven automatischen Minimierung umzuschalten, klicken
Sie einfach auf das Dreiecks-Symbol.

Sobald die Roll-up Darstellung aktiviert ist, wird die Palette bzw. das Fenster minimiert, wenn die
folgenden drei Kriterien zutreffen:

* Der Mauszeiger befindet sich nicht auf der Palette oder dem Fenster.
* Die Minimierungsfunktion wurde nicht zeitweise deaktiviert.
* Hs wird gerade keine der Optionen verindert.

Um das minimierte Fenster oder eine Palette wieder zu vergréBern, bewegen Sie einfach den
Mauszeiger auf die Titelleiste des jeweiligen Objektes.

Das Dialogfenster ,Leisten und Paletten”

Um eine der Leisten und Paletten oder das Histogramm-Fenster sichtbar oder unsichtbar zu
schalten bzw. den Darstellungsmodus dieser Elemente mit Hilfe des Dialogfensters ,,Leisten und
Paletten® zu verdndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie den Meniibefehl Ansicht > Leisten und Paletten, oder fithren Sie einen
Rechtsklick auf eine der Leisten und Paletten aus, und klicken Sie auf den Eintrag ,,Leisten und
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Paletten® des Kontextmeniis. Paint Shop Pro 6ffnet nun das Dialogfenster ,,Leisten und
Paletten®.

2. Klicken Sie in dem Listenfeld auf die Kontrollkdstchen der verschiedenen Leisten, um die Ele-
mente sichtbar oder unsichtbar zu schalten. Wenn ein Kontrollkdstchen mit einem Hikchen
markiert ist, wird das entsprechende Element eingeblendet.

3. Aktivieren Sie die Option ,,Grof3e Symbole und Schriften verwenden®, wenn Sie die Anzeige
aller Bedienungselemente von Paint Shop Pro vergréB3ern méchten.

4. Wenn Sie eine dreidimensionale Anzeige der Symbole in den Leisten und Paletten bevorzugen,
deaktivieren Sie die Option ,,Leisten nicht dreidimensional darstellen®.

5. Aktivieren oder deaktivieren Sie die automatische Roll-up Darstellung fiir die Ebenen-Palette,
Stil-Palette und das Histogrammfenster.

6. Aktivieren oder deaktivieren Sie die automatische Ausblendung nicht verwendeter Leisten und
Paletten.

7. Um eine Symbolleiste durch Hinzuftigen und Entfernen von Symbolen zu verindern, klicken
Sie zundchst auf ihren Eintrag in der Liste und anschlieend auf das Symbol ,,Konfigurieren®.

8. Klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieBen®, um die neuen Einstellungen zu tibernehmen.

Der Arbeitsbereich

Wie der Name schon andeutet, ist dies der Bereich des Programmfensters, in dem Sie Thre Bilder
bearbeiten. Wenn Sie eine Datei 6ffnen, wird das entsprechende Bildfenster automatisch in Threm
Arbeitsbereich gedffnet. Wenn Sie die GroB3e des Arbeitsbereiches dndern méchten, ziehen Sie
einfach bei gedriickter Maustaste eine der Kanten oder Ecken des Programmfensters an eine neue
Position.

Viele der Leisten und Paletten von Paint Shop Pro lassen sich an den Ridndern des Arbeitsberei-
ches verankern oder auch wieder 16sen, so daB3 Sie den Arbeitsbereich ganz nach Ihren Bediirfnis-
sen einrichten kénnen.

Wenn Sie einen Rechtsklick auf den Arbeitsbereich ausfithren, 6ffnet Paint Shop Pro ein speziel-
les Kontextment, mit dem Sie den Inhalt der Windows-Zwischenablage als neues Bild bzw. als
eine Serie von neuen Bildern einfiigen kénnen. Falls die Daten der Zwischenablage von Paint
Shop Pro nicht als giiltige Bilddaten erkannt werden, ist der Befehl ,,Einfligen als neues Bild“ grau
dargestellt. Wenn Sie zuvor in Animation Shop eine Animation in die Zwischenablage kopiert
bzw. verschoben haben, kénnen Sie tiber den Befehl ,,AS-Animation als mehrere Bilder einfigen®
aus jedem Animationsbild in der Zwischenablage ein neues Bild in Paint Shop Pro erstellen. Diese
Funktion ist ebenfalls grau dargestellt, wenn die Zwischenablage keine Animation aus Animation
Shop enthilt.

Sie kénnen in Paint Shop Pro jederzeit Thre aktuelle Arbeitsoberfliche (die gedffneten Dateien
und die Position ihrer jeweiligen Dokumentfenster im Arbeitsbereich, die verschiedenen Symbol-
und Werkzeugleisten, Informationen tiber das momentan aktive Werkzeug sowie die aktuelle
Zoom-Stufe, Raster-Einstellungen usw.) abspeichern, so dal3 Sie bei dem nichsten Programmstart
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nicht alle diese Elemente erneut manuell aktivieren und anordnen miissen, sondern einfach eine
alte Arbeitsoberfliche laden kénnen. Nihere Informationen zu diesem Thema finden Sie in Kapi-
tel 3 des Referenz-Handbuches sowie der Hilfe zu Paint Shop Pro.

Die Fenster von Paint Shop Pro

Die fiinf wichtigsten Fenster von Paint Shop Pro sind das Bildfenster, das Ubersichts-Fenster, das
Histogramm-Fenster, das Browser-Fenster und das Fenster ,,Layoutdruck®.

Das Bildfenster

Wenn Sie eine Bilddatei 6ffnen, stellt Paint Shop Pro das entsprechende Bild in einem eigenen
Bildfenster dar. Sie kénnen dieses Fenster beliebig innerhalb des Arbeitsbereiches verschieben
oder auch seine Gré3e dndern. Das Bildfenster, in dem Sie gerade arbeiten, wird als aktives Bild-
fenster bezeichnet. Sie kénnen seine Position innerhalb des Arbeitsbereiches beliebig verindern,
indem Sie auf die Titelleiste des Fensters klicken und das Fenster bei gedriickter linker Maustaste
verschieben. Wenn Sie einen Doppelklick auf die Titelleiste ausfithren, wird das Fenster minimiert
(bei normaler Grof3e) oder die urspringliche Grée wieder hergestellt (wenn das Fenster zu
einem Symbol verkleinert ist). Weitere Informationen zu dem Arbeiten mit Bildfenstern finden
Sie in Kapitel 4 des Referenz-Handbuches.

¥ Das Browser-Fenster

Obwohl der Browser nicht automatisch wihrend des ersten Programmstarts von Paint Shop Pro
aktiviert wird, ist er doch ein wichtiger Bestandteil des Programmes. Genau wie auch der Win-
dows Explorer, arbeitet der Paint Shop Pro Browser mit Verzeichnisbdumen. Auf der linken Seite
werden die Ordner Thres Computers angezeigt und auf der rechten Seite die Skizzen aller Bilder in
dem Verzeichnis, das auf der linken Seite ausgewihlt ist. Uber einen Rechtsklick auf eine der Skiz-
zen oder den Hintergrund der rechten Fensterhilfte lassen sich zwei Kontextments 6ffnen, tiber
die Sie auf die am hdufigsten verwendeten Browser-Funktionen zugreifen kénnen. Die intuitive
Benutzerfithrung des Browsers ermdglicht ein schnelles und bequemes Verwalten Threr Dateien
und bietet Ihnen tber die Skizzen eine Vorschaumdoglichkeit auf die Bilddateien eines Ordners.

B& Browser - Chgrafiken'Scansforpsph
1 Adobeapp =] ]
C1As10
+-1 as2englisch J
=1 bin
<%=} Eigene Dateien .
=3 grafiken iEisrozesmall tim.pzp
1 images Eisrosesmall.tif
D konvert 342 x 445 x 16 Millionen, 251,7 KB =
5 manua i
‘2 Scansforpsp6 —— VY
] test . ﬂ
‘ o g LH tirm] 2.t tim2.psp |
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Der Browser wird in einem eigenen Fenster ge6ffnet, das wihrend der Bildbearbeitung weiterhin
gebftnet bleiben kann oder sich minimieren 1463t. Wenn Sie das Browser-Fenster 6ffnen, fiigt
Paint Shop Pro einige Browser-spezifische Menteintriage fiir die Dateisuche und die Verwaltung
von Bilddateien zu der Mentleiste hinzu.

Um den Browser zu aktivieren, driicken Sie Tastenkombination <Strg> + <B>, klicken auf das
Symbol ,,Browser* des Dialogfensters ,,Offnen® oder aktivieren den Meniibefehl Datei > Brow-
sef.

Weitere Informationen zu dem Browser finden Sie in Kapitel 5 des Referenz-Handbuches. Das
Drucken der Browser-Skizzen wird in Kapitel 19 des Referenz-Handbuches niher erldutert.

=1 Das Ubersichts-Fenster

Wihrend Threr Arbeit an einem Bildfenster kénnen Sie zusitz- libersichis.Fenster x|

lich noch das Ubersichts-Fenster einblenden, und somit auch
bei Detailarbeiten an einem Bildbereich einen Blick auf das
gesamte Bild werfen. Der in dem Bildfenster vergroBert darge-
stellte Teilbereich wird in dem Ubersichts-Fenster von einem
weillen Rahmen markiert. Wenn Sie diesen weilen Rahmen bei
gedriickter linker Maustaste verschieben, dndert sich dement-
sprechend auch der in dem Bildfenster dargestellte Teilbereich 1:3
des Bildes. Neben diesem weiBlen Rahmen enthilt das Uber-
sichtsfenster noch eine Zoom-Anzeige, die den VergroBerungs-
faktor des Bildes in dem Bildfenster angibt. Falls Sie die automatische Roll-up Darstellung
verwenden, blendet Paint Shop Pro ebenfalls ein Pfeilsymbol in der Titelleiste des Fensters ein.
Nihere Informationen zu dieser Darstellungsweise finden Sie auf Seite 34.

Um das Ubersichtsfenster zu aktivieren oder zu deaktivieren, fithren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

* Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden des Ubersichts-Fensters* = der Symbol-
leiste.

* Klicken Sie auf den Meniipunkt Ansicht > Leisten und Paletten oder fihren Sie einen
Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus und klicken Sie auf die Option ,,Leisten und
Paletten®, um das Dialogfenster ,,Leisten und Paletten zu 6ffnen. Klicken Sie nun auf das
Kontrollkistchen ,,Ubersichts-Fenster™.

¢ Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus und klicken Sie auf den Ein-
trag L Ubersichts-Fenster, klicken Sie in dem Kontextmenii auf die Option ,,Leisten und
Paletten® und anschlieBend auf das Kontrollkistchen ,,Ubersichts-Fenster®.

¢ Drucken Sie die Taste <W>.

Tip: Da Sie das Ubersichts-Fenster nur fiir die Arbeit mit Bildern benitigen, kinnen Sie anch einen
kleinen Trick anwenden, um die Arbeitsfliiche anf Ibrem Bildschirm maiglichst groff zu halten. Klicken

EINSTIEGS-HANDBUCH 37



Kapitel 3: Arbeiten mit Paint Shop Pro

Sie hierzu in dem Dialogfenster ,,Leisten und Paletten auf die Option ,, Inaktive Leisten und Paletten
ansblenden . Wenn Sie nun mit einem Bildfenster arbeiten, wird das Ubersichts-Fenster wie zuvor ange-
Reigt; sobald Sie jedoch 3um Beispiel den Browser aktivieren, wird das Ubersichts-Fenster ausgeblendet.

Beachten Sie bei Ihrer Arbeit mit dem Ubersichts-Fenster bitte die folgenden Punkte:

* Das Bild des Ubersichtsfensters wird erst aktualisiert, nachdem Sie einen Bearbeitungs-
schritt im Bildfenster abgeschlossen haben.

* Transparente Bildbereiche werden von dem Ubersichts-Fenster als weile Flichen ange-
zeigt.

* Da die kontinuierliche Aktualisierung des Ubersichts-Fensters einen Teil Threr Systemres-
sourcen beansprucht, kann Paint Shop Pro eventuell langsamer als gewShnlich arbeiten,
wenn das Ubersichts-Fenster aktiviert ist.

Wl Das Histogramm-Fenster

Ein Histogramm zeigt Thnen grafisch die Verteilung der RGB- und/oder HSL-Werte eines Bildes
an. Jeder dieser Werte wird auf der horizontalen Achse von ,,Hell“ nach ,,Dunkel® (von links nach
rechts auf einer Skala von 0 bis 255) dargestellt. Auf der vertikalen Achse wird die Anzahl der
Pixel, die den entsprechenden Wert aufweisen, pro Punkt angezeigt. Um die Werte einer RGB-
oder HSL-Komponente anzuzeigen, aktivieren Sie ihr Kontrollkdstchen unter dem Koordinaten-
system. Wenn Sie genauere Informationen zu einer bestimmten Komponente wiinschen, wihlen
Sie zunichst die Komponente aus dem Dropdown-Feld ,,Kanalanzeige™ aus und bewegen
anschlieBend den Mauszeiger auf den Graph. Paint Shop Pro zeigt Ihnen nun eine Statistik unter
dem Feld ,, Kanalanzeige* fir den Punkt an, auf dem sich der Mauszeiger befindet. Falls Sie diese
Informationen fiir einen Bereich der X-Achse anzeigen méchten, klicken Sie auf einen Punkt des
Graphen und ziehen den Mauszeiger bei gedriickter linker Maustaste tiber das Diagramm, um den
gewunschten Bereich zu markieren.

Statistik des markierten Bereiches

Markierter Bereich

Histogramm

K.anal-
anzeige

Wertfe]:  87-189
% in Bereich: 47,0 [363808]
% Unterhalb: 453
% Uberhalb: 7.7
Mittelwert: 107
Median: 95

elligheit

V¥ Fot W Giiin V¥ Blau W Graustufen W Werbund-5ampling
W Faibton W Sattigung [~ Helligkeit ™ MNur &uswahl
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Um das Histogramm-Fenster ein- oder auszublenden, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Driicken Sie die Taste <H>.
Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden des Histogrammes* bl der Symbolleiste.

Aktivieren Sie den Mentubefehl Ansicht > Leisten und Paletten, wihlen Sie das Histo-
gramm aus der Liste aus, und klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieBen®.

Fuhren Sie einen Rechtsklick auf eine Leiste oder Palette aus, und klicken Sie in dem Kon-
textmeni auf den Eintrag ,,Histogramm®.

Tip: Sie kinnen die Arbeitsgeschwindigkeit von Paint Shop Pro erbihen, wenn Sie das Histogramm-
Fenster schliefien, da Paint Shop Pro dieses Fenster nun nicht mebr bei jedem Arbeitsschritt aktunalisieren

Mit Hilfe der automatischen Roll-up Darstellung 1i63t sich das Histogramm-Fenster auf seine
Titelleiste minimieren. Auf diese Weise blockiert es Thnen nicht die Sicht, wenn Sie mit einem
sehr grol3en Bildfenster arbeiten. Weitere Informationen zu dieser Option finden Sie in dem
Abschnitt ,,Arbeiten mit den Leisten und Paletten dieses Kapitels.

Beachten Sie bei der Bildanalyse mit dem Histogramm die folgenden Punkte:

Falls Ihr Bild aus mehreren Ebenen besteht, werden in dem Histogramm nur die Werte fiir
die aktive Ebene angezeigt. Um die Werte aller Bildebenen in dem Histogramm anzuzei-
gen, markieren Sie die Option ,,Verbund-Sampling*. Wenn Sie lediglich die Pixel innerhalb
eines Auswahlrahmens darstellen méchten, klicken Sie auf die Option ,,Nur Auswahl®.

Entsprechen viele Pixel einem Punkt, weist der Graph ein lokales oder absolutes Maximum
(einen Ausschlag nach oben) auf - bei nur wenigen Entsprechungen verlduft der Graph in
der Nihe der horizontalen Achse.

Ist ein Bild zu dunkel, ist der Graph stark nach links verlagert, in einem zu hellen Bild
befinden sich sehr viele Kurvenpunkte auf der rechten Seite des Koordinatensystems. Ver-
ringern oder erh6hen Sie in diesem Fall die Helligkeit des Bildes.

Sind die Punkte des Graphen nicht Giber die gesamte Skala von 0 - 255 verteilt sondern in
der Mitte konzentriert, mussen Sie den Kontrast erthéhen. Falls diese Konzentration zu
stark ist, wiederholen Sie - falls méglich - den Scan-Vorgang fiir das Bild.

Weitere Informationen iiber die Analyse der Bildfarben und -helligkeitswerte mit Hilfe des Histo-
grammes finden Sie in Kapitel 6 des Referenz-Handbuches.
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Das Dialogfenster ,Layoutdruck”

Wenn Sie das Dialogfenster ,,Layoutdruck® 6ffnen, werden alle in Paint Shop Pro gedffneten
oder minimierten Bilder als Skizzen auf der linken Fensterseite angezeigt und eine leere Seite in
dem Arbeitsbereich des Fensters gedftnet.

&# Jasc Paint Shop Pro - Layoutdruck
Datei Einstellungen Bild Zoom Hilfe

==EEEE

Vergrikern
[ des Bildes
mit der Maus
Bild-
Skizzen AL Bild
Jazzer.psp
Diiicken Sie F1. um die Hilfefurktion zu sktiviersn |Bild-Gkalierung: B0%  Abmessungen: 4.3« 75"

Die einzelnen Bilder lassen sich iiber einen Doppelklick auf die jeweilige Skizze, oder auch durch
Ziehen der Skizzen auf die leere Seite 6ffnen. Um die Bilder auf der Seite zu positionieren, bzw.
ihre Gr6Be zu verindern, kdnnen Sie entweder die Meniibefehle oder die Symbolleiste verwenden
- die Bilder lassen sich ebenfalls durch Ziehen mit der Maus neu anordnen. Die am hdufigsten ver-
wendeten Befehle sind auch in den Kontextmentus enthalten, die durch einen Rechtsklick auf
eines der Bilder, die Seite oder den Arbeitsbereich ge6ffnet werden. Nachdem Sie die Bilder nach
Thren Vorstellungen positioniert haben, kénnen Sie das Layout speichern und somit beliebig oft
verwenden.

Um das Dialogfenster ,,Layoutdruck® zu aktivieren, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf den Befehl Datei > Mehrere Bilder drucken.

* Fuhren Sie im Browser einen Rechtsklick auf eine Skizze aus, und klicken Sie in dem Kon-
textment auf den Eintrag ,,Mchrere Bilder drucken®.

Die Symbolleiste des Dialogfensters , Layoutdruck”

Uber die Symbolleiste des Dialogfensters ,,Layoutdruck lassen sich alle Funktionen fiir das
Drucken mehrerer Bilder auf einer Seite steuern. Diese Symbolleiste wird stets am oberen Rand
des Dialogfensters positioniert und 1d63t sich weder verschieben oder konfigurieren noch beliebig
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ein- und ausblenden. Wenn Sie nihere Informationen zu einem der Symbole benétigen, plazieren
Sie den Mauszeiger einfach auf dem entsprechenden Symbol. Paint Shop Pro zeigt nun automa-
tisch einen kleinen Info-Tip fiir die Funktion des Symboles an.
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-1

N

1]

Nihere Informationen zu dem Dialogfenster ,,Layoutdruck® und seiner Symbolleiste finden Sie in
Kapitel 19 des Referenz-Handbuches.

Die Kontrollelemente der Dialogfenster

Viele der Dialogfenster und Karteikarten von Paint Shop Pro verwenden die gleichen Kontrollen
zur Einstellung der Optionen. In diesem Abschnitt werden die gingigsten Elemente kurz erldu-
tert. Eine genauere Beschreibung der Fenster-spezifischen Elemente finden Sie in den entspre-
chenden Kapiteln des Referenz-Handbuches.

Die Vorschaufelder

Viele der Effekt- und Farb-Dialogfenster enthalten zwei Vorschaufelder, in denen Thr Bild vor
und nach Anwendung des Effektes dargestellt wird. Das linke Feld zeigt Ihr bestehendes Bild an,
wihrend die Anzeige des rechten Feldes automatisch aktualisiert wird, sobald Sie eine der Dialog-
fensteroptionen verindern. Uber die Symbole zwischen den Vorschaufeldern verindern Sie den
Bildbereich, der in der Vorschau dargestellt wird und legen die Aktualisierungsmethode fiir das
Bild fest.

w0  Zoom 16
(8] # =
2 ||

¢ Mit Hilfe der Symbole ,,VergréBern® al ynd ,,Verkleinern® &l jindern Sie die GroBe des
dargestellten Bildbereiches. Um einen anderen Bildausschnitt in den Feldern zu tberprii-
fen, kénnen Sie entweder auf das Navigationssymbol # Klicken und den Ausschnittsrah-
men anschlieBend neu positionieren, oder den Mauszeiger auf eines der Felder bewegen
(der Mauszeiger nimmt nun die Form einer Hand an) und bei gedriickter linker Maustaste
den Bildbereich innerhalb des Vorschaufeldes verschieben.

* Klicken Sie auf das Symbol ,,Uberpriifen‘ a2 , um die Einstellungen des Dialogfensters
auf Thr aktives Bild zu tibertragen ohne das Dialogfenster zu schlieBen. Wenn Sie auf das
Symbol ,,Automatische Aktualisierung® ® klicken, wird jede Anderung einer Option
sofort auf das aktive Bild iibertragen - das Symbol ,,Uberpriifen® wird nun wie eine
gedriickte Taste dargestellt. Mit einem zweiten Klick wird die automatische Aktualisierung
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wieder deaktiviert. Achtung: Das Symbol ,,Uberpriifen® wird weiterhin wie ein gedriickter
Knopf dargestellt, bis Sie eine Option des Dialogfensters neu einstellen.

%2 Das Symbol ,,Zurick”

Mit Hilfe des Symboles ,,Zurtick® kénnen Sie jederzeit die Einstellungen eines Dialogfensters auf
die Standardwerte (Linksklick) oder auch die Werte zurticksetzen, die bei Aktivierung des Dialog-
fensters eingestellt waren (KUmsch> + Linksklick). Die letztere Methode ist jedoch nicht fir alle
Karteikarten und Fenster verfiigbar.

Die Farbfelder

Die Farbfelder, die Sie in vielen Dialogfenstern von Paint Shop Pro fin-
den, stellen eine komfortable Moglichkeit dar, eine neue Farbe auszu-
wihlen, ohne dabei das Dialogfenster schlieBen zu mussen. Wenn Sie ¥ Herizontal
den Mauszeiger auf eines dieser Felder bewegen, nimmt er die Form des
Werkzeuges ,,Farbauswahl® #| an. Mit einem Linksklick auf das Farb-
feld 6ffnen Sie das Dialogfenster ,,Farbe® oder ,,Palettenfarbe auswih-
len® (bei Bildern mit 256 Farben oder weniger), mit einem Rechtsklick das Dialogfenster ,,Zuletzt
verwendete Farben®. Sie kbnnen ebenfalls eine neue Farbe aus dem Bild auswihlen, indem Sie
den Mauszeiger auf Ihr Bild bewegen und auf eine beliebige Bildfarbe klicken. Paint Shop Pro
trigt diese Farbe automatisch in das Farbfeld des Dialogfensters ein.

Farbe:

¥ Licht von links/oben

Die Kombinationsfelder

Viele der Dialogfenster in Paint Shop Pro und einige der Karteikarten der Stil-Palette enthalten
Kombinationsfelder zur Einstellung verschiedener numerischer Werte. Mit Hilfe eines Kombina-
tionsfeldes, lassen sich numerische Werte auf unterschiedliche Weise verandern. Sie konnen zum
Beispiel eine Zahl tiber Thre Tastatur in das Textfeld eingeben, den bestehenden Wert mit Hilfe
des Drehelementes in kleinen Schritten verdndern, den Anzeigebalken verschieben oder auf das
Pfeilsymbol klicken und den nun aktivierten Schieberegler an eine neue Position ziehen.

Textfeld—f7 3 Drehelement
Anzeige- T Cellsymbol
e = Schieberegler

Die Hinweisfenster und Warnungen

Bei einigen Programmoperationen blendet Paint Shop Pro automatisch ein Dialogfenster mit
einem Hinweis oder einer Warnung ein. Viele dieser Fenster enthalten eine Option, mit der Sie die
Einblendung dieser spezifischen Warnung in Zukunft unterdriicken kénnen. Uber die Karteikar-
ten ,,Warnungen® der allgemeinen Programmeinstellungen kénnen Sie ebenfalls die Anzeige die-
ser Fenster beeinflussen. Nihere Informationen zu dieser Karte finden Sie in Kapitel 20 des
Referenz-Handbuches.
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Die Benutzeroberflache von Animation Shop

Das Programmfenster

Die Abbildung auf der nichsten Seite zeigt das Programmfenster von Animation Shop mit einem
gebftneten Einzelbild- und Wiedergabe-Fenster und dem minimierten Browser. Eine Kurzbe-
schreibung der verschiedenen Objekte und Funktionselemente des Programmes finden Sie auf
den folgenden Seiten dieses Kapitels. Machen Sie sich zunichst mit den verschiedenen Objekten
vertraut, bevor Sie Thre Arbeit mit Animation Shop beginnen. Die einzelnen Aufgaben der
Objekte und ihr Einsatz bei der Arbeit mit Animationen werden spiter noch genauer erliutert.
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Das Programmfenster von Animation Shop
1 1.2
11

‘Jasc Animation Shop - runner.gif
2—Qalei Bearbeiten Ansicht Animation Effekte Fenster Hilfe
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101 B runner.gif* [1:3] - Einzelbilder
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B2 runn... =1 E3

Einzelbild 9 von 12
25 Browser - ... [El=]E3

8 —Diiicken Sie F1, um die Hilfefunklion zu aktivieran | 12 Einzelbilder 200 % 200 |1.20 Sekunden [gesamt] (010 Sekunden]

Die verschiedenen Funktionselemente des Programmfensters

1. Die Titelleiste des Programmfensters 7. Die Farbpalette
1.1 Das Programmsymbol des Hauptfensters 7.1 Das Feld ,,Farbe auswihlen®
1.2 Die Fenstersymbole des Hauptfensters 7.2 Das Feld ,,Aktive Farben*

2. Die Mentileiste 7.3 Das Feld ,,Aktuelle Farbe

3. Die Symbolleiste 8. Die Statusleiste

4. Die Werkzeugleiste 9. Der Arbeitsbereich

5. Das Stil-Feld 10. Das Einzelbildfenster

6. Die VCR-Kontrolleiste 10.1 Das Programmsymbol des Einzelbild-
fensters

11. Das Wiedergabefenster

12. Minimiertes Browser-Fenster
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Fir einige dieser Elemente konnen Sie die Darstellung und Funktionsweise konfigurieren. In
diesem Kapitel sind jedoch nicht alle Konfigurationsmoglichkeiten erldutert. Eine komplette
Auflistung finden Sie in den Kapiteln ,,Animation Shop konfigurieren des Referenz-Handbuches
und der Hilfe zu Animation Shop.

Die Leisten und Paletten

Die Titelleisten

er.qif® [1:3] - Einzelhilder

Programm- Titelbereich Fenster-
symbol symbole

Sowohl das Programmfenster als auch das Browser- und die Dateifenster (Einzelbild- und Wie-
dergabefenster) verfiigen tiber eine eigene Titelleiste. Die Titelleiste beinhaltet das Programmsym-
bol, den Namen der Anwendung oder Datei, den Namen der aktiven Animation und die
Windows- Fenstersymbole. Der Fenstertitel variiert von Titelleiste zu Titelleiste:

* In der Titelleiste des Programmfensters wird der Name des Programmes und der Name
der aktiven Animation angezeigt, wenn es sich bei dem aktiven Fenster um ein Einzelbild-
oder Wiedergabefenster handelt. Wenn der Browser aktiv ist, zeigt die Titelleiste von Ani-
mation Shop den Programmnamen sowie das Wort , Browser* und die Bezeichnung des
momentan in dem Browser ausgewihlten Verzeichnisses an.

* Die Titelleisten des Einzelbild- und Wiedergabefensters zeigen den Namen der ge6ffneten
Animation und die momentane Zoomstufe der Bildschirmdarstellung an. Zusitzlich zu
diesen beiden Informationen wird jeweils noch das Wort ,,Einzelbilder* oder ,,Wiedet-
gabe® in den Titelleisten eingeblendet.

Ein Doppelklick auf den Titelbereich der Titelleiste hat den gleichen Effekt wie ein Klick auf
eines der Fenstersymbole ,,Wiederherstellen® (wenn ein Fenster minimiert ist) oder ,,Maximieren®
(wenn ein Fenster eine benutzerdefinierte Grof3e aufweist). Nihere Informationen zu den Fen-
stersymbolen finden Sie auf der nichsten Seite.

Achtung: Einige der Leisten und Paletten verfiigen iiber Titelleisten, die sich ein wenig von der Stan-
dard-Titelleiste eines Windows-Programmes unterscheiden. Auf die Unterschiede nund Besonderbeiten
dieser Leisten wird in den Abschnitten zu den jeweiligen Leisten und Paletten bingewiesen.

Die Programmsymbole

Es gibt zwei verschiedene Programmsymbole in Animation Shop - eines fiir das Programmfenster
W und cines fiir das Einzelbild- bzw. Wiedergabefenster m . Uber diese Symbole, die sich je-
weils in der linken Ecke der Fenstertitelleiste befinden, 6ffnen Sie das Windows-Fensterment.
Wenn Sie einen Doppelklick auf dieses Symbol ausfithren, wird das Programm- bzw- Dateifenster
geschlossen.
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Die Fenstermeniis von Animation Shop

Das Fenstermenii des Programmfensters Das Fenstermenii eines Dateifensters
Verschiehen Verschiehen
Grike dandern Grifke andern
— Minimieren — Minimieren
O Mazimieren O Maximieren
XSchlieken Alt+F4 X Schlieken Strg+F4
Hachstes Stry+F6

Mit Hilfe dieser Ments kénnen Sie die Bildschirmposition und die Darstellungsform des jeweili-
gen Fensters dndern, oder das Programm beenden bzw. das Dateifenster schlieBen. Diese beiden
Fenster unterscheiden sich lediglich durch den Mentipunkt ,,Nichstes®. Wenn Sie den Mauszeiger
auf einem der Fensterment-Eintrige plazieren, zeigt Ihnen Animation Shop eine Kurzbeschrei-
bung der jeweiligen Funktion in der Statusleiste am unteren Rand des Programmfensters an.

Die Fenstersymbole

Die Windows Fenstersymbole befinden sich in der rechten Ecke der Titelleiste. Die Funktionen
der einzelnen Symbole entnehmen Sie der unten abgedruckten Tabelle.

Die Standard Windows-Fenstersymbole und ihte Funktion:

Minimieren =l Verkleinern des Fensters auf Symbolgrofie.

Maximieren o VergréBern des Fensters auf Vollbilddarstellung.

Wiederher- ] Wiederherstellen der letzten benutzerdefinierten Fenstergréf3e

stellen (nicht Vollbild- oder Symboldarstellung). Dieses Symbol wird erst
dann eingefiigt, wenn Sie die GréBe des Fensters manuell verindert
haben.

SchlieBen | SchlieBen des Fensters. Ein Klick auf dieses Symbol des Pro-
grammfensters schlie3t alle Bildfenster und beendet das Pro-
gramm.

Die Menbuleiste

Die Mentileiste erméglicht IThnen den Zugriff auf die Funktionen von Animation Shop tber die
jeweiligen Menttitel. Die Anzahl der verfiigbaren Meniis dndert sich, wenn Sie eine Animation
6ftnen oder schlieBen. Die am hiufigsten verwendeten Befehle finden Sie ebenfalls in der Sym-
bolleiste.
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Die Mentileiste wenn kein Dateifenster gedffnet ist

Datei Bearheiten Ansicht Hilfe

Die Mentileiste bei aktivem Einzelbild- oder Wiedergabefenster

Datei Bearbeiten Ansicht Animation Effekte Fenster

Die Mentleiste bei aktiviertem Browser

Datei Bearheiten Ansicht Suchen Bilddatei Fenster Hilfe

Die Symbolleiste

Die Symbolleiste (siche Abbildung auf der nichsten Seite) enthilt eine Reihe von Symbolen, tiber
die Sie direkt auf die am hdufigsten verwendeten Mentibefehle von Animation Shop zugreifen
kénnen. Wenn das Symbol verfigbar ist (d.h. nicht grau angezeigt wird), 163t sich die entspre-
chende Funktion mit nur einem Mausklick aktivieren.

Die Werkzeugleiste

Uber die Werkzeugleiste (siche Abbildung auf der nichsten Seite) werden alle Werkzeuge aktiviert,
die Sie fir die Erstellung und Bearbeitung Ihrer Animationen in Animation Shop verwenden.
Wenn Sie auf eines dieser Werkzeugsymbole klicken, zeigt Animation Shop die Optionen fiir das
Werkzeug automatisch in dem Stil-Feld an. Weitere Informationen zu den Werkzeugen finden Sie
in Kapitel 25 des Referenz-Handbuches sowie der Hilfe zu Animation Shop.

Das Stil-Feld

Wenn Sie ein Werkzeug tiber das entsprechende Symbol der Werkzeugleiste aktivieren, kénnen Sie
tber das Stil-Feld die Einstellungen fiir dieses Werkzeug vornehmen und es somit genau an die
jeweiligen Arbeitsanforderungen anpassen.Weitere Informationen zu den Werkzeugoptionen fin-
den Sie in Kapitel 25 des Referenz-Handbuches sowie der Hilfe zu Animation Shop.

Die VCR-Kontrolleiste

Sie kénnen in Animation Shop mit Hilfe des Mentipunktes Ansicht > VCR-Kontrollen cine
VCR-Kontrolleiste einblenden, deren Funktionen den Bedienungsfeldern eines Video-Rekorders
dhneln. Mit dieser Leiste lassen sich Animationen in normaler Geschwindigkeit wiedergeben, vor-
spulen (schnelle Wiedergabe), verlangsamt wiedergeben, verlangsamt riickwirts abspielen, in nor-
maler Geschwindigkeit riickwirts abspielen, zurtickspulen (schnelle Wiedergabe riickwirts) oder
in einer Wiedergabeschleife anzeigen. Die Anzeige der Animationen 1463t sich in allen Wiedergabe-
Modi beliebig anhalten oder auch auf eine Einzelbild-Weiterschaltung (vorwirts und riickwirts)
umstellen. Die Symbole der VCR-Kontrolleiste werden erst verfugbar, wenn Sie die Wiedergabe
einer Animation starten.

0 I T | =S S T I L
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Die Symbolleiste Die Werkzeugleiste
& - animations-Wizard — Zeiger
B — Banner-Wizard 4 Foom
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B T Browser —Beschneiden

—"earschieben

[ + Meue Animation

[ - Datei éiffnen
L Datei speichern

1— Farbauswahl

— Standardpinsel

ONPSANND S D7

| — Einzelbild speichern 1— Radiergummi
% L Drucken 1—Fillfarhe
1— Text
2 - Rilckgangio
. e . ) +—Linie
w — RickyangigfFunktionsliste
1— Formen

o= — Wiederhaerstellan

— Wiederherstellen/Funktionsliste

w
& — Ausschneiden
— Kopieren
@ — Einfiigen als neue Animation
E] — Einfilgen vor aktuellem Einzelhild
[E — Einfilgen nach aktuellem Einzelbild
{3 — Einfiigen in markiertes Einzelhild
fr T Einfiigen/verbinden
2. +— Einzelbilder lschen
Cf +— Duplizieren
— Zwiebelhaut-Ansicht ein-fausschalten

IZ - Werkzeugleiste ein-faushlenden
— Stil-Feld ein-faushlenden

B} — Farbpalette ein-faushlenden

888 L Animationswiedergabe

K2 — Hilfe

Die Farbpalette

Die Farbpalette ist in drei Felder aufgeteilt: ,,Farbe auswihlen®, ,,Aktive Farben® und ,,Aktuelle
Farbe®. Mit Hilfe des Feldes ,,Farbe auswihlen® kénnen Sie eine Bearbeitungsfarbe fir Ihre Ani-
mation aus dem gesamten Farbspektrum des Computers auswihlen. Wenn Sie den Mauszeiger auf
dieses Feld bewegen, nimmt er unabhingig davon, welches Werkzeug gerade aktiv ist, die Form
des Werkzeuges ,,Farbauswahl (einer kleinen Pipette) an. Mit einem Linksklick wihlen Sie eine
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neue Vordergrundfarbe aus und mit einem Rechtsklick eine neue Hintergrundfarbe. Die
Rot-, Griin- und Blauwerte der Farbe, auf dem sich der Mauszeiger gerade befindet, werden in
dem Feld ,,Aktuelle Farbe® angezeigt.

Weitere Informationen zu der Farbpalette und ihrer Aufgabe in der Animationsbearbeitung fin-
den Sie ebenfalls in Kapitel 25 des Referenz-Handbuches sowie der Hilfe zu Animation Shop.

Das Feld ,,Aktive Farben”

In dem Feld ,,Aktive Farben (siche Abbildung rechts) zeigt Ihnen Vardergrund-
Animation Shop die aktive Vorder- und Hintergrundfarbe an. Diese fathe

Farben werden von allen Werkzeugen fiir die Bearbeitung einer Ani-

mation verwendet. Wenn Sie einen Linksklick mit einem Werkzeug

ausfithren, trigt Animation Shop die Vordergrundfarbe auf das Bild Evirfr; st Hintergrund-
auf - bei einem Rechtsklick die Hintergrundfarbe. Mit einem Klick auf farbe

den Farbwechsler (den Doppelpfeil zwischen den Farbfeldern) ver-

tauschen Sie die Vorder- und Hintergrundfarbe.

Offnen des Dialogfensters ,,Farbe”

Mit einem Linksklick auf das Feld der Vorder- oder Hintergrundfarbe 6ffnen Sie das Dialogfen-
ster ,,Farbe® (dieses Fenster 163t sich auch durch einen Linksklick auf ein Farbfeld in den ver-
schiedenen Dialogfenstern von Animation Shop 6ffnen). Uber die allgemeinen
Programmeinstellungen legen Sie fest, ob Animation Shop das Windows- oder das Jasc-Dialog-
fenster ,,Farbe® fur die Farbauswahl verwendet.

Weitere Informationen iiber das Auswihlen des Dialogfensters ,,Farbe® und tiber die ver-
schiedenen Programmeinstellungen finden Sie in Kapitel 30 des Referenz-Handbuches.

Offnen des Dialogfensters ,,Zuletzt verwendete Farben”

Mit einem Rechtsklick auf das Feld der Vorder- oder Hintergrundfarbe 6ffnen Sie das Dialogfen-
ster ,,Zuletzt verwendete Farben (dieses Fenster 183t sich auch durch einen Klick mit der
sekundiren Maustaste auf ein Farbfeld in den verschiedenen Dialogfenstern von Animation Shop
Oftnen). In der oberen Hilfte dieses Dialogfensters stellt Animation Shop je ein Feld fiir die Far-
ben Rot, Griin, Blau, Dunkelgrau, Hellgrau, Zyan, Magenta, Gelb, Schwarz und Weil} dar. In der
unteren Hilfte werden die zehn Farben angezeigt, die Sie zuletzt fiir die Animationsbearbeitung
verwendet haben. Sobald Sie mehr als zehn Farben ausgewihlt haben, wird jeweils die ,,dlteste®
Farbe durch die neu ausgewihlte Farbe ersetzt.

Klicken Sie einfach auf eines der Farbfelder, um die jeweilige Farbe auszuwihlen. Animation Shop
schlie3t nun das Dialogfenster und ibernimmt die neue Farbe fiir das Feld, auf das Sie den
Rechtsklick ausgefiihrt haben.

Mit einem Klick auf das Symbol ,,Weitere* 6ffnen Sie das Dialogfenster ,,Farbe®.
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Wenn Sie das Fenster ,,Zuletzt verwendete Farben® schlieBen méchten, ohne eine der Farben aus-
zuwihlen, klicken Sie einfach auf das Fenstersymbol ,,SchlieBen® in der Titelleiste des Dialogfen-
stefs.

Das Feld ,,Aktuelle Farbe”

Wenn Sie den Mauszeiger auf das Feld ,,Farbe auswihlen® oder eine der Farbtafeln des Feldes
,»Aktive Farben® bewegen, zeigt Ihnen Animation Shop die Rot-, Griin-, Blauwerte der jeweiligen
Farbe zusammen mit ihrer Deckfihigkeit in dem Feld ,,Aktuelle Farbe* an. Diese Werte werden,
je nach Einstellung der Optionen in der Karteikarte ,,Farbpalette® des Dialogfensters ,,Allgemeine
Programmeinstellungen® in dezimaler oder hexadezimaler Schreibweise angegeben. Die Farbe
wird ebenfalls in der entsprechenden Farbtafel dieses Feldes angezeigt.

Weitere Informationen iiber die verschiedenen Programmeinstellungen finden Sie in Kapitel 30
des Referenz-Handbuches.

Die Statusleiste

Animation Shop stellt in der Statusleiste am unteren Rand des Programmfensters einige Informa-
tionen Uber die Animation, Programmeigenschaften oder -befehle dar. Ein Laufbalken informiert
Sie iiber den Fortschritt einiger Programmoperationen, wie zum Beispiel das Offnen einer Ani-
mation oder das Rendern eines Einzelbildes. Auf der rechten Seite der Statusleiste werden Infor-
mationen wie die Animationsgréf3e sowie die Anzahl der Einzelbilder aufgelistet. Auf der linken
Seite zeigt Ihnen Animation Shop die Position des Mauszeigers innerhalb eines Einzelbildes an.

[&7F, 30 8 Einzelbilder B0« 50 1,00 Sekunden [gesamt] [0.15 Sekunden]

Arbeiten mit den Leisten und Paletten

Das Stil-Feld sowie die Symbol- und die Werkzeugleiste werden in der Standardeinstellung auf
Threm Bildschirm angezeigt, wenn Sie Animation Shop starten. Diese Objekte lassen sich jedoch
beliebig ausblenden oder an eine andere Position verschieben (dieser Vorgang wird in diesem
Handbuch sowie der Hilfe als ,,Verankern bzw. ,,LLosen® bezeichnet).

Ein- und Ausblenden der Leisten und Paletien

Die meisten Anwender lassen die Leisten und Paletten von Animation Shop stets sichtbar
geschaltet. Um eines dieser Objekte ein- oder auszublenden, klicken Sie einfach auf den entspre-
chenden Eintrag des Ments ,,Ansicht®. In dem auf der nichsten Seite dargestellten Beispiel sehen
Sie die Anzeige dieses Meniis bei aktivierter und deaktivierter Darstellung der Symbolleiste.

Sie kénnen diese Liste ebenfalls einblenden, indem Sie einen Rechtsklick auf eines der folgenden
Objekte von Animation Shop ausfithren:

* Das Stil-Feld oder den umliegenden leeren Bereich (nicht jedoch die Titel- oder
Meniileiste).

* Die Symbolleiste oder den umliegenden leeren Bereich (nicht jedoch den Arbeitsbereich).
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* Die Werkzeugleiste oder den umliegenden leeren Bereich (nicht jedoch den Arbeitsbe-
reich).

* Das Feld ,,Aktuelle Farbe® oder ,,Aktive Farben* der Farbpalette (nicht jedoch das gro3e
Feld des Farbspektrums).

¢ Die VCR-Kontrolleiste.

¢ Die Statusleiste.

Alle Objekte aktiviert Symbolleiste deaktiviert

Ansicht Hilfe Ansicht Hilfe
e Symholleiste e Symholleiste
Farhpalette Farbpalette
e Statusleiste e Statusleiste

Werkzeugleiste Werkzeugleiste
= Stil-Feld I~ Stil-Feld
» VCR-Kontrolleiste » VCR-Kontrolleiste

Werkzeuge & Farhen » Werkzeuge & Farhen »

Verankern und Lésen der Leisten und Paletten

Sie kénnen die Symbolleiste, das Stil-Feld, die VCR-Kontrollen, die Farbpalette und die Werk-
zeugleiste entweder fest an den Ridndern des Programmfensters von Animation Shop verankern,
oder ihre Position innerhalb des Fensters beliebig dndern. Eine verankerte Palette wird zu einem
festen Bestandteil der Umrandung des Arbeitsbereiches. Wenn Sie Animation Shop zum ersten
Mal starten, befinden sich alle Leisten und Paletten fest verankert an ihren Standardpositionen.

Losen einer Leiste oder Palette
Um eine Palette oder Leiste zu I6sen, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:

* Ziehen Sie die Palette oder Leiste an einem Teilbereich, der nicht von einem Symbol belegt ist,
von dem Rand des Programmfensters weg,

* Fihren Sie einen Doppelklick auf einen Paletten- oder Leistenbereich aus; der Teilbereich darf
nicht mit einem Symbol belegt sein.

Verankern einer Leiste oder Palette

Um eine Palette oder Leiste zu verankern, stehen Ihnen ebenfalls zwei Méglichkeiten zur Verfi-
gung:
* Ziehen Sie die Palette oder Leiste an einem Teilbereich, der nicht von einem Symbol belegt ist,

an den Rand des Programmfensters.

* Fihren Sie einen Doppelklick auf einen Paletten- oder Leistenbereich aus; der Teilbereich darf
nicht mit einem Symbol belegt sein.
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Der Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich stellt Ihre ,,Werkstatt® fiir die Bearbeitung und Wiedergabe der Animationen
dar. Um den Arbeitsbereich zu vergréBern, ziechen Sie einfach eine der Kanten des Programmfen-
sters bei gedriickter primérer Maustaste an eine andere Position, oder verwenden Sie eines der
Fenster-Symbole in der rechten Ecke der Titelleiste, um das Programmfenster zu minimieren bzw.
zU maximieren.

Wenn Sie einen Rechtsklick auf den Arbeitsbereich ausfithren, kénnen Sie mit Hilfe des Befehls
,»Einfiigen als neue Animation‘ jedes von Animation Shop erkannte Bildmaterial aus der Win-
dows-Zwischenablage in Form einer neuen Animation einfiigen. Diese neue Animation besteht
zunichst immer aus einem Bild, das alle Daten der Zwischenablage aufnimmt. Ist dieser Befehl
grau dargestellt, enthilt die Zwischenablage entweder keine Bilddaten oder diese Daten werden
nicht von Animation Shop unterstiitzt bzw. als Bilddaten erkannt.

Sie kénnen in Animation Shop und Paint Shop Pro jederzeit Thre aktuelle Arbeitsoberfliche (die
geoffneten Dateien und die Position ihrer jeweiligen Dokumentfenster im Arbeitsbereich, die ver-
schiedenen Symbol- und Werkzeugleisten, Informationen iiber das momentan aktive Werkzeug
sowie die aktuelle Zoom-Stufe, Raster-Einstellungen usw.) abspeichern, so dal3 Sie bei dem nichs-
ten Programmstart nicht alle diese Elemente erneut manuell aktivieren und anordnen miissen,
sondern einfach eine alte Arbeitsoberfliche laden kénnen. Nihere Informationen zu diesem
Thema finden Sie in Kapitel 3 des Referenz-Handbuches sowie der Hilfe zu Animation Shop und
Paint Shop Pro.

Die verschiedenen Fenster von Animation Shop

Das Einzelbildfenster

Wenn sie eine Animation 6ffnen, so stellt Animation Shop die Einzelbilder der Animation in
diesem Fenster dar; alle Anderungen an den Animationsbildern werden tiber die Einzelbild-Fen-
ster vorgenommen.Beachten Sie bitte ebenfalls, dal Animation Shop unter jedem Einzelbild die
Nummer des Bildes sowie seine Wiedergabe-/Verzogerungszeit auflistet (siche Beispiel).

Ed W15  E2 WIH  E3 W15  Ed4 W15 EB W10

| | »l
|

“E" steht Ffiir U steht fiir
die Hummer des die Uerzogerungs-
Einzelbildes bzw. Wiedergabezeit

s

des Einzelbildes
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Anzeigen der Bildnummern und Wiedergabezeit

In der Standardeinstellung werden diese beiden Werte stets von Animation Shop unter den Bil-
dern einer Animation angezeigt. Um diese Anzeige zu aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie
auf die entsprechende Option der Karteikarte ,,Einzelbildansicht™ des Dialogfensters ,,Einstellun-
gen®. Sie 6ffnen dieses Fenster mit Hilfe des Befehls Datei > Einstellungen > Allgemeine
Programmeinstellungen.

Einstellen der Wiedergabezeit
1. Wihlen Sie das Bild bzw. die Bilder aus, deren Einstellung Sie verindern méchten.

2. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um das Dialogfenster ,,Einzelbildeigenschaften®
zu 6ffnen:

* Klicken Sie auf den Meniipunkt Animation > Einzelbildeigenschaften.

* Fihren Sie bei aktiviertem Werkzeug ,,Zeiger* einen Rechtsklick auf das ausgewihlte
Bild aus, und klicken Sie auf den Eintrag ,,Eigenschaften® des nun geéffneten Kon-
textmenus.

3. Klicken Sie in dem Dialogfenster ,,Einzelbildeigenschaften auf den Reiter der Karteikarte
,» Wiedergabezeit™, passen Sie den Wert mit Hilfe des Drehelementes oder Threr Tastatur an,
und bestitigen Sie Thre Eingabe mit einem Klick auf ,,OK*.

Das Wiedergabefenster

Wie der Name dieses Fensters schon andeutet, witd in diesem Fenster Ihre Animation kontinuier-
lich wiedergegeben.

Wiedergeben einer Animation

Um Thre Animation ,,in Aktion zu erleben, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
¢ Klicken Sie auf das Symbol ,, Animationswiedergabe B& der Symbolleiste.

* Klicken Sie auf den Meniipunkt Ansicht > Animation.

¢ Fihren Sie einen Rechtsklick auf ein Animationsbild aus, und klicken Sie in dem nun
geoffneten Einzelbild-Kontextment auf den Eintrag ,,Animationswiedergabe®.

* Fuhren Sie einen Rechtsklick aulerhalb des Animations-Filmstreifens aus (siche Abbildung
in dem Abschnitt ,,Die Kontextmeniis“ auf der iibernichsten Seite), und klicken Sie in dem
nun gedffneten Animations-Kontextmenii auf den Eintrag ,,Animationswiedergabe®.

Die Animation wird nun kontinuierlich in dem Wiedergabe-Fenster abgespielt bis Sie die Wieder-
gabe stoppen.

Stoppen der Animationswiedergabe

Um die Wiedergabe einer Animation zu unterbrechen und das Wiedergabe-Fenster zu schlieen,
stehen Thnen mehrere Moglichkeiten zur Verfigung:
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* Klicken Sie erneut auf das Symbol ,,Animationswiedergabe® oder den Mentipunkt Ansicht
> Animation.

* Fihren Sie einen Doppelklick auf das Programmsymbol ™ in der linken oberen Ecke des
Wiedergabe-Fensters aus.

* Klicken Sie auf das Programmsymbol ] des Wiedergabe-Fensters und anschlieBend auf
den Eintrag ,,SchlieBen® des Fensterments.

* Dricken Sie die Tastenkombination <Strg> + <F4>.
* Klicken Sie auf das Symbol ,,SchlieBen® ! in der Titelleiste des Wiedergabefensters.

* Offnen Sie wie oben beschrieben eines der Kontextmeniis, und klicken Sie auf den Eintrag
»2Animationswiedergabe®.

Arbeiten mit den Menis von Animation Shop

Die Kontextmenuis

Die Kontextmeniis werden durch einen Rechtsklick mit dem Werkzeug ,,Zeiger* geéftnet und
enthalten die am héufigsten verwendeten Befehle zur Animations- und Bildbearbeitung, Anima-
tion Shop verfiigt iiber zwei Kontextments: das Einzelbild-Kontextment und das Animations-
Kontextment.

Das Einzelbild-Kontextmenii Das Animations-Kontextmenii

¥ Riickgangig Pinsel {} Gehe zu Einzelbild

. harctallan Standardnineal
4 Wiederl 45 Animationseigenschaft

& Ausschneiden Strg+X B Animationswiedergabe
Kopieren Strg+C
Einfiigen »

% Loschen
O Duplizieren
Bild hinzufiigen »

i& Einzelbildeigenschaften... Alt+Eingabe
i Umsch+Alt+Eingabe

Animati b,

o0

B Animationswiedergabe
%7 Finzelbild-Export > Paint Shop Pro Umsch+X
H8 Einzelbild speichern unter

‘- Bildibergang einfiigen...
‘¥ Spezialeffekt einfiigen...
—+ Spezialeffekt anwenden...
& Text-Effekt einfiigen...

=+ Text-Effekt anwenden...

Uber das Einzelbild-Kontextmenii erhalten Sie Zugtiff auf viele der Befehle, die Sie fiir die Bear-
beitung der Animationsbilder einsetzen. Das Animations-Kontextment wird lediglich fiir die
Steuerung der Animationswiedergabe verwendet.
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Aktivieren der Kontextimenus

Die folgende Abbildung zeigt Ihnen die Bereiche an, tiber die Sie mit einem Rechtsklick die ver-
schiedenen Kontextments von Animation Shop 6ffnen kénnen:

E¥ btrfly.gif:1 [1:1] - Einzelbilder =] E3

-

it einern Rechtsklick auiier-
halb der Animation &ffhen Sie
das Animations-Kontextmend.

Mit einem Rechisklick innar-
halb des Animations- oder des
Einzelbildrahmens &ffhen Sie
das Einzelbild-Kontextmend.

E1 %15 E2 W15 E3Z W15  E4 V:'IE_J

L | o]

Aktivieren von Menibefehlen
Um ein Meni zu 6ffnen, fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
* Klicken Sie in der Meniileiste auf den Titel des jeweiligen Mentis.

¢ Drucken Sie die Taste <Alt> und die Taste des unterstrichenen Buchstabens in dem
entsprechenden Menttitel. Méchten Sie zum Beispiel das Ment ,,Datei* 6ffnen, so
dricken Sie die Tastenkombination <Alt> + <D>.

Um einen der Meniibefehle zu aktivieren, stehen IThnen drei Méglichkeiten zur Verfiigung:
* Klicken Sie einmal auf den jeweiligen Menteintrag.

* Dricken Sie die Taste <Alt> + die Taste des unterstrichenen Buchstabens in dem entspre-
chenden Menititel und anschlieBend die Taste fir den unterstrichenen Buchstaben des
Meniieintrages. Wenn Sie zum Beispiel den Befehl ,,Offnen® im Menii ,,Datei* aktivieren
mochten, verwenden Sie die Tastenkombination <Alt> + <D> + <F>,

* Aktivieren Sie das Menti, wihlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten Ihrer Tastatur den gewlinsch-
ten Eintrag aus, und driicken Sie die Taste <Eingabe>.

Achtung: Wenn ein Meniibefehl grau dargestellt ist, kénnen Sie ihn in diesem Vorgang nicht
verwenden.

EINSTIEGS-HANDBUCH 55



Kapitel 4: Arbeiten mit Animation Shop

56 EINSTIEGS-HANDBUCH



Korrigieren und
Drucken von
Fotografien

> EinfGhrung .. .o 57
> Offnen von Bildern mit dem Paint Shop Pro Browser. ... ..... ... 57
» DreheneinesBildes. .. .......... ... .. ... ... ... . ... .. 58
» BeschneideneinesBildes . .. .......... ... ... ... ....... 59
» Arbeiten mit den automatischen Korrekturfunktionen ... ... ... .. 59
» Enffernenroter Augen .. ... ... .. ... 61
> Arbeiten mit der Funktion ,Unscharfe-Maske” . .. ... ... ....... 64
> Arbeiten mit dem Werkzeug ,Kratzer entfernen” . . ... ... ... .. .. 64
» Scharfzeichnen eines Bildes und Entfernen des Bildrauschens . . . .. 65
» Drucken mehrerer Bilder auf einer Seite. . .. .......... ... .. .. 66
EinfGhrung

In diesem Tutorial werden wir einige der Korrekturmethoden fiir Fotos niher erliutern sowie
Ihnen einen Uberblick tiber die Druckméglichkeiten von Paint Shop Pro geben. Alle in diesem
Tutorial als Vorlagen verwendeten Bilder finden Sie in dem Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder*, einem
Unterverzeichnis des Ordners Threr Festplatte, in dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben .

Offnen von Bildern mit dem Paint Shop Pro Browser

Der Paint Shop Pro Browser stellt eine unkomplizierte visuelle Methode dar, Thre Bilddateien zu
verwalten. Um eine der Vorlagen-Dateien fiir dieses Tutorial mit Hilfe des Browsers zu 6ffnen,
gehen Sie wie folgt vor:
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1. Klicken Sie auf Start > Programme > Jasc Software > Paint Shop Pro 7, um Paint Shop
Pro 7 zu starten.

2. Starten Sie den Browser mit einem Klick auf den Mentipunkt Datei > Browser. Das Fenster
des Browsers ist in zwei Halften geteilt: auf der linken Seite wird der Verzeichnisbaum Ihres
Computers angezeigt, und auf der rechten Seite stellt der Browser die Bildskizzen fiir das auf
der linken Seite ausgewihlte Verzeichnis dar.

3. Klicken Sie in dem Verzeichnisbaum auf der linken Seite auf das Unterverzeichnis ,, Tutorial-
Bilder* Ihres Pains Shop Pro Installationsverzeichnisses, um die Bilder dieses Ordners als
Skizzen in der rechten Fensterhilfte anzuzeigen.

4. Fihren Sie einen Doppelklick auf die Skizze des Bildes ,,Kinder.tif* aus. Paint Shop Pro 6ftnet
nun dieses Bild in einem eigenen Dateifensters innerhalb des Arbeitsbereiches.

Drehen des Bildes

Wie Sie sehen ist die Bildausrichtung nicht besonders fiir eine Betrachtung am Bildschirm geeig-
net. Mit Hilfe der Funktion ,,Drehen‘ kénnen Sie das Bild jedoch beliebig ausrichten und somit
tir alle Prasentationszwecke vorbereiten. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf den Mentipunkt Bild > Drehen, um das Dialogfenster ,,Drehen® zu 6ffnen.

Richtung Grad
§E— o - p
& 180 27 Abbrechen |

 Links " Frei |45 [.01-359.99]

[ Alle Ebenen

Hife |

2. Da die rechte Scite des Bildes momentan als Oberseite dar-  [FIEEEERI =
gestellt wird, miissen Sie das Bild um 90° nach rechts dre- ¥ L L
hen, um es korrekt auszurichten. Wihlen Sie hierzu in dem
Feld ,,Richtung* die Option ,,Rechts* und anschlieBend in
dem Feld ,,Grad* die Einstellung ,,90% aus. Klicken Sie nun
auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen und das Bild
zu drehen.
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Beschneiden des Bildes

Das Entfernen unerwlnschter Bildbereiche ist hiufig ein wichtiger Schritt bei der Bearbeitung
eingescannter Bilder. In unserem Beispielbild entfernen wir den Bereich rechts neben der Hand
des dlteren Kindes, um so die Betonung innerhalb des Bildes stirker auf die beiden Kinder zu
legen.

1.

Aktivieren Sie das Schnittwerkzeug mit einem Klick auf das Symbol ,,Beschneiden® B/ der
Werkzeugleiste.

Plazieren Sie den Mauzeiger in der linken oberen Ecke des Bildes, driicken Sie die primire
Maustaste, und bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickter Maustaste {iber das Bild. Paint
Shop Pro markiert nun das Bild mit einem Schnittrahmen. Alle Bereiche innerhalb dieses Rah-
mens bleiben nach dem Beschneiden erhalten. Erstellen Sie den Rahmen so, dal3 der Bereich
rechts neben der Hand des Kindes von dem Rahmen unmarkiert bleibt.

Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn der Rahmen Thren HK.nde,t.r [1:4] Hintergru...
Vorstellungen entspricht. Falls Sie den Rahmen nach der Erstel-
lung noch verschieben méchten, klicken Sie auf einen Punkt
innerhalb des Rahmens, halten die linke Maustaste gedriickt und
bewegen den Mauszeiger. Um die Grof3e des Rahmens zu verin- s
dern, klicken Sie auf eine Seite oder Ecke des Rahmens und zie-
hen sie bei gedriickter Maustaste an eine neue Position. Fihren
Sie nun einen Doppelklick auf einen Bildpunkt aus, oder klicken
Sie in der ersten Karteikarte der Stil-Palette auf das Symbol
,Beschneiden®, um den Bereich neben der Hand zu entfernen. Ihr Bild muBte nun der Abbll—
dung rechts dhneln.

Arbeiten mit den automatischen Korrekiurfunktionen

Wie Sie sehen sind die Farbbalance, der Kontrast und die Farbsittigung des Bildes ,,Kinder.tif*
nicht gerade perfekt abgestimmt. Mit Hilfe der automatischen Foto-Korrektur von Paint Shop
Pro kénnen Sie diese Mingel jedoch schnell und einfach beheben.

Die automatische Farbbalance-Korrektur

1. Offnen Sie das Dialogfenster ,,Automatische Farbbalance-Korrektur (siche Abbildung auf

der nichsten Seite) mit einem Klick auf den Meniipunkt Effekte > Foto-Korrektur > Auto-
matische Farbbalance-Korrektur. Dieses Dialogfenster enthilt zwei Vorschaufelder: in dem
linken Feld wird das aktive Bild (Quellbild) angezeigt, wihrend das rechte Feld das Bild nach
Anwendung der Korrektur darstellt. Das rechte Feld wird automatisch aktualisiert, wenn Sie
eine der Optionen des Dialogfensters verdndern. Um einen anderen Bildbereich in den Vor-
schaufeldern darzustellen oder die Anzeige zu vergréBlern bzw. zu verkleinern, verwenden Sie
das Navigationssymbol # und die Zoom-Symbole zwischen den Vorschaufeldern.
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2. Da das Bild der Kinder in einem beleuchteten Zim-
mer aufgenommen wurde, miissen Sie die Farbtempa-
ratur den wirmeren Werten einer Innenbeleuchtung
anpassen. Nehmen Sie hierzu die folgenden Finstel-

lungen vor:

Setzen Sie tiber das Kombinationsfeld ,,Starke*
einen Wert von ,,30° fest.

Deaktivieren Sie die Option ,,Farbstich entfer-

«

nen .

Geben Sie in das Textfeld ,,Temperatur* einen
Wert von ,,4500% ein.

Die Einstellungen des Dialogfensters sollten nun
denen der Abbildung rechts entsprechen.

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu
schlieen und die Farben des Bildes zu korrigieren.

Die automatische Kontrastkorrektur

[T
s ||

Automatische Farbbalance-Korrektur

™ Earbstich entfernen

— Farbtemperatur

Temperatur: |4EDD

‘w'armer [orange] Kalter (blau)
4
2500K 42008 E500K. 9300K
J
| Leuchtstofflampe |
Glihlampe Sonnenlicht
0K | Abbrechen | wiee | 3

Wenn Sie den Unterschied zwischen den hellen und dunklen Bildbereichen verstirken, wirkt das
Bild natiirlicher und erhilt mehr Tiefe. Fur diese Art der Verbesserung bietet sich die automati-
sche Kontrastkorrektur an.

1. Offnen Sie das Dialogfenster ,,Automatische Kontrastkorrektur mit einem Klick auf den
Mentpunkt Effekte > Foto-Korrektur > Automatische Kontrastkorrektur. Dieses Dialog-
fenster enthilt zwei Vorschaufelder: in dem linken Feld wird das aktive Bild (Quellbild) ange-
zeigt wihrend das rechte Feld das Bild nach Anwendung der Korrektur darstellt. Das rechte
Feld wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine der Optionen des Dialogfensters verindern.

. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

Aktivieren Sie die Wichtungs-Option ,,Neu-
tral®.

Klicken Sie in dem Feld ,,Stirke* auf die
Option ,,Schwach®.

Wihlen Sie in dem Feld ,,Darstellung* die
Option ,,Kontrastreicher® aus.

Die Einstellungen des Dialogfensters sollten nun
denen der Abbildung rechts entsprechen.

Automatische Kontrastkorrektur

Wichtung Starke Darstellung
" Heller  Mamal " Kontrastamer
& Neutral 5  Nogmal
' Dunkler S
()8 I Abbrechen

. Klicken Sie auf ,,OK", um das Dialogfenster zu
schlieBen und den Bildkontrast zu korrigieren.
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Die automatische Scittigungskorrektur

Um die Farben des Bildes ein wenig lebhafter erscheinen zu lassen, korrigieren wir nun noch die

Sattigung,

1.

Offnen Sie das Dialogfenster ,,Automatische Sittigungskorrektur® mit einem Klick auf den
Mentpunkt Effekte > Foto-Korrektur > Automatische Sittigungskorrektur. Dieses Dia-
logfenster enthilt zwei Vorschaufelder: in dem linken Feld wird das aktive Bild (Quellbild)
angezeigt, wihrend das rechte Feld das Bild nach Anwendung der Korrektur darstellt. Das
rechte Feld wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine der Optionen des Dialogfensters ver-
indern.

. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

* Klicken Sie in dem Feld ,,Wichtung* auf die Option ,,Normal*.
* Klicken Sie in dem Feld ,,Stirke* auf die Option ,,Normal®.

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Sittigung der Bildfarben zu
korrigieren.

Entfernen roter Augen

Nachdem wir nun die allgemeinen Eigenschaften des Bildes verbessert haben, wenden wir uns
einem Detailproblem zu, das hiufig in Bildern auftritt, die mit einem Blitzlicht aufgenommen
wurden - den bertichtigten ,,roten Augen®. Paint Shop Pro enthilt eine spezielle Korrekturfunk-
tion, mit der Sie dieses ldstige Problem schnell und einfach in den Griff bekommen. Gehen Sie
hierzu wie folgt vor:

1.

Offnen Sie das Dialogfenster ,,Rote Augen entfernen® (siche Abbildung auf der nichsten
Seite) mit einem Klick auf den Mentipunkt Effekte > Foto-Korrektur > Rote Augen entfer-
nen. Dieses Dialogfenster enthilt zwei Vorschaufelder: in dem linken Feld wird das aktive
Bild (Quellbild) angezeigt, wihrend das rechte Feld das Bild nach Anwendung der Korrektur
darstellt. Das rechte Feld wird automatisch aktualisiert, wenn Sie eine der Optionen des Dia-
logfensters verdndern. Um einen anderen Bildbereich in den Vorschaufeldern darzustellen
oder die Anzeige zu vergroBern bzw. zu verkleinern, verwenden Sie das Navigationssymbol

# und die Zoom-Symbole ,,VergroB3ern® &] und ,,Verkleinern® &| zwischen den Vor-
schaufeldern. Stellen Sie mit Hilfe dieser Symbole einen Bildbereich ein, der die beiden Augen
des dlteren Kindes enthilt.

. Wihlen Sie in dem Feld ,,Methode® den Eintrag ,,Menschliches Auge* aus. Klicken Sie nun in

dem linken Vorschaufeld auf den Mittelpunkt des Auges. Die Korrekturfunktion erkennt
automatisch die GréBe der Iris und umgibt sie mit einem Auswahlrahmen. Kontrollieren Sie
nun mit Hilfe des rechten Vorschaufeldes, ob die Position und GroB3e der Iris Thren Vorstel-
lungen entsprechen. Um den Rahmen zu vergréBern oder zu verkleinern, klicken Sie auf eine
Ecke des Rahmens und ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste an eine neue Position. Um
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den Rahmen zu verschieben, klicken Sie auf einen Punkt innerhalb des Rahmens und bewegen
den Mauszeiger bei gedriickter linker Maustaste.

3. Nachdem Sie sichergestellt haben, dal3 der Auswahlrahmen die Iris vollstindig bedeckt, ohne
dabei auch das Augenlid zu markieren, nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

* Wibhlen Sie in dem Feld ,,Farbton den Eintrag ,,Blau“ oder eine andere normale
Augenfarbe aus, die zu den Farben des Bildes palt.

o lrisgroBe: 4

¢ Pupillen-Helligkeit: 10

* Schimmer-Helligkeit: 60

¢ Schimmer-GréBe: 20

¢ Farbverlauf: 1

* Randschirfe: 1

* Deaktivieren Sie die Option ,,Schimmer zentrieren®.

Das Dialogfenster sollte nun in etwa der folgenden Abbildung entsprechen:

Rote Augen entfernen | X]

Methode: IMenschIiches Auge j Zoom 1:1 Farbton: IBIau 'l

. o &l#a| g
Pupillen-Helligkeit: 5 scharfe: =1
10 =+ Schimmer-  [gn =]+ ﬂ—“l - Earbe:
= Helligkeit: - Farbwerlauf: |1 'l !l
Schimmer- 77 ~T.
v Grake: Irisgroifie: |4 =

J ™ Schimmer zentrigren

ak. I Abbrechen | Karrektur widerrufenl Hilfe | :%

4. Wiederholen Sie den Vorgang fiir die tibrigen Augen und klicken Sie auf ,,OK*, um das Dia-
logfenster zu schlieen.
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Entfernen der Blitzverfarbung aus Tieraugen

Die Korrektur der roten Augen kann mit Paint Shop Pro ebenfalls fiir Tierbilder verwendet wer-
den.

1.

Offnen Sie das Bild ,,Hund.jpg®, das sich in dem Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder** auf Threr Fest-
platte befindet.

Offnen Sie das Dialogfenster ,,Rote Augen entfernen‘ mit einem Klick auf den Meniipunkt
Effekte > Foto-Korrektur > Rote Augen entfernen.

. Stellen Sie wie zuvor beschrieben mit Hilfe des Navigations-Symbols und der Zoom-Symbole

einen Bildbereich in den Vorschaufeldern ein, der die beiden Augen des Hundes enthilt.

. Wihlen Sie in dem Feld ,,Methode* den Eintrag ,, Tierauge aus. Klicken Sie nun in dem lin-

ken Vorschaufeld auf den Mittelpunkt des Auges. Die Korrekturfunktion erkennt automatisch
die GroBe der Iris und umgibt sie mit einem Auswahlrahmen. Kontrollieren Sie nun mit Hilfe
des rechten Vorschaufeldes, ob die Position und GréBe der Iris Thren Vorstellungen entspre-
chen. Um den Rahmen zu vergréBern oder zu verkleinern, klicken Sie auf eine Ecke des Rah-
mens und ziehen sie bei gedriickter linker Maustaste an eine neue Position. Um den Rahmen
zu verschieben, klicken Sie auf einen Punkt innerhalb des Rahmens und bewegen den Maus-
zeiger bei gedriickter linker Maustaste.

. Nachdem Sie sichergestellt haben, dall der Auswahlrahmen die Iris vollstindig bedeckt, ohne

dabei auch das Augenlid zu markieren, nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:
¢ Wihlen Sie in dem Feld ,,Farbe‘ den Eintrag ,,Hundeauge - Braun® aus.

¢ DPupillen-Helligkeit: 25

¢ Schimmer-Helligkeit: 60

¢ Schimmer-GroBe: 16

¢ Farbverlauf: 0

* Randschirfe: 1

* Deaktivieren Sie die Option ,,Schimmer zentrieren®.

Das Dialogfenster sollte nun in etwa der Abbildung auf der nichsten Seite entsprechen.

. Wiederholen Sie den Vorgang fur das zweite Auge, und klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialog-

fenster zu schlieen und die Augenfarbe des Hundes zu korrigieren.
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Die Korrektureinstellungen fir die Augen des Hundes

Methode: ITierauge j Zoom 1:1 Farbtar: IBIau 'l
’ o ﬂﬂ Rand- [ =%
Pupillen-Helligkeit: el o= 7
o5 =4 Sch_immx_er- R 6'“' — Farbe:
= Helligkeit: = Farbxerlauf: ID jﬂ
Werfeinerung: Schimmer-  [15 =+

.......... j Grofe: =3 [risarafie: |4 3: .l

™ Schirmmer zentrigren

0K | Abbrechen | Konektur widerufen | Hilfe | A{%l

Arbeiten mit der Funktion ,,Unscharfe-Maske”

Im nichsten Schritt gilt es die Schirfe des Bildes ,,Kinder.tif*“ zu verbessern. Klicken Sie auf die
Titelleiste des entsprechenden Bildfensters, und fithren Sie anschlieBend die folgenden Schritte

aus:

1.

Klicken Sie auf den Befehl Effekte > Bildschirfe > Unschirfe-Maske, um das Dialogfen-
ster ,,Unschirfe-Maske® zu 6ffnen.

. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen in dem Dialogfenster vor:

¢ Radius: 2.00
e Grad: 50
e Differenzwert: 5

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Schirfe zu verbessern. Wie
Sie sehen, sind die feinen Bilddetails, wie zum Beispiel die Haare der Kinder, nun wesentlich
besser zu erkennen, und das Bild hat an Definition gewonnen.

Arbeiten mit dem Werkzeug ,,Kratzer entfernen”

Mit diesem Werkzeug lassen sich Bildfehler wie Kratzer oder Farbflecken schnell und einfach
beseitigen. In unserem Bild entfernen wir die Lichtreflexionen an der Vorderseite des Kamins.

1.

Klicken Sie auf das Symbol ,,Kratzer entfernen® ﬂ der Werkzeugleiste.
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2. Klicken Sie auf einen Bildpunkt am Anfang einer Lichtreflexion, und bewegen Sie den Maus-

zeiger bei gedriickter linker Maustaste tiber die Reflexion. Paint Shop Pro umgibt den Bildfeh-
ler nun mit einem Auswahlrahmen. Sobald Sie die Maustaste wieder loslassen, wird die
Lichtreflexion abgeschwicht. Wiederholen Sie diesen Vorgang nun fiir die ibrigen Reflexio-
nen.

Korrigieren der Schérfe- und des Bildrauschens

Fine Alternative zu der Unschirfe-Maske ist die Funktion ,,Schirfekorrektur®, die wir nun zur
Korrektur des Hundebildes verwenden. Mit Hilfe der Funktion ,,Schwarze und weil3e Bildfehler
entfernen® beseitigen wir anschlieend die weilen Bildfehler rechs neben der rechten Pfote des
Hundes.

1.
2,

7.

Aktivieren Sie das Bild ,,Hund.jpg® mit einem Klick auf die Titelleiste seines Bildfensters.

Offnen Sie das Dialogfenster ,,Schirfekorrektur mit einem Klick auf den Meniipunkt
Effekte > Foto-Korrektur > Schirfekorrektur. Dieses Dialogfenster enthilt wieder zwei
Vorschaufelder: in dem linken Feld wird das aktive Bild (Quellbild) angezeigt, wihrend das
rechte Feld das Bild nach Anwendung der Korrektur darstellt.

. Legen Sie mit Hilfe des Kombinationsfeldes eine Effektstirke von ,,4“ fest und klicken Sie auf

»OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen. Wie Sie sehen, sind die Details in dem Fell des
Hundes nun wesentlich besser zu erkennen.

. Klicken Sie auf das Symbol ,,Lasso* ¥ der Werkzeugleiste, wihlen Sie in der ersten Kartei-

karte der Stil-Palette den Auswahltyp ,,Freihand® aus, und deaktivieren Sie die Option ,,Anti-
aliasing.

. Zeichnen Sie einen Auswahlrahmen um den Bereich rechts neben der rechten Pfote des Hun-

des. Stellen Sie sicher, daf3 alle weilen Flecken von dem Auswahrahmen eingeschlossen sind.

. Klicken Sie auf den Meniipunkt Effekte > Bildrauschen > Schwarze & wei3e Bildfehler

entfernen, und nehmen Sie in dem gleichnamigen Fenster die folgenden Einstellungen vor:
* Fehlergrofie: 5

¢ Fehler-Empfindlichkeit: 1

* Aktivieren Sie die Option ,,Alle kleineren Fehler ebenfalls korrigieren®

* Deaktivieren Sie die Option ,,Effekt verstarken®

Klicken Sie auf ,,OK*, um die weillen Bildfehler zu entfernen.

Die Ergebnisse der Korrekturen kénnen Sie anhand der Bilder ,,Kinder - korrigiert.tif und
»Hund - korrigiert.jpg iiberpriifen. Diese Bilder befinden sich ebenfalls in dem Ordner ,, Tuto-
rial-Bilder* auf der Paint Shop Pro 7 CD-ROM.
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Drucken mehrerer Bilder auf einer Seite

Mit Hilfe des Dialogfensters ,,Layoutdruck® kénnen Sie mehrere Bilder auf einer Druckseite pla-
zieren und Thre Bilder somit kostenglinstig und komfortabel ausdrucken. Als Beispiel verwenden
wir die Bilder ,,Kinder.tif* und ,,Hund.jpg".

1.

Offnen Sie das Dialogfenster ,,Layoutdruck iiber den Befehl Datei > Mehrere Bilder druk-
ken. Paint Shop Pro plaziert nun die beiden Bilder als Skizzen auf der linken Fensterseite und
Offnet eine leere Seite in dem Arbeitsbereich des Fensters.

Klicken Sie auf den Befehl Datei > Seite einrichten, und legen Sie in dem gleichnamigen
Dialogfenster als Papierformat ,,A4 (210 x 297 mm)*, als Druckrichtung ,,Hochformat® und
fir die Druckausgabe die Option ,,Farbe* fest.

Zichen Sie die beiden Skizzen bei gedriickter linker Maustaste auf die leere Seite. Da die
Abmessungen beider Bilder die Malle der Seite Gberschreiten, fordert Paint Shop Pro Sie auf,
ihre GréBe zu verandern. Um ein Bild symmetrisch zu verkleinern oder zu vergréBern, klicken
Sie auf eine seiner Ecken und ziehen diese bei gedriickter linker Maustaste an eine neue Posi-
tion. Nachdem Sie die Bilder auf der Seite plaziert haben, kénnen Sie diese automatisch von
Paint Shop Pro anordnen und, falls notwendig, vergréBern oder verkleinern lassen. Klicken
Sie hierzu auf den Mentpunkt Einstellungen > Automatische Anordnung.

&% Jasc Paint Shop Pro - Layoutdruck
Datei Einstellungen Bild Zoom Hilfe

Kinder. tif

Hund.jpg

Driicken Sie F1, um die Hilfefunktion zu aktivieren |Bild-Skalierung: 50%  Abmessungen: 64" x53" 4

4. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Drucken oder das Symbol ,,Drucken® & der Sym-

bolleiste, um die Bilder iiber Ihren Drucker auszugeben.

5. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Schlie3en oder das Symbol ,,Schlieen® B ger

Symbolleiste, um das Dialogfenster ,,Layoutdruck® zu schlieSen.
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Uberblick

In diesem Tutorial erldutern wir die Erstellung eines Panoramabildes aus mehreren Einzelbildern.
Bei diesem Vorgang werden die verschiedenen Bilder ,,aneinander geklebt™, um ein grofies durch-
gingiges Bild zu erzeugen. Diese Aneinanderreihung von Bildern wird auch als ,,Verkettung*
bezeichnet. Alle fiir dieses Tutorial verwendeten Beispielbilder finden Sie in dem Ordner ,, Tuto-
rial-Bilder, einem Unterverzeichnis des Ordners Ihrer Festplatte ,,C:“, in dem Sie PaintShop Pro
7 installiert haben.

Die in diesem Tutorial erlduterte Technik umfal3t die folgenden Schritte:

*  VergréBern der Bildleinwand.

* Umwandeln der Hintergrund-Ebene in eine Standard-Ebene.
* FEinflgen eines Bildes als neue Ebene in ein anderes Bild.

* Verdndern der Ebenen-Deckfihigkeit.

* Verschieben von Ebenen auf der Bildleinwand.

¢ Beschneiden des Bildes.
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* Verbinden aller Bildebenen (Glitten) und Speichern des Bildes.

Aufnehmen von Bildern fior ein Panorama

Wenn Sie die einzelnen Bilder aufnehmen, die Sie spiter als ,,Bausteine® fiir das Panorama ver-
wenden mdchten, sollten Sie die folgenden Punkte beachten:

* Halten Sie die Kamera so ruhig und gerade wie méglich - Sie bendtigen fiir diese Aufnah-
men kein Stativ. Eventuelle unebene Bildrinder, die sich nach dem Aneinanderreihen
durch die unterschiedlichen BildhShen ergeben, lassen sich mithelos durch Beschneiden
des Bildes korrigieren.

* Halten Sie die Kamera fiir alle Bilder stets in dem gleichen Neigungswinkel zu Ihrem Koér-
pet.
* Nehmen Sie die Bildsequenz so auf, daf3 sich die Bildinhalte der verschiedenen Bilder um

20% bis 50% tberlappen. Durch diese doppelten Bereiche steht Ihnen bei der spiteren
Bildkomposition mehr Spielraum zur Verfligung,

 Falls sich die Einzelbilder in ihrem Kontrast oder ihrer Helligkeit voneinander unterschei-
den, missen Sie eventuell die Bildfarben der Einzelbilder korrigieren, bevor Sie die Einzel-
bilder zu dem Panorama verketten.

Offnen der Bilder

Sie finden die drei Gartenbilder fur dieses Tutorial in dem Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder*, einem
Unterverzeichnis des Ordners, in dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben. Um die einzelnen
Bilder zu 6ffnen, 1Bt sich sehr gut der zum Lieferumfang von Paint Shop Pro 7 gehdrende Brow-
ser verwenden. Nihere Informationen zu dem Offnen von Bildern mit dem Browser finden Sie
auf Seite 57 von Kapitel 5. Offnen Sie nun die drei Einzelbilder ,,Garten - links.jpg®, ,,Garten -
mitte.jpg® und ,,Garten - rechts.jpg®. Falls Sie schon einmal einen Blick auf die Bilddatei des fer-
tige Gartenpanormas (siche folgende Abbildung) werfen mdchten, 6ffnen Sie einfach ebenfalls
das Bild ,,Panorama.psp®.

=T B3
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VergroBern des ersten Bildes

Um alle drei Bilder zu einem Panorama zu verketten benétigen Sie eine Bildleinwand, die grof3

genug ist, alle drei Einzelbilder aufzunehmen. Wir vergréBern daher zunichst die Leinwand des
ersten Bildes ,,Garten - links.jpg™ so, dal3 Sie die zwei anderen Bilder bequem neben dem ersten
Bild positionieren kénnen.

1.

Klicken Sie auf die Titelleiste des entsprechenden Bildfensters, um das Bild ,,Garten -

links.jpg* aktiv zu schalten.

Klicken Sie auf den Mentipunkt Bild > Lein-
wandgrofe, um das Dialogfenster ,,Leinwandgrée
dndern® (siche Abbildung rechts) zu 6ffnen.

. Da Sie die Breite der Bildleinwand verdreifachen

mussen, um die beiden anderen Bilder neben dem
linken Gartenteil einzufiigen, legen Sie iiber das Feld
,»,Neue Breite” einen Wert von ,,2400° fest. Sie kon-
nen hierzu entweder mit der Maus in das Feld
klicken und die Eingabe mit Ihrer Tastatur vorneh-
men, oder auch auf die Pfeilsymbole neben dem
Feld klicken, um den Wert in kleinen Schritten zu
erhéhen. Damit Sie etwas mehr Spielraum fir das
Ausgleichen eventueller Héhenunterschiede haben,
sollten Sie einen zusitzlichen Rand tiber und unter
den bestehenden Bildkanten erstellen. Legen Sie
hierfur Gber das Feld ,,Neue Hohe* einen Wert von
,, 700 fest.

. Aktivieren Sie die Option ,,Vertikal zentrieren®, um

den Rand gleichmiBig tiber und unter dem Original-
bild zu plazieren.

Leinwandgrike dndern

— Abmezsungen

Meue Breite: I 24003:

Meus Hiohe:

f00=

Aktuelle Breite: 800
Aktuelle Hohe: E00

— Bildpogition

Oben:
Unter:
Linka:

Rechts:

™ Horizantal zentrieren

v Wertikal zentrieran

0k | Abbrechen |

Hife |

. Da wir die neue Leinwand fiir unser Beispiel nur rechts von dem Originalbild bendtigen, deak-

tivieren Sie die Option ,,Horizontal zentrieren® und legen iiber das Feld ,,Links* einen Wert
von ,,0% fest. Klicken Sie nun mit dem Mauszeiger in das Feld ,,Rechts®. Paint Shop Pro trigt
nun automatisch die Differenz zwischen dem Wert ,,Neue Breite® und der Originalbreite des
Bildes in dieses Feld ein, um die Leinwand um diesen Wert nach rechts auszudehnen. Die Ein-

stellungen des Dialogfensters sollten nun denen der obigen Abbildung entsprechen.

grofiern.

. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen und die Leinwand des Bildes zu ver-

Die neu hinzugefiigten Leinwandbereiche werden automatisch in der aktuellen Hintergrund-Voll-
farbe erstellt, da das Bild zwar Gber einen Hintergrund bzw. eine Hintergrund-Ebene nicht jedoch
iber eine ,,normale® oder Standard-Ebene verfugt. Hitten wir eine solche Standard-Ebene ver-
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groBert, wiren die neuen Bereiche automatisch als transparente Flichen erstellt worden. Vor dem
Einfugen der anderen Bilder entfernen wir noch die vollfarbigen Bereiche.

Klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/Ausblenden der Ebenen-Palette* der Symbolleiste, um die
Ebenen-Palette zu aktivieren. Wie Sie sehen, wird fir das Bild lediglich ein Symbol ,,Hintergrund*
angezeigt - das Bild enthilt also lediglich diesen Hintergrund und keine zusitzlichen Ebenen.

Fihren Sie in der Ebenen-Palette einen Rechtsklick auf das Symbol ,,Hintergrund* aus, und klik-
ken Sie in dem nun ge6ffneten Kontextmeni auf den Eintrag ,,Umwandeln in eine Ebene®. Die
Beschriftung des Symbols dndert sich nun in ,,Ebenel*.

Um nun die vollfarbigen Bereiche zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug ,,Zauberstab® mit einem Klick auf das gleichnamige
Symbol #| der Werkzeugleiste.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Bild, und klicken Sie auf einen Punkt des vollfarbigen
Bereiches auBlerhalb des Bildes. Der gesamte zuvor eingefiigte Bereich wird nun von einem
Auswahlrahmen (einer animierten gestrichelten Linie) umgeben.

3. Driicken Sie die Taste <Entf>, um den farbigen Bereich zu 16schen.
4. Klicken Sie auf den Menipunkt Auswahl > Keine Auswahl, um die Auswahl aufzuheben.
Ihr Bild sollte nun der folgenden Abbildung dhneln:

B Panorama.psp [1:4] (Ebene1) =l E3

5. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Speichern unter, wihlen Sie als ,,Dateityp* ,,Paint
Shop Pro Image (*.psp)““ aus und geben Sie in das Feld ,,Dateiname® die Bezeichnung
»Panorama® ein. Klicken Sie nun auf ,,Speichern®, um das Bild zu speichern.

Falls das Bild zu grof3 ist, um vollstindig auf Threm Bildschirm angezeigt zu werden, dndern Sie
mit Hilfe des Zoom-Werkzeuges einfach die BildschirmvergréBerung. Klicken Sie hierzu auf das
Lupen-Symbol Ql der Werkzeugleiste, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild,
um die Darstellung zu verkleinern. Um den VergréBerungsfaktor fiir die Darstellung wieder zu
erhohen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Bild.
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Einfigen der anderen Bilder als neue Ebenen

Nun gilt es, die zwei anderen Aufnahmen des Gartens an das erste Bild anzuhingen. Da sich ein-
zelne Ebenen eines Bildes getrennt voneinander bearbeiten und verschieben lassen, bietet es sich
an, die zwei verbleibenden Gartenstiicke auf unterschiedlichen Ebenen einzufiigen. Um die drei
Teile anschlieBend so auszurichten, daB3 Sie ein Panoramabild ergeben, brauchen Sie lediglich die
verschiedenen Ebenen zu verschieben.

Um die Bilder ,,Garten - mitte.jpg* und ,,Garten - rechts.jpg™ in das erste Bild einzusetzen, gehen
Sie wie folgt vor:

1.

Klicken Sie auf die Titelleiste des entsprechenden Bildfensters, um das Bild ,,Garten -
mitte.jpg* aktiv zu schalten.

. Klicken Sie auf den Mentpunkt Bearbeiten > Kopieren, um eine Kopie des Bildes in der

Zwischenablage von Windows zu speichern.

Klicken Sie auf die Titelleiste des Bildfensters von ,,Panorma.psp*, um das Bild aktiv zu
schalten..

. Klicken Sie auf den Mentipunkt Bearbeiten > Einfiigen > Als neue Ebene, um die zuvor

erstellte Kopie des Bildes ,,Garten - mitte.jpg™ aus der Zwischenablage von Windows in das
Bild einzuftigen. Die Bildkopie wird als neue Ebene mit dem Namen ,,Ebene2® eingefiigt.
Paint Shop Pro markiert in der Ebenen-Palette automatisch das entsprechende Symbol
»Ebene2, um anzuzeigen, dal3 diese Ebene nun aktiv ist.

. Verfahren Sie nun wie in Schritt 1 bis 4 beschrieben, um das Bild ,,Garten - rechts.jpg® eben-

falls einzufiigen. Nach dem Einfligen tragen die neue Ebene und ihr entsprechendes Symbol
der Ebenen-Palette die Bezeichnung ,,Ebene3“.

Andern Sie nun die Namen der Ebenen, indem Sie auf ihre Symbole der Ebenen-Palette einen
Rechtsklick ausfiihren und einen neuen Namen in das jeweilige Symbol eingeben. Andern Sie
die Bezeichnungen wie folgt: ,,Ebenel® in ,,Links®, ,,Ebene 2 in ,,Mitte* und ,,Ebene3* in
»Rechts®. Die Ebenen-Palette sollte nun die folgenden Einstellungen zeigen:

Ebenen-Palette - Rechts NE
g o B |2 |6

t Rechts B S Momal M8
>' Mitte o] 2 Momal M@
L& Lins &4 [ Nomd W&

. Falls Sie nicht alle drei Teilbilder erkennen kénnen, aktivieren Sie das Werkzeug ,, Verschie-

ben mit einem Klick auf das gleichnamige Symbol | der Werkzeugleiste, klicken auf den
Bildbereich, der einen Teil der zu verschiebenden Ebene enthilt und ziehen die Ebene bei
gedriickter Maustaste an eine neue Position. Nach dem Verschieben der Teilstiicke sollte Thr
Bild der Abbildung auf der nichsten Seite dhneln.
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Die drei Teilsticke nach dem Verschieben

B! Panorama.psp* [1:4] (Mitte)

Ausrichten der Teilstiucke

Da Sie die Originalbilder ,,Garten - mitte.jpg™ und ,,Garten - rechts.jpg™ nicht mehr benétigen,
konnen Sie die beiden Bildfenster dieser Dateien schlieBen. Klicken Sie hierzu einfach auf das
,»X“ in der rechten oberen Fcke der Bildfenster. Bevor Sie mit dem Ausrichten der Teilbilder
beginnen, sollten Sie die Bildschirmdarstellung mit Hilfe des Zoom-Werkzeuges so weit ver-
groBern, daf Sie die tiberlappenden Bereiche deutlich erkennen kénnen. Aktivieren Sie hierzu das
Zoom-Werkzeug Q, und klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Bild, bis die VergroBerung
Thren Vorstellungen entspricht.

Als nichstes miissen Sie die Deckfihigkeit der Ebene ,,Mitte” reduzieren, um die darunter lie-
gende Ebene ,,Links* durch die Bildbereiche der mittleren Ebene erkennen zu kénnen. Stellen Sie
in der Ebenen-Palette mit Hilfe des gleichnamigen Schiebereglers Il 3  cine Deckfi-
higkeit von 50% fiir die mittlere Ebene ein, indem Sie bei gedriickter Maustaste den Schieber nach
links bewegen. Verschieben Sie nun wie folgt die mittlere Ebene so, daf3 Sie einen guten Ubergang
mit der Ebene ,,Links* bildet:

1. Aktivieren Sie das Werkzeug ,,Verschieben® mit einem Klick auf das gleichnamige Symbol G
der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie in det Ebenen-Palette auf das Symbol der Ebene ,,Mitte, um diese zu aktivieren.

3. Klicken Sie in dem Bild auf einen Punkt der mittleren Ebene und verschieben Sie die Ebene
so, daf3 sie sich gut an die Ebene ,,Links* anfiigt. Als Ausrichtungshilfe 146t sich hierbei gut
eine deutliche Kontrastgrenze wie zum Beispiel die Oberkante der Steinmauer verwenden.
Falls notwendig variieren Sie die Deckfihigkeit der mittleren Ebene noch ein wenig und ver-
groBern die Bildschirmdarstellung, so daf Sie die optimale ,,Nahtstelle* gut erkennen kénnen.

4. Aktivieren Sie nun die Ebene ,,Rechts® mit einem Klick auf ihr Symbol in der Ebenen-Palette,
verringern Sie die Ebenen-Deckfihigkeit, und verfahren Sie wie zuvor beschrieben, um die
rechte Seite des Gartens mit der Mitte in Einklang zu bringen.

5. Nachdem Sie die Bilder aneinander gesetzt haben, stellen Sie die Deckfihigkeit der einzelnen
Ebenen wieder auf 100%.
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Ihr Bild sollte nun der folgenden Abbildung dhneln:

B! Panorama.psp [1:4] (Rechts) H=]

Beschneiden des fertigen Panoramas

Nach dem Ausrichten miissen Sie noch die tiberfliissigen Leinwandbereiche sowie eventuell
durch die Ausrichtung entstandenen Versatzkanten entfernen. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Schnitt-Werkzeug mit einem Klick auf das Symbol ,,Beschneiden® 1l der
Werkzeugleiste.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die linke obere Ecke des Bildes, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt, und bewegen Sie den Mauszeiger auf die rechte untere Ecke des Bildes, um den
Schnittrahmen zu zeichnen. Nachdem der Rahmen die gewtlinschte Grof3e hat, lassen Sie die
linke Maustaste wieder los. Falls Sie die Position und Gré3e des Rahmens nachtriglich korri-
gieren méchten, klicken Sie einfach auf einen seiner Rander und verschieben ihn bei gedriick-
ter Maustaste.

3. Um das Bild auf die von dem Schnittrahmen umgebene Fliche zu beschneiden, fithren Sie
einen Doppelklick auf einen Punkt innerhalb des Schnittrahmens aus. IThr Bild sollte nun der
folgenden Abbildung dhneln:

ma.psp” [1:4] {Rechts)

4. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Speichern, um das Bild mit seinen unterschiedlichen
Ebenen zu speichern.
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Verbinden der Bildebenen und Speichern von Bildkopien

Indem Sie alle Thre Bilder nach der vollstindigen Bearbeitung als PSP-Dateien abspeichern, kon-
nen Sie sicherstellen, daf3 sich die verschiedenen Ebenen und andere Figenschaften des Bildes
auch zu einem spiteren Zeitpunkt noch bearbeiten lassen. Wenn Sie Thre Bilder unter einem
anderen Format speichern mochten, sollten Sie stets eine ,,Master-Kopie® im PSP-Format spei-
chern, da nur dieses Format alle Ebenen-Informationen speichert und manche anderen Dateifor-
mate keine Ebenen-Informationen aufnehmen kénnen. Verwenden Sie daher stets die Master-
Kopie im PSP-Format um eine andersformatige Kopie wie folgt zu erstellen:

1. Verbinden Sie die Bildebenen der Master-Kopie mit Hilfe des Befehls Ebenen > Verbinden
> Alle verbinden (glitten).

2. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Kopie speichern unter, und wihlen Sie ein Datei-
format und einen Namen fiir die Kopie aus. Klicken Sie auf ,,Speichern®, um das Dialogfen-
ster ,,Kopie speichern unter zu schlieBen und die Kopie zu speichern.

3. SchlieBen Sie das Bildfenster der Master-Kopie ohne die Anderungen zu speichern.
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EinfGhrung

In diesem Tutorial werden die Schritte zur Erstellung einer Collage aus zwei Bildern beschrieben.
Um eine Collage aus mehreren Bildern zu erstellen, miissen Sie die gewiinschten Bildelemente
auswihlen, kopieren und die verschiedenen Auswahlbereiche modifizieren, so daf3 sich die Bilder
nahtlos ineinander einfiigen. In unserem Beispiel kombinieren wir die zwei Quellbilder auf der
linken Seite, um das Bild auf der rechten zu erhalten:
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Alle in diesem Kapitel verwendeten Bilder finden Sie in dem Ordner ,, Tutorial-Bilder®, einem
Unterverzeichnis des Ordners Ihrer Festplatte, in dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben.

Dieses Tutorial durchliuft die folgenden Schritte:

» Kombinieren zweier Bilder unter Verwendung von Ebenen und einer Maske.
* Bearbeiten einer Maske, um einige Ebenen-Bereiche transparent zu schalten.
* Andern der LeinwandgréBe.

* Andern der Perspektive.

* Beseitigen kleiner Bildfehler mit dem Werkzeug ,,Kratzer entfernen®.

Offnen und Kombinieren zweier Bilder

1. Offnen Sie mit dem Browser von Paint Shop Pro die beiden Bilder ,,Gebiude.psp® und
,Berge.psp” in dem Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder* Ihrer Festplatte.

2. Klicken Sie auf die Titelleiste des Bildes ,,Gebdude.psp®, und aktivieren Sie dann den Meniibe-
fehl Bearbeiten > Kopieren, oder driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <C>.

3. Klicken Sie auf die Titelleiste des Bildes ,,Berge.psp®, und aktivieren Sie anschlieBend den
Mentibefehl Bearbeiten > Einfiigen > Als neue Ebene, oder driicken Sie die Tastenkombi-
nation <Strg> + <L>. Das neue Bild besteht nun aus zwei Ebenen: der urspriinglichen
Ebene (Ebene 1) und der neuen Ebene (Ebene 2), die Giber der alten Ebene plaziert wurde.

4. Wir mussen nun den Himmel in Ebene 2 ausblenden, damit der
Blick auf die Berge in Ebene 1 frei wird. Aktivieren Sie das el =
Werkzeug ,,Lasso® mit einem Klick auf das gleichnamige Symbol . _

. ] A . uswahltyp:
%_‘:’; dCI' WCIkZCuglClStC. Woaihlen Sie nun in der Stil-Palette den Kontrastgrenze | ™
Auswahltyp ,,Kontrastgrenze® aus, und aktivieren Sie die Option Rz
o 0 =
»Antialiasing*. o
5. Um die Auswahl zu erstellen, plazieren Sie den Mauszeiger auf der ol At
. . . . . . . [ A hlferbind
linken Seite des Bildes und driicken einmal die linke Maustaste, um HenemTetnden

den Startpunkt fir die Begrenzungslinie der Auswahl festzulegen.
Wenn Sie nun den Mauszeiger bewegen, zeichnet Paint Shop Pro
einen rechteckigen Rahmen in Ihr Bild. Folgen Sie mit diesem rechteckigen Rahmen nun der
Kontur der Baume und des Gebdudes. Wenn Sie die Richtung dndern miissen oder einen wei-
teren Punkt zu der Begrenzungslinie hinzufiigen méchten, driicken Sie erneut die linke
Maustaste. Markieren Sie auf diese Weise die gesamte Silhouettenlinie der Baume und des
Gebiudes, bis Sie am rechten Rand des Bildes angelangt sind. Markieren Sie nun den Teil der
rechten Bildseite zwischen Baumkrone und rechter unterer Bildecke und anschlieBend die
gesamte untere Seite des Bildes. Wenn Sie an der linken unteren Ecke des Bildes angelangt
sind, fithren Sie einen Rechtsklick aus, um den Auswahlrahmen zu vervollstindigen. Uberprii-
fen Sie nun, ob Sie alle gewlnschten Bereiche des Bildes (also alles auB3er dem Himmel) mit
dem Begrenzungsrahmen umgeben haben. Falls einige Bereiche fehlen, oder Sie einen Teil des
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Himmels markiert haben, kénnen Sie den Auswahlrahmen jederzeit bearbeiten. Driicken Sie
die Taste <Umsch>, und halten Sie sie gedriickt, um weitere Bereiche zu der bestehenden
Auswahl hinzuzufigen, oder driicken Sie die Taste <Strg>, und halten Sie sie gedriickt, um
einige Bereiche aus der bestehenden Auswahl zu entfernen. TTP: Fir diese Detailarbeiten
empfiehlt es sich, in der Stil-Palette den Auswahltyp in ,,Freihand* zu dndern. Mit dieser Aus-
wahlmethode kénnen Sie selbst sehr kleine Korrekturen prizise vornehmen. Falls Sie einmal
einen Fehler machen und erneut mit der Erstellung des Auswahlrahmens beginnen mdchten,
fuhren Sie einfach einen Rechtsklick auf das Bild aus, um den Rahmen zu 13schen.

. Nachdem Sie nun die Auswahl erstellt haben, gilt es den Himmel auszublenden. Klicken Sie

hierzu auf den Mentipunkt Masken > Neu > Auswahl ausschliel3en, um alle Bildbereiche
auler der Auswahl zu maskieren. Klicken Sie anschlieBend auf den Meniipunkt Auswahl >
Keine Auswahl, um den Auswahlrahmen zu 16schen.

Retuschieren des kombinierten Bildes

Wie Sie sehen kénnen, ist der Umrif3 der Maske aufgrund der eingeschrinkten Mdéglichkeiten des
Auswahlwerkzeuges und der sehr unregelmiBigen UmriBlinie der Auswahl alles andere als per-
fekt. Um dieses Problem zu I6sen, fihren Sie die folgenden Schritte aus:

1.
2.

. Nehmen Sie in der Stil-Palette die rechts abgebildeten Einstellun- SIS

. Stellen Sie Uber das Feld ,,Aktive Stilarten und Texturen‘ der Farb- /

. Malen Sie mit der Sprihdose entlang der Rander der Maske, um E=E N ER-E N =

Klicken Sie auf den Meniipunkt Masken > Bearbeiten.

Aktivieren Sie das Werkzeug ,,Sprithdose® mit einem Klick auf das gleichnamige Symbol &
der Werkzeugleiste.

gen vor. “} Uz

Grofe: Harte:

palette als Vordergrundstil die Vollfarbe ,,Wei3* und als Hinter- M
grundstil die Vollfarbe ,,Schwarz* ein. =P =

Deckishigkeit: Schittzahl  Dichte:

einen naturlicheren Ubergang zu erzeugen. Wenn Sie mit der Farbe

,»Weil3 (durch Drucken der linken Maustaste) malen, wird ein Teil T

der Maske entfernt und die Ebene 2 wieder sichtbar; verwenden

Sie die Farbe ,,Schwarz* (durch Driicken der rechten Maustaste), wird die Ebene 2 wieder
stirker maskiert. Fir diese Detailarbeiten sollten Sie stets den Bildausschnitt, den Sie gerade
bearbeiten, mit Hilfe des Zoom-Werkzeuges vergréfern. Ein Linksklick mit dem Zoom-
Werkzeug vergréBert die Bilddarstellung, ein Rechtsklick verkleinert sie.

. Nachdem Sie die unerwiinschten Ubergangskanten entfernt haben, klicken Sie erneut auf den

Mentpunkt Masken > Bearbeiten, um den Bearbeitungsmodus wieder zu deaktivieren.

Andern der LeinwandgréBe

Da die Abmessungen von Ebene 2 ein wenig kleiner sind als die von Ebene 1, ist unter dem See
von Ebene 2 noch ein Teil der Berge aus Ebene 1 sichtbar. Dartiber hinaus verdeckt Ebene 2
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einen zu groflen Teil von Ebene 1, so daf} die Bildkomposition alles andere als perfekt wirkt.
Beide Probleme lassen sich 16sen, indem man die Leinwand des Bildes vergréBert und Ebene 2
ein wenig nach unten zieht. Im Moment betragen die Bildabmessungen 770 Pixel (Breite) x 528
Pixel (Hohe). Klicken Sie nun auf den Befehl Bild > Leinwandgréf3e, um das Dialogfenster
»LeinwandgroBe dndern® zu 6ffnen.

1. Setzen Sie den Wert fur die neue Breite auf 720 und den fur die Hohe auf 740. Markieren Sie
in dem Feld ,,Bildposition® die Option ,,Hotizontal zentrieren* mit einem Mausklick, und
legen Sie Gber das Eingabefeld ,,Unten® einen Wert von ,,212 fest. Dieser Wert bestimmt,
dal3 Paint Shop Pro das Bild ab der unteren Bildkante um 212 Pixel verlingert. Die Breite
wurde verringert, um einige stérende Randelemente der Ebenen zu beseitigen. Klicken Sie auf
,OK®, um die GroBe der Leinwand zu 4andern.

2. Nachdem Sie nun genug Platz am unteren Rand des Bildes geschaffen haben, aktivieren Sie
das Werkzeug ,,Verschieben mit einem Klick auf das gleichnamige Symbol | der Werk-
zeugleiste, klicken auf das Gebdude von Ebene 2, halten die linke Maustaste gedriickt und zie-
hen die Ebene so weit nach unten, bis der neue Leinwandbereich bedeckt ist. Da nun ein
wesentlich gréerer Teil von Ebene 1 sichtbar geworden ist, haben Sie die Bildkomposition
entscheidend verbessert.

Andern der Perspektive

Wenn Sie sich das kombinierte Bild sehr sorgfiltig ansehen, werden Sie bemerken, daf3 die Berge
von links und das Gebdude von rechts aufgenommen wurden. Da der Fotograf nicht an der glei-
chen Position stand, als die Fotos der Ebenen augenommen wurden, scheint das kombinierte Bild
nicht stimmig zu sein. Da die verschiedenen Ebenen sich jedoch indviduell manipulieren lassen,
brauchen wir lediglich das Gebdude zu spiegeln, um den perspektivischen Punkt an den der Berg-
Ebene anzugleichen. Klicken Sie hierzu in der Ebenen-Palette zunichst auf das Symbol von
Ebene 2, um sie zu aktivieren und anschlieend auf den Mentipunkt Bild > Spiegeln.

Letzte Detailarbeiten

Nach dem Erstellen der Collage kénnen Sie nun die Ebenen verbinden und den roten Bildfehler
in der Mitte des Sees von Ebene 2 mit dem Werkzeug ,,Kratzer entfernen® beseitigen.

1. Klicken Sie auf den Mentpunkt Ebenen > Verbinden > Alle verbinden (glitten).

2. Aktivieren Sie das Werkzeug ,,Kratzer entfernen® mit einem Klick auf das gleichnamige Sym-
bol & der Werkzeugleiste. Klicken Sie mit der linken Maustaste neben den roten Punkt,
halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und bewegen Sie die Maus, um den Punkt mit dem
Begrenzungsrahmen des Werkzeuges zu umschlieBen. Sobald Sie die Maustaste wieder loslas-
sen, wird er rote Punkt entfernt.

3. Speichern Sie das Bild unter dem Namen ,,Bergpanorama.psp® ab Fir die Speicherung Threr
Bilder sollten Sie stets eine Kopie im PSP-Format speichern, da in diesem Format alle Infor-
mationen der einzelnen Ebenen und Masken erhalten bleiben.
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Uberblick

Bei der Aufnahme von Schnappschiissen ist es oft nicht méglich, die Person oder das aufgenom-
mene Objekt unter besten Lichtverhiltnissen ,,zu erwischen®. Das hiufigste Problem bei diesen
Fotos ist eine Unterbelichtung. Der Einsatz eines Blitzlichtes auch bei Aufnahmen im Freien
kann diesem Problem zwar hiufig vorbeugen, wenn Sie das Foto jedoch bereits aufgenommen
haben, niitzt Ihnen das leistungsstirkste Blitzgerit jedoch recht wenig,.

In diesem Tutorial demonstrieren wir IThnen, wie Sie ein Bild korrigieren kénnen dessen Aus-
leuchtung unzureichend ist - die Person befindet sich im Schatten und ist daher nicht sehr deut-
lich zu erkennen. Das fiir dieses Tutorial verwendete Beispielbild finden Sie in dem Ordner

,» Tutorial-Bilder®, einem Unterverzeichnis des Ordners Threr Festplatte ,,C:, in dem Sie Paint
Shop Pro 7 installiert haben.

Die in diesem Tutorial erlduterte Technik umfafit die folgenden Schritte:
* Korrigieren der Farbbalance.
* Korrigieren des Kontrastes.

* Korrigieren der Sittigung.
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* Korrigieren der Bildschirfe zur Justierung des Kontrastes.

e Entfernen von Bild-Artefakten.

Offnen von Bildern mit dem Paint Shop Pro Browser

Der Paint Shop Pro Browser stellt eine unkomplizierte
visuelle Methode dat, Thre Bilddateien zu verwalten. Um
die Vorlagen-Datei fiir dieses Tutorial mit Hilfe des Brow-
sers zu Offnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf Start > Programme > Jasc Software
> Paint Shop Pro 7, um Paint Shop Pro 7 zu starten.

2. Starten Sie den Browser Uiber den Meniipunkt Datei >
Browser. Das Fenster des Browsers ist in zwei Hilften
geteilt: auf der linken Seite wird der Verzeichnisbaum
Ihres Computers angezeigt, und auf der rechten Seite
stellt der Browser die Bildskizzen des auf der linken
Seite ausgewihlten Verzeichnisses dar.

3. Klicken Sie in dem Verzeichnisbaum auf der linken
Seite auf das Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder* (einem
Unterverzeichnis des Ordners, in dem Sie Paint Shop
Pro 7 installiert haben), um die Bilder dieses Ordners
als Skizzen in der rechten Fensterhilfte anzuzeigen.

4. Fuihren Sie einen Doppelklick auf die Skizze des Bildes
,Hetbstlaub.jpg* aus. Paint Shop Pro 6ffnet nun dieses
Bild in einem eigenen Dateifenster innerhalb des
Arbeitsbereiches.

Beurteilen des Fotos

Dieses Beispielbild weist die folgenden Probleme auf:
¢ Das Gesicht des Kindes ist auf diesem Foto nicht sehr deutlich zu erkennen.

* Das T-Shirt vermischt sich zu stark mit den Blittern, so dal3 keine deutliche Trennung
besteht. Die Farbe des T-Shirts ist ebenfalls nicht korrekt.

* Die Turnschuhe sind leicht bldulich und nicht weif3 und die Farbe der urspriinglich blauen
Jeans weist einen lila Farbstich auf.

* Die fur den Herbst typische rot-goldene Farbe der Blitter ist nicht vorhanden.
* Alle Farben des Bildes weisen eine zu geringe Sittigung auf.

Wir werden nun diese Probleme nacheinander beseitigen. Es empfiehlt sich generell, eine Liste
der Fehler aufzuschreiben und sich einen Plan fiir deren Beseitigung zurechtzulegen.
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Arbeiten mit der auvtomatischen Farbbalance-Korrektur

Um die Farbbalance des Bildes zu verbessern, verwen-
den wir das Dialogfenster ,,Automatische Farbbalance-
Korrektur®.

Tip: Nabere Informationen zu diesem Dialogfenster
erhalten Sie, wenn Sie auf das Symbol ,,Hilfe" in der
rechten unteren Ecke des Dialogfensters klicken.

1. Klicken Sie auf den Mentpunkt Effekte > Foto-
Korrektur > Automatische Farbbalance-Korrek-
tur, um das gleichnamige Dialogfenster zu 6ffnen.

Tip: Experimentieren Sie mit den verschiedenen Ein-
stellungen dieses Dialogfensters und verwenden Stie das
Symbol ,,Uberpriifen”, um die Auswirkung der verschie-
denen Optionen anf 1hr Bild zu testen, bevor Sie die
Andernngen anf Ibr Bild iibertragen.

2. Legen Sie Uber das Feld ,,Stirke einen Wert von
,,30° fest.

Automatische Farbbalance-Korrektur [ %]

™ Farbstich entfernen

— Farbtemperatur

\Warmer [orange]

Temperatur: ISEDD

Kalter [blau]

2500k A200K

\
| Leuchtstofflampe

ES00K

9300k

Glihlampe Sonnenlicht
0K | Abbiechen | Hife | &

3. Entfernen Sie mit einem Mausklick das Hikchen der Option ,,Farbstich entfernen®, so daf3

diese Option inaktiv ist.

4. Legen Sie eine Farbtemparatur von 5500 Kelvin mit Hilfe des gleichnamigen Feldes oder des
Schiebereglers fest, um dem Bild die typische Firbung eines spiten Herbstnachmittages zu

verleihen.

5. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieBen und das Bild zu korrigieren.

Arbeiten mit der automatischen Kontrastkorrektur

Im nichsten Schritt korrigieren wir den Kontrast,
um die feinen Details des Bildes hervorzuheben.

1. Klicken Sie auf den Mentpunkt Effekte >
Foto-Korrektur > Automatische Kontrast-
korrektur, um das gleichnamige Dialogfenster
zu Offnen.

die Einstellungen des Dialogfensters auf die
Standardwerte zurlickzusetzen( Wichtung -

2. Klicken Sie auf das Symbol ,,Zurtick* i%l, um {\fﬁchtwg

Automatische Kontrastkorrektur E

Neutral; Stirke - Normal; Darstellung - Not-
mal).

Starke D arstellung
# Noml ' Kontrastamer
- £ Maomal
Eeliasl  Kontrastreicher
0K | Abbrechen | Hite | 2
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3. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieSen und das Bild zu korrigieren.

Korrigieren der Séttigung
Als nichstes erh6hen wir die Sittigung des Bildes, um

die Farben lebhafter erscheinen zu lassen. In diesem
Schritt erhdhen wir die Sittigung zu stark - diese ,,Uber-
treibung® wird jedoch im néchsten Schritt wieder beho-
ben.

1. Klicken Sie auf den Meniipunkt Effekte > Foto-

Korrektur > Automatische Sattigungskorrektur, Wichtung SEe
um das gleichnamige Dialogfenster zu 6ffnen. ¢ Schuache Farben * Gering
 Nomal " Nogmal
2. Legen Sie fur die Wichtung ,,Starke Farben® und fiir ' Starke Farben & ek

die Stirke ,,Hoch* fest, und deaktivieren Sie die
Option ,,Hautténe vorhanden®.

™ Hauttdine vorhanden

0K | Abbrechen Hire | A‘%l

3. Kilicken Sie auf ,,OK®, um das Dialogfenster zu
schlieBen und das Bild zu korrigieren.

Justieren des Kontrastes

Wir verwenden nun den Filter ,,Schirfekorrektur®,
um die im Schatten verborgenen Details hervorzu-
heben und wenden anschlieBend den Filter ein
zweites Mal mit den gleichen Einstellungen an.

Achtung: Wenn Sie den Filter ,,Schdirfekorrek-
tur* mebrmals mit der hichsten Einstellung anf
ein Bild anwenden, wird die Séittignng des Bildes

Scharfekorrektur

verringert. Aus diesem Grund haben wir Zuvor die Effekistatke:
Sattigung starker erhoht, als es fiir die Bildfarbe ] =
notwendig gewesen wire.
1. Klicken Sie auf den Meniipunkt Effekte > - e | e | 3|

Foto-Korrektur > Schirfekorrektur, um das
gleichnamige Dialogfenster zu 6ffnen.

2. Legen Sie Giber das Feld ,,Effektstirke” den maximalen Wert von ,,5 fest.
3. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieen und das Bild zu korrigieren.

4. Offnen Sie erneut das Dialogfenster ,,Schirfekorrektur” und wenden Sie den Effekt ein zwei-
tes Mal mit einer Stiarke von ,,5 auf das Bild an.
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Entfernen von Bild-Artefakien

Die Details des Bildes wurden so stark hervorgehoben, dal nun auch
die durch die JPEG-Komprimierung verursachten Bildfehler, auch
»Artefakte® genannt, als graue Flecken auf dem Kinn des Kindes
sichtbar sind (siche Abbildung rechts). Diese Fehler sind besonders
stérend, wenn Sie die Bildschirmdarstellung vergréBern. Da die
grauen Flecken jedoch nur auf den Hautpartien ein Problem darstel-
len, werden wir die Korrektur auch auf diese Bereiche beschtrinken.
Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug ,,Zauberstab® mit einem
Klick auf das gleichnamige Symbol # | der Werkzeugleiste. Falls
die Stil-Palette noch nicht auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird,
fithren Sie einfach einen Rechtsklick auf das Werkzeug-Symbol
»Zauberstab® aus und klicken in dem nun geéffneten Kontextmenii auf den Eintrag ,,Stil-
Palette®.

2. Legen Sie nun die folgenden Einstellungen in der Stil-Palette Stil Palette . Zauberstab  PVES
fest. # 9 e
¢ Auswahlmodus: RGB-Wert.

Auzwahlmadus:

¢ Toleranz: 62 [FGE-wer ~|

b Randschéirfe: O Fandscharfe: Toleranz:
. . . . . . o = g2 =l
3. Nun gilt es die Hautpartien zu markieren. Klicken Sie hierzu I —'IJ I_ —'IJ
mit dem Mauszeiger auf die Nasenspitze des Jungen, halten Sie I AuswahlAVerbinden

die Taste <Umsch> gedriickt, und klicken Sie auf den rechten
und den linken Arm - am besten ist hierfiir jeweils ein Punkt
des Armes geeignet, der sich in der Nihe der Armel befindet.
Paint Shop Pro markiert die Hautbereiche nun mit einem Auswahlrahmen.

4. Klicken Sie auf den Meniipunkt Effekte > Bildrau-

schen > Rauschen entfernen mit Kantenschutz,
um das Dialogfenster ,,Rauschen mit Kantenschutz

entfernen® zu offnen.

5. Stellen Sie Giber das Feld ,,Korrekturgrad® einen
Wert von ,,4 ein, um die grauen Flecken zu entfer-
nen, ohne daB3 die Bilddetails zerstort werden.

Kornekturgrad:
6. Klicken Sie auf ,,OK* um die Korrektur auf das Bild T o=
zu Ubertragen.
7. Klicken Sie auf den Mentipunkt Auswahl > Keine :
ok | Abbrechen | Hite | X2

Auswahl, um die Auswahl aufzuheben
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Wenn Sie nun einmal die folgenden Abbildungen des urspriinglichen Bildes und der korrigierten
Version vergleichen, sehen Sie wie deutlich die Details des Bildes hervorgetreten sind.
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EinfGhrung

In diesem Tutorial werden einige der Grundlagen bei der Arbeit mit den Spezialeffekten von
Paint Shop Pro anhand der folgenden Beispiele etldutert:

* Auswihlen von Effekten mit dem Effekt-Browser.
* Arbeiten mit den Effekten ,,Pinselstriche und ,,Modellieren.
* FEinfiigen cines Bilderrahmens.

Hine genaue Beschreibung aller Effekte und ihrer Dialogfenster finden Sie in der Hilfe zu Paint
Shop Pro und dem Referenzhandbuch. Fiir dieses Tutorial verwenden wir ein Bild, das Sie in dem
Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder* finden, einem Unterverzeichnis des Ordners auf Threr Festplatte, in
dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben.
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Arbeiten mit dem Effeki-Browser
Der Effekt ,, Pinselstriche”

Nachdem wir in dem letzten Tutorial einige der Funktionen zur Verbesserung und Nachbearbei-
tung von Fotografien erldutert haben, méchten wir Ihnen nun zwei der Spezialeffekte von Paint
Shop Pro vorstellen, mit denen Sie Thren Bildern einen véllig anderen ,,Look® vetleihen kénnen.
Mit Hilfe des Effektes ,,Pinselstriche” kénnen Sie ein Foto zum Beispiel in verschiedene
Gemilde-Variationen (Aquarell, Olbild usw.) umwandeln. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie mit dem Browser von Paint Shop Pro das Bild ,,Gebiude.psp® in dem Verzeichnis
,» Tutorial-Bilder* Ihrer Festplatte.

. Aktivieren Sie den Effekt-Browser mit einem Klick auf den Meniipunkt Effekte > Effekt-

Browser. In der linken Hilfte des Browsers zeigt Ihnen Paint Shop Pro nun eine Liste aller
verfligbaren Effekte an. Sobald Sie auf einen Listeneintrag klicken, wird der Effekt in dem
Vorschaufeld auf der rechten Seite dargestellt. Sie kdnnen somit sehr gut beurteilen, wie sich
die einzelnen Effekte auf Ihr aktives Bild auswirken. Probieren Sie einfach alle Effekte der
Liste durch, bis Sie den oder die Effekte gefunden haben, die sich fiir Ihr Bild besonders eig-
nen. Die Effekte werden erst auf das Bild angewendet, wenn Sie auf das Symbol ,,OK* klik-
ken. Bei einigen Effekten 6ffnet Paint Shop Pro zunichst ein Dialogfenster, mit dem Sie die
verschiedenen Optionen des Effektes genau festlegen kénnen. Der Effekt ,,Pinselstriche*
gehort zu diesen konfigurierbaren Effekten.

3. Experimentieren Sie einfach mit den verschiedenen [JISEaED [X]
Einstellungen des Dialogfensters, bis Thnen der
Effekt zusagt. Sie konnen die Auswirkungen jeder-
zeit mit Hilfe des rechten Vorschaufeldes tiberpri-
fen. Um einige vordefinierte Stilarten wie Aquarell-
oder Olmalerei auf Thr Bild anzuwenden, wihlen Sie
einfach eine der Voreinstellungen aus dem gleichna- Pinecktiche e
migen Dropdown-Feld aus. Lange: 3 = T |
4. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen Dichts: 6 3 | Spoichemunter.| Lo
haben, klicken Sie auf ,,OK®, um das Dialogfenster = g Hate: ONEE
zu schlieBen, und den Effekt in Thr Bild einzufiigen. Bastn: |73 e
Falls IThnen der Effekt nicht zusagt, kénnen Sie ihn . = ket [122 | &)
jederzeit wieder entfernen, indem Sie auf das Sym-
bol ,,Riickgingig® %2 der Symbolleiste klicken. Reskishaket: [ i Berbe: -
5. Speichern Sie nun das ,,Gemilde® unter einem ande- = [ ok |  Abechen | wle | X

ren Namen ab. Hierzu klicken Sie auf den Befehl
Datei > Speichern unter und legen mit Hilfe des gleichnamigen Dialogfensters den neuen
Namen und/oder das neue Verzeichnis fiir die Speicherung fest.
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Der Effekt ,,Modellieren”

Dieser Effekt verwandelt Thr Bild in ein Flachrelief und tberzieht das Bild anschliefend mit
einem Farbmuster, so daf3 die Illusion eines bestimmten Materials (Gold, Silber, Marmor usw.)
erzeugt wird.

1.

Offnen Sie mit dem Browser von Paint Shop Pro das Bild ,,Gebiude.psp* in dem Verzeichnis
,» Tutorial-Bilder* Ihrer Festplatte.

. Aktivieren Sie den Effekt-Browser mit einem Klick auf den Meniipunkt Effekte > Effekt-

Browser, wihlen Sie aus der Effektliste den Effekt ,,Modellieren‘ aus, und klicken Sie auf
L, OK*.

. Experimentieren Sie einfach mit den verschiedenen Einstellungen des Dialogfensters, bis

Ihnen der Effekt zusagt. Sie kénnen die Auswirkungen jederzeit mit Hilfe des rechten Vor-
schaufeldes tberprifen. Wie auch das Effekt-Fenster ,,Pinselstriche®, verfigt dieses Fenster
tber ein Feld ,,Voreinstellungen®. In diesem Feld finden Sie eine Reihe vordefinierter Effekte
fiir verschiedene Materialen wie Holz, Jade, Gold, Silber usw.

. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialog-

fenster zu schlieBen, und den Effekt in Thr Bild einzufligen. Falls Ihnen der Effekt nicht
zusagt, kénnen Sie ihn jederzeit wieder entfernen, indem Sie auf das Symbol ,,Riickgingig
der Symbolleiste klicken.

< wT

. Speichern Sie nun das Bild unter einem anderen Namen ab. Hierzu klicken Sie auf den Befehl

Datei > Speichern unter und legen mit Hilfe des gleichnamigen Dialogfensters den neuen
Namen und/oder das neue Verzeichnis fir die Speicherung fest.

Einfigen eines Bildrahmens

Wenn Sie einen Rahmen um ein Bild legen, verstirken Sie den Eindruck, es handele sich bei
Ihrem digitalen Bild um ein ,,reales* Gemailde. Um einen Rahmen einzufligen, gehen Sie wie folgt
vor:

1.
2,
3.

Offnen Sie, falls notwendig, die zuvor erstellte Gemilde-Version des Bildes ,,Gebiude.psp*.
Klicken Sie auf den Mentipunkt Bild > Bildrahmen, um den Rahmen-Wizard zu aktivieren.

Wihlen Sie in dem ersten Wizard-Fenster einen passenden Rahmen fir Ihr Bild aus, und klik-
ken Sie auf ,,Weiter*, um zu dem nichsten Wizard-Fenster zu wechseln.

. Falls Sie einen Bildrahmen ausgewiéhlt haben, der sich nicht bis zu allen vier Seiten des Bildes

erstreckt (z.B. ,,Holz - Rund®) miissen Sie in dem zweiten Wizard-Fenster eine Farbe auswih-
len, mit der die Fliche zwischen Bildkanten und Bildrahmen gefiillt werden sollen. Klicken Sie
nun auf ,,Weiter”, um zu dem Positionierungs-Fenster zu wechseln. Dieses Fenster wird fir
alle Rahmen, die sich bis an die Bildrander erstrecken, bereits als zweites Wizard-Fenster
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geoffnet. In diesem Fenster legen Sie fest, ob der Rahmen innerhalb des Bildes oder au3erhalb
des Bildes hinzugefiigt werden soll:

Bildrahmen-Wizard

< Zuriick I Fertig stellenl Abbrechen | Hilfe |

*  Wenn Sie die Option ,,Rahmen innerhalb des Bildes“ auswihlen, pa(t Paint Shop Pro
die Abmessungen des Rahmens den Abmessungen des Bildes an. Die urspriinglichen
MaBe des Bildes werden also nicht verindert. Beachten Sie jedoch, dal3 in diesem Fall
der Rahmen einen Teil des Bildes verdeckt.

*  Wenn Sie die Option ,,Rahmen aullerhalb des Bildes* auswihlen, vergréert Paint
Shop Pro die Leinwand des Bildes, so dal3 der Rahmen um die gesamte Fliche des Ori-
ginalbildes gelegt werden kann. Hierbei gilt:

1. Die Leinwand wird um die Ma3e des Rahmens vergroBert.
2. Der zusitzliche Leinwandbereich wird immer in der aktuellen Hintergrundfarbe erstellt.

3. Nach Erstellung des Rahmens ist kein Teil des urspringlichen Bildes von dem Rahmen
verdeckt.

5. Klicken Sie auf ,,Fertigstellen®, um Ihr Bild zu rahmen. Falls Thnen die Wirkung des Rahmens
nicht zusagt, konnen Sie ihn jederzeit wieder entfernen, indem Sie auf das Symbol ,,Riickgin-
gig* L2 der Symbolleiste klicken.

6. Speichern Sie nun das Bild unter einem anderen Namen ab. Hierzu klicken Sie auf den Befehl
Datei > Speichern unter und legen mit Hilfe des gleichnamigen Dialogfensters den neuen
Namen und/oder das neue Verzeichnis fiir die Speicherung fest.
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EinfGhrung

In diesem Tutorial zeigen wir IThnen, wie Sie Ihre eigenen Bildstempel schnell und einfach erstel-
len kénnen, und auf welche Weise sich Bildstempel fiir Ihre Arbeit mit Grafiken und Fotos nut-
zen lassen. Bildstempel sind nicht nur hervorragend geeignet, um eine Reihe von Effekten in
mehrere Bilder einzufiigen, sondern bieten Thnen auch die Gelegenheit, Ihre persénliche Werk-
zeugpalette um verschiedene Stempel aus dem Internet oder durch Kreationen Ihrer Freunde zu
erweitern. Dieses Kapitel ist in 3 Abschnitte aufgeteilt:

* Erstellen eines Bildstempels mit 12 Objekten
* FEinfigen von Stempeln in ein Bild

* Verwalten und Erweitern Threr Bildstempel-Sammlung

TUTORIALS 89



Kapitel 10: Erstellen von Bildstempeln

Erstellen eines Bildstempels

Um einen Bildstempel zu kreieren, miissen Sie lediglich ein Bild in Spalten und Zeilen unterteilen
und anschlieBend in jeder ,,Zelle“ dieser Tabelle ein Raster- oder Vektor-Objekt plazieren. In dem
folgenden Beispiel verwenden wir ein Raster von 3 x 4 Zellen fiir insgesamt 12 Objekte:

1. Exstellen Sie zunichst ein neues Bild fur das Neues Bild
Zellenraster. Klicken Sie hierzu auf den
Mentipunkt Datei > Neu oder das Symbol
,Neues Bild“ [0 der Symbolleiste. Legen Sie Brele: OO
nun in dem Dialogfenster ,,Neues Bild“ die fol- e - T [Fisel [
genden Einstellungen fest: = i

¢ Breite: 300 Pixel Auflosung: 172,000 _|::| = |Pielfinch

e  Hohe: 400 Pixel

Bildabmezzungen

Bildeigenzchalten

* Hintergrundfarbe: Transparent

* Bildtyp: 16.7 Millionen Farben (24 Bit)

Hintergrundfarbe: |Tran$parent ﬂ

Bildtyp: |1E.? Millionen Farben (24 Bit) ﬂ
Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu
schlieBen und das neue Bild zu erstellen.

2. Falls die Lineale fiir das neue Bild noch nicht Ok | Abbrechen | Hilfe ‘
angezeigt werden, aktivieren Sie die Lineal-
darstellung mit einem Klick auf den Mentpunkt
Ansicht > Lineale.

Bendtigter Speicher: 469.8 KEnte

3. Fihren Sie einen Doppelklick auf eines der Lineale aus, um das Dialogfenster ,,Raster- und
Hilfslinien-Eigenschaften® zu 6ffnen:

Raster- und Hilfslinien-Eigenschaften

— Raster — Auznichtung

Einhelt [l j " Obenlinkz (1) ¢ Oben(2] © Obenrechts (3

Huorizontaler Abstand: € Links [4) & Zentriert [3) ¢ Rechts 6]

|1 oo
Wertikaler Abstand: |-| oo

" Unten links [F) © Unten (8] € Unten rechts (9]

ausichtungs-Toleranz in Pixel: 19 ==
Linienfarbe:

™ &usrichten am Blaster W Ausrichten an Hilfslinisn

— Hilfzlinien
[ Alle Hilfslinien entfemen v Diese Farbe fiir alle aktuellen Hilfslinien venwenden: -

ok | Abbrechen Hire |
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4. Nehmen Sie nun die folgenden Raster-Einstellungen vor:
* Einheit: Pixel
* Horizontaler Abstand: 100
* Vertikaler Abstand: 100

* Linienfarbe: Klicken Sie auf das Farbfeld, und wihlen Sie als Farbe ein gut sichtbares
Blau aus (die Standardfarbe ,,Grau‘ ist bei einem transparenten Hintergrund schwer zu
erkennen). Ein Linksklick 6ffnet das Dialogfenster ,,Farbe® und ein Rechtsklick das
Dialogfenster ,,Zuletzt verwendete Farben®.

* Ausrichtung: Zentriert
* Ausrichtungs-Toleranz: 15
* Aktivieren Sie die Option ,,Ausrichten an Hilfslinien®

Die Ausrichtungs-Einstellungen werden spiter fiir die prizise Plazierung der Sterne in den
Zellen verwendet.

5. Falls die Raster-Anzeige noch nicht aktiviert ist, klik- B Bild1* [1:1] {Ebene2) D[]

et lonononone] Brbvionanalionnnsncd L

ken Sie nun auf den Mentpunkt Ansicht > Raster. AN

o
Mit den in Schritt 4 vorgenommenen Einstellungen ist E
Thr Bild nun in ein Raster von 3 x 4 Zellen unterteilt, 3
die jeweils mit einem Objekt gefillt werden.

6. Plazieren Sie nun in jeder Zelle ein Objekt. Fir diese E

Aufgabe ist das Formen-Werkzeug besonders geeig-
net, da Sie tiber dieses Werkzeug Zugriff auf eine
umfangreiche Bibliothek vorgefertigter Objekte erhal-
ten. Klicken Sie auf das Symbol ,,Formen* B der
Werkzeugleiste, um das Werkzeug zu aktivieren. -

oo
Ll

7. Klicken Sie in der ersten Karteikarte der Stil-Palette
auf das Vorschaufeld oder das Pfeilsymbol, um die
Liste der verfiighbaren Formen zu 6ffnen. Wihlen Sie
einen der Sterne aus der Liste aus, und nehmen Sie die 3
folgenden Einstellungen vor: =

oow
(R

* Aktivieren Sie die Option ,,Antialiasing®.
* Aktivieren Sie die Option ,,Erstellen als Vektor®.
* Wibhlen Sie den Linienstil ,,Vollinie* aus dem Dropdown-Feld aus.

¢ Stellen Sie die Linienbreite auf ,,1¢.
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Die Einstellungen der Stil-Palette fir die Sternformen

Stil-Palette - Formen MNE
BT £

[ Stil beibehalten
* | W antidliazing

[v Erstellen als Wekkar

Linienbreite: 1 ;| =

Likien-SHl: Festlegen...

Wihlen Sie nun einen Kontur- und/oder Fullstil fur den Stern aus, plazieren Sie den Mauszei-
ger in der ersten Zelle und zeichnen Sie bei gedriickter Maustaste den Stern so, dal3 er die
Grenzlinien der Zelle nicht Gberschreitet. Falls notwendig kénnen Sie die Position des Sternes
mit Hilfe des Vektor-Auswahlwerkzeuges korrigieren. Klicken Sie hierzu auf das Symbol )
der Werkzeugleiste und anschlieBend auf den Stern. Sie kénnen den Stern nun beliebig ver-
schieben oder seine Grofle verindern. Niher Informationen zu dem Auswiahlen von Stilarten
und Texturen finden Sie auf Seite 24 ff und in Kapitel 9 des Referenz-Handbuches.

8. Fillen Sie nun auf diese Weise die Gbrigen 11 Zellen T Bild1” [1:1] (Ehene?) o]
mit verschiedenen Stern- und Stilvariationen, bis Thr P s Ertdnen f
Bild in etwa der Abbildung rechts dhnelt.

sk

i

9. Als nichstes gilt es, die Sterne genau innerhalb ihrer
Zellen auszurichten. Hierzu verwenden wir die auto-
matische Ausrichtung an den Hilfslinien (siche Abbil-
dung zu Schritt 3). Klicken Sie zunichst auf den
Mentpunkt Ansicht > Hilfslinien, und erstellen Sie
anschlieBend drei vertikale Hilfslinien an den Positio-
nen ,,50%, ,,150 und ,,250*. Hierzu plazieren Sie den
Mauszeiger auf dem horizontalen Lineal und ziehen 3
ithn dann bei gedriickter linker Maustaste in das Bild. :
Um die Linien an den drei zuvor genannten Punkten
zu plazieren, klicken Sie auf eine Linie, halten die linke
Maustaste gedriickt und ziehen die Linie mit der Maus
an die richtige Stelle. Verfahren Sie nun analog mit
dem vertikalen Lineal und erstellen Sie vier horizontale
Hilfslinien an den Punkten ,,50%, ,, 150, ,,250° und
1,350,

oo -
Ll

oo
Ll

SOYe e
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Durch diese Hilfslinien haben Sie nun in jede Zelle B Bild1* [1:1] (Ebene2) M= 5

eine horizontale und eine vertikale Hilfslinie eingefiigt.
Ihr Bild sollte nun der Abbildung rechts dhneln.

10.Aktivieren Sie nun das Werkzeug ,,Vektor-Objekt =
Auswahl“ mit einem Klick auf das gleichnamige Sym- :
bol [l der Symbolleiste. Klicken Sie auf die einzelnen 53
Objekte und bewegen Sie sie bei gedriickter Maustaste :
in Richtung des Hilfslinien-Schnittpunktes. Sobald der
mittlere Knotenpunkt (siche Ausrichtungsoption
»Zentriert in der Abbildung zu Schritt 3) eines
Objektes in die Nihe (15 Pixel oder weniger - siche
Einstellung ,,Ausrichtungs-Toleranz* in der Abbildung
zu Schritt 3) dieses Schnittpunktes bewegt wird, richtet
Paint Shop Pro die Mitte des Objektes automatisch an
dem Hilfslinien-Schnittpunkt, und somit dem Mit- = LV

telpunkt der Zelle, aus.

[ [ N P O

oo

S

S

il oo

I AA

v 18

I

11.Nun gilt es, das Bild in einen Stempel umzuwandeln.

Da Bildstempel auf nur eine Raster-Ebene mit einer Farbtransparenz beschrinkt sind, missen
Sie zunichst die Ebene ,,Hintergrund* Ihres Stern-Bildes 16schen und die Vektor-Ebene mit
den Sternen in eine Raster-Ebene umwandeln. Fihren Sie hierzu in der Ebenen-Palette einen
Rechtsklick auf das Symbol der Ebene ,,Hintergrund* aus, und klicken Sie in dem Kontext-
meni auf den Eintrag ,,L.6schen®. Fiihren Sie nun einen Rechtsklick auf das Ebenen-Symbol
der Vektor-Ebene aus, und klicken Sie in dem Kontextmenii auf den Eintrag ,,Umwandeln in
eine Raster-Ebene®.

12.Klicken Sie nun auf den Mentieintrag Datei >
Export > Bildstempel, um das Dialogfen-
ster ,,Stempelexport™ zu 6ffnen. Nehmen Sie
nun die folgenden Einstellungen vor:

Horizontal: 3

Vertikal: 4

Plazierungsmodus: Ungleichmifig
SchrittgroBe: 200

Auswahlmodus: Beliebig

Stempelname: Sterne

Export - Bildstempel E
—Zelanordnung—————— [~ Stempelposition

Huorizontal: |3 _,::‘ !l Plazierungsmodus: IUngIeichmé‘iBig 'l
Wertikal: |4 _,::‘ Zl Schrittgrofe: I2DD E =l
Gezamt: I‘I 2 _3 1! Auzwahimodus: IBeIiebig ‘l

Zellenbreite: 100
Stempelname: ISteme]

D ateiname: Sterne.tub

0k | Abbrechen | Hire |

Zellenhohe: 100

13.Klicken Sie auf ,,OK®, um das Dialogfenster zu schlieBen und den Stempel in dem Stempel-
verzeichnis von Paint Shop Pro zu speichern. In der Standardeinstellung verwendet Paint
Shop Pro das Unterverzeichnis ,, Tubes fiir die Speicherung der Bildstempel.
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Arbeiten mit einem Bildstempel

1. Erstellen Sie ein neues Bild mit beliebigen Malen, einer beliebigen Hintergrundfarbe und
einer Farbtiefe von 24 Bit (16,7 Millionen Farben).

2. Talls die Raster-Anzeige noch aktiv ist, deaktivieren Sie sie mit einem Klick auf den
Meniipunkt Ansicht > Raster.

3. Aktivieren Sie das Stempelwerkzeug mit einem Klick auf das Symbol ,,Bildstempel* 2 der
Werkzeugleiste.

4. Klicken Sie in der ersten Karteikarte der Stil-Palette auf das Vorschaufeld oder das Pfeilsym-
bol, um die Liste der verfiigharen Stempel zu 6ffnen. Wihlen Sie den Stempel ,,Sterne® oder
einen beliebigen anderen Stempel aus der Liste aus.

5. Klicken Sie auf einzelne Bildpunkte oder bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickter Maus-
taste Uber das Bild, um die Stempelbilder einzufiigen.

Die Einstellungen der zweiten Karteikarte bestimmen, wie die Stempelobjekte in das Bild ein-
gefiigt werden. Nihere Informationen zu dieser Karteikarte finden Sie in dem Referenz-Hand-
buch oder der Hilfe zu Paint Shop Pro.

Erweitern lhrer Stempelsammliung

Wenn Sie von einem IThrer Freunde einen neuen Stempel erhalten oder einige Stempel aus dem
Internet herunterladen, mussen Sie diese in einem Verzeichnis ablegen, das von Paint Shop Pro
als Quelle fiir Bildstempel verwendet wird, damit der Stempel in der Liste der Stil-Palette verfiig-
bar wird. In der Standardeinstellung verwendet Paint Shop Pro das folgende Verzeichnis als
Hauptquelle und Standard fiir die Speicherung von Bildstempeln:

C:\Programme\Jasc Software Inc\Paint Shop Pro 7\ Tubes

Falls Sie Paint Shop Pro in einem anderen Verzeichnis installiert haben, plazieren Sie die neuen
Stempel in dem entsprechenden Ordner.

Auswdhlen anderer Verzeichnisse fir die Stempelspeicherung

Sie kénnen Paint Shop Pro bis zu drei Verzeichnisse angeben, die das Programm nach Bildstem-
peln durchsuchen soll. Jedes dieser Verzeichnisse kann als Standard fir die Speicherung aus-
gewihlt werden. Um diese Einstellungen vorzunehmen, klicken Sie auf den Meniipunkt Datei >
Einstellungen > Datei-Speicherpositionen und anschlieBend auf den Reiter der Karteikarte
,,Bildstempel“. Geben Sie einfach einen Pfad in das entsprechende Textfeld ein, oder klicken Sie
auf das Symbol ,,Durchsuchen®, um einen Ordner auszuwihlen. Nihere Informationen zu
diesem Dialogfenster und der Karteikarte finden Sie in dem Referenz-Handbuch sowie der Hilfe
zu Paint Shop Pro.
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Uberblick

In diesem Tutorial erldutern wir, wie Sie ein Bild mit Hilfe des Histogramm-Fensters analysieren
kénnen und die aus dieser Analyse resultierenden Korrekturen mit Hilfe von Justierungs-Ebenen
umsetzen. In Kapitel 5 wurden die verschiedenen Korrekturfunktionen direkt auf das Originalbild
angewendet. Die in diesem Tutorial erliuterte Methode verwendet einen anderen Ansatz - alle
Korrekturen werden in separaten Ebenen iiber dem Originalbild angelegt und gespeichert. Diese
Justierungs-Ebenen verdndern zwar das Aussehen des Bildes, nicht jedoch die Daten des Origi-
nals. Sie kénnen also die Korrekturen der Justierungs-Ebenen beliebig verindern, ohne das Origi-
nalbild zu beeinflussen.

Das fiir dieses Tutorial verwendete Beispielbild ,,Blumenkind.jpg® finden Sie in dem Ordner
,» Tutorial-Bilder, einem Unterverzeichnis des Ordners Threr Festplatte ,,C:*, in dem Sie Paint
Shop Pro 7 installiert haben.

Die in diesem Tutorial erlduterte Technik umfal3t die folgenden Schritte:
* Analysieren der zu korrigierenden Bildeigenschaften mit Hilfe des Histogrammes.

* Korrigieren des Bildes mit einer neu erstellten Justierungs-Ebene des Typs ,,Niveaus®.
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* Bearbeiten der Niveau-Justierungs-Ebene.
* Erstellen ciner Justierungs-Ebene des Typs ,,Farbton/Sittigung/Helligkeit*.
* Speichern des Bildes und Verbinden der Bildebenen.

Die folgenden Abbildung zeigt das Originalbild ,,Blumenkind.jpg* auf der linken und die korri-
gierte Version ,,Blumenkind.psp® auf der rechten Seite:

Tip: Bevor Sie mit diesem Tutorial beginnen, michten wir Lbnen empfeblen, die Beschreibung des Histo-
gramm-Fensters in Kapitel 3 zu studieren.

Analysieren der Histogramm-Anzeige

Offnen Sie die Datei ,,Blumenkind.jpg® und aktivieren Sie das Histogramm mit einem Klick auf
das Symbol ,,Ein-/Ausschalten des Histogramm-Fensters* @ der Symbolleiste. Das Histo-
gramm zeigt ihnen die Verteilung der Pixel fiir 7 Bildattribute an. Auf der X-Achse wird die Stirke
des Attributes und auf der Y-Achse die Anzahl der Pixel abgetragen.

Fir unser Bild ist die Helligkeitsverteilung, die durch die gelbe Kurve angezeigt wird, interessant.
Wihlen Sie in dem Dropdown-Feld ,,Kanalanzeige® den Eintrag ,,Helligkeit™ aus, und deaktivie-
ren Sie unter dem Koordinatensystem alle Kontrollkdstchen bis auf das Kistchen ,,Helligkeit®.
Auf der X-Achse werden nun die Helligkeitswerte von 0 (Schwarz) bis 256 (Weil3) angezeigt und
die Y-Achse zeigt an, wieviele Pixel fiir jede einzelne Helligkeitsstufe vorhanden sind.

Histogramm ] x|
] Kanal — [{eligkei -]
anzeige

Wiert(e]):
% in Bereich:
% Unterhalb:
% Uberhalb:

bittelwert: 102
Median: 50

" Rt ™ Griin ™ Blau [T Graustufen ™ “erbund-5 ampling
[ Farbton [ Sattigung I Helligkeit ™ Mur Auswahl
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Anhand des gelben Graphen lassen sich die Problembereiche des Bildes gut erkennen. Wie Sie
sehen, sind die héchsten Spitzen des Graphen und die Mehrzahl der Pixel auf der linken Seite
konzentriert. Das heif3t, dal} die Mehrzahl der Bildpixel Gber zu geringe Helligkeitswerte verfiigt
und das Bild somit zu dunkel ist.

Beachten Sie nun das rechte und das linke Ende des Graphen. Der Verlauf des Graphen entlang
der X-Achse an beiden Enden bedeutet, dafl unser Foto keine Pixel in den hellsten und dunkel-
sten Bereichen des Helligkeitsspektrums aufweist und sich somit nur tiber einen Teil des méogli-
chen Spektrums erstreckt. Die dunkelsten und hellsten Pixel bilden die Schattenbereiche und die
am stirksten ausgeleuchteten Stellen eines Bildes, die zusammen fir den Kontrast des Bildes sor-
gen. Da unser Foto keine oder nur sehr wenige Pixel dieser Art aufweist, fehlt thm der Kontrast
und es sieht etwas ,,matschig* aus. Um dieses Problem zu korrigieren, wandeln wir die hellsten
Pixel des Bildes in weil3e Pixel und die dunkelsten Pixel in schwarze Pixel um. Hierfiir missen wir
zunichst die aktuellen Werte der hellsten und dunkelsten Pixel feststellen.

Um den Wert der dunkelsten Pixel zu ermitteln, bewegen Sie den Mauszeiger auf die linke Seite
des Graphen und plazieren ihn auf dem Punkt, an dem der Graph zu steigen beginnt. Der Wert
dieser Pixel wird nun auf der rechten Seite des Histogramms angezeigt - er betrigt ungefihr ,,35.
Mit Hilfe der Niveau-Justierung setzen wir diesen Wert spater auf ,,0° (Schwarz). Bewegen Sie
nun den Mauszeiger auf die rechte Seite des Graphen und plazieren Sie ihn auf dem Punkt, an
dem der Graph auf ,,0“ zurtckfillt - dieser Wert betrigt ungefihr ,,234“. Den Wert dieser Pixel
setzen wir spiter auf ,,256% (Weil3).

Erstellen einer Niveau-Justierungs-Ebene

Wenn Sie die beiden Untermeniis Farben > Farbeinstellungen und Ebenen > Neue Justie-
rungs-Ebene vergleichen, sehen Sie, dal} einige Befehle in beiden Meniis vorhanden sind. In
Paint Shop Pro kénnen Sie Farbkorrekturen auf zwei Arten anwenden: einmal direkt als Korrek-
turfunktion fiir das Originalbild und einmal als ,,Korrekturfolie® auf einer separaten Ebene. Mit
Hilfe der Justierungs-Ebenen lassen sich sehr viel prizisere Korrekturen vornehmen, da Sie die
unterschiedlichen Einstellungen der einzelnen Korrekturschritte jederzeit nachtriglich verindern
und aufeinander abstimmen kénnen.

Um die schlechte Helligkeitsverteilung unseres Fotos zu korrigieren, verwenden wir eine Justie-
rungs-Ebene des Typs ,,Niveaus®.

1. Klicken Sie auf den Meniipunkt Ebenen > Neue Justierungs-Ebene > Niveaus, um das
Dialogfenster ,,Ebenen-Eigenschaften® zu 6ffnen. Die automatisch aktivierte Karteikarte
»Justierung® enthilt die Kontrollelemente, die fiir diese Art der Justierungs-Ebenen typisch
sind.

2. Falls die Funktion ,,Automatische Aktualisierung* noch nicht aktiviert ist und das gleichna-
mige Symbol nicht wie ein gedriickter Knopf dargestellt wird, klicken Sie einfach auf das Sym-
bol. Die beiden Symbole ,,Automatische Aktualisierung® und ,,Uberpriifen sollten stets als
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Kapitel 11: Arbeiten mit Justierungs-Ebenen

,»gedriickt dargestellt (siche Abbildung unten), also aktiv geschaltet sein, damit Sie die Ande-
rungen in dem Dialogfenster direkt auch an Ihrem Bild sehen kénnen.

3. Wihlen Sie in dem Dropdown-Feld ,,Kanal*
den Eintrag ,RGB* aus, um alle Kanile
gleichzeitig zu bearbeiten und somit die Hel-
ligkeitswerte zu verschieben. Sie konnen tiber fanal =
dieses Feld auch einen der drei Farbkanile InputNiveaus: [35 [134 [23¢
»Rot“, ,,Grin® oder ,,Blau separat auswih-
len und anschlieBend beatrbeiten.

Ebenen-Eigenschaften | %]

allgemein  Justierung |

L & L |
-

Dutput-Miveaus: ID 255

Wir verwenden nun die Input-Niveaukontrol-

len. Jede der drei Boxen steht mit einem der % ' P
Diamanten auf dem darunter liegenden Schie- Driginal:

beregler in Verbindung, Um einen Wert zu I ]
verindern, kénnen Sie entweder {iber Thre SR

Tastatur einen Wert in die Box eingeben oder L — _%l !

auch mit der Maus den entsprechenden Dia- z

manten verschieben. In den Boxen links und IT'T

rechts werden die Werte fiir die dunkelsten o | Abbrechen | Hite |

und die hellsten Pixel in dem Foto angegeben.
In der mittleren Box ist der Gammawert, der Wert fur die Mitteltdne des Bildes, aufgeftihrt. In
der Standardeinstellung ist in der linken Box ein Wert von ,,0° und in der rechten Box ein
Wert von ,,255% eingetragen - diese beiden Werte entsprechen dem niedrigsten und dem héch-
sten Helligkeitswert auf der X-Achse des Histogrammes. Wenn wir nun diese Werte durch die
aktuellen Werte der hellsten und dunkelsten Pixel in unserem Bild ersetzen, firbt Paint Shop
Pro alle Pixel, deren Werte dem untersten (linken) Wert entsprechen bzw. unter diesem Wert
liegen in der Farbe ,,Schwarz ein und wandelt alle Pixel, deren Werte dem héchsten (rechten)
Wert entsprechen bzw. iiber diesem Wert liegen in ,,Weil3* um.

4. In unserem Foto betrug der niedrigste Wert ungefihr ,,35“. Tragen Sie nun in die linke Box
,»35% ein - wie Sie sehen wird das Foto deutlich abgedunkelt.

5. Tragen Sie nun ,,234“ (den Wert fiir die hellsten Pixel unseres Bildes) in die rechte Box ein.
Obwohl das Foto nun besser aussieht, ist es immer noch zu dunkel. Wir mussen den GroBteil
der Pixel in den helleren Bereich des Spektrums verschieben.

6. Verschieben Sie bei gedriickter Maustaste den grauen Diamanten unter der mittleren Box nach
links, um den Gammawert zu erhéhen. Hierdurch werden die Mittelténe des Bildes aufgehellt.
Wie Sie sehen lassen sich die Details in dem Gesicht des Maddchens nun deutlicher erkennen.

7. Sobald Sie mit der Detailtiefe des Gesichts zuftieden sind, klicken Sie auf ,,OK*, um das Dia-
logfenster zu schlieBen und die neuen Einstellungen fiir das Bild zu ibernehmen.

8. Aktivieren Sie in dem Histogramm-Fenster die Option ,,Verbund-Sampling®, um die kombi-
nierte Helligkeitsverteilung der beiden Ebenen anzuzeigen. Wie Sie sehen, erstreckt sich der
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Graph nun tber das gesamte Spektrum und ein Grofiteil der Pixel wurde nach rechts verscho-
ben .
Histogramm [
] Kanal  [Heligkeit ~
anzenge
Wert(e]:
% in Bereich:
* Unterhalb:
% Uberhalb:
Mittehwert: 134
Median: 126

[ Rat [ Griin [ Blau [ Graustufen ¥ “erbund-Sampling
[ Farbton [ Sattigung W Heligkeit [ Mur&uswahl

Bearbeiten der Justierungs-Ebene ,Niveaus”

Falls die Ebenen-Palette noch nicht auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird, klicken Sie auf das Sym-
bol ,,Fin-/Ausblenden der Ebenen-Palette* der Symbolleiste, um sie zu aktivieren. Wie Sie
schen, befindet sich ein neus Symbol fur die Justierungs-Ebene tiber dem Symbol des Originalbil-
des.

Ebenen-Palette - Niveaus MNE
B & ) EA R

g liveaus |8 2l Nomal ¥
) Hintergrund ot il | Momal 3

Alle von uns durchgefiihrten Anderungen sind in der neuen Justierungs-Ebene enthalten. Wenn
Sie auf das Symbol ,,Ein-/ Ausschalten der Ebenen-Sichtbarkeit* B4 neben dem Symbol der
Justierungs-Ebenen klicken, wird diese ausgeblendet, und Sie sehen das Originalbild ohne die
Korrekturen. Wenn Sie erneut auf das Symbol ,,Ein-/Ausschalten der Ebenen-Sichtbarkeit* o
klicken, wird die Ebene wieder eingeblendet, und die Korrekturen kommen erneut zum Tragen.

Da sich die Korrekturen auf einer separaten Ebene befinden, kénnen Sie die Korrektureinstellun-
gen schnell und einfach verdndern:

1. Fihren Sie in der Ebenen-Palette einen Doppelklick auf das Symbol der Justierungs-Ebene
»Niveaus® aus, um das Dialogfenster ,,Ebenen-Eigenschaften erneut zu 6ffnen.

2. Experimentieren Sie mit den Einstellungen und den Positionen der Diamanten, bis das Ergeb-
nis Thren Vorstellungen entspricht.

3. Klicken Sie auf ,,OK*, um die neuen Einstellungen zu iibernehmen.
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Hinzufigen einer Sattigungs-Justierungs-Ebene

1. Klicken Sie auf den Meniipunkt Ebenen > Neue HEEEmny [X]
Justierungs-Ebene > Fatbton/Sittigung/Hel-  aigenein dustienng |
ligke1t> um das Dialogfenster ”Ebeneﬁ‘Eigen‘ Bearbeiter: IAIIe Farben 'l ™ Kolarieren

schaften® zu 6ffnen.

FEarbton: I PR ];

2. Wihlen Sie in dem Dropdown-Feld ,,Bearbeiten
den Eintrag ,,Alle Farben® aus. |

3. Falls die Funktion ,,Automatische Aktualisierung® .
noch nicht aktiviert ist und das gleichnamige Sym- T
bol nicht wie ein gedriickter Knopf dargestellt bt
wird, klicken Sie einfach auf das Symbol. Die bei- l22— ID_

den Symbole ,,Automatische Aktualisierung* und sstigung - Heliotet

,,Uberpriifen‘ sollten stets als ,,gedriickt* darge- e

stellt (siche Abbildung rechts), also aktiv geschaltet BES

sein, damit Sie die Anderungen in dem Dialogfen- Abbrechen | Hite |

ster direkt auch an Threm Bild sehen konnen

4. Verschieben Sie den Regler ,,Sittigung®, bis die Darstellung der Bildfarben Thren Vorstellun-
gen entspricht.

5. Klicken Sie auf ,,OK*, um die neuen Einstellungen fiir das Bild zu tbernehmen.

Verbinden der Bildebenen und Speichern von Bildkopien

Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Speichern unter, wihlen Sie als ,,Dateityp® ,,Paint Shop
Pro Image (*.psp) aus, und geben Sie in das Feld ,,Dateiname® die gewiinschte Bezeichnung fir
das Bild ein. Klicken Sie nun auf ,,Speichern®, um das Bild zu speichern. Indem Sie alle Thre
Bilder nach der vollstindigen Bearbeitung als PSP-Dateien abspeichern, kénnen Sie sicherstellen,
daB sich die verschiedenen Ebenen und andere Eigenschaften des Bildes auch zu einem spiteren
Zeitpunkt noch bearbeiten lassen.Wenn Sie Thre Bilder unter einem anderen Format speichern
m&chten, sollten Sie stets eine ,,Master-Kopie* im PSP-Format speichern, da nur dieses Format
alle Ebenen-Informationen speichert, und manche anderen Dateiformate keine Ebenen-Informa-
tionen aufnehmen kénnen. Verwenden Sie daher stets die Master-Kopie im PSP-Format, um eine
andersformatige Kopie wie folgt zu erstellen:

1. Verbinden Sie die Bildebenen der Master-Kopie mit Hilfe des Befehls Ebenen > Verbinden
> Alle verbinden (glitten).

2. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Kopie speichern unter, und wihlen Sie ein Datei-
format und einen Namen fiir die Kopie aus. Klicken Sie auf ,,Speichern®, um das Dialogfen-
ster ,,Kopie speichern unter zu schliefen und die Kopie zu speichern.

3. SchlieBen Sie das Bildfenster der Master-Kopie ohne die Anderungen zu speichern.
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» Vektor-Ebenen und -Werkzeuge in Paint Shop Pro. . ... ........ 107
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Uberblick

In diesem Tutorial zeigen wir Thnen, wie Sie mit Hilfe der vorgefertigten Formen des Formen-
Werkzeuges und den Vektor-Textfunktionen von Paint Shop Pro Ihre eigenen Vektor-Grafiken
erstellen kénnen.

Dieses Tutorial umfa@t die folgenden Schritte zur Erstellung der oben abgebildeten Grafik:

¢ TErstellen eines neuen Bildes.
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* EHinfliigen von Formen mit dem Formen-Werkzeug,
* Hinzuftigen von Text zu dem Pfad eines Vektor-Objektes.
* Einfigen von Vektor-Texten in ein Bild.

* Ausblenden des Pfades, auf dem der Text plaziert wurde.

Erstellen einer neuen Vektor-Grafik

Um eine eigene Vektor-Grafik zu kreieren, mussen Sie lediglich ein neues Bild erstellen, die
gewtinschten Formen auswihlen und einfiigen und anschlieBend auf der Leinwand anordnen.
Nachdem wir das Blumenmuster erstellt haben, fiigen wir noch einen Text in das Bild ein. Um das
neue Bild zu erstellen, fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Klicken Sie auf das Symbol ,Neu® [/ der Symbolleiste, g =
um das Dialogfenster ,,Neues Bild“ (siche Abbildung ~ Bildabmessungen
rechts) zu 6ffnen, und stellen Sie in dem Dialogfenster Breite: e
die folgenden Optionen ein: _ __ i [
Hihe: EE

¢ Breite: 400 Pixel
¢ Hohe: 400 Pixel

Aufldsung: I?z,unu =E| [Pivel /inch =]

r— Bildeigenschaften

* Hintergrundfarbe: Weil3 Hiegurdiabe [wep =]
* Bildtyp: 16,7 Millionen Farben (24 Bit) Bildyp: |16.7 Milionen Farben (24 &) 7|

Bendtigter Speicher: 468.7 KByte

2. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu
schlieen und das neue Bild in einem eigenen Bildfenster 0K | Abbrechen | Hire |
zu Offnen.

3. Talls die Ebenen-Palette und die Stil-Palette noch nicht auf Ihrem Bildschirm angezeigt wer-
den, driicken Sie die Taste <L>, um die Ebenen-Palette zu aktivieren und/oder die Taste
<O>, um die Stil-Palette zu aktivieren.

4. Gehen Sie wie folgt vor, um eine Farbe fiir die Blume mit Hilfe der Farbpalette auszuwihlen.

* Legen Sie mit Hilfe des Feldes ,,Aktive Stilar- S
ten und Texturen® (siche Ausschnitts-Abbil-
dung rechts) der Farbpalette den
Votdergrundstil/Konturstil ,, Vollfarbe® fest.
Klicken Sie hierzu auf den kleinen schwatrzen
Popout-Pfeil auf der rechten Seite des Stil-Fel- M__ Die Vordergrund-Textur
des und anschlieBend auf das Symbol ,,Voll- = Q i—Die Hintergrund-Textur
farbe* @ des nun geoffneten Stil-Popouts. [ Standad |~ Die PopoutPeile

¢ Klicken Sie auf den Popout-Pfeil des Feldes
»Hintergrundstil/Fullstil“, und klicken Sie ebenfalls auf das Symbol ,,Vollfarbe* des
Stil-Popouts.

— Der Vordergrundstil

y T Der Hintergrundstil

Testur
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* Klicken Sie nun auf die Popout-Pfeile fiir die Texturtafeln, und wihlen Sie die Option

,Keine* ® aus dem Popout aus.

* Klicken Sie auf das Farbfeld ,,Vordergrundstil/Konturstil“, um das Dialogfenster
,Farbe® zu 6ffnen, und wihlen Sie aus der linken Spalte des Feldes ,,Grundfarben® die
Farbe ,,Blau‘ per Mausklick aus. Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu

schlieBen, und die Farbe fir den Stil zu iibernehmen.

* Klicken Sie auf das Farbfeld fiir den Fillstil, und wihlen Sie die gleiche blaue Farbe

aus, die Sie fiir den Konturstil eingestellt haben.

. Aktivieren Sie die Option ,,Standard* am unteren Ende der Farbpalette.

. Um die blaue Blume einzufiigen, aktivieren Sie zunichst das Formen-Werkzeug mit einem

Klick auf das Symbol ,,Formen* B der Werkzeugleiste.

. Legen Sie nun in der Stil-Palette die folgenden Optionen fest:

e Wihlen Sie aus der Liste der Formen die Form

Bl s Klicken Sic hi £ das Pfeil Stil Palette - Formen MNE
ume 2 aus. Klicken Sie hierzu auf das Pfeil- —
. : : (5 | /r/—’)
symbol neben dem Vorschaufeld in der linken ‘lFl &

oberen Ecke, und wihlen Sie einfach die I™ ' stil beibehalten
gewiinschte Form mit einem Mausklick aus. * *| W Antigliasing

* Decaktivieren Sie die Option ,,Stil beibehalten®.

¥ Erstellen als Vektar

¢ Aktivieren Sie die Option ,,Antialiasing®. Liniznbreite: I1 3 !l

* Aktivieren Sie die Option ,,Erstellen als Vektor®.

Linien-Stil Festlegen... |

* Legen Sie Uber das gleichnamige Kombinations-
feld eine Linienbreite von ,,1¢ fest.

r

¢ Wihlen Sie aus dem Dropdown-Feld ,,Linien-Stil*
eine diinne Vollinie aus.

. Um die Blume zu zeichnen, klicken Sie auf einen Bildpunkt,
halten die linke Maustaste gedriickt und bewegen die Maus.
Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn die Blume fast
den gesamten Hintergrund des Bildes fiillt.

. Verschieben Sie die Blume nun so, daf3 der Blumenmit-
telpunkt ungefihr in der Mitte des Bildes liegt. Klicken Sie
hierzu einfach auf das kleine Quadrat in der Mitte der
Blume, halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewe-
gen Sie die Maus, um die Blume zu positionieren. Klicken
Sie anschlieBend auf die Quadrate in den Seitentindern des
Begrenzungsrahmens der Blume, und verschieben Sie diese

B! Vektorblumen.psp... M= E

"
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Punkte bei gedriickter Maustaste so weit, bis die Bliitenblitter fast die Rander des Bildes
bertihren (siche Abbildung auf der vorigen Seite).

10.Um die Farbe fir die kleine griine Blume festzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

* Kilicken Sie auf das Farbfeld ,,Vordergrundstil/Konturstil“ der Farbpalette, um das
Dialogfenster ,,Farbe* zu 6ffnen, und wihlen Sie aus der linken Spalte des Feldes
,»Grundfarben® die Farbe ,,Grin® per Mausklick aus. Klicken Sie auf ,,OK*, um das
Dialogfenster zu schlieSen, und die Farbe fir den Stil zu ibernehmen.

* Klicken Sie auf das Farbfeld fiir den Fillstil, und wihlen Sie die gleiche griine Farbe
aus, die Sie fir den Konturstil eingestellt haben.

11. Wihlen Sie in der Stil-Palette aus der Formenliste die Form ,,Blume 9% aus.

12.Klicken Sie auf einen Bildpunkt in der linken unteren Ecke, halten Sie die linke Maustaste
gedriickt und bewegen Sie die Maus, um die Blume zu zeichnen. Lassen Sie die Maustaste
wieder los, wenn die Blumengré3e Ihren Vorstellungen entspricht.

13.Justieren Sie die Gréf3e und Position der griinen Blume wie zuvor fiir die blaue Blume
beschrieben. Lassen Sie jedoch gentigend Platz fiir den Text, der spiter in der Bildmitte einge-
figt wird.

14.Um die Farbe fir die kleine pinkfarbene Blume festzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

* Klicken Sie auf das Farbfeld ,,Vordergrundstil/Konturstil“ der Farbpalette, um das
Dialogfenster ,,Farbe® zu 6ffnen, und wihlen Sie aus der linken Spalte des Feldes
»Grundfarben die Farbe ,,Pink® per Mausklick aus. Klicken Sie auf ,,OK*, um das
Dialogfenster zu schliefen, und die Farbe fir den Stil zu ibernehmen.

* Klicken Sie auf das Farbfeld fiir den Fullstil, und wihlen Sie den gleichen Pinkton aus,
den Sie fiir den Konturstil eingestellt haben.

15.Klicken Sie auf einen Bildpunkt in der rechten oberen Ecke, B Vektorblumen.psp... = E3

halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die
Maus, um die Blume zu zeichnen. Lassen Sie die Maustaste \ l," P
wieder los, wenn die Blumengré3e Thren Vorstellungen
entspricht. Justieren Sie die GréB3e und Position der Blume
(falls notwendig) wie zuvor beschrieben.

Klicken Sie in der Ebenen-Palette auf das Pluszeichen
neben dem Symbol ,,Ebene 1. Wie Sie schen befinden sich
nun drei Vektor-Blumen auf dieser Ebene.

Erstellen des Vektor-Textes

Nachdem Sie das Blumenmuster eingefiigt haben, gilt es nun den Text einzufligen. Dieser Text
wird auf dem Pfad eines zuvor gezeichneten Vektor-Objektes - in unserem Fall eine Ellipse - pla-
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ziert, damit der Text der Kontur der Ellipse folgt. Nach dem Aufsetzen des Textes wird die Kon-
tur der Ellipse unsichtbar geschaltet, so daf3 der Eindruck entsteht, der Text wiirde frei im Raum
,»schweben® und nicht entlang einer bestimmten Linie verlaufen. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Legen Sie in der Stil-Palette die folgenden Optionen fest:

¢ Wahlen Sie aus der Liste der Formen die Form

Stil-Palette - Formen MNE

,,Ellipse® aus. 'lﬁl‘*@ b
* Aktivieren Sie die Option ,,Stil beibehalten®. Wenn —
Sie diese Option fiir eine Form aktivieren, wird die -
Form so gezeichnet, wie Sie in dem Vorschaufeld -
angezeigt ist. Alle Stil- und Textureinstellungen der —
Farb.palette wer.de.n in dlese@ Eall ignoriert. Die I HE’
Optionen ,,Antialiasing®, ,,Linienbreite* und
,,Linien-Stil“ sind nicht linger verfigbar, nachdem Linien-5tik Festleger... |
Sie ,,Stil beibehalten‘ aktiviert haben, da Paint
Shop Pro automatisch die drei Einstellungen dieser [
Optionen verwendet, mit denen die Form entwik-
kelt wurde.

. | 5til beibehalten

4

¥ | Srtializsing
¥ Erstellen als Vektar

* Aktivieren Sie die Option ,,Erstellen als Vektor*

2. Klicken Sie auf einen Bildpunkt in der Bildmitte, halten Sie
die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um
die Ellipse zu zeichnen. Lassen Sie die Maustaste wieder los,
wenn die Grofie Thren Vorstellungen entspricht. Die Ellipse
sollte ungefihr die weille Mitte der Blume umschlieBen.
Justieren Sie die GroBe und Position der Ellipse (falls not-
wendig) wie zuvor beschrieben. Lassen Sie zwischen dem
Rand der Ellipse und der weilen Mitte der Blume etwas
Platz (siche Ausschnitssabbildung rechts), damit spéter der
untere strich des ,,p“ von ,,Shop* noch gut in der gelben
Farbe auf dem blauen Blumenuntergrund zu sehen ist und
nicht in die weil3e Mitte ,,rutscht®.

3. Nun gilt es den Text einzufiigen. Aktivieren Sie das Text-Werkzeug mit einem Klick auf das
Symbol ,, Text* Al der Werkzeugleiste, und bewegen Sie den Mauszeiger auf den Umril3 der
Ellipse. Paint Shop Pro figt nun einen Bogen unter dem ,,A“ des Textwerkzeuges ein ”ﬁ;, um
anzuzeigen, dal3 der Text den Sie erstellen, auf diesem Pfad plaziert wird.

4. Driicken Sie die linke Maustaste, um das Dialogfenster ,, Text einfiigen® (siche Abbildung auf
der nichsten Seite) zu 6ffnen.
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Das Dialogfenster , Text einfigen”

Text einfiigen E3

Schriftart: Schiiftgrad:  Beizpiel; Keming: Zeilenabztand:

I.-’-‘-.liaINaan j |14 j Palnt Shop Pr{ &jﬂ Ljﬂ

Skript: I'W'estern I [ Auto-Keming
St~ [~ Eingabe =T
Lrnnf: > F|K|g|h|§ %‘El
Filng ) Paint Shop Pro
— Textur

L rri: ® >

Fiillung: ® >
 Erstellen als

Standaid-Text | & Wektor Standard-duswahl  © Freie Auswahl V¥ Antialiasing
0k | bbrechen | Hife | Bz

5. Geben Sie Thren Text in das entsprechende Feld ein, und stellen Sie fiir Schriftart und Schrift-
grofe die Einstellungen der obigen Abbildung ein. Um die Stil-Optionen festzulegen, klicken
Sie in dem Feld ,,Stil* auf den schwarzen Popout-Pfeil der Tafel ,,Umrti3“, wihlen die Option
,, Vollfarbe* & aus und klicken anschlieBend auf die UmriB-Tafel zum Offnen des Dialogfen-
sters ,,Farbe®. Wahlen Sie ,,Gelb“ oder eine andere Farbe Threr Wahl aus, und klicken Sie auf
,»OK*. Klicken Sie nun in dem Feld ,,Stil* auf den Popout-Pfeil der Tafel ,,Fiillung®, und
wihlen Sie die gleiche Farbe aus, die Sie fiir den UmriB3 festgelegt haben. Stellen Sie
anschlieSend tiber die Popout-Pfeile der Tafeln ,,Umri3* und ,,Fullung® des Feldes ,, Textur®
die Option ,,Keine Textur* Q ein. Klicken Sie anschlieBend auf ,,OK*, um den Text auf dem
Pfad der Ellipse abzusetzen.

6. Um nun die Ellipse auszublenden, klicken Sie in der Ebenen-Palette auf das Symbol ,,Objekt
sichtbar/unsichtbar schalten* 84 neben dem Objekt-Symbol ,,Ellipse®. Paint Shop Pro ver-
sicht dieses Symbol nun mit einem roten ,, X B , um anzuzeigen, dal3 das entsprechende
Vektor-Objekt unsichtbar geschaltet wurde.

7. Klicken Sie auf den Mentpunkt Auswahl > Keine Auswahl, um eventuell bestehende
Auswahlrahmen aus dem Bild zu entfernen.

8. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Speichern unter, um das Bild als PSP-Datei zu spei-
chern (siche nichster Abschnitt).
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Verbinden der Bildebenen und Speichern von Bildkopien

Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Speichern unter, wihlen Sie als ,,Dateityp® ,,Paint Shop
Pro Image (*.psp) aus, und geben Sie in das Feld ,,Dateiname® die gewiinschte Bezeichnung fir
das Bild ein. Klicken Sie nun auf ,,Speichern®, um das Bild zu speichern. Indem Sie alle Thre
Bilder nach der vollstindigen Bearbeitung als PSP-Dateien abspeichern, kénnen Sie sicherstellen,
daB sich die verschiedenen Ebenen und andere Eigenschaften des Bildes auch zu einem spiteren
Zeitpunkt noch bearbeiten lassen.Wenn Sie Thre Bilder unter einem anderen Format speichern
mochten, sollten Sie stets eine ,,Master-Kopie* im PSP-Format speichern, da nur dieses Format
alle Ebenen-Informationen speichert, und manche anderen Dateiformate keine Ebenen-Informa-
tionen aufnehmen kénnen. Verwenden Sie daher stets die Master-Kopie im PSP-Format, um eine
andersformatige Kopie wie folgt zu erstellen:

1. Verbinden Sie die Bildebenen der Master-Kopie mit Hilfe des Befehls Ebenen > Verbinden
> Alle verbinden (glitten).

2. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Kopie speichern unter, und wihlen Sie ein Datei-
format und einen Namen fiir die Kopie aus. Klicken Sie auf ,,Speichern®, um das Dialogfen-
ster ,,Kopie speichern unter® zu schlieBen und die Kopie zu speichern.

3. SchlieBen Sie das Bildfenster der Master-Kopie ohne die Anderungen zu speichern.

Vektor-Ebenen und -Werkzeuge in Paint Shop Pro

Sie kénnen in Paint Shop Pro drei verschiedene Ebenen-Typen erstellen: Raster-Ebenen, Vektor-
Ebenen und eine spezielle Sonderform der Raster-Ebenen - die Justierungs-Ebenen. Die Raster-
Ebenen sind Pixel-orientiert, wihrend die Vektor-Ebenen Objekt-orientiert aufgebaut sind.
Raster-Bilder (und Raster-Ebenen) kombinieren verschiedene Einheiten farbigen Lichtes
(genannt ,,Pixel”), um ein Objekt darzustellen. Wenn Sie die BildschirmvergréB3erung erhéhen,
lassen sich diese Pixel als kleine Quadrate erkennen. Sobald Sie ein Objekt innerhalb eines Raster-
Bildes oder einer Raster-Ebene verschieben, bewegen Sie auch die Pixel, und beeinflussen somit
den Aufbau des gesamten Bildes.

Eine Vektor-Ebene verwendet hingegen keine Pixel, um ein Objekt darzustellen, sondern spei-
chert die Eigenschaften des Objektes, wie zum Beispiel Gré3e und Position, innerhalb des Bildes
als mathematische Informationen ab. Wenn das Bild nun ge6ffnet wird, stellt Paint Shop Pro das
Vektor-Objekt auf der Grundlage dieser Informationen dar. Da es sich bei diesen Objekten um
unabhingige Bildelemente handelt, lassen sie sich beliebig verschieben, ohne den Rest des Bildes
zu beeinflussen.

Ein weiterer Vorteil der Vektor-Ebenen besteht darin, daf3 sie sich in jedes beliebige Bild einfiigen
lassen - d.h. Bilder, die aufgrund ihrer Farbtiefe nur eine Raster-Ebene enthalten (also keine
Graustufen- oder 24-Bit Farbbilder sind), kénnen durchaus mehrere Vektor-Ebenen aufnehmen.
Wenn Sie die Farbtiefe eines Bildes verringern, verbindet Paint Shop Pro automatisch alle Raster-
und Vektor-Ebenen. Sie kénnen jedoch nach der Farbreduzierung weiterhin neue Vektor-Ebenen
einfligen - selbst wenn das Bild keine weiteren Raster-Ebenen mehr unterstiitzt.
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Paint Shop Pro markiert eine Vektor-Ebene in der Ebenen-Palette mit einem speziellen Vektor-
Symbol I links neben dem Symbol der Ebene. Falls Sie zu einer Vektor-Ebene ein Vektor-
Objekt hinzufiigen, markiert Paint Shop Pro diese Ebene automatisch mit einem Plus-Zeichen
(+). Wenn Sie auf dieses Plus-Zeichen klicken, sehen Sie die einzelnen Symbole der Vektot-
Objekte.

Beachten Sie bitte, dal3 Sie keine Raster-Objekte auf Vektor-Ebenen plazieren kénnen und eben-
falls keine Vektor-Objekte auf Raster-Ebenen. Wenn Sie ein Vektor-Objekt auf einer Raster-
Ebene zeichnen, erstellt Paint Shop Pro automatisch eine eigene Vektor-Ebene fiir das Objekt.
Falls Sie jedoch bereits auf einer Vektor-Ebene arbeiten, wird das Vektor-Objekt lediglich zu der
Ebene hinzugefigt.

Mit Hilfe der Werkzeuge ,,Zeichenstift® & , »,Formen* B und 5, Text™ Al kénnen Sie sowohl
Vektor-Objekte auf Vektor-Ebenen als auch Raster-Objekte auf Raster-Ebenen erstellen. Fur die
Bearbeitung der Vektor-Objekte enthilt Paint Shop Pro ein besonderes Werkzeug ,,Vektor-
Objekt Auswahl* = , das sich nur aktivieren 1483t, wenn Sie eine Vektor-Ebene als aktive Ebene
ausgewihlt haben.

Weitere Informationen zu der Arbeit mit den Vektor-Werkzeugen sowie der Ankerpunkt-Bear-
beitung von Vektor-Objekten finden Sie in der Hilfe zu Paint Shop Pro sowie dem Referenz-
Handbuch.

Tips und Anregungen zu der Arbeit mit Vektor-Grafiken

Mit Hilfe der Vektor-Werkzeuge und -Funktionen lassen sich beliebig skalierbare Objekte fiir
viele Verwendungszwecke erstellen. Lassen Sie Threr Kreativitit einfach freien Lauf. Hier nur ein
paar Anregungen fir die Einsatzméglichkeiten von Vektor-Grafiken:

*  Grafiken wie z.B. Buttons und Navigationsleisten fiir eine Webseite.
* UmriBzeichnungen fir Landkarten, Cartoons und Grul3karten.

* Bearbeitung und Erstellung von Schriftarten.

* Erstellung von Text-Effekten.

* Erstellung von Formen, die in verschiedenen Einzelbildern einer Animation verwendet
werden.
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Logos

> EinfGhrung ..o o 109

> Erstellen einesLlogos . . . ... ... 109

» Einsetzen des Logos mit dem Formen-Werkzeug. . . ........... 115

» Erstellen einer GIF-Datei aus dem Logo. . .. ............. ... 116

» Darstellen des Logos auf einer Webseite .. .............. ... 116
EinfGhrung

In diesem Tutorial zeigen wir Thnen, wie Sie Thre eigenen Logos erstellen und so speichern kén-
nen, daB sie sich spiter fiir unterschiedliche Zwecke einsetzen lassen. Das in diesem Tutorial
erstellte Bild dient in Kapitel 15 als Vorlage fir eine Animation.

Erstellen eines Logos

1. Erstellen Sie zunichst ein neues Bild fiir das Logo. Klicken Sie hierzu auf den Mentpunkt
Datei > Neu oder das Symbol ,,Neues Bild“ [ der Symbolleiste. Legen Sie nun in dem Dia-
logfenster ,,Neues Bild* die folgenden Einstellungen fest:

¢ Breite: 400 Pixel

e Hohe: 400 Pixel

* Hintergrundfarbe: Weil3

* Bildtyp: 16.7 Millionen Farben (24 Bit)

Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlieen und das neue Bild zu erstellen.
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2. Aktivieren Sie das Formen-Werkzeug mit einem Klick auf [y yrrngrmmm NE
das Symbol ,,Formen B der Werkzeugleiste, wihlen Sie 'lﬁl*‘@ Y,
als Form die Ellipse aus, und nehmen Sie die in der Abbil- ~

dung rechts gezeigten Einstellungen vor. u

¥ | Antialiazing

3. Legen Sie in der Fatbpalette als Vordergrund-/Konturstil
v Erstellen als Vektor

die Vollfarbe ,,Schwarz* und als Hintergrund/Fullstil die

Vollfarbe ,,Weil3* fest. Linenbreite: || 5=

4. Zeichnen Sie einen Kreis mit einem Durchmesser von -
ungefihr 150 Pixel. Hierzu halten Sie die Taste <Umsch> Linien St Fesuﬂl
gedriickt, bewegen den Mauszeiger auf das Bild, driicken | =]

die linke Maustaste und bewegen den Mauszeiger bei
gedriickter Maus- und Umschalt-Taste tber das Bild. Paint
Shop Pro zeigt Ihnen in der Statusleiste stets die aktuelle Position des Mauszeigers innerhalb
des Bildes und die daraus resultierende GréB3e des Objektes an, das Sie gerade zeichnen.
Sobald die GréBe des Kreises ungefahr 150 Pixel im Durchmesser betrigt, lassen Sie die
Maustaste und die Umschalt-Taste wieder los.

5. Plazieren Sie nun den Kreis in der Mitte Thres Bildes. Aktivieren Sie hierzu das Auswahl-
werkzeug fiir Vektor-Objekte mit einem Klick auf das Symbol Bl der Werkzeugleiste, klicken
Sie auf den Kreis und anschlieBend auf den Menipunkt Objekte > Ausrichtung > Lein-
wandmitte.

6. Aktivieren Sie nun wieder das Formen-Werkzeug, wihlen Sie
in der ersten Karteikarte der Stil-Palette aus der Formenliste
die Form ,,Zahnrad 3 aus, und zeichnen Sie die Form so wie
in der Abbildung rechts. Die einfachste Moglichkeit ist hierfiir,
die Taste <Alt> gedriickt zu halten wihrend Sie mit der
rechten Maustaste die Form zeichnen, da Sie den Mittelpunkt
des Zahnrades somit genau auf der Kreislinie plazieren kén-
nen, und das Zahnrad symmetrisch erstellt wird.

7. Als nichstes fiigen Sie einen Text in das Bild ein. Aktivieren Sie hierzu das Text-Werkzeug mit
einem Klick auf das Symbol ,, Text* A der Werkzeugleiste. Wenn Sie den Mauszeiger auf das
Bild bewegen, nimmt er die folgende Form an: 4 . Klicken Sie nun auf einen Punkt des
Bildes - jedoch nicht innerhalb des Kreises oder auf der Kreislinie, um das Dialogfenster ,, Text
einfiigen® zu 6ffnen.

Legen Sie in diesem Dialogfenster die Einstellungen fest, die in der Abbildung auf der nich-
sten Seite zu sehen sind, und geben Sie die Zeichenfolge ,,C MPANY* in das Textfeld ein.
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Lassen Sie hietbei einen Freiraum von 4 bis 6 Leerzeichen zwischen dem ,,C*“ und dem ,,M*,
damit das Zahnrad spiter den Platz des fehlenden ,,O einnehmen kann.

Text einfiigen [ %]
Schriftart: Schiiftgrad:  Beispist Kerming: Zeilenabstand:
ITimes Mew Foman j |38 j C MPAN‘ Eg Eg
Skrigh: lm ™ Auto-Keming

Sl
Urnrift: ® »

Fiillung:

o
MPANY

— Testur

Urnrift: ®}
Fiillung: ®}
Erstellzn al
Standard-Text | ’7 * Wektor " Standard-fuswahl € Freie Auswahl ¥ Antisliasing ‘
0K | Abbrechen | Hire | Bz

8. Plazieren Sie den Text so in dem Bild, dal3 das Zah-
nrad die Stelle des fehlenden ,,O* einnimmt Falls das
Zahnrad und der Text unterschiedliche GroB3en auf-
weisen sollten, vergroB3ern Sie entweder das Zahnrad,
dndern die SchriftgroBe oder fiigen weitere Leerstellen U ®
AV S

zwischen dem ,,C*“ und dem ,,M* hinzu.

9. Nun gilt es, die weille Vollfarbe im Inneren des Kreises durch einen Farbiibergang, den Sie
selbst erstellen werden, zu ersetzen. Hierzu miissen Sie lediglich den Fillstil des Vektor-Krei-
ses dndern. Wihlen Sie zunichst den Kreis mit demVektor-Auswahlwerkzeug E aus, und
klicken Sie anschlieBend in der Ebenen-Palette auf das Pluszeichen neben dem Symbol der
Ebene, die den Vektor-Kreis enthilt (der Name dieser Ebene lautet héchstwahrscheinlich
»Ebenel®). Fihren Sie nun einen Doppelklick auf das Symbol ,,Ellipse (die Schrift dieses
Symbol sollte ,,Fett* dargestellt sein) aus, um das Dialogfenster ,,Vektor-Eigenschaften zu
offnen.

10.Klicken Sie in dem Feld ,,Stil* auf das Pfeilsymbol der Tafel ,,Fillung*, und wihlen Sie aus
dem Popout-Streifen statt der weillen Vollfarbe & cinen Farbtibergang | 2us. Klicken Sie
nun auf die Stiltafel ,,Fillung®, um das Dialogfenster ,,Farbiibergang® zu 6ffnen.

11.Klicken Sie auf das Symbol ,,Bearbeiten, um das Dialogfenster ,,Farbiibergangs-Editor zu
offnen. In diesem Dialogfenster klicken Sie auf das Symbol ,,Neu und geben in das nun akti-
vierte Dialogfenster ,,Neuer Farbtibergang* den Namen ,,Wei3-Rot* ein. Klicken Sie auf
,»OK®, um zu dem Farbtbergangs-Editor zurtickzukehren.

12.Um einen weil3-roten Farbiibergang zu erstellen, nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:
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¢ Klicken Sie auf den ersten Marker und anschlieBend auf das Farbfeld ,,Benutzerdefi-
niert”, um das Dialogfenster ,,Farbe® zu 6ffnen. Legen Sie als Farbe ,,Weil3 fest und
stellen Sie sicher, dal3 die Position des ersten Markers ,,0%° ist.

¢ Klicken Sie auf den zweiten Marker und anschlieBend auf das Farbfeld ,,Benutzer-

definiert”, um das Dialogfenster ,,Farbe® zu 6ffnen. Legen Sie als Farbe ,,Rot* fest,

und stellen Sie sicher, daf3 die Position des zweiten Markers ,,38% ist. Sie konnen den
Marker entweder bei gedriickter Maustaste verschieben oder tiber Ihre Tastatur den

Wert ,,38“ in das Feld ,,Position® eingeben.

Farhiibergangs-Editor

— Tupen

Sonnenuntergang
Transparenter Himmel
Ulravinlett

Zyan-tagenta-Gelb

Hew... | Kopieren |

Umbenennen | Lozchen |

Impart.... | Export.. |

— Farbiibergang
Wordergrundfarbe: LI Pasition:

Hintergrundfarbe: _I ID 4
Benutzerdefiniert: I_ -

Stellen Sie iiber
dieses Farbfeld —

=

— Transparen:

die Markerfarben
i Deckfshigkeit:

ein. Position;

|1DD _IE z!

" Ergebni:

o | / Abbrechen |

Stellen Sie fiir diesen Marker
eine Position von "0" ein.

Klicken Sie auf ,,OK®, um den Farbiibergang zu speichern und zu dem Dialogfenster

,»Farbiibergang® zuriickzukehren.

13.Legen Sie nun die folgenden Stil- und Positions-Ein-

stellungen fiir den Ubergang fest:

* Klicken Sie in dem Feld ,,Stil*“ auf das Symbol
,» Wellentibergang® (das dritte Symbol von oben).

* Legen Sie fiir die horizontale und die vertikale
Startkoordinate einen Wert von ,,30° fest.

* Stellen Sie als Wert fir die Wiederholungen ,,0%
ein.

Stellen Sie fiir diesen Marker
eine Position von 38" ein.

Farbiibergang

wieil-Rot

Horizontal: I30 3: j:
b Wertik al: |3D 3: Zl

Winkeli [126 ==

Eeatbeiten... wieder- | =E|
ml holungen: d

™ Farblibergang umkebiren

o | Abbrechen |

= Stil——

L
o
o
u

O

Pfad andem... |
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Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster zu schlie-
Ben. Der rot-weile Ubergang wird nun in der Stiltafel
»Fullung* des Dialogfensters ,,Vektor-Eigenschaften®
angezeigt. Klicken Sie erneut auf ,,OK*, um den Farb-
tibergang auf Ihren Kreis zu iibertragen. Ihr Logo sollte
nun der Abbildung rechts dhneln.

14.Fir den nichsten Text missen wir noch ein weiteres
Objekt einfigen. Stellen Sie zunichst in der Farbpalette
fur beide Stilarten die Vollfarbe ,,Weil3“ ein. Aktivieren
Sie nun wieder das Formen-Werkzeug, wihlen Sie in der
ersten Karteikarte der Stil-Palette aus der Formenliste C ANY
die Form ,,Stern - 4 Spitzen‘ aus, und zeichnen Sie die
Form so wie in der Abbildung rechts. Die Grof3e des
Sterns sollte etwa 50 Pixel von Spitze zu Spitze betragen. Plazieren Sie den Stern anschlieBend
so in dem Kireis, daf3 sein Mittelpunkt auf dem weillen Punkt des Farbiiberganges liegt.

15.Falls das Vektor-Auswahlwerkzeug noch nicht aktiv ist,
aktivieren Sie es nun und klicken in der ersten
Karteikarte der Stil-Palette auf das Symbol ,,Anker-
punkt-Bearbeitung®. Paint Shop Pro zeigt Ihnen nun die
Ankerpunkte, aus denen der Stern aufgebaut ist. Ziehen
Sie nun bei gedriickter linker Maustaste den unteren
Ankerpunkt des Sternes in Richtung des Zahnrades -
ohne das Zahnrad jedoch mit dem Ankerpunkt zu berithren - und ziehen Sie den rechten
Ankerpunkt so weit nach rechts, bis er ungefahr auf einer Héhe mit dem Bogen des ,,P* in
,»Company* ist (siche Abbildung rechts).

Beenden Sie nun die Ankerpunkt-Bearbeitung, indem Sie einen der folgenden Schritte aus-
fihren:

Driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <Q>.

Fihren Sie einen Rechtsklick auf den Hintergrund des Bildes aus, und klicken Sie in dem
Kontextmentii auf den Eintrag ,,Bearbeitung beenden®.

16.Als nichstes fligen Sie den zweiten Text in das Bild ein. Aktivieren Sie wieder das Textwerk-
zeug, klicken Sie auf einen Bildpunkt auB3erhalb des Kreises, und geben Sie in das Textfeld des
Dialogfensters ,, Text einfiigen® die Zeichenfolge ,,in ernationl gear* ein. Lassen Sie hierbei
einen Freiraum von 2 bis 4 Leerzeichen zwischen dem ,,n“ und dem ,,e, damit der Stern spa-
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ter den Platz des fehlenden ,,t* einnehmen kann. Legen Sie alle anderen Einstellungen so wie
in der folgenden Abbildung dargestellt fest.

Text einfiilgen | %]

Schriftart: Schriftgrad:  Beispiel Keming: Zeilenabstand:

e J o= In ernation [z 3= [_=4

Skiript: Westem I~ Auto-Kering

Sl Eingabe

Urnrif: ® » IFEIM

il b |(r31 ernational
ea

 Textur
Urnrif: ® »
Fiillung: ® »

Erstellen al

Standard-Tex! | * Yektor " Standard-Auswahl " Freie Auswahl ¥ Anlisliazing ‘
0K | Abbrechen | Hire | Bz

Klicken Sie auf ,,OK* und plazieren Sie den Text so,
dal3 der Stern die Position des fehlenden ,,t ein-
nimmt (siche Abbildung rechts).

ational

ar
Kreislinie ein. Plazieren Sie hierzu den Mauszeiger AN l
des Text-Werkzeuges auf einem Punkt in der oberen

Hilfte der Kreislinie. Der Mauszeiger nimmt nun

die folgende Form an: _%EV/I

Dieser Cursor zeigt an,

17.Als nichstes fiigen wir den dritten Text entlang der C g

daB d . fi de T Text einfilgen E
a r e?l’lZu ugende lext Schriftart: Schiiftgrad:  Beispiel Kerring: Zeilenabstand:
entlang cines Yektor_—Pfa— ITimesNew — = [ Quality Gea =3 =4
des plaziert wird. Klicken . = _
. . . B W’estem [ AuteKeming
Sie auf einen Kreispunkt il Eingabe
und nehmen Sie in dem umit: )
Dialogfenster die in der ritns: 8 Quality Gears Since 1886
Abbildung rechts darge- .
stellten Einstellungen vor: umit: Q)
Fuillung: ®D
Erstellen 4l
Standard Text | @ Wektor " Standard-Auswahl ¢ Ereie Auswahl V| Antialiasing ‘
Ok | Abbrechen Hilfe: [+
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Klicken Sie auf ,,OK*, um den Text entlang der Kreislinie
zu plazieren. Ihr Logo sollte nun der rechts dargestellten
Abbildung dhneln.

18.Speichern Sie das Bild nun unter dem Namen ,,Zahnrad
Logo.psp* ab. Fiir die Speicherung Ihrer Bilder sollten Sie
stets eine Kopie im PSP-Format speichern, da in diesem
Format alle Vektor- und Raster-Informationen der einzel-
nen Ebenen erhalten bleiben.

19.Da das Logo im nichsten Abschnitt mit dem Formen-Werkzeug verwendet werden soll, miis-
sen wir aus dem fertigen Bild nun eine Form erstellen. Fiir den Export mussen zunichst alle
Vektor-Objekte in einer Gruppe zusammengefa3t werden. Aktivieren Sie hierzu das Vektor-
Auswahlwerkzeug & , fihren Sie einen Rechtsklick auf das Bild aus, und klicken Sie in dem
nun gedffneten Kontextmenii auf den Eintrag ,,Alle auswihlen®. Fithren Sie nun entweder
einen weiteren Rechtsklick aus, und klicken Sie auf den Eintrag ,,Gruppieren®, oder klicken Sie
auf den Meniipunkt Objekte > Gruppieren.

20.Nun brauchen Sie lediglich noch einen Namen fiir die Gruppe festzulegen. Klicken Sie hierzu
in der Ebenen-Palette auf das Pluszeichen neben dem Symbol der Ebene, welche die Vektor-
Gruppe enthilt - der Name dieser Ebene lautet momentan ,,Gruppe x“, wobei x die Nummer
der Gruppe ist. Fithren Sie nun einen Doppelklick auf das Symbol der Gruppe aus, um das
Dialogfenster ,,Vektor-Eigenschaften® zu 6ffnen, und geben Sie in das Feld ,,Name* die
Bezeichnung ,,Zahnrad Logo* ein. Diese Bezeichnung wird spiter in der Liste der Formen
angezeigt.

21.Klicken Sie nun auf den Mentipunkt Datei > Export > Form. Eventuell blendet Paint Shop
Pro nun ein Hinweisfenster ein, mit der Warnung, dal3 nur ausgewihlte Objekte exportiert
werden. Diese Abfrage wird eingeblendet, um sicherzustellen, dal3 Sie alle gewiinschten Ele-
mente vor dem Export auswihlen. Klicken Sie auf ,,OK®, um das Hinweisfenster zu schlieen,
und geben Sie in dem nichsten Dialogfenster die Bezeichnung ,,Zahnrad Logo® als Dateina-
men ein. Klicken Sie erneut auf ,,OK*, um die neue Form zu speichern.

Einfigen des Logos mit dem Formen-Werkzeug

Sie kénnen das Logo nun in beliebige Bilder einfiigen, genauso wie Sie mit allen anderen Formen
von Paint Shop Pro verfahren wiirden. Als Beispiel verwenden wir nun eine Datei, die sich auf-
grund ihrer GréBe gut fir eine Webseite eignet.

1. Klicken Sie auf das Symbol ,,Neu‘ der Symbolleiste, und erstellen Sie mit Hilfe des Dialogfen-
sters ,,Neues Bild*“ ein Bild mit einer Breite von 175 Pixel, einer Hohe von 100 Pixel, einem
transparenten Hintergrund und 16,7 Millionen Farben.
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1.

. Aktivieren Sie das Formen-Werkzeug mit einem Klick auf
das Symbol ,,Formen* B der Werkzeugleiste, wihlen Sie
als Form das Zahnrad Logo aus, und nehmen Sie die in der
Abbildung rechts gezeigten Einstellungen vor.

. Plazieren Sie den Mauszeiger in der linken oberen Ecke
des Bildes, halten Sie die Taste <Umsch> gedriickt, und
zeichnen Sie mit der linken Maustaste das Logo méglichst

B |2
v 5til beibehalten
v | Eritialiasing

¥ Erstellan als Wektor

7

Linienbreite:

;II

grof3 in das Bild.
. R Linien-SHl: Festleqgen,..
Exportieren des Logos als GIF-Bild o |

Da sich GIF-Bilder hervorragend fiir Webseiten eignen,

! -]

Stil-Palette - Formen MNE

k-
=

miissen wir das Logo-Bild noch umwandeln. Klicken Sie

zunichst auf den Mentpunkt Datei > Export > GIF-Optimierung und anschlieend in
dem Dialogfenster ,,GIF-Optimierung® auf das Symbol ,,Wizard verwenden®. Nehmen Sie
nun die folgenden Einstellungen in den Wizard-Fenstern vor. Um von einem Fenster zu dem
nichsten zu wechseln, klicken Sie auf das Symbol ,,Weiter*.

Seite 1: Klicken Sie auf die Option ,,Bestehende transparente Bereiche verwenden®.
Seite 2: Klicken Sie auf das Farbfeld, und wihlen Sie die Farbe ,,Weil3* aus.
Seite 3: Klicken Sie auf die Option ,,Nur Web-sichere Farben verwenden®.

Seite 4: Bewegen Sie den Schieber in die obere Position, um eine Datei mit der best-
moglichen Qualitit zu erstellen.

Seite 5: Uberpriifen Sie das Bild mit Hilfe des Vorschaufensters. Wenn Sie einige Ein-
stellungen dndern mochten, klicken Sie auf ,,Zurtick®, um zu dem vorherigen Fenster
zurlckzukehren. Klicken Sie auf ,,Fertigstellen®, um das Wizard-Fenster zu schlieBen
und das Dialogfenster ,,Speichern unter zu 6ffnen.

Geben Sie als Dateinamen ,,ZahnradLogo.gif* ein, und klicken Sie auf ,,Speichern®.
Beachten Sie bitte, dal die Dateinamen von Bildern, die Sie auf einer Webseite pla-
zieren méchten, méglichst keine Leerzeichen enthalten sollten.

Anzeigen des Logos in einem Browser

Um die Darstellung des Logos in einem Web-Browser zu testen, fithren Sie einen der folgenden
Schritte aus:

* Starten Sie Ihren Browser, und 6ffnen Sie die Datei ,,ZahnradLogo.gif*.

Klicken Sie in Paint Shop Pro auf den Meniipunkt Ansicht > Vorschau im Web-
Browser.

Wie Sie sehen, lassen sich mit Paint Shop Pro auf schnelle und unkomplizierte Weise Logos fiir
die verschiedensten Verwendungszwecke erstellen.
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Bildschirmfotos

> Einfohrung . ... 117

» Aufnehmen von kompletten Fenstern. . ... .......... ... ... 117

» Aufnehmen von einzelnen Fensterbereichen. . ... ... ... ... 118

» Arbeiten mit OLE-Schnappschissen .. ... ... ... ... ... ... 119
EinfGhrung

In diesem Tutorial werden zwei der Methoden zur Aufnahme eines Bildschirmfotos, auch
»ochnappschul3* genannt, niher erldutert: das Aufnehmen des momentan auf Threm Bildschirm
aktiven Fensters und das Aufnehmen eines beliebigen Bildschirmbereiches. Wie Sie anhand dieses
Handbuches und der Hilfe-Systeme zu Paint Shop Pro und Animation Shop sehen kénnen, wer-
den Bildschirmfotos hiufig fir die Veranschaulichung von geschriebenen Sachverhalten verwen-

det.

Aufnehmen eines kompletten Fensters

Die Schnappschul3-Variante ,,Fenster eignet sich besonders, um ein Bild von dem momentan auf
Threm Bildschirm aktiven Fenster zu erstellen. In unserem Beispiel nehmen wir ein Bild von dem
Dialogfenster ,,Neue Animation® aus Animation Shop auf. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Bevor Sie ein Bild aufnehmen, legen Sie die einzelnen Optionen mit Hilfe des Setup-Fensters
der Schnappschul3-Funktion fest. Klicken Sie auf den Befehl Datei > Import > Schnapp-
schul} > Setup, um das Konfigurationsfenster fiir die Schnappschu3-Funktion zu aktivieren.
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2. Wihlen Sie in dem Feld ,,Schnappschuf3 die Methode ,,Fenster® mit einem Mausklick aus.

SchnappschuR-Setup
Schhappachul Schnappzchul} aktivieren Optionen
(" Bereich * RBechte Maustaste Wauszeiger
: - einfligen
" Yolkild

" Tastahurkiirzel

" Fensterjnhalt ’—_| [ Mehrmals

(¥ Fenster i~ \erzogerungszeit

~ Ob
Obijskt — sek
0k | Aklivieren | Ahbbrechen Hilie

Klicken Sie nun in dem Feld ,,Schnappschuf aktivieren® auf die Option ,,Rechte Maustaste®,
um den ,,Ausldser fiir die Schnappschuf3-Funktion zu bestimmen, und klicken Sie anschlie-
Bend auf das Symbol ,,Aktivieren®. Paint Shop Pro wird nun minimiert.

. Starten Sie Animation Shop 3 und klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Neu oder das

Symbol ,,Neue Animation® O der Symbolleiste, um das Dialogfenster ,,Neue Animation® zu
Offnen.

Um ein Bild dieses Dialogfensters aufzunehmen, bewegen Sie den Mauszeiger auf einen belie-
bigen Punkt des Fensters und driicken die rechte Maustaste. Das Programmfenster von Paint
Shop Pro wird nun wiederhergestellt. Wie Sie sehen, hat Paint Shop Pro nun ein neues Bild-
fenster ge6ftnet, das Thr zuvor aufgenommenes Dialogfenster ,,Neue Animation® enthalt.

Speichern Sie das Bild in dem gewiinschten Bildformat ab. Je nach Verwendungszweck wer-
den Bildschirmfotos hiufig mit den Formaten ,,BMP®, ,,GIF“ oder ,,JPG* gespeichert.

Aufnehmen eines beliebigen Bildschirmbereiches

Die Schnappschuf3-Methode ,,Bereich* wird hiufig eingesetzt, um nur einen bestimmten Teil
eines Fensters aufzunehmen - zum Beispiel ein Symbol einer Symbolleiste. In unserem Beispiel
erstellen wir ein Bild von dem Symbol ,,Neue Animation® der Symbolleiste von Animation Shop.
Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1.

Bevor Sie ein Bild aufnehmen, legen Sie die einzelnen Optionen mit Hilfe des Setup-Fensters
der Schnappschuf3-Funktion fest. Klicken Sie auf den Befehl Datei > Import > Schnapp-
schul} > Setup, um das Konfigurationsfenster (siche Abbildung oben) fir die Schnappschul3-
Funktion zu aktivieren

. Wihlen Sie in dem Feld ,,Schnappschul3* die Methode ,,Bereich* mit einem Mausklick aus.

Klicken Sie nun in dem Feld ,,Schnappschul3 aktivieren® auf die Option ,,Rechte Maustaste®,
um den ,,Ausléser® fiir die Schnappschul3-Funktion zu bestimmen, und klicken Sie anschlie-
Bend auf das Symbol ,,Aktivieren®. Paint Shop Pro wird nun minimiert.

118 TUTORIALS



Kapitel 14: Aufnehmen von Bildschirmfotos

. Starten Sie Animation Shop 3.

5. Plazieren Sie den Mauszeiger ein wenig links und tiber dem Symbol

,Neue Animation® und driicken Sie die rechte Maustaste. Paint Fadenkrgyz-_#__
Shop Pro wandelt nun den Mauszeiger in das Fadenkreuz fiir die Startposition [y
Bereichsaufnahme (sieche Abbildung rechts) um. Sie kdnnen den B
Mauszeiger nun beliebig verschieben, bis Sie die richtige Startposi-

tion flir den Rahmen gefunden haben, mit dem Sie das Symbol

markieren méchten

. Driicken Sie einmal die linke Maustaste, um mit dem Zeichnen des Begrenzungsrahmens zu
beginnen - alles innerhalb dieses Rahmens wird spiter von Paint Shop Pro als Bild aufgenom-
men. Lassen Sie die Maustaste nach dem ersten Klick unbedingt wieder los - die Rahmener-
stellung erfolgt nicht per ,,Drag and Drop®.

. Bewegen Sie den Mauszeiger nach rechts unten, um das Begrenzungs-

Symbol ,,Neue Animation® mit dem Rahmen einzuschlieBen. rahmen mit ﬂnzeiﬂ@
Wihrend Sie den Mauszeiger tiber den Bildschirm bewegen, der Abmessungen — -
wetden die Abmessungen des Rahmens (gemessen in Pixel) Fadenkreuz-
innerhalb des Rahmens angezeigt. Endposition

. Fihren Sie einen weiteren Linksklick aus, um den Endpunkt des Rahmens zu markieren und
das Bild aufzunehmen. Das Programmfenster von Paint Shop Pro wird nun wiederhergestellt.
Wie Sie sehen hat Paint Shop Pro nun ein neues Bildfenster ge6ffnet, das Ihr zuvor aufgenom-
menes Symbol ,,Neue Animation® enthilt.

. Speichern Sie das Bild in dem gewiinschten Bildformat ab. Je nach Verwendungszweck wer-
den Bildschirmfotos hiufig mit den Formaten ,,BMP, ,,GIF*“ oder ,,JPG* gespeichert.

Arbeiten mit OLE-Schnappschissen

Wie viele andere Windows-Programme unterstiitzt Paint Shop Pro auch OLE (Object Linking
and Embedding). Diese Funktion ermdglicht es Programmen, bestimmte Daten wie Bilder oder
Texte zu verwenden, die in anderen Programmen erstellt wurden, und diese Objekte in die eige-

nen Dokumente einzubinden. Wenn man nun auf eines dieser Objekte einen Doppelklick aus-

fithrt, werden die Objekte automatisch zur Bearbeitung in dem Programm ge6ffnet, mit dem Sie
unter Windows verkniipft sind. In unserem Beispiel verwenden wir die OLE-Unterstiitzung von
WordPad und Paint Shop Pro, um ein Bildschirmfoto von der Jasc-Webseite zu erstellen und es
in ein WordPad-Dokument einzufiigen. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Starten Sie Ihren Web-Browser, und gehen Sie zu der Webseite von Jasc Software

(www.jasc.com).

. Starten Sie WordPad mit einem Klick auf den Meniipuntkt Start > Programme > Zubehor
> WordPad. Geben Sie in das neue WordPad-Dokument den folgenden Text ein, und driik-
ken Sie anschlieBend zweimal die Taste <Eingabe>, um zwei leere Zeilen unter dem Text
einzufigen:
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4.
5.

6.

,,Die Jasc-Website wurde kiirzlich neu gestaltet. Hier sehen Sie die neue Navigationsleiste am
oberen Rand der Hauptseite:*

. Plazieren Sie den Cursor von WordPad am Anfang der zweiten leeren Zeile, und klicken Sie

anschlieBend auf den Meniipunkt Einfiigen > Objekt, um das Dialogfenster ,,Objekt einfii-

gen® zu 6ffnen:

Objekt einfilgen

MurberByr Class =]
Paint Shop Pro 5 Image &bbrechen

Paint Shop Pro 6 Image

Paint Shop Fro B Screen Capture

Paint Shop Pro 7 Bild .
iPaint Shop Pro 7 Screen Capture
Paintbrush Picture

Paket ﬂ

&+ Meu erstellen

" fws Datei erstellen

[ Als Symbal anzeigen

Ergebniz
Fiigt ein neues Paint Shop Pro 7

P N Screen Capture-Objekt in [hr
E Dokument ein.

Wihlen Sie wie in der Abbildung gezeigt den Eintrag ,,Paint Shop Pro 7 Screen Capture aus
der Liste ,,Objekttyp* aus, und aktivieren Sie die Option ,,Neu erstellen links neben der Liste.
Klicken Sie auf ,,OK*, um das Dialogfenster ,,Schnappschul3-Setup* von Paint Shop Pro 7 zu
Oftnen.

Wihlen Sie in dem Feld ,,Schnappschu3* die Methode ,,Bereich* mit einem Mausklick aus.

Klicken Sie nun in dem Feld ,,Schnappschul3 aktivieren® auf die Option ,,Rechte Maustaste®,
um den ,,Ausléser” fiir die Schnappschul3-Funktion zu bestimmen, und klicken Sie anschlie-
Bend auf das Symbol ,,Aktivieren®. Paint Shop Pro wird nun minimiert, und die Schnapp-
schuf3-Funktion wartet auf Ihre Eingabe.

Aktivieren Sie nun Ihren Web-Browser und plazieren Sie den Mauszeiger ein wenig tber der
Navigationsleiste und rechts von den Links zu den fremdsprachigen Seiten (der Mauszeiger
sollte innerhalb des weillen Bereiches aullerhalb der Links sein). Driicken Sie die rechte Maus-
taste. Paint Shop Pro wandelt nun den Mauszeiger in das Fadenkreuz fir die Bereichsauf-
nahme um. Sie kénnen den Mauszeiger nun beliebig verschieben, bis Sie die richtige
Startposition fiir den Rahmen gefunden haben, mit dem Sie den Bereich markieren méchten.
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7. Bewegen Sie den Mauszeiger nach links unten, um die Navigationsleiste mit dem Rahmen ein-
zuschlieBen. Wihrend Sie den Mauszeiger Uber den Bildschirm bewegen, werden die Abmes-
sungen des Rahmens (gemessen in Pixel) innerhalb des Rahmens angezeigt.

Der Begrenzungsrahmen der
Bereichsaufnahme mit Anzeige
der Rahmengroke (f64x104)

Deutzch Francsis faliano Mederandstaliy HAREE FH=E9

the powe :
P !Bd)ika}f{ create® -

JascSoftware

Jasc what's new products downloads purchase support international

Fihren Sie einen zweiten Linksklick aus, um den Endpunkt des Rahmens festzulegen und das
Bild zu erstellen. Die Schnappschul3-Funktion fiigt das Bild nun in Thr WordPad-Dokument
ein - und zwar genau an der Stelle, an der Sie zuvor den Cursor plaziert hatten. Ihr WordPad-
Dokument sollte nun der folgenden Abbildung dhneln:

Dokument - WordPad = 3
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format 2

D22 Sl sl @] B
IGaramond[Westem] j |11 j FleHl,@lEElElE”

|_-§-1-_ T2 304180 B 17 1 B8 A0 11 121 13 1 14 18 LB A7

Diie Jasc-Website wurde kirzlich new gestaltet. Hier sehen Sie die neue
Navigationsleiste am oberen Rand der Hauptseite:

Deutsch Frangais Faliano Mederlandstalig HAREE FI9

the power

JascSoftware to create®

Jasc what's new products downloads purchase support international

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen. 'F v

8. Um die Grafik zu bearbeiten, fithren Sie in dem WordPad-Dokument einfach einen Doppel-
klick auf das Bild aus. Paint Shop Pro wird nun automatisch gestartet und die Grafik in einen
neuen Bildfenster ge6ffnet.

Achtung: Wenn Sie das OLE-Bild in Paint Shop Pro bearbeiten, wird das Bild in WordPad mit
einem grauen Linienmuster iiberdeckt. Diese Darstellung zeigt an, daf§ die Grafik in einem anderen Pro-
gramm ,,aktiv verwendet wird. Wenn Sie Paint Shop Pro beenden oder das Bildfenster der Grafik
schliefSen, wird das Linienmuster wieder ausgeblendet.
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Bearbeiten der eingebetteten Grafik

Wie in Schritt 8 auf der vorigen Seite beschrieben, lassen sich eingebettete OLE-Schnappschiisse
in threm ,,Ursprungsprogramm* Paint Shop Pro 7 jederzeit nachbearbeiten. In diesem Teil des
Tutorials méchten wir Ihnen demonstrieren, wie mit dieser Verbindung von Programmen auch
Anderungen automatisch iibernommen werden. Erstellen wir zum Beispiel einen Rahmen mit der
Breite von 1 Pixel um das Bild:

1. Fuhren Sie, falls notwendig, in dem WordPad-Dokument einen Doppelklick auf das Bild aus,
um es in Paint Shop Pro 7 zu 6ffnen.

2. Legen Sie in Paint Shop Pro als Hintergrundfarbe ,,.Schwarz® fest, und klicken Sie auf den
Mentipunkt Bild > Rahmen hinzufiigen, um das folgende Dialogfenster zu 6ffnen:

Rahmen hinzufiigen
R ahmengrolie 0k
W Symmetrisch
Ober: m
Unter: m
Links: m
Bechts: m

Abbrechen

Hilfe

aildf

3. Markieren Sie das Kontrollkidstchen ,,Symmetrisch® per Mausklick mit einem Hékchen und
legen Sie tber eines der Eingabefelder eine Rahmenstirke von ,,1¢ fest.

4. Wenn Sie nun auf ,,OK* klicken, umgibt Paint Shop Pro das Bild mit dem Rahmen und
WordPad spiegelt diese Verdnderung automatisch wieder.

Tip: Sie miissen das Bild nicht extra in Paint Shop Pro speichern oder das Bildfenster schliefSen, damit
das Bild in dem WordPad-Dokument eingebettet bleibt.
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> EinfGhrung ..o o 123

» Erstellen einer Animation mit Paint Shop Pro und Animation Shop . 123

» Animationsqualitdt und Speicherbedarf . . .. ... .o 128
EinfGhrung

In diesem Tutorial zeigen wir Ihnen, wie Sie schnell und einfach eine Animation fiir Ihre Webseite
erstellen kbnnen. Fir dieses Beispiel verwenden wir das in Kapitel 13 entworfene Zahnrad-Logo.
Sie finden die Datei ,,Zahnrad-Logo.psp® in dem Otrdner ,, Tutorial-Bilder*, einem Unterverzeich-
nis des Ordners auf Threr Festplatte, in dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben. Die fertige
Animation wird 6 Bilder umfassen, die aus den Ebenen des Zahnrad-Bildes erstellt werden.

Erstellen einer Animation mit Paint Shop Pro und
Animation Shop

Falls Paint Shop Pro 7 noch nicht aktiviert ist, starten Sie das Programm jetzt iiber den
Mentpunkt Start > Programme > Jasc Software > Paint Shop Pro 7.
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1. Klicken Sie auf den Meniipunkt Datei > Offnen oder das Symbol ,,Offnen® der Symbolleiste,
und 6ffnen Sie das Bild ,,Zahnrad-Logo.psp® aus dem Ordner ,, Tutorial-Bilder* auf Ihrer
Festplatte.

2. Klicken Sie in der Ebenen-Palette auf das Symbol der Ebene ,,Nur Logo*, um die Ebene zu
aktivieren, und kopieren Sie die Ebene anschlieBend mit Hilfe des Befehls Bearbeiten >
Kopieren oder der Tastenkombination <Strg> + <C> in die Zwischenablage.

3. Starten Sie, falls notwendig, Animation Shop mit Hilfe des Meniipunktes Datei > Jasc Soft-
ware Produkte > Animation Shop starten. Plazieren Sie den Mauszeiger in dem Arbeits-
bereich von Animation Shop, und driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <V>, oder
fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Arbeitsbereich aus, und klicken Sie in dem Kontextment
auf den Eintrag ,,Einfiigen als neue Animation®. Animation Shop 6ffnet nun ein Einzelbild-
fenster mit dem Bild aus der Zwischenablage:

¥ Animation1 [1:1]- Einzelbilder

E:1 w10
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4. Klicken Sie nun auf den Befehl Animation >
Bild hinzufiigen > Leer, und nehmen Sie in

Leeres Einzelhild einfiigen

dem Dialogfenster ,,Leeres Einzelbild einft- Syize g Ehealileler - e |

gen® die folgenden Einstellungen vor: o o _ Abbrechen
Einfugen vor Position: i e

* Anzahl der Einzelbilder: 5 Hile ‘

* Einfigen vor Position: 2 Yerzbgerungsze: E ==

b Verzégerungszeit: 10 Inhalt der neuen Einzelbilder

.. .. " Leinwandfarbe
¢ Aktivieren Sie in dem Feld ,, Inhalt der =

neuen Einzelbilder” die Option ,,Inhalt
des vorangehenden Bildes®.

% |nhalt des vorangehenden Bildes

Klicken Sie auf ,,OK*, um die Animation um fiinf neue Bilder zu erweitern, von denen jedes
ein Duplikat des ersten Bildes ist.

5. Klicken Sie auf das Symbol von Paint Shop Pro in der Windows-Taskleiste, um das Programm
wieder zu aktivieren, und klicken Sie in der Ebenen-Palette auf das Symbol der Ebenen
»Zahnrad®. Kopieren Sie die Ebene anschlieBend mit Hilfe des Befehls Bearbeiten > Kopie-
ren oder der Tastenkombination <Strg> + <C> in die Zwischenablage.

6. Aktivieren Sie nun wieder das Programmfenster von Animation Shop, plazieren Sie den Maus-
zeiger in dem Arbeitsbereich und driicken Sie die Tastenkombination <Strg> + <V>, oder
fuhren Sie einen Rechtsklick auf den Arbeitsbereich aus, und klicken Sie in dem Kontextmenu
auf den Eintrag ,,Finfiigen als neue Animation®. Animation Shop 6ffnet nun ein Einzelbild-
fenster mit dem Bild des Zahnrades.

7. Falls das Einzelbild des Zahnrades nicht automatisch ausgewihlt wurde, klicken Sie zunichst
auf das Bild und anschlieBend auf den Meniipunkt Effekte > Spezialeffekt einfiigen (siche
Abbildung auf der nichsten Seite). Legen Sie nun die folgenden Einstellungen fest:

* Effektlinge: 0,5 Sekunden
¢ Bilder pro Sekunde: 10 EpS (Einzelbilder pro Sekunde)
* Wibhlen Sie aus dem Dropdown-Feld

Drehen

»Effekte” den Eintrag ,,Drehen® aus, und
klicken Sie auf ,,Konfigurieren, um das Dia- Maximaler Drehwinksl
logfenster ,,Drehen® zu 6ffnen. 4 o Abhrechen

¢ Stellen Sie uber das Kombinationsfeld 45° iz
als maximalen Drehwinkel ein, aktivieren {+ | einwandfarbe
Sie die Option ,,Leinwandfarbe® des Feldes " Diese Faibe - Hilte
,,Hintergrund®, und klicken Sie anschliefend

auf ,,OK", um zu dem Dialogfenster ,,Spe-
zialeffekt einfligen zurtickzukehren.
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In dem Dialogfenster ,,Spezialeffekt einfiigen®, das nun der folgenden Abbildung dhneln
sollte, wird am unteren Rand die Zahl der Bilder in dem Effekt mit ,,5° angegeben. Dieser
Wert bezieht sich lediglich auf die Anzahl der Bilder, die Sie mit dem Effekt neu hinzufiigen
und nicht auf die gesamte Anzahl der Animationsbilder.

Spezialeffekt einfiigen [ %]

— Starthild — Effekt

" Animationshild

™ Leinwandfarbe
" Diese Farbe

= O

— Richtung

r Effekt in entgegengesetzter Richtung
einfligen

— Effekt-Eigenschaften

5 0k, I
Effektiange: Effekt:
E J— - 05Sek Drehen =] | Abbrechen |

Bilder pro Sekunde: Konfigurieren... | Hilfe |

— |— 10 EpS

Drer Effekt enthalt inggezamt & Einzelbilder.

Worschau anzeigen W

Klicken Sie nun auf das Symbol ,,OK*, um den Effekt in die Animation einzufligen..

8. Als nichstes mussen wir die Bilder der Zahnrad-Animation in die Logo-Animation einfiigen.
Hierzu bietet sich die Methode ,,Drag and Drop* wegen ihrer guten Positionierungsméglich-
keiten an. Stellen Sie zunichst sicher, dal3 das erste Bild der Logo-Animation in dem Einzel-
bildfenster sichtbar ist. Die Nummer der Einzelbilder wird unter dem Bild in der Form , E.#*
angezeigt, wobei 7 fir die Bildnummer steht.

Wihlen Sie nun alle Bilder der Zahnrad-Animation mit Hilfe des Mentipunktes Bearbeiten >
Alles auswihlen oder der Tastenkombination <Strg> + <A> aus. Plazieren Sie den
Mauszeiger auf dem ersten Bild der Zahnrad-Animation, driicken Sie die linke Maustaste, und
schieben Sie bei gedriickter Maustaste das Zahnrad-Bild in die Logo-Animation. Plazieren Sie
den Mauszeiger hierbei genau zwischen den Buchstaben ,,C*“ und ,,M* des Wortes ,,COM-
PANY*. Das Bild auf der nichsten Seite zeigt die Position des Mauszeigers. Beachten Sie den
Mauszeiger mit dem Seitensymbol innerhalb des Zahnrades.
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Positionierung der Zahnréder mit Drag and Drop.

E¥ Animation1 [1:1]- Einzelbilder

E: w10

Wihrend der Positionierung wird das Zahnrad lediglich in dem ersten Einzelbild der Logo-
Animation angezeigt. Sobald Sie die Maustaste loslassen, fiigt Animation Shop das Zahnrad in
alle verbleibenden Bilder ein. Ihre Animation sollte nun der folgenden Abbildung dhneln:

E¥ Animation1 [1:1]- Einzelbilder

(?1@,1 NY

(?@A NY

(?9,1 NY

(?ﬁ@,x NY

E: w10

E:2 w10

E:3 w10

E:4 10

E:5 w10 E:E w10

9. Um zu Uberpriifen, wie die Animation auf Ihrer Web-Seite aussicht, klicken Sie einfach auf das
Symbol ,,Animationswiedergabe“ 82 der Symbolleiste. Sie sehen wie einfach es sein kann,
eine wirkungsvolle Animation zu erstellen.
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Einige Anmerkungen zu AnimationsgroBe und -qualitét

Wenn Sie eine Animation in Animation Shop erstellen, sollten Sie stets die folgenden Punkte
beachten:

* Falls Ihre Animation grof3e ungenutzte Flichen enthilt, wie zum Beispiel den weillen Rand
unserer Logo-Animation, sollten Sie diese Bereiche mit Hilfe des Werkzeuges ,,Beschnei-
den® entfernen. Auf diese Weise reduzieren Sie die Dateigré3e und die Animation li3t sich
sehr viel schneller von Threr Webseite herunterladen; unndtige Wartezeiten fiir die Besu-
cher werden somit vermieden.

* Bevor Sie die Animation auf Ihrer Webseite plazieren, sollten Sie die Animation als GIF-
Datei speichern. Animation Shop startet nun automatisch den Optimierungs-Wizard, mit
dem Sie eine Reihe von Optionen zur Verringerung der Dateigréfie und fiir einen schnelle-
ren Download festlegen kénnen.

Nihere Informationen zu dem Werkzeug ,,.Beschneiden® und dem Optimierungs-Wizard finden
Sie in dem Referenz-Handbuch sowie der Hilfe zu Animation Shop.
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> Offnen von Bildern mit dem Paint Shop Pro Browser. .. .. ... ... 130
» Unterteilen des Bildes fur die MouseOver-Buttons. . . ... ..... .. 131
> Erstellen der Standard-Buttons fir den Rollover-Effekt . . ... ... .. 134
» Verwenden des unterteilten Bildes auf einer Webseite . . ... ... .. 136

Uberblick

In diesem Tutorial erldutern wir, wie Sie mit Hilfe der Funktion ,,Bild-Unterteilung* ein Bild, in
unserem Fall eine Navigationsleiste mit 5 Buttons, fiir eine Webseite aufteilen und die verschiede-
nen Teilbereiche/Buttons mit Rollover-Effekten erginzen, so dal diese Buttons spiter durch
andere Bilder ersetzt werden, wenn ein Besucher Threr Webseite den Mauszeiger auf einen der
Bildteile bewegt. In unserem Beispiel verwenden wir ein Bild aus dem Verzeichnis ,, Tutorial-Bil-
der”, einem Unterverzeichnis des Ordners auf Threr Festplatte, in dem Sie Paint Shop Pro instal-
liert haben. Falls Sie ein eigenes Bild verwenden méchten, sollten Sie die folgenden Tips beachten:
Fir diese Art von Bild empfiehlt sich eine Struktur aus 4 Ebenen: Die erste Ebene ,,Hintergrund®
enthilt das Bild, das Sie unterteilen mochten; in der zweiten Ebene befinden sich die Button-Gra-
fiken in ihrem Standard-Zustand; die dritte Ebene enthilt die Buttons in ihrem ,,MouseOver*-
Zustand und in der vierten Ebene werden die Button-Texte untergebracht. Sie kénnen die Posi-
tion der Standard- und MouseOver-Ebene fiir die Buttons jedoch auch umkehren. Die Reihen-
folge der Ebene ,,Hintergrund* und ,, Text® sollte jedoch immer so sein, daf3 die Hintergrund-
Ebene als die ,,unterste* Ebene des Bildes angelegt ist.

Tip: Sie sollten anf Ibrer Festplatte ein Vergeichnis namens ,Quelldateien* anlegen, in dem alle
Dateien, die Sie wibrend dieses Tutorials erstellen, gespeichert werden. Alle Bildschirmfotos in diesem
Tutorial beziehen sich auf ein solches Vergeichnis anf der Festplatte C:.

Dieses Tutorial umfal3t die folgenden Schritte:
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Offnen eines Vorlagenbildes aus dem Ordner ,, Tutorial-Bilder*.

Unterteilen des Bildes zur Erstellung der Mouseover-Buttons.

Optimieren und Speichern der Teilbereiche.

Speichern der Unterteilungs-Einstellungen.

Laden der Unterteilungs-Einstellungen und Optimieren/Speichern der Standard-Buttons.

Einfiigen eines Rollover-Effektes.

Offnen von Bildern mit dem Paint Shop Pro Browser

Der Paint Shop Pro Browser stellt eine unkomplizierte visuelle Methode dar, Ihre Bilddateien zu
verwalten. Um die Vorlagen-Datei fiir dieses Tutorial mit Hilfe des Browsers zu 6ffnen, gehen Sie
wie folgt vor:

1.

Klicken Sie auf Start > Programme > Jasc Software > Paint Shop Pro 7, um Paint Shop
Pro 7 zu starten.

Starten Sie den Browser iiber den Mentipunkt Datei > Browser. Das Fenster des Browsers ist
in zwei Hilften geteilt: auf der linken Seite wird der Verzeichnisbaum Ihres Computers ange-

zeigt, und auf der rechten Seite stellt der Browser die Bildskizzen des auf der linken Seite aus-
gewihlten Verzeichnisses dar.

Klicken Sie in dem Verzeichnisbaum auf der linken Seite auf das Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder*
(einem Unterverzeichnis des Ordners, in dem Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben), um die
Bilder dieses Ordners als Skizzen in der rechten Fensterhilfte anzuzeigen.

Fihren Sie einen Doppelklick auf die Skizze des Bildes ,,Bild-Unterteilung VorlageO1.psp*
(siche folgende Abbildung) aus. Paint Shop Pro 6ffnet nun dieses Bild in einem eigenen Datei-
fenster innerhalb des Arbeitsbereiches.

Home Produkte Shop Download Support

SchlieBen Sie das Browser-Fenster.

Achtung: Falls Sie fiir dieses Tutorial lieber eines Lbrer eigenen Bilder verwenden maochten, stellen Sie
bitte sicher, daf§ Ihr Bild die gleiche Ebenen-Struktur aufieist, wie unser Beispielbild,

Falls die Ebenen-Palette noch nicht auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird, driicken Sie die
Taste <L>, oder klicken Sie auf das Symbol ,,Ein-/ Ausblenden der Ebenen-Palette* E der
Symbolleiste, um sie zu aktivieren.
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Unterteilen des Bildes fur die MouseOver-Butions

Im ersten Schritt legen Sie die verschiedenen Buttons in dem Bild fest.

1. Schalten Sie in der Ebenen-Palette mit Hilfe der Symbole ,,Ein-/Ausschalten der Ebenen-
Sichtbarkeit* B8 lediglich die Ebenen fir den Hintergrund, den MouseOver-Zustand der But-
tons und die Texte sichtbar.

Ebenen-Palette - Button N E
G &2 | |6 |

AT Tewt jals) S Momal [ EE
=& Buttonover i o) Momal M@
-l e ol Nomal [
‘g% Hintergrund B S Mommal 8

2. Offnen Sie das Dialogfenster ,,Bild unterteilen® iber den Meniipunkt Datei > Export >
Bild-Unterteilung.

3. Klicken Sie auf ,,Einstellungen®, aktivieren Sie die Option ,,Bei Speicherung nach Bild-Ordner
fragen®, und klicken Sie auf ,,OK*.

4, Klicken Sie auf das Symbol ,,Verkleinern® il unter dem Vorschaufeld, bis alle 5 Buttons in
dem Feld angezeigt werden.

5. Aktivieren Sie nun eines der Werkzeuge ,,Raster* H oder ,Unterteilung® # , und klicken Sie
auf das Bild in dem Vorschaufeld, um die Unterteilungslinien einzufiigen. Sie brauchen hierbei
keine Prizisionsunterteilung durchzufiihren, da sich die Linien beliebig verschieben lassen.

Bild unterteilen E

—werkzeuge

S # Iy g o

— Zelleigenschaften

URL: |htp: =]

Al Test: | | _%_/

Zet | =
Links: O Dber: ] Produkte Shaop
Rechts: 190 Unter: 202

V¥ Zelle in T abelle ginzchiieben

— Rollowver-Effiekt

Bollover-Editar... | Fiollover akliv: false

— Eormat

IJF’EG 'l Zelle gptimieren...l

¥ Optimisrung fiir das ganze Bild verwenden O]

Zoom 1:1
a &
Y. 30 =l _I
Einstellungen speichem... | ml
Einztellungen laden... |
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. Nachdem Sie alle notwendigen Linien erstellt haben, |

verschieben Sie die Linien und Linien-Segmente so,
daf3 Thre Buttons genau markiert sind. Stellen Sie hier-
bei sicher, daf3 die Buttons vollstindig in den durch Home Fro
die Linien geformten Rechtecken enthalten sind

(siehe Ausschnittsabbildung rechts).

Auswdahlen der Zellen fur die Buttons

In diesem Schritt wihlen Sie die Buttons fiir die anschlieBende Speicherung als separate Bild-
dateien aus.

1.
2,

Aktivieren Sie das Werkzeug ,,Zeiger &

Klicken Sie nun in dem Vorschaufeld nacheinander auf alle neu erstellten Zellen, und deak-
tivieren Sie fiir alle Zellen, die keinen der Buttons enthalten, die Option ,,Zelle in Tabelle ein-
schlieBen‘.

Optimieren der Zellbilder

1.

Aktivieren Sie in dem Feld ,,Format® die Option ,,Optimierung fir das ganze Bild ver-
wenden®.

. Wihlen Sie in dem Feld ,,Format“ das Dateiformat (GIF, JPEG oder PNG) aus, unter dem

Sie Ihre Buttons speichern méchten, und klicken Sie anschlieSend auf ,,Zelle optimieren®.
Experimentieren Sie hierbei ein wenig mit den verschiedenen Formaten und Einstellungen der
Optimierungs-Assistenten, bis Sie das richtige Gleichgewicht aus Bildqualitit und DateigréBe
gefunden haben. Die ,,besten Einstellungen variieren hierbei von Bild zu Bild, so daf3 es kein
Allgemeinrezept fiir die Optimierung gibt.

Speichern der Unterteilungs-Einstellungen

1.

Klicken Sie auf ,,Einstellungen speichern®, um das Dialogfenster ,,Unterteilungs-Einstellungen
speichern® zu 6ftnen.

Unterteilungs-Einstellungen speichem HE

Speichern jn: |@ Guelldateien j @I gl

Dateiname:

Bbutton-navleiste. jzo Speichern I
Dateityp: Unterteilte Dateien [* jsd) j Abbrechen |
Hilfe |

2
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2. Wibhlen Sie den Ordner fiir die Speicherung der Datei aus (in unserem Beispiel den Ordner

»Quelldateien®).

3. Geben Sie den Dateinamen ,,5buttons-navleiste.jsd“ in das Feld ,,Dateiname* ein.

4. Klicken Sie auf ,,Speichern®, um die Unterteilungs-Einstellungen zu speichern und zu dem
Dialogfenster ,,Bild unterteilen* zurtickzukehren.

Speichern der Teilbilder

5. Klicken Sie auf ,,Speichern unter, um das Dialogfenster ,, HTML speichern unter zu 6ffnen.

HTML speichern unter

Speichern in: I o Quelldateien

B clio] =il Elel

[rateiname: |oved htm

Speichern I

Drateityp:

IHypertelearkup Language [~ htm, = html) j Abbrechen |

Hilfe |

v

6. Geben Sie den Dateinamen ,,Over.htm* in das Feld ,,Dateiname* ein, und klicken Sie auf
,»opeichern®. Paint Shop Pro speichert nun die HTML-Datei und 6ffnet anschlieend das Dia-

logfenster ,,Datei-Unterteilung speichern unter®.

7. Geben Sie in das Feld ,,Dateiname® des Dialogfensters ,,Datei-Unterteilung speichern unter*
die Bezeichnung ,,Over® ein, und klicken Sie auf ,,Speichern®.

Datei-Unterteilung speichern unter

Speichern jn: I i Gueldateien

= ol gl s [EE

Shutton-navleiste.jsd
over.htm

D ateiname:

Speichern I

Dateityp: Alle Dateien (%)

j Abbrechen |
Hilfe |
Z

Paint Shop Pro speichert nun die Buttons gemil3 ihrer Position in der Tabelle und setzt die
von Thnen eingegebene Bezeichnung ,,Over® als Vorsilbe an den Dateinamen. Die Zellnamen
werden wie folgt gespeichert: ,,Name_AxB.Format®. ,Name* steht hierbei fiir den zuvor fest-
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gelegten Namen (,,Over®), ,,A” fiir die Nummer der Zeile einer Zelle, ,,B* fiir die Nummer
der Spalte einer Zelle und ,,Format® fir das in dem Dropdown-Feld ,,Format* ausgewihlte
Dateiformat. Der Button ,,Home* unseres Bildes befand sich in der zweiten Reihe und
zweiten Spalte. Mit der Vorsilbe ,,Over” und dem Dateiformat ,,jpg* lautet der Dateiname
dieses Zellenbildes also ,,Over_2x2.jpg*

8. Klicken Sie auf ,,Speichern®, um die Button-Bilder zu speichern.

9. SchlieBen Sie das Dialogfenster ,,Bild-Unterteilung®.

Erstellen der Standard-Buttons fur den Rollover-Effekt

1. Schalten Sie in der Ebenen-Palette des Originalbildes nun lediglich die Ebenen fir den Hinter-
grund, den Standard-Zustand der Buttons und die Texte sichtbar. .

Ebenen-Palette - Hintergrund HNE
g o & | |6

=T Text i ol Momal (M %
' Buttanaver ) o Meomal M E
& Button s} o Momal [
& dHineogrd [ el Nomal (b

2. Offnen Sie das Dialogfenster ,,Bild unterteilen iiber den Meniipunkt Datei > Export >
Bild-Unterteilung.

3. Klicken Sie auf ,,Einstellungen laden®, um das Dialogfenster ,,Unterteilungs-Einstellungen
laden® zu 6ffnen.

Unterteilungs-Einstellungen laden HE
Suchen in: Iaﬂuelldateien j gl

Shutton-navleiste.jsd

Bbutton-navleiste. jzc Oifnen I
Datetyp: Unterteilte Dateien [* jsd) j Abbrechen |
Hiffe |

i

Drateiname:

4. Wibhlen Sie die JSD-Datei aus, die Sie zuvor gespeichert haben, und klicken Sie auf ,,Offnen®.
Die Unterteilungen, die Sie fiir die ,,MouseOver-Buttons erstellt haben, werden nun auf die
Standard-Buttons der Ebene ,,Button® tibertragen.
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5. Nachdem die Einstellungen geladen wurden, klicken Sie nacheinander auf alle Zellen und
aktivieren fiir jede Zelle die Option ,,Zelle in Tabelle einschlieBen®.

6. Aktivieren Sie in dem Feld ,,Format“ die Option ,,Optimierung fiir das ganze Bild ver-
wenden®.

7. Wihlen Sie in dem Feld ,,Format® das Dateiformat (GIF, JPEG oder PNG) aus, unter dem
Sie zuvor schon Thre Mouseover-Buttons gespeichert haben, und klicken Sie anschlieBend auf
,»Zelle optimieren®.

Einfigen des Rollover-Effektes

1. Klicken Sie in dem Vorschaufeld auf die erste Button-Zelle (,,Home*), um diese zu aktivieren.

2. Geben Sie in dem Feld ,,Zelleigenschaften® die Adresse ,,http://home.htm* in die Zeile
,»URL und die Bezeichnung ,,Homepage® in die Zeile ,,Alt-Text“ ein.

3. Kilicken Sie auf ,,Rollover-Editor®, um das gleichnamige Dialogfenster zu 6ffnen.

Bildunterteiten x|

N

— Zelleigenschaften

URL: Ihttp:.-".-"home.htm j
Alt-Tegk: IHomepage j
|__ =
Ziel: X
Links: 206 ¥ Mouse cver I ﬂ ﬁ
Rechts: 291
V' Mouse out | ﬁ
o Rollover auswihlen [ 2]
_ . MM = = [
Rollover-Effekl G e I@ Quelldateien j gl

FBollover-E dit M

Over_2x3.jpy

-~ Ecrmat
- Mg Over_2x4.jpy
IJPEG hd [T Over_2x3.jpy
"M ¥ over_2x6.jpy

v Optimizrur

: wienn k
Einstellungen s venwern

Einstellunger

Dateinans: |Dver_2y:2_ipg Offnen I
Speichem |Speichem D ateityp: IJPEG Compliant [* jpg. * jpeal j Abbrechen |
Lischen | Einztellur Hilfe |

4

4. Aktivieren Sie in dem Rollover-Editor die JavaScript-Ereignisse ,,MouseOver* und ,,Mouse-
Out“.
5. Klicken Sie auf das Symbol ,,Durchsuchen® fir das Ereignis ,,MouseOver*, und wihlen Sie

die zuvor fiir dieses Tutorial erstellte Datei ,,Over_2x2.jpg* aus. Sie brauchen diesen Schritt
nicht fir das Ereignis ,,MouseOut® zu wiederholen, da das aktuelle Bild hier automatisch als
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Standardeinstellung eingetragen wird. Klicken Sie auf ,,OK*, um die Rollover-Einstellungen
zu ibernehmen.

6. Fuhren Sie die Schritte 4 und 5 fir alle Button-Zellen aus, und verwenden Sie hierbei die fol-
genden Informationen:

Button Zellen-URL Alt-Text Rollover-Bild

Produkte http://produkte. htm Unsere Produktpalette Over_2x3.jpg

Shop http://shop.htm Online Shop Over_2x4.jpg
Download von

Download http://download.htm Testversionen und Over_2x5.jpg
Updates
Hilfe bei technischen

Support http://support.htm Problemen und Over_2x6.jpg
Bestellungsanfragen

7. Klicken Sie auf ,,Speichern unter, um das Dialogfenster ,, HTML speichern unter zu 6ffnen.

8. Geben Sie den Dateinamen ,,Navigation.htm® in das Feld ,,Dateiname* ein, und klicken Sie
auf ,,Speichern®. Paint Shop Pro speichert nun die HTML-Datei und 6ffnet anschlieBend das
Dialogfenster ,,Datei-Unterteilung speichern unter®.

9. Geben Sie in das Feld ,,Dateiname® des Dialogfensters ,,Datei-Unterteilung speichern unter*
die Bezeichnung ,,Out® ein, und klicken Sie auf ,,Speichern®. Paint Shop Pro speichert nun die
Buttons gemil ihrer Position in der Tabelle und setzt die von Ihnen eingegebene Bezeichnung
,,Out als Vorsilbe an den Dateinamen.

Verwenden des unterteilten Bildes auf einer Webseite

Nach der Erstellung der Teilbilder und der Zuordnung der Rollover-Bilder kénnen Sie das unter-
teilte Bild mit Hilfe des von dem Dialogfenster ,,Bild unterteilen® erstellten HTM-Dokumentes in
einem Web-Browser 6ffnen. Wie Sie sehen, werden die einzelnen Buttons bei Plazierung der
Maus auf dem Button durch die entsprechenden Rollover-Bilder ausgewechselt, und der Browser
zeigt den von Thnen eingegebenen Alt-Text direkt unter dem Mauszeiger an. Am unteren Ende
des Browser-Fensters wird die Adresse eingeblendet, die Sie in die Zeile ,,URL" eingegeben
haben. Mit einem Klick auf den entsprechenden Button wiirde nun die so angezeigte Web-
Adresse gedftnet. Sie kénnen nun den HTML-Code aus dem in diesem Tutorial erstellten Doku-
ment ,,Navigation.htm* in den HTML-Code Ihrer Webseite kopieren und die neue Navigations-
leiste auf Threr Webseite einsetzen. Sie finden die Datei ,,Navigation.htm* ebenfalls in dem
Verzeichnis ,, Tutorial-Bilder®, einem Unterverzeichnis des Ordners auf Ihrer Festplatte, in dem
Sie Paint Shop Pro 7 installiert haben.
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Tastaturkurzel
von Paint Shop
Pro

Arbeiten mit Tastaturkirzeln

Tastaturkiirzel stellen oft eine schnellere Alternative zu der Mausbedienung dar, wenn Sie einen
Befehl aktivieren oder ein Ment 6ffnen mochten. Besonders bei sich stindig wiederholenden
Aufgaben macht es sich bezahlt, die am hiufigsten verwendeten Funktionen tiber die Tastatur zu
aktivieren.

Die meisten Tastaturkiirzel bestehen aus einer Kombination der Tasten <Alt>, <Strg>, oder
<Umsch> mit einer Buchstaben-Taste. Andere Kiirzel werden wiederum durch die Funktions-
tasten aktiviert - F1 fiir die Aktivierung des Hilfesystems, oder F12 fiir das Offnen des Dialogfen
sters ,,Datei speichern unter®.

Offnen der Menis

Alle Menutitel der Menuleiste enthalten einen unterstrichenen Buchstaben. Wenn Sie die Taste
<Alt> gedriickt halten und auf den entsprechenden Buchstaben tippen, wird automatisch das
Meni gedffnet — genau so, als ob Sie mit der Maus den Meniititel ausgewahlt hitten. Ein Beispiel:
Um das Menu ,,Datei* zu 6ffnen, driicken Sie die Tastenkombination <Alt> + <D>.

Aktivieren eines Menubefehls

Fir viele der Menubefehle listet Paint Shop Pro ein eigenes Tastaturkiirzel direkt neben dem
Namen des Befehls auf. Wenn Sie diese Tastenkombination driicken, wird der Befehl direkt aus-
gefthrt, ohne daf} Sie zunichst das Ment 6ffnen und anschlieSend auf den Befehl klicken miis-
sen. Ein Beispiel: Um ein Bild zu speichern, klicken Sie entweder auf den Befehl Datei >
Speichern oder driicken einfach die Tastenkombination <Strg> + <S>,

Tastaturkirzel in Menis und Dialogfenstern

Eine weitere Form des Tastaturkurzels stellen die sogenannten ,,Hotkeys* dar. Diese Kiirzel
bestehen nur aus einem einzigen Buchstaben. Wenn Sie die entsprechende Taste driicken, wird
der diesem Hotkey zugeordnete Meniibefehl aktiviert bzw. die jeweilige Option eines Dialogfen-
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sters ausgewahlt. Sie finden diese Hotkeys in allen Meniis und den meisten Dialogfenstern von
Paint Shop Pro.

Ein Beispiel: Dem ersten Eintrag des Datei-Ments ,,Neu* ist der Hotkey N zugeordnet. Wenn Sie
nun also diese Taste driicken wihrend das Menii ,,Datei” ge6ffnet ist, wird automatisch das Dia-
logfenster ,,Neues Bild* ge6ffnet.

Um in einem Dialogfenster von einer Kontrolloption zur nichsten zu wechseln, driicken Sie die
Tastenkombination <Strg> + <Tab>. Falls ein Dialogfenster mehrere Karteikarten enthilt, kon-
nen Sie mit der Kombination <Strg> + <F7> durch die verschiedenen Karten schalten.

Die Meni-Tastaturkirzel in Paint Shop Pro

Menii/Befehl Tastaturkiirzel
Meni ,,Datei* Alt+D

Neu Strg + N

Offnen Strg + O

Browser Strg + B
Speichern Strg + S
Speichern unter F12

Kopie speichern unter Strg +F12
Arbeitsoberfliche

> Laden Umsch + Alt + L.
> Speichern Umsch + Alt + S
> Loschen Umsch + Alt + D
Loéschen Strg + Del
Drucken Strg + P

Menii ,,Bearbeiten* Alt+ B
Rickgingig Strg + Z
Wiederherstellen Strg + Alt + Z
Wiederholen Sttg +Y
Funktionsliste Umsch + Strg + Z
Ausschneiden Strg + X
Kopieren Strg + C
Kopietren/Verbinden Umsch + Strg + C
Einfugen

> Als neues Bild
> Als neue Ebene
> Als neue Auswahl

> Als transparente Auswahl

> In eine Auswahl

> Als neue Vektor-Auswahl

Strg +V
Strg + L
Strg + E
Umsch + Strg + E
Umsch + Strg + L.
Strg + G
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Menii/Befehl

Tastaturkiirzel

Auswahl l6schen

Menii ,,Ansicht*
Vollbildansicht/Arbeitsbereich
Vollbildansicht/Bild
Normalansicht

Lineale

Raster

Menii ,,Bild“

Umdrehen

Spiegeln

Drehen

BildgroBe auf AuswahlgréBe beschneiden
Bildgrofe

Bildinformationen

Menii ,,Farben*

Farbeinstellungen

> Helligkeit /Kontrast

> Gammakorrektur

> Ausleuchtung/Mitteltone/Schatten
> Fatbton/Sittigung/Helligkeit

> Rot/Griin/Blau

Kolotieren

Histogramm-Befehle

> Angleichen

> Histogramm-Justierung
> Dehnen

Poster

Bildpalette bearbeiten
Bildpalette 6ffnen
Farbtransparenz einstellen

Farbtransparenz anzeigen

Entf

Alt+ A

Umsch + A
Umsch + Strg + A
Strg + Alt + N
Strg + Alt + R
Strg + Alt + G

Alt+1
Strg + 1
Strg + M
Strg + R
Umsch + R
Umsch + S
Umsch + 1

Alt+F

Umsch + B
Umsch + G
Umsch + M
Umsch + H
Umsch + U

Umsch + L

Umsch + E
Umsch + Strg + H
Umsch + T

Umsch + Z
Umsch + P
Umsch + O
Umsch + Strg + V
Umsch +V
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Menii/Befehl

Tastaturkiirzel

Farbtiefe verringern

> 2 Farben (1 Bit)

> 16 Farben (4 Bit)

> 256 Farben (8 Bit)
> 32K Farben (24 Bit)
> 04K Farben (24 Bit)
> X Farben (4/8 Bit)

Farbtiefe ethohen

> 16 Farben (4 Bit)

> 256 Farben (8 Bit)
> 16 Millionen Farben

Menii ,,Ebenen“

Ebene 1

Menii ,,Auswahl*
Alles auswihlen
Keine Auswahl
Aus Maske

Aus Vektor-Objekt
Umkehren

Modifizieren
> Randschirfe
> Transparente Farbe

Laufrahmen unsichtbar

Umwandeln in eine Ebene

Frei

Standard

Menii ,,Masken“
Neu > Alles unsichtbar
Umkehren

Bearbeiten

Maske anzeigen

Umsch + Strg + 1
Umsch + Strg + 2
Umsch + Strg + 3
Umsch + Strg + 4
Umsch + Strg + 5
Umsch + Strg + 6

Umsch + Strg + 8
Umsch + Strg + 9
Umsch + Strg + 0

Alt+E
Strg + 1

Alt+W
Strg + A
Strg + D
Umsch + Strg + S
Umsch + Strg + B
Umsch + Strg + 1

Strg + H
Strg + T

Umsch + Strg + M
Umsch + Strg + P
Strg + F

Umsch + Strg + F

Alt+M
Umsch +Y
Umsch + K
Strg + K

Strg + Alt +V

Menii ,,Fenster* Alt+ N
Neues Fenster Umsch + W
Duplizieren Umsch + D
Grole anpassen Strg + W
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von Animation

Shop

Arbeiten mit Tastaturkirzeln

Tastaturkiirzel stellen oft eine schnellere Alternative zu der Mausbedienung dar, wenn Sie einen
Befehl aktivieren oder ein Menu 6ffnen méchten. Besonders bet sich stindig wiederholenden

Aufgaben macht es sich bezahlt, die am haufigsten verwendeten Funktionen tber die Tastatur zu
aktivieren.

Die meisten Tastaturkiirzel bestehen aus einer Kombination der Tasten <Alt>, <Strg>, oder
<Umsch> mit einer Buchstaben-Taste. Andere Kiirzel werden wiederum durch die Funktions-
tasten aktiviert - F1 fiir die Aktivierung des Hilfesystems, oder F12 fiir das Offnen des Dialogfen-
sters ,,Datei speichern unter®.

Offnen der Menis

Alle Menttitel der Mentleiste enthalten einen unterstrichenen Buchstaben. Wenn Sie die Taste
<Alt> gedriickt halten und auf den entsprechenden Buchstaben tippen, wird automatisch das
Ment gedtfnet — genau so, als ob Sie mit der Maus den Menititel ausgewihlt hitten. Ein Beispiel:
Um das Ment ,,Datei* zu 6ffnen, dricken Sie die Tastenkombination <Alt> + <D>,

Aktivieren eines Menubefehls

Fir viele der Mentibefehle listet Animation Shop ein eigenes Tastaturkiirzel direkt neben dem
Namen des Befehls auf. Wenn Sie diese Tastenkombination drucken, wird der Befehl direkt aus-
gefithrt, ohne dal3 Sie zunichst das Meni 6ffnen und anschlieSend auf den Befehl klicken miis-
sen. Ein Beispiel: Um eine Animation zu speichern, klicken Sie entweder auf den Befehl Datei >
Speichern oder driicken einfach die Tastenkombination <Strg> + <S>,

Tastaturkirzel in Menis und Dialogfenstern

Eine weitere Form des Tastaturkiirzels stellen die sogenannten ,,Hotkeys* dar. Diese Kiirzel
bestehen nur aus einem einzigen Buchstaben. Wenn Sie die entsprechende Taste driicken, wird
der diesem Hotkey zugeordnete Meniibefehl aktiviert bzw. die jeweilige Option eines Dialogfen-
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sters ausgewahlt. Sie finden diese Hotkeys in allen Meniis und den meisten Dialogfenstern von
Animation Shop.

Ein Beispiel: Dem ersten Eintrag des Datei-Meniis ,,Neu® ist der Hotkey N zugeordnet. Wenn
Sie nun also diese Taste driicken wihrend das Ment ,,Datei® ge6ffnet ist, wird automatisch das
Dialogfenster ,,Neue Animation® ge6ffnet.

Die Meni-Tastaturkirzel in Animation Shop

Menii / Befehl Tastaturkiirzel
Menii ,,Datei* Alt+D
Neu Strg + N
Offnen Strg + O
Browser Strg + B
Schlielen Strg + F4
Speichern Strg + S
Speichern unter F12
Animations-Wizard Umsch + A
Banner-Wizard Umsch + B
Optimierungs-Wizard Umsch + Z
Einzelbild-Export

> Nach Paint Shop Pro Umsch + X
> Exportverbindung unterbrechen Strg + Pause/Untbr
> Als Bildstempel Umsch + U
Beenden Alt + F4
Menii ,,Bearbeiten* Alt+ B
Rickgingig Strg + Z
Ausschneiden Strg + X
Kopieren Strg + C
Einfigen

> In markiertes Einzelbild Sttg + E

> Vor dem aktuell ausgewihlten Einzelbild ~ Strg + L

> Nach dem aktuell ausgewihlten Einzelbild
> Als neue Animation

Umsch + Strg + L
Strg +V

Alle auswihlen Strg + A
Keine Auswahl Strg + D
Menii ,,Ansicht* Alt+ A
Zwiebelhaut-Ansicht > Aktiviert Umsch + O
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Menii / Befehl Tastaturkiirzel
Menii ,,Animation* Alt+N

Reihenfolge umkehren Umsch + R
Umdrehen Strg + 1

Spiegeln Strg + M

Drehen Strg + R
Animationsgréf3e dndern Umsch + S

Einzelbildeigenschaften

Animationseigenschaften

Menii ,,Fenster

Duplizieren

Hilfe
Kontext-Hilfe

Alt + Eingabe
Umsch + Alt + Eingabe

Umsch + D

Umsch + F1
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