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CGI-Grundliagen Teil 1

Tuning

Mit Perl und CGI erzeugen Sie dynamische

Webanwendungen - vom Besucherzahler bis hin zu einem

kompletten Online-Shop. Hier lernen Sie die Grundlagen

H aben Sie schon einmal Aktienkurse
im Web abgerufen, einen Online-
Shop besucht oder ein Webformular
ausgefiillt? Dann hatten Sie bereits —
ohne es zu bemerken — mit CGI (Com-
mon Gateway Interface) zu tun. Denn
vielen Webanwendungen liegt CGI zu
Grunde. Zudem sind dynamische Sei-
ten wie www.amazon.de in reinem
HTML nicht zu realisieren.
CGI-Skripts sind kleine Program-
me, die auf dem Webserver ablaufen
und das Ergebnis an den Browser
zuriickliefern. Sie sind meist in der
Skriptsprache Perl programmiert. In
diesem Artikel lernen Sie wichtige
Grundlagen und Beispiele von CGI
kennen und erfahren, wie Sie Perl-
Skripts zum Laufen bringen. Mit die-

BLICK IN DIE GESCHICHTE

Perl erblickte am 18. Oktober 1987 das
elektronische Licht der Welt, als der Au-
tor Larry Wall es an die Usenet-Gruppe
comp.sources sendete. Perl ist ein
Akronym fiir Practical Extraction and Re-
port Language. Seitdem erscheinen neue
Versionen stets am 18. Oktober. Ein
groRer Meilenstein war Perl 5, das 1994
veroffentlicht wurde. Aktuell ist die Pearl-
Version 5.8.0.
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sem Wissen ausgestattet richten Sie in
Teil 2 des Workshops im nichsten Heft
ein komplettes CGI-Projekt fiir Ihre
Webseiten ein. Auf der Heft-CD finden
Sie unter HomeP@ge Magazin alle Bei-
spielskripts, die in diesem Artikel er-
wihnt sind.

GRUNDLAGEN VON CGI

Das Common Gateway Interface — die
Schnittstelle zwischen Skript und
Webserver — erlaubt es Ihnen, Pro-
gramme auf einem Webserver auszu-
fithren. Auf Anfrage des Browsers star-
tet das CGI-Programm auf dem Server
und liefert das Ergebnis zurtick an den
Browser. Im Gegensatz dazu lauft zum
Beispiel ein JavaScript immer auf dem
Rechner des Besuchers.

CGI-Skripts verarbeiten zum Bei-
spiel Formulareingaben aus HTML-
Dateien, speichern Daten auf dem Ser-
ver-Rechner oder lesen Daten von dort
aus. Auf diese Weise erhalten Websei-
ten komplexe dynamische Anwendun-
gen, beispielsweise, um Waren elektro-
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nisch zu bestellen, um Datenbanken
abzufragen oder auch nur fiir ein For-
mular oder einen Besucherzihler. Rei-
nes HTML reicht dafiir nicht.

CGI-Programme konnen in ver-
schiedenen Programmiersprachen ge-
schrieben sein, etwa in C, Fortran oder
gar AppleScript. Mit Abstand am be-
liebtesten ist jedoch Perl. Dieser zwei-
teilige Workshop beschiftigt sich daher
vorwiegend mit Grundlagen und Bei-
spielen dieser Skriptsprache.

Programme, die auf einem Webser-
ver ablaufen, stellen stets ein Sicher-
heitsrisiko dar. Um die CGI-Schnitt-
stelle nutzen zu kénnen, benétigen Sie
daher Zugriff auf ein besonders ge-
schiitztes Verzeichnis auf dem Server-
Rechner. Meist hat dieses Verzeichnis
den Namen cgi-bin. CGI-Programme
oder CGI-Skripts laufen daher nur,
wenn sie in diesem Ver-
zeichnis liegen.

Beispiele, Werkzeuge und
deutschsprachige Tutorials bietet
http://perlwelt.horus.at
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PERL IST DIE NUMMER 1

Perl ist nach wie vor die beliebteste
Skriptsprache im Web. In einer Umfrage
von Slashdot.org, an der sich iber
22.000 Surfer beteiligt haben, belegte
Perl mit 34 Prozent Platz 1 vor PHP mit
20 und Python mit 11 Prozent.

PERL ARBEITET DYNAMISCH

Perl funktioniert anders als HTML. Ein
HTML-Dokument ist statisch, ein
Perl-Skript hingegen kann Daten dy-
namisch erzeugen: Ruft ein Browser
ein CGI-Programm auf, wird das Perl-
Skript in den Speicher des Servers ge-
laden und dort von einem Interpreter
verarbeitet. Der Interpreter arbeitet
wie ein Simultandolmetscher, der das
Skript in Machinen-Code tibersetzt,
den der Server versteht. Dieser gibt das
Ergebnis des Programms an den Brow-
ser zuriick. Das kann eine HTML-Sei-
te sein, die aktuellen Aktienkurse oder
der Warenkorb eines Shops.
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Die Webseiten entstehen dynamisch:
So nimmt etwa das Perl-Skript eine
Aktienkennung entgegen, ermittelt
den aktuellen Kurs und gibt diesen
schlie8lich an den Browser in Form ei-
ner HTML-Seite zuriick.

Grundsitzlich ist mit Perl die Pro-
grammiersprache gemeint und mit
perl der Interpreter. Perl-Programme
laufen auf jedem beliebigen Rechner
und jedem Betriebssystem, sofern dort
perl installiert ist.

Wie ist nun ein Perl-Skript aufge-
baut? Die erste Zeile ist wichtig: Sie
zeigt, wo der Interpreter zu finden ist,
den der Server benétigt, um das Skript
auszufiihren. In der Regel lautet diese
erste Zeile, die auch Shebang genannt
wird, #! / usr/ bi n/ per| . Das bedeu-
tet: Der Interpreter liegt auf dem
Webserver im Verzeichnis /usr/bin/
perl. Gibt es damit Probleme, versu-
chen Sie es mit dem Shebang #! usr/
| ocal / bi n/ perl, ansonsten fragen
Sie bei IThrem Provider nach.

Einen Perl-Befehl schliefen Sie stets
mit einem Semikolon ab. Kommentare

Foto: Zefa

beginnen mit einem # und dienen da-
zu, das Skript verstandlich zu gestalten
oder den Benutzern zu erkliren, wie sie
es einsetzen. Der Interpreter ignoriert
alle Kommentare.

IHR ERSTES CGI

Jetzt programmieren Sie Thre erste klei-
ne CGI-Anwendung. Geben Sie in ei-
nem Texteditor — etwa in das Notepad
von Windows — folgende Zeilen ein:

#! [ usr/bin/ perl

print “Content-type:
text/htm\n\n“;

print "Mein erstes CA!\n";

Die erste Zeile kennen Sie bereits. Sie

teilt dem System mit, wo sich der Inter-
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Programs and Scripts: Perl

Ecommeree Hosting

Access Counters (111)

Busioet Hosting

Display how many visitors you've had in a
\indows 2000 Hosting  text-based or graphical manner. on your site usi

LK Hosting

ing these scripts

(53)
Set up banner rotations on your weh page
and track their statistics

Image Display (37)

differant ways or formats
Auctions (28) Includes: [mage Indzxing
Canduct anline web-based auctions using
these Perl GGI scrints, SR
Audio Management (8)

Manage and provide audio files in different
ot for Lgere o tancto

messaging systams
Interactive Storles (13)

Bulletin Board Message Systems
(34) posting the next section

llow vistars to creats thelr onn web pages

Tnclades: Costom Stort Pages (8),

These seripts aid in displaying images in

(35),
Fidture Poste (22), Timed Rotation (14), .

Everything from ICQ hsts to qu blown instant,

Visitars can add t an existing story by

On-line message forums allowing for threaded
discussions.

Calendars (45)
Schedule events an-line and/ar allow users to

. post dated information.

Internet Utilities (54)
Wide range of standard Internet programs
including whois, finger, etc
Includes: Finger (5), Telnet (4),
Traceroute (5), Whois (29}, .

Libraries and Modules (25)

Chat (39)
Real time chat seripts for use on the web

CGI input and output,
These often bog down a server,

00,000
Web uemnpm
Each Month

o Link Indexing Scripts (92)
Classified Ads (76)
Users can post infarmatian an buying, seling  Range from simple to eomplex
and/or trading possessions.

RS Open Directary Project (10
AT Clocks (26)

Display the current time on your web page in  LOgging Accesses and Statistics
(114)

5o
bruwser ased an image or text-based format,
WYSIWYG Edltnr
Domer sosting | COlections (77) et

Perl libraries madules available to help with

Allow vistars to add lnks £ your neb site.

Includes: Drretories and Poréels (34),
(10),

Track the number of visitors to yaur site and

Werbelastig, aber mit tiber 3000 Perl-Skripts
die beste Fundgrube fiir CGI-Skripts: die Web-
site http.//cgi.resourceindex.com

preter befindet. Die zweite Zeile ist not-
wendig, damit der Rechner weif, was er
mit den folgenden Befehlen anfangen
soll. Die ersten beiden Zeilen kénnen
Sie in jedem Skript so stehen lassen.
Der Kern des Skripts steht in der
dritten Zeile. Der Befehl pri nt ist eine
Funktion, die in den Perl-Bibliotheken
vordefiniert ist und dazu dient, Text
auszugeben, in diesem Falle also Mein
erstes CGI!. Das \ n ist ein so genanntes
Escape-Zeichen. So erzeugt \ n ei- »
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nen Zeilenumbruch, wihrend etwa \ a
einen Signalton erklingen lasst.
Speichern Sie die Datei unter dem
Namen hallo.pl und kopieren Sie sie
per FTP auf den Server in Ihr Root-

Tuning

Sie sehen, der Text erscheint nun im
Browser fett. Sie konnen also in Perl
auch HTML-Tags ausgeben, die der
Browser dann korrekt darstellt.

HServerinfos |Systemmf05 \Per\—Debuqqﬂ ‘Logmes [Dead Letter ‘Webspace berecl
Server - Infos:
B Komel:2.2.196.2.10)
" Peil Version 500503 >
st
IP Adresse:
Ui=99(nobody)
Ds: 4ie=99(nobody)
groups=99(nobody)
Intemat-Zeit: @750
Lokale Uhrzeit Mon Aug 18 17:00:47 2002
GMT Uhrzait Mon Aug 19 1500:47 2002
Senver aktiv seit ? Tage, ? Stunden, ? Minuten
Eingeloggte User
Durchschnittliche Serverlast vor:
071 Minuten
05 Minuten:
15 Minuten:
All :
" Plad zu Perl Justibinfped >
B g
Date Ibin/date

Das Skript sysinfo.cgi schafft den glasernen
Server und verrat lhnen etwa die Perl-Version

und den Pfad zum Interpreter

Verzeichnis. Ubertragen Sie die Datei

Als Nichstes lernen Sie ein praktisches
Beispiel fiir ein CGI-Skript kennen: Sie
wollen mehr Informationen iiber
Thren Webserver, als Thnen Thr Provi-
der verraten will? Mit dem kleinen
Skript sysinfo.cgi erhalten Sie Informa-
tionen tiber den Webserver Thres Pro-
viders, die vielleicht nicht einmal die-
ser selbst kennt. Zu wissen, wie der
Webserver konfiguriert ist, hilft sehr
bei Problemen mit CGI- und PHP-
Skripts oder anderen Programmen.

Kopieren Sie die Datei sysinfo.cgi von
der Heft-CD auf Ihre Festplatte und
offnen Sie sie mit einem Texteditor, et-
wa dem Notepad. In der ersten Zeile se-
hen Sie wie bereits erklirt den Verweis
auf das perl-Verzeichnis, den Shebang:
#!/ usr/ bin/perl.

Ersetzen Sie die Zahl 250 in der Zei-
le, die mit $free = “50“; beginnt,

MEHR UBER CGI ERFAHREN

Wer tiefer in die Welt des CGl einsteigen
machte, sollte sich ein gutes Buch iber
Perl zulegen. Dazu empfiehlt sich etwa
das Werk ,Jetzt lerne ich Perl” aus dem
Verlag Markt und Technik, das mit 20
Euro zudem einen verniinftigen Preis hat.
Esfiihrt ausfiihrlich in die Grundlagen der
Skriptsprache ein und verdeutlicht Mag-
lichkeiten anhand von Praxisbeispielen
wie einem Gastebuch.

Skript errechnet daraus, wie viel Pro-
zent davon belegt sind. Tauschen Sie in
der Zeile, die mit $passwort =
“test*; anfingt,dasWortt est durch
ein Passwort Threr Wahl, damit nicht
jeder Besucher das Skript aufrufen
kann. Speichern Sie das Skript und
iibertragen Sie es im ASCII-Modus auf
Thren Webserver in das Verzeichnis cgi-
bin. Andern Sie wiederum die Zu-
griffsrechte in 755.

Rufen Sie das Skript im Browser
iber www.meinedomain.de/cgi-bin/sys
info.cgi auf. Lehnen Sie sich zuriick und

unbedingt im ASCII-Modus und nicht | durch die Anzahl an MByte, die Sie als | staunen Sie: Sie sehen unter anderem,
als binary, sonst funktioniert das Skript | Webspace zur Verfiigung haben. Das | welche Hardware und welches Be-
wahrscheinlich nicht. Setzen Sie die triebssystem Thr Provider verwendet,
Dateirechte auf 755 —wie Sie dabei vor- wie voll seine Festplatten sind und er-
gehen, erfahren Sie rechts im Kasten arktTechnl fahren, wie der Server konfiguriert ist.
»Dateirechte #ndern” Rufen Sie die Und unter Webspace berechnen verrit
Datei in Threm Browser tiber www.mei Thnen das Skript, wie viel Prozent von
nedomain.de/cgi-bin/hallo.pl auf. Threm Webspace bereits belegt sind.

Jedoch erscheint jetzt lediglich der
geschriebene Code — also die drei Zei-
len, die Sie eben eingetippt haben. Was
ist schiefgelaufen? Die Losung: Das
Skript lduft nur in dem cgi-bin-Ver-
zeichnis. Kopieren Sie die Datei also in
dieses Verzeichnis und rufen Sie sie
dort erneut auf. Jetzt erscheint der Text
Mein erstes CGI!. Schauen Sie in den
Quelltext: Dort sehen Sie nichts mehr
von Threm Listing, sondern nur das Er-
gebnis des Interpreters.

Fiir eine kleine Variante dndern Sie
die dritte Zeile des Skripts in

MAILEN MIT GGI

Mit dem folgenden Skript kénnen Sie
- oder Thre Besucher von Threr Webseite
aus E-Mails verschicken. Das Skript er-
zeugt ein Formular, das E-Mail-Adres-
se, Betreff und die Mitteilung abfragt.
Um es zu konfigurieren, 6ffnen Sie das
Skript in einem Texteditor und suchen
die Zeile, die mit $f r on+ beginnt. Tra-
gen Sie hier Thre E-Mail-Adresse ein.
Auflerdem benotigen Sie die Pfadanga-
Ein gutes Buch, das anschaulich die Grund- be zu sendmail, die Sie bei Threm Pro-

Jetzt lerne ich

Perl

Unix, Linux, Windows, CGI - der einfache
Einstieg in die Script-Programmierung

print "<b>Mein
zweites CA!</b>\n";
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lagen und Einsatzmdglichkeiten von Perl ver-
mittelt - siehe Kasten oben

vider erfragen. Sendmail ist ein weit
verbreiteter Mail-Transfer-Agent und

com!online 11/2002
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verwaltet einen groflen Anteil aller im
Internet von einem zum anderen
Rechner verschickten E-Mails.

In den meisten Fillen funktioniert
die Angabe/ usr/ sbi n/ sendni | , die
bereits im Skript eingetragen ist.
Schauen Sie sich ruhig ein wenig im
Quellcode um, er ist kommentiert.

Das Skript priift, ob in allen Feldern
etwas eingetragen und ob eine der
Form nach giiltige Mail-Adresse ange-
geben ist. An diesem Beispiel lernen Sie
eine weitere Besonderheit von Pearl:

REGULARE RUSDRUCKE

Eine der Stirken von Perl sind die so
genannten reguldren Ausdriicke. Da-
mit lassen sich Zeichen in jedem Zu-

DATEIRECHTE ANDERN

Die meisten CGl-Programme bendtigen
als Zugriffsrecht 755. Viele Server setzten
dieses jedoch standardméfig auf 644.
Sie miissen die Rechte also manuell &n-
dern. Dazu benutzen Sie in Ihrem FTP-Pro-
gramm oft den Befehl Eigenschaften. Bei
SmartFTP, das Sie auf der Heft-CD finden,
erledigen Sie dies unter Properties.

755 bedeutet, der Eigentlimer hat alle
Rechte, alle Gbrigen Nutzer haben Lese-
und Ausfiihrrechte, aber keine Schreib-
rechte. Eine ausfiihrliche Beschreibung
zur Bedeutung der Dateirechte finden Sie
in Heft 7/02 auf Seite 109.
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sammenhang finden und bearbeiten.
Sie durchforsten damit Texte nach
Textpassagen oder Zeichenmustern,
zihlen, wie oft diese vorkommen, oder
ersetzen Textbausteine durch andere.

Der Code dazu sieht auf den ersten
Blick abenteuerlich aus, ist aber schnell
zu verstehen. Sehen Sie sich beispiels-
weise die Zeile

konnen Sie nachlesen unter www.rrz.
uni-hamburg.de/RRZ/W.Wiedl/Skrip
te/CGI-Perl/Regulaere_Ausdruecke.

DIE WELT DER VARIABLEN

Variablen sind das Herz jeder Pro-
grammiersprache. In den zuvor er-
wihnten Skripts haben Sie bereits Va-
riablen kennengelernt. Elementar sind
in Perl die skalaren Variablen, die je
nach Kontext als Zahlen oder als Text
interpretiert werden. Vor jedem
Variablennamen steht ein $. Daran er-
kennt der Interpreter, dass eine Varia-
ble folgt. Der Befehl $zahl =8; etwa
weist der Variablen namens zahl den
Wert 8 zu. Schreiben Sie statt dessen
$zahl =" 8’ ; ordnen Sie der Variablen
einen Text und keine Zahl zu.

Perl unterscheidet zwischen Grof3-
und Kleinschreibung. $zahl ist also ei-

I\, TR @\ we . ] +$/

aus dem E-Mail-Skript an.
Dieser Ausdruck priift, ob
die eingegebene E-Mail-

Adresse der Form nach kor-
rekt ist, also in der Art
user@email.de. Die Zeichen Java
/ am Anfang und Ende sind Bash

Begrenzer. Diese sagen dem
Interpreter: Achtung, jetzt
kommt ein regulirer Aus-
druck. Die Zeichen ~ und $

rer . s ;s
pir (S o
Python

Parrot

CiC+H
Cowbeyleal, s 1430 1 6%

yee haw..

Favorite Scripting Language

Displaying poll results.
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22716 total votes,

bezeichnen Anfang und En-

de einer Zeichenkette. Also alles, was
zwischen diesen beiden Zeichen steht,
wird untersucht.

Die beiden [\w-.] bedeuten, dass
vor und hinter dem @ Buchstaben,
Zahlen und Unterstriche sowie zusitz-
lich—und. vorkommen diirfen. Das\ w
ist ein weiteres Escape-Zeichen wie das
oben erwihnte \ n und bedeutet Wort.
Das Plus dahinter legt fest, dass das
Wort mindestens einen Buchstaben
lang sein muss. Da das @eine besonde-
re Bedeutung in Perl-Skripts hat, teilen
Sie iiber \ @mit, dass Sie nicht diese Be-
deutung, sondern Text meinen. Mehr
iber die reguldren Ausdriicke in Perl

Nach einer Umfrage bei Slashdot.org ist
Perl die beliebteste Skriptsprache im Web

ne andere Variable als $zahl . Sie kon-
nen mit Variablen auch rechnen:
$zahl =3+5; bedeutet etwa, addiere 3
und 5 und weise das Ergebnis der Va-
riablen zahl zu. Bei dem Befehl $a=
$b; macht Perl eine Kopie von $b und
weist diese der Variablen $a zu. Um
den Wert der Variablen auszugeben,
verwenden Sie print “$a“;.

Damit kennen Sie die Grundlagen,
um im zweiten Teil des Workshops ein
grofles CGI-Projekt einzurichten. =

Andreas Dumont
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