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Kapitola 1

Uvod

Tento manual by mél slouzit uzivateli jako rychly radce a pomocnik. Uzivatelské prirucka je
urcena béznému uzivateli aplikace a zaméfuje se na prostiedi a ovladani programu, popisuje
jeho jednotlivé funkce a dava tipy na jejich vhodné pouziti.
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1.1 Ziskavani fotografii

Fotografie je mozné ziskavat z vymeénitelného média, které se v systému projevuje jako diskova
jendotka, pripadné ze zafizeni, které podporuje rozhrani WIA (Windows Image Acquistion).

Ziskani fotografii lze casto provést prostiedky operacniho systému, je ale také dostupné v
programu ImagingShop prostiednictvim Pruvodce importem.

1.2 Prohlizeni a tridéni fotografii

K prohlizeni fotografii slouzi jednak specializovany prohlize¢ ImagingShop Viewer a jednak sa-
motna aplikace ImagingShop. V programu ImagingShop je mozné fotografie prohlizet hromadné
diky zobrazeni nahledu, pripadné je otevirat pro podrobné;jsi prohlizeni nebo podrobnéjsi edi-
taci. Vétsina uprav fotografii 1ze provadét v editoru nad individudlnimi obréazky, ale také nad
soubory (ndhledy).

Velké mnozstvi fotografii vyzaduje tridéni. K tomuto tué¢elu slouzi v programu ImagingShop
alba. Album je vlastné adresér s dodateénymi informacemi (napt. autor, popis, ndhled). Systém
vidi alba jako obycejné adresare (slozky) a stejné tak je lze libovolné kopirovat a presouvat (nebo
napt. vypalit na CD v jiném programu), zatimco se v programu ImagingShop budou stéle jevit
jako alba.

1.3 U’pravy fotografii

Obréazky lze upravovat primo nad soubory, nebo po otevieni do editoru. Zakladni upravy se
provadéji volbami z nabidky Obrdzek.

Dalsi tpravy obrézku lze provadét pomoci filtru (volby z nabidky Filtry, coz jsou vlastné
zasuvné moduly aplikace. Sestavu filtru je mozné libovolné rozsitovat nebo zuzovat. Filtry
doddvané s programem maji vétsinou vlastni nastaveni a ¢eskou lokalizaci (jejich jazyk se
ptizpusobuje aktualnimu jazyku aplikace). Jsou rozdéleny do kategorii podle zaméfeni (napf.
"Vylepseni fotografie”). Nékteré filtry jsou nastavitelné, pii jejich spusténi se zobrazi nejdiive
dialogové okno s moznostmi nastaveni, nebo okno s nastavenim a nahledem.

Posloupnosti akei pro dpravu obrazku je mozné nahravat do tzv. skriptu a vytvorit tak sa-
mostatné pouzitelné komplexnéjsi ipravy. Hlavni vyhodou pouziti skriptu je moznost provadét
vice akci nad kazdym souborem, aniz by bylo nutné otevirat kazdy obrazek do editoru, nebo
opakované ukladat obrazek po kazdé akci (pfi provedeni nad souborem), coz by u ztratovych
formatu vedlo k degradaci kvality obrazu.

1.4 Publikovani fotografii

K moznostem publikace fotografii v programu ImagingShop patii tisk, posilani fotografii elek-
tronickou postou a tvorba HTML alb (webovych galerif).

Tisk fotografii probiha po nastaveni vystupu v dialogovém okné Tisk, ostatni typy publikaci
se realizuji pomoci Pruvodce exportem.

U vsech typu publikaci lze vybirat fotografie z riznych slozek, tento vybér posléze upravovat
a vystup optimalizovat, tj. ulozit kazdy obrazek v zadané kvalité, nebo vSechny obrazky do
maximalni thrnné velikosti.
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Prvni kroky
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2.1 Obsah CD

CD programu ImagingShop je samospoustéci. Pokud ma Vas operacni systém zapnutou pod-
poru funkce Autorun, spusti se po vlozeni CD do mechaniky instalator.
Na CD naleznete tyto soubory a adresare:

Adobe Reader — adresar s instalatory programu Adobe Reader v ¢eské a anglické verzi; tento
program je nezbytny pro prohlizeni dokumentu ve formétu PDF (napf. tato pfirucka)

Help — adresar s touto priruckou v dostupnych jazykovych verzich
autorun.inf — informacni soubor pro automatické spusténi instalatoru

CD-Key.txt — textovy soubor s CD klicem pro automatickou registraci (jen vybrané distri-
buce)

dotnetfx.exe — instalator béhového prostiedi Microsoft .NET Framework 1.1
imagingshop.exe — instalator aplikace ImagingShop

NDP1.1sp1-KB867460-X86.exe — instalator aktualizace béhového prostiedi .NET Fra-
mework

2.2 Instalace

Instalace programu se spusti automaticky po vlozeni CD do mechaniky, eventudlné muze byt
spusténa primo zavolanim instalacniho balicku imagingshop.exe umisténého na CD.

Instaldtor programu si najde potiebné komponenty, které podle dostupnosti bud pifmo
instaluje, nebo nejdrive stahuje z internetu. Instalator na CD ma vSechny potiebné komponenty
prilozeny, takze pro instalaci neni potieba ptipojeni k internetu.

Od uzivatele je pro pokracovani instalace zapotiebi souhlas s licenénim ujedndnim (EULA).

Aplikaci je pozdéji mozné odinstalovat spusténim odinstalatoru (zdstupce je dostupny v
nabidce Start spoleéné se zastupcem programu) nebo odebranim ze seznamu nainstalovanych
programu v okné Pridat nebo odebrat programy.

2.2.1 Volba jazyka

Ihned po spusténi instalatoru se objevi okno s volbou jazyka. Zvolenim jazyka v rozvinovaci
nabidce a klepnutim na tlac¢itko OK budou stranky pruvodce ve zvoleném jazyce a tento jazyk
bude nastaven jako vychozi u nainstalovaného programu.

2.2.2 Uvitaci stranka

V prvnim kroku se objevi uvitaci stranka, ktera oznamuje nazev instalovaného produktu a
doporucuje ukonceni ostatnich spusténych aplikaci.

Na dalsi stranku pruvodce se dostanete klepnutim na tlac¢itko Dalsi, na predchozi stranku
klepnutim na tlacitko Zpét a pruvodce lze v kterémkoliv misté instalace prerusit tlacitkem
Storno.
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2.2.3 Souhlas s licenénim ujednanim

Na této strance je uzivatel vyzvan k souhlasu s licenénim ujednanim FEULA (End User License
Agreement), které plati mezi vydavatelem a koncovym uzivatelem.

Souhlas je nutny pro dalsi pokracovani v instalaci a provede se zaskrtnutim moznosti Sou-
hlasim s podminkami licencéni smlouvy.

2.2.4 Volba cilového umisténi

Aplikace ImagingShop se instaluje jako vétsina ostatnich programu do slozky Program Files.
Je v8ak mozné cilovou slozku specifikovat jinak klepnutim na tlacitko Prochdzet... a volbou
prislusné slozky:.

Ve spodni ¢asti stranky se nachazi informace o celkové velikosti nainstalovaného produktu.

2.2.5 Nazev slozky v naidce Start

Po nainstalovani muze mit aplikace vlastni slozku v nabidce Start. Tuto moznost lze zrusit
zatrzenim volby Nevytvdret slozku v nabidce Start. Piipadné lze nézev a umisténi slozky speci-
fikovat.

2.2.6 Dalsi tlohy

Dalsi moznosti instalace se zobrazi na této strance.

Moznost Vytvorit zastupce na plose povoli vytvoreni ikony programu na pracovni plose.

Moznost Vytvorit zdstupce na panelu Snadné spusténi povoli vytvoreni ikony programu
na panelu Snadné spusténi, ktery soucasti hlavniho panelu a umoznuje rychle spoustét c¢asto
pouzivané aplikace (narozdil od ikony na plose jen jednim kliknutim).

Moznost ImagingShop Agent povoli nainstalovani aplikace, ktera se po spusténi systému
zobrazi v pravé ¢asti hlavniho panelu (v tzv. tray baru; standardni nastaveni) a umoznuje
kromé rychlého spusténi aplikace zkratit také dalsi tikony, jako navstéva webu produktu nebo
import fotografii z digitalniho fotoaparatu.

2.2.7 Kontrola iidaju pred instalaci

V této fazi ma jiz instalator vSechny potiebné informace. Tato stranka slouzi pouze pro jejich
kontrolu, protoze je stale mozné se vratit a kteroukoliv z téchto informaci opravit.
Klepnutim na tlacitko Instalovat se provede instalace produktu a jeho zvolenych soucasti.
Béhem instalace se zobrazuje prubéh prace instalatoru.

2.2.8 Instalace Microsoft .NET Framework 1.1

Pokud je potfeba nainstalovat béhové prostiedi Microsoft .NET Framework 1.1, béhem hlavni
instalace se spusti vlastni instalator této soucasti.

Instalator nemusi byt v ¢estiné, avsak pruchod touto instalaci je velmi jednoduchy.

Na instalaci jste upozornéni dialogovym oknem s dotazem na instalaci balicku s moznosti
odpoveédi Ano (Yes) a Ne (No). Pro instalaci zvolte Ano ( Yes).
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Licen¢éni ujednani Pro nainstalovani soucésti je treba souhlasit s licenénim ujednanim
FULA. Souhlas a pokracovani instalace se provede zatrzenim volby [ agree a klepnutim na
tlacitko Install.

Instalaci je mozné ukonéit i pozdéji klepnutim na tlacitko Cancel.

Béhem instalace se nasledné zobrazuje prubéh a zbyvajici cas.

2.2.9 Dokonceni instalace

Po dokonceni instalace soucésti se zobrazi informacni dialogové okno.

2.2.10 Instalace Microsoft .NET Framework 1.1 Service Pack 1

V pripadé, ze je nutna také instalace aktualizace béhového prostiedi Microsoft . NET Framework
1.1 Service Pack 1, spusti se instalator.

Pokracovani instalace potvrdite klepnutim na tlacitko OK. Instalaci je mozné zrusit (i
pozdéji) klepnutim na tlacitko Cancel.

Licenéni ujednani Pro nainstalovani této soucasti je tfeba souhlasit s licenénim ujednanim
FEULA. Sohlas a pokracovani v instalaci se provede klepnutim na tlacitko I accept.

Nesouhlas, ktery je nasledovany ukoncenim instalace se provede klepnutim na tlacitko 1
decline.

Béhem instalace se nasledné zobrazuje prubéh a zbyvajici cas.

Dokonéeni instalace O uspésném dokonceni instalace je uzivatel informovan dialogovym
oknem, které lze pouze odvolat tla¢itkem OK.

2.3 Restart systému

Pokud se béhem instalace provedly zmény, které se projevi teprve po restartu systému, je
uzivatel vyzvan k potvrzeni restartu.

K restartu muze vyzvat bud'to soucdst .NET Framework 1.1 Service Pack 1 a/nebo hlavni
pruvodce instalaci.

Tyto zmény jsou tedy vySe uvedena soucast - aktualizace béhového prostiedi .NET Fra-
mework 1.1 - nebo instalace aplikace ImagingShop Agent, ktera se spusti po startu systému.

2.4 Mozné problémy pri instalaci

Pokud se je béhem instalace vyzadovan restart systému, muze oznamovat aplikace spusténa
po provedeni restartu vyprselou zkusebni lhutu a zobrazovat se ve vychozim jazyce. V tomto
pripadé prosim aplikaci znovu nainstalujte.
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2.5 Oveéreni CD Kklice

Pti prvnim spusténi je uzivatel dotazan na CD klic. Po zadani spravného klice a stisknuti
tlacitka OK bude spusténa plna verze programu a uzivatel jiz do dalsi instalace produktu
nebude na kli¢ dotazovén.

CD kli¢ je 32-mistny kdéd ve tvaru XXXX-XXXX-XXXX-XXXX kde X nahrazuje znak anglické
abecedy nebo ¢islo. Kli¢ je prilozen v baleni produktu.

Stisknutim tlacitka Zkusit bude spusténa demoverze programu (v zdhlavi hlavniho okna
oznacena jako Demoverze), kterd pouze vklada do vystupnich obréazku vodoznak, jinak jsou
vSechny funkce programu ptistupné.

2.6 Prvni spusténi

Program si vytvori zakladni nastaveni, které se tyka vzhledu, souborovych asociaci apod. Pr-
votni nastaveni aplikace muzete jednoduse provést v Pruvodci nastavenim, ktery se objevi prave
pri prvnim spusténi programu.

Aplikace v zakladni konfiguraci nabizi veskeré uzitecné funkce pro préci s digitalni fotografii,
avSak lze ji snadno obohatit o dalsi doplnky, které jsou volné k dispozici na webu produktu
(nabidka Ndpovéda — Ndpovéda online).

K témto doplnkum patii jazykové balicky (preklady aplikace), masky (motivy pro néhledy

Vs8echny vyjmenované doplnky si muze vytvaret uzivatel sam s piipadnou pomoci
uzivatelské piirucky (volba Ndpovéda — UZivatelskd prirucka). Sama piirucka bude ve stéle
zevrubnéjsi formé k dispozici na webu produktu (www.imagingshop.cz), kde lze stdhnout sa-
mostatné i ve verzi pro tisk, nebo jako soucéast aktualizace produktu.

2.7 Pruvodce nastavenim

Pravodce nastavenim umoznuje v nékolika krocich pohodlné nastavit nékteré vlastnosti apli-
kace, které se jindy ¢asto méni az po spusténi programu a je nutné je dohledavat. V prvnim
kroku lze zatrhnout moznosti, zda pruvodce znovu spustit i pri dalsim startu aplikace a zda
nezobrazovat uvodni obrazovku aplikace. Ve druhém kroku se nastavuje tray ikona, ktera
je urc¢ena pro aplikaci ImagingShop Agent. Tato aplikace je v instalaci volitelna. Ve tietim
kroku lze nastavit souborové asociace, tedy spusténi programu pii otevieni souboru s danou
piiponou. V seznamu typu souboru staci zatrhnout chténé formaty (pro digitalni fotografie
se nejcastéji pouziva pouze format JPEG, uzivatel tedy muze chtit asociovat aplikace pouze
s timto formatem) a ve spodni ¢asti okna vybrat piislusnou aplikaci (Viewer jako prohlize¢
nebo ImagingShop, ktery muze slouzit souc¢asné jako prohlizec i editor, ale spousti se déle nez
odlehéeny prohlizec). Ve ¢tvrtém a poslednim kroku se zobrazi kalibraéni obrazek, ktery slouzi
pro naladéni barev na monitoru. Pfedevsim odstiny Sedych prouzku ve spodni ¢asti obrazku by
mély byt od sebe odlisitelné, vSechny by mély byt neutralni, tedy bez zabarveni. Zcela vlevo by
mél byt prouzek cisté bily a na opacné strané zcela cerny. Ukazkové fotografie by meély ptsobit
prirozené, tyka se to predevsim barvy lidské kuze.
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2.8 Nastaveni aplikace
o Nastaveni — Moznosti... F2

V okné nastaveni aplikace je nékolik karet pro ruzné oblasti nastaveni. Pod témito kartami
se nachéazeji tlacitka Privodce... pro spusténi privodce nastavenim!, Viyjchozi pro nastaveni
vychozich hodnot, PouZit pro aplikaci nastaveni bez zavieni okna a talc¢itka OK a Zrusit, ktera
maji standardni funkcnost.

2.8.1 Karta Vzhled

Karta je rozdélena do tif ¢asti. V casti Obecné lze povolit zobrazovani ivodni obrazovky. V ¢asti
Nahledy lze nastavit kvalitu ndhledu, ktera plati pro ndhledy v zéalozce Soubory hlavniho okna
aplikace. Nizsi kvalita nahledi vyZaduje mensi naroky na pamét a znamend mirné rychlejsi
nacitani nahledu.

2.8.2 Karta Formaty

Na této karté je zatim mozné nastavit vystupni kvalitu pro format JPEG. Kvalita 1 je nejhorsi a
znamena nejmensi vystupni soubor, naopak kvalita 99 je nejvyssi a vystupni soubor zabira ma-
ximdln{ pamét (i tak je ovSem pamétove nékolikrat mensi, nez pii ulozeni do tzv. neztratového
formatu, kdy se ulozi obrazek v orgindlni kvalité; pri ukladani do ztratového formatu, jako je
JPEG, vsak ztratu kvality pii vhodném nastaveni nelze okem vubec rozpoznat).

2.8.3 Karta Jazyk

Na této karté jsou zobrazeny dostupné jazykové balicky. Zvolenim balicku a klepnutim na
tlacitko OK nebo Pouzit dojde ke zméné jazyka hlavni aplikace a pfidruzenych programu
(ImagingShop Viewer, ImagingShop Agent).

2.8.4 Karta Nahledy

Na této karté lze v ¢ésti Text nastavit zobrazeni textu u nahledu obrazku, tedy popiska (text
pod obrézkem néhledu) a ndpovéda (text bublinové napovédy, kterd se zobrazi pii najeti na
néhled).

V ¢asti Vzhled je mozné nastavit rozlozeni a zobrazeni nahledu. Vzhled nahledu 1ze nastavit
na jeden z dostupnych stylu a kazdy tento styl mé nezavisle barevné schéma (paletu). Palety
je mozné pridavat, odebirat a upravovat. Vychozi paleta ze odvozuje ze systémovych barev a
nelze meénit.

V ¢asti Pamét se zobrazuje velikost pamétového prostoru, ktery zabiraji vygenerované
nahledy. Volbou Smazat vse budou odstranény vsechny soubory nahledu.

2.8.5 Karta Asociace

Na této karté lze nastavovat asociace souborovych typu, konkrétné vybirat grafické formaty,
pro které se otevienim souboru spusti bud program ImagingShop Viewer nebo ImagingShop.

Ltento priivodce se zobrazuje automaticky pii prvnim spusténi aplikace
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2.8.6 Karta Aktualizace

Na této karté muzete nastavit interval automatické kontroly aktualizaci. Zvolenim moznosti
nikdy jsou automatické kontroly aktualizaci vypnuty.

2.9 Uprava tlacitek
e Nastaveni — Upravit tlacitka...

V dialogovém okné Upravit tlacitka lze zvolit, které polozky hlavni nabidky se zobrazi v
nastrojovém panelu jako tlacitka a také velikost vsech tlacitek.

V horni ¢asti okna se vybira skupina nabidek, pro kterou se ve stiedni ¢asti vzdy zobrazi
konkrétni polozky nabidky. Ty lze pak jednotlivé zatrhavat. Pti volbé polozky se ve spodni
¢asti okna zobrazi ptislusna ikona a popis polozky.

Zcela vespod se nachazi zaskrtavaci policko pro volbu velkych tlacitek (velikost 24 pixelu),
jako vychozi pouziva aplikace mald tlacitka (velikost 16 pixelu)

Klepnutim na tlac¢itko Vichozi dojde k zaskrnuti téch polozek, které byly automaticky
zvoleny jako vychozi. Klepnutim na tlacitko PouZit se zmény projevi ihned bez nutnosti zavieni
okna.



Kapitola 3

Aplikace a jejich prostredi
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3.1 ImagingShop
Klientskou ¢ast hlavniho okna aplikace ImagingShop lze svisle rozdélit na ctyti ¢ésti:

Hlavni nabidka — VSechny funkce programu jsou dostupné z této nabidky.

Natrojova lista — Lista zobrazuje vybrané volby z hlavni nabidky jako tla¢itka pro rychlejsi
vyvoldni funkei. Tla¢itka mohou byt pfidédvana nebo odebirdna. Lista zobrazuje bud mal4
(16 x 16 pixeli) nebo velkd tlacitka (24 x 24 pixelu!). Lista muze byt schovana pro zvétseni
volného mista.

Zalozky — Tento nejvetsi ovladaci prvek se zélozkami zobrazuje bud prohlize¢ souboru (zdlozka
Soubory) nebo editor (zdlozka nese ndzev otevieného obrazku).

Stavovy tadek — poskytuje ruzné aktualni informace, napi. o aktudlné vybrané polozce hlavni
nabidky nebo umisténi kurzoru nad obrazek). Muze byt schovan, ale ¢asto zobrazuje
uzitecné informace a prubéch pravé provadéné operace.

3.1.1 Zalozky

Aplikace ImagingShop se v podstaté sklada ze dvou zdkladnich komponent, a to prohlizece
souboru a editoru. Zatimco pro prohlize¢ soubort je vyhrazena prvni, nejlevéjsi zalozka, kterou
nelze zaviit, editor muze mit vice instanci, které se oteviraji do novych zélozek a lze je libovoné
rusit.

Zobrazeni polozek nabidky a chovani programu je trochu rozdilné v pripadech, kdy je zvo-
lena zélozka prohlizece souboru a editoru. V editoru se veskeré tpravy provadéji nad praveé
otevienym obrazkem, zatimco nad soubory se provadéji ipravy nad oznacenymi soubory, takze
je nutné pri aplikaci uprav specifikovat ruzné informace, aby se predeslo prepsani souboru,
ulozeni do nestejnych grafickych formatu apod.

Rozdilné se chovaji napt. funkce Zpét a Znovu, které u souboru vraci a znovu provadéji
zmény umisténi, zatimco u obrazku se vraceni tyka provadénych tprav.

U dprav obrazku (tedy i skriptu) se zobrazuje dialogové okno pro volbu cilového umisténi
a pripadné prejmenovani nebo konverzi soubort.

Funkce, které pozaduji vice nez jeden vstupni obrézek nad soubory pouze upozorni na
minimalni nebo maximalni pocet pozadovanych vstupnich obrazku, zatimco v editoru uzivatel
vybira zalozky, které reprezentuji vstupni obrazky.

Zaviratelné zalozky maji tlacitko s krizkem, které lze efektivné pouzit pro zavieni zalozky a
tedy i otevieného obrézku (uzivatel je také dotazan na ulozeni v piipadé modifikace obrazku).

3.1.2 Prohlize¢ souboru

Prohlize¢ souboru je rozdélen na tii casti. Levou ¢ast zaujimé adresafovy strom, vpravo nize
se zobrazuji nahledy souboru v aktualnim adresari. Nad nahledy je umistén naviga¢ni panel,
ve kterém se zobrazuje nastavitelna cesta k aktualnimu adresafi a ovladaci prvky pro zménu
velikosti ndhledu.

Leva a prava cast je rozdélena posuvnym rozdélovnikem, kterym lze upravovat prostor pro
obé casti a klepnutim na jeho stiedni ¢ast pripadné schovat ¢i zobrazit adresafovy strom.

Lstandardni nastaveni
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Podobny rozdélovnik jesté rozdéluje levou cast s adresafovym stromem s prostorem pro
rychly néhled obrazk.

3.1.3 Editor

Editor se zobrazi pfi otevieni obrazku v programu ImagingShop. Ma pouze dvé casti: levou
a pravou. Po levé strané se nachazi nastrojova lista, prava prevladajici ¢ast patii vlastnimu
editacnimu prvku.

3.2 ImagingShop Viewer

Tato samostatna aplikace pro prohlizeni obrazku ma velmi jednoduhé rozhrani. Klientska céast
hlavniho okna obsahuje pouze nastrojovou listu a prostor pro zobrazeni obrazku.

Nézev aktualné prohlizeného obrazku lze najit v titulku okna spoleéné s jeho poradim mezi
ostatnimi obrazky?

3.3 ImagingShop Agent

Pro zjednoduseni nékterych opakovanych tkonu slouzi pomocnd aplikace ImagingShop Agent.
Tato aplikace je jednou z volitelnych polozek instalace. Pokud byla nainstalovana, zobrazi se
jako tray ikona po spusténi systému.

Klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na tuto ikonu rozeviete kontextovou nabidku s nékolika
volbami ¢asto opakovanych tkont.

Aplikace (pokud je nainstalovéna) se spousti obvykle po startu systému, nebot je umisténa
ve slozce Po spusténi nabidky Start. Odebranim zastupce aplikace ImagingShop Agent =z
nabidky Start zamezite spousténi aplikace po startu bez nutnosti odinstalace celého produktu.

3.4 Specializované ovladaci prvky

V aplikacich ImagingShop a ImagingShop Viewer byly pro zefektivnéni prace nebo designu
pouzity upravené nebo zcela nové ovladaci prvky:

Panel pro obrazek — Tento ovladaci prvek slouzi editoru obrazku i prohlize¢i pro efek-
tivni zobrazeni obrazku. Umoznuje zobrazovat obrazek proporciondlné roztazeny nebo
s pevnym priblizenim. Tyto dva mddy lze prepinat v jeho pravém spodnim rohu.

Hlavni nabidka — Hlavni nabidka je obohacena o malé ikony.

Stazitelny rozdélovnik — Jednéd se o klasicky rozdélovnik pro upravu pomeéru velikosti dvou
casti néjaké klientské oblasti, ale s moznosti iplného zatazeni jedné casti. V programu
je pouzit pro oddéleni adresarového stromu a nahledu. Adresarovy strom je takto mozné
schovat a zaskat tak misto pro nahledy.

Stavovy fadek — Stavovy tadek pouzity v hlavnim okné aplikace umoznuje zobrazit vice
informaci naraz a soucasné graficky prubéh néjaké akce.

2Do potadi se zapotéitavaji pouze obrazky ve formatech, které dokéze prohlize¢ naéist.
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Tlacitko — Textova tlacitka jsou zobrazena v plochém stylu, stejné jako tlacitka v nastrojovém
panelu.

Textové pole — Standardni textové pole je rozsiteno o informacni ikonku, ktera pti najeti
kurzorem mysi zobrazi, co se ma do pole napsat, v piipadé vlozeni ¢isla také povoleny
rozsah hodnot.

Nastrojovy panel — Nastrojovy panel ma meénitelnou velikost tlacitek, tlacitka jsou navic
provedena v plochém stylu.

Ciselny posuvnik — Tento ovlddaci prvek se objevuje bud samostatné nebo v kombinaci vyse
uvedenym textovym polem. Umoznuje klepnutim nebo tazenim mysi ménit hodnotu, ktera
se piipadné zobrazuje v textovém poli. Hodnotu je mozné ménit v tomto poli také.

Poloprihledné nastrojové okno — Jde o klasické plovouci nastrojové okno, ovSsem pokud
kurzor mysi sjede z jeho povrchu, zméni svou priithlednost.

Ovladaci prvek pro volbu dhlu — Nékteré funkce pro upravu obrazku maji ve svych para-
metrech thel, ktery se snadno vizualné nastavuje timto ovladacim prvkem.

Ovladaci prvek pro nastaveni celého ¢isla — Na mistech, kde je tfeba vlozit celé ¢islo, se
pouziva tento ovladaci prvek, ktery kromé piimého vkladani ¢isel umoznuje cislo zvétsovat
nebo zmensovat o jednicku. Pti najeti na ur¢ita mista ovladaciho prvku se zobrazi meze,
ve kterych se vlozené ¢islo smi nachéazet.



Kapitola 4

Prohlizeni a tridéni souboru
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4.1 Prohlize¢ ImagingShop Viewer

Pokud je prohlize¢ asociovan s grafickym souborem, zobrazi se tento soubor po otevieni v
prohlizeci. Poté je mozné prochazet ostatni obrazky v aktualnim adresari.

V pifpadé, Ze je jiz prohlize¢ spustén, muZze byt obrdzek z jiného adresaie nacteny bud'to
volbou Otevrit obrdzek z nastrojové listy, nebo pretazenim z jiného zdroje (napt. Pruzkumnika
Windows). Pii pretazeni vice obrazku bude prohlize¢ registrovat jen tyto, jinak je mozné
prohlizet vSechny obrazky v pfislusném adresafi.

Kromeé prohlizeni obréazku umoznuje prohlize¢ obrazky neztratové rotovat nebo presouvat do
Kose. Kromé vlastniho obrazku lze zobrazit také struéné informace o obrazku a k pokroc¢ilému
prohlizeni patii moznost Prezentace.

Popis funkci aplikace ImagingShop Viewer:

Oteviit obrazek — Zobrazi dialogové okno pro vybér souboru a nasledné otevie zvoleny
obrazek nebo obrazky. Pti vybéru vice obrazku se prohlizec¢ chova stejné, jako pri pretazeni
vice obrazku z jiného zdroje.

Predchozi obrazek — Skoci na predchozi obrézek ze seznamu registrovanych obrazku. Pokud
se nachazi na prvnim obrazku, po potvrzeni dotazu skoc¢i na posledni.

Nasledujici obrazek — Sko¢i na nasledujici obrazek ze seznamu registrovanych obrazku. Po-
kud se nachézi na poslednim obrézku, po potvrzeni dotazu sko¢i na prvni.

Priblizit — Ptiblizi obrazek.
0Oddalit — Oddéli obrazek.
Originalni velikost — Prtiblizi obrazek na skutecnou velikost.

Rotovat doprava — Po pripadném potvrzeni dotazu provede neztratovou rotaci obrazku o 90
stupnu po sméru hodinovych rucicek.

Rotovat doleva — Po pripadném potvrzeni dotazu provede neztratovou rotaci obrazku o 90
stupnu proti sméru hodinovych rucicek.

Smazat — Po potvrzeni dotazu piesune obrazek do Kose.

N

viz podsekci Prezentace.
Informace o obrazku — Zobrazi struéné informace o obrazku.

Jit na stranky programu ImagingShop — Otevie vychozi prohlize¢ odkézany na stranky
programu ImagingShop (www.imagingshop.cz). Toto tlac¢itko m4a jinou funkénost v
piipadé pritomnosti programu ImagingShop - v tomto ptipadé 1ze oteviit aktualni obrazek
pomoci tohoto tlacitka v programu ImagingShop.

Napovéda — Zobrazi stru¢nou napovédu k ovladani programu.

Nastavit asociace soubora — Zobrazi okno pro nastaveni asociaci souboru. Pro podrobné;jsi
informace o nastaveni asociaci viz podsekci Prezentace
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4.1.1 Ovladani prezentace

Okno prezentace obsahuje ¢ast pro zobrazovani snimki, tlacitka pro spusténi, zastaveni, nasta-
veni prezentace a tlacitko pro zavieni prezentace. Ve spodni ¢asti uprostied je umistén ovladaci
prvek s posuvnym jezdcem pro grafické zobrazeni umisténi v prezentaci (¢iselné se umisténi
zobrazuje napravo od jezdce).

Prezentace se spusti i zastavi snadno klepnutim na tlacitko Spustit resp. Zastavit. Prezentace
zacné od mista, na kterém je umistén posuvny jezdec. Pokud se jeho poloha béhem prezentace
zméni, prubéh prezentace se tim zastavi.

Klepnutim na tlac¢itko Nastaveni... se zobrazi okno s nastavenim prezentace. V horni ¢asti
okna lze navolit smér prubéhu prezentace, tedy vzestupny (podle abecedy), sestupny a ndhodny.
U vsech moznosti se pfi prezentaci zobrazi postupné vsechny snimky, pouze v rizném poradi. Ve
spodni ¢4sti lez nastavit casovani prezentace bud'to podle doby pro zobrazeni jednoho snimku,
nebo podle ¢asu na celou prezentaci' Pii ¢asovani po jednom snimku je mozné zaskrtnutim
volby smycka nechat prezentaci bézet donekonecna.

U nahodného prehravani snimku spolecné s prezentaci ve smycce se obrazky znovu zpiehazi
pri kazdém dalsim cyklu.

Prezentaci je mozné spustit v celoobrazovkovém maédu volbou Celd obrazovka z kontextové
nabidky ¢asti pro zobrazeni snimku. Navrat z celoobrazovkového médu se provede stiskem
libovolné klavesy nebo kliknutim mysi.

4.1.2 Nastaveni asociaci souboru

V okné pro nastaveni asociaci jsou zobrazeny vSechny podporované souborové typy. Jiz aso-
ciované typy jsou zaskrtnuty. Volba asociaci, tj. pfidani a zruSeni asociaci se provede pouhou
zménou zaskrtnuti policek u prislusnych polozek. Klepnutim na tlacitko Oznacit vse nebo Od-
znacit vse se provede zatrhnuti nebo odtrhnuti vSech polozek.

Pokud je v ¢asti Otevrit v vysvicena volba ImagingShop, potom jsou vSechny zvolené asoci-
ace fixovany na prohlize¢. To nastane v pripadé, ze je toto okno zobrazeno v prohlize¢i, misto
v aplikaci ImagingShop.

Klepnutim na tlac¢itko OK se provedou vSechny zvolené zmény.

Pii zméné aktualniho adresare v prohlizeci souboru klepnutim na adresatr ve stromé nebo
dvojklikem na nahled adreafe se nactou nové nahledy.

Nacitani ndhledu lze prerusit klepnutim na tlac¢itko Stop umisténym nad adresafovym stro-
mem. Znovunacteni nahledu se vynuti tlacitkem Obnovit taktéz nad adresafovym stromem.

Aplikace ImagingShop zobrazuje tii typy nahledu:

Adresare/Alba — Zobrazi se jako ikona slozky s piipadnym motivem a obrazky, pokud maji
pritazené album. Pti poklepéni se nastavi zvoleny adresar jako aktudlni.

Obrazky — Zobrazi se nahled obrazku. Pti poklepani se zvoleny obrazek otevie v editoru.

Ostatni soubory — Zobrazi se ikona nélezejici typu souboru. Pii poklepéni se spusti asocio-
vany program.

'Doba pro zobrazeni jednoho snimku se vypoéitd z celkové doby a poétu snimki. Napiiklad pii 60 snimkeich
a Casu jedné minuty na celou prezentaci se kazdy snimek bude zobrazovat po jednu sekundu.
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4.2 Prace s alby

Vsechna alba v programu ImagingShop jsou soucasné slozky (resp. adresare) na disku.
Vytvareni, editace a ruSeni alb se provadi v prohlizeci souboru (zdlozka Soubory).

Vytvoieni alba se provede oznacenim libovolné slozky, bud'to v adresdiovém stromé nebo
v nahledech, a klepnutim na tlac¢itko Pripojit album... umisténém nad adresafovym stromem.
Alternativné lze zvolit v hlavni nabidce Soubor — Album — Pripojit.... Nasleduje otevieni
okna s vlastnostmi. V tomto okné jsou dvé zélozky, pricemz je zvolena zélozka Album. V
této zalozce lze nastavit popisné vlastnosti alba i vlastnosti tykajici se jeho zobrazeni. Zalozka
Adresar umoznuje v tomtéz okné nastavit i vlastnosti samotného adresare (vlastnosti adresare
je vSak mozné samostatné nastavit také pomoci jiného tlacitka Viastnost:i... umisténého nad
adresafovym stromem).

4.3 Prace s adresari a soubory

K dostupnym operacim patii vytvéreni adreséiu, kopirovéni, presouvani a mazéani (presouvani
do Kose).

Adresare se vytvareji kliknutim na tlacitko Vytvorit adresdr nebo volbou z hlavni nabidky
(Soubor — Operace — Vytovrit adresdr...), napsanim a potvrzenim nového nazvu v nésledné
otevieném okné.

Kopirovani a presouvani vyzaduje zadat zdroj a cil. Zdrojem je skupina adresaiu a soubort,
které se zvoli oznacenim v nahledech nebo adresarovém strome.

Kopirovani i presouvani lze snadno provést snadno pouzitim zabudované podpory Dragé
Drop ("tdhni a pust”). Staci najet kurzorem mysi nad zvolené polozky (v adresafovém strome,
nad nahledy nebo napt. v Priuzkumniku Windows) a tazenim polozky presunout na cilové
umistén{ (opét bud'to na adresar ve stromé nebo adresar reprezentovany ndhledem). Standardné
se pii pretahovani provadi presunuti, pro kopirovani je tieba jesté nad cilovym umisténim
podrzet klavesu CTRL. Kopirovani ¢i presunuti 1ze také provést klepnutim na jedno z tlacitek
Kopirovat... nebo Presunout... nad adresafovym stromem, piipadé prislusnou volbou z nabidky
Soubor — Operace. V otevieném okné je tieba napsat ¢i zvolit cilovy adresar. TTetim zpusobem
kopirovani ¢i presouvani je pouziti vnitini schranky programu. Po zvoleni polozek staci stisk-
nout kombinaci klaves CTRL+C pro kopirovani nebo CTRL+X pro vyjmuti polozek. Vyjmuté
polozky zustavaji na misté, ale zobrazi se s prerusovanym okrajem. Teprve po vlozeni ze
schranky na cilovém umisténi (CTRL4V) se provede operace kopirovani nebo presunuti. Kromeé
klaves lze pouzit také volby z nabidky Fditace. Pred zapocetim operace se program jesté jednou
dotaze pro potvrzeni.

Pro mazani zvolenych polozek je vyhrazena kldvesa DEL, ale lze je vyvolat také volbou z
hlavni nabidky (Soubor — Operace — Smazat). Mazani je ralizovdno systémovou cestou, takze
se polozky ve skutecnosti presouvaji do Kose, odkud je mozné je opét obnovit.

4.4 Tridéni nahledu

Pro prehlednéjsi zobrazeni ndhledu je mozné jejich jednorazové roztiidéni. To se provede volbou
z hlavni nabidky (Editace — Tridit...). V otevieném okné pak staci volit kritérium tiidéni a
zpusob tiidéni (zda ma byt sestupné).
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Rozdil mezi klasickym tfidénim dle ndzvu souboru (vychozi tfidéni nahledi) a numerickym
tridénim spociva v respektovani ¢isel v nazvech soubort. Pti bézném tiidéni podle abecedy
rozhoduje prvni ¢islice, pti shodé druha ¢éislice atd., zatimco pii numerickém t¥idéni rozoduje
velikost cisla jako takového. Toto tfidéni je vhodné pro orientaci v nézvech souboru genero-
vanych vétsinou digitalnich fotoaparatu.

Triidéni dle data podle EXIF informace se lisi od klasického ttidéni podle data v tom, ze pii
jednom se pracuje s datem obsazenym v rozsisifujici informaci (EXIF') grafického souboru (ob-
vykle generované fotoaparatem v dobé pofizeni fotografie) a u druhého se souborovym datem.
EXIF informace neni na rozdil od souborového data dot¢ena kopirovanim souboru z digitalniho
fotoaparatu nebo datem jeho posledni upravy.

4.5 Prezentace obrazku

Prezentace se v programu ImagingShop vyvola vybérem fotografii, které méa prezentace ob-
sahovat a volbou z hlavni nabidky (Soubor — Prezentace). Uzivatel je jesté dotdzan dalsim
oknem na pridani fotografii do prezntace z jinych umisténi. Déle se jiz s prezentaci pracuje
stejnym zpusobem jako v prohlizec¢i (viz sekci Prohlize¢ ImagingShop Viewer, Ovladani
prezentace).

4.6 Informace o nahledu nebo obrazku

Informace o vSech typech polozek (adresére, obrazky, ostatni soubory) se zobrazuji v jednom
okné s mnozinou ptislusnych zalozek.

Informace se vyvolaji oznacenim jednoho nebo vice nahledu stejného typu a klepnutim
na tlacitko Viastnosti... umisténém nad adresafovym stromem nebo volbou z hlavni nabidky
(Soubor — Vlastnosti...).

zalozka Album - pod zédlozkou jsou zobrazeny informace o albu, které je pritazeno zvolenému
adresari nebo spolecné informace o vice albech.

zalozka Adresai(e) nebo Soubor(y) — pod zilozkou jsou zobrazeny informace o zvoleném
souboru nebo adreséarich, jako je datum, c¢as nebo velikost. U adresare se vypocitava
celkovd velikost spoleéné s poctem soubortt do hloubky a to zvlast celkovéa velikost a
velikost fotografif®.

zalozka Obrazek — pod zélozkou jsou zobrazeny informace o obrazku, tedy jeho rozméry,
barevna hloubka apod.

zalozka EXIF — pod zalozkou jsou zobrazeny rozsitujici informace o obrazku, které jsou
dodany obvykle digitalnim fotoapardtem (napf. ohniskova vzdélenost, datum potizeni
fotografie, blesk apod.).

U vlastnosti vice polozek se v okné zobrazuji pouze spolecné vlastnosti. Naptiklad pokud
maji zvolené soubory spoleéné datum, pak se datum zobrazi, jinak zustane kolonka pro da-
tum prazdna. Pti zméné udaje se nové datum nastavi vSem souborum, pokud zustane kolonka

lgrafické soubory zobrazitelné v programu ImagingShop



KAPITOLA 4. PROHLIZENT A TRIDENI SOUBORU 19

prazda, datum se u kazdého souboru zachova. Podobné mohou byt i zaskrtavaci policka v
"nerozhodném” stavu.

4.7 Zobrazeni histogramu

o Obrazek — Zobrazit histogram  CTRL+H

Histogram obrazu je velmi uzitecnou pomuckou, ktera napovi, jaké upravy by bylo vhodné
na obraze provést. Jednd se o graf zdvislosti mezi intenzitou néjaké veliciny (barevnd slozka,
jas) a jejim vyskytem v obraze.

Na pomyslné vodorovné ose (sméfujici zleva doprava) se zvysuje hodnota, zespodu nahoru
potom troven, tedy zastoupeni v obraze. Piesny tdaj zastoupeni hodnoty v obraze (v procen-
tech a v poétu pixelu) lze zjistit najetim kurzoru mysi nad graf.

Je mozné bud'to pouze podrzet kurzor na mistem histogramu nebo tazenim vybrat urcity
rozsah hodnot. Pti zméné takového vybéru se ve pravé spodni ¢asti okna zobrazi rozsah hodnot
a procentudlni zastoupeni hodnot, které jsou ve vybéru, nad nim a pod nim.

Typ histogramu lze nastavit v rozvinovaci nabidce v horni ¢asti okna. Pro kazdy typ his-
togramu se v levé spodni ¢asti okna zobrazuje aritmeticky prumeér a median vSech hodnot. Je
mozné zobrazit histogram svétlosti, zakladnich barevnych slozek s stupnu Sedi. Stupné Sedi se
od svétlosti 1is tim, ze se pocitaji na zakladé citlivosti oka na jednotlivé barevné slozky.

4.8 Zobrazeni expozice
o Obrdazek — Zobrazit expozici CTRL4E

Zobrazeni expozice slouzi k posouzeni spravnosti expozice fotografie tak, ze se zvyrazni
extrémni oblasti, které jsou podexponované, resp. preexponované a meély by se v obraze ysky-
tovat v co nejmensi mite.

Pieexponované ¢ésti se zobrazuji ¢ervené, podexponované modie. Ciselné je stav expozice
vyjadien ve spodni ¢asti okna.

Nékteré fotografie mohou byt preexponované, resp. podexponované zamérné, aniz by to
byla vada. Takové fotografie vSak jiz nezachycuji zddnou informaci v preexponovanych nebo
podexponovanych oblastech.



Kapitola 5

Ziskavani fotografii
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5.1 Otevirani obrazku

Otevirani obrazka v programu

Obrézek 1ze v programu ImagingShop oteviit pro editaci volbou z hlavni nabidky (Soubor —
Otevrit...) nebo stiskem kombinace klaves CTRL+O. Formét oteviraného obrazku lze upfesnit
v dialogovém okné Otevrit.

Predavani obrazkt parametrem prikazové radky

V operacnim systému Windows lze oteviit obrazek v programu ptretazenim souboru s obrazkem,
napt. z Pruzkumnika Windows na ikonu programu, coz je ekvivalentni operace spusténi pro-
gramu z prikazové radky s parametrem cesty ke grafickému souboru.

5.2 Funkce AutoPlay

Funkce AutoPlay dovoluje programu ImagingShop otevrit slozku na pravé vlozeném CD,
pripojeném fotoaparatu apod.

Zvolenim polozky Zobrazit obrdzky u ikony programu ImagingShop bude aplikace spusténa
a zobrazi obsah slozky vlozené jednotky nebo pripojeného zatizeni. Pokud uz aplikace bézi,
okno aplikace se aktivuje a nalistuje se pouze ptislusna slozka.

5.3 Pruvodce importem fotografii
e Soubor — Import fotografii..

Privodce importem se spousti bud'to volbou z hlavni nabidky, nebo volbou této moznosti
prostiednictvim funkce AutoPlay (viz kap. Ziskavéani fotografii, Funkce AutoPlay) pfipadné z
aplikace ImagingShop Agent.

V okné pruvodce sta¢i vybrat typ importu fotografii a klepnutim na tlacitko Dalsi po-
kracovat. Informace k jednotlivym typum importu jsou uvedeny nize.

5.3.1 Import ze souboru nebo slozky

o Soubor — Import — Soubory nebo slozky...

Na strance je mozné pridavat nebo odebirat soubory pomoci tlacitek Pridat soubor(y)... a
Odebrat. Klepnutim na tlacitko Zobrazit ndhled se zobrazi aktualné zvoleny obrazek ze seznamu
na celé obrazovce. Pii zvoleni polozky se v pravé stfedni ¢asti zobrazuji stru¢né informace o
obrazku (rozméry a bitova hloubka) a ve spodni ¢asti cesta.

NiZe je mozné prepinat mezi kopirovanim a presouvanim souboru (pii kopirovani budou
soubory na zdrojovych umisténich zachovény).
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5.3.2 Import ze skeneru nebo jiného zarizeni

Tato volba je nejcastéjsi pro skenovani, ale podporuje libovolna zatizeni podporujici Windows
Image Acquistion (WIA).

V casti Ziskané obrdzky se zobrazuji nahledy ziskanych obrazku. Klepnutim na tlacitko
Ziskat se zdrojové zafizeni pozada o obrazky a v ptipadé tspéchu dojde k jejich prenosu.
Klepnutim na tlacitko Vybrat zdroj... lze v néasledujicim okné zvolit to zarizeni, se kterym se
mé pracovat. Pokud se okno nezobrazi, nejspis neni zadné takové zaiizeni k dispozici (nejsou
nainstalovany ovladace, neni fyzicky pripojeno nebo je vypnuté).

5.4 Podpora formatu RAW

Fotografie lze ¢asto potizovat v nezpracované formé, tedy bez jakéhokoliv zasahu digitalniho fo-
toaparatu do obrazovych dat. Vyhodou takovych fotografii je moznost provést veskeré upravy s
minimalni ztradtou aZ na poéitaci, nevyhodou pak velkd pamétova naroénost grafickych soubort.

Fotoaparaty ruznych vyrobcu produkuji obvykle soubory s ruznou pfiponou (viz kap.
Prilohy, sekce Podporované grafické formdty), které se vSak souhrné nazyvaji RAW forméty!.
Forméty typu RAW jsou zdrojové, neslouzi tedy k publikaci nebo uklddani finalné upravenych
obrazku.

V programu ImagingShop se obrazky typu RAW nejdiive zkonvertuji do formatu TIFF,
ktery muze narozdil od vétsiny jinych formati pojmout plnou obrazovou informaci obsazenou
ve zdrojovém souboru. Jiz béhem konverze 1ze provést upravy, které obvykle déla automaticky
fotoaparat (napf. vyvéazeni bilé, interpolace).

Z formatu TIFF lze dale konvertovat do libovolného dalsiho formétu (napt. JPEG).

5.4.1 Nahledy obrazku ve formatu RAW

Nahledy obrézku ve formatu RAW jsou od ostatnich odliSeny textem "RAW” v levém hornim
rohu. Nacteni nahledu takovych obrazku je o néco narocnéjsi, nez napt. u formatu JPEG,
protoze v nich vlozené nahledy maji obvykle vétsi rozmeéry.

S nahledy téchto obrazku lze pracovat stejné jako s jinymi nahledy, pouze pii otevieni
obrazku dvojklikem na néhled nabidne aplikace konverzi.

5.4.2 Konverze z formatu RAW
e Soubor — Davka — Konvertovat RAW...

Konverzi z formatu RAW lze vyvolat bud'to volbou z hlavni nabidky, nebo dvojklikem na
nahled obrazku ve formatu RAW.

Dojde k otevieni okna Pridat nebo odebrat soubory, kde je mozné pridat dalsi soubory z
jinych adresaiu (pouze téz ve formatu RAW).

Po potvrzeni se otevie dalsi okno, tentokrat pro nastaveni vlastni konverze. Okno je
rozdéleno na Ctyti casti.

V ¢asti Vystup lze vybrat jeden ze t¥i typu vystupu. Vystup v osmi bitech na kanal od-
povida barevné hloubce formatu JPEG a vétsiny monitorii. Vystup v Sestnécti bitech na kanal

lyaw (ang.) - syrovy, nezpracovany
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zachovava plnou informaci z puvodniho RAW formatu. Tteti moznost, dokumentovy mad, je
vhodna pro fotografie focenych dokumenti. Vystup je v odstinech sedé.

V ¢asti Interpolace lze nastavit zpusob prolnuti barev (témér vsechny snimace digitélnich
fotoaparatu zachytavaji primarni barvy na mozaiku svétlo¢ivnych elementu, takze je nutné
kvality (ovliviiuje rychlost konverze). Moznost poloviéni velikost umozni provedeni interpolaci
zmensenim obrazku, coz je mnohem rychlejsi a efektivnéjsi oproti ostatnim metoddm, ovsem
za cenu nizsiho rozliseni. Moznost interpolovat RGGB jako ctyri barvy je pokrocila, pouzijte ji
v piipadé, ze se na vysledném obrazku objevuji drobné opakujici se vzorky a nepomohou jiné
typy interpolace.

V éasti Vyvdzend bilé je mozné povolit korekei teploty barev, a to bud specidlnim algoritmem
s detekei korekce (moznost automatické), nebo s pomoci parametru digitédlniho fotoaparatu
(moznost podle fotoapardtu). Lepsich vysledku se dosahuje u druhé moznosti.

V casti Gamma korekce lze povolit moznost pouziti ipravy svétlosti. Tato moznost je vhodna
pii prevodu do barevné hloubky Sestnacti bitu na kandl, kde se neprovadi automaticky predem
(doporucend stedni hodnota je 2,2). Hodi se také pro korekci preexponovanych nebo podex-
ponovanych fotografii.



Kapitola 6

ﬂpravy fotografii
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6.1 ijravy fotografii v programu ImagingShop

Upravy obrazku se provadéji volbami z nabidky Obrdzek, Filtry a Skript. Pti volbé vétsiny
uprav se zobrazi okno s nédhledy, kde je mozné interaktivné ménit nastaveni upravy a sledovat
vysledek na ndhledu. Nékteré ipravy maji pouze okno s parametry, nékteré typy tprav (jako
napt. preklopeni) se pouze provedou, protoze zddné nastaveni nemaji.

Upravy Ize aplikovat bud na obrézky oteviené v editoru, nebo pfimo nad soubory (ndhledy
v prohlizec¢i soubort). Upravy nad obrazky dovoluji pouziti selekci, tedy je mozné upravovat i
¢asti obrazku. Nad soubory je na druhou stranu mozné upravovat obrazky hromadné, takze neni
nutné jeden po druhém otevirat. Aby bylo mozné skloubit moznosti iprav obrazku s moznostmi
hromadnych tprav, existuji v programu tzv. skripty. Do skriptu je mozné zaznamenat libovolnou
posloupnost uprav (i s pripadnymi selekcemi) a tuto pozdéji aplikovat nad otevienym obrazkem
¢i souborem.

6.1.1 Okno s nahledy

U vétsiny uprav, které maji néjaké nastaveni, se zobrazi okno s nahledy.

Okno lze vodorovné rozdeélit na pét ¢asti. Nahote jsou umistény nahledy, vlevo s orgindlem
a v pravo s upravenym obrazkem. Nize je potom néstrojovy panel s obecnymi volbami pro
zobrazeni nahledu a nastaveni parametru. Jesté nize je umistén ovkladaci prvek konkrétni
upravy, dale ovladaci prvky pro predvolby a tlacitka OK a Zrusit. V nejnizsi ¢asti okna se
nachdzi stavovy radek, ktery zobrazuje aktualni konani akce a graficky jeji prubéh (pii vytvéareni
nahledu).

Funkce nastrojového panelu v okné s néhledy:

Posouvani — Vybere nastroj posouvani pro ndhledy, takze je mozné je posouvat tazenim mysi.
Priblizit — Priblizi ndhledy.

0Oddalit — Oddaéli nahledy.

Priblizeni — Vybere nastroj pro priblizeni, takze lze priblizovat vybrané oblasti nahledu.
Vychozi velikost — Nastavi vychozi velikost nahled.

Roztahnout — Piepne mezi zobrazenim nahledu s pfiblizenim a zobrazenim celych néahledu
(jsou proporcionalné zmensené na velikost panelu pro nahled).

Zobrazit posuvniky — Prepne zobrazeni posuvniku na nahledech.

Kapatko — Vybere nastroj Kapétko, kterym lze natahovat barvu piimo z obrazku, pokud
je barva jednim z parametru upravy. Barvu lze také specifikovat klepnutim na panel s
barvou vedle talcitka s kapatkem.

Nahodné parametry — Nastavi ndhodné parametry tpravy.

Dikaz — Vynuti znovuvytvoreni nahledu upraveného obrazku.
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Skélovatelné tpravy obrazu, po které se zobrazuje okno s nahledy, podporuji predvolby.
Ptedvolby dovoluji ulozit vice nastaveni. Pro praci s predvolbami slouzi skupina ovladacich
prvku v levé spodni ¢asti okna. Pii zméné polozky v rozvinovaci nabidce se nastavi nova
predvolba. Klepnutim na tlacitko UloZit predvolbu... se prida nova predvolba se specifikovanym
nazvem do seznamu piedvoleb. Klepnutim na tlacitko Odebrat predvolbu se naopak aktualné
zovlena ptredvolba ze seznamu zrusi. Tlacitkem Nastavit vychozi se nastaveni ipravy zméni na
vychozi hodnoty.

6.2 Zakladni tpravy obrazku - nabidka Obrazek

Nejbéznsi a nejpouzivanéjsi funkce pro upravu obrazku jsou seskupeny pod nabidkou Obrazek.

6.2.1 Orezani

o Obrazek — Orez
K dispozici jsou tfi typy orezu:

Automaticky orez — Tato funkce je vhodna pro naskenovené fotografie, kde je obvykle nutné
spravit jejich natoceni a dale je ofezat. Funkce automatického ofezu provede oboji, pro
spravny vysledek je tfeba mit v obrazku pravé jednu fotografii, jejiz okraje jsou na sebe
viceméné kolmé a prilis nesplyvaji s pozadim.

Orez podle selekce — Funkce provede ofez, ktery si uzivatel navolil ruéné podle libovolného
typu selekce. Protoze ofezany obrazek je vzdy uhlopticny, odvodi se ofezové hrany z
minimalntho obdélnika, ktery obklopuje danou selekei.

Pridat nebo odebrat okraje — Funkce piidda nebo odebere okraje z obrazku, které jsou
zadany pomoci odsazeni shora, zdola, zleva a zprava. Pokud je nékteré odsazeni zadédno
zaporné, provede se odebrani okraje z ptislusné strany. Pii pridani okraje se pouzije barva
pozadi specifikovana v okné upravy.

6.2.2 Rotace a preklopeni

o Obrdazek — Rotace

o Obrazek — Preklopent

Rotace o 90° a preklopeni jsou v principu neztratové operace, zachovavaji tedy veskerou
informaci obsazenou v obrazku.

Mozné je taky zvolit rotaci o vlastni ihel, volbou Obrdzek — Rotace — Vlastni rotace...,
ktera ovsem vytvari nové okraje v obrazku, jejichz barvu je mozné specifikovat. Pti vlastni
rotaci a zachovani obsahu obrazku se také méni jeho rozméry, proto je mozné v nastaveni

vlastn{ rotace zvolit moZnost zmenseni na velikost zdrojového obrazku, nebo ofezani®.

'Pozor, pii zménseni nebo ofezdni se mize vyznamna ¢ast detaild v obraze nebo obrazu samotného ztratit.
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6.2.3 U’prava barev

o Obrazek — Upmva barev
Uprava barev je rozdélena na tyto polozky hlavni nabidky:

Svétlost, kontrast — Umoziiuje zménit jas (svétlost) a kontrast obrazku.

Odstin, sytost, svétlost — Umoznuje zménit barevny tén obrazu (posouva odstiny barev),
jeho sytost a celkovou svétlost.

Cervend, zelena, modra — Umoznuje zménit intenzitu barevnych kanaliu. Pokud jsou nasta-
veny spolecné, dochéazi k uprave svétlosti, jinak jsou vsechny barvy v obrazku posunuty
smérem k barvé vytvorené namichanim cervené, zelené a modré slozky.

Gamma korekce — Umoznuje nelinearné upravit svétlost obrazu, tzn. projasnit nebo naopak
ztmavit spiSe sttedni tony.

Negativ — Vytvori negativ obrazku.

Teplota — Pfesune barvy v obrazku blize do cervenych (teplejsich) nebo modrych
(chladngjsich) tént.? Automatické volby teploty lze v okné s néhledem dosdhnout
natazenim neutralni barvy kapatkem.

Odstiny Sedi — Pievede barevny obrazek do sedotonniho obrazku. K dispozici je nékolik metod
pro prevod.

6.2.4 ijrava histogramu

Uprava histogramu je rozdélena na tyto polozky hlavni nabidky:

Kiivky — Tato funkce poskytuje pokroécilejsi tipravu histogramu, jeho roztahovani{ a smrstovani
jen v urcitych oblastech. Je mozné ji aplikovat na vSechny barevné slozky stejné nebo na
kazdou zvI4st.

Urovné — Tato funkce poskytuje zékladni tpravu histogramu, tedy jeho celkové roztazeni
nebo smrsténi (zvyseni nebo snizeni kontrastu). Je ji mozné rovnéz provadét na vsech
barevnych slozkéch stejné, nebo na kazdé zvlast.

6.2.5 Zména velikosti
o Obrazek — Zména velikosti...
Okno je rozdéleno na nékolik édsti. V horni poloviné lze zvolit zptisob zadan{ velikosti, bud'to

v pixelovych jednotkéch (pixely, procenta) nebo v tiskovych jenodtkéch (palce, centimetry). U
tiskovych jednotek narozdil od pixelovych hraje roli rozliseni obrazu, které se da rovnéz ménit?.

27 Teplejsf” barevné tény obsahuji vétsinou fotografie pofizené naopak u chladnéjstho zdroje svétla, napf.
svicky nebo zarovky. Teplejsi zdroje svétla jako napt. horské slunce posouva obraz do modré oblasti spektra.
3V jednotkach DPI (Dots Per Inch, tedy bodi na palec).
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Tiskova a pixelova velikost jsou provazané, da se vsak mezi nimi a mezi jednotkami volné
prepinat.

U pixelové velikosti lze klepnutim na tlacitko Oecné velikosti vybrat néktery standardi-
zovanych formétu (napt. pokud ma obrazek presné pokryvat obrazovku pocitace nebo se ma
zobrazit na displeji mobilniho telefonu).

Ve stfedni ¢asti lze zatrhnout moznost Zachovat pomér stran, kterd provaze vysku a sitku
obrazu a zajisti tak, ze obraz bude skalovan proporcialné, tj. stejnou mérou na Sitku i vysku a
nedojde tak k deformacim.

Ve spodni ¢ésti v oblasti Metoda je mozné zvolit jednu ze dvou metod zmény velikosti.
Moznost Umistit na platno vytovii platno cilové velikosti a zvolené barvy pozadi a zdrojovy
obrazek nalepi na jeho stfed. Pokud je platno mensi nez obrézek, dojde k ofezani. Moznost
Prevzorkovat zmensi nebo zvétsi cely obrazek na cilovou velikost. K dispozici je nékolik filtri
pro prevzorkovéani (jsou serazeny od nejrychlejstho a nejméné kvalitniho po nejpomalejsi a
nejkvalitnéjsi - dnes jiz rozdily mezi rychlostmi uvedenych interpolac¢nich filtru v praxi pri
aplikaci na malo fotografii nejsou podstatné):

Nejblizsi soused — Filtr pouze kopiruje vybrané pixely (sousedy) ze zdrojového na cilovy
obrézek. Pti zvétsovani ma nékolik pixelu cilového obrézku stejného souseda, takze vzni-
kaji jednobarevné obdélnicky, tedy rastr (resp. efekt pixelace). Opaénym problémem pii
zmensSovani je efekt aliasingu (falesné kiivky vzniklé v oblastech ruznych prouzku a vzoru).

Nizka kvalita — Filtr, ktery jiz provadi jednoduchou interpolaci (prumérovani pies hodnoty
pixelu pro vyhlazeni). Pii vyrazném zvétsovani vsak vytvaii linedrni prechody a pfi
zmensovani se muze objevit slaby aliasing.

Vysoka kvalita — Filtr, ktery jiz provadi interpolaci ve vétsim poctu pixelu, takze témér
eliminuje aliasing a pfi zvétsovani vraci obstojné vysledky.

Bilinearni a Bilinedrni (vys. kvalita) — Filtry s mensim okolim pro interpolaci a ruznou
ostrosti.

Bikubicky a Bikubicky (vys. kvalita) — Filtry s vétsim okolim pro interpolaci a ruznou
ostrosti.

Nejnize vpravo je ¢ast Info, kde se zobrazuje puvodni a nova pixelova velikost obrazku
(oproti udaji v kolonce je uz zaokrouhlena).
Klepnutim na tlacitko Vychozi se do kolonek nastavi puvodni velikost.

6.2.6 Vytvoreni nahledu
o Obrdzek — Vytvorit nahled...

Tvorba nahledu je potfebna napt. pro webové galerie nebo internetové obchody, kde je tieba
obrazky zmensit proporcionalné, ale zmenseny obrazek musi mit presto pevné rozmeéry.

Toho lze docilit tak, ze do néhledu o pevnych rozmérech (nebo jenom jednom pevném
rozméru) se vsadi puvodni obrazek.

V okné Ndhled lze specifikovat pevnou vysku nebo sitku (nebo oboji) zaskrtnutim policka
u daného rozmeéru v pixelech. Barva pozadi lze zménit klepnutim na panel s barvou. Volba
vetsovat malé obrazky zajisti, ze obrazky, které jsou mensi, nez zadana velikost nahledu, budou
do néhledu roztazeny. Rozvinovaci nabidka Filtr umoziuje zvolit kvalitu nahledu
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6.2.7 Fraktalové vylepseni rozliseni

o Obrazek — Fraktalové vylepseni rozlisent...

Vylepseni rozliseni 1ze dobte uplatnit v piipadé, ze potifebujeme zvétsit obrazek nebo zvysit
jeho rozliseni pii stejné tiskové velikosti (nebo oboji). Pfitom chceme zachovat hrany a texturu
obrazu, tedy ty ¢asti obrazu, které se pti konvenc¢nim zvétSovani rozostiuji.

Fraktédlové vylepseni obrazu lze nyni aplikovat pro zvétseni do max. 4,1 megapixelu, presnéji
do velikosti 2048 x 2048 pixelt. Jde o vypocetné narocny proces, kde délka vypoctu zavisi
predevsim na rozdilu velikosti vstupniho a vystupniho obrazu a na cilové velikosti vystupu.
Narozdil od klasického zvétseni probiha fraktalové zvétseni schodovité, tj. velikost obrazku se
0 néco zvysi a z dopocitanych detailu se potom odvozuji detaily nové.

Okno pro fraktalové vylepseni rozliseni je shodné s oknem pro zménu velikosti, stejnétak je
tfeba sepcifikovat pouze cilovou velikost obrazku.

6.3 Filtrovani obrazku

Filtrovani se provadi volbami z hlavni nabidky Filtry. Jendotlivé filtry predstaviji zasuvné
moduly aplikace. Pro vice informaci o zasuvnych modulech viz kap. Prilohy — Rozsitovdini
aplikace.

Stejné jako u jinych uprav obrazu, pokud ma filtr néjaka nastaveni, zobrazi se pii jeho
spusténi okno s nastavenim a piipadné s ndhledem. Pokud filtr nastaveni nema, pouze se danym
filtrem provede uprava obrazu.

Filtry jsou rozdéleny, stejné jako skripty, do skupin. Napt do skupiny Hrany patii filry, které
se tykaji hran v obrazy (napf. zvyraznéni hran, detekce hran apod.).

6.4 Skripty

Skripty jsou skupiny akci pro tpravu obrazu, které se navenek chovaji jako jedna akce. Jednot-
livé akce ve skriptu lze modifikovat (pokud maji nastaveni).

6.4.1 Spousténi skripti

Spousténi hotovych skriptu se provadi volbami z nabidky Skript — Spustit skript.
Pokud skript obsahuje piikaz, ktery neni mozné z néjakého duvodu provést (napiiklad filtr
zasuvného modulu, ktery neni nainstalovany), tento piikaz se preskoéi.

6.4.2 Nahravani, nacitani a ukladani skripta

Skripty se vytvareji nahravanim. Nejdtive je tfeba sputit nahravani volbou Skript — Spustit
nahrdvani a poté provést akce, které se maji do skriptu pridat. Zastaveni nahravani se provede
volbou Skript — Zastavit nahrdvani. Nyni se jiz da skript spustit pomoci Zaznamniku skriptu
(viz podsekce Zaznamnik skriptu). Pro pridani skriptu do hlavni nabidky je tfeba jej ulozit. To
se provede volbou Skript — Ulozit skript....

Podobné nahrani skriptu, ktery je jiz vytvoreny, ale chceme jej pouze modifikovat, se provede
volbou Skript — Nacist skript.... Aktualné nahrané skripty se nachazeji v Zdznamniku skriptu.
Pro vy¢isteni zaznamniku je tieba zvolit Skript — Vycistit zaznamik skriptu.
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6.4.3 Zaznamnik skriptu

o Zobrazeni — Zdznamnik skriptu CTRL+SHIFT+L

Zaznamnik existuje i v piipadé, ze neni zobrazeny a volby ve formé tlacitek na ziznamniku
jsou ekvivalentni tém v hlavni nabidce Skript.

Zaznamnik skriptu umoznuje skript modifikovat a spoustét jenom ¢asti skriptu. Modifikace
akce ze vybere volbou z kontextové nabidky seznamu akci Editovat prikaz..., nebo poklepanim
na vybranou akci. Spusténi pouze vybranych piikazu se provede volbou z kontextové nabidky
seznamu akci Spustit vybrané prikazy.

Nastrojové okno zaznamiku skriptu se zobrazuje pouze v editoru obrazku.

6.5 Nastroje

Panel nastroju je umistén v panelu editoru po levé strané. Natroj se vyvola klepnutim na
piislusnou ikonu. V editoru je vzdy aktivni pravé jeden nastroj, takze nastroje se pouze
prepinaji.

Néstroje lze v podstaté rozdélit na nékolik typu. Brano shora, prvni dva néstroje (Pusun,
Lupa) slouzi k podrobnému prohlizeni obrézku. Néstroj Kapdtko slouzi ke zjisténi barvy bodu
v obraze. Pomoci néastroju pro selekce (Obdélnikovy vybér, Kruhovy vybér, Elipticky vybeér,
Vigbér od ruky, Vybér mnohouhelnikem) lze vybirat pouze ¢ast obrazu, kterd se bude opravovat.
Posledni néastroje v fadé, Horizont a Perspektiva, slouzi k ipravé natoceni obrazu a perspektivy.

6.5.1 Nastroj Posun

Tento nastroj je zvolen jako vychozi a slouzi k posouvéani obrazu (podobné jako posuvniky). Po-
kud je zvétSseny obraz vétsi, nez dostupna plocha, staci podrzet levé tlacitko mysi nad obrazkem
a tazenim jej posouvat.

6.5.2 Nastroj Lupa

Lupa umoznuje presnéjsi zvétsovani ¢asti obrazu, klepnuti levym nebo pravy tlacitkem mysi
nad obrazkem znamena obycCejné zvétseni, vybér lze zvétsit podrzenim levého tlacitka mysi a
tazenim. Urci se tak obdélnikovy vytez, do kterého se zvétseni provede.

6.5.3 Nastroj Kapatko

Pouziti kapatka je prosté. Staci najet kurzorem nad libovony bod obrazku a kliknout. Zobrazi se
dialogové okno se zobrazenim a popisem barvy tohoto bodu. Barevné souradnice jsou vypsany
v modelech RGB, CMY, CMYK, HSL. a HTML pro pouziti na webu. Udaje lze oznacenim a
stiskem kombinace klaves CTRL+-C vlozit do schréany.

6.5.4 Vybéry (selekce)

Po vybréani nastroje lze mysi se selekci pracovat nad obrazkem. U vsech selekci je tieba nejdiive
vytvorit fidici body, pomoci kterych lze poté selekci upravovat (levé tlacitko mysi). Ridici bod
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nebo celd selekce se zrusi (pokud je to mozné) pravym tlacitkem mysi, klepnutim na piislusny
bod nebo kamkoliv jinam.

Jemné posouvani selekce (o jeden pixel) provadi pomoci kurzorovych sipek, hrubé posouvéni
(o osm pixelu) také sipkami, ale se stisknutou kldvesou CTRL.

6.5.5 Nastroj Horizont

Néstrojem horizont lze dosahnout stejného vysledku jako pii pouziti vlastni rotace, ovsem da-
leko presnéji. Néstroj slouzi ke srovnéni horizontu (nebo jakékoliv jiné linie, kterou povazujeme
za kiivou) tak, ze se tazenim vyznaci tato linie. Uhel pro korekci se vypocita a po dvojkliku se
otevie okno pro vlastni rotaci, kde 1ze tento tihel jesté doladit.

6.5.6 Nastroj Perspektiva

Tento néstroj slouzi ke srovnani sbihavych linii, které meély byt rovné. Néstroj se pouziva
podobné jako Horizont, tedy vyznaci se zkresleni, které se pak automaticky opravi.

Perspektivni zkresleni je markantni naptiklad na fasadach budov, které mély byt vyfoceny
zeptedu, ale pro foceni nebyl pouzit vhodny thel a tak je jakykoliv obdélnik na fasddé zkoseny.
Toto lze opravit napf. oznacenim takové ¢tyiihelnika (okna nebo i celé fasidy). Po dvojitém
kliknuti se tento ctyithelnik transformuje s celym obrazkem na obdélnik.

Pozn. Korekce perspektivy nedokdze nahradit skuteéné vyfocend z jiného uhlu, takZe je vhodna
spise pro jemnejsi upravu - ctyruhelnik zvoleny pro vyznaceni zkresleni by se tedy sam nemel
prilis vzdalovat od obdélnika.

6.6 Moznosti selekci a nastroju
e Zobrazeni — Moznosti ndstroje CTRL4SHIFTHQ

V néstrojovém okné Moznosti ndstroje 1ze nastavit rozsitujici vlastnosti aktualné vybraného
nastroje (pokud takové mé). U vSech selekei je to pruhlednost nebo iverze (dprava se aplikuje
na vSechna mista kromé toho vybraného selekef).

Vice nastaveni je rozdéleno do zélozek a zavisi na zvoleném néstroji.

Nastrojové okno Moznosti ndstroje se zobrazuje pouze v editoru obrazku.

6.7 Okno Pridat nebo odebrat soubory

Toto okno se zobrazi pii aplikaci hromadné upravy nad soubory, pii tisku nebo pii vyvolani
Privodce exportem.

Lze v ném specifikovat, se kterymi soubory se bude pracovat. Lze tak pracovat nejenom se
soubory zvolenymi mezi nahledy, ale také se soubory z jinych adresait.

Klepnutim na tlacitko Pridat... se otevie dialogové okno Otevrit, kde lze zvolit pridavané
soubory. Ptipadné duplicity v soubrech se kontroluji. Tla¢itkem Odebrat 1ze naopak odebrat vy-
brané soubory ze seznamu. Klepnutim na polozku v seznamu souboru se ukaze nahled obrazku
v pravé spodni ¢asti okna a poklepanim na néahled se obrazek zobrazi na celé obrazovce.
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Zménami v seznamu souboru se akutalizuji informace o celkovém poctu souboru a jejich
velikosti na disku ve spodni ¢éasti okna.

6.8 U’pravy nad soubory

Vsechny vyjmenované typy dprav (zdkladni, filtry, skripty) lze provadét také nad soubory.

Uprava kazdého souboru sestava z jeho otevieni, provedeni zvolené akce nebo akei a ulozeni
souboru. Proto je tfeba pred provedenim akce nad soubory specifikovat, kam se bude ukladat
vystup a ptripadné jak bude pojmenovén.

Vychozim nastavenim je uklddani do stejného adresaie a zadné prejmenovani, takze se
puvodni soubory piepisuji. Je viak vhodné uklddat vystupni soubory bud’ do jiného adresaie
nebo jej pojmenovavat jinak, nez vstupni soubory, aby nedoslo ke ztraté puvodnich dat v
pripadé, ze uprava nebyla vhodné nastavena.

Pti upravach nad soubory se vzdy tésné pred zahajenim prace zobrazi okno, které umoznuje
specifikovat cilové umisténi, prejmenovani, konverzi a moznost mazat, resp. presouvat zdrojové
soubory.

6.8.1 Moznosti prejmenovani

Ptrejmenovani lze blize specifikovat zatrzenim policka prejmenovat soubory a klepnutim na
tlacitko Nastavit....

Nésledné se zobrazi okno Prejmenovdni, ve kterém se nastavuje vzor pro pfejmenovani.
Podle vzoru se vytvari z ndzvu vstupniho souboru nazev vystupniho souboru.

Vzor pro prejmenovani obsahuje znacky, které jsou k dispozici v rozvinovaci nabidce. Znacka
se sklada z dvojtecky a znaku. Patii se tyto znacky:

:N — Nazev souboru. Vlozi se nazev vstupniho souboru bez ptipony.

:E — Pripona. Vlozi se ptipova vstupniho souboru.

'Y — Rok. Vlozi se rok z data vytvoreni vstupniho souboru.

:M — Mesic. Vlozi se ¢islo mésice z data vytvoreni vstupniho souboru.

:D — Rok. Vlozi se ¢islo dne v mésici z data vytvoreni vstupniho souboru.

W — Den v tydnu. Vlozi se ndzev dne v tydnu z data vytvoreni vstupniho souboru.
:h — Hodina. Vlozi se ¢islo hodiny z ¢asu vytvoreni vstupniho souboru.

:m — Minuta. Vlozi se ¢islo minuty z ¢asu vytvoreni vstupniho souboru.

:s — Sekunda. Vlozi se ¢islo sekundy z ¢asu vytvoreni vstupniho souboru.

:i — Index. Vlozi se index vypocteny z poradi vstupniho souboru.

Tlacitkem VioZit se vybrand znacka ptida do vzoru. To lze provést také napsanim znacky:.

Klepnutim na tlac¢itko Indexovdni... se otevie okno s nastavenim indexovani. Zde lze speci-
fikovat, od kterého ¢isla ma indexovani zacit, o jak velkou hodnotu se méd zmeénit (krok) a jaky
pocet cifer ma obsahovat.
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6.8.2 Moznosti konverze

Konverzi (prevod do jiného grafického formétu) 1ze blize specifikovat zatrzenim policka konver-
tovat soubory a klepnutim na tlacitko Nastavit....
V otevieném okné lze potom vybrat cilovy format a specidlné u formatu JPEG jesté kvalitu.
Pokud neni zadna konverze zvolena, uklada se kazdy obrazek ve svém puvodnim formatu.

6.8.3 Moznost piesouvat/mazat vstupni soubory

Zaskrtnutim této moznosti se puvodni soubory smazou. K presouvani dochazi pouze ve
zvlastnim piipadé davkového prejmenovani.

6.9 Davkové prejmenovani
e Soubor — Davka — Davkové prejmenovani...

Déavkové prejmenovani slouzi k prejmenovani vice souboru podle jedné Sablony.
Piejmenovani lze provést i béhem tprav nad soubory (viz sekci Ddvkové zpracovant), ale
narozdil od davkového zpracovéani se obrazky nijak neupravuji (nanejvys konvertuji do zvo-
leného formatu).

Po volbé se zobrazi okno pro pridani nebo odebrani soubort a po jeho potvrzeni se otevie

okno Ddvka (viz sekci Upravy nad soubory).

6.10 Davkové zpracovani
e Soubor — Ddvka — Ddvkové zpracovdni...

Hromadné tupravy se provadéji nad soubory a umoznuji kromé aplikace vice akci a skripti
také prejmenovani a konverzi souboru.

Po volbé se zobrazi okno pro pridani nebo odebréni souboru a po jeho potvrzeni se zobrazi
okno Pridat nebo odebrat prikazy.

V hlavni ¢asti okna se zobrazuje seznam piikazu, které se provedou nad kazdym zvolenym
souborem?.

Klepnutim na tlacitko Pridat prikaz... se zobrazi okno se seznamem dostupnych piikazu
(resp. uprav fotografie, které jsou dostupné z nabidky Obrdzek). Volbou piikazu a klepnutim
na tlac¢itko OK se piipadné otevie jesté okno s nastavenim upravy nebo i ndhledem a po jeho
potvrzeni se uprava piida do seznamu piikazu.

Po klepnutim na tlacitko Pridat filtr... se postupuje stejné jako u volby pridani piikazu,
stejnétak i pri volbé Pridat skript....

Klepnutim na tlacitko Odebrat se ze seznamu odebere pravé oznaceny prikaz.

Po potvrzenim okna se otevie okno Ddvka (viz sekci Upmvy nad soubory).

e Soubor — Davka — Konvertovat RAW...

viz kap. Ziskdvani fotografii, sekce Podpora formdtu RAW.

4Seznam pikazii mize byt i prazdny, pokud chceme soubory pouze piejmenovat nebo konvertovat.
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6.11 Vraceni zmén

Zmény provedené nad soubory jsou nevratné, funkce Dopredu a Zpét funguji pro navigaci.
Muzeme se tak vracet nebo jit dopredu v historii cestovani mezi adresari.

Nad obrazky je mozné vracet posledni provedenou akci pomoci funkce Zpét. Vraceni zde
funguje jako prepindni mezi predposlednim a poslednim stavem obrazku, takze volba Zpét
jakoby posledni akci znovu provede.



Kapitola 7

Publikovani (export) fotografii
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7.1 Ukladani fotografii

Obrazky se ukladaji vzdy do jednoho z podporovanych grafickych forméatu. Grafické formaty
obvykle podporuji rizné zpusoby reprezentace obrazu:

JPEG Podporuje obrézky ve formétu 24 bitu na pixel (Truecolor). Tento graficky formét
pouziva nastavitelnou ztratovou kompresi obrazu, lze tedy ménit pomér kvality velikosti
vystupniho souboru (je tedy mozné zvolit jinou kvalitu pro archivaci a jinou napf. pro
prezentaci na webu). Formét také podporuje rozsitujici informace k fotografii dodavé
vétsinou fotoaparatem (tzv. EXIF metadata) a strucné popisky fotografie autorem (IPTC
metadata).

GIF,PNG,BMP TODO

7.2 Tisk fotografii
o Soubor — Tisk... CTRL+P

Tisk fotografii je ptristupny z prohlizece souboru, kdy muzeme tisknout vice fotografii z
ruznych slozek, nebo i z editoru, kdy tiskneme pouze pravé otevieny obrazek. Jednotlivé
obrazky lze ptimo pti vykreslovani rotovat, takze neni nutné tyto operace provadét nad soubory.
Stejnétak lze tisknout jednotlivé obrazky v kopiich, aniz by bylo tfeba zac¢inat novou tiskovou
ulohu. Stréanky lze oc¢islovat a popsat, stejné tak jednotlivé obrazky.

Po vyvolani funkce nad soubory se zobrazi okno pro pridani nebo odebrani souboru a po jeho
potvrzeni dalsi okno pro volbu rotace a poctu kopii jednotlivych fotografii. Oboji se nastavuje
nad zobrazenymi nahledy. Potvrzenim tohoto okna se jiz zobrazi hlavni tiskovy dialog.

Vyvolani funkce z editoru vede ptimo na hlavni tiskovy dialog.

Okno Tisk je rozdéleno do tii ¢asti. V ¢asti RozurZeni lze volit, jakym zpusobem budou
obréazky rozlozeny na jednotlivé stranky. V ¢asti Text 1ze nastavit zobrazeni textu, které popisuji
stranky i jednotlivé obrazky. V ¢asti Rychly ndhled lze potom prohlizet, jak budou jednotlivé
stranky vytisknuty. Ve spodni c¢asti klientské oblasti se nachézi sada tlacitek pro obecnéjsi
nastaveni tisku.

Jednotlivé céasti okna Tisk a oken vyvolanych tlacitky pro nastaveni tisku jsou popsany nize.

7.2.1 Rozvrzeni stranky

V zalozce Obrazky lze nastavit jednak rozmeéry obrazku a jednak jeho zarovnani. Vychozi
rozméry jsou odvozeny pro kazdy obrazek zvlast, podle jeho pixelové velikosti a rozlieni.
Moznost na stranku roztahne kazdy obrazek tak, aby se maximalné zvétsil do piislusné ob-
lasti, pti zachovani proporci. Moznost roztdhnout zpusobi, ze obrazek pokryva celou oblast. Pii
volbé oriznout je navic ofiznut tak, aby proporce mohly byt zachovany. Moznost vlastni rozméry
umoznuje uzivateli nastavit konkrétni rozmeéry obrazku v milimetrech, palcich nebo procentech
(z velikosti stranky). Klepnutim na tlac¢itko Zménit 1ze nastavit nékterou z prednastavenych
velikosti v dialogovém okné Velikosti.

Zde lze zvolit nékterou standardizovanou velikost. Velikosti v horni ¢asti jsou vhodné pro
digitalni fotografie, které maji vétsinou pomeér stran 4:3 v popisu je k tétmo formatium ptirazen
ekvivalent klasické fotografie v ostrych zavorkach. Nize jsou potom klasické rozméry fotografii.
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Vlastni velikosti lze pridavat klepnutim na tlacitko Pridat... a zapsanim Sitky a vysky nového
formatu v milimetrech nebo palcich.

V dalsi ¢ésti zalozky Obrazky lze nastavit zarovani obrazkiu. Obrazky se zarovnavaji vzhle-
dem k oblasti vymezené okraji stranky. Pokud je obrazku vic, je stranka rozdélena na stejné
velké oblasti, pro které se zarovnani urcuje. Kromé zarovani k okraji nebo stfedu oblasti lze
také definovat vlastni posun od okraje oblasti.

Pod zalozkou RozvrZenilze nastavit, na kolik sloupcu a radku bude kazda stranka rozdélena.
Déle 1ze nastavit odsazeni, tedy vzdélenosti mezi jednotlivymi sloupci a fadky. Vzniklé mezery
lze potom vypnovat vlastni barvou.

Klepnutim na tlac¢itko Nastavit rotace a pocty obrazki... je mozné upravit natoceni jednot-
livych obrazku a pocty jejich kopii.

7.2.2 Text

Pod zéalozkou Popisky se nachazi nastaveni textu, které se vkladaji ke kazdému obrazku. K
témto popiskdm patii ndzev souboru obrazkem, datum potizeni fotografie a jeji ¢islo (poradi).
U téchto popisek lze zvlast nastavit pismo a barvu. Ddle muze byt popiska umisténa k okraji
nebo stfedu oblasti s obrazkem, ptipadné pod obrazek. Pokud je popiska umisténa v obrazku,
je mozné nastavit nepruhlednost textu v procentech.

Pod zalozkou Zdhlavi a zdpati se nachazi nastaveni textu, které se vkladaji na kazdou
stranku. Zv14st se vklad4 text do zéhlavi a zdpati stranky. Radky vlozeného textu omezi prostor
urceny pro obrazky. Kromeé nastaveni pisma lze na kazdém radku text zarovnat doleva, na stred
a doprava.

7.2.3 Rychly nahled

V casti Rychly nahled se interaktivné generuji nahledy stranek. Stranky lze preskakovat pomoci
tlacitek v horni ¢asti. Ikona tiskdrny je barevnd, pokud dand stranka bude tisknuta (napf. pii
volbé tisku lichych stranek - viz podsekci Nastaveni stranek - se sice sudé stranky v nahledu
zobrazi, ale ikona tiskdrny bude Sedd).

Kvuli rychlosti vykreslovani nahledu se obrazky nacitaji pouze v takové velikosti, jaka je v
danou chvili pottebné. Pokud napiiklad zvétsite dialogové okno tisku, obrazky se zvétsi rovnéz
a tim se rozostii. Pii tisku se nactou vzdy origindly, ale pro presnéjsi nahled lze obrazky v
nahledu obnovit klepnutim pravym tla¢itkem na nahled a volbou z kontextové nabidky Znovu
nacist stranku. Volba Znovu nacist vSe provede znovunacteni vsech obrazku.

7.2.4 Nastaveni stranky

Toto okno vyvolate v hlavnim tiskovém dialogu tlacitkem Strdnka.... Zde lze nastavit velikost
papiru, na ktery se bude tisknout, zdroj papiru (pro tiskdrny, které maji vice podavaci, napf.
pro tisk obélek), orientaci papiru a dale okraje. Ty mohou byt nastaveny v ruznych jednotkéch.
Vychozi nastaveni je 25 mm z kazdé strany. Ve spodni ¢asti okna se zobrazuje velikost aktualniho
formatu papiru v milimetrech.
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7.2.5 Nastaveni tiskarny

Toto okno vyvolate v hlavnim tiskovém dialogu tla¢itkem Tiskdrna.... Zde lze nastavit samotnou
tiskarnu, resp. ovladac, ptes ktery se bude dokument tisknout, a dale napi. tisk vice kopii.
V tomto okné nelze nastavit oblast tisku, kterd se nastavuje v okné Nastaveni stranek (viz
podsekce Nastaveni strdnek).

7.2.6 Nastaveni stranek

Toto okno vyvolate v hlavnim tiskovém dialogu tlacitkem Strdnky.... V ¢asti Rozsah stranek
se nastavi stranky, ze kterych se dale budou vybirat stranky podle zadaného kritéria v casti
Omezeni stranek. Stranky, které se po téchto omezenich vytisknou, se vypisuji ve spodni ¢ésti
okna.

7.2.7 Tisk jednoho obrazku

Po otevieni obrazku v editoru a volby tisku z hlavni nabidky se otevie pfimo hlavni dialogové
okno tisku. Odtud nelze obrézek pred tiskem rotovat, toto vsak muzete udélat primo v editoru.

7.2.8 (Bezokrajovy) tisk ¢tyr fotografii na stranku formatu A4

V hlavnim tiskovém okné klepnéte na tlacitko Strdnka... a nastavte velikost papiru A/ a ori-
entaci na $itku. Pokud si prejete tisknout bez okraju, nastavte velikosti okraju nulové a pokud
vlastnite tiskarnu s moznosti bezokrajového tisku, vyberte tuto moznost v rozbalovaci nabidce
Zdroj. V hlavnim tiskovém okné pak pod zalozkou RozvrZeni zvolte dva sloupce a dva tadky.
Pod zélozkou obrazky potom v ¢asti Rozméry moznost roztahnout a oriznout zaskrtnéte.
Pozn.: Mizete také tisknout na vysku a fotografie zrotovat napriklad v okné Volby obrazki.

7.2.9 Oboustranny tisk

Pro oboustranny tisk je kromé ptipadu specidlnich tiskdren tfeba nejdiive potisknout jednu
stranu kazdého listu, a potom druhou. Toto provedete tak, ze v okné Strdnky zvolite moznost
liché stranky a dokument vytisknete. Totéz potom zopakujete, ovsem s nastavenim sudych
stranek. Listy je tfeba vkladat do tiskarny v takovém poradi, v jakém vystoupily.

7.3 Pruvodce exportem fotografii
e Soubor — FEzport fotografii

V okné pruvodce se v prvnim kroku upravi seznam exportovanych fotografif (pro informace,
jak pracovat se seznamem souboru viz kap ljpmvy fotografii — Okno Pridat nebo odebrat
soubory.

V dalsim kroku se vybira typ exportu fotografii. Informace k jednotlivym typum exportu
jsou uvedeny nize.
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7.4 QOdeslani fotografii e-mailem

Pti odesilani fotografii elektronickou postou je tfeba vyplnit nékteré tdaje o piijemci. Tyto
udaje mohou byt upiesnény déle v programu Microsoft Outlook, pokud je zvolena moznost
posilat obrazky pres néj.

V ¢asti zprava se tyto zédkladni informace udavaji. Klepnutim na tlacitko Komu..., Kopie...
a S. Kopie... (Slepd kopie) se zobrazi okno se seznamem kontaktu. Tento seznam se spra-
vuje programem ImagingShop. Je mozné naimportovat kontakty z aplikace Microsoft Outlook
(klepnutim na tlacitko Import v okné Konakty). Vespod ¢asti zprava je pomoci zaskrtdvaciho
policka optimalizovat priloZené obrdzky mozné v dalsim kroku pfed odeslanim mailu nastavit
optimalizaci fotografii, aby v pftiloze nezbiraly ptilis mnoho mista. Nastaveni optimalizace se
probira blize v sekci Hromadnd optimalizace fotografii

V ¢asti sluzba se vybira zpusob, jakym bude zprava odesldana. Poslani muze probéhnout
bud'to pomoci programu Microsoft Outlook, nebo pifmo programem ImagingShop, ktery
pouziva sluzbu SMPT. Tato moznost vyzaduje nastaveni SM'TP serveru, takze je vhodna spise
pro pokrocilejsi.

7.5 Tvorba HI'ML alb

Funkce pro tvorbu HTML alb umoznuje ptipravit galerii fotografii, ktera je zobrazitelna na
webu. Celé album se ulozi do separatniho adreséafe, jehoz jméno je specifikovani na konci
pruvodce.

V casti Obecné 1ze nastavit vzhled vystupu tak, jak bude vidén ve webovém prohlizeci.

Néhledy na HTML strance jsou rozdéleny do radku a sloupcu, jejichz pocty lze zde specifi-
kovat. Pro jednostrankové album stac¢i udat pocet sloupcu, u vicestrankového je tieba i pocet
radku (na jednu stranku). Volba odkazy mezi strankami zajisti, ze bude mozné v prohlizeci
snadno cestovat mezi strankami alba. Text nadpisu se zobrazi jako text umistény nejvyse na
kazdé strance. Text zapati je naopak nejnize a ¢asto drobnym pismem. Vychozi text zédpati se
generuje programem. Text popisky se zobrazuje u kazdého nahledu a jeho obsah se nastavuje
v ¢asti Ndhled. Rozvrzeni ndhledu na HTML strance se déld pomoci tabulky, kterd muze byt
pripadné i neviditelna.

V ¢asti nahled lze nastavit text popisky, ktery bude vidét a text, ktery se vypiSe v pripadé,
ze obrazek nahledu nebude dostupny. Rozvinovaci nabidka cil odkazu umoznuje specifikovat,
jakym zpusobem se mé prohlize¢ chovat pii zobrazeni obrazku v pripadé, ze se klikne na nahled.

V dalsim kroku (Nastaveni viystupu) lze specifikovat v ¢asti Adresdre vystupni adresér,
do kterého se bude album generovat a podadresare, do kterych se budou ukladat obrazky a
jejich nahledy. Dale v ¢asti Prejmenovant lze urcit, jak se budou soubory s obrazky a nahledy
pojmenovavat. Pokud neni prejmenovani obrazku specifikovano, pouziji se puvodni nazvy. V
casti Kwvalita ndhledi se nastavuje jednak JPEG kvalita a jednak pixelova velikost nahledu.
Moznost zvétsovat roztdhne mensi nahledy a moznost pevnd velikost ulozi vSechny nahledy ve
stejné velikosti s tim, ze prazdné misto vyplni zvolenym pozadim.

Ve spodni ¢asti pruvodce se nachazi zaskrtavaci policko optimalizovat obrdzky, kterd v dalsim
kroku umozni hromadnou optimalizaci obrazku (pro blizsi informace viz sekci Hromadnd op-
timalizace fotografii. Moznost absolutni cesty vylucuje optimalizaci fotografii, protoze s ori-
ginalnimi soubory nic nedéla, pouze se na né bude z vygenerovaného alba ukazovat pomoci
hypertextovych odkaz.
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7.6 Jednoducha optimalizace fotografii
e Soubor — Optimalizovat... SHIFT+F12

Funkci je tfeba vyvolat z editoru obrazku.

Pti jednoduché optimalizaci se zobrazi nahledy vstupniho obrazku a obrazku po optimalizaci
do JPEG formatu. Kvalitu obréazku lze ménit posuvnym jezdcem.

Ve spodni casti okna se vypisuje velikost vystupniho obrazku proti puvodni velikosti a
kompresni pomeér, tedy pomér vstupni a vystupni velikosti).

Akceptovanim okna se otevie dialogové okno pro ulozeni, kde lze specifikovat umisténi a
nazev vystupniho JPEG souboru.

7.7 Hromadna optimalizace fotografii

e Soubor — Optimalizovat... SHIFT+F12

Hromadn& optimalizace se spousti stejnym zpusobem jako jednoducha optimalizace, ale
narozdil od jednoduché optimalizace se vyvolava nad soubory a je mozné mit oznaceno i vice
vstupnich souboru.

Okno Optimizér se déli na dvé casti.

V ¢asti Zmeéna velikosti 1ze zvolit, zda se ma ménit velikost vstupnich obrazku. Pokud ano,
pak lze déle specifikovat bud'to §ffku, vysku, nebo zcela vlastni velikost vystupu udanou v pi-
xelech nebo v procentech. Pres tlacitko Obecné velikosti... je také k dispozici okno standardnich
velikosti.

V ¢éasti Komprimace lze nastavit jeden ze dvou typu optimalizace. Ta probihd bud'to na
pevnou kvalitu, tedy vSechny optimalizované fotografie budou mit stejnou vystupni kvalitu,
nebo na pohyblivou kvalitu, kdy se za pevou hranici povazuje iithrnna velikost vSech optimali-
zovanych fotografii. Velikost se zaddva v ruznych jednotkéch (byty - B, kilobyty - KB, megabyty
- MB). Optimizér se snazi tuto horni mez neptekrocit a pokud to nejde, budou vsechny foto-
grafie ulozeny na jenizsi mozné kvalité, protoze takto zabiraji nejméné mista. Naopak pti volbé
prilis velké vystupni velikosti nemusi fotografie této velikosti dosahovat, prestoze jsou ulozeny
na maximalni kvalitu. Moznost Zachovat EXIF tagy umozni, aby vystupni soubory obsahovaly
stejné rozsitujici informace jako vstupni soubory.



Kapitola 8

Podpora



KAPITOLA 8. PODPORA 42

8.1 Posilani odezvy
e Ndapovéda — Poslat odezvu...

Posilani odezvy funguje prostiednictvim elektronické posty, které je transparentni (po
uzivateli jsou pozadovany pouze dulezité udaje, zatimco o odeslani se stard aplikace Ima-
gingShop).

Okno Odezva se vyvold budto volbou z hlavni nabidky nebo v pifpadé, Ze se v programu
vyskytne neocekdvana chyba.

V pripadé manualniho odeslani lze specifikovat typ odezvy, jeji naléhavost, predmét a text.
Odeslani odezvy je zcela anonymni (nevyplinuji se zadné kontaktni idaje a neposilaji se zaddné
udaje o programu nebo pocitaci, ze kterého byla zprava poslana).

V pripadé chyby je typ odezvy vzdy Zprdva o chybée a v levé spodni ¢asti okna se nachazeji
tlacitka pro zobrazeni vypisu chyby a ukonc¢eni programu.

Pokud nastane v programu takovy neocekavany stav (chyba), sta¢i kliknout na tlacitko
Odeslat a vyvojari tak ziskaji vétsinou veskeré informace potfebné pro opraveni chyby. Vznik
chyby je vSak mozné popsat a urychlit tak jeji nalezeni. Klepnutim na tlacitko Zrusit nedojde
k odeslani a je stejné jako v piipadé odeslani mozné pokracovat v praci s program. Ten se vSak
muze nachézet v nestandardnim stavu a proto je dobré si ulozit praci a program restartovat.

8.2 Nezachycené chyby

Ve vzacnéjsim pripadé zavazné chyby, kdy neni mozné zobrazit dialogové okno pro odeslani
zpravy, se kompletni vypis chyby zapise do souboru error.log. Obash tohoto souboru je mozné
poté odeslat technické podpore, kterd se pokusi chybu co nejdiive opravit a vydat aktualizaci.

8.3 Kontrola aktualizaci

e Ndpovéda — Zkontrolovat aktualizace...

Veskeré opravené chyby, ptidané funkce a podobné aktualizace se distribuuji formou aktu-
alizac¢nich balicku pres web.

Nejnovéjsi balicky lze zjistit pomoci kontroly aktualizaci. Funkce nacte informace o aktualni
verzi aplikace a porovnd je s pravé nainstalovanou verzi. Pokud je novéjsi verze k dispozici,
zobrazi se okno s podrobnostmi o nové verzi (napf. datum vydéni, casovy rozdil mezi nainsta-
lovanou a aktudlni verzi, seznam novinek). Poté je mozné klepnout na tlacitko odkazujici na
webové stranky programu ImagingShop, odkud lze aktualizaci stahnout a poté nainstalovat.
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9.1 Rozsirovani a zuzovani aplikace
e Ndpovéda — Napovéda online — Stranka programu ImagingShop

Rizné rozsifeni aplikace jsou k dispozici na webu produktu bud’to ve formé kompletnich
aktualiza¢nich balicku, nebo samostatneé.

Samostatna rozsiteni je mozné instalovat ruéné. Ruzné typy rozsiteni jsou rozdéleny do
specifickych podadresaitit v hlavnim adresaii aplikace! a je mozné je pfidédvat nebo odebirat
rucné. Také lze pridavat vlastni rozsiteni, ale méla by spliovat uvedenda kritéria kompatibility:

Help — Uzivatelské piirucky ve formatu PDF. Nazev zac¢ina vzdy ”ImagingShop.” a konci
koédem jazyka, ve kterém je piirucka napséna.

Y

Languages — Jazykové balicky ve formatu XML. Nazev za¢inad vzdy ”ImagingShop.” a konci

kédem jazyka.
Masks — Motivy pro nahledy alb ve formatu PNG. Rozméry musi byt vzdy 119 x 80 pixelu.

Plugins — Zasuvné moduly ve formé DLL knihoven. Pro vice informaci o vyvoji vlatnich
modulu viz sekci Vijvoj zdsuvnych modulu

viz programatorskou piirucku programu ImagingShop.

Textures — Textury ve formatu PNG. Rozméry jsou libovolné, ale format musi byt 8 bitu na
pixel (sedotén).

9.2 Prenaseni nastaveni a skriptu

Vsechny dale uvedené soubory nebo podadresare se nachézeji v hlavnim adresari aplikace.

Po kazdém spusténi aplikace ImagingShop se vytvaii nebo aktualizuje textovy soubor
Settings.xml s nastavenim. Tento soubor obsahuje veskera nastaveni, ktera se tykaji apli-
kace. Stejné jako ostatni soubory s priponou .zml je mozné i tento kdykoliv smazat a obnovit
tak rucné vychozi nastaveni. Zalohovani nastaveni lze provést snadno zkopirovanim souboru s
nastavenim.

Soubor Presets.xml se vytvaii po prvnim pouziti zédkladni dpravy obrazu nebo filtru,
které obsahuji néjaka nastaveni. Tento soubor obsahuje posledni pouzita nastaveni a predvolby
jednotlivych tprav.

Veskeré skripty, které lze v aplikaci pouzit, jsou umistény v podadresaii Scripts. Kazdy
soubor reprezentuje jeden skript. Skripty jsou pfenositelné mezi aplikacemi.

9.3 Vyvoj zasuvnych modula
Tato moznost je soucasti programatorské prirucky k programu ImagingShop, ktera je dostupna

po kontaktovani distributora (pfes libovolny kontakt dostupny na webu nebo jako odezva ode-
sland z programu).

Istandardné C:\Program Files\ImagingShop
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9.4 Podporované grafické formaty

Rastrové formaty - cteni a zapis
BMP - Windows Bitmap, bitmapa Windows
GIF - Graphics Interchange Format

JPEG - JPEG File Interchange Format
PNG — Portable Network Graphics

TIFF — Tagged Image File Format (pouze jednostrankové)

Rastrové formaty - pouze ¢teni

CUT - Dr. Halo

DDS - DirectX Surface

G3 - Raw fax format CCITT G.3

HDR - High Dynamic Range

ICO — Windows Icon (pouze prvni ikona v souboru)
IFF — IFF Interleaved Bitmap

JNG - JPEG Network Graphics

KOA - C64 Koala Graphics

MNG - Multiple Network Graphics
PBM - Portable Bitmap

PCD - Kodak PhotoCD

PCX - Zsoft Paintbrush

PGM - Portable Greymap

PPM - Portable Pixelmap

PSD — Adobe Photoshop

RAS — Sun Raster Image

SGI - Silicon Graphics SGI image format
TGA — Truevision Targa

TIFF — Tagged Image File Format
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WAP — Wireless Bitmap
XBM - X11 Bitmap Format

XPM - X11 Pixmap Format

Rastrové formaty typu RAW - pouze cteni
CRW,CR2 - Canon RAW

MRW - Minolta RAW

NEF - Nikon RAW

ORF - Olympus RAW

RAF - Fuji RAW

PEF — Pentax RAW

DCR,KDC - Kodak RAW

SRF,ARW - Sony RAW

RAW - ostatni vyrobci digitdlnich fotoapardtu, napr. Panasonic, Casio, Leica

DING - Adobe Digital Negative

Vektorové formaty - pouze cteni

WMF - Windows Metafile, metasoubor Windows (pouze ¢teni)

EMF — Enhanced Metafile, metasoubor Windows (pouze ¢teni)

9.5 Klavesové zkratky

Funkeéni klavesy

F1 - zobrazeni uzivatelské ptirucky

F2 — prejmenovani oznacené polozky nebo otevieného souboru
F3 — presunuti na predchozi obrazek v adreséii (pouze v editoru)
F4 — presunuti na nésledujici obrézek v adresaii (pouze v editoru)
F5 — spusténi prezentace

F6 — spusténi nahravani skriptu

F7 — zastaveni nahravani skriptu
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F8 — opakovani posledni provedené upravy
F9 — nevyuzito

F10 — nastaveni aplikace

F11 - informace o programu

F12 — ulozeni obrazku pod specifickym nazvem

Ostatni klavesové zkratky

Ctrl+0O - otevieni souboru

Ctrl+S — ulozeni souboru

Shift+F12 — optimalizace

Ctrl+P - tisk

Ctrl4+F4 — zavieni zalozky

Shift4+F4 — zavieni vsech zédlozek

Ctrl4+7Z — vraceni posledni akce

Ctrl+Y — znovuprovedeni posledni akce

Ctrl4+X — vyjmout do schranky

Ctrl+C - kopirovat do schranky

Ctrl4+V — vlozit ze schranky

Ctrl+A — oznaéit vse

Ctrl4Shift4+L — Zaznamnik skriptu (zobrazeni nebo schovani)
Ctrl+4Shift4+Q - Rychly ndhled (zobrazeni nebo schovéni)
Ctrl+Shift+T — Moznosti néstroje (zobrazeni nebo schovani)
Ctrl+R — zména velikosti

Ctrl+H — zobrazeni histogramu

Ctrl+E — zobrazeni expozice

Ctrl+L — klonovani obrazku
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9.6 Minimalni konfigurace

Softwarové pozadavky - operacni systém:

Microsoft® Windows®) 98

Windows 98 Second Edition

Windows Millennium Edition

Microsoft Windows NT® Workstation 4.0 with Service Pack 6.0a or later
Windows NT Server 4.0 with Service Pack 6.0a or later
Microsoft Windows 2000 Professional

Windows 2000 Server

Windows 2000 Advanced Server

Windows 2000 Datacenter Server (version 1.1)
Microsoft Windows XP Home Edition

Windows XP Professional

Microsoft Windows Server™ 2003 family (version 1.1)

Pozn.: Pro tyto operacni systémy je poZadovdn mnainstalovany Microsoft Internet Fxplorer
5.01 nebo noveéjsi a Microsoft Installer 2.0 nebo novéjsi.

Pro spravny béh programu pod systémem MS Windows 98 je nutné jej spoustét s parame-
trem safe (viz sekci Parametry prikazového tadku)

Hardwarové pozadavky:

Procesor: Pentium 90 MHz (nebo minimum pozadované opara¢nim systémem )
Pamét RAM: 32 MB? (nebo minimum pozadované operacnim systémem )
Grafika: rozliseni alespon 800x600 pixelu pro zobrazeni vSech oken

9.7 Parametry prikazového radku

Aplikaci je mozné spoustét z prikazového tadku s ruznymi parametry. Pokud je parametrem
jedna nebo vice cest ke grafickym souborum, po spusténi aplikace se tyto oteviou zobrazi v
prohlizeci souboru.

Pro pokrocilé uzivatele mohou byt uzitetné nasledujici parmetry. Jako prvni parametr muze
byt udéna jedna z téchto moznosti:

/addextension — Provede zépisy do registru pro rozsiteni aplikace v systému Windows (napf.
registrace piipon souboru pro pozdéjsi asociace, funkce AutoPlay apod.); tyto zépisy se
provadéji automaticky pri instalaci programu. Pii spusténi aplikace s timto parametrem
se nenacita uzivatelské rozhrani.

/removeextension — Odebere zépisy z registru pro rozsifeni aplikace v systému Windows;
odebrani zapisu se provadi automaticky pri odinstalaci programu. Pfi spusténi aplikace s
timto parametrem se nenacita uzivatelské rozhrani.

2Doporuceno alespon 96 MB
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/safe — Spusti program v rezimu kompatibility; program napi. nepouziva néktera platformove
specifickd volani.



Podékovani

Ing. Bohumir Soukup, SGP Systems s.r.o. — za neocenitelné zkusenosti
Be. Evzen Grés — za neocenitelné zkusenosti Dave Coffin — deraw
Floris van den Berg — Freelmage

Chris Sells — InitiallnstanceActivator

Lutz Roeder — Mapack

Steaven Woyan — SMTPEmailer

Furty — CollapsibleSplitter

Zhang Songling — stavovy fadek se styly

Anthony Dekker — NeuQuant

Tereza Rudzanova — obrazky pro razitka

Marian Varga — slovensky preklad

Jakub Grés — letita mordalni podpora



Autori a kontakt

Tym autoru produktu ImagingShop

Petr Maly: vedeni projektu a distribuce, obchodni ¢innost
Libor Tinka: navrh a vyvoj, dokumentace

Martin Maly: grafika a design, reklama

Kontakt

Petr Maly, Teyschlova 9, Brno, 635 00
GSM: +420 775 924 262
infoimagingshop@imagingshop.cz
www.imagingshop.cz, www.dataweb.cz
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