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1.2 Prohĺıžeńı a tř́ıděńı fotografíı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
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2.3 Restart systému . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
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3.4 Specializované ovládaćı prvky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

4 Prohĺıžeńı a tř́ıděńı soubor̊u 14
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7.3 Pr̊uvodce exportem fotografíı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
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8.1 Pośıláńı odezvy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
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9 Př́ılohy 43
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Kapitola 1

Úvod

Tento manuál by měl sloužit uživateli jako rychlý rádce a pomocńık. Uživatelská př́ıručka je
určena běžnému uživateli aplikace a zaměřuje se na prostřed́ı a ovládáńı programu, popisuje
jeho jednotlivé funkce a dává tipy na jejich vhodné použit́ı.
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1.1 Źıskáváńı fotografíı

Fotografie je možné źıskávat z vyměnitelného média, které se v systému projevuje jako disková
jendotka, př́ıpadně ze zař́ızeńı, které podporuje rozhrańı WIA (Windows Image Acquistion).

Źıskáńı fotografíı lze často provést přostředky operačńıho systému, je ale také dostupné v
programu ImagingShop prostřednictv́ım Pr̊uvodce importem.

1.2 Prohĺıžeńı a tř́ıděńı fotografíı

K prohĺıžeńı fotografíı slouž́ı jednak specializovaný prohĺıžeč ImagingShop Viewer a jednak sa-
motná aplikace ImagingShop. V programu ImagingShop je možné fotografie prohĺıžet hromadně
d́ıky zobrazeńı náhled̊u, př́ıpadně je otev́ırat pro podrobněǰśı prohĺıžeńı nebo podrobněǰśı edi-
taci. Většina úprav fotografíı lze provádět v editoru nad individuálńımi obrázky, ale také nad
soubory (náhledy).

Velké množstv́ı fotografíı vyžaduje tř́ıděńı. K tomuto účelu slouž́ı v programu ImagingShop
alba. Album je vlastně adresář s dodatečnými informacemi (např. autor, popis, náhled). Systém
vid́ı alba jako obyčejné adresáře (složky) a stejně tak je lze libovolně koṕırovat a přesouvat (nebo
např. vypálit na CD v jiném programu), zat́ımco se v programu ImagingShop budou stále jevit
jako alba.

1.3 Úpravy fotografíı

Obrázky lze upravovat př́ımo nad soubory, nebo po otevřeńı do editoru. Základńı úpravy se
prováděj́ı volbami z nab́ıdky Obrázek.

Daľśı úpravy obrázku lze provádět pomoćı filtr̊u (volby z nab́ıdky Filtry, což jsou vlastně
zásuvné moduly aplikace. Sestavu filtr̊u je možné libovolně rozšǐrovat nebo zužovat. Filtry
dodávané s programem maj́ı většinou vlastńı nastaveńı a českou lokalizaci (jejich jazyk se
přizp̊usobuje aktuálńımu jazyku aplikace). Jsou rozděleny do kategoríı podle zaměřeńı (např.
”Vylepšeńı fotografie”). Některé filtry jsou nastavitelné, při jejich spuštěńı se zobraźı nejdř́ıve
dialogové okno s možnostmi nastaveńı, nebo okno s nastaveńım a náhledem.

Posloupnosti akćı pro úpravu obrázku je možné nahrávat do tzv. skript̊u a vytvořit tak sa-
mostatně použitelné komplexněǰśı úpravy. Hlavńı výhodou použit́ı skript̊u je možnost provádět
v́ıce akćı nad každým souborem, aniž by bylo nutné otev́ırat každý obrázek do editoru, nebo
opakovaně ukládat obrázek po každé akci (při provedeńı nad souborem), což by u ztrátových
formát̊u vedlo k degradaci kvality obrazu.

1.4 Publikováńı fotografíı

K možnostem publikace fotografíı v programu ImagingShop patř́ı tisk, pośıláńı fotografíı elek-
tronickou poštou a tvorba HTML alb (webových galeríı).

Tisk fotografíı prob́ıhá po nastaveńı výstupu v dialogovém okně Tisk, ostatńı typy publikaćı
se realizuj́ı pomoćı Pr̊uvodce exportem.

U všech typ̊u publikaćı lze vyb́ırat fotografie z r̊uzných složek, tento výběr posléze upravovat
a výstup optimalizovat, tj. uložit každý obrázek v zadané kvalitě, nebo všechny obrázky do
maximálńı úhrnné velikosti.
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Prvńı kroky



KAPITOLA 2. PRVNÍ KROKY 4

2.1 Obsah CD

CD programu ImagingShop je samospouštěćı. Pokud má Váš operačńı systém zapnutou pod-
poru funkce Autorun, spust́ı se po vložeńı CD do mechaniky instalátor.

Na CD naleznete tyto soubory a adresáře:

Adobe Reader – adresář s instalátory programu Adobe Reader v české a anglické verzi; tento
program je nezbytný pro prohĺıžeńı dokument̊u ve formátu PDF (např. tato př́ıručka)

Help – adresář s touto př́ıručkou v dostupných jazykových verźıch

autorun.inf – informačńı soubor pro automatické spuštěńı instalátoru

CD-Key.txt – textový soubor s CD kĺıčem pro automatickou registraci (jen vybrané distri-
buce)

dotnetfx.exe – instalátor běhového prostřed́ı Microsoft .NET Framework 1.1

imagingshop.exe – instalátor aplikace ImagingShop

NDP1.1sp1-KB867460-X86.exe – instalátor aktualizace běhového prostřed́ı .NET Fra-
mework

2.2 Instalace

Instalace programu se spust́ı automaticky po vložeńı CD do mechaniky, eventuálně může být
spuštěna př́ımo zavoláńım instalačńıho baĺıčku imagingshop.exe umı́stěného na CD.

Instalátor programu si najde potřebné komponenty, které podle dostupnosti bud’ př́ımo
instaluje, nebo nejdř́ıve stahuje z internetu. Instalátor na CD má všechny potřebné komponenty
přiloženy, takže pro instalaci neńı potřeba připojeńı k internetu.

Od uživatele je pro pokračováńı instalace zapotřeb́ı souhlas s licenčńım ujednáńım (EULA).
Aplikaci je později možné odinstalovat spuštěńım odinstalátoru (zástupce je dostupný v

nab́ıdce Start společně se zástupcem programu) nebo odebráńım ze seznamu nainstalovaných
programů v okně Přidat nebo odebrat programy.

2.2.1 Volba jazyka

Ihned po spuštěńı instalátoru se objev́ı okno s volbou jazyka. Zvoleńım jazyka v rozvinovaćı
nab́ıdce a klepnut́ım na tlač́ıtko OK budou stránky pr̊uvodce ve zvoleném jazyce a tento jazyk
bude nastaven jako výchoźı u nainstalovaného programu.

2.2.2 Uv́ıtaćı stránka

V prvńım kroku se objev́ı uv́ıtaćı stránka, která oznamuje název instalovaného produktu a
doporučuje ukončeńı ostatńıch spuštěných aplikaćı.

Na daľśı stránku pr̊uvodce se dostanete klepnut́ım na tlač́ıtko Daľśı, na předchoźı stránku
klepnut́ım na tlač́ıtko Zpět a pr̊uvodce lze v kterémkoliv mı́stě instalace přerušit tlač́ıtkem
Storno.
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2.2.3 Souhlas s licenčńım ujednáńım

Na této stránce je uživatel vyzván k souhlasu s licenčńım ujednáńım EULA (End User License
Agreement), které plat́ı mezi vydavatelem a koncovým uživatelem.

Souhlas je nutný pro daľśı pokračováńı v instalaci a provede se zaškrtnut́ım možnosti Sou-
hlaśım s podmı́nkami licenčńı smlouvy.

2.2.4 Volba ćılového umı́stěńı

Aplikace ImagingShop se instaluje jako většina ostatńıch programů do složky Program Files.
Je však možné ćılovou složku specifikovat jinak klepnut́ım na tlač́ıtko Procházet... a volbou
př́ıslušné složky.

Ve spodńı části stránky se nacháźı informace o celkové velikosti nainstalovaného produktu.

2.2.5 Název složky v náıdce Start

Po nainstalováńı může mı́t aplikace vlastńı složku v nab́ıdce Start. Tuto možnost lze zrušit
zatržeńım volby Nevytvářet složku v nab́ıdce Start. Př́ıpadně lze název a umı́stěńı složky speci-
fikovat.

2.2.6 Daľśı úlohy

Daľśı možnosti instalace se zobraźı na této stránce.
Možnost Vytvořit zástupce na ploše povoĺı vytvořeńı ikony programu na pracovńı ploše.
Možnost Vytvořit zástupce na panelu Snadné spuštěńı povoĺı vytvořeńı ikony programu

na panelu Snadné spuštěńı, který součást́ı hlavńıho panelu a umožňuje rychle spouštět často
použ́ıvané aplikace (narozd́ıl od ikony na ploše jen jedńım kliknut́ım).

Možnost ImagingShop Agent povoĺı nainstalováńı aplikace, která se po spuštěńı systému
zobraźı v pravé části hlavńıho panelu (v tzv. tray baru; standardńı nastaveńı) a umožňuje
kromě rychlého spuštěńı aplikace zkrátit také daľśı úkony, jako návštěva webu produktu nebo
import fotografíı z digitálńıho fotoaparátu.

2.2.7 Kontrola údaj̊u před instalaćı

V této fázi má již instalátor všechny potřebné informace. Tato stránka slouž́ı pouze pro jejich
kontrolu, protože je stále možné se vrátit a kteroukoliv z těchto informaćı opravit.

Klepnut́ım na tlač́ıtko Instalovat se provede instalace produktu a jeho zvolených součást́ı.
Během instalace se zobrazuje pr̊uběh práce instalátoru.

2.2.8 Instalace Microsoft .NET Framework 1.1

Pokud je potřeba nainstalovat běhové prostřed́ı Microsoft .NET Framework 1.1, během hlavńı
instalace se spust́ı vlastńı instalátor této součásti.

Instalátor nemuśı být v češtině, avšak pr̊uchod touto instalaćı je velmi jednoduchý.
Na instalaci jste upozorněńı dialogovým oknem s dotazem na instalaci baĺıčku s možnost́ı

odpověd́ı Ano (Yes) a Ne (No). Pro instalaci zvolte Ano (Yes).



KAPITOLA 2. PRVNÍ KROKY 6

Licenčńı ujednáńı Pro nainstalováńı součásti je třeba souhlasit s licenčńım ujednáńım
EULA. Souhlas a pokračováńı instalace se provede zatržeńım volby I agree a klepnut́ım na
tlač́ıtko Install.

Instalaci je možné ukončit i pozděj́ı klepnut́ım na tlač́ıtko Cancel.
Během instalace se následně zobrazuje pr̊uběh a zbývaj́ıćı čas.

2.2.9 Dokončeńı instalace

Po dokončeńı instalace součásti se zobraźı informačńı dialogové okno.

2.2.10 Instalace Microsoft .NET Framework 1.1 Service Pack 1

V př́ıpadě, že je nutná také instalace aktualizace běhového prostřed́ı Microsoft .NET Framework
1.1 Service Pack 1, spust́ı se instalátor.

Pokračováńı instalace potvrd́ıte klepnut́ım na tlač́ıtko OK. Instalaci je možné zrušit (i
později) klepnut́ım na tlač́ıtko Cancel.

Licenčńı ujednáńı Pro nainstalováńı této součásti je třeba souhlasit s licenčńım ujednáńım
EULA. Sohlas a pokračováńı v instalaci se provede klepnut́ım na tlač́ıtko I accept.

Nesouhlas, který je následovaný ukončeńım instalace se provede klepnut́ım na tlač́ıtko I
decline.

Během instalace se následně zobrazuje pr̊uběh a zbývaj́ıćı čas.

Dokončeńı instalace O úspěšném dokončeńı instalace je uživatel informován dialogovým
oknem, které lze pouze odvolat tlač́ıtkem OK.

2.3 Restart systému

Pokud se během instalace provedly změny, které se projev́ı teprve po restartu systému, je
uživatel vyzván k potvrzeńı restartu.

K restartu může vyzvat bud’to součást .NET Framework 1.1 Service Pack 1 a/nebo hlavńı
pr̊uvodce instalaćı.

Tyto změny jsou tedy výše uvedená součást - aktualizace běhového prostřed́ı .NET Fra-
mework 1.1 - nebo instalace aplikace ImagingShop Agent, která se spust́ı po startu systému.

2.4 Možné problémy při instalaci

Pokud se je během instalace vyžadován restart systému, může oznamovat aplikace spuštěná
po provedeńı restartu vypršelou zkušebńı lh̊utu a zobrazovat se ve výchoźım jazyce. V tomto
př́ıpadě prośım aplikaci znovu nainstalujte.
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2.5 Ověřeńı CD kĺıče

Při prvńım spuštěńı je uživatel dotázán na CD kĺıč. Po zadáńı správného kĺıče a stisknut́ı
tlač́ıtka OK bude spuštěna plná verze programu a uživatel již do daľśı instalace produktu
nebude na kĺıč dotazován.

CD kĺıč je 32-mı́stný kód ve tvaru XXXX-XXXX-XXXX-XXXX kde X nahrazuje znak anglické
abecedy nebo č́ıslo. Kĺıč je přiložen v baleńı produktu.

Stisknut́ım tlač́ıtka Zkusit bude spuštěna demoverze programu (v záhlav́ı hlavńıho okna
označena jako Demoverze), která pouze vkládá do výstupńıch obrázk̊u vodoznak, jinak jsou
všechny funkce programu př́ıstupné.

2.6 Prvńı spuštěńı

Program si vytvoř́ı základńı nastaveńı, které se týká vzhledu, souborových asociaćı apod. Pr-
votńı nastaveńı aplikace můžete jednoduše provést v Pr̊uvodci nastaveńım, který se objev́ı právě
při prvńım spuštěńı programu.

Aplikace v základńı konfiguraci nab́ıźı veškeré užitečné funkce pro práci s digitálńı fotografíı,
avšak lze ji snadno obohatit o daľśı doplňky, které jsou volně k dispozici na webu produktu
(nab́ıdka Nápověda → Nápověda online).

K těmto doplňk̊um patř́ı jazykové baĺıčky (překlady aplikace), masky (motivy pro náhledy
fotoalb), zásuvné moduly (filtry) a skripty (předpisy pro složitěǰśı operace).

Všechny vyjmenované doplňky si může vytvářet uživatel sám s př́ıpadnou pomoćı
uživatelské př́ıručky (volba Nápověda → Uživatelská př́ıručka). Sama př́ıručka bude ve stále
zevrubněǰśı formě k dispozici na webu produktu (www.imagingshop.cz), kde lze stáhnout sa-
mostatně i ve verzi pro tisk, nebo jako součást aktualizace produktu.

2.7 Pr̊uvodce nastaveńım

Pr̊uvodce nastaveńım umožňuje v několika kroćıch pohodlně nastavit některé vlastnosti apli-
kace, které se jindy často měńı až po spuštěńı programu a je nutné je dohledávat. V prvńım
kroku lze zatrhnout možnosti, zda pr̊uvodce znovu spustit i při daľśım startu aplikace a zda
nezobrazovat úvodńı obrazovku aplikace. Ve druhém kroku se nastavuje tray ikona, která
je určena pro aplikaci ImagingShop Agent. Tato aplikace je v instalaci volitelná. Ve třet́ım
kroku lze nastavit souborové asociace, tedy spuštěńı programu při otevřeńı souboru s danou
př́ıponou. V seznamu typ̊u soubor̊u stač́ı zatrhnout chtěné formáty (pro digitálńı fotografie
se nejčastěji použ́ıvá pouze formát JPEG, uživatel tedy může cht́ıt asociovat aplikace pouze
s t́ımto formátem) a ve spodńı části okna vybrat př́ıslušnou aplikaci (Viewer jako prohĺıžeč
nebo ImagingShop, který může sloužit současně jako prohĺıžeč i editor, ale spoušt́ı se déle než
odlehčený prohĺıžeč). Ve čtvrtém a posledńım kroku se zobraźı kalibračńı obrázek, který slouž́ı
pro naladěńı barev na monitoru. Předevš́ım odst́ıny šedých proužk̊u ve spodńı části obrázku by
měly být od sebe odlǐsitelné, všechny by měly být neutrálńı, tedy bez zabarveńı. Zcela vlevo by
měl být proužek čistě b́ılý a na opačné straně zcela černý. Ukázkové fotografie by měly p̊usobit
přirozeně, týká se to předevš́ım barvy lidské k̊uže.
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2.8 Nastaveńı aplikace

• Nastaveńı → Možnosti... F2

V okně nastaveńı aplikace je několik karet pro r̊uzné oblasti nastaveńı. Pod těmito kartami
se nacházej́ı tlač́ıtka Pr̊uvodce... pro spuštěńı pr̊uvodce nastaveńım1, Výchoźı pro nastaveńı
výchoźıch hodnot, Použ́ıt pro aplikaci nastaveńı bez zavřeńı okna a talč́ıtka OK a Zrušit, která
maj́ı standardńı funkčnost.

2.8.1 Karta Vzhled

Karta je rozdělena do tř́ı část́ı. V části Obecné lze povolit zobrazováńı úvodńı obrazovky. V části
Náhledy lze nastavit kvalitu náhled̊u, která plat́ı pro náhledy v záložce Soubory hlavńıho okna
aplikace. Nižš́ı kvalita náhled̊u vyžaduje menš́ı nároky na pamět’ a znamená mı́rně rychleǰśı
nač́ıtáńı náhled̊u.

2.8.2 Karta Formáty

Na této kartě je zat́ım možné nastavit výstupńı kvalitu pro formát JPEG. Kvalita 1 je nejhorš́ı a
znamená nejmenš́ı výstupńı soubor, naopak kvalita 99 je nejvyšš́ı a výstupńı soubor zab́ırá ma-
ximálńı pamět’ (i tak je ovšem pamět’ově několikrát menš́ı, než při uložeńı do tzv. neztrátového
formátu, kdy se ulož́ı obrázek v orginálńı kvalitě; při ukládáńı do ztrátového formátu, jako je
JPEG, však ztrátu kvality při vhodném nastaveńı nelze okem v̊ubec rozpoznat).

2.8.3 Karta Jazyk

Na této kartě jsou zobrazeny dostupné jazykové baĺıčky. Zvoleńım baĺıčku a klepnut́ım na
tlač́ıtko OK nebo Použ́ıt dojde ke změně jazyka hlavńı aplikace a přidružených programů
(ImagingShop Viewer, ImagingShop Agent).

2.8.4 Karta Náhledy

Na této kartě lze v části Text nastavit zobrazeńı textu u náhled̊u obrázk̊u, tedy popiska (text
pod obrázkem náhledu) a nápověda (text bublinové nápovědy, která se zobraźı při najet́ı na
náhled).

V části Vzhled je možné nastavit rozložeńı a zobrazeńı náhled̊u. Vzhled náhled̊u lze nastavit
na jeden z dostupných styl̊u a každý tento styl má nezávisle barevné schéma (paletu). Palety
je možné přidávat, odeb́ırat a upravovat. Výchoźı paleta ze odvozuje ze systémových barev a
nelze měnit.

V části Pamět’ se zobrazuje velikost pamět’ového prostoru, který zab́ıraj́ı vygenerované
náhledy. Volbou Smazat vše budou odstraněny všechny soubory náhled̊u.

2.8.5 Karta Asociace

Na této kartě lze nastavovat asociace souborových typ̊u, konkrétně vyb́ırat grafické formáty,
pro které se otevřeńım souboru spust́ı bud’ program ImagingShop Viewer nebo ImagingShop.

1tento pr̊uvodce se zobrazuje automaticky při prvńım spuštěńı aplikace
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2.8.6 Karta Aktualizace

Na této kartě můžete nastavit interval automatické kontroly aktualizaćı. Zvoleńım možnosti
nikdy jsou automatické kontroly aktualizaćı vypnuty.

2.9 Úprava tlač́ıtek

• Nastaveńı → Upravit tlač́ıtka...

V dialogovém okně Upravit tlač́ıtka lze zvolit, které položky hlavńı nab́ıdky se zobraźı v
nástrojovém panelu jako tlač́ıtka a také velikost všech tlač́ıtek.

V horńı části okna se vyb́ırá skupina nab́ıdek, pro kterou se ve středńı části vždy zobraźı
konkrétńı položky nab́ıdky. Ty lze pak jednotlivě zatrhávat. Při volbě položky se ve spodńı
části okna zobraźı př́ıslušná ikona a popis položky.

Zcela vespod se nacháźı zaškrtávaćı poĺıčko pro volbu velkých tlač́ıtek (velikost 24 pixel̊u),
jako výchoźı použ́ıvá aplikace malá tlač́ıtka (velikost 16 pixel̊u)

Klepnut́ım na tlač́ıtko Výchoźı dojde k zaškrnut́ı těch položek, které byly automaticky
zvoleny jako výchoźı. Klepnut́ım na tlač́ıtko Použ́ıt se změny projev́ı ihned bez nutnosti zavřeńı
okna.



Kapitola 3

Aplikace a jejich prostřed́ı
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3.1 ImagingShop

Klientskou část hlavńıho okna aplikace ImagingShop lze svisle rozdělit na čtyři části:

Hlavńı nab́ıdka – Všechny funkce programu jsou dostupné z této nab́ıdky.

Nátrojová lǐsta – Lǐsta zobrazuje vybrané volby z hlavńı nab́ıdky jako tlač́ıtka pro rychleǰśı
vyvoláńı funkćı. Tlač́ıtka mohou být přidávána nebo odeb́ırána. Lǐsta zobrazuje bud’ malá
(16×16 pixel̊u) nebo velká tlač́ıtka (24×24 pixel̊u1). Lǐsta může být schována pro zvětšeńı
volného mı́sta.

Záložky – Tento nejvetš́ı ovládaćı prvek se záložkami zobrazuje bud’ prohĺıžeč soubor̊u (záložka
Soubory) nebo editor (záložka nese název otevřeného obrázku).

Stavový řádek – poskytuje r̊uzné aktuálńı informace, např. o aktuálně vybrané položce hlavńı
nab́ıdky nebo umı́stěńı kurzoru nad obrázek). Může být schován, ale často zobrazuje
užitečné informace a pr̊uběch právě prováděné operace.

3.1.1 Záložky

Aplikace ImagingShop se v podstatě skládá ze dvou základńıch komponent, a to prohĺıžeče
soubor̊u a editoru. Zat́ımco pro prohĺıžeč soubor̊u je vyhrazena prvńı, nejlevěǰśı záložka, kterou
nelze zavř́ıt, editor může mı́t v́ıce instanćı, které se otev́ıraj́ı do nových záložek a lze je libovoně
rušit.

Zobrazeńı položek nab́ıdky a chováńı programu je trochu rozd́ılné v př́ıpadech, kdy je zvo-
lena záložka prohĺıžeče soubor̊u a editoru. V editoru se veškeré úpravy prováděj́ı nad právě
otevřeným obrázkem, zat́ımco nad soubory se prováděj́ı úpravy nad označenými soubory, takže
je nutné při aplikaci úprav specifikovat r̊uzné informace, aby se předešlo přepsáńı soubor̊u,
uložeńı do nestejných grafických formát̊u apod.

Rozd́ılně se chovaj́ı např. funkce Zpět a Znovu, které u soubor̊u vraćı a znovu prováděj́ı
změny umı́stěńı, zat́ımco u obrázk̊u se vraceńı týká prováděných úprav.

U úprav obrázk̊u (tedy i skript̊u) se zobrazuje dialogové okno pro volbu ćılového umı́stěńı
a př́ıpadné přejmenováńı nebo konverzi soubor̊u.

Funkce, které požaduj́ı v́ıce než jeden vstupńı obrázek nad soubory pouze upozorńı na
minimálńı nebo maximálńı počet požadovaných vstupńıch obrázk̊u, zat́ımco v editoru uživatel
vyb́ırá záložky, které reprezentuj́ı vstupńı obrázky.

Zav́ıratelné záložky maj́ı tlač́ıtko s kř́ıžkem, které lze efektivně použ́ıt pro zavřeńı záložky a
tedy i otevřeného obrázku (uživatel je také dotázán na uložeńı v př́ıpadě modifikace obrázku).

3.1.2 Prohĺıžeč soubor̊u

Prohĺıžeč soubor̊u je rozdělen na tři části. Levou část zauj́ımá adresářový strom, vpravo ńıže
se zobrazuj́ı náhledy soubor̊u v aktuálńım adresáři. Nad náhledy je umı́stěn navigačńı panel,
ve kterém se zobrazuje nastavitelná cesta k aktuálńımu adresáři a ovládaćı prvky pro změnu
velikosti náhled̊u.

Levá a pravá část je rozdělená posuvným rozdělovńıkem, kterým lze upravovat prostor pro
obě části a klepnut́ım na jeho středńı část př́ıpadně schovat či zobrazit adresářový strom.

1standardńı nastaveńı
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Podobný rozdělovńık ještě rozděluje levou část s adresářovým stromem s prostorem pro
rychlý náhled obrázk̊u.

3.1.3 Editor

Editor se zobraźı při otevřeńı obrázku v programu ImagingShop. Má pouze dvě části: levou
a pravou. Po levé straně se nacháźı nástrojová lǐsta, pravá převládaj́ıćı část patř́ı vlastńımu
editačńımu prvku.

3.2 ImagingShop Viewer

Tato samostatná aplikace pro prohĺıžeńı obrázk̊u má velmi jednoduhé rozhrańı. Klientská část
hlavńıho okna obsahuje pouze nástrojovou lǐstu a prostor pro zobrazeńı obrázku.

Název aktuálně prohĺıženého obrázku lze naj́ıt v titulku okna společně s jeho pořad́ım mezi
ostatńımi obrázky2

3.3 ImagingShop Agent

Pro zjednodušeńı některých opakovaných úkon̊u slouž́ı pomocná aplikace ImagingShop Agent.
Tato aplikace je jednou z volitelných položek instalace. Pokud byla nainstalována, zobraźı se
jako tray ikona po spuštěńı systému.

Klepnut́ım pravým tlač́ıtkem myši na tuto ikonu rozevřete kontextovou nab́ıdku s několika
volbami často opakovaných úkon̊u.

Aplikace (pokud je nainstalována) se spoušt́ı obvykle po startu systému, nebot’ je umı́stěna
ve složce Po spuštěńı nab́ıdky Start. Odebráńım zástupce aplikace ImagingShop Agent z
nab́ıdky Start zameźıte spouštěńı aplikace po startu bez nutnosti odinstalace celého produktu.

3.4 Specializované ovládaćı prvky

V aplikaćıch ImagingShop a ImagingShop Viewer byly pro zefektivněńı práce nebo designu
použity upravené nebo zcela nové ovládaćı prvky:

Panel pro obrázek – Tento ovládaćı prvek slouž́ı editoru obrázk̊u i prohĺıžeči pro efek-
tivńı zobrazeńı obrázku. Umožňuje zobrazovat obrázek proporcionálně roztažený nebo
s pevným přibĺıžeńım. Tyto dva módy lze přeṕınat v jeho pravém spodńım rohu.

Hlavńı nab́ıdka – Hlavńı nab́ıdka je obohacena o malé ikony.

Stažitelný rozdělovńık – Jedná se o klasický rozdělovńık pro úpravu poměru velikost́ı dvou
část́ı nějaké klientské oblasti, ale s možnost́ı úplného zatažeńı jedné části. V programu
je použit pro odděleńı adresářového stromu a náhled̊u. Adresářový strom je takto možné
schovat a záskat tak mı́sto pro náhledy.

Stavový řádek – Stavový řádek použitý v hlavńım okně aplikace umožňuje zobrazit v́ıce
informaćı naráz a současně graficky pr̊uběh nějaké akce.

2Do pořad́ı se započ́ıtávaj́ı pouze obrázky ve formátech, které dokáže prohĺıžeč nač́ıst.
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Tlač́ıtko – Textová tlač́ıtka jsou zobrazena v plochém stylu, stejně jako tlač́ıtka v nástrojovém
panelu.

Textové pole – Standardńı textové pole je rozš́ı̌reno o informačńı ikonku, která při najet́ı
kurzorem myši zobraźı, co se má do pole napsat, v př́ıpadě vložeńı č́ısla také povolený
rozsah hodnot.

Nástrojový panel – Nástrojový panel má měnitelnou velikost tlač́ıtek, tlač́ıtka jsou nav́ıc
provedena v plochém stylu.

Č́ıselný posuvńık – Tento ovládaćı prvek se objevuje bud’ samostatně nebo v kombinaci výše
uvedeným textovým polem. Umožňuje klepnut́ım nebo tažeńım myši měnit hodnotu, která
se př́ıpadně zobrazuje v textovém poli. Hodnotu je možné měnit v tomto poli také.

Polopr̊uhledné nástrojové okno – Jde o klasické plovoućı nástrojové okno, ovšem pokud
kurzor myši sjede z jeho povrchu, změńı svou pr̊uhlednost.

Ovládaćı prvek pro volbu úhlu – Některé funkce pro úpravu obrázku maj́ı ve svých para-
metrech úhel, který se snadno vizuálně nastavuje t́ımto ovládaćım prvkem.

Ovládaćı prvek pro nastaveńı celého č́ısla – Na mı́stech, kde je třeba vložit celé č́ıslo, se
použ́ıvá tento ovládaćı prvek, který kromě př́ımého vkládáńı č́ısel umožňuje č́ıslo zvětšovat
nebo zmenšovat o jedničku. Při najet́ı na určitá mı́sta ovládaćıho prvku se zobraźı meze,
ve kterých se vložené č́ıslo smı́ nacházet.



Kapitola 4

Prohĺıžeńı a tř́ıděńı soubor̊u
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4.1 Prohĺıžeč ImagingShop Viewer

Pokud je prohĺıžeč asociován s grafickým souborem, zobraźı se tento soubor po otevřeńı v
prohĺıžeči. Poté je možné procházet ostatńı obrázky v aktuálńım adresáři.

V př́ıpadě, že je již prohĺıžeč spuštěn, může být obrázek z jiného adresáře načtený bud’to
volbou Otevř́ıt obrázek z nástrojové lǐsty, nebo přetažeńım z jiného zdroje (např. Pr̊uzkumńıka
Windows). Při přetažeńı v́ıce obrázk̊u bude prohĺıžeč registrovat jen tyto, jinak je možné
prohĺıžet všechny obrázky v př́ıslušném adresáři.

Kromě prohĺıžeńı obrázk̊u umožňuje prohĺıžeč obrázky neztrátově rotovat nebo přesouvat do
Koše. Kromě vlastńıho obrázku lze zobrazit také stručné informace o obrázku a k pokročilému
prohĺıžeńı patř́ı možnost Prezentace.

Popis funkćı aplikace ImagingShop Viewer:

Otevř́ıt obrázek – Zobraźı dialogové okno pro výběr souboru a následně otevře zvolený
obrázek nebo obrázky. Při výběru v́ıce obrázk̊u se prohĺıžeč chová stejně, jako při přetažeńı
v́ıce obrázk̊u z jiného zdroje.

Předchoźı obrázek – Skoč́ı na předchoźı obrázek ze seznamu registrovaných obrázk̊u. Pokud
se nacháźı na prvńım obrázku, po potvrzeńı dotazu skoč́ı na posledńı.

Následuj́ıćı obrázek – Skoč́ı na následuj́ıćı obrázek ze seznamu registrovaných obrázk̊u. Po-
kud se nacháźı na posledńım obrázku, po potvrzeńı dotazu skoč́ı na prvńı.

Přibĺıžit – Přibĺıž́ı obrázek.

Oddálit – Oddáĺı obrázek.

Originálńı velikost – Přibĺıž́ı obrázek na skutečnou velikost.

Rotovat doprava – Po př́ıpadném potvrzeńı dotazu provede neztrátovou rotaci obrázku o 90
stupň̊u po směru hodinových ručiček.

Rotovat doleva – Po př́ıpadném potvrzeńı dotazu provede neztrátovou rotaci obrázku o 90
stupň̊u proti směru hodinových ručiček.

Smazat – Po potvrzeńı dotazu přesune obrázek do Koše.

Prezentace – Otevře okno pro prezentaci. Pro podrobněǰśı informace o ovládáńı prezentace
viz podsekci Prezentace.

Informace o obrázku – Zobraźı stručné informace o obrázku.

J́ıt na stránky programu ImagingShop – Otevře výchoźı prohĺıžeč odkázaný na stránky
programu ImagingShop (www.imagingshop.cz). Toto tlač́ıtko má jinou funkčnost v
př́ıpadě př́ıtomnosti programu ImagingShop - v tomto př́ıpadě lze otevř́ıt aktuálńı obrázek
pomoćı tohoto tlač́ıtka v programu ImagingShop.

Nápověda – Zobraźı stručnou nápovědu k ovládáńı programu.

Nastavit asociace soubor̊u – Zobraźı okno pro nastaveńı asociaćı soubor̊u. Pro podrobněǰśı
informace o nastaveńı asociaćı viz podsekci Prezentace
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4.1.1 Ovládáńı prezentace

Okno prezentace obsahuje část pro zobrazováńı sńımk̊u, tlačitka pro spuštěńı, zastaveńı, nasta-
veńı prezentace a tlač́ıtko pro zavřeńı prezentace. Ve spodńı části uprostřed je umı́stěn ovládaćı
prvek s posuvným jezdcem pro grafické zobrazeńı umı́stěńı v prezentaci (č́ıselně se umı́stěńı
zobrazuje napravo od jezdce).

Prezentace se spust́ı i zastav́ı snadno klepnut́ım na tlač́ıtko Spustit resp. Zastavit. Prezentace
začně od mı́sta, na kterém je umı́stěn posuvný jezdec. Pokud se jeho poloha během prezentace
změńı, pr̊uběh prezentace se t́ım zastav́ı.

Klepnut́ım na tlač́ıtko Nastaveńı... se zobraźı okno s nastaveńım prezentace. V horńı části
okna lze navolit směr pr̊uběhu prezentace, tedy vzestupný (podle abecedy), sestupný a náhodný.
U všech možnost́ı se při prezentaci zobraźı postupně všechny sńımky, pouze v r̊uzném pořad́ı. Ve
spodńı části lez nastavit časováńı prezentace bud’to podle doby pro zobrazeńı jednoho sńımku,
nebo podle času na celou prezentaci1 Při časováńı po jednom sńımku je možné zaškrtnut́ım
volby smyčka nechat prezentaci běžet donekonečna.

U náhodného přehráváńı sńımk̊u společně s prezentaćı ve smyčce se obrázky znovu zpřeháźı
při každém daľśım cyklu.

Prezentaci je možné spustit v celoobrazovkovém módu volbou Celá obrazovka z kontextové
nab́ıdky části pro zobrazeńı sńımku. Návrat z celoobrazovkového módu se provede stiskem
libovolné klávesy nebo kliknut́ım myši.

4.1.2 Nastaveńı asociaćı soubor̊u

V okně pro nastaveńı asociaćı jsou zobrazeny všechny podporované souborové typy. Již aso-
ciované typy jsou zaškrtnuty. Volba asociaćı, tj. přidáńı a zrušeńı asociaćı se provede pouhou
změnou zaškrtnut́ı poĺıček u př́ıslušných položek. Klepnut́ım na tlač́ıtko Označit vše nebo Od-
značit vše se provede zatrhnut́ı nebo odtrhnut́ı všech položek.

Pokud je v části Otevř́ıt v vysv́ıcena volba ImagingShop, potom jsou všechny zvolené asoci-
ace fixovány na prohĺıžeč. To nastane v př́ıpadě, že je toto okno zobrazeno v prohĺıžeči, mı́sto
v aplikaci ImagingShop.

Klepnut́ım na tlač́ıtko OK se provedou všechny zvolené změny.
Při změně aktuálńıho adresáře v prohĺıžeči soubor̊u klepnut́ım na adresář ve stromě nebo

dvojklikem na náhled adreáře se načtou nové náhledy.
Nač́ıtáńı náhled̊u lze přerušit klepnut́ım na tlač́ıtko Stop umı́stěným nad adresářovým stro-

mem. Znovunačteńı náhled̊u se vynut́ı tlač́ıtkem Obnovit taktéž nad adresářovým stromem.
Aplikace ImagingShop zobrazuje tři typy náhled̊u:

Adresáře/Alba – Zobraźı se jako ikona složky s př́ıpadným motivem a obrázky, pokud maj́ı
přǐrazené album. Při poklepáńı se nastav́ı zvolený adresář jako aktuálńı.

Obrázky – Zobraźı se náhled obrázku. Při poklepáńı se zvolený obrázek otevře v editoru.

Ostatńı soubory – Zobraźı se ikona náležej́ıćı typu souboru. Při poklepáńı se spust́ı asocio-
vaný program.

1Doba pro zobrazeńı jednoho sńımku se vypoč́ıtá z celkové doby a počtu sńımk̊u. Např́ıklad při 60 sńımkćıch
a času jedné minuty na celou prezentaci se každý sńımek bude zobrazovat po jednu sekundu.
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4.2 Práce s alby

Všechna alba v programu ImagingShop jsou současně složky (resp. adresáře) na disku.
Vytvářeńı, editace a rušeńı alb se provád́ı v prohĺıžeci soubor̊u (záložka Soubory).

Vytvořeńı alba se provede označeńım libovolné složky, bud’to v adresářovém stromě nebo
v náhledech, a klepnut́ım na tlač́ıtko Připojit album... umı́stěném nad adresářovým stromem.
Alternativně lze zvolit v hlavńı nab́ıdce Soubor → Album → Připojit.... Následuje otevřeńı
okna s vlastnostmi. V tomto okně jsou dvě záložky, přičemž je zvolena záložka Album. V
této záložce lze nastavit popisné vlastnosti alba i vlastnosti týkaj́ıćı se jeho zobrazeńı. Záložka
Adresář umožňuje v tomtéž okně nastavit i vlastnosti samotného adresáře (vlastnosti adresáře
je však možné samostatně nastavit také pomoćı jiného tlač́ıtka Vlastnosti... umı́stěného nad
adresářovým stromem).

4.3 Práce s adresáři a soubory

K dostupným operaćım patř́ı vytvářeńı adresář̊u, koṕırováńı, přesouváńı a mazáńı (přesouváńı
do Koše).

Adresáře se vytvářej́ı kliknut́ım na tlač́ıtko Vytvořit adresář nebo volbou z hlavńı nab́ıdky
(Soubor → Operace → Vytovřit adresář...), napsáńım a potvrzeńım nového názvu v následně
otevřeném okně.

Koṕırováńı a přesouváńı vyžaduje zadat zdroj a ćıl. Zdrojem je skupina adresář̊u a soubor̊u,
které se zvoĺı označeńım v náhledech nebo adresářovém stromě.

Koṕırováńı i přesouváńı lze snadno provést snadno použit́ım zabudované podpory Drag&
Drop (”táhni a pust’”). Stač́ı najet kurzorem myši nad zvolené položky (v adresářovém stromě,
nad náhledy nebo např. v Pr̊uzkumńıku Windows) a tažeńım položky přesunout na ćılové
umı́stěńı (opět bud’to na adresář ve stromě nebo adresář reprezentovaný náhledem). Standardně
se při přetahováńı provád́ı přesunut́ı, pro koṕırováńı je třeba ještě nad ćılovým umı́stěńım
podržet klávesu Ctrl. Koṕırováńı či přesunut́ı lze také provést klepnut́ım na jedno z tlač́ıtek
Koṕırovat... nebo Přesunout... nad adresářovým stromem, př́ıpadě př́ıslušnou volbou z nab́ıdky
Soubor → Operace. V otevřeném okně je třeba napsat či zvolit ćılový adresář. Třet́ım zp̊usobem
koṕırováńı či přesouváńı je použit́ı vnitřńı schránky programu. Po zvoleńı položek stač́ı stisk-
nout kombinaci kláves Ctrl+C pro koṕırováńı nebo Ctrl+X pro vyjmut́ı položek. Vyjmuté
položky z̊ustávaj́ı na mı́stě, ale zobraźı se s přerušovaným okrajem. Teprve po vložeńı ze
schránky na ćılovém umı́stěńı (Ctrl+V) se provede operace koṕırováńı nebo přesunut́ı. Kromě
kláves lze použ́ıt také volby z nab́ıdky Editace. Před započet́ım operace se program ještě jednou
dotáže pro potvrzeńı.

Pro mazáńı zvolených položek je vyhrazena klávesa Del, ale lze je vyvolat také volbou z
hlavńı nab́ıdky (Soubor → Operace → Smazat). Mazáńı je ralizováno systémovou cestou, takže
se položky ve skutečnosti přesouvaj́ı do Koše, odkud je možné je opět obnovit.

4.4 Tř́ıděńı náhled̊u

Pro přehledněǰśı zobrazeńı náhled̊u je možné jejich jednorázové roztř́ıděńı. To se provede volbou
z hlavńı nab́ıdky (Editace → Tř́ıdit...). V otevřeném okně pak stač́ı volit kritérium tř́ıděńı a
zp̊usob tř́ıděńı (zda má být sestupné).
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Rozd́ıl mezi klasickým tř́ıděńım dle názvu souboru (výchoźı tř́ıděńı náhled̊u) a numerickým
tř́ıděńım spoč́ıvá v respektováńı č́ısel v názvech soubor̊u. Při běžném tř́ıděńı podle abecedy
rozhoduje prvńı č́ıslice, při shodě druhá č́ıslice atd., zat́ımco při numerickém tř́ıděńı rozoduje
velikost č́ısla jako takového. Toto tř́ıděńı je vhodné pro orientaci v názvech soubor̊u genero-
vaných většinou digitálńıch fotoaparát̊u.

Tř́ıděńı dle data podle EXIF informace se lǐśı od klasického tř́ıděńı podle data v tom, že při
jednom se pracuje s datem obsaženým v rozšǐsǐruj́ıćı informaci (EXIF ) grafického souboru (ob-
vykle generované fotoaparátem v době poř́ızeńı fotografie) a u druhého se souborovým datem.
EXIF informace neńı na rozd́ıl od souborového data dotčena koṕırováńım soubor̊u z digitálńıho
fotoaparátu nebo datem jeho posledńı úpravy.

4.5 Prezentace obrázk̊u

Prezentace se v programu ImagingShop vyvolá výběrem fotografíı, které má prezentace ob-
sahovat a volbou z hlavńı nab́ıdky (Soubor → Prezentace). Uživatel je ještě dotázán daľśım
oknem na přidáńı fotografíı do prezntace z jiných umı́stěńı. Dále se již s prezentaćı pracuje
stejným zp̊usobem jako v prohĺıžeči (viz sekci Prohĺıžeč ImagingShop Viewer, Ovládáńı
prezentace).

4.6 Informace o náhledu nebo obrázku

Informace o všech typech položek (adresáře, obrázky, ostatńı soubory) se zobrazuj́ı v jednom
okně s množinou př́ıslušných záložek.

Informace se vyvolaj́ı označeńım jednoho nebo v́ıce náhled̊u stejného typu a klepnut́ım
na tlač́ıtko Vlastnosti... umı́stěném nad adresářovým stromem nebo volbou z hlavńı nab́ıdky
(Soubor → Vlastnosti...).

záložka Album – pod záložkou jsou zobrazeny informace o albu, které je přǐrazeno zvolenému
adresáři nebo společné informace o v́ıce albech.

záložka Adresář(e) nebo Soubor(y) – pod záložkou jsou zobrazeny informace o zvoleném
souboru nebo adresář́ıch, jako je datum, čas nebo velikost. U adresáře se vypoč́ıtává
celková velikost společně s počtem soubor̊u do hloubky a to zvlášt’ celková velikost a
velikost fotografíı1.

záložka Obrázek – pod záložkou jsou zobrazeny informace o obrázku, tedy jeho rozměry,
barevná hloubka apod.

záložka EXIF – pod záložkou jsou zobrazeny rozšǐruj́ıćı informace o obrázku, které jsou
dodány obvykle digitálńım fotoaparátem (např. ohnisková vzdálenost, datum poř́ızeńı
fotografie, blesk apod.).

U vlastnost́ı v́ıce položek se v okně zobrazuj́ı pouze společné vlastnosti. Např́ıklad pokud
maj́ı zvolené soubory společné datum, pak se datum zobraźı, jinak z̊ustane kolonka pro da-
tum prázdná. Při změně údaje se nové datum nastav́ı všem soubor̊um, pokud z̊ustane kolonka

1grafické soubory zobrazitelné v programu ImagingShop
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prázdá, datum se u každého souboru zachová. Podobně mohou být i zaškrtávaćı poĺıčka v
”nerozhodném” stavu.

4.7 Zobrazeńı histogramu

• Obrázek → Zobrazit histogram Ctrl+H

Histogram obrazu je velmi užitečnou pomůckou, která napov́ı, jaké úpravy by bylo vhodné
na obraze provést. Jedná se o graf závislosti mezi intenzitou nějaké veličiny (barevná složka,
jas) a jej́ım výskytem v obraze.

Na pomyslné vodorovné ose (směřuj́ıćı zleva doprava) se zvyšuje hodnota, zespodu nahoru
potom úroveň, tedy zastoupeńı v obraze. Přesný údaj zastoupeńı hodnoty v obraze (v procen-
tech a v počtu pixel̊u) lze zjistit najet́ım kurzoru myši nad graf.

Je možné bud’to pouze podržet kurzor na mı́stem histogramu nebo tažeńım vybrat určitý
rozsah hodnot. Při změně takového výběru se ve pravé spodńı části okna zobraźı rozsah hodnot
a procentuálńı zastoupeńı hodnot, které jsou ve výběru, nad ńım a pod ńım.

Typ histogramu lze nastavit v rozvinovaćı nab́ıdce v horńı části okna. Pro každý typ his-
togramu se v levé spodńı části okna zobrazuje aritmetický pr̊uměr a medián všech hodnot. Je
možné zobrazit histogram světlost́ı, základńıch barevných složek s stupň̊u šedi. Stupně šedi se
od světlost́ı lǐśı t́ım, že se poč́ıtaj́ı na základě citlivosti oka na jednotlivé barevné složky.

4.8 Zobrazeńı expozice

• Obrázek → Zobrazit expozici Ctrl+E

Zobrazeńı expozice slouž́ı k posouzeńı správnosti expozice fotografie tak, že se zvýrazńı
extrémńı oblasti, které jsou podexponované, resp. přeexponované a měly by se v obraze ysky-
tovat v co nejmenš́ı mı́̌re.

Přeexponované části se zobrazuj́ı červeně, podexponované modře. Č́ıselně je stav expozice
vyjádřen ve spodńı části okna.

Některé fotografie mohou být přeexponované, resp. podexponované záměrně, aniž by to
byla vada. Takové fotografie však již nezachycuj́ı žádnou informaci v přeexponovaných nebo
podexponovaných oblastech.
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5.1 Otev́ıráńı obrázk̊u

Otev́ırańı obrázk̊u v programu

Obrázek lze v programu ImagingShop otevř́ıt pro editaci volbou z hlavńı nab́ıdky (Soubor →
Otevř́ıt...) nebo stiskem kombinace kláves Ctrl+O. Formát otev́ıraného obrázku lze upřesnit
v dialogovém okně Otevř́ıt.

Předáváńı obrázk̊u parametrem př́ıkazové řádky

V operačńım systému Windows lze otevř́ıt obrázek v programu přetažeńım souboru s obrázkem,
např. z Pr̊uzkumńıka Windows na ikonu programu, což je ekvivalentńı operace spuštěńı pro-
gramu z př́ıkazové řádky s parametrem cesty ke grafickému souboru.

5.2 Funkce AutoPlay

Funkce AutoPlay dovoluje programu ImagingShop otevř́ıt složku na právě vloženém CD,
připojeném fotoaparátu apod.

Zvoleńım položky Zobrazit obrázky u ikony programu ImagingShop bude aplikace spuštěna
a zobraźı obsah složky vložené jednotky nebo připojeného zař́ızeńı. Pokud už aplikace běž́ı,
okno aplikace se aktivuje a nalistuje se pouze př́ıslušná složka.

5.3 Pr̊uvodce importem fotografíı

• Soubor → Import fotografíı..

Pr̊uvodce importem se spoušt́ı bud’to volbou z hlavńı nab́ıdky, nebo volbou této možnosti
prostřednictv́ım funkce AutoPlay (viz kap. Źıskáváńı fotografíı, Funkce AutoPlay) př́ıpadně z
aplikace ImagingShop Agent.

V okně pr̊uvodce stač́ı vybrat typ importu fotografíı a klepnut́ım na tlač́ıtko Daľśı po-
kračovat. Informace k jednotlivým typ̊um importu jsou uvedeny ńıže.

5.3.1 Import ze souboru nebo složky

• Soubor → Import → Soubory nebo složky...

Na stránce je možné přidávat nebo odeb́ırat soubory pomoćı tlač́ıtek Přidat soubor(y)... a
Odebrat. Klepnut́ım na tlač́ıtko Zobrazit náhled se zobraźı aktuálně zvolený obrázek ze seznamu
na celé obrazovce. Při zvoleńı položky se v pravé středńı části zobrazuj́ı stručné informace o
obrázku (rozměry a bitová hloubka) a ve spodńı části cesta.

Nı́že je možné přeṕınat mezi koṕırováńım a přesouváńım soubor̊u (při koṕırováńı budou
soubory na zdrojových umı́stěńıch zachovány).
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5.3.2 Import ze skeneru nebo jiného zař́ızeńı

Tato volba je nejčastěǰśı pro skenováńı, ale podporuje libovolná zař́ızeńı podporuj́ıćı Windows
Image Acquistion (WIA).

V části Źıskané obrázky se zobrazuj́ı náhledy źıskaných obrázk̊u. Klepnut́ım na tlač́ıtko
Źıskat se zdrojové zař́ızeńı požádá o obrázky a v př́ıpadě úspěchu dojde k jejich přenosu.
Klepnut́ım na tlač́ıtko Vybrat zdroj... lze v následuj́ıćım okně zvolit to zař́ızeńı, se kterým se
má pracovat. Pokud se okno nezobraźı, nejsṕı̌s neńı žádné takové zař́ızeńı k dispozici (nejsou
nainstalovány ovladače, neńı fyzicky připojeno nebo je vypnuté).

5.4 Podpora formátu RAW

Fotografie lze často pořizovat v nezpracované formě, tedy bez jakéhokoliv zásahu digitálńıho fo-
toaparátu do obrazových dat. Výhodou takových fotografíı je možnost provést veškeré úpravy s
minimálńı ztrátou až na poč́ıtači, nevýhodou pak velká pamět’ová náročnost grafických soubor̊u.

Fotoaparáty r̊uzných výrobc̊u produkuj́ı obvykle soubory s r̊uznou př́ıponou (viz kap.
Př́ılohy, sekce Podporované grafické formáty), které se však souhrně nazývaj́ı RAW formáty1.
Formáty typu RAW jsou zdrojové, neslouž́ı tedy k publikaci nebo ukládáńı finálně upravených
obrázk̊u.

V programu ImagingShop se obrázky typu RAW nejdř́ıve zkonvertuj́ı do formátu TIFF,
který může narozd́ıl od většiny jiných formát̊u pojmout plnou obrazovou informaci obsaženou
ve zdrojovém souboru. Již během konverze lze provést úpravy, které obvykle dělá automaticky
fotoaparát (např. vyvážeńı b́ılé, interpolace).

Z formátu TIFF lze dále konvertovat do libovolného daľśıho formátu (např. JPEG).

5.4.1 Náhledy obrázk̊u ve formátu RAW

Náhledy obrázk̊u ve formátu RAW jsou od ostatńıch odlǐseny textem ”RAW” v levém horńım
rohu. Načteńı náhled̊u takových obrázk̊u je o něco náročněǰśı, než např. u formátu JPEG,
protože v nich vložené náhledy maj́ı obvykle větš́ı rozměry.

S náhledy těchto obrázk̊u lze pracovat stejně jako s jinými náhledy, pouze při otevřeńı
obrázku dvojklikem na náhled nab́ıdne aplikace konverzi.

5.4.2 Konverze z formátu RAW

• Soubor → Dávka → Konvertovat RAW...

Konverzi z formátu RAW lze vyvolat bud’to volbou z hlavńı nab́ıdky, nebo dvojklikem na
náhled obrázku ve formátu RAW.

Dojde k otevřeńı okna Př́ıdat nebo odebrat soubory, kde je možné přidat daľśı soubory z
jiných adresář̊u (pouze též ve formátu RAW).

Po potvrzeńı se otevře daľśı okno, tentokrát pro nastaveńı vlastńı konverze. Okno je
rozděleno na čtyři části.

V části Výstup lze vybrat jeden ze tř́ı typ̊u výstup̊u. Výstup v osmi bitech na kanál od-
pov́ıdá barevné hloubce formátu JPEG a většiny monitor̊u. Výstup v šestnácti bitech na kanál

1raw (ang.) - syrový, nezpracovaný
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zachovává plnou informaci z p̊uvodńıho RAW formátu. Třet́ı možnost, dokumentový mód, je
vhodná pro fotografie focených dokument̊u. Výstup je v odst́ınech šedé.

V části Interpolace lze nastavit zp̊usob prolnut́ı barev (téměř všechny sńımače digitálńıch
fotoaparát̊u zachytávaj́ı primárńı barvy na mozaiku světločivných element̊u, takže je nutné
složené barvy teprve dotvořit interpolaćı). Interpolaci lze zvolit standardńı, nebo vyšš́ı či nižš́ı
kvality (ovlivňuje rychlost konverze). Možnost polovičńı velikost umožńı provedeńı interpolaci
zmenšeńım obrázku, což je mnohem rychleǰśı a efektivněǰśı oproti ostatńım metodám, ovšem
za cenu nižš́ıho rozlǐseńı. Možnost interpolovat RGGB jako čtyři barvy je pokročilá, použijte ji
v př́ıpadě, že se na výsledném obrázku objevuj́ı drobné opakuj́ıćı se vzorky a nepomohou jiné
typy interpolace.

V části Vyvážeńı b́ılé je možné povolit korekci teploty barev, a to bud’ speciálńım algoritmem
s detekćı korekce (možnost automatické), nebo s pomoćı parametr̊u digitálńıho fotoaparátu
(možnost podle fotoaparátu). Lepš́ıch výsledk̊u se dosahuje u druhé možnosti.

V části Gamma korekce lze povolit možnost použit́ı úpravy světlosti. Tato možnost je vhodná
při převodu do barevné hloubky šestnácti bit̊u na kanál, kde se neprovád́ı automaticky předem
(doporučená středńı hodnota je 2,2). Hod́ı se také pro korekci přeexponovaných nebo podex-
ponovaných fotografíı.
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6.1 Úpravy fotografíı v programu ImagingShop

Úpravy obrázk̊u se prováděj́ı volbami z nab́ıdky Obrázek, Filtry a Skript. Při volbě většiny
úprav se zobraźı okno s náhledy, kde je možné interaktivně měnit nastaveńı úpravy a sledovat
výsledek na náhledu. Některé úpravy maj́ı pouze okno s parametry, některé typy úprav (jako
např. překlopeńı) se pouze provedou, protože žádné nastaveńı nemaj́ı.

Úpravy lze aplikovat bud’ na obrázky otevřené v editoru, nebo př́ımo nad soubory (náhledy
v prohĺıžeči soubor̊u). Úpravy nad obrázky dovoluj́ı použit́ı selekćı, tedy je možné upravovat i
části obrázk̊u. Nad soubory je na druhou stranu možné upravovat obrázky hromadně, takže neńı
nutné jeden po druhém otev́ırat. Aby bylo možné skloubit možnosti úprav obrázk̊u s možnostmi
hromadných úprav, existuj́ı v programu tzv. skripty. Do skriptu je možné zaznamenat libovolnou
posloupnost úprav (i s připadnými selekcemi) a tuto později aplikovat nad otevřeným obrázkem
či souborem.

6.1.1 Okno s náhledy

U většiny úprav, které maj́ı nějaké nastaveńı, se zobraźı okno s náhledy.
Okno lze vodorovně rozdělit na pět části. Nahoře jsou umı́stěny náhledy, vlevo s orginálem

a v pravo s upraveným obrázkem. Nı́že je potom nástrojový panel s obecnými volbami pro
zobrazeńı náhled̊u a nastaveńı parametr̊u. Ještě ńıže je umı́stěn ovkládaćı prvek konkrétńı
úpravy, dále ovládaćı prvky pro předvolby a tlač́ıtka OK a Zrušit. V nejnižš́ı části okna se
nacháźı stavový řádek, který zobrazuje aktuálńı konáńı akce a graficky jej́ı pr̊uběh (při vytvářeńı
náhledu).

Funkce nástrojového panelu v okně s náhledy:

Posouváńı – Vybere nástroj posouváńı pro náhledy, takže je možné je posouvat tažeńım myši.

Přibĺıžit – Přibĺıž́ı náhledy.

Oddálit – Oddáĺı náhledy.

Přibĺıžeńı – Vybere nástroj pro přibĺıžeńı, takže lze přibližovat vybrané oblasti náhled̊u.

Výchoźı velikost – Nastav́ı výchoźı velikost náhled̊u.

Roztáhnout – Přepne mezi zobrazeńım náhled̊u s přibĺıžeńım a zobrazeńım celých náhled̊u
(jsou proporcionálně zmenšené na velikost panelu pro náhled).

Zobrazit posuvńıky – Přepne zobrazeńı posuvńık̊u na náhledech.

Kapátko – Vybere nástroj Kapátko, kterým lze natahovat barvu př́ımo z obrázku, pokud
je barva jedńım z parametr̊u úpravy. Barvu lze také specifikovat klepnut́ım na panel s
barvou vedle talč́ıtka s kapátkem.

Náhodné parametry – Nastav́ı náhodné parametry úpravy.

Důkaz – Vynut́ı znovuvytvořeńı náhledu upraveného obrázku.
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Škálovatelné úpravy obrazu, po které se zobrazuje okno s náhledy, podporuj́ı předvolby.
Předvolby dovoluj́ı uložit v́ıce nastaveńı. Pro práci s předvolbami slouž́ı skupina ovládaćıch
prvk̊u v levé spodńı části okna. Při změně položky v rozvinovaćı nab́ıdce se nastav́ı nová
předvolba. Klepnut́ım na tlač́ıtko Uložit předvolbu... se přidá nová předvolba se specifikovaným
názvem do seznamu předvoleb. Klepnut́ım na tlač́ıtko Odebrat předvolbu se naopak aktuálně
zovlená předvolba ze seznamu zruš́ı. Tlač́ıtkem Nastavit výchoźı se nastaveńı úpravy změńı na
výchoźı hodnoty.

6.2 Základńı úpravy obrázk̊u - nab́ıdka Obrázek

Nejběžnš́ı a nejpouž́ıvanéǰśı funkce pro úpravu obrázku jsou seskupeny pod nab́ıdkou Obrázek.

6.2.1 Ořezáńı

• Obrázek → Ořez

K dispozici jsou tři typy ořezu:

Automatický ořez – Tato funkce je vhodná pro naskenovené fotografie, kde je obvykle nutné
spravit jejich natočeńı a dále je ořezat. Funkce automatického ořezu provede oboj́ı, pro
správný výsledek je třeba mı́t v obrázku právě jednu fotografii, jej́ıž okraje jsou na sebe
v́ıceméně kolmé a př́ılǐs nesplývaj́ı s pozad́ım.

Ořez podle selekce – Funkce provede ořez, který si uživatel navolil ručně podle libovolného
typu selekce. Protože ořezaný obrázek je vždy úhlopř́ıčný, odvod́ı se ořezové hrany z
minimálńıho obdélńıka, který obklopuje danou selekci.

Přidat nebo odebrat okraje – Funkce přidá nebo odebere okraje z obrázku, které jsou
zadány pomoćı odsazeńı shora, zdola, zleva a zprava. Pokud je některé odsazeńı zadáno
záporně, provede se odebráńı okraje z př́ıslušné strany. Při přidáńı okraje se použije barva
pozad́ı specifikovaná v okně úpravy.

6.2.2 Rotace a překlopeńı

• Obrázek → Rotace

• Obrázek → Překlopeńı

Rotace o 90◦ a překlopeńı jsou v principu neztrátové operace, zachovávaj́ı tedy veškerou
informaci obsaženou v obrázku.

Možné je taky zvolit rotaci o vlastńı úhel, volbou Obrázek → Rotace → Vlastńı rotace...,
která ovšem vytvář́ı nové okraje v obrázku, jejichž barvu je možné specifikovat. Při vlastńı
rotaci a zachováńı obsahu obrázku se také měńı jeho rozměry, proto je možné v nastaveńı
vlastńı rotace zvolit možnost zmenšeńı na velikost zdrojového obrázku, nebo ořezańı1.

1Pozor, při změnšeńı nebo ořezáńı se může významná část detail̊u v obraze nebo obrazu samotného ztratit.
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6.2.3 Úprava barev

• Obrázek → Úprava barev

Úprava barev je rozdělena na tyto položky hlavńı nab́ıdky:

Světlost, kontrast – Umožňuje změnit jas (světlost) a kontrast obrázku.

Odst́ın, sytost, světlost – Umožňuje změnit barevný tón obrazu (posouvá odst́ıny barev),
jeho sytost a celkovou světlost.

Červená, zelená, modrá – Umožňuje změnit intenzitu barevných kanál̊u. Pokud jsou nasta-
veny společně, docháźı k úpravě světlosti, jinak jsou všechny barvy v obrázku posunuty
směrem k barvě vytvořené namı́cháńım červené, zelené a modré složky.

Gamma korekce – Umožňuje nelineárně upravit světlost obrazu, tzn. projasnit nebo naopak
ztmavit sṕı̌se středńı tóny.

Negativ – Vytvoř́ı negativ obrázku.

Teplota – Přesune barvy v obrázku bĺıže do červených (tepleǰśıch) nebo modrých
(chladněǰśıch) tón̊u.2 Automatické volby teploty lze v okně s náhledem dosáhnout
natažeńım neutrálńı barvy kapátkem.

Odst́ıny šedi – Převede barevný obrázek do šedotónńıho obrázku. K dispozici je několik metod
pro převod.

6.2.4 Úprava histogramu

Úprava histogramu je rozdělena na tyto položky hlavńı nab́ıdky:

Křivky – Tato funkce poskytuje pokročileǰśı úpravu histogramu, jeho roztahováńı a smršt’ováńı
jen v určitých oblastech. Je možné ji aplikovat na všechny barevné složky stejně nebo na
každou zvlášt’.

Úrovně – Tato funkce poskytuje základńı úpravu histogramu, tedy jeho celkové roztažeńı
nebo smrštěńı (zvýšeńı nebo sńıžeńı kontrastu). Je j́ı možné rovněž provádět na všech
barevných složkách stejně, nebo na každé zvlášt’.

6.2.5 Změna velikosti

• Obrázek → Změna velikosti...

Okno je rozděleno na několik část́ı. V horńı polovině lze zvolit zp̊usob zadáńı velikosti, bud’to
v pixelových jednotkách (pixely, procenta) nebo v tiskových jenodtkách (palce, centimetry). U
tiskových jednotek narozd́ıl od pixelových hraje roli rozlǐseńı obrazu, které se dá rovněž měnit3.

2”Tepleǰśı” barevné tóny obsahuj́ı většinou fotografie poř́ızené naopak u chladněǰśıho zdroje světla, např.
sv́ıčky nebo žárovky. Tepleǰśı zdroje světla jako např. horské slunce posouvá obraz do modré oblasti spektra.

3V jednotkách DPI (Dots Per Inch, tedy bod̊u na palec).
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Tisková a pixelová velikost jsou provázané, dá se však mezi nimi a mezi jednotkami volně
přeṕınat.

U pixelové velikosti lze klepnut́ım na tlač́ıtko Oecné velikosti vybrat některý standardi-
zovaných formát̊u (např. pokud má obrázek přesně pokrývat obrazovku poč́ıtače nebo se má
zobrazit na displeji mobilńıho telefonu).

Ve středńı části lze zatrhnout možnost Zachovat poměr stran, která prováže výšku a šǐrku
obrazu a zajist́ı tak, že obraz bude škálován proporciálně, tj. stejnou měrou na š́ı̌rku i výšku a
nedojde tak k deformaćım.

Ve spodńı části v oblasti Metoda je možné zvolit jednu ze dvou metod změny velikosti.
Možnost Umı́stit na plátno vytovř́ı plátno ćılové velikosti a zvolené barvy pozad́ı a zdrojový
obrázek naleṕı na jeho střed. Pokud je plátno menš́ı než obrázek, dojde k ořezáńı. Možnost
Převzorkovat zmenš́ı nebo zvětš́ı celý obrázek na ćılovou velikost. K dispozici je několik filtr̊u
pro převzorkováńı (jsou seřazeny od nejrychleǰśıho a nejméně kvalitńıho po nejpomaleǰśı a
nejkvalitněǰśı - dnes již rozd́ıly mezi rychlostmi uvedených interpolačńıch filtr̊u v praxi při
aplikaci na málo fotografíı nejsou podstatné):

Nejbližš́ı soused – Filtr pouze koṕıruje vybrané pixely (sousedy) ze zdrojového na ćılový
obrázek. Při zvětšováńı má několik pixel̊u ćılového obrázku stejného souseda, takže vzni-
kaj́ı jednobarevné obdélńıčky, tedy rastr (resp. efekt pixelace). Opačným problémem při
zmenšováńı je efekt aliasingu (falešné křivky vzniklé v oblastech r̊uzných proužk̊u a vzor̊u).

Nı́zká kvalita – Filtr, který již provád́ı jednoduchou interpolaci (pr̊uměrováńı přes hodnoty
pixel̊u pro vyhlazeńı). Při výrazném zvětšováńı však vytvář́ı lineárńı přechody a při
zmenšováńı se může objevit slabý aliasing.

Vysoká kvalita – Filtr, který již provád́ı interpolaci ve větš́ım počtu pixel̊u, takže téměř
eliminuje aliasing a při zvětšováńı vraćı obstojné výsledky.

Bilineárńı a Bilineárńı (vys. kvalita) – Filtry s menš́ım okoĺım pro interpolaci a r̊uznou
ostrost́ı.

Bikubický a Bikubický (vys. kvalita) – Filtry s větš́ım okoĺım pro interpolaćı a r̊uznou
ostrost́ı.

Nejńıže vpravo je část Info, kde se zobrazuje p̊uvodńı a nová pixelová velikost obrázku
(oproti údaji v kolonce je už zaokrouhlena).

Klepnut́ım na tlač́ıtko Výchoźı se do kolonek nastav́ı p̊uvodńı velikost.

6.2.6 Vytvořeńı náhledu

• Obrázek → Vytvořit náhled...

Tvorba náhled̊u je potřebná např. pro webové galerie nebo internetové obchody, kde je třeba
obrázky zmenšit proporcionálně, ale zmenšený obrázek muśı mı́t přesto pevné rozměry.

Toho lze doćılit tak, že do náhledu o pevných rozměrech (nebo jenom jednom pevném
rozměru) se vsad́ı p̊uvodńı obrázek.

V okně Náhled lze specifikovat pevnou výšku nebo š́ı̌rku (nebo oboj́ı) zaškrtnut́ım poĺıčka
u daného rozměru v pixelech. Barva pozad́ı lze změnit klepnut́ım na panel s barvou. Volba
zvěťsovat malé obrázky zajist́ı, že obrázky, které jsou menš́ı, než zadaná velikost náhledu, budou
do náhledu roztaženy. Rozvinovaćı nab́ıdka Filtr umožňuje zvolit kvalitu náhledu
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6.2.7 Fraktálové vylepšeńı rozlǐseńı

• Obrázek → Fraktálové vylepšeńı rozlǐseńı...

Vylepšeńı rozlǐseńı lze dobře uplatnit v př́ıpadě, že potřebujeme zvětšit obrázek nebo zvýšit
jeho rozlǐseńı při stejné tiskové velikosti (nebo oboj́ı). Přitom chceme zachovat hrany a texturu
obrazu, tedy ty části obrazu, které se při konvenčńım zvětšováńı rozostřuj́ı.

Fraktálové vylepšeńı obrazu lze nyńı aplikovat pro zvětšeńı do max. 4,1 megapixel̊u, přesněji
do velikosti 2048 x 2048 pixel̊u. Jde o výpočetně náročný proces, kde délka výpočtu záviśı
předevš́ım na rozd́ılu velikost́ı vstupńıho a výstupńıho obrazu a na ćılové velikosti výstupu.
Narozd́ıl od klasického zvětšeńı prob́ıhá fraktálové zvětšeńı schodovitě, tj. velikost obrázku se
o něco zvýš́ı a z dopoč́ıtaných detail̊u se potom odvozuj́ı detaily nové.

Okno pro fraktálové vylepšeńı rozlǐseńı je shodné s oknem pro změnu velikosti, stejnětak je
třeba sepcifikovat pouze ćılovou velikost obrázku.

6.3 Filtrováńı obrázk̊u

Filtrováńı se provád́ı volbami z hlavńı nab́ıdky Filtry. Jendotlivé filtry představij́ı zásuvné
moduly aplikace. Pro v́ıce informaćı o zásuvných modulech viz kap. Př́ılohy → Rozšiřováńı
aplikace.

Stejně jako u jiných úprav obrazu, pokud má filtr nějaká nastaveńı, zobraźı se při jeho
spuštěńı okno s nastaveńım a př́ıpadně s náhledem. Pokud filtr nastaveńı nemá, pouze se daným
filtrem provede úprava obrazu.

Filtry jsou rozděleny, stejně jako skripty, do skupin. Např do skupiny Hrany patř́ı filry, které
se týkaj́ı hran v obrazy (např. zvýrazněńı hran, detekce hran apod.).

6.4 Skripty

Skripty jsou skupiny akćı pro úpravu obrazu, které se navenek chovaj́ı jako jedna akce. Jednot-
livé akce ve skriptu lze modifikovat (pokud maj́ı nastaveńı).

6.4.1 Spouštěńı skript̊u

Spouštěńı hotových skript̊u se provád́ı volbami z nab́ıdky Skript → Spustit skript.
Pokud skript obsahuje př́ıkaz, který neńı možné z nějakého d̊uvodu provést (např́ıklad filtr

zásuvného modulu, který neńı nainstalovaný), tento př́ıkaz se přeskoč́ı.

6.4.2 Nahráváńı, nač́ıtáńı a ukládáńı skript̊u

Skripty se vytvářej́ı nahráváńım. Nejdř́ıve je třeba sputit nahráváńı volbou Skript → Spustit
nahráváńı a poté provést akce, které se maj́ı do skriptu přidat. Zastaveńı nahráváńı se provede
volbou Skript → Zastavit nahráváńı. Nyńı se již dá skript spustit pomoćı Záznamńıku skriptu
(viz podsekce Záznamńık skriptu). Pro přidáńı skriptu do hlavńı nab́ıdky je třeba jej uložit. To
se provede volbou Skript → Uložit skript....

Podobně nahráńı skriptu, který je již vytvořený, ale chceme jej pouze modifikovat, se provede
volbou Skript → Nač́ıst skript.... Aktuálně nahrané skripty se nacházej́ı v Záznamńıku skriptu.
Pro vyčǐsteńı záznamńıku je třeba zvolit Skript → Vyčistit záznamı́k skriptu.
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6.4.3 Záznamńık skriptu

• Zobrazeńı → Záznamńık skriptu Ctrl+Shift+L

Záznamńık existuje i v př́ıpadě, že neńı zobrazený a volby ve formě tlač́ıtek na źıznamńıku
jsou ekvivalentńı těm v hlavńı nab́ıdce Skript.

Záznamńık skriptu umožňuje skript modifikovat a spouštět jenom části skriptu. Modifikace
akce ze vybere volbou z kontextové nab́ıdky seznamu akćı Editovat př́ıkaz..., nebo poklepáńım
na vybranou akci. Spuštěńı pouze vybraných př́ıkaz̊u se provede volbou z kontextové nab́ıdky
seznamu akćı Spustit vybrané př́ıkazy.

Nástrojové okno záznamı́ku skriptu se zobrazuje pouze v editoru obrázk̊u.

6.5 Nástroje

Panel nástroj̊u je umı́stěn v panelu editoru po levé straně. Nátroj se vyvolá klepnut́ım na
př́ıslušnou ikonu. V editoru je vždy aktivńı právě jeden nástroj, takže nástroje se pouze
přeṕınaj́ı.

Nástroje lze v podstatě rozdělit na několik typ̊u. Bráno shora, prvńı dva nástroje (Pusun,
Lupa) slouž́ı k podrobnému prohĺıžeńı obrázku. Nástroj Kapátko slouž́ı ke zjǐstěńı barvy bodu
v obraze. Pomoćı nástroj̊u pro selekce (Obdélńıkový výběr, Kruhový výběr, Eliptický výběr,
Výběr od ruky, Výběr mnohoúhelńıkem) lze vyb́ırat pouze část obrazu, která se bude opravovat.
Posledńı nástroje v řadě, Horizont a Perspektiva, slouž́ı k úpravě natočeńı obrazu a perspektivy.

6.5.1 Nástroj Posun

Tento nástroj je zvolen jako výchoźı a slouž́ı k posouváńı obrazu (podobně jako posuvńıky). Po-
kud je zvětšený obraz větš́ı, než dostupná plocha, stač́ı podržet levé tlač́ıtko myši nad obrázkem
a tažeńım jej posouvat.

6.5.2 Nástroj Lupa

Lupa umožňuje přesněǰśı zvětšováńı části obrazu, klepnut́ı levým nebo pravý tlač́ıtkem myši
nad obrázkem znamená obyčejné zvětšeńı, výběr lze zvětšit podržeńım levého tlač́ıtka myši a
tažeńım. Urč́ı se tak obdélńıkový výřez, do kterého se zvětšeńı provede.

6.5.3 Nástroj Kapátko

Použit́ı kapátka je prosté. Stač́ı najet kurzorem nad libovoný bod obrázku a kliknout. Zobraźı se
dialogové okno se zobrazeńım a popisem barvy tohoto bodu. Barevné souřadnice jsou vypsány
v modelech RGB, CMY, CMYK, HSL a HTML pro použit́ı na webu. Údaje lze označeńım a
stiskem kombinace kláves Ctrl+C vložit do schrány.

6.5.4 Výběry (selekce)

Po vybráńı nástroje lze myš́ı se selekćı pracovat nad obrázkem. U všech selekćı je třeba nejdř́ıve
vytvořit ř́ıd́ıćı body, pomoćı kterých lze poté selekci upravovat (levé tlač́ıtko myši). Ř́ıd́ıćı bod
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nebo celá selekce se zruš́ı (pokud je to možné) pravým tlač́ıtkem myši, klepnut́ım na př́ıslušný
bod nebo kamkoliv jinam.

Jemné posouváńı selekce (o jeden pixel) provád́ı pomoćı kurzorových šipek, hrubé posouváńı
(o osm pixel̊u) také šipkami, ale se stisknutou klávesou Ctrl.

6.5.5 Nástroj Horizont

Nástrojem horizont lze dosáhnout stejného výsledku jako při použit́ı vlastńı rotace, ovšem da-
leko přesněji. Nástroj slouž́ı ke srovnáńı horizontu (nebo jakékoliv jiné linie, kterou považujeme
za křivou) tak, že se tažeńım vyznač́ı tato linie. Úhel pro korekci se vypoč́ıtá a po dvojkliku se
otevře okno pro vlastńı rotaci, kde lze tento úhel ještě doladit.

6.5.6 Nástroj Perspektiva

Tento nástroj slouž́ı ke srovnáńı sb́ıhavých liníı, které měly být rovné. Nástroj se použ́ıvá
podobně jako Horizont, tedy vyznač́ı se zkresleńı, které se pak automaticky oprav́ı.

Perspektivńı zkresleńı je markantńı např́ıklad na fasádách budov, které měly být vyfoceny
zepředu, ale pro foceńı nebyl použit vhodný úhel a tak je jakýkoliv obdélńık na fasádě zkosený.
Toto lze opravit např. označeńım takové čtyřúhelńıka (okna nebo i celé fasády). Po dvojitém
kliknut́ı se tento čtyřúhelńık transformuje s celým obrázkem na obdélńık.

Pozn. Korekce perspektivy nedokáže nahradit skutečné vyfoceńı z jiného úhlu, takže je vhodná
sṕı̌se pro jemneǰśı úpravu - čtyřúhelńık zvolený pro vyznačeńı zkresleńı by se tedy sám neměl
př́ılǐs vzdalovat od obdélńıka.

6.6 Možnosti selekćı a nástroj̊u

• Zobrazeńı → Možnosti nástroje Ctrl+Shift+Q

V nástrojovém okně Možnosti nástroje lze nastavit rozšǐruj́ıćı vlastnosti aktuálně vybraného
nástroje (pokud takové má). U všech selekćı je to pr̊uhlednost nebo iverze (úprava se aplikuje
na všechna mı́sta kromě toho vybraného selekćı).

Vı́ce nastaveńı je rozděleno do záložek a záviśı na zvoleném nástroji.
Nástrojové okno Možnosti nástroje se zobrazuje pouze v editoru obrázk̊u.

6.7 Okno Přidat nebo odebrat soubory

Toto okno se zobraźı při aplikaci hromadné úpravy nad soubory, při tisku nebo při vyvoláńı
Pr̊uvodce exportem.

Lze v něm specifikovat, se kterými soubory se bude pracovat. Lze tak pracovat nejenom se
soubory zvolenými mezi náhledy, ale také se soubory z jiných adresář̊u.

Klepnut́ım na tlač́ıtko Přidat... se otevře dialogové okno Otevř́ıt, kde lze zvolit přidávané
soubory. Př́ıpadné duplicity v soubrech se kontroluj́ı. Tlač́ıtkem Odebrat lze naopak odebrat vy-
brané soubory ze seznamu. Klepnut́ım na položku v seznamu soubor̊u se ukáže náhled obrázku
v pravé spodńı části okna a poklepáńım na náhled se obrázek zobraźı na celé obrazovce.
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Změnami v seznamu soubor̊u se akutalizuj́ı informace o celkovém počtu soubor̊u a jejich
velikosti na disku ve spodńı části okna.

6.8 Úpravy nad soubory

Všechny vyjmenované typy úprav (základńı, filtry, skripty) lze provádět také nad soubory.
Úprava každého souboru sestává z jeho otevřeńı, provedeńı zvolené akce nebo akćı a uložeńı

souboru. Proto je třeba před provedeńım akce nad soubory specifikovat, kam se bude ukládat
výstup a př́ıpadně jak bude pojmenován.

Výchoźım nastaveńım je ukládáńı do stejného adresáře a žádné přejmenováńı, takže se
p̊uvodńı soubory přepisuj́ı. Je však vhodné ukládat výstupńı soubory bud’ do jiného adresáře
nebo jej pojmenovávat jinak, než vstupńı soubory, aby nedošlo ke ztrátě p̊uvodńıch dat v
př́ıpadě, že úprava nebyla vhodně nastavena.

Při úpravách nad soubory se vždy těsně před zahájeńım práce zobraźı okno, které umožňuje
specifikovat ćılové umı́stěńı, přejmenováńı, konverzi a možnost mazat, resp. přesouvat zdrojové
soubory.

6.8.1 Možnosti přejmenováńı

Přejmenováńı lze bĺıže specifikovat zatržeńım poĺıčka přejmenovat soubory a klepnut́ım na
tlač́ıtko Nastavit....

Následně se zobraźı okno Přejmenováńı, ve kterém se nastavuje vzor pro přejmenováńı.
Podle vzoru se vytvář́ı z názvu vstupńıho souboru název výstupńıho souboru.

Vzor pro přejmenováńı obsahuje značky, které jsou k dispozici v rozvinovaćı nab́ıdce. Značka
se skládá z dvojtečky a znaku. Patř́ı se tyto značky:

:N – Název souboru. Vlož́ı se název vstupńıho souboru bez př́ıpony.

:E – Př́ıpona. Vlož́ı se př́ıpova vstupńıho souboru.

:Y – Rok. Vlož́ı se rok z data vytvořeńı vstupńıho souboru.

:M – Měśıc. Vlož́ı se č́ıslo měśıce z data vytvořeńı vstupńıho souboru.

:D – Rok. Vlož́ı se č́ıslo dne v měśıci z data vytvořeńı vstupńıho souboru.

:W – Den v týdnu. Vlož́ı se název dne v týdnu z data vytvořeńı vstupńıho souboru.

:h – Hodina. Vlož́ı se č́ıslo hodiny z času vytvořeńı vstupńıho souboru.

:m – Minuta. Vlož́ı se č́ıslo minuty z času vytvořeńı vstupńıho souboru.

:s – Sekunda. Vlož́ı se č́ıslo sekundy z času vytvořeńı vstupńıho souboru.

:i – Index. Vlož́ı se index vypočtený z pořad́ı vstupńıho souboru.

Tlač́ıtkem Vložit se vybraná značka přidá do vzoru. To lze provést také napsáńım značky.
Klepnut́ım na tlač́ıtko Indexováńı... se otevře okno s nastaveńım indexováńı. Zde lze speci-

fikovat, od kterého č́ısla má indexováńı zač́ıt, o jak velkou hodnotu se má změnit (krok) a jaký
počet cifer má obsahovat.
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6.8.2 Možnosti konverze

Konverzi (převod do jiného grafického formátu) lze bĺıže specifikovat zatržeńım poĺıčka konver-
tovat soubory a klepnut́ım na tlač́ıtko Nastavit....

V otevřeném okně lze potom vybrat ćılový formát a speciálně u formátu JPEG ještě kvalitu.
Pokud neńı žádná konverze zvolena, ukládá se každý obrázek ve svém p̊uvodńım formátu.

6.8.3 Možnost přesouvat/mazat vstupńı soubory

Zaškrtnut́ım této možnosti se p̊uvodńı soubory smažou. K přesouváńı docháźı pouze ve
zvláštńım př́ıpadě dávkového přejmenováńı.

6.9 Dávkové přejmenováńı

• Soubor → Dávka → Dávkové přejmenováńı...

Dávkové přejmenováńı slouž́ı k přejmenováńı v́ıce soubor̊u podle jedné šablony.
Přejmenováńı lze provést i během úprav nad soubory (viz sekci Dávkové zpracováńı), ale
narozd́ıl od dávkového zpracováńı se obrázky nijak neupravuj́ı (nanejvýš konvertuj́ı do zvo-
leného formátu).

Po volbě se zobraźı okno pro přidáńı nebo odebráńı soubor̊u a po jeho potvrzeńı se otevře
okno Dávka (viz sekci Úpravy nad soubory).

6.10 Dávkové zpracováńı

• Soubor → Dávka → Dávkové zpracováńı...

Hromadné úpravy se prováděj́ı nad soubory a umožňuj́ı kromě aplikace v́ıce akćı a skript̊u
také přejmenováńı a konverzi soubor̊u.

Po volbě se zobraźı okno pro přidáńı nebo odebráńı soubor̊u a po jeho potvrzeńı se zobraźı
okno Přidat nebo odebrat př́ıkazy.

V hlavńı části okna se zobrazuje seznam př́ıkaz̊u, které se provedou nad každým zvoleným
souborem4.

Klepnut́ım na tlač́ıtko Přidat př́ıkaz... se zobraźı okno se seznamem dostupných př́ıkaz̊u
(resp. úprav fotografie, které jsou dostupné z nab́ıdky Obrázek). Volbou př́ıkazu a klepnut́ım
na tlač́ıtko OK se př́ıpadně otevře ještě okno s nastaveńım úpravy nebo i náhledem a po jeho
potvrzeńı se úprava př́ıdá do seznamu př́ıkaz̊u.

Po klepnut́ım na tlač́ıtko Přidat filtr... se postupuje stejně jako u volby přidáńı př́ıkazu,
stejnětak i při volbě Přidat skript....

Klepnut́ım na tlač́ıtko Odebrat se ze seznamu odebere právě označený př́ıkaz.
Po potvrzeńım okna se otevře okno Dávka (viz sekci Úpravy nad soubory).

• Soubor → Dávka → Konvertovat RAW...

viz kap. Źıskáváńı fotografíı, sekce Podpora formátu RAW.

4Seznam ṕıkaz̊u může být i prázdný, pokud chceme soubory pouze přejmenovat nebo konvertovat.
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6.11 Vraceńı změn

Změny provedené nad soubory jsou nevratné, funkce Dopředu a Zpět funguj́ı pro navigaci.
Můžeme se tak vracet nebo j́ıt dopředu v historii cestováńı mezi adresáři.

Nad obrázky je možné vracet posledńı provedenou akci pomoćı funkce Zpět. Vraceńı zde
funguje jako přeṕınáńı mezi předposledńım a posledńım stavem obrázku, takže volba Zpět
jakoby posledńı akci znovu provede.



Kapitola 7

Publikováńı (export) fotografíı
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7.1 Ukládáńı fotografíı

Obrázky se ukládaj́ı vždy do jednoho z podporovaných grafických formát̊u. Grafické formáty
obvykle podporuj́ı r̊uzné zp̊usoby reprezentace obrazu:

JPEG Podporuje obrázky ve formátu 24 bit̊u na pixel (Truecolor). Tento grafický formát
použ́ıvá nastavitelnou ztrátovou kompresi obrazu, lze tedy měnit poměr kvality velikosti
výstupńıho souboru (je tedy možné zvolit jinou kvalitu pro archivaci a jinou např. pro
prezentaci na webu). Formát také podporuje rozš́ı̌ruj́ıćı informace k fotografii dodavé
většinou fotoaparátem (tzv. EXIF metadata) a stručné popisky fotografie autorem (IPTC
metadata).

GIF,PNG,BMP TODO

7.2 Tisk fotografíı

• Soubor → Tisk... Ctrl+P

Tisk fotografíı je př́ıstupný z prohĺıžeče soubor̊u, kdy můžeme tisknout v́ıce fotografíı z
r̊uzných složek, nebo i z editoru, kdy tiskneme pouze právě otevřený obrázek. Jednotlivé
obrázky lze př́ımo při vykreslováńı rotovat, takže neńı nutné tyto operace provádět nad soubory.
Stejnětak lze tisknout jednotlivé obrázky v kopíıch, aniž by bylo třeba zač́ınat novou tiskovou
úlohu. Stránky lze oč́ıslovat a popsat, stejně tak jednotlivé obrázky.

Po vyvoláńı funkce nad soubory se zobraźı okno pro přidáńı nebo odebráńı soubor̊u a po jeho
potvrzeńı daľśı okno pro volbu rotace a počtu kopíı jednotlivých fotografíı. Oboj́ı se nastavuje
nad zobrazenými náhledy. Potvrzeńım tohoto okna se již zobraźı hlavńı tiskový dialog.

Vyvoláńı funkce z editoru vede př́ımo na hlavńı tiskový dialog.
Okno Tisk je rozděleno do tř́ı část́ı. V části Rozvržeńı lze volit, jakým zp̊usobem budou

obrázky rozloženy na jednotlivé stránky. V části Text lze nastavit zobrazeńı text̊u, které popisuj́ı
stránky i jednotlivé obrázky. V části Rychlý náhled lze potom prohĺıžet, jak budou jednotlivé
stránky vytisknuty. Ve spodńı části klientské oblasti se nacháźı sada tlač́ıtek pro obecněǰśı
nastaveńı tisku.

Jednotlivé části okna Tisk a oken vyvolaných tlač́ıtky pro nastaveńı tisku jsou popsány ńıže.

7.2.1 Rozvržeńı stránky

V záložce Obrázky lze nastavit jednak rozměry obrázku a jednak jeho zarovnáńı. Výchoźı
rozměry jsou odvozeny pro každý obrázek zvlášt’, podle jeho pixelové velikosti a rozlǐseńı.
Možnost na stránku roztáhne každý obrázek tak, aby se maximálně zvětšil do př́ıslušné ob-
lasti, při zachováńı proporćı. Možnost roztáhnout zp̊usob́ı, že obrázek pokrývá celou oblast. Při
volbě oř́ıznout je nav́ıc oř́ıznut tak, aby proporce mohly být zachovány. Možnost vlastńı rozměry
umožňuje uživateli nastavit konkrétńı rozměry obrázku v milimetrech, palćıch nebo procentech
(z velikosti stránky). Klepnut́ım na tlač́ıtko Změnit lze nastavit některou z přednastavených
velikost́ı v dialogovém okně Velikosti.

Zde lze zvolit některou standardizovanou velikost. Velikosti v horńı části jsou vhodné pro
digitálńı fotografie, které maj́ı většinou poměr stran 4:3 v popisu je k tětmo formát̊um přǐrazen
ekvivalent klasické fotografie v ostrých závorkách. Nı́že jsou potom klasické rozměry fotografíı.
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Vlastńı velikosti lze přidávat klepnut́ım na tlač́ıtko Přidat... a zapsáńım š́ı̌rky a výšky nového
formátu v milimetrech nebo palćıch.

V daľśı části záložky Obrázky lze nastavit zarováńı obrázk̊u. Obrázky se zarovnávaj́ı vzhle-
dem k oblasti vymezené okraji stránky. Pokud je obrázk̊u v́ıc, je stránka rozdělena na stejně
velké oblasti, pro které se zarovnáńı určuje. Kromě zarováńı k okraji nebo středu oblasti lze
také definovat vlastńı posun od okraje oblasti.

Pod záložkou Rozvržeńı lze nastavit, na kolik sloupc̊u a řádk̊u bude každá stránka rozdělena.
Dále lze nastavit odsazeńı, tedy vzdálenosti mezi jednotlivými sloupci a řádky. Vzniklé mezery
lze potom vypňovat vlastńı barvou.

Klepnut́ım na tlač́ıtko Nastavit rotace a počty obrázk̊u... je možné upravit natočeńı jednot-
livých obrázk̊u a počty jejich kopíı.

7.2.2 Text

Pod záložkou Popisky se nacháźı nastaveńı text̊u, které se vkládaj́ı ke každému obrázku. K
těmto popiskám patř́ı název souboru obrázkem, datum poř́ızeńı fotografie a jej́ı č́ıslo (pořad́ı).
U těchto popisek lze zvlášt’ nastavit ṕısmo a barvu. Dále může být popiska umı́stěna k okraji
nebo středu oblasti s obrázkem, př́ıpadně pod obrázek. Pokud je popiska umı́stěna v obrázku,
je možné nastavit nepr̊uhlednost textu v procentech.

Pod záložkou Záhlav́ı a zápat́ı se nacháźı nastaveńı text̊u, které se vkládaj́ı na každou
stránku. Zvlášt’ se vkládá text do záhlav́ı a zápat́ı stránky. Řádky vloženého textu omeźı prostor
určený pro obrázky. Kromě nastaveńı ṕısma lze na každém řádku text zarovnat doleva, na střed
a doprava.

7.2.3 Rychlý náhled

V části Rychlý náhled se interaktivně generuj́ı náhledy stránek. Stránky lze přeskakovat pomoćı
tlač́ıtek v horńı části. Ikona tiskárny je barevná, pokud daná stránka bude tisknuta (např. při
volbě tisku lichých stránek - viz podsekci Nastaveńı stránek - se sice sudé stránky v náhledu
zobraźı, ale ikona tiskárny bude šedá).

Kv̊uli rychlosti vykreslováńı náhledu se obrázky nač́ıtaj́ı pouze v takové velikosti, jaká je v
danou chv́ıli potřebná. Pokud např́ıklad zvětš́ıte dialogové okno tisku, obrázky se zvětš́ı rovněž
a t́ım se rozostř́ı. Při tisku se načtou vždy originály, ale pro přesněǰśı náhled lze obrázky v
náhledu obnovit klepnut́ım pravým tlač́ıtkem na náhled a volbou z kontextové nab́ıdky Znovu
nač́ıst stránku. Volba Znovu nač́ıst vše provede znovunačteńı všech obrázk̊u.

7.2.4 Nastaveńı stránky

Toto okno vyvoláte v hlavńım tiskovém dialogu tlač́ıtkem Stránka.... Zde lze nastavit velikost
paṕıru, na který se bude tisknout, zdroj paṕıru (pro tiskárny, které maj́ı v́ıce podavač̊u, např.
pro tisk obálek), orientaci paṕıru a dále okraje. Ty mohou být nastaveny v r̊uzných jednotkách.
Výchoźı nastaveńı je 25 mm z každé strany. Ve spodńı části okna se zobrazuje velikost aktuálńıho
formátu paṕıru v milimetrech.
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7.2.5 Nastaveńı tiskárny

Toto okno vyvoláte v hlavńım tiskovém dialogu tlač́ıtkem Tiskárna.... Zde lze nastavit samotnou
tiskárnu, resp. ovladač, přes který se bude dokument tisknout, a dále např. tisk v́ıce kopíı.
V tomto okně nelze nastavit oblast tisku, která se nastavuje v okně Nastaveńı stránek (viz
podsekce Nastaveńı stránek).

7.2.6 Nastaveńı stránek

Toto okno vyvoláte v hlavńım tiskovém dialogu tlač́ıtkem Stránky.... V části Rozsah stránek
se nastav́ı stránky, ze kterých se dále budou vyb́ırat stránky podle zadaného kritéria v části
Omezeńı stránek. Stránky, které se po těchto omezeńıch vytisknou, se vypisuj́ı ve spodńı části
okna.

7.2.7 Tisk jednoho obrázku

Po otevřeńı obrázku v editoru a volby tisku z hlavńı nab́ıdky se otevře př́ımo hlavńı dialogové
okno tisku. Odtud nelze obrázek před tiskem rotovat, toto však můžete udělat př́ımo v editoru.

7.2.8 (Bezokrajový) tisk čtyř fotografíı na stránku formátu A4

V hlavńım tiskovém okně klepněte na tlačitko Stránka... a nastavte velikost paṕıru A4 a ori-
entaci na š́ı̌rku. Pokud si přejete tisknout bez okraj̊u, nastavte velikosti okraj̊u nulové a pokud
vlastńıte tiskárnu s možnost́ı bezokrajového tisku, vyberte tuto možnost v rozbalovaćı nab́ıdce
Zdroj. V hlavńım tiskovém okně pak pod záložkou Rozvržeńı zvolte dva sloupce a dva řádky.
Pod záložkou obrázky potom v části Rozměry možnost roztáhnout a oř́ıznout zaškrtněte.

Pozn.: M̊užete také tisknout na výšku a fotografie zrotovat např́ıklad v okně Volby obrázk̊u.

7.2.9 Oboustranný tisk

Pro oboustranný tisk je kromě př́ıpadu speciálńıch tiskáren třeba nejdř́ıve potisknout jednu
stranu každého listu, a potom druhou. Toto provedete tak, že v okně Stránky zvoĺıte možnost
liché stránky a dokument vytisknete. Totéž potom zopakujete, ovšem s nastaveńım sudých
stránek. Listy je třeba vkládat do tiskárny v takovém pořad́ı, v jakém vystoupily.

7.3 Pr̊uvodce exportem fotografíı

• Soubor → Export fotografíı

V okně pr̊uvodce se v prvńım kroku uprav́ı seznam exportovaných fotografíı (pro informace,
jak pracovat se seznamem soubor̊u viz kap Úpravy fotografíı → Okno Přidat nebo odebrat
soubory.

V daľśım kroku se vyb́ırá typ exportu fotografíı. Informace k jednotlivým typ̊um exportu
jsou uvedeny ńıže.
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7.4 Odesláńı fotografíı e-mailem

Při odeśıláńı fotografíı elektronickou poštou je třeba vyplnit některé údaje o př́ıjemci. Tyto
údaje mohou být upřesněny dále v programu Microsoft Outlook, pokud je zvolena možnost
pośılat obrázky přes něj.

V části zpráva se tyto základńı informace udávaj́ı. Klepnut́ım na tlač́ıtko Komu..., Kopie...
a S. Kopie... (Slepá kopie) se zobraźı okno se seznamem kontakt̊u. Tento seznam se spra-
vuje programem ImagingShop. Je možné naimportovat kontakty z aplikace Microsoft Outlook
(klepnut́ım na tlač́ıtko Import v okně Konakty). Vespod části zpráva je pomoćı zaškrtávaćıho
poĺıčka optimalizovat přiložené obrázky možné v daľśım kroku před odesláńım mailu nastavit
optimalizaci fotografíı, aby v př́ıloze nezb́ıraly př́ılǐs mnoho mı́sta. Nastaveńı optimalizace se
prob́ırá bĺıže v sekci Hromadná optimalizace fotografíı

V části služba se vyb́ırá zp̊usob, jakým bude zpráva odeslána. Posláńı může proběhnout
bud’to pomoćı programu Microsoft Outlook, nebo př́ımo programem ImagingShop, který
použ́ıvá službu SMPT. Tato možnost vyžaduje nastaveńı SMTP serveru, takže je vhodná sṕı̌se
pro pokročileǰśı.

7.5 Tvorba HTML alb

Funkce pro tvorbu HTML alb umožňuje připravit galerii fotografíı, která je zobrazitelná na
webu. Celé album se ulož́ı do separátńıho adresáře, jehož jméno je specifikováńı na konci
pr̊uvodce.

V části Obecné lze nastavit vzhled výstupu tak, jak bude viděn ve webovém prohĺıžeči.
Náhledy na HTML stránce jsou rozděleny do řádk̊u a sloupc̊u, jejichž počty lze zde specifi-

kovat. Pro jednostránkové album stač́ı udat počet sloupc̊u, u v́ıcestránkového je třeba i počet
řádk̊u (na jednu stránku). Volba odkazy mezi stránkami zajist́ı, že bude možné v prohĺıžeči
snadno cestovat mezi stránkami alba. Text nadpisu se zobraźı jako text umı́stěný nejvýše na
každé stránce. Text zápat́ı je naopak nejńıže a často drobným ṕısmem. Výchoźı text zápat́ı se
generuje programem. Text popisky se zobrazuje u každého náhledu a jeho obsah se nastavuje
v části Náhled. Rozvržeńı náhled̊u na HTML stránce se dělá pomoćı tabulky, která může být
př́ıpadně i neviditelná.

V části náhled lze nastavit text popisky, který bude vidět a text, který se vyṕı̌se v př́ıpadě,
že obrázek náhledu nebude dostupný. Rozvinovaćı nab́ıdka ćıl odkazu umožňuje specifikovat,
jakým zp̊usobem se má prohĺıžeč chovat při zobrazeńı obrázku v př́ıpadě, že se klikne na náhled.

V daľśım kroku (Nastaveńı výstupu) lze specifikovat v části Adresáře výstupńı adresář,
do kterého se bude album generovat a podadresáře, do kterých se budou ukládat obrázky a
jejich náhledy. Dále v části Přejmenováńı lze určit, jak se budou soubory s obrázky a náhledy
pojmenovávat. Pokud neńı přejmenováńı obrázk̊u specifikováno, použij́ı se p̊uvodńı názvy. V
části Kvalita náhled̊u se nastavuje jednak JPEG kvalita a jednak pixelová velikost náhled̊u.
Možnost zvěťsovat roztáhne menš́ı náhledy a možnost pevná velikost ulož́ı všechny náhledy ve
stejné velikosti s t́ım, že prázdné mı́sto vyplńı zvoleným pozad́ım.

Ve spodńı části pr̊uvodce se nacháźı zaškrtávaćı poĺıčko optimalizovat obrázky, která v daľśım
kroku umožńı hromadnou optimalizaci obrázk̊u (pro bližš́ı informace viz sekci Hromadná op-
timalizace fotografíı. Možnost absolutńı cesty vylučuje optimalizaci fotografíı, protože s ori-
ginálńımi soubory nic nedělá, pouze se na ně bude z vygenerovaného alba ukazovat pomoćı
hypertextových odkaz̊u.
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7.6 Jednoduchá optimalizace fotografíı

• Soubor → Optimalizovat... Shift+F12

Funkci je třeba vyvolat z editoru obrázk̊u.
Při jednoduché optimalizaci se zobraźı náhledy vstupńıho obrázku a obrázku po optimalizaci

do JPEG formátu. Kvalitu obrázku lze měnit posuvným jezdcem.
Ve spodńı části okna se vypisuje velikost výstupńıho obrázku proti p̊uvodńı velikosti a

kompresńı poměr, tedy poměr vstupńı a výstupńı velikosti).
Akceptováńım okna se otevře dialogové okno pro uložeńı, kde lze specifikovat umı́stěńı a

název výstupńıho JPEG souboru.

7.7 Hromadná optimalizace fotografíı

• Soubor → Optimalizovat... Shift+F12

Hromadná optimalizace se spoušt́ı stejným zp̊usobem jako jednoduchá optimalizace, ale
narozd́ıl od jednoduché optimalizace se vyvolává nad soubory a je možné mı́t označeno i v́ıce
vstupńıch soubor̊u.

Okno Optimizér se děĺı na dvě části.
V části Změna velikosti lze zvolit, zda se má měnit velikost vstupńıch obrázk̊u. Pokud ano,

pak lze dále specifikovat bud’to š́ı̌rku, výšku, nebo zcela vlastńı velikost výstupu udanou v pi-
xelech nebo v procentech. Přes tlač́ıtko Obecné velikosti... je také k dispozici okno standardńıch
velikost́ı.

V části Komprimace lze nastavit jeden ze dvou typ̊u optimalizace. Ta prob́ıhá bud’to na
pevnou kvalitu, tedy všechny optimalizované fotografie budou mı́t stejnou výstupńı kvalitu,
nebo na pohyblivou kvalitu, kdy se za pevou hranici považuje úhrnná velikost všech optimali-
zovaných fotografíı. Velikost se zadává v r̊uzných jednotkách (byty - B, kilobyty - KB, megabyty
- MB). Optimizér se snaž́ı tuto horńı mez nepřekročit a pokud to nejde, budou všechny foto-
grafie uloženy na jenižš́ı možné kvalitě, protože takto zab́ıraj́ı nejméně mı́sta. Naopak při volbě
př́ılǐs velké výstupńı velikosti nemuśı fotografie této velikosti dosahovat, přestože jsou uloženy
na maximálńı kvalitu. Možnost Zachovat EXIF tagy umožńı, aby výstupńı soubory obsahovaly
stejné rozšǐruj́ıćı informace jako vstupńı soubory.
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8.1 Pośıláńı odezvy

• Nápověda → Poslat odezvu...

Pośıláńı odezvy funguje prostřednictv́ım elektronické pošty, které je transparentńı (po
uživateli jsou požadovány pouze d̊uležité údaje, zat́ımco o odesláńı se stará aplikace Ima-
gingShop).

Okno Odezva se vyvolá bud’to volbou z hlavńı nab́ıdky nebo v př́ıpadě, že se v programu
vyskytne neočekávaná chyba.

V př́ıpadě manuálńıho odesláńı lze specifikovat typ odezvy, jej́ı naléhavost, předmět a text.
Odesláńı odezvy je zcela anonymńı (nevyplňuj́ı se žádné kontaktńı údaje a nepośılaj́ı se žádné
údaje o programu nebo poč́ıtači, ze kterého byla zpráva poslána).

V př́ıpadě chyby je typ odezvy vždy Zpráva o chybě a v levé spodńı části okna se nacházej́ı
tlač́ıtka pro zobrazeńı výpisu chyby a ukončeńı programu.

Pokud nastane v programu takový neočekávaný stav (chyba), stač́ı kliknout na tlač́ıtko
Odeslat a vývojáři tak źıskaj́ı většinou veškeré informace potřebné pro opraveńı chyby. Vznik
chyby je však možné popsat a urychlit tak jej́ı nalezeńı. Klepnut́ım na tlač́ıtko Zrušit nedojde
k odesláńı a je stejně jako v př́ıpadě odesláńı možné pokračovat v práci s program. Ten se však
může nacházet v nestandardńım stavu a proto je dobré si uložit práci a program restartovat.

8.2 Nezachycené chyby

Ve vzácněǰśım př́ıpadě závažné chyby, kdy neńı možné zobrazit dialogové okno pro odesláńı
zprávy, se kompletńı výpis chyby zaṕı̌se do souboru error.log. Obash tohoto souboru je možné
poté odeslat technické podpoře, která se pokuśı chybu co nejdř́ıve opravit a vydat aktualizaci.

8.3 Kontrola aktualizaćı

• Nápověda → Zkontrolovat aktualizace...

Veškeré opravené chyby, přidané funkce a podobné aktualizace se distribuuj́ı formou aktu-
alizačńıch baĺıčku přes web.

Nejnověǰśı baĺıčky lze zjistit pomoćı kontroly aktualizaćı. Funkce načte informace o aktuálńı
verzi aplikace a porovná je s právě nainstalovanou verźı. Pokud je nověǰśı verze k dispozici,
zobraźı se okno s podrobnostmi o nové verzi (např. datum vydáńı, časový rozd́ıl mezi nainsta-
lovanou a aktuálńı verzi, seznam novinek). Poté je možné klepnout na tlač́ıtko odkazuj́ıćı na
webové stránky programu ImagingShop, odkud lze aktualizaci stáhnout a poté nainstalovat.
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9.1 Rozšǐrováńı a zužováńı aplikace

• Nápověda → Nápověda online → Stránka programu ImagingShop

Různá rozš́ı̌reńı aplikace jsou k dispozici na webu produktu bud’to ve formě kompletńıch
aktualizačńıch baĺıčk̊u, nebo samostatně.

Samostatná rozš́ı̌reńı je možné instalovat ručně. Různé typy rozš́ı̌reńı jsou rozděleny do
specifických podadresář̊u v hlavńım adresáři aplikace1 a je možné je přidávat nebo odeb́ırat
ručně. Také lze přidávat vlastńı rozš́ı̌reńı, ale měla by splňovat uvedená kritéria kompatibility:

Help – Uživatelské př́ıručky ve formátu PDF. Název zač́ıná vždy ”ImagingShop ” a konč́ı
kódem jazyka, ve kterém je př́ıručka napsána.

Languages – Jazykové baĺıčky ve formátu XML. Název zač́ıná vždy ”ImagingShop ” a konč́ı
kódem jazyka.

Masks – Motivy pro náhledy alb ve formátu PNG. Rozměry muśı být vždy 119 × 80 pixel̊u.

Plugins – Zásuvné moduly ve formě DLL knihoven. Pro v́ıce informaćı o vývoji vlatńıch
modul̊u viz sekci Vývoj zásuvných modul̊u

Scripts – Skripty ve formátu XML. Vytvář́ı se v programu ImagingShop. Pro bližš́ı informace
viz programátorskou př́ıručku programu ImagingShop.

Textures – Textury ve formátu PNG. Rozměry jsou libovolné, ale formát muśı být 8 bit̊u na
pixel (šedotón).

9.2 Přenášeńı nastaveńı a skript̊u

Všechny dále uvedené soubory nebo podadresáře se nacházej́ı v hlavńım adresáři aplikace.
Po každém spuštěńı aplikace ImagingShop se vytvář́ı nebo aktualizuje textový soubor

Settings.xml s nastaveńım. Tento soubor obsahuje veškerá nastaveńı, která se týkaj́ı apli-
kace. Stejně jako ostatńı soubory s př́ıponou .xml je možné i tento kdykoliv smazat a obnovit
tak ručně výchoźı nastaveńı. Zálohováńı nastaveńı lze provést snadno zkoṕırováńım souboru s
nastaveńım.

Soubor Presets.xml se vytvář́ı po prvńım použit́ı základńı úpravy obrazu nebo filtru,
které obsahuj́ı nějaká nastaveńı. Tento soubor obsahuje posledńı použitá nastaveńı a předvolby
jednotlivých úprav.

Veškeré skripty, které lze v aplikaci použ́ıt, jsou umı́stěny v podadresář́ı Scripts. Každý
soubor reprezentuje jeden skript. Skripty jsou přenositelné mezi aplikacemi.

9.3 Vývoj zásuvných modul̊u

Tato možnost je součást́ı programátorské přiručky k programu ImagingShop, která je dostupná
po kontaktováńı distributora (přes libovolný kontakt dostupný na webu nebo jako odezva ode-
slaná z programu).

1standardně C:\Program Files\ImagingShop
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9.4 Podporované grafické formáty

Rastrové formáty - čteńı a zápis

BMP – Windows Bitmap, bitmapa Windows

GIF – Graphics Interchange Format

JPEG – JPEG File Interchange Format

PNG – Portable Network Graphics

TIFF – Tagged Image File Format (pouze jednostránkové)

Rastrové formáty - pouze čteńı

CUT – Dr. Halo

DDS – DirectX Surface

G3 – Raw fax format CCITT G.3

HDR – High Dynamic Range

ICO – Windows Icon (pouze prvńı ikona v souboru)

IFF – IFF Interleaved Bitmap

JNG – JPEG Network Graphics

KOA – C64 Koala Graphics

MNG – Multiple Network Graphics

PBM – Portable Bitmap

PCD – Kodak PhotoCD

PCX – Zsoft Paintbrush

PGM – Portable Greymap

PPM – Portable Pixelmap

PSD – Adobe Photoshop

RAS – Sun Raster Image

SGI – Silicon Graphics SGI image format

TGA – Truevision Targa

TIFF – Tagged Image File Format
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WAP – Wireless Bitmap

XBM – X11 Bitmap Format

XPM – X11 Pixmap Format

Rastrové formáty typu RAW - pouze čteńı

CRW,CR2 – Canon RAW

MRW – Minolta RAW

NEF – Nikon RAW

ORF – Olympus RAW

RAF – Fuji RAW

PEF – Pentax RAW

DCR,KDC – Kodak RAW

SRF,ARW – Sony RAW

RAW – ostatńı výrobci digitálńıch fotoaparát̊u, např. Panasonic, Casio, Leica

DNG – Adobe Digital Negative

Vektorové formáty - pouze čteńı

WMF – Windows Metafile, metasoubor Windows (pouze čteńı)

EMF – Enhanced Metafile, metasoubor Windows (pouze čteńı)

9.5 Klávesové zkratky

Funkčńı klávesy

F1 – zobrazeńı uživatelské př́ıručky

F2 – přejmenováńı označené položky nebo otevřeného souboru

F3 – přesunut́ı na předchoźı obrázek v adresáři (pouze v editoru)

F4 – přesunut́ı na následuj́ıćı obrázek v adresář́ı (pouze v editoru)

F5 – spuštěńı prezentace

F6 – spuštěńı nahráváńı skriptu

F7 – zastaveńı nahráváńı skriptu
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F8 – opakováńı posledńı provedené úpravy

F9 – nevyužito

F10 – nastaveńı aplikace

F11 – informace o programu

F12 – uložeńı obrázku pod specifickým názvem

Ostatńı klávesové zkratky

Ctrl+O – otevřeńı souboru

Ctrl+S – uložeńı souboru

Shift+F12 – optimalizace

Ctrl+P – tisk

Ctrl+F4 – zavřeńı záložky

Shift+F4 – zavřeńı všech záložek

Ctrl+Z – vráceńı posledńı akce

Ctrl+Y – znovuprovedeńı posledńı akce

Ctrl+X – vyjmout do schránky

Ctrl+C – koṕırovat do schránky

Ctrl+V – vložit ze schránky

Ctrl+A – označit vše

Ctrl+Shift+L – Záznamńık skriptu (zobrazeńı nebo schováńı)

Ctrl+Shift+Q – Rychlý náhled (zobrazeńı nebo schováńı)

Ctrl+Shift+T – Možnosti nástroje (zobrazeńı nebo schováńı)

Ctrl+R – změna velikosti

Ctrl+H – zobrazeńı histogramu

Ctrl+E – zobrazeńı expozice

Ctrl+L – klonováńı obrázku
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9.6 Minimálńı konfigurace

Softwarové požadavky - operačńı systém:

Microsoft R© Windows R© 98
Windows 98 Second Edition
Windows Millennium Edition
Microsoft Windows NT R© Workstation 4.0 with Service Pack 6.0a or later
Windows NT Server 4.0 with Service Pack 6.0a or later
Microsoft Windows 2000 Professional
Windows 2000 Server
Windows 2000 Advanced Server
Windows 2000 Datacenter Server (version 1.1)
Microsoft Windows XP Home Edition
Windows XP Professional
Microsoft Windows ServerTM 2003 family (version 1.1)

Pozn.: Pro tyto operačńı systémy je požadován nainstalovaný Microsoft Internet Explorer
5.01 nebo nověǰśı a Microsoft Installer 2.0 nebo nověǰśı.

Pro správný běh programu pod systémem MS Windows 98 je nutné jej spouštět s parame-
trem safe (viz sekci Parametry př́ıkazového řádku)

Hardwarové požadavky:

Procesor: Pentium 90 MHz (nebo minimum požadované oparačńım systémem)
Pamět’ RAM: 32 MB2 (nebo minimum požadované operačńım systémem)
Grafika: rozlǐseńı alespoň 800×600 pixel̊u pro zobrazeńı všech oken

9.7 Parametry př́ıkazového řádku

Aplikaci je možné spouštět z př́ıkazového řádku s r̊uznými parametry. Pokud je parametrem
jedna nebo v́ıce cest ke grafickým soubor̊um, po spuštěńı aplikace se tyto otevřou zobraźı v
prohĺıžeči soubor̊u.

Pro pokročilé uživatele mohou být užitečné následuj́ıćı parmetry. Jako prvńı parametr může
být udána jedna z těchto možnost́ı:

/addextension – Provede zápisy do registr̊u pro rozš́ı̌reńı aplikace v systému Windows (např.
registrace př́ıpon soubor̊u pro pozděǰśı asociace, funkce AutoPlay apod.); tyto zápisy se
prováděj́ı automaticky při instalaci programu. Při spuštěńı aplikace s t́ımto parametrem
se nenač́ıtá uživatelské rozhrańı.

/removeextension – Odebere zápisy z registr̊u pro rozš́ı̌reńı aplikace v systému Windows;
odebráńı zápis̊u se provád́ı automaticky při odinstalaci programu. Při spuštěńı aplikace s
t́ımto parametrem se nenač́ıtá uživatelské rozhrańı.

2Doporučeno alespoň 96 MB
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/safe – Spust́ı program v režimu kompatibility; program např. nepouž́ıvá některá platformově
specifická voláńı.



Poděkováńı
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Steaven Woyan – SMTPEmailer

Furty – CollapsibleSplitter

Zhang Songling – stavový řádek se styly

Anthony Dekker – NeuQuant

Tereza Rudzanová – obrázky pro raźıtka

Marian Varga – slovenský překlad

Jakub Grós – letitá morálńı podpora
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Tým autor̊u produktu ImagingShop
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Libor Tinka: návrh a vývoj, dokumentace

Martin Malý: grafika a design, reklama

Kontakt

Petr Malý, Teyschlova 9, Brno, 635 00
GSM: +420 775 924 262
infoimagingshop@imagingshop.cz
www.imagingshop.cz, www.dataweb.cz
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