Zoner

ShotoStudio

Kouzlo digitalni fotografie

Prirucka k programu

Uvodem

Vazeni pratelé, dékujeme za vase rozhodnuti pouzivat spravce digitalnich fotografii a multimedialnich dat — Zoner
Photo Studio. Tento program navazuje na svého uspésného predchiidce - Zoner Media Explorer a roz$ifuje jeho
schopnosti o dalsi uzivatelské a technologické novinky v oblasti digitalni fotografie a jeji archivace.

Vétime, ze se Zoner Photo Studio stane ¢astym a nepostradatelnym pomocnikem kazdého laického i profe-
sionalniho fotografa.

Pfejeme vam mnoho uspéchii nejenom pri praci s digitalni fotografii!
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Minimalni systémové pozadavky

OS: Windows 98/ME/2000/XP, MSIE 4.01
Procesor: kompatibilni s Intel Pentium 300 MHz
Pamét: 64 MB RAM

HDD: 80 MB volného mista na disku

Rozliseni: 800 x 600 High Color

Systémové pozadavky pro pokrocilejsi praci

Prace s vétsimi fotografiemi a panoramaty je obzvlasté naro¢na na systémové prostfedky. Doporucujeme rozsifit
predevs$im pamét pocitace a to alespon na 512 MB RAM a vice. Pro vétsi komfort prace je také vhodny rychlejsi
procesor s podporou MMX a SSE. Pro zpracovani vétsiho mnozstvi obrazki doporucujeme pouzivat opera¢ni
systém Windows 2000 nebo XP.

Instalace programu

Pred instalaci programu se ujistéte, Ze konfigurace vaseho pocitace odpovida alespont minimalnim systémovym
pozadavkim. Pro instalaci vyzaduje program doc¢asné 150 MB volného mista na systémovém disku. Pouzivate-li
operacni systém Windows 2000 nebo XP, ovéite, zda mate opravnéni instalovat program jako administrator sys-
tému.

Pro spravnou funkci archivu médii je nutné mit na pocita¢i nainstalované knihovny ADO a JET (MDAC 2.5).
Tyto knihovny jsou standardni soucdsti opera¢nich systémt Windows Me/2000/XP. Opera¢ni systém Windows 98
tyto knihovny neobsahuje a je tedy nutné je nainstalovat.

Pokud pouzivate verzi Zoner Photo Studio Professional a mate na pocitaci vypalovaci mechaniku CD/DVD,
nainstalujte si prosim ovladace pottebné pro spravnou funkci vypalovani z prostfedi Zoner Photo Studia.

Oba tyto ovladace naleznete na instala¢cnim CD nebo na webovych strankach Zoneru v sekci ,,Podpora®“ na
adrese http://www.zoner.cz/podpora.

Pokud budete po instalaci pozadani o provedeni restartu opera¢niho systému, doporucujeme jej provést,
zejména pokud hodléate vyuzivat funkce pro vypalovani CD/DVD a Video CD.
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Prehled funkci a novinek

V tomto oddilu naleznete stru¢né vyjmenovani zakladnich vlastnosti programu Zoner Photo Studio 8. Novinky
v této verzi jsou oznaceny hvézdickou*.

Prostredi

« pIné skalovatelné, grafické, podpora grafickych schémat (skins)

« moznost otevieni libovolného poctu Priizkumnika a Editort (nezéavislé zobrazeni)

« konfigurovatelné listy ndstroji v Prizkumniku a Editoru

« konfigurovatelné zobrazeni polozek v okné Informace

« rizné ikonky pro zaregistrované soubory podle typu obrazku

« zobrazeni kalibra¢ni fotografie a grafiky

« ukladani a obnova nastaveni celého prostredi

« zobrazeni nahledu obrazki, prednacitani nahledti obrazki az do konce slozky*, nahled obsahu slozky*

« zobrazeni roz$ifenych informaci pod nahledy

« uzivatelsky definovana bublinova napovéda (tooltip)

« spousténi uzivatelskych aplikaci pres lokalni nabidku

« historie pouzitych slozek

« pokrocila prace se soubory, dialog na kopirovani a pfesun soubort (zobrazeni priibéhu operace, méfeni
rychlosti, varovani pti prepisovani souboru), moznost vyvolat kopirovani/ptesun/prejmenovani z Editoru
a pri promitani obrazki, moznost pfejmenovani soubort pti kolizi* a porovnani obsahu obrazka*

o vyuzivani ulozenych EXIF nahledt v JPEG a TIFF souborech

Ziskavani obrazku

« stahovani digitalnich fotografii z ptipojenych pristrojii s podporou USB storage, kopirovani jenom novéj-
$ich obrazkd, automatické prirazeni textti do EXIF (autor, copyright), mozZnost vytvaret novou slozku podle
data stahovani nebo data potizeni obrazku

o pfimé stahovani obrazki z fotoaparati Canon

« zpracovani formatu Canon RAW (CRW, CR2)

« skenovani obrazk pres rozhrani TWAIN

« kopie obrazki ze schranky Windows

« snimani obrazovky

« stahovani obrazkt z webu

Upravy obrazk v Editoru

o ofez, s definovanym pomérem (velikosti) stran, rychly vybér maximalni plochy podle zvoleného poméru,
automatické prizptisobeni poméru stran, moznost definice vlastnich poméri a pevnych velikosti*

« nastroj obdélnikovy vybér, laso, polygonové laso a kouzelna hilka pro vybér libovolné ¢asti obrazku

« nastroj zehlicka pro vyhlazeni drobnych nerovnosti*

« nastroj vypln a $tétec*

« vicekrokova funkce Zpét/Opakovat

o srovnani horizontu a vertikaly

« srovnani kolinearity (kdcejici se linie)

« nastroj pro korekci perspektivy

« redukce jevu Cervenych o¢i, rozsifena o vybér barvy kapatkem

« klonovaci razitko pro retuse obrazkt

« volba vychoziho méftitka zobrazeni (vsadit do plochy, vsadit kratsi hranu*, nebo 1:1), moznost zamknout
meétitko zobrazeni pti prechodu mezi obrazky*

« zobrazeni aktivnich ostficich bodt u neupravovanych fotek z digitalnich zrcadlovek Canon
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Zakladni funkce pro manipulaci s obrazky
« zména velikosti s pokrocilymi funkcemi (Lanczos, Mitchel ...) s moznosti doostfit obrazek
o otaceni — 0 90°, presné otoceni po 0,1 °, otoceni podle EXIF a podle proporci
« automatické otaceni obrazku podle pfiznaku orientace v EXIF pii praci s obrazkem - otevieni v Editoru,
prohlizeni obrazkd, export do HTML
« nastaveni okrajti, vnéjsi a vnitini ramecek
« horizontalni a vertikalni preklopeni
« konverze souborovych formatt
« funkce velikost platna*

Funkce pro vylepseni obrazki

« uprava urovni barevnych slozek, jasu, kontrastu (i automaticky), gamma korekce

o pokrocila tprava urovni barevnych slozek pomoci kivek*

« automatické vyrovnani bilé, odstin, sytost, svétlost, vie v rezimech normalni, pouze svétlé nebo pouze
tmavé Cdasti

« Uprava teploty barev, s ru¢nim ur¢enim $edého a bilého bodu kapatkem

« automatické vylep$eni expozice, vyrovnani bilé, vylepseni pro nizky a vysoky kontrast, vylepseni pfi podex-
ponovani nebo preexponovani, vie ve tiech stupnich intenzity a ve tfech rezimech

« kombinované upravy obrazu (vyrovnani histogramu, vyrovnani histogramu podle RBG slozek, vylepseni
stinnych mist, v3e ve tfech reZimech)

« zaostieni a rozmazani, maskovani neostrosti (unsharp mask)

« zobrazeni histogramu a prepalti

e projasnéni stindl

Funkce na opravu vad obrazku
o redukce Sumu
o odstranéni fadkového prokladu u obrazki z videa
« odstranéni soudkovitosti
« odstranéni vinétace
« odstranéni chromatické vady (aberace)

Obrazkové efekty
« barevné ténovani*
« text do obrazku (v¢etné automatického vkladani adajti z EXIF) s moznosti relativni velikosti pisma*
« obrazek do obrazku
o michani kanal
o desaturace, odstiny Sedi volitelné v nékolika rezimech
« exploze, olejomalba, vlny, kresba tuzkou, posterizace
o protlacenti, detekce hran, stard fotografie a negativ
« obalky a 3D tlacitka
o prithledné hrany a mékky stin
« obrazek do obrazku, obélky, 3D tlac¢itka
o pridani filmového zrna*

Organizace
« osobni hodnoceni obrazku
« digitalni podpis JPEG a TIFF obrazki
o plna podpora EXIF az do verze 2.2 a IPTC i se zalohovanim a obnovou (i se v§emi ,,markery®)
« editace EXIF informaci (data potizeni, ISO, délky expozice a clony)
« archiv médii s moZnosti fazeni a vyhleddvani podle informaci z EXIF
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o podpora nahledd a EXIF informaci formatt RAW (Canon, Olympus, Nikon, Minolta, Pentax*, DNG
- Digital Negative*)

o podpora formatu Paint Shop Pro verze 6 a vys$si

« podpora formatu Adobe Photoshop, vé¢etné nacitani malych nahleda*

« tfidéni do alb, libovolny pocet, jednotroviova, jako slozky Windows se zastupci

« podpora privatnich dat vyrobcti (MakerNote) Canon, Olympus a dalsich vyrobcti

« import a export popiskd, import informaci z ACD™ Systems ACDSee™ 5

« vylepsené generovani seznamu soubori

« nastaveni data a ¢asu podle EXIF, moznost posunu ¢asu vytvoreni o konstantni hodnotu (uzitecné napt. pri
$patné nastaveném casu na fotoaparatu)*

o klicova slova s podporou kategorii (stromova struktura), poznamky a zvukové poznamky v EXIFE nacteni
seznamu klicovych slov z obrazk, drag & drop klicovych slov na soubory v prizkumniku

« vyhledavani, filtrovani, fazeni, moznost vybéru médii i podle EXIF polozek (ISO, ¢as expozice, clona, ...)*

« tradi¢ni souborové operace Windows

« hromadné prejmenovani a konverze

« sprava barev, prace s barevnymi profily, hromadné ptirazeni ICC profilu

o univerzalni formatovaci fetézec — nové znacky a bohatsi moznosti formatovani, moznost pouziti zvyraznéni
tu¢né pismo a kurziva*

« uzivatelské razeni i slozek*

« vytvareni seznamu soubort véetné slozek*

Tisk a export

o dynamicky generované kalendare, indexové tisky a optimalizovany tisk na plochu zadaného formatu ,,spofi¢
papiru®

« sloZzeni panoramatické fotografie z nékolika dil¢ich snimkt*

« vytvareni stereoskopickych obrazki - anaglyfa*

o pokrocily tisk z editoru (na celou stranku, podle DPI nebo vlastni rozméry)

« vypalovani obrazk(i na CD/DVD v¢etné prohlizece Zoner CD Viewer nebo jako Video CD

o podpora spravy barev (color management), podpora EXIF Print a EPSON Print Image Matching III (PIM)

o tisk podle 250 tématickych $ablon

« plna editace tiskové stranky

« ukladani tiskovych vystupt

« export alb do PDF

« PDF promitani - tvorba prezentace ve formatu PDF vcetné prechodovych efektti a vlozené hudby*

« odesilani dat na FTP

« generovani galerii do HTML - moznost uloZeni nastaveni, zobrazeni pribéhu generovani stranek

« HTML alba s podporou stromové struktury a synchronizace zmén bez potfeby nahravat na internet vzdy
celé album znovu*

o sprava zakazek pro digitalni fotosbérny

« promitani alb a slozek véetné podslozek, moznost do¢asného otaceni obrazki, spusténi promitani i bez
konfigura¢niho dialogu, zobrazeni histogramu a prepali, zobrazeni s pfechodovymi efekty, moznost ulo-
zeni sad nastaveni parametrii promitani, moznost zmény métitka zobrazeni* a jeho zamknuti pfi pfechodu
mezi obrazky*

« zasilani soubort e-mailem - zména rozméru obrazk, konverze na JPEG, komprese ZIP, kontrola velikosti

o ukladani tapety na plochu Windows s moznosti zmény velikosti obrazku*
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Verze CLASSIC, HOME a PROFESSIONAL

Program Zoner Photo Studio je distribuovan ve tfech odli$nych verzich oznac¢ovanych: CLASSIC, HOME a PRO-
FESSIONAL. Pouzivanou verzi zjistite po kliknuti na tla¢itko Napovéda a volbou O aplikaci ...
o CLASSIC - urcen pro zacinajici uzivatele
« HOME - kazdodenni zpracovani digitalnich fotografii
« PROFESSIONAL - doplnéna vlastnostmi, které oceni zejména zkuseni uzivatelé digitalni fotografie nebo
uzivatelé, kteti navic chtéji svoje data sdilet s kolegy ¢i prateli

Verze PROFESSIONAL neni funkéné omezena.

Verze HOME neobsahuje funkce: skladani panoramat, 3D fotografie (anaglyfy), PDF promitani, HTML alba
s podporou stromové struktury, stahovani obrazki z webu, ziskat z Canon RAW, nastroje laso, polygonové laso,
magicka hulka, zehlicka a vypln, upravy Grovni a filtr kfivky, barevné tonovani, odstranéni Sumu, michani kanala,
export do PDE, vytvareni galerii v HTML, pfenos dat pies FTP, vypalovani CD/DVD a Video CD, sprava barev
a barevné profily, digitalni podpis obrazki (obsahuje pouze ovéreni).

Verze CLASSIC navic neobsahuje funkce: klonovaci razitko, panel kli¢ovych slov, vyhledavani a filtrovani sou-
bort, zalohovani, obnova a odstranéni EXIF informaci, odstranéni nahledu z EXIF, pocet archivii médii omezen
na 1 archiv, hromadné prejmenovani, hromadné konverze, tisk jednoho obrazku z editoru, generovani kalen-
dard, dynamicky generované indexové tisky, optimalizovany tisk — spofic¢ papiru, odesilani e-mailem, efekty pii
promitani, ukladani nastaveni pro jednotlivé filtry, spousténi uzivatelskych aplikaci, projasnéni stinti, maskovani
neostrosti, stahnuti obrazkt ze schranky, snimani obrazovky, automatické vylepseni expozice, kombinovana
uprava obrazu, odstranéni chromatické vady, odstranéni soudkovitosti, korekce perspektivy, odstranéni vinétace,
odstranéni fadkového prokladu, grafické obalky, vkladani textu do obrazku, efekt stara fotografie a pridani zrna,
efekt prihledné hrany, mékky stin a odstiny Sedi.
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Prostiredi programu

Zoner Photo Studio bézi v hlavnim okné, ze kterého se ovlada nastaveni celého prostiedi. V hlavnim pruhu apli-
kace jsou dvé sady tlacitek.
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Nalevo se zapina zobrazeni ¢tyf druht oken: Navigdtor @, Ndhled @ (obé okna pouze v jedné instanci),
Priizkumnik @ a Editor @ (libovolny pocet instanci). V pravé casti jsou tlacitka Okna @, Nastaveni ® a Ndpo-
véda @. Tato tlacitka po stisku vyvolaji dal$i nabidku.

Jednotlivé funkce obsazené v téchto nabidkach budou podrobnéji popsany dal$im textu. Vzhled tlacitek
uréuje zvoleny skin (grafické schéma programu). Jeho volbu muiZete zménit v nabidce pod tla¢itkem Nastaveni |
Moznosti | Vzhled | Skin.

Ovladani oken
Ukotvena a volna okna

Ve vychozi konfiguraci programu jsou vSechna okna ukotvend. Okna je mozné umistit jinam pomoci kliknuti na
hlavni pruh a jejich tazenim do pozadovaného mista. Pomoci lokdlni nabidky vyvolané na druhé tlacitko mysi na
titulku okna, 1ze neukotvené galerii nastavit vlastnost VZdy navrchu. Volba Zrusit ukotveni uvolni okno z pro-
stredi a to pak lze pouzivat samostatné. Totéz 1ze dosahnout i pomoci tlacitka s Sipkou, pokud je zobrazeno - viz
Nastaveni | MoZnosti | Vzhled | Schovat tladitka v titulku ukotvenych oken.

Volna okna se chovaji jako nezavislé aplikace Windows, tj. objevi se na hlavnim panelu (Taskbar) a pfi prepi-
nani mezi aplikacemi pres [ALT+TAB].

Redukovana velikost oken

Pti zmenseni oken hlavni aplikace, Priizkumnika a Editoru dojde i k redukci ikon na jednu ikonu, ktera obsahuje
souhrnné menu.

RozloZeni oken
Kromé standardniho rozlozeni oken (v levém ¢asti Navigator a Nahled, ve vétsim pravé c¢asti Prazkumnik) 1ze
Zoner Photo Studio pouzivat v mnoha rznych variacich s ukotvenymi nebo volnymi okny. Mezi rtiznymi rozlo-

Zenimi oken se prepina kldvesami [ALT+o] aZ [ALT+9] nebo pomoci menu u tlacitka Okna na hlavni listé.
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Vase vlastni rozloZeni oken ulozite volbou Okna | UloZit rozlozeni oken. Do rozloZeni oken se uklddd pouze
rozlozeni oken, neukladaji se dalsi informace jako aktualni slozka. Pro rychly pristup do uzivatelskych slozek
slouzi Oblibené slozky, které jsou dostupné tlacitkem z listy nastrojii Prizkumnika.

Okno Navigator

Okno Navigator pracuje v jednom ze sedmi rezimd, které vyberete v menu v jeho titulkovém pruhu. Pro aktualni
polozku v Navigatoru zobrazi Prizkumnik jeji obsah podle zvoleného rezimu zobrazeni - nejc¢astéji ndhledy
obrazkd.

o Strom - Pti tomto zobrazeni muzZete prochazet kompletni strukturu slozek vaseho pocitace.

o Obrazky - Zkratka do slozky, ve které uchovavate vase obrazky. Nejcastéji se jedna o systémovou slozku
Obrazky (My Pictures), ktera se nachazi ve slozce Dokumenty (My Documents). Nastavuje se pfi prvnim
spusténi programu nebo v MoZnosti | Slozky | Obrdzky.

o Slozky ZPS - Zkratka do slozky, ve které jsou zobrazeny vSechny specialni slozky Zoner Photo Studia
- Alba, CD kompilace, Archiv médii, Vysledky hledani a HTML Alba. Cesta se nastavuje po instalaci auto-
maticky do slozky Dokumenty (My Documents) a je mozné ji zménit v MoZnosti | Slozky | SloZky ZPS.

o Alba - Zobrazi uzivatelska alba. Alba Zoner Photo Studia predstavuji tradi¢ni slozky Windows a jednotlivé
polozky jsou zastupci, takze s alby lze pracovat i mimo Zoner Photo Studio. Umisténi Alb a dalsich specidl-
nich slozek se odvozuje od nastaveni Slozek ZPS.

« HTML Alba - V této slozce se vytvari, ukladd a spravuje stromova struktura slozek pro HTML Alba. Kazdé
HTML album i slozka mohou mit sviij obrazek, titulek, popis a vlastni nastaveni parametri. Pfi otevieni
této slozky v prizkumniku se pfi jeho dolnim okraji zobrazi ovladaci lista. Dalsi informace viz kapitola
HTML Alba.

« CD kompilace - Slozka kompilaci ur¢enych k vypalovani. Pti otevieni této slozky v priazkumniku se pri
jeho dolnim okraji zobrazi vypalovaci lista. Tlacitko Vypadlit spusti vypalovaci proces s aktualni kompilaci.
Tento proces je podrobné popsan dale. Tlacitko Prepocitat velikost ovéri velikost soubort na disku.

o Archiv médii - Slozka sdruzujici naindexovana média. Média predstavuji obrazy archivii ulozenych
nejc¢astéji na CD s nac¢tenymi nahledy na obrazky a dal$imi fotografickymi informacemi. Vytvareni ,,off-line®
archivu je déle vénovana cela kapitola Archiv médii.

« Vysledky hledani - Do této slozky se automaticky ukladaji vysledky predchozich vyhledavani. Vyhledavani
se spousti v Priizkumnikovi, menu Organizovat | Najit ...

Okno navigatoru podporuje praci metodou tdhni a pust (drag & drop). Zde je mozné vyuzit automatického
posunu (autoscroll) zobrazeného stromu a to tak, Ze zastavime s ukazatelem mysi u okraje, za ktery se chceme
posunout. Podobné je mozné dosahnout automatického rozbaleni ¢asti stromu zastavenim na slozce s kfizkem
symbolizujicim, Ze slozka ma dalsi podslozky.

Okno Nahled

Toto okno je urceno pro rychlé zjisténi informaci o aktualnim obrazku. Rezim okna se ¥idi vybérem v menu jeho
titulkového pruhu.

o Nahled - Vychozi rezim zobrazujici nahled na obrazek ve vybraném (oznaceném) souboru v Priizkumni-
kovi. Z lokalni nabidky v tomto okné je mozné zapnout zobrazeni ptepalu a histogramu.

o Informace - V rezimu Informace jsou zobrazeny informace EXIE Jednotlivé polozky mizete oznacit
(podobné jako soubory) a poté vkladat oznaceny text do schranky pomoci [CTrL+C]. Tato a dalsi funkce jsou
dostupné i z lokalni nabidky, ktera se objevi po stisku druhého tlacitka mysi v okné. Oznacené polozky je
mozno hromadné schovat.

o Histogram - V rezimu Histogram se zobrazuje histogram aktualniho obrazku. Tato funkce ma vyznam
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pouze pro True Color (24- nebo 32bitové) obrazky a pro obrazky v odstinech sedé. Histogram je graf cet-
nosti bodi obrazu podle jejich jasu. Na jeho vodorovné ose je vyneseno 256 odstint zvolené barevné slozky
nebo jasu. Na svislé ose je zobrazena Cetnost téchto slozek v obraze. Pokud ma histogram pfemiru hodnot
na levé strané (ve tmavych ténech) a na pravé strané jich je naopak nedostatek, je snimek pravdépodobné
podexponovany. Pokud je vét§ina hodnot v pravé strané, je fotografie pravdépodobné preexponovana.
Idealni fotografie vyuzivd rovnomérné celé pasmo histogramu.

Okno Priazkumnik

Priizkumnik obsahuje hlavni funkéni vybavu Zoner Photo Studia pro praci s obrazky. Funkce menu jsou sdruzeny
do kategorii podle typu prace s obrazky - ziskavani, upravy, informace, organizace a publikovani. Témto funkcim
se vénuji dalsi kapitoly.

Hlavni plocha Priizkumnika je urc¢ena pro zobrazeni aktualniho obsahu slozky vybrané v Navigatoru. Zptisob
zobrazeni jednotlivych objektd je mozné zménit v MoZnosti | VSeobecné | Ndhledy a v MoZnosti | Veobecné |
Vzhled Nahledii. Typ zobrazeni je mozné zménit bud tla¢itkem Rezim zobrazeni v listé okna nebo v kontextovém
menu, které se zobrazi stiskem druhého tla¢itka mysi na volné plose Priizkumnika. Typ zobrazeni obsahu je
po prvnim startu nastaven na nahledy obrazka. Dalsi rezimy Velké ikony, Malé ikony, Seznam a Detaily jsou
podobné jako rezimy standardniho Windows Exploreru. Prizkumnik Zoner Photo Studia ma téméf totozné
ovladani jako standardni prizkumnik (Explorer) v systému Windows (historie zobrazenych slozek, oblibené
slozky, presunovani a kopirovani soubortt metodou tahni a pust (drag & drop), rezimy zobrazeni, atd.

Dalsi okna Priizkumnika otevrete pres ikonu Priizkumnik v hlavni aplikaci. Pokud je otevfeno vice
Priizkumnikd, prepina se mezi nimi opét pres tuto ikonu nebo kliknutim do zvoleného okna. Podle tohoto okna
se Fidi zobrazeni stromu slozek v Navigatoru, zde se vzdy zvyrazni odpovidajici slozka.

Rezim Nahledy

Pro zrychleni prochdzeni slozek s obrazky se pouzivaji bud ndhledy uloZené v obrazcich (napi. EXIF) nebo se
generuji z obrazkd a pak uklddaji do do¢asného souboru na disk. Odsud jsou nacteny pfti jejich opétovném zob-
razeni.

Umisténi a limit pro maximalni velikost do¢asného souboru uréite v MoZnosti | Vyrovndvaci pamét.
Pamétovou naroc¢nost ulozenych nahledii 1ze zmensit zapnutim volby PouZivat JPEG kompresi pro ndhledy
a nastavenim kvality, nicméné pouziti komprese JPEG mirné zpomali praci s Prizkumnikem. Déle je zde mozné
vypnout nacitini ndhledii z EXIF - to se hodi pokud pracujete s obrazky jiz upravenymi v programu, ktery do
nich zaroven neulozil aktualizovany nahled. Zoner Photo Studio pfi ukladani upravenych obrazka generuje
samoziejmé vzdy nahled novy. Do obrazk, ve kterych nahled EXIF neni nebo je neaktualni, je mozné vlozit
novy pomoci funkce Informace | Operace s informacemi | Pfidat ndhled do EXIF. Tato funkce pracuje pouze
s obrazky typu JPEG a TIFFE.

Na nahledech se zobrazuji malé grafické symboly indikujici pritomnost jednotlivych atribut v obrazku.
Postupné z levého horniho okraje doprava jsou to fotografické informace, textové informace (jméno, autor, popi-
sek, ...), klicova slova, zvukova poznamka a zaloha informaci. Poklepanim na kazdy z téchto symbolu se zobrazi
dialog zobrazujici souvisejici informace, u zalohy informaci nabidka obnoveni.

U spodniho okraje jsou to symboly zastupce a on/off-line indikator. Zastupce upozornuje, ze se nepracuje
s fyzickym souborem. On/off-line indikator se zobrazuje pouze pfi prochazeni Archivu médii a oznamuje, zda je
v daném okamziku dostupny ptivodni soubor. Zobrazeni vSech téchto ikon je zavislé na zvoleném skinu.

Zcela vpravo je zobrazena ikona zaregistrovaného programu. Poklepanim na ikonu je mozné obrazek v tomto
programu oteviit. Zobrazeni tohoto symbolu je mozné pro urychleni programu v MoZnosti | Ndhledy zakazat.
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Rezim Detaily

V rezimu Detaily se zobrazuji v prehledné tabulce textové informace o souborech. Pomoci kontextové nabidky,
kterou vyvolate druhym tlacitkem na podtitulku okna obsahujicim nazvy jednotlivych atributii obrazku, mtizete
pridavat nebo ubirat jednotlivé atributy. Chycenim a tahnutim za libovolny atribut je mozné presunout cely slou-
pec na jinou pozici. Stisknutim jednotlivych atributti v podtitulku miizete obrazky pohodlné seradit. Opakovanym
stiskem je mozné zménit smér fazeni - ten je vzdy indikovan Sipkou vedle jména atributu.

Pozadi souborti je po instalaci barevné rozliSeno podle typu souboru. Toto rozlideni je mozné vypnout v Moz-
nosti | Zobrazeni | PouZivat barevné zvyraznéni u podporovanych formdtii. Je-li to mozné, zobrazi se u ukazatele
mysi ndhled na soubor pod ukazatelem.

v
re

Razeni

Slozku soubort je mozné seradit podle atributti jednotlivych soubori - jméno, jméno numerickou metodou,
velikost soubord, ptipona, typ, datum, uzivatelsky a pokrocile - tj. podle pfidavnych parametrt fotografii obsaze-
nych v EXIE Volba se provadi v kontextové nabidce Priizkumnika, polozka Seradit podle, v menu Priizkumnika
Organizovat | Sefadit podle, nebo tlacitkem Seradit podle z listy néstrojiL.

Uzivatelské razeni si v rezimu nahledy miize uzivatel libovolné preskupit. Prvni pfepnuti na uzivatelsky rezim
fazeni zachova aktudlni poradi. Nyni mtize uzivatel jednoduse mysi presunout obrazek na pozici kterou pottebuje
— Cervena ¢dra naznacuje budouci pozici. Uzivatelské fazeni je mozné z mistni nabidky kdykoliv vynulovat. Pokud
zastavite s ukazatelem mysi u okraje okna posune se automaticky zobrazeni celé plochy pozadovanym smérem.

V Archivu médii je mozné radit obrazky podle vétsiny dal$ich informaci ziskanych pfi pridani média z ptivod-
niho souboru. Je to napriklad expozice, ohniskova vzdalenost, pouziti blesku, digitalni zoom atd.

Panel klicovych slov

Panel klicovych slov je jedna z moznosti jak snadno spravovat strom klicovych slov a ty poté snadno priradit
k vybranym obrazkim. Zapina se pomoci Organizovat | Panel klicovych slov nebo ptes tladitko na lité nastrojt
v Priizkumnikovi. Kli¢ova slova v ném mohou byt organizovana jako seznam jednotlivych slov a kategorii, které
mohou obsahovat totéz — dalsi kategorie a klicova slova. Kazdé klicové slovo se miize stat zaroven i kategorii
(pomoci Prevést na kategorii z kontextové nabidky na klicovém slové) a tak je mozné usporadat cely systém do
prehledné stromové struktury.

Vsechny funkce dostupné pro praci s klicovymi slovy jsou dostupné z kontextové nabidky. Pro souc¢asné pouziti
vice klicovych slov pridrzte klavesu [CTrL] pti jejich vybéru. Kli¢ova slova je mozné prifazovat jednomu obrazku
také pomoci ,tahni a pust® (drag & drop) slov pfimo na konkrétni obrazek, aplikace na vice obrazk je mozna
jen pomoci polozky Ptifadit klicovd slova vybéru z kontextové nabidky.

Filtr zobrazeni

Filtr slouzi k redukci poctu zobrazovanych soubort pfi prochazeni slozkami nebo alb. Omezit miizete zobrazeni
podle celého nebo ¢asti nazvu souborti, data vytvoreni, posledni upravy souboru, velikosti, nazvu, autora, popisu
a kli¢ovych slov uloZenych v obrézku. Filtr se zapina a vypind v menu Organizovat | Filtrovat zobrazeni.

Informace ve stavovém rFadku

Stavovy radek v Priizkumniku obsahuje u spodniho okraje vlevo informace souvisejici s ozna¢enym obrazkem.
Tyto informace jsou konfigurovatelné v Nastaveni | Vieobecné | Informaéni stavovy fddek. (Toto nastaveni plati
i pro okno Editoru.) Vytvareni a upravy konfigura¢niho fetézce budou vysvétleny podrobnéji dale. V pravé casti
se zobrazuji dal$i informace - celkovy pocet objektti a dale pocet a velikost vybranych soubort. Ikona v pravém
dolnim rohu indikuje, zda prizkumnik v dané chvili provadi néjakou ¢innost jako je nacitani nahledt na pozadi.
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Zobrazované typy soubori

Program standardné zobrazuje soubory podporovanych grafickych, zvukovych a video formatd. Rozsifeni na
zobrazeni véech souborti nebo omezeni se provadi v MoZnosti | Zobrazeni. Dalsi nastaveni souvisejici se zobra-
zenim objektii v Prizkumniku je Zobrazit sloZky v Priizkumniku.

Okno Editor

Okno Editoru slouzi k prohlizeni a upravé obrazki. Vyvolava se nékolika zptisoby: z hlavniho okna aplikace klik-
nutim na ikonu Editor, z Prizkumnika poklepanim na polozce (nahledu) obrazku nebo z menu Prizkumnika
Upravit | Editovat obrdzek [ENTER]. Prvni Editor se standardné otevie v novém okné, které nebude ukotvené.
Editor v neukotveném okné zaviete stiskem [Esc] nebo [ALT+F4].

Dalsi okno Editoru (druhé, treti atd.) se zobrazi poklepanim na polozce (nahledu) obrazku se soucasné stisk-
nutou klavesou [CtrL] nebo z menu Pruzkumnika Upravit | Editovat obrdzek v novém okné... Editor lze také
pfepnout do celoobrazovkového rezimu [CTRL+F] nebo stiskem kolecka mysi.

Editor mutize byt spustén také samostatné jako asociovany prohlize¢ obrazkti z Windows. Asociace k formatiim
se nastavuji v dialogu MoZnosti | Integrace.

V titulku okna jsou dostupné nabidky: Soubor, Upravit, Vybér, Zobrazit, Ndstroje. Obsah téchto nabidek
bude postupné popsan dale. Pod titulkem je umistnéna lifta nastrojii a pod ni alternativni liSta. Tlacitka v listé
néstrojii je mozné libovolné upravit — naptiklad z lokélni nabidky volbou upravit nebo v Nastaveni | Upravit
listu ndstrojii | Editor. Takto je mozné si zvolit nej¢astéji pouzivané funkce na dosah ruky. Alternativni lista se
automaticky prizptisobuje zvolenému nastroji.

Ve standardni nabidce nastrojti je funkce pro rychly pfechod z Editoru do Prizkumnika (Ize téz stiskem [ENTER]).
Nésleduji tlacitka pro rychly pfesun na predchozi nebo nasledujici soubor ve slozce (1ze téZ dosahnout to¢enim
kolecka mysi). Pomoci [CTRL+ENTER] nebo [F3] lze z okna Editoru spustit promitani od aktualniho obrazku.

Editor obsahuje stejné funkce pro tipravu obrazki jako Priizkumnik. Upravy se aplikuji bud na cely obrazek
nebo na vybranou ¢ast. Pokud dojde pfi praci na obrazku k chybné upravé nebo pfi retusovani, je vyhodné pouzit
funkci Upravit | Zpét [Ctri+Z], kterd obnovi stav obrdzku predchézejici posledni operaci. Tato funkee je (pokud
dostacuje pamét pocitace) vicekrokovd. Kroky vracené zpét je mozné znovu zopakovat Upravit | Opakovat
[CTRL+Y]. Pro jednoduché prepinani poslednich dvou operaci je mozné vyuzit funkci Upravit | Opakovat posledni
krok [SuiFT+Z]. Pamétové naroky funkce Zpét jsou popsany v kapitole Nastaveni programu..

Pfi zobrazeni obrazkt TIFF a ZMF podporuje Editor ZPS zobrazeni v§ech obsazenych stranek. Pfesun na dalsi
stranku provedete pomoci ptikazu Ndstroje | Pfedchozi strana [F11] a Dalsi strana [F12].

Soubor, se kterym se pracuje je mozné smazat ptimo z Editoru. Slouzi k tomu ptikaz Soubor | Smazat
soubor [CTrL+DEL]. Pokud je zapnuty systémovy ko§, pifenese se obrazek tam, jinak je mozné pomoci klavesy
[Crru+SHIFT+DEL] smazat soubor bez pouziti kose.

Ve spodni listé okna se zobrazuji informace o pravé otevieném obrazku. Informace vlevo jsou konfigurovatelné
a nastavuji se pomoci univerzalniho formatovaciho fetézce v MoZnosti | VSeobecné | Informacni stavovy fddek.
Toto nastaveni je spolecné pro Editor a Prizkumnik. Sestaveni a Gpravé tohoto fetézce je vénovana samostatna
kapitola Formatovaci fetézec.

Vpravo od stavového radku je informace o velikosti obrdzku, barevné hloubce a zobrazené strance. Dalsi blok
informaci ve stavovém radku je vyuzit pro zobrazeni aktudlni pozice ukazatele mysi. Pokud existuje néjaky vybér,
zobrazuje se zde jesté jeho $irka a vyska.

Zcela vpravo dole se zobrazuje ptiznak zménéného obrazku. Pokud byl obrdzek zménén, zobrazuje se v téchto
mistech hvézdicka. Ta indikuje, Ze bude-li Editor ukoncen bude uZivatel vyzvan k uloZeni dat. Nebude-li obrazek
ulozen, veskeré provedené zmény budou ztraceny.
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Editor pracuje s témito nastroji:
» méritko (lupa)
* posun
e Ofez
o srovnani horizontu
« uprava kolinearity
o perspektiva
« redukce cervenych oci
« klonovaci razitko
« zehlicka
o Stétec
o vyplii
« obdélnikovy vybér
« laso
« polygonové laso
o kouzelna htlka

Mezi nastroji se prepina v panelu nastroju editoru. Vzdy je zvolen jeden z téchto nastroju, nejc¢astéji to byva
meétitko (lupa). Po opétovném spusténi Editoru bude vybran stejny nastroj jako pti poslednim ukonceni.

Nastroje
MéFitko

Funkce Ndstroje | Méfitko [Z] slouzi pro zvétseni a zmenseni pohledu na obrézek. Tuto funkci je vyhodné pou-

zivat z numerické klavesnice stiskem [+] a [-] pro zvétSeni a zmenseni, (%] pro 100% méfitko a [o] pro zobrazeni
celého obrazku.

Posun

Funkce Ndstroje | Posun [P] slouzi k posunu (panning) zobrazeného obrazku. Posun lze provadét i bez zvoleni
tohoto nastroje pomoci klavesy [Spack] nebo stiskem kolecka na mysi a tazeni pozadovanym smérem. K posunu
1ze pouzivat také kurzorové klavesy.

Orez

Orez se provadi v Editoru tak, Ze zvolite nastroj pro ofez, vyberete ¢ast obrazku, ktera ma ztstat zachovana
a v panelu néstroji klepnete na tlacitko Orezat [C]. Ofez lze provést také stiskem druhého tlacitka mysi ptipadné
z kontextového menu. Editor s pfedem zvolenym nastrojem pro ofez lze vyvolat z Priizkumnika volbou v menu
Upravit | Ndstroje | Ofiznout [ALT+SHIFT+C].

Digitalni (4:3) a klasicka fotografie (3:2) nepracuji se stejnym pomérem stran. Pro ucely ptipravy fotografii
k predani do vyroby je vyhodné pfi ofezu zajistit pomér stran tak, aby papir vysledné fotografie nemusel byt
ofezan nebo aby na ném nezbyly bilé okraje.

Pfed oznacenim vyfezu muizete natahovani obdélnika omezit nastavenim pevného poméru nebo pevné veli-
kosti vyfezu a to ve vyskakovacim seznamu v panelu nastroju.

Pokud pouzijete [CTRL+A] bude vybrana celd plocha, pfi nastaveném pevném poméru stran bude vybrana
maximalni plocha. Tlac¢itkem mezi jednotlivymi poméry v listé 1ze tyto hodnoty jednoduse prohodit. Stiskem
[SHIFT+A] je moZné provést vybér maximalni plochy s ohledem na orientaci obrazku — nesouhlasi-li orientace
stran vybéru s orientaci obrazku, pak budou poméry stran automaticky prohozeny.
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Srovnani horizontu

Aby se pti srovnavani horizontu zabranilo zdlouhavému nahodnému zkouseni thlu nutného otoceni, je srovnani
horizontu (vertikaly) feSeno jako samostatny nastroj Editoru. Funkci Srovnani horizontu vyvolate z priazkum-
nika Upravit | Ndstroje | Srovnat horizont [ALt+SHIFT+H], v Editoru Ndstroje | Srovndni horizontu [H]. Nastroj
je vhodny pro fotografie, kde je horizont naklonén nezadoucim zptsobem. Vét§inou lze tuto zavadu odstranit
pootocenim, ale odhadovani o kolik stupnii se ma fotografie natocit vede k ¢asovym ztratam a nedokonalému
vysledku. V ZPS uzivatel nastavi pomocnou linku shodné s horizontem a program se postara o opravu.

Po zvoleni néstroje z panelu nastrojii se objevi pfimka se dvéma uchopovymi body. Pomoci téchto bodi ji
sesouhlaste s horizontem (nebo vertikdlou), ktery je urcujici pro srovnani obrazku a klepnéte na tlacitko PouZzit.
Srovnani horizontu lze provést také stiskem druhého tlac¢itka mysi.

Automaticky ofez zajisti ofiznuti prazdnych oblasti, které vzniknou pfi natoceni obrazku.

Uprava kolinearity

Uprava kolinearity (kécejicich se linif) se provddi v Editoru néstrojem, ktery zvolite v panelu néstrojii nebo
v menu Ndstroje | Uprava kolinearity [K]. Z Priizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit | Ndstroje |
Upravit kolinearitu [ALT+SHIFT+K]. Tento nastroj je vhodny pro korekci sbihavych linii nejcastéji u zabért staveb,
kdy perspektiva zptisobi zuzovani (ustupovani) objektu.

Po zvoleni nastroje jsou v obrazku zobrazeny dvé svislé linky. Tazenim mysi tyto linky sesouhlaste s hranami
objektu, které se maji vyrovnat a klepnéte na tlacitko PouZit. Toto lze provést také stiskem druhého tlacitka mysi.
Uprava kolinearity znamena jistou deformaci piivodniho formatu, takze nasledné je potteba obrézek ofezat, aby
se odstranily prazdné okraje. Pro mensi upravy je vyhodné pouzit Automaticky ofez.

Perspektiva

Uprava perspektivy je v podstaté tprava kolinearity ve dvou smérech zéroven. Provadi se v Editoru ndstrojem,
ktery zvolite v panelu nastrojii nebo v menu Ndstroje | Perspektiva [V]. Z Priizkumnika se funkce vyvold volbou
v menu Upravit | Ndstroje | Perspektiva [ALT+SHIFT+V]. Velmi jednoduse Ize pomoci tohoto néstroje vyrovnat
zejména nejriznéjsi tabule.

Po zvoleni nastroje je v obrazku zobrazen obdélnik. Tazenim mys$i za rohy tohoto obdélniku sesouhlaste jeho
hrany s hranami objektu, ktery se md vyrovnat, a klepnéte na tlacitko PouZzit. Toto lze provést také stiskem dru-
hého tlac¢itka mysi nebo vybérem z kontextového menu. Uprava perspektivy znamend jistou deformaci ptivodniho
formatu, takze nasledné je potieba obrazek ofezat, aby se odstranily prazdné okraje. Pro mensi pravy je vyhodné
pouzit Automaticky orez.

Redukce cervenych oci

Pro redukci ¢ervenych o¢i je v Editoru samostatny nastroj, ktery zvolite v panelu nastroji nebo v menu Ndstroje
| Redukce cervenych oéi [R]. Z Priizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit | Ndstroje | Redukce Cerve-
nych o¢i [ALT+SHIFT+R].

V panelu néstroji zadejte velikost nastroje a tazenim mysi upravujte oblast oka. Chybnou aplikaci filtru snadno
napravite pouzitim funkce Upravy | O krok zpét [Ctri+Z]. Upravy je vyhodné délat pii velkém zvétieni fotografie.

Dalsi moznosti je pouziti rezimu Pokrocily. V tomto rezimu je mozné si kapatkem vybrat jinou nez bézné se
objevujici syté rudou barvu oka (napf. pro redukci o¢i zvitat). Ztmavit ur¢uje miru ztmaveni oblasti, ve které
souhlasi barva s vybranou barvou podle hodnoty Tolerance.
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Klonovaci razitko

Nastroj Klonovaci razitko vyvolate v Editoru volbou Ndstroje | Klonovaci razitko (S| z Priizkumnika Upravit |
Nastroje | Klonovaci razitko [ALT+SHIFT+S]. Tento ndstroj je moZné pouzit pro retuovani nezddoucich prvka ve
fotografii, napriklad $krabancti na filmu. Princip spociva v prenaseni ¢asti obrazu na jiné misto.

Po startu nastroje je nutné stiskem a drzenim klavesy [CtrL] (ukazatel mysi se zméni na zamérovaci kiiz) urcit
zdrojovou oblast. Po uvolnéni je nastroj ptipraven kopirovat obraz ze zamérené oblasti na jiné misto. Volbou
Polomér urcite velikost pfenaseného obrazu, Kryti je maximalni mira pfeneseného obrazu (opakované prejiz-
déni mysi), Hustota je mira preneseného obrazu pro jednu aplikaci efektu (jednom prejeti mysi). Rezim Spojeny
urcuje zdali se ma po zahajeni klonovani za¢inat vzdy ze stejné zdrojové oblasti nebo zda se ma zdrojova oblast
posunovat spole¢né s novym cilem.

Zehli¢ka

Néstroj Zehlicka se pouziva k vyhlazeni jemnych detail@, napt. u portrétni fotografie. Tento néstroj zvolite v pa-
nelu néstroji nebo v menu Ndstroje | Zehlicka [U]. Z Priizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit |
Ndstroje | Zehlicka [AL+SnieT+U).

V alternativnim panelu zvolite velikost retusované oblasti nastavenim Poloméru. Dalsi parametry jsou
podobné jako u nastroje Klonovaci razitko — Kryti je maximalni mira celkového vyhlazeni obrazu (opakované
pfejizdéni mysi), Hustota je mira vyhlazeni obrazu pro jednu aplikaci efektu (jednom prejeti mysi). Rozmazdni
urcuje chovani nastroje na okrajich vybéru. Vyhlazeni urcuje silu vlastniho efektu.

Stétec

Néstroj Stétec je uréeny k lokalnimu zabarveni &4sti obrazku. Zvolite jej pomoci panelu néstroji nebo v menu
Ndstroje | Stétec [B]. Z Priizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit | Ndstroje | Stétec [ALr+SuirT+B].

V alternativnim panelu zvolite velikost zabarvované oblasti volbou Poloméru, dale nastavite Kryti je maxi-
malni celkova mira zabarveni obrazu (opakované prejizdéni mysi), Hustota je mira zabarveni obrazu pro jednu
aplikaci efektu (jednom prejeti mysi). Posledni parametr je volba barvy §tétce — stiskem barevného policka je
mozné vyvolat systémovy dialog pro michdni barev, po stisku tlacitka s kapatkem je mozné nasat barvu primo
z obrazku.

Vyplia

Nastroj Vypln je uréeny k vyplnéni ploch stejnym barevnym odstinem. Zvolite jej pomoci panelu nastrojt
nebo v menu Ndstroje | Vyplii [G]. Z Prazkumnika se funkce vyvold volbou v menu Upravit | Ndstroje | Vyplsi
[ALT+SHIFT+G].

Parametr Tolerance urcuje miru podobnosti odstinu. Volba Spojity urcuje, zda se barva ,rozlije” po celém
obrazku, nebo ziistane omezena okolim. Po zvoleni hodnot kliknéte prvnim tla¢itkem mysi na misto odpovidajici
barvé, kterou chcete nahradit. Posledni parametr je volba cilové barvy - stiskem barevného policka je mozné
vyvolat systémovy dialog pro michani barev, po stisku tlacitka s kapatkem je mozné nasat barvu pfimo z obrazku.

Vytvareni a upravy vybéru v obrazku

Nésledujici ¢tyfi néastroje slouzi k vytvareni vybéru. Ten muze byt jednoduchy obdélnik nebo libovolné kompli-
kovana mnozina oblasti. Pfi tvorbé slozitéjsiho vybéru je mozné kombinovat vSechny ¢tyfi nastroje slouzici pro
vybér — obdélnikovy vybér, laso, polygonové laso a kouzelnou hilku.

Pokud chcete k jiz zvolené oblasti pridat dalsi plochu, stisknéte klavesu [Suirt], pokud chcete néjakou ¢ast ode-
brat stisknéte [CTrL] (ukazatel mysi se pro napovédu zméni podle klavesy). Soucasny stisk klaves [CTrL] a [SHIFT]
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provede prinik jiz vybrané oblasti nové vybranou. Vechny tyto rezimy vybéru je mozné ovladat téz tlacitky
z alternativni listy.

Udaj Rozmazdni u viech néstroji uréuje, jak se bude aplikace efektu chovat na okrajich vybéru a je mozné jej
zménit kdykoliv bez upravy vybéru.

Obdélnikovy vybér

Nastroj Obdélnikovy vybér se vyvola v Editoru volbou Vybér | Obdélnikovy vybér [M]. Tento nastroj slouzi
k vybéru oblasti, kterou je mozné snadno ohranicit jednim nebo vice obdélniky. Po zvoleni nastroje kliknéte do
obrazku a tahnutim vyberte pozadovanou oblast.

Laso

Nastroj Laso slouzi k ru¢nimu vybéru ¢asti obrazku pro aplikaci libovolné upravy na zvolenou cast. Néstroj

Laso vyvolate v Editoru volbou Vybér | Laso [L]. Po startu nastroje se stiskem a tazenim mysi ,,obkrouzi“ zvolena
oblast.

Polygonové laso

Nastroj Polygonové laso se vyvola v Editoru volbou Vybér | Polygonové laso [G]. Tento néstroj slouzi k vybéru
oblasti, kterou je mozné ohranicit mnozinou spojenych tsecek. Po zvoleni néstroje kliknéte do obrazku a pak
postupné ,,obklikejte” oblast vageho zajmu. Polygon uzaviete kdykoliv dvojitym poklepanim mysi nebo jednodu-
chym po priblizeni se k poc¢ate¢nimu bodu (to je indikovano zménou kurzoru).

Kouzelna halka

Nastroj Kouzelna hulka se vyvold v Editoru volbou Vybér | Kouzelnd hiilka [W]. Tento néstroj slouzi k vybéru
oblasti, kterd je barevné podobna. Parametr Tolerance urcuje miru podobnosti odstinu. Volba Spojity urcuje, zda
se vybér ,,rozlije“ po celém obrazku, nebo ztstane omezen okolim. Po zvoleni hodnot kliknéte prvnim tlacitkem
mysi na misto odpovidajici barvé, kterou se snazite oznacit.

Zobrazit prepaly

Pro docasné zobrazeni pfepalu nad aktivnim obrazkem pouzijete funkci Zobrazit | Zobrazit Pfepaly [SHIFT+O].

Prepal je oblast fotografie, kde nékteré nebo vSechny barevné slozky dosahuji maximalni hodnoty. Tento jev se
na kvalité obrazu projevuje ztratou detailti v prepalené oblasti. P¥i¢cinou muize byt preexponovany obrazek nebo
velice silny zdroj svétla (slunce, ohen...). Sama pfitomnost prepalu jesté neznamena znehodnocenou fotografii,
kvalitu fotografie snizuji casto se opakujici prepaly na vétsich oblastech, v nékterych mistech se prepalu zabranit
neda (napf. odraz na lesklych predmétech).

Zoner Photo Studio zobrazuje osm typt prepald — v jednotlivych slozkach R, G, B, kombinované RG, RB, GB
a RGB (to je tam, kde jsou prepalené viechny slozky) a souctovy prepal, kde jednotlivé slozky sice nevykazuji pre-
pal, ale vSechny v souctu prekracuji hrani¢ni mez. Mista bez prepalu jsou zobrazena cernobile, oblasti s prepalem
jsou zobrazeny piimo v sytych barvach prepalenych slozek — prepal v R ¢ervené, G zelené, B modre, kombinovany
RG zluté, RB fialové, GB tyrkysovou a RGB jasné zlutou. Souctovy prepal je zobrazen stfedné Zlutou.
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Nahled barev pred tiskem

Funkce Zobrazit | Ndhled barev pred tiskem [SHIFT+P] ma smysl pouze tehdy, pokud je povolena spréva barev
(v Moznosti | Sprdva barev | PouZivat sprdvu barev) a je zvolen barevny profil tiskdrny. Funkce pfi pouziti trans-
formuje barvy obrazku do barevného profilu tiskarny, ktera se provadi pfi tisku a zobrazi vysledek na obrazovce.

Ob¢ funkce Zobrazit Piepaly a Ndhled barev pred tiskem se chovaji podobnym zptisobem. U obrazkl se méni
pouze zptisob jejich zobrazeni, jinak (napft. pfi uloZeni) se stale pracuje s pivodnim zdrojovym obrazkem. Funkce
se pti prechodu mezi obrazky automaticky vypinaji.

Priradit barevny profil

Tato funkce provede nahrazeni aktudlniho barevného profilu ICC v obrdzku beze zmény barevnych informaci.
Funkce je vazana na aktivovanou spravu barev.

Prevést do profilu

Tato funkce provede konverzi obrazovych dat do barevného prostoru zvoleného profilu metodou zvolenou v na-
bidce Reprodukce. Doporuc¢ena metoda je perceptudlni.

Export do PDF

Volba Soubor | Export do PDF [CTrL+SHIFT+E] umozZni vytvofit z vygenerované tiskové sestavy (viz Prakumnik
menu Publikovat | Tisk a export [CtrL+P]) dokument PDF (Portable Document Format). Dokument PDF obsa-
huje polozky Ndzev, Piedmét, Autor a Klicovd slova. Dalsi polozky dialogu na export do PDF urcuji parametry
prevodu.

Do kazdého PDF dokumentu by méla byt vlozena v§echna pouzita pisma (fonty), aby bylo zaruceno spravné
zobrazeni dokumentu nezavisle na okoli. Jinym fesenim této situace je rozbiti fontti do ktivek. V pripadé malého
mnozstvi textu muiZe byt toto vyhodnéjsi, nebot se nepfibaluje soubor s fontem. Nevyhodou je vsak nemoznost
jakychkoliv operaci s timto textem — vyhledavani, kopirovani atd. Toto chovani se ridi nastavenim Zpiisobem
exportu textu.

Pro bézné ucely je vhodné vyuzit néjaké Komprese obrdzkii. Na True Color obrazky je nejvhodnéjsi komprese
JPEG, na ostatni ZIP. Parametry kompresi jsou dostupné nize. U ZIP komprese je to uroven a u JPEG komprese
kvalita.

Pfi exportu fotografii ¢asto vyuzivame pfimo fotografie z fotoaparatu, ale vétSinou nechceme, aby se do
vysledného dokumentu ukladaly v pivodni velikosti. Pro tyto ucely je zde volba Prerastrovdni bitmap. Pro ¢teni
na obrazovce vétsinou postaci 96 DPI, pro tiskarnu zvolte vétsi hodnoty napt. 150 DPI, pro kvalitni tisk 300 DPI
a vice. Metoda prerastrovdni urluje zptisob zmenseni obrazku. Nejkvalitnéjsi vystup obecné poskytuje metoda
Supersampling. DPI pro vektorovou priihlednost urcuje jak kvalitné maji byt do PDF uloZena mista, kde je pou-
zita vektorova prihlednost. Velikost DPI se zde fidi podobné jako u prerastrovani bitmap.

Zaskrtnuti Po exportu automaticky otev¥it v prohliZeci zptisobi automatické otevieni dokumentu PDF v zare-
gistrovaném prohlizeci. Vétsinou je to Adobe (Acrobat) Reader, pfipadné GSview/Ghostscript.

Volby Komprimovat text a vektory a Komprimovat fonty zaruci, ze tyto polozky budou do PDF ulozZeny se
ZIP kompresi.

Polozka Vyhlazovat bitmapy v prohliZeci nastavi u kazdého obrazki ve vysledném PDF souboru atribut, ktery
zajisti, Ze prohlize¢ PDF bude obrazek pfi prohlizeni v jiném méfitku nez 100 % interpolovat.
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Pievést na bitmapu
Volba Soubor | Pfevést na bitmapu umozni pievést aktualné otevieny vektorovy soubor nebo upravenou $ablonu
do bitové mapy. Pokud ma dokument vice stranek, pak je pfevedena pouze aktudlni. V dialogu pro prevod je

mozné si vybrat zptsob urceni velikosti — DPI nebo pfimo velikost v pixelech. Prevod vice stran na bitmapu lze
provést pri zavérecném kroku , tisk a export®

Upravy

Naprostd vétsina filtrti pro zpracovani obrazki je pouzitelna z Editoru i Prizkumnika. Nastaveni a pouziti jed-
notlivych funkei je popsano v kapitole Upravy, vylep$ovani obrazki a efekty.
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Ziskavani obrazku

Kopirovat/presunout ze zarizeni

Naprosta vétsina dnesnich digitdlnich fotoaparatii podporuje technologii USB Mass Storage. Takové zatizeni se
po pripojeni k pocitaci chova jako standardni disk, ze kterého je mozné pfimo kopirovat obrazky. Nekteri vyrobci
se uchyluji k vlastnimu zptsobu ptipojeni, které ovsem vyzaduje instalaci ovladacii a pouziti specialniho software.
Zoner Photo Studio podporuje proprietarni pripojeni fotoaparati znacky Canon. Podminkou je, ze kazdy takovy
podporovany fotoaparat Canon musi mit fadné nainstalované ovladace, které dodava vyrobce s pristrojem.

Volbou v menu Priizkumnika Ziskat | Kopirovat/piesunout ze zatizeni... zobrazite dialog, ve kterém je mozné
vybrat typ pripojeni fotoaparatu. Pokud neni povolené tlacitko OK, pak neni pfipojen nebo zapnut fotoaparat.
V tom pripadé vyberte jinou slozku nebo fotoaparat, pfipadné pripojte a zapnéte pristroj a poté pouzijte tlacitko
Obnovit. V dalsim kroku se zobrazi dialog, ktery z ptipojeného zatizeni rovnou nacte nahledy obrazka. Pokud vas
fotoaparat generuje ndhledy obrazka do informaci EXIF, Zoner Photo Studio je pouZije, takze zobrazeni ndhledt
bude velmi rychlé. Nactené polozky je mozno néasledné presunout nebo kopirovat do zadané slozky. Implicitné
je jako cilova nabidnuta slozka, kterou uzivatel nastavil pfi prvnim spusténi nebo pozdéji v MoZnosti | SloZky
| Obrdzky. Toto chovéani je mozné zménit u polozky Cilovd slozka v dialogu, ktery se vyvold pomoci tladitka
Moznosti.

V dialogu po stisku MozZnosti je mozné si vybrat zda se ma obrazek otocit podle informaci obsazenych v EXIF
- pokud je tam fotoaparat uklada. Zde mizete nastavit automatické prifazeni autora a copyrightu fotografa. Cilovd
slozka umoznuje zakladni rozttidéni obrazkd do podslozek podle data. Pti vytvareni slozek podle EXIF je mozné,
ze bude vytvoreno vice slozek podle toho v kolika dnech byly fotografie porizeny. Polozka Nastavit ptiznak ,,Jen
pro cteni“ slouzi k nastaveni atributu souboru ,,jen pro ¢teni” (read-only) na originalni fotografie. Ty jsou tak
chranény pred nechténym prepsanim. Dal$imi volbami je Nacitat ndhledy a Zav¥it dialog po staZeni obrdzkii.

Abyste se vyhnuli opakovanému zadavani disku a cesty k fotkam, Zoner Photo Studio si pfi prvnim dspé$ném
pfistupu do vaseho pristroje tuto cestu zapamatuje. Az pristé vyvolate funkci Kopirovat/presunout ze zafizeni...
program pristoupi na stejnou cestu. Pokud by cesta nebyla platna (fotoaparat neni pfipojen nebo je pouzit jiny
typ) program nabidne jeji znovunastaveni.

V dialogu MoZnosti | Vseobecné muzete nastavit, aby se funkce stahovani obrazki aktivovala automaticky po
ptipojeni fotoaparatu.

Ziskat z rozhrani TWAIN

Rozhrani TWAIN se pouziva hlavné ke komunikaci se skenery. TWAIN muzete také pouzit k ziskani obrazka
z fotoaparatti, které nepodporuji USB storage. Obrazky se ziskavaji volbou v menu Prizkumnika Ziskat | Ziskat
z rozhrani TWAIN ... Vyvola se obsluzny program rozhrani TWAIN a ziskané obrazky se budou ukladat do
zadané slozky. Pozor - rozhrani TWAIN predava programu pouze obrazova data, takze vysledné soubory nemo-
hou obsahovat informaci EXIE

Ziskat ze schranky

Pokud se ve schrédnce nachézi obrazek, volbou v menu prazkumnika Ziskat | Ziskat ze schrdnky se otevie nové
okno Editoru a obrazek je do néj vlozen. Z Editoru jej pak mtizete ulozit v libovolném formatu volbou v menu
Soubor | UloZit ...
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Snimani obrazovky

Stisk klavesy [PrINTScrEEN] uklada standardné celou obrazovku a [ALT+PRINTSCREEN] aktudlni okno jako obrazek
do schranky. Zoner Photo Studio miize bézet v rezimu, kdy sejmuté obrazovky uklada pfimo do souboru, nebo
otevira v Editoru. Rezim se zapind a vypind v menu Prizkumnika Ziskat | Snimdni obrazovky. Pied zapnutim se
objevi dialog, kde se nastavi parametry snimani. Rezim snimani je indikovan ikonou v hlavnim panelu Windows
vedle systémovych hodin. Klepnutim pravym tla¢itkem na tuto ikonu lze rezim snimani ukoncit.

Stahnout obrazky z webu

Funkce stahovani obrazkt z webu se vyvolavd v menu Priizkumnika Ziskat | Stdhnout obrdzky z webu...
V dialogu zvolite adresu webu (URL) nastavite pocet Grovni vnoreni odskok, druh souborti a zda se pfi vétsim
poctu vnofeni ma snimat jen v ramci zadané domény.

Typy stahovani
o VSechny obrdzky do jedné slozky — obrazky budou ukladany do aktualni slozky, bez ohledu na to, z jaké
urovné vnoreni byly stazeny. Pfi vyskytu vice souborti stejného jména budou soubory rozliseny pfidanim
podtrzitka a ¢isla do nazvu.
o Jméno serveru jako sloZka - obrazky budou ukladany do slozek, které budou shodné s nazvy domén a sou-
bory budou pojmenovany podle jejich skute¢né adresy,
priklad:
slozka: www.zoner.cz
soubor: zme.test.hory.ledovec.jpg
o Vytvdiet sloZky jako na serveru — program vytvori strukturu slozek a obrazk, ktera bude odpovidat umis-
téni obrazk jako na serveru,
priklad:
slozka: www.zoner.cz
podslozky: \zme\test\hory
soubor: ledovec.jpg.

Ziskat z Canon RAW

Funkce Pruzkumnika Ziskat | Ziskat z Canon RAW umoziiuje zpracovat RAW soubory z podporovanych fotoa-
parati Canon s piiponou CRW, CR2 nebo TIE Zpracovani je provadéno pomoci originalnich knihoven spolec-
nosti Canon.

Prvnim parametrem pievodu je volba Vystupni formdt. U volby TIFF 16b je na misté upozornit na fakt, ze
program Zoner Photo Studio je vybaven pouze pro praci s 8bitovymi informacemi a 16bitové obrazky pri dal$im
zpracovani prevadi do 8 biti. Konverzni metoda dostupna pouze pti volbé TIFF 16b urcuje zda bude provedeno
Normadlni zpracovani nebo budou hodnoty ulozeny v ptivodni Linedrni podobé pro dalsi apravy.

Ostatni parametry pfevodu maji vzdy volbu Podle fotoapardtu, kterd odpovida hodnoté, kterd byla zvolena
na fotoaparatu béhem expozice. Vyrovndni bilé ma kromé jinych voleb pridavny parametr Osvétleni a moznost
uzivatelské volby barvy bilého/Sedého bodu pomoci tlacitka Kapdtko. Ostatni parametry nastavuji zesileni a ze-
slabeni barevnych charakteristik obrazku. Barevny prostor urcuje zptisob ulozeni barev. AdobeRGB je vhodnéjsi
pro tisk, SRGB je vhodnéjsi pro obrazovku. Volba Potlacit barevné vady zapina redukci chromatické vady (abe-
race), ktera se projevuje na hranach s vysokym kontrastem.

Dostupnost parametrt se miize ménit podle modelu aparatu. Vyhody a uskali pouzivani formatu RAW popi-
suje nasledujici kapitola.
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Vlastnosti formatu RAW

Format RAW je specifickym produktem profesionalnich a poloprofesionalnich fotoaparatd. Jedna se o soubor
nezpracovanych hodnot ziskanych pfimo se senzort pristroje. Pokud chce uzivatel z téchto hodnot ziskat vysledny
obrazek, musi pouzit specialni program, ktery bude nahrazovat zabudovanou inteligenci fotoaparatu — interpolaci
hodnot senzort, vyrovnani bilé barvy, nastaveni saturace, kontrastu a odstinu, ostrosti obrazu a pfevod do 8 bitii
s moznosti kompenzace expozice. Vyhodou ziskavani fotografii z formatu RAW je, ze uzivatel muze dodate¢né
nastavit parametry jednotlivych operaci podle svych potteb. Zpracovani formatu RAW je vSak komplikovano
tim, Ze kazdy vyrobce pouziva jiny zptisob zapisu (nékdy se lisi format souboru RAW i model od modelu) a pre-
devs$im proto, Ze Zadny z vyrobct fotoaparati doposud oficialné nezverfejnil dokumentaci ,,svého* RAW formatu.
Vzhledem k jejich nezndmé nebo jen ¢aste¢né znamé strukture neni mozné do téchto soubort zapisovat.

Zoner Photo Studio podporuje v Priizkumnikovi nacitani nahledti a EXIF informaci z format RAW pro foto-
aparaty Canon, Minolta, Nikon, Olympus a Pentax. Dale je podporovan format DNG (Digital Negative), coz je
novy univerzalni format ulozeni RAW dat od spole¢nosti Adobe.

Zputisob préce s témito soubory je mozno upravit v Nastaveni | MoZnosti | Formdt RAW.
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Upravy, vylepsovani obrazki a efekty

Upravy popsané v této kapitole se vyvolavaji z Prizkumnika nebo z Editoru v menu Upravit. Narozdil od Editoru
umoznuje Prazkumnik upravovat vice obrazkid najednou. Oznacite-li vice soubort, operace na nich bude prove-
dena soucasné. Nebude-li oznacen ani jeden soubor, pfimé operace (otoceni a prevraceni) nebude mozno provést,
avsak do ,dialogovych® operaci (naptiklad uprava barev, vylep$eni expozice) budou zahrnuty vsechny obrazky
v aktualni slozce.

Upozornéni:
Upravy provadéné v Priizkumnikovi se aplikuji ihned do souborii bez moznosti vraceni zpét!

Doporucujeme vam, pokud je to mozné, zalohujte originaly a vZidy pracujte na kopiich. Vyuzijte moznost vypa-
leni zaloznich médii v Zoner Photo Studiu.

Univerzalni dialog pro obrazkové filtry

Vétsina Gprav obrazku se ovlada v univerzalnim dialogu, jehoz horni ¢ast je pro vSechny efekty spolecna. Spodni
¢ast se méni podle zvoleného efektu.

Horni ¢ast umoznuje uzivateli shlédnout vysledky filtru jesté pred jeho aplikaci. V levé ¢asti jsou ¢tyfi tlacitka
pro fizeni méfitka — zvétSeni, zmenseni (mozno téz koleckem mysi), 100% métitko a vsazeni do plochy. Tlacitky
vedle se zapind zobrazeni histogramu a prepalu. Zobrazeny histogram je v ramci nahledu mozné libovolné umis-
tit. Prepinanim ¢tyt tlacitek se voli jasova slozka nebo zobrazeny barevny kanal.

V pravé horni ¢asti se uréuje zobrazeni nahledt. Standardné jsou zobrazeny oba nahledy (,,pted” a ,,po®) hori-
zontalné. Stiskem kolecka na mysi je mozné v nahledovém okné doc¢asné zobrazit obsah druhého okna.

V pripadé vétsiho méritka se vyfez stanovuje tazenim mysi v jednom z nahledd. Okna dialogti maji ménitelnou
velikost, zvétseni okna se projevi zvétsenim nahledové plochy dialogu.

Pokud filtr umoznuje vybér barvy kapatkem, stisknéte tlacitko se symbolem kapatka a vyberte barvu z jednoho
z nahledu.

V pripadé pomalého vykreslovani nahledt vypnéte moznost Automaticky ndhled a nahled obnovujte klepnu-
tim na tlacitko Ndhled. Pii hromadnych operacich je v dialozich vlevo zobrazen seznam souborti, na které se ma
zména aplikovat. Seznamem muiZete prochdzet a nastavenou tpravu ,,otestovat“ na viech obrazcich. Uprava se
aplikuje bud na jeden aktudlni obrazek klepnutim na tlacitko Aplikovat nebo na vSechny (Aplikovat na vse).

Parametry uprav v dialozich je mozné ukladat a obnovovat pomoci ovladacich prvkt umisténych tésné pod
nahledy. Nastavené parametry jsou pfti aplikaci ulozeny pod jménem <Posledni pouzité>. Tyto parametry jsou
automaticky nacteny pfi opétovném vyvolani dialogu. Pomoci tlacitek UloZit a Smazat nastaveni mtize uzivatel
ptipravit libovolné mnozstvi predvoleb. Tlacitko Vychozi nastaveni rychle vybere polozku <Vychozi>, ktera
predstavuje ,,nulovy stav® dialogu.

Po zavieni dialogu se automaticky uklada velikost dialogu, nastaveni zobrazeni prepalu a histogramu a volba
Automaticky ndhled. Kromé velikosti dialogu se kazda volba uklada pro kazdy filtr zvlast.

Ztratova komprese JPEG a bezztratové operace

Komprese JPEG, definovana ISO normou z roku 1990, byla vyvinuta za tcelem tsporného ulozeni fotografickych
obrazovych dat. Komprese vyuziva nedokonalosti lidského zraku a uklada data s urcitou ztratou informace, diky
¢emuz dosahuje daleko lepsich vysledki nez neztratové komprese. Lidsky zrak naptiklad vnima intenzivnéji velké
zmény v obraze nez jemné detaily nebo je daleko citlivéj$i na zménu jasu nez barvy. Toho se vyuziva ke zmenseni
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objemu barevnych informaci pfepocitanim barevnych slozek na mensi rozli$eni (podvzorkovani). Mira zacho-
vani detaild je volitelnd a nastavuje se koeficientem kvality v rozsahu 1—100. Vys$si hodnoty znamenaji mensi
zkresleni a vét$i vysledny soubor, mensi hodnoty se projevi men$im objemem dat za cenu vétsi ztraty kvality.
Parametry JPEG komprese ovliviuji pouze kvalitu obrazu a velikost souboru, velikost ptivodniho obrazku (pocet
obrazovych bodil) ztistavda nezménén.

Volba vhodného koeficientu je vzdy otazkou urceni konkrétniho obrazku. Pokud je cilem maximalni aspora
mista pouzivaji se hodnoty 30—60, pro bézné ucely, ulozeni obrazku na internet nebo zaslani e-mailem se
doporucuje pouzivat hodnoty 70—80, pro potieby DTP se pouzivaji hodnoty 80—100. Se stoupajici hodnotou se
zvét$uje mira detailtl v obrazku uloZenych, tato zavislost vSak neni linedrni — pfi hodnotach nad 90 je zlepseni jiz
témér neznatelné oproti citelnému prirtstku dat.

Zaokrouhlovaci chyby pti vypoctech a ptipadné podvzorkovani barev zpisobuji, Ze vysledny obraz je postizen
mirnymi zménami i pfi pouziti hodnoty 100. Proto je JPEG komprese naprosto nevhodna v pripadech, kde je
pozadavkem zcela presna grafika (perokresby, ¢arova grafika), ale pro fotografie je nenahraditelna, protoze zmény
v obraze nejsou pfi vhodném nastaveni viditelné. Skupina JPEG vytvorila téz ISO standard pro bezztratovou JPEG
kompresi, ale tento standard se nepouziva. V dne$ni dobé je mozné jej povazovat za zastaraly, nebot relativné
novy standard PNG bezztritovy JPEG vétSinou pfekondva.

Pfi praci s digitalnim fotoaparatem je obcas potieba otocit fotografie zabirané na vysku. Protoze pti kazdém
otevreni, upravé a novém uloZeni obrazku s JPEG kompresi dochazi k potencidlni ztraté obrazovych informaci,
umoznuje Zoner Photo Studio pouzit pro otoceni a prevraceni za urcitych okolnosti bezztratové transformace
(lossless transformations).

Bezztratova transformace je mozna pouze u obrazki typu JPEG, které maji oba rozméry stran délitelné ¢islem,
které dostaneme vynasobenim zékladni velikosti bloku 8 a hodnoty vzorkovani barevnych slozek (1 nebo 2). Toto
¢islo urcuje velikost bloki, po kterych je provadéna JPEG komprese. Bézné vzorkovani je 2:1 v obou smérech,
nékdy pouze v horizontalnim sméru. Typické rozméry bloku jsou 16 x 16, 16 x 8 a 8 x 8. Fotoaparaty bézné pro-
dukuji fotografie s rozméry, které jsou nasobky téchto hodnot, takze na neotezanych a nezmensenych fotografiich
jsou transformace v Zoner Photo Studiu vzdy bezztratové. Pokud neni technicky mozné provést transformaci
bezztratové, postupuje se podle volby v MoZnosti | VSeobecné | Pokud neni mozno provést bezztrdtovou trans-
formaci JPEG obrdzku.

Bezztratové upravy jsou provadény pouze pti volani operaci z Prizkumnika. V Editoru je nutné pfi otevieni
souboru dekédovat cely obraz a pfi ukladdni zase zpétné kédovat. Pro eliminovani zbyte¢né ztraty kvality pfi
opakovaném ukladéani z Editoru je vhodné pouzivat vys$si hodnoty parametru JPEG komprese 90—95, ktery se
nastavuje v MoZnosti | Vseobecné | Vyichozi JPEG komprese nebo piimo v dialogu s nastavenim formatu. Dalsi
moznosti je pouzivat pfi zpracovani format s neztratovou kompresi napt. PNG nebo TIFE. Nevyhodou formatu
PNG je, Ze nepodporuje vkladani informaci EXIE

Otoceni a prevraceni

090°

Oznacte v Priizkumnikovi vSechny obrazky k otoceni a v menu vyberte Upravit | Otodeni a pievrdceni | Otocit
vlevo 0 90° [CtrL+L] nebo Otoéit vpravo o 90 ° [Ctri+R]. Uprava bude aplikovéna najednou. Pfi voldni z Prizkum-
nika je uprava v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezztratova. V Editoru jsou volby v menu identické.

O presny uhel

Oznacte v Prizkumnikovi v§echny obrazky k pfesnému otoceni a v menu vyberte Upravit | Otoéeni a prevrdceni
| Presné otocit... [CtrL+SHIFT+R]. V Editoru je volba v menu identickad.
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Prevraceni

Ptevréaceni (pfeklopeni) obrazkd se provadi v Prizkumniku i v Editoru volbou v menu Upravit | Otoéeni a pFe-
vrdceni | Pfevrdtit vodorovné nebo Prevrdtit svisle. Pfi volani z Prizkumnika je Gprava v obrézcich JPEG, pokud
je to mozné, bezztratova.

Otocit podle EXIF

V digitalnich fotoaparatech, které maji specialni senzor, lze ukladat ptiznak natoc¢eni do konkrétniho obrazku.
Obrazek se po stazeni do pocitace jevi sice jako nenatoceny, ale v EXIFu obsahuje informaci o sméru otoceni.
Pokud chcete, aby byly spravné natocené, oznacte je v Prizkumnikovi a v menu zvolte Upravit | Otoceni a pFe-
vrdceni | Otocit podle EXIF. Uprava je v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezztratova.

Otocit podle proporci

Funkce slouzi k prevraceni vSech obrazki na jednu stranu - na vysku nebo na sitku. Volitelny je smér rotace.
Funkce je dostupnd z menu Prizkumnika Upravit | Otoéeni a prevrdceni | Otocit podle proporci. Uprava je
v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezztratova.

Nastavit priznak otoceni v EXIF

Funkce je dostupnd z menu Prazkumnika Upravit | Otoceni a pievrdceni | Nastavit pfiznak otoceni v EXIF
a slouzi pro dodate¢né nastaveni priznaku otoceni fotografie, ktery zapisuji do informaci EXIF pokrocilejsi fotoa-
paraty. Tato funkce neméni obrazova data.

Vylepseni obrazu

K vylep$ovani obrazu se pouziva skupina funkci, kterd je dostupnd v Editoru i Prtizkumniku pod nabidkou
Upravit | Vylepsit obraz. Nékteré funkce se v dialozich opakuji, protoZe je vyhodné jejich souc¢asné pouziti v kom-
binaci s jinymi, typickym ptikladem je automatické vyvazeni bilé. V Editoru se tpravy aplikuji na cely obrazek
nebo na vybranou ¢ast.

Popis funkci je pomérné problematicky, protoze na riizné fotografie a rtizny ucel uprav se hodi rizné funkece.
Zbéhli uzivatelé maji jiz své zabéhlé postupy, ostatnim pomohou propracované nahledy ve viech dialozich, aby
uspésnost kazdé upravy mohli ihned vyhodnocovat.

“1 v

Urovné

Urovné (Levels) jsou diilezity ndstroj pro korekci ténového rozsahu a vyvazeni barev. Funkci vyvoldte pomoci
Upravit | Vylepsit obraz | Urovné [Suirr+L]. Prace miize probihat bud automaticky nebo manualné podle
Automatické korekce barev. V levé Casti se nachazi nahled na histogram a nastaveni manualni Gpravy histogramu.
Kanadl zobrazuje, ktera ze slozek barvy bude zobrazena. Pro kazdou slozku i pro RGB (jasovou slozku) je mozné
nastavit vSechny parametry zvlast. Parametrem pro operaci jsou vstupni a vystupni urovné a koeficient gamma
korekce. Polozka gamma korekce je umisténa mezi vstupnimi hodnotami a pouziva se k upravé jasové slozky
barev ve stfednich tonech. Vsech pét hodnot se da volit jak pfimo ¢islem v odpovidajicim poli, tak i posunem
mysi za trojihelnikové znacky pod histogramem a $kalou vystupniho piechodu.

Polozky Cerny bod a Bily bod umoziuji zvolit si vstupni tirovné pro jednotlivé jasové slozky na zdkladé ru¢-
niho vybéru barvy kapatkem pfimo z nahledu obrazku. Je vhodné vybirat co mozna nejsvétlejsi (nejtmavsi) bod
z obrazku.
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Pfi zapnuti automatického rezimu se automaticky nastavi vstupni urovné jasu pro jednotlivé slozky. Pro
Automaticky kontrast se nastavi pro vSechny slozky stejné, pro Automatické tirovné se nastavuji hodnoty
pro slozky nezavisle. Automaticky kontrast tak ,roztahne“ jas celé fotografie na maximadlni hodnoty, kdezto
Automatické urovné ,roztahuji“ jednotlivé barvy, proto zde muze dojit ke zméné barevného podani obrazku.
Cilové barvy umoziuji zménit do jakych barev se pfemapuje nejsvétlejsi a nejtmavsi oblasti. Ofezdni urcuje jak
velka cast histogramu se zprava a zleva ofezava, aby se zajistilo pouziti realnych svétlych a tmavych bodu a tak se
vyloucily ndhodné extrémy.

Krivky

Ktivky slouzi (podobné jako Urovné) pro korekci ténového rozsahu a vyvazeni barev. PoslouZi k dosazeni per-
tektnich vysledkt pfi ipravé expozice a tonality snimki predevsim pro upravu fotografii fotografovanych v ex-
trémnich podminkach. Funkci vyvoldte pomoci Upravit | Vylepsit obraz | K¥ivky [SuirT+C].

Préace s kfivkami je podstatné naro¢néjsi nez s urovnémi, umoznuje vsak velmi precizni nastaveni jednotlivych
barevnych kanalti v obraze. Zatimco u filtru Urovné ovliviiuje uzivatel pouze rozsah vstupni a vystupni urovné
a gamma korekci, u filtru Ktivky muze ovlivnit tvar pfevodni funkce (ktera je pro nazornost vyjadfena ktivkou)
témér libovolné. Na spodni ose jsou zobrazeny vstupni hodnoty, na svislé ose vystupni hodnoty. Kandl urcuje,
ktera ze slozek barvy bude zobrazena. Pro kazdou slozku i pro RGB (jasovou slozku) je moZné nastavit kfivku
zvlast. Pro lepsi informovanost o jednotlivych RGB kanalech je vhodné zvolit Zobrazovat barevné slozZky.

Ktivku je mozné snadno upravovat pomoci mysi. Kliknutim na kfivku kdekoliv mezi krajnimi ¢ervenymi body
je mozné pridat dalsi bod ktivky. Kliknutim na ktivku v nékterém jejim bodé je mozné tento presunout na jinou
pozici a to jak tazenim mysi, tak i kurzorovymi kldvesami. Stiskem druhého tlacitka my3i na nékterém bodé je
mozné smazat tento bod. Dals$i moznosti je vybér bodu prvnim tlac¢itkem mysi a stiskem klavesy [DEL]. Body je
mozné mazat tak dlouho, dokud neni kfivka tvofena pouze krajnimi ¢ervenymi body. Tlacitko Smazat aktudlni
kfivku obnovi pro vybrany Kandl ptivodni , kfivku® Ta je tvofena jednoduchou useckou z levého spodniho
rohu do pravého horniho. Pokud je kfivka smazdna pro vSechny barevné kanaly, pak nedochdzi k Zddné zméné
obrazu.

« Horizontalnim posunem krajnich bodu kfivky se upravuje vstupni hodnota c¢erného a bilého bodu, stejné

jako pti pouziti funkce Urovné.

o Posunutim bodt v horizontalnim sméru na pozice kde ,,za¢ina“ a ,,kon¢i histogram pro kanal RGB, dojde
k obdobnému efektu jako pti volbé Automaticky kontrast u flitru Urovné — dojde k ,,roztazeni” jasu celé
fotografie na maximalni hodnoty.

o Posunutim bodi v horizontalnim sméru na pozice kde ,,za¢ind“ a ,,kon¢i“ histogram pro kazdy jednotlivy
kanal R, G a B dojde k obdobnému efektu jako pii volbé Automatické trovné - dojde k ,,roztazeni“ jednot-
livych barevnych slozek celé fotografie na maximalni hodnoty. Pokud je kazdy kanal upraven jinou ktivkou,
dochazi k zméné barevného podani obrazku.

o Pokud chcete ovlivnit stiny tvorte a pohybujte body v levé ¢asti, pro ovlivnéni svétel naopak v pravé casti.

o Posunutim vytvoreného bodu na kfivce smérem dolii nebo doprava se ¢ast toni v obraze ztmavi. Posunem
bodu smérem nahoru nebo doleva se ¢ast tond v obraze zesvétli.

« Vytvorena kfivka by méla mit stoupajici pribéh, pokud bude v nékterém tuseku klesat, bude tato ¢ast tont
barevné ovlivnéna.

« Maximalni kontrast fotografie ziskate vytvoreni kiivky ve tvaru pismene S - tim lehce ztmavite ¢ast stred-
nich ténu a ,,roztdhnete” zbyvajici stfedni a svétlé tony.

Uziti efektu Ktivky v praxi vyzaduje zkusSenosti a je prakticky nemozné najit univerzalné vhodné nastaveni,
protoze kazda fotografie ma jinou tonalni charakteristiku a vyzaduje specifické upravy. Pro rychlejsi sezndment
s moznostmi tohoto efektu je dulezité vzdy sledovat vysledny obrazek v nahledu a také naznacené zmény v histo-
gramu.
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Upravit barvy

Funkci pro Gpravu barev vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Upravit barvy... [CTRL+1]

Dialog obsahuje: editaci barevnych slozek RGB, zménu odstinu, sytosti svétlosti, jasu, kontrastu a gamma
korekce. Volba Rezim (Normalni, Pouze svétla, Pouze stiny) a Zachovat barvy se tyka pouze gamma korekce.
Zachovat barvy zajistuje stejny odstin barev i pfi vyrazném zjasnéni a zabranuje tak znamému vyblednuti
obrazu. V pripadé upravy barevnych slozek tato funkce zajistuje i zachovani jasu. V dialogu je obsazena i funkce
Automaticky kontrast.

Upravit teplotu barev

Funkci pro ru¢ni korekci nespravné zabarvenych fotek vlivem nenastavené korekce bilé vyvolate z menu Upravit
| Vylepseni obrazu | Upravit teplotu barev... [CTrL+2]. Korekce se provadi automaticky, uréenim barevné neutral-
niho bodu nebo zaddnim teploty osvétleni.

Rucni urceni barevné neutrdlniho bodu umoznuje vybér takzvané ,$edé barvy®. To je barva, kterd nema po
aplikaci obsahovat zadny barevny ton a zaroven neni uplné bild, protoze z ¢isté bilé neni mozné zjistit barevny
posun.

Teplota osvétleni se zaddva dvéma posuvniky. Prvni slouzi k urceni aktudlni hodnoty barevné teploty obrazku
a druhy ke stanoveni pozadované teploty barev.

Vylepsit expozici

Funkci pro vylep$eni expozice vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Vylepsit expozici... [CTRL+3].

Dialog pracuje ve dvou médech manudlni nebo Automatické vylepseni. V. manualnim vylepseni se voli uprava
pro korekci nizkého nebo vysokého kontrastu, pfi podexponovani ¢i preexponovani. Toto vse volitelné ve tfech
stupnich intenzity, a tfech rezimech aplikace - na ve, svétlé nebo tmavé c¢asti. Dialog obsahuje i Automatické
vyvdzZeni bilé.

Kombinovana uprava obrazu

Specialni funkci kombinujici vice metod uprav obrazu vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Kombinovand
uprava obrazu... [CTRL+4].

Dialog obsahuje Vyrovnani histogramu, jemné vyrovnani histogramu, RGB vyrovnani histogramu a jemné
RGB vyrovnani histogramu, které slouzi k upravé rozlozeni jasu za ucelem zvyraznéni detailtl. Dale jsou obsazeny
funkce odstranéni vinétace, vylepseni expozice a vylepseni stinti. Pouzitelnost vysledku aplikace téchto operaci se
lisi obrazek od obrazku, ale pfi vhodném nastaveni miry a typu efektu miizete dosahnout vyrazného zlepseni.

Automatizované vyrovnani histogramu se pouziva na optimadlni nastaveni svételnosti (luminosity) fotografie
k maximdalnimu zvyraznéni vSech detailt. Zoner Photo Studio implementuje celkové vyrovnani a jemné vyrov-
nanf histogramu bud pro cely obrdzek nebo RGB slozky. Uzivatel nastavuje silu aplikace efektu od 0 do 100 % a to
na cely obrazek, svétlé ¢asti nebo stiny.

Maskovani neostrosti

Funkci vyvinutou specidlné pro zaostfovani fotografii vyvoléte z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Maskovdni
neostrosti... [CTRL+5].

Jedna se o funkci odvozenou z tradi¢ni filmové technologie. Jejim vhodnym pouzitim je mozné eliminovat
neostrosti vzniklé pti fotografovani, skenovani apod. Ostfeni touto metodou je velice vhodné pro fotografie, pro-
toZze je zavislé na kresbé obrazu. Zakladni myslenka této techniky je jednoduchd - spociva ve vytvoreni neostré
masky rozmazanim ptivodniho obrazku, ktera je posléze ,,odectena“ od ptivodniho obrazku. Takto vznikly obraz
se zvyraznénymi hranami je posléze ,,pricten” k ptivodnimu obrazku.
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Polomér urcuje rozmazani masky a jeho velikost je velice dtilezita. Pokud je zvolena hodnota ptili§ vysoka
dochazi k preostieni, které se projevuje svétlymi obrysy (nebo dokonce zafi) vychazejici z hran. Prdh urcuje jak
musi byt rozdilné dvé hodnoty jasu, aby byly povazovany z hranu. Hodnota 0 znamena, ze efekt bude pouzit na
vSechny pixely obrazu, pokud efekt prilis zviditelnuje Sum v obrazku doporucuje se experimentovat s hodnotami
v rozmezi 2—20.

Jasovd metoda je aplikaci funkce Maskovani neostrosti pouze na jasovou slozku obrazku. Tuto metodu pou-
zijte pti nezadoucich barevnych posunech ve vysledném obrazku. Nastaveni Vysokd kvalita zptisobi provedeni

YY s

c¢asti vypoctu presnéjsi metodou a ma vyznam pro dosazeni vyssi kvality efektu za cenu delsiho vypoctu.
Zaostfit nebo rozmazat

Jednoduchd funkce pro zaostteni nebo rozmazani je dostupnd z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Zaosttit nebo
rozmazat... [CTRL+6].

Prvni posuvnik je spole¢ny pro ladéni ostrosti obrazku smérem k rozmazani nebo zaostfeni. Navic program
podporuje volbu rezimu prace nad barevnymi slozkami nebo jasem prostfednictvim volby Upravovat pouze
jasovou slozku. Pro silnéjsi efekt rozmazani je zde jesté druhy posuvnik.

Projasnit stiny

Tuto funkci vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Projasnit stiny ... [CTrL+7]. Jeji sluzby ocenite zejména
pfi vylepSovani obrazki s velkym dynamickym rozsahem, kde napt. kvtili svétlému nebi nebylo mozné spravné
exponovat spodni ¢ast fotografie a ta tak ztistala prili§ tmava a bez detailt. Algoritmus této funkce simuluje praci
profesionalnich grafikd s hladinami v pokrocilych editorech — michani pivodni fotografie s inverzni ¢ernobilou
maskou, tuto ¢innost viak plné automatizuje.

Parametr Zdroj masky je vhodné pouzit pokud efekt ptili$ zesiluje nékterou barevnou slozku obrazu. Pokud je
napftiklad v obraze vét$i mnozstvi cervené barvy, kterd je efektem pfilis silné ovlivnéna, zvolte jako zdroj cerveny
kanal - efekt pak nebude na ¢ervenou slozku viibec pouzit (maska je pouzivana v inverzni podobé). Pouziti ostat-
nich parametrti Projasnéni stinii, Ztlumeni svétel, Stiedni tony je silné zavislé na charakteru fotografie a poza-
dovaném vysledku a je prakticky nemozné doporucit konkrétni sadu nastaveni. Doporucujeme experimentovat
a vyuzit okno s ndhledy pro porovndni originalni fotografie a vysledku. Volba Silny efekt je urcena pro opravdu
silné podexponované fotografie a zptisobuje dvojnasobnou silu. Pozor, tato volba miize mit pfi nevhodném pou-
Ziti spiSe negativni vliv na kvalitu fotografie. Posledni moznosti efektu je automatické RoztazZeni kontrastu.

Odstranéni vad obrazu

Sum

Pro odstranéni $umu z fotografie pouzijte Upravit | Odstranit vady obrazu | Sum [Ctri+SuiFT+N]. Zoner Photo
Studio disponuje nastrojem pro odstranéni nepiijemného Sumu z digitalniho obrazu, a to jak charakteristického
$umu vzniklého dlouhou expozici snimku (tzv. hot-pixels, v programu oznadeny jako ,,pept a stl“) tak i standard-
niho aditivniho $umu.

Metody je mozné aplikovat souc¢asné, u obou se voli Charakter sumu podle konkrétniho obrazku. U aditivniho
$umu upravuje uzivatel jesté Typ obrazu a Silu filtru. Zachovdni hran je vhodné pouzit pokud filtr rozmazava
hrany.

Chromaticka vada

Na opravu fotografii s chromatickou vadou je vhodna funkce Upravit | Odstranit vady obrazu | Chromatickd
vada [CTRL+SHIFT+A].
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Chromaticka vada (aberace) je jev, ktery vznika nestejnym lomem svételnych paprska rtizné vinové délky. Na
snimcich se projevuje nejcastéji fialovou, nékdy téz zelenou nebo modrou rozpitou konturou v misté s velkym
kontrastem. Zoner Photo Studio nabizi velmi snadno ovladatelny nastroj pro odstranéni této chyby. Uzivatel voli
barvu a toleranci pro korekci.

Soudkovitost

Na fotografie se soudkovitosti nebo podusgkovitosti je mozné pouzit funkci Upravit | Odstranit vady obrazu |
Soudkovitost [CTRL+SHIFT+D].

Soudkovitost a poduskovitost je castd vada objektivi, zfejma pfi fotografovani architektury a rovnych hran.
Uzivatel voli silu prohnuti nebo vypuknuti objektu. Pfi prohnuti dovnitf je mozné s vyhodou pouzit Automatické

ofezdni. Volbu Kvality je mozné pouzit pro urychleni nahledu napriklad NejbliZsi body a efekt po nalezeni opti-
malni hodnoty aplikovat v nejlepsi — Bikubické metodeé.

Upozornéni:

Odstranéni soudkovitosti je vZdy vhodné provést jako prvni operaci
pred dal$imi upravami obrazku (piredevsim pred ofezanim).

Vinétace

Vinétaci z fotografii poméhd odstranit funkce z menu Upravit | Odstranit vady obrazu | Odstranit vinétaci...
[CTRL+SHIFT+V].

Vinétace je nestejnomérna expozice v plose fotografie. Obvykle vznika pri pouziti predsadek, filtrti nebo
slune¢ni clony na $irokouhlém objektivu, pfipadné u nekvalitnich objektivi. V dialogu se nastavuje sila efektu
automatické antivinétace, gamma korekce, voleb roztazeni kontrastu a zachovani barev.

Volba polomér piepina metodu do rezimu, kdy se maska pro korekci jasti nevytvari automaticky z obrazu, ale
na zakladé poloméru, ktery udava rychlost tmavnuti rohti ve vzdélenosti od kraje. Tento rezim je mozné pouzit
jen na neorfezany obrazek, protoze je stfed korekce umistén vzdy do sttedu obrazu.

Radkovy proklad

Problematiku obrazki s tddkovym prokladem fesi funkce Upravit | Odstranit vady obrazu | Rddkovy proklad. ...
[CTRL+SHIFT+L].

Digitalni kamery a dalsi videotechnika pracuji z historickych diivodt s prokladanymi obrazky. Takové obrazky
obsahuji v jednom snimku dva ptilsnimky, které mohou pochazet z rtiznych zabéra. Prvni ptlsnimek je ulozen
v lichych radcich obrazku, druhy ptlsnimek v sudych. Pokud se scéna neméni a nedochazi k pohybu, pak ma
obrazek plné rozliSeni a neni potfeba jej nijak upravovat. (Stejna véc plati i pro obrazovy material prevedeny
z klasickych filmovych kamer, ktery vétsinou obsahuje oba piilsnimky z jednoho zabéru.) Pokud se scéna mezi
snimky zménila zdsadné, pak obsahuje obrazek dva zcela rozli¢né ptilsnimky. Naprostd vétSina obrazki viak
obsahuje jak nepohybliva mista, tak i ¢asti, kde dochazi k pohybu.

ZPS umoznuje upravit fotografie obsahujici snimky s fadkovym prokladem. Na rizné obrazky se hodi rtizné
metody - nékdy muze byt vyhodné pouzit odstranéni radkového prokladu pouze na ¢ast obrazku nebo dokonce
na rtizné ¢asti rizné metody.

« Spojit pitlsnimky — Obecné doporucena metoda, ktera se snazi inteligentné spojit oba ptlsnimky v oblas-
tech bez pohybu a tim zvétsit vysledné rozliseni obrazku. Mista, kde dochazi ke zméné scény jsou interpolo-
vana z preferovaného pulsnimku.

o Prolnout piilsnimky — Tato metoda spojuje v jeden snimek oba ptilsnimky. V mistech pohybu pak dochazi
k specifickému zdvojeni a rozmazani obrazu.

« Interpolovat piilsnimek — K vypoctu se vyuziva pouze jeden pilsnimek, zbyvajici fadky jsou dopocitany
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pomoci interpolace.

o Duplikovat piilsnimek — K vypoctu se vyuziva pouze jeden ptlsnimek, zbyvajici radky jsou duplikovany.

« Podvzorkovat piilsnimek — Vyuziva pouze jeden preferovany ptlsnimek, ktery je dale v horizontdlnim
sméru zmensen interpolaci (podvzorkovan), aby byl zachovan pomér stran. Vysledny obrazek ma polovi¢ni
rozlieni.

o Prohodit piilsnimky — Tato metoda neprovadi vlastni odstranéni prokladu, ale pouze opravuje chybu nékte-
rych programd, které uklddaji ptilsnimky do obrdzku v opaéném potadi. Resenim je pak prosté prohozeni
sudych a lichych radka obrazku.

Polozka Preferovat prvni piilsnimek urcuje, ktery snimek bude pouzit jako zaklad pro novy obrazek. Vzdy je
vhodné vyzkouset, ktery z pilsnimka zarucuje lepsi vysledek.

Prdh spojeni — udava hodnotu, ktera urcuje u metody Spojit piilsnimky, zda se jedna o pohyb nebo zménu
ve scéné. Prili§ vysoké hodnoty se projevuji v nedostate¢ném odstranéni artefaktti prokladu, prili§ nizké naopak
ve vysledku snizuji efektivni rozli$eni, nebot bude vétsi ¢ast obrazku vyhodnocena jako pohybliva. Doporucené
hodnoty jsou 10—25.

Testovat jas misto barvy — Detekce pohybu ve scéné u metody Spojit piilsnimky se zjistuje pomoci rozdilu
barev, nebo jasu pro kazdy pixel v prvnim a druhém ptilsnimku. Detekce pomoci barev je vhodnéjsi na kreslené
obrazky nebo scény s vét§imi jednobarevnymi plochami (kreslené filmy). Detekce pomoci jasu je vhodna pro
¢asti obrazu s prihlednymi prvky (napt. televizni grafika, logo).

Upozornéni:

Odstranéni fadkového prokladu je vidy vhodné provést jako prvni operaci
pred dal$imi upravami obrazku (pfedevsim pred zménou velikosti).

Obrazkové efekty

Efekty na obrazky lze aplikovat v Editoru i v Priizkumniku z menu Upravit | Efekty. Pfipominame, Ze Upravy
vyvolané v Priizkumniku se nendvratné zapisuji do origindlniho souboru bez dotazu na uloZeni. Proto pro vase
pokusy s efekty doporucujeme pouzivat Editor, ktery pred ulozenim obrazku upozornuje. Viele doporucujeme
zdlohovat origindlni obrazky.

Odstiny Sedi

U nékterych fotografii je efektni pouziti konverze do ¢ernobilé fotografie. Pouziti funkce Upravit | Efekty | Odstiny
Sedi [CTRL+G] umoznuje vybrat mezi nékolika riznymi metodami podle prace s jednotlivymi barevnymi kanaly:
o Odstiny Sedi — pouziji se vSechny slozky v pevné daném pomeéru, ktery odpovida béznému vnimani svétla
lidskym okem, vhodna metoda pro fotografie
« Desaturace - odstranéni barevnych slozek z obrazku
o Pokrocila — pouziva se slozity zpusob prevodu, vysledky srovnatelné s prvni metodou, av$ak naro¢néjsi na
vypocty
o Priimér kandlii — pocita se primérna hodnota mezi vsemi barevnymi slozkami
» Maximum kandlii - jina varianta vypoctu vysledné barvy
« Cerveny kandl - pouZije se pouze Cervend slozka
o Zeleny kandl - pouzije se pouze zelena slozka
o Modry kandl — pouZije se pouze modra slozka
o UzZivatelskd - pouziji se slozky v poméru podle volby Zdrojové kandly. Tato metoda dava uzivateli nejvice
moznosti zvolit si s jakym diirazem ma byt pouzita ktera slozka. Volba Normalizovat zarudi, ze soucet
procent bude rovnych 100 %.
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Michani kanald

Ke specifické praci s barevnymi kanaly RGB slouZi funkce Upravit | Efekty | Michdni kandlii. Jeji podstatou je
zména barevného podani obrazku poskladanim barev z ptivodnich barevnych slozek v novém vzajemném poméru.
Toto se hodi zejména na opravu vadnych obrazkt se Spatné poskladanymi kanaly, pokrocilé upravy vyvazeni
barev nebo pro rekonstrukci barev v infracervené fotografii. Pro infracervenou fotografii se kvili extrémné zvy-
$ené expozici cerveného kanalu doporucuje prevod do ¢ernobilé podoby nebo prohozeni ¢erveného a modrého
kanalu pro pfirozenéjsi podani.

Prvni tfi volby ve vybéru Kandl urcuji pro co plati nize nastavené hodnoty jednotlivych kanali, posledni volba
Offset urcuje plosné zesileni/zeslabeni vybraného kanalu. Nastaveni kanalu na Odstiny sedi prepne cely dialog do
rezimu prevodu toént $edé. Narozdil od funkce Odstiny $edi umoziuje odecitani jednotlivych barevnych slozek.

Barevné tonovani

Funkce Upravit | Efekty | Barevné tonovdni slouzi k ténovani obrazu do vybranych barev. Vstupni obraz se pie-
vede do urovni jasu a poté se mapuje cely rozsah na vystupni barvy prechodu.

Nejtmavsi odstiny obrazu budou mit ve vysledku barvu z levé ¢asti, nejsvétlejsi mista barvu z pravé ¢asti.
Krajni body prechodu je mozné urcit stiskem tlac¢itek po jeho strandch. Do vnittku pifechodu je mozné vlozit na
rtizné pozice dalsi barvy a to bud pfimo poklepanim na prechod nebo tla¢itkem Pfidat. Barvu uvnitt prechodu
je kdykoliv mozné zménit vybérem jeji znacky a stiskem tlacitka Aktivni. Znacku je mozné také posunout na
libovolné misto uvniti prechodu. Stisk tlacitka Smazat smaze vybranou barvu v prechodu, Smazat vse odstrani
vSechny vnitini barvy prechodu.

Stara fotografie

Volba v menu Upravit | Efekty | Stard fotografie...
Oblibeny fotograficky a filmovy efekt, jinak zvany také sépie. Nastavuje se ,,stari“ fotografie.

Pridat zrno
Volba v menu Upravit | Efekty | P¥idat zrno...

Navozuje pocit efektu nizké citlivosti filmu. Zakladni parametry efektu jsou mmnozstvi zrna a typ zrna. Volba
barevné zrno piepina mezi monochromatickym a rtiznobarevnym zrnem.
Exploze
Volba v menu Upravit | Efekty | Exploze...

Vytvari podobny efekt, jako kdybychom dali obrazek za vypln prosklenych pokojovych dvefi. Nastavuje se sila
efektu.

Olejomalba

Volba v menu Upravit | Efekty | Olejomalba...
Obrazek vypadd, jako by byl malovan tahy $tétce. Nastavuje se sila efektu.

Viny
Volba v menu Upravit | Efekty | Viny...
Obrazek vypada, jako by byl v odlesku vodni hladiny s kruhovymi vlnami (po vhozeni predmétu). Nastavuje

se sila efektu.
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Kresba tuzkou

Volba v menu Upravit | Efekty | Kresba tuzkou...
Obrazek vypada, jako by byl kreslen pastelkami ve stylu pouli¢nich karikaturistii. Nastavuje se sila efektu.

Posterizace

Volba v menu Upravit | Efekty | Posterizace...
Zméni kvalitu obrazku , kostickovanim® Volitelna je sirka pixelu.

Protlaceni

Volba v menu Upravit | Efekty | Protlaéeni...
Obrazek vypada, jako by byl vylisovan do formy. Volbou Desaturovat zajistite vykresleni v jedné barvé.
Nastavuje se sila efektu a smér svétla.

Detekce hran

Volba v menu Upravit | Efekty | Detekce hran ...
Tradi¢ni bitmapovy efekt. Nastavuje se sila efektu.

Negativ

Volba v menu Upravit | Efekty | Negativ...
Prevraceni barevnych slozek.

Ostatni manipulace s obrazky
Text do obrazku

Funkce se vlozeni textu do obrazku se pouziva nejcastéji k vlozeni copyrightu do fotografie. Tuto funkci vyvolate
v Prizkumniku i v Editoru volbou v menu Upravit | Ostatni | Text do obrdzku [CTRL+T].

V dialogu zadejte vkladany text, parametry textu (jeho velikost muze byt bud absolutni v pixelech, nebo rela-
tivny k velikosti obrazku), umisténi, posunuti od okrajt a prithlednost. Jako text mize byt téZ pouzit formatovaci
fetézec, ktery umozni zapisovat texty ulozené pfimo v obrdzcich a tak napriklad vlozit do fotografie datum a cas
fotografovani. Tvorbé a ipravam formatovaciho fetézce je vénovana specidlni kapitola Formatovaci fetézec.

Funkce vloZeni textu do obrazku je zahrnuta i do dialogu hromadnych konverzi: v Prizkumniku menu
Organizovat | Hromadné konverze [CTrL+Q].

Upozornéni:
Vlozeni textu do obrazku je nevratné - text nelze dodate¢né zménit ani odstranit.

Obrazek do obrazku

V Pruzkumniku i v Editoru - volba v menu Upravit | Ostatni | Obrdzek do obrdzku [CTrL+SHIFT+T]. Funkce se
pouziva nejcastéji k vlozeni malého loga nebo podpisu fotografa do fotografie.

V dialogu vyberete obrazek pro vlozeni, umisténi, posunuti od zvoleného okraje a prtithlednost (z obrazka typu
GIF a PNG).
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Obalky

V Prizkumniku i v Editoru - volba v menu Upravit | Ostatni | Obdlky ...

Vybrany obrazek Ize ofezat dle nékolika desitek pfeddefinovanych tvart, jako jsou srdi¢ka, bubliny, ramecky
apod. Zoner Photo Studio umi nastavit ostrost ofezu, barvu zbylého pozadi a ofez udélat ,,do ztracena®

Obalky slouzi k tématickym vyfezim z fotografii. Mohou byt bud ¢ernobilé nebo barevné. Fotografie bude
»ofezana“ podle vybraného motivu, ktery lze po fotografii posunovat nebo zvétSovat/zmensovat. Na okraje je
aplikovana zvolena barva. Okraje mohou byt rozmazany zvétSenim hodnoty Rozmazani.

Vase vlastni obalky

Soubor motivt (obdlek) mizete rozsifovat. Obrazky se ,ofezavaji“ podle masek, které jsou uloZeny v jedné ze
systémovych slozek Zoner Photo Studia — Envelopes (ve slozkach Programovych soubort). Cernobilé obalky jsou
definovany obrazkem GIF, ktery predstavuje masku o velikosti 1024 x 768 bodu a nahled (také GIF) o velikosti
60 x 45 bodu. Barevné obalky jsou definovany obrazkem PNG, ktery predstavuje obrazek s prihlednosti (alfa
kandlem) a néhled (také PNG).

Vase obalky pridané s navazujicim ¢islovanim do slozky Envelopes se automaticky objevi v nabidce vSech
obdlek. Idedlni k tvorbé obdlek je Zoner Callisto. Vzorovy soubor na uzivatelské vytvareni cernobilych obalek
envelope.zmf je jiz ve slozce Envelopes obsazen.

Priihledné hrany

Pokud chceme néjakym zpisobem ,,vyhladit okraje obrdzku, mizeme vyuzit funkci Upravit | Ostatni | Prithledné
hrany. V dialogu se nastavuje bud pouze jedna velikost pro vSechny hrany, pokud je zatrzena volba Symetricky,
nebo je mozné nastavit $itku prtthledné hrany pro kazdou stranu zvlast. Nastaveni Prithlednost urcuje do jaké
miry bude u okrajti obrazek zprihlednén. Dalsim dilezitym parametrem je barva pozadi, na kterou ma byt obra-
zek v budoucnu umistnén.

Mékky stin

Efekt mékkého stinu ptidavé obrazkim prostorovy dojem. Tuto funkci vyvolate v menu Upravit | Ostatni |
Meékky stin. V dialogu zvolite Horizontalni a vertikalni posunuti stinu v obrazovych bodech. Rozmazani urcuje
silu zmatnéni okraju stinu. Prithlednost udava jakym zptisobem bude stanovena vysledna barva z kombinace
Barvy stinu a Barvy pozadi.

3D tladitka

Volba Upravit | Ostatni | 3D tlacitka vytvoii z obrazka prosvétlenim nebo ztmavenim hran objekty podobné
tlacitkim. Vytvoreni ,tlacitka“ z obrazku znamena uprava jeho okraju, tak aby navozoval tfirozmérny dojem.

Specificky orez

Je vhodny zejména pro hromadné ofezani vice obrazkt podle predem definovanych kritérii. V Prizkumniku se
vyvolava v menu Upravit | Ostatni | Specificky ofez... [CTRL+SHIFT+W]

Zména rozmeéru

Pfi praci s obrazky casto pottebujeme pro publikovani jejich mensi varianty. Zména velikosti se provadi v Upravit
| Zména rozmérn [Ctri+E]. Pokud nezaskrtnete Pfevzorkovat obrdzek nejednd se o zménu velikosti ve smyslu
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zmens$eni poctu bodt v obrazku, pouze se do obrazku zapise jina hodnota DPI. Tato hodnota uréuje kolik obra-
zovych bodi (dot) bude pouzito na jednotku délky jeden palec (inch). Nastaveni DPI zalezi na ticelu operace,
pro obrazovku sta¢i 96 DPI, pro tisk se doporucuje alespont 150 DPI a vice. Tuto hranici nelze uréit bez znalosti
prostiedi — zalezi na kvalité tiskdrny, vlozeného papiru atd.

Prevzorkovani obrazku zmensi nebo zvétsi pocet jeho obrazovych bodti a tim i objem dat obrazku. Uzivatel si
muze zvolit $itku a vysku, pokud bude zvoleno Zachovat proporce, bude druhy rozmér automaticky dopocitan.
Doostreni souvisi se ztratou informace, ktera doprovazi zmensovani obrazki. Pokud dochazi k vyraznému zmen-
$eni, muiZe se ztratit kresba v detailech a mirné doostfeni miize tento jev ¢astecné eliminovat. Zde zalezi na tom,
jaka je pouzita Metoda - jejich vliv je popsan nize.

UloZit pouze obrazovd data zarudi, ze se do vyslednych obrazkt nebude ukladat EXIF a jiné informace, coz
muze byt pti zmenseni obrazku za Gcelem uspory rozhodujici.

Pokud je potteba zménit velikost vice obrazki naraz je vhodné pouzit pokrocilou zménu rozméra.

Pokrodila zména rozméru

V Prazkumniku i v Editoru se provadi v dialogu, ktery se ziska volbou v menu Upravit | Pokrocild zména roz-
mérii [SHIFT+E]. Dialog na zménu rozmért obsahuje tfi pfistupy:
« UzZivatelskd velikost
o Zachovat proporce — zatrhnéte $itku nebo vysku a zvolte jeden rozmeér.
» Ramecek - pokud zvolené rozméry nebudou v originalnim poméru stran, obrazek se zmensi, ale okraje
do zadaného rozméru se vyplni zvolenou barvou.
« Roztahnout - obrazek je vykreslen do zadanych rozméru bez ohledu na pomér stran
« Velikost a ofez - kombinuje zménu rozmérti v jedné soufadnici a ofez ve druhé
o Procenta - pomérné zmens$eni a nebo zvétseni obrazku se zachovanim poméru stran

Vpravo dole je vzdy zobrazena vysledna velikost budouciho obrazku.

Metody prerastrovani

Existuje nepfeberné mnozstvi prerastrovavacich metod. Tyto metody se odli$uji tim jakou metodou zjistuji hod-
noty bodt v novém obréazku a kolik bodt z ptivodniho obrazku k tomu pouZivaji. Neni mozné urcit jednoznacné
nejlepsi filtr ,,na vSechno® - kazdy ma své vyhody a nevyhody. Zélezi na tom jakym zptisobem je filtr pouzit a jaka
je charakteristika originalniho obrazku.

Jednou z charakteristik prerastrovavacich metod je ,,ostrost“ vysledného obrazku. Nékteré metody (napt. biku-
bicka a supersampling) vytvafi pfi zmensovani mirné rozmazané obrazky, proto je vhodné tyto obrazky jemné
doostfit.

o Nejblizsi body - nejjednodussi a nejrychlej$i metoda, nepouziva Zadnou interpolaci bodti, z ptivodniho
obrazku vyuziva jediny bod, nevhodnd na fotografie, ale nenahraditelna pro technické kresby s vlasovymi
Carami

o Bilinedrni - nejjednodussi interpolace, pouziva pomérny soucet ¢ty nejblizsich okolnich bod, rychla
a obecné vhodna pro zmensovani

o Bikubickd — pokrodilejsi interpolace, pouziva 16 okolnich bodd, hodnoty proklada kubickou ktivkou,
vhodna pro zvétSovani i zmensovani (s doostfenim)

o« Hermite - jiny typ prokladané kiivky, pouziva ¢tyfi nejblizsi okolni body

* Bell - velice ,,mékky obraz®, vhodné pro zasuméné obrazky

o Mitchell - vyborna kombinace mezi rychlosti a kvalitou, pouziva 16 okolnich bod, ma ,,samozaostiovaci*
ucinek

o Lanczos - nejnaro¢néjsi na vypocet, body se prokladaji specialni ktivkou simulujici redlné Sifeni informace,

7€ v

pouziva se 36 bodu z piivodniho obrazku, ma silny ,,samozaostfovaci® uc¢inek, vhodny hlavné pro zvétso-
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vani obrazki; pti zmensovani muize kviili zaostfovacimu efektu vytvaret rusivé artefakty v podobé mrizky

o Supersampling — urcen pouze pro zmensovani obrazkd, pouziva vazeny prameér ze viech bod, které se
ztrati pti zmen$ovani fotografii. Na fotografie dava obecné nejlepsi vysledky, protoze pracuje se vSéemi body
fotografie. Nevyhodou je jista neostrost, kterou v$ak lze snadno odstranit mirnym doostfenim.

Velikost platna

V Prizkumniku i v Editoru - volba v menu Upravit | Velikost pldtna [CTri+W].

Tato funkce méni velikost obrazku jeho ofiznutim nebo doplnénim jednobarevnymi okraji. Pokud neni zaskrt-
nuta volba Relativni pak hodnoty Sitka a Vyska urcuji vyslednou velikost obrazku. Pokud je volba Relativni
zvolena, pak tyto hodnoty znamenaji o kolik bude ptivodni obrdzek zvéten nebo zmensen (zdporné hodnoty).
Zarovndni obrazu umoznuje zvolit vztazny bod celé operace. Barva okraju se da zvolit stiskem barevného tla-
¢itka ze standardni systémové palety nebo po stisku kapatka pfimo z obrazku.

Okraje a ramecky

V Prizkumniku i v Editoru - volba v menu Upravit | Okraje a rdmecky [CTRL+SHIFT+B].

Zvétseni okrajii znamena nastaveni obrazku o zadany pocet pixeltl zvlast na kazdé strané zvolenou barvou.
Zatrzenim volby Symetricky se pocet pixelil nastavuje pouze pro jednu stranu, ostatni se dopocitavaji automaticky.
Do nastaveného okraje 1ze pridat rdmecek vnitfni nebo vnéjsi. Sila rdamecku nemize byt nikdy vétsi nez rozmér
okraje. Pokud je nastavite vétsi, okraj se prizptisobi. Jina metoda zadavani se nastavi pomoci zmény Zpiisobu
zaddvdni.

Zména okraje a nastaveni ramecku je zahrnuto i do dialogu hromadnych konverzi, v Prtizkumniku menu
Organizovat | Hromadné konverze [CTrRL+Q].

Konvertovat soubor

Piikaz Upravit | Konvertovat soubor [CTRL+SHIFT+F] je dostupny pouze z Priizkumnika. Po jeho vyvolani se
zobrazi konverzni dialog. V jeho levé ¢asti je volba Format. Tato volba je kli¢cova pro nastaveni zbytku dialogu.
Pod ni jsou specifické parametry formatu. V pravé ¢asti je nastaveni barevné hloubky a pripadné konverze barev
a nastaveni palety.

Prokldddni — soubor bude ulozen tak, aby jiz pti jeho nahravani bylo mozné jej alespon ¢aste¢né zobrazit.
Tato volba ma smysl pouze pro publikovani na internet.

JPEG komprese — specialni ztratova komprese vyvinuta pro usporné ukladani fotografii. Mira komprese urcuje
i stupen poskozeni obrazku. Pro kvalitni fotografie volte hodnoty okolo 90, pro nahledy je mozné zvolit méné
napt. 75. Kvalita komprese se odvozuje od charakteru obrazku, proto je diilezité kontrolovat kvalitu vystupu v ci-
lovém nahledu. Dalsi informace viz Ztratova komprese JPEG a bezztratové operace.

Volba Informace o obrdzku urcuje, zda se u formatti JPEG a TIFF ulozi pouze obrazova data, plny EXIF nebo
EXIF bez ndhledu (vhodné pro web) nebo zda se ulozi veskeré informace. Pokud neni povoleno zachovani vsech
informaci, obrazek s barevnym profilem se automaticky prevede na sRGB.

Ukladat je mozné do téchto formati:
o GIF — pouze paletovy format, bezeztratova komprese LZW, maximalné 256 barev, vhodny pro ukladani
grafiky pro internet
« JPEG— pouze True Color format a v odstinech Sedi, ztratova komprese, skvély na fotografie
o PNG — moderni univerzalni format, neztratova komprese ZIP lepsi nez LZW, paletovy i nepaletovy,
vhodny pro dalsi zpracovani obrazki, nepodporuje EXIF
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o TIFF— Kklasicky DTP format, nejvariabilnéjsi z bitmapovych formatd, podporuje LZW, ZIP, JPEG, RLE
a bez komprese, paletové i nepaletové ulozeni bareva CMYK barvy

o TGA — tradi¢ni format
naprosta vétsina software

o WPG— nepodporuje True Color obrazky

o BMI — format vyvinuty spole¢nosti Zoner, komprese ZIP, paletovy i nepaletovy

o PCX — komprese RLE, vhodny pouze pro jednoduchou ¢arovou grafiku

Pokud je bitmapovy obrazek otevien v Editoru je mozné jej ulozit v libovolném z téchto formati pomoci Soubor
| Ulozit jako [CTrL+SHIFT+S)].
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Zpracovani informaci

Vétsina digitalnich fotoaparatt uklada do obrazkd JPEG dodate¢né informace, naptiklad clonu, ¢as expozice,
pouziti blesku, transfoka¢ni vzdalenost atd. Tyto informace jsou ukladany podle standardu nazvaného EXIF
(Exchangeable Image Format). V priiméru se jednd o 20 udajt.

Upravou fotografii v mnoha programech uzivatel o tyto informace ptichdzi, naptiklad oto¢i-li obrazek v ob-
razkovém prohlizec¢i z Windows XP v nové ulozeném obrazku budou data EXIF nenavratné ztracena.

Zoner Photo Studio podporuje EXIF véetné posledni normy 2.2 (EXIF Print) a zakladni informace EXIF
dokaze zobrazit v okné Informace.

Import a export dat
Generovani seznamu soubort

Volbou v menu Priizkumnika Organizovat | Import a export dat | Generovat seznam souborii vytvotite textovy
soubor se seznamem soubort a jejich vlastnosti v uzivatelem definovaném tvaru. Po zvoleni na jaké soubory se
ma funkce aplikovat, vybira uzivatel formatovaci fetézec a typ vystupu. Generovani retézce je vénovana samo-
statna kapitola Formatovaci fetézec.

Volba Vklddat jména sloZek umoznuje do vystupu zahrnout i jednotlivé slozky. Pokud obsahuje vystup slozky
i soubory, pak je jméno predsazeno tfemi hvézdickami. Jména slozek narozdil od soubort nepodléhaji zpracova-
nim formatovaciho retézce.

Pfi typu vystupu Generovat HTML tabulku bude vygenerovana HTML stranka, ve které budou data umist-
néna do jednoduché tabulky vhodné pro import v jinych programech a dalsi zpracovani. Pozice pole {TAB}
ve formatovacim fetézci zde urcuje hranici sloupce.

Po skonceni operace bude vystupni soubor automaticky otevien v zaregistrovaném programu: TXT v Poznam-
kovém bloku (standardné Notepad) a HTML pomoci internetového prohlizece (standardné Internet Explorer).

Import a export popiski

Neékteré programy generuji a ukladaji jednoduché jednotradkové popisky k souborim do specialniho souboru
umisténého ve stejné slozce. Tyto soubory se vét§inou nazyvaji descript.ion, Oindex.txt, files.bbs apod. Pomoci
Organizovat | Import a export dat | Exportovat popisky a Importovat popisky mizete tyto popisky vyexportovat
do souborti nebo naimportovat. Uzivatel si mize zvolit, zda pouzije jako popisek polozku Ndzev nebo Popis.

Pfi exportu popisktl dojde k prepsani ptivodnich popiski souborti. Pokud je vybrana volba Zachovat popisky
ostatnim souboriim bude pouzit ptivodni soubor s popisky, v opa¢ném pripadé se popisky soubord, které nebyly
vybrany, nezachovaji.

Pti volbé Exportovat jako skryty soubor bude mit soubor nastaven atribut skryty (hidden), proto nebude ve
vét$iné programu viditelny.

Import informaci zACDSee™ 5

Zoner Photo Studio nabizi snadny import informaci z programu spolecnosti ACD™ Systems ACDSee™ verze 5.
Pokud mite v programu ACDSee ulozeny néjaké informace u obrazkd, mizete je vyexportovat pomoci Tools |
Database | Export Database Info. Zde zvolite Generate one database file per folder (vytvaiet jeden datovy soubor
na slozku) nebo Generate one database file (vytvaret jediny soubor). Tato funkce vytvori podle volby jeden nebo
vice soubort se jménem ACDDatabase.xml pro zvolenou slozku a vSechny jeji podslozky. Tyto soubory obsahuji
popisky, poznamky, kli¢ova slova, jméno autora, datum a cas.
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Funkci pro import téchto informaci vyvoléte v Priizkumnikovi Informace | Import a export dat | Importovat
z ACDSee. Po vybrani soubort, kterych se ma import informaci tykat, zvolte informace urc¢ené k importu. Nové
hodnoty prepisuji hodnoty staré. Vyjimkou jsou pouze klicova slova. Zaskrtnutim Sloucit kli¢ovd slova s pii-
vodnimi budou nova klicova slova pfipojena za stara. Jako oddélovac jednotlivych klicovych slov se chape c¢arka,
sttednik a novy radek.

Nacist klicova slova

Volbou Import a export dat | Nacteni klicovych slov provedete nacteni klicovych slov ze véech soubort podle
volby. Pti vybéru Archiv médii bude nacten seznam klicovych slov z archivu a priddn do databaze Zoner Photo
Studia. Zoner Photo Studio uklada kli¢ova slova pfimo do obrazkovych soubort do oblasti EXIF. Kli¢ova slova se
tak nemohou z obrazku ztratit ani kdyz je pfemistite jinam nebo néjakou havarii prijdete o sva data.

Tuto funkci doporucujeme pouzit naptiklad pti prechodu z predchozich verzi Zoner Media Exploreru. Novy
ZPS tak bude mit kompletni seznam pouzitych klicovych slov a bude je nabizet v dialozich pro hledani a pridani
klicovych slov.

Operace s informacemi
Zalohovani a obnova informaci

Upravou fotografii v mnoha programech piichézi uzivatel o informace EXIF, IPTC, barevné profily a jiné infor-
mace obsazené v obrazcich.

Pomoci ZPS vsak mizete provadét upravy i v jiném programu, ktery EXIF a dal$i informace ve fotografiich
nepodporuje. Zoner Photo Studio provadi kompletni zalohu a obnovu veskerych rozsitujicich udaja EXIF a IPTC,
v¢etné privatnich dat vyrobct (MakerNote). Zaloha se provadi z menu Informace | Operace s informacemi |
Zdlohovat informace. Informace se zalohuji do skrytého souboru se stejnym nazvem jako obrazek, ale s pfiponou
exifbak.

Pokud ma obrazek uloZenou zalohu, je tato skute¢nost indikovana ikonou s $ipkou na jeho nahledu. Poklepem
na ni nebo pouzitim Informace | Operace s informacemi | Obnovit informace nebo Obnovit informace pro
pokrocilé... (polozku po polozce) je mozné vratit zpét informace ze zalohy.

Odstranit informace

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit informace odstrani z vybranych obrézk vSechny pti-
davné informace vcetné barevnych profil. Vlastni obrazova data ztstavaji u formatu nedotcena.

Odstranit datové bloky z JPEG

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit datové bloky z JPEG umoZzni odstranit z vybranych
obrazku typu JPEG vybrané datové bloky. Tyto bloky mohou mit obecné rtizny vyznam podle aplikace, ktera JPEG
obrazek ulozila, proto je tato funkce urcena pro pokrocilé uzivatele. Vlastni obrazova data zistavaji nedotcena.

Smazat zalohu informaci

Funkce Informace | Operace s informacemi | Smazat zdlohu informaci odstrani viechna data potfebna pro
obnovu informaci po jejich zméné. Vlastni obrazek ztistava nedotcen.

© 2006 ZONER software, s. 1. 0. 40



Pridat nahled do EXIF

Pro zrychleni prochazeni slozek s obrazky se pouzivaji, pokud je to v nastaveni povoleno, nahledy ulozené v EXIE
Funkci Informace | Operace s informacemi | Pfidat ndhled do EXIF je vhodné pouzit napiiklad tehdy, pokud
néktery program neaktualizoval nahled podle skute¢ného vzhledu obrazku (naptiklad po otoceni obrazku).
Obrazova data a daldi pfidavné informace v obrazku zistdvaji nedotceny.

Odstranit nahled z EXIF

Funkce Informace | Operace s informacemi | Odstranit ndhled z EXIF odstrani z obrdzku nahled. Obrazova data
a dalsi pridavné informace v obrazku ztstavaji nedotceny.

Opravit pozici dat EXIF

Podle specifikace EXIF se musi nachazet blok EXIF v prvnim bloku obrazku. Bohuzel nékteré programy tyto
specifikace nedodrzuji a pak mtize byt EXIF v jiném software nedostupny. Zoner Photo Studio nejenze umi
korektné pracovat s obrazky, kde je EXIF v libovolném bloku, ale umi vyvolanim funkce Informace | Operace
s informacemi | Opravit pozici dat EXIF ptemistit blok EXIF na misto, kde se ma spravné nachdzet — v prvnim
bloku a tak zpfistupnit tato data i pro jiny software.

Nastavit datum podle EXIF

Funkci Informace | Operace s informacemi | Nastavit datum podle EXIF nastavite soubortim ¢as, ktery byl ulo-
zen pii jejich fotografovani do EXIFE. Toto vdm umozni sefadit obrazky podle data vzniku i v programech, které

ey e

si tuto informaci neuméji zjistit.

Zvukova poznamka

Piehrat zvukovou poznamku

Funkce Informace | Operace s informacemi | Piehrdt zvukovou pozndmku [CTrL+SHIFT+P] spusti pfehrdvani
vlozenych nebo pripojenych zvukovych dat. Tuto operaci Ize vyvolat i poklepanim na symbol zvukové poznambky,
kterd se zobrazuje v rezimu nahledy pfimo u ndhledu obrazku.

Zastavit prehravani

Funkce Informace | Operace s informacemi | Zastavit piehrdvdni [CTRL+SHIFT+S] zastavi prehravani vloZenych
nebo pripojenych zvukovych dat.

Upravit

Funkce Informace | Operace s informacemi | Upravit vyvola dialog uréeny pro manipulaci se zvukovou poznidm-
kou. V ném je mozné odstranit zvukovou poznamku, pfipojit novy externi soubor nebo pomoci mikrofonu
nahrat novou poznamku novou.

Tento dialog je mozné vyvolat i pomoci Informace | Informace o obrdzku [SHIFT+ENTER] a volbou zvukovd
poznamka.
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Digitalni podpis

Smyslem technologie digitalniho podpisu obrazku je moznost ovéreni ptivodu a tGplnosti obrazovych informaci.
Autor (majitel, spravce apod.) podepise obrazek a tim vlozi do souboru s obrazkem sviij podpis a data nesouci
popis charakteristiky obrazku. Takto podepsany obrazek se v Prizkumnikovi zobrazuje s ikonkou stuzky.
Podepsany obrazek je mozné kdykoliv ovérit (napt. poklepanim na tuto stuzku). Kazdy podepsany obrazek je sice
mozné zménit, ale tuto skute¢nost je mozné snadno zjistit.

Dalsi informace o certifikatech ziskate na http://www.caczechia.cz.

Pridat digitalni podpis

Volba Prizkumnika Informace | Digitdlni podpis | Pfidat digitdlni podpis vlozi do souboru s obrdzkem data
nesouci podpis a informace zavislé na obrazu. Tato data zachycuji stav obrazku v okamziku podpisu a pouzivaji
se pri ovérovani digitalniho podpisu. Pri podpisu se pouziva certifikit zvoleny v MoZnostech [CTrL+M] zdlozka
Certifikdty pro podpis.

Oveérit digitalni podpis

Volba Informace | Digitdlni podpis | Ové¥it digitdlni podpis provede kontrolu charakteristiky obrazu s aktualni
charakteristikou vlozenou do podpisu obrazku v dobé podpisu. Tuto operaci lze provést i poklepanim na ikonku
stuzky zobrazenou v malém nahledu obrazku ve kterém byla zjisténa pritomnost digitalntho podpisu.

V Moznostech [CTrL+M] na zaloZce Certifikdty pro podpis jsou dalsi volby ridici ovéfeni podpisu. Ovérovat
zneplatnéni certifikdtu vyzaduje pfipojeni na internet, proto muze byt vhodné jej vypnout. Volba Kontrolovat
zneplatnéni pouze u podpisového certifikdatu zabrani kontrole celé hierarchie certifikatu.

Odstranit digitalni podpis

Volba Informace | Digitdlni podpis | Odstranit digitdlni podpis odstrani kompletni podpis z obrézku.

Hodnoceni obrazku

Hodnoceni obrazku je moznost, jak do fotografie ptidat hodnotu, pomoci které lze pozdéji vyhledavat obrazky
pozadované kvality. Uzivatel prifadi fotografii své hodnoceni kvality na stupnici 1—5 pomoci dialogu Informace
| Informace o obrdzku [SuirT+ENTER] na zaloZce Popis u polozky Hodnoceni obrdzku. Volba Zddny znamend
odstranéni hodnoceni z fotografie. Pokud ma fotografie hodnoceni, zobrazuje se v Priizkumnikovi pfimo v ma-
lych nahledech vpravo dole ikona hodnoceni. Na této znacce je mozné vyvolat kontextovou nabidku s moznosti
zmény hodnocent, nebo jeho odstranéni (volba ,,-“).

Hodnoceni lze poté zobrazit v detailnim rezimu Prizkumnika nebo pti vyhledévani Organizovat | Najit
[Ctrl+F] na zalozce Pozndmky blok Hodnoceni obrdzku. Zde se voli ReZim vyhleddvdni — zda vibec vyhledavat,
nebo zda vyhledavat mensi, vétsi, nebo rovné hodnoty a dale vlastni hodnota Hodnoceni.

Panel klicovych slov - klicova slova a popisy
Vsem fotografiim lze priradit doplnujici identifika¢ni tdaje, jako jsou nazev, komentar, autor, klicova slova. Ty

poté slouzi pro vyhledavani, filtrovani a zobrazeni v publika¢nich nastrojich (napt. tisk) nebo pfi vkladani texta
do obrazku.
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Kli¢ova slova v obrazku je mozné upravovat v dialogu Informace | Hromadné pfitazeni informaci [CTrL+K]
nebo pomoci panelu kli¢ovych slov v Prizkumnikovi. Vice informaci o panelu klicovych slov naleznete v odstavci
Panel klicovych slov. Pro jeden obrédzek je mozné pouzit téz Informace | Informace o obrdzku [Shift+Enter].

Informace o obrazku

Kromé zobrazeni zakladnich tidaji v okné Informace jsou data z EXIF a IPTC piistupna v dialogu, ktery ziskate
volbou v menu Prizkumnika Informace | Informace o obrdzku [SHIFT+ENTER] a to v sekci VSeobecné informace.
Informace lze z dialogu kopirovat do schranky v prehledné tabulce v prostém textu. Polozky oznac¢ené symbolem
tuzky lze dodate¢né zménit.

V dialogu Informace o obrazku [SHIFT+ENTER] 1ze zobrazit zakladni informace jako velikost, datum vytvoreni
souboru atd. Zde je také viditelna kompletni tabulka informaci EXIF a IPTC. Dale je zde mozno ptehravat nebo
upravovat zvukovou poznamku. Ta mtiZe byt vlozena pfimo do obrazku (pozor na extrémni nartst jeho velikosti)
nebo prilozena jako externi soubor. Norma EXIF nepodporuje pouziti zvukové poznamky ve forméatu MP3.

v

Hromadné prirazeni informaci

Volbou v menu Informace | Hromadné pfifazeni informaci... vyvolate dialog pro soucasné zaddvani nazvu,
autora, popisu, copyrightu, klicovych slov a dat vzniku. Dialog obsahuje také funkci pro posun ¢asu potizeni
snimkd o zadany interval.

Organizace soubort

Souborové operace
Zoner Photo Studio se chova podobné jako tradi¢ni prizkumnik Windows.

Prehled operaci se soubory:
« kopirovani a pfesunovani soubort mezi slozkami metodou tahni a pust
« kopirovani a presunovani souborti pres schranku
« kopirovani (vytvareni) zastupcti
« zakladani novych slozek
» mazani souborti a slozek
« pfejmenovani soubort a slozek
« zobrazovani oken vlastnosti soubort

Lokalni nabidka

Pokud v prizkumnikovi klepnete na soubor pravym tla¢itkem objevi se podobna lokalni nabidka, jakou znate
z prizkumnika Windows.

Oznacovani (vybirani) soubori

Oznacovani soubort v Prizkumniku pracuje stejné jako v systémovém priazkumniku Windows. Dal$i moznosti
vybirani soubort jsou sdruzeny do menu Organizovat | Vybér.
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Souborovy strom versus katalog

Vétsina program pro praci s digitalni fotografii voli jeden ze dvou zakladnich pristupti k fotografiim - klasické
prohlizeni souborového stromu nebo prohlizeni katalogii indexovanych soubort. Kazdy zptisob ma v urcitych
situacich své vyhody i nevyhody. Zoner Photo Studio sdruzuje oba zpiisoby. Pro béznou praci s obrazky neni
potfeba zakladat zadny katalog. Naopak pro podrobnou a prehlednou praci, zejména s externimi (vyjimatelnymi)
médii 1ze velmi pohodlné pracovat s databazi obrazk?.

Zakladni souborové operace

Menu Organizovat obsahuje véechny volby pro dokonaly prehled nad multimedidlnimi daty a jejich katalogizaci.
V tomto menu nalezne uzivatel volby pro zalozeni nové slozky, alba, nebo archivu, tradi¢ni funkce pro praci se
schrankou Windows (kopirovat, vlozit, ...), dale funkce pro efektivni vybér soubort (vybrat vée, inverze vybéru
nebo vybér podle rtiznych kritérif).

Vyhledavani

Vyhledavani se spousti v menu Organizovat | Najit... [CTrL+F]. Vyhleddvat Ize podle ndzvu a umisténi soubord,
podle data vytvoreni, modifikace, velikosti, nazvu, autora, popisu, hodnoceni a klicovych slov ulozenych v EXIFu.
Pokro¢ilé vyhledavani umoznuje dale hledat podle parametrt EXIF (clona, doba expozice, ISO, kompenzace
expozice, blesk, ohniskova vzdalenost) a dale podle barevné podobnosti s vybranou fotografii.

Vysledky vyhledani budou ulozeny jako specidlni album s nazvem Vysledky hleddni s datovou a ¢asovou
informaci. Tato alba se ukladaji ve slozce, jejiz umisténi se nastavuje v dialogu Moznosti.

Pfi vyhledavani v archivu médii je mozné urcit, ve kterych archivech se ma vyhledavani provadét.

Alba

Album Zoner Photo Studia predstavuje standardni slozku Windows, ve které jsou zastupci odkazujici na kon-
krétni soubory.

Vsechna alba se ukladaji do slozky Alba, ktera je standardné umisténa ve slozce Dokumenty (My Documents).
Jeji umisténi se odvozuje od nastaveni v dialogu MoZnosti | Slozky.

Alba se chovaji jako normalni slozky, takze obrazky mizete prohliZet a upravovat. Mazani polozky v albu zna-
mena smazani zastupce, takze original ziistane zachovan. Kopirovani nebo presun polozky z alba do jiné slozky
se bude tykat také pouze zastupce.

K ¢emu jsou alba

Alba slouzi k tématickému uklddani obrazki. Predpokladejme, ze mate fotografie ulozeny ve slozkach podle foce-
nych udalosti a nebo data. Pokud byste v8ak chtéli mit na jednom misté tématicky shodné fotografie, naptiklad
pouze architekturu, museli byste si vytvorit plné kopie soubort a ty presunout do zvlastni slozky, coz je nevy-
hodné. Zoner Photo Studio umoznuje zalozit libovolné mnozstvi alb a do nich tématicky naplnovat fotografie
z archivu prostrednictvim zastupct.

Diky pouziti standardnich zastupct Windows jsou alba dostupnd i pro jiné aplikace, nejen Zoner Photo
Studio.
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Archiv médii

Zoner Photo Studio podporuje praci s katalogy externich médii. Uzivatel si pomoci ZPS naindexuje fotografie
na lokalnim disku nebo vyjimatelném médiu (nejcastéji CD/DVD) do digitalniho archivu. Nahledy a fotogra-
ficka data jsou nasledné ulozena do databaze. Ve vytvoreném katalogu je vyhleddvani mnohem rychlejsi nez
v neindexovanych souborech. Archiv umoziuje uzivateli snadné fazeni obrazki podle fotografickych informaci
(zobrazeni typu detail).

Pritomnost média

Do databéze archivu jsou pro ptipad neptitomnosti média ukladany uzivatelem definované nahledy, umoznujici
komfortni prochdazeni po archivnim disku, aniz by bylo médium pritomno. V ptipadé pozadavku na otevieni
souboru v Editoru vyzve program ke vlozeni daného média. Dostupnost dat je uzivateli aktualné zobrazovana
symbolem zatrZzitka u nahledu obrazku nebo slozky.

Velikosti nahledu a databaze

Velikosti nahledt pro zobrazeni v okné priizkumnika a pro zobrazeni v okné Nahled se definuje pti zakladani
archivu. Velikost databaze pro jedno plné CD (priblizné 600 fotografii) s normalni velikosti ndhledu Priizkumnika
a vétsimi nahledy 640 x 480 bodi je zhruba 20 MB.

Pridat médium

Funkce Organizovat | Archiv médii | Pfidat médium zahdji proces piidani nového média do databdze médii.
Po zvoleni média nebo cesty (polozka Prochdzet) a urceni, zda se maji indexovat i prazdné adresare, si uzivatel
vybere typ soubort, ktery ma byt ulozen do databaze.

Nésledujici krok umoznuje vybrat slozky, které budou ulozeny do archivu. Standardné jsou vybrany vSechny
slozky obsahujici alespon jeden soubor vyhovujici zvolenému filtru. Tyto slozky jsou oznaceny ikonkou s obraz-
kem. Slozky, které ani v podslozkach neobsahuji Zadny takovy soubor se nebudou ve vysledném archivu viibec
vyskytovat. Takové slozky jsou zobrazeny cernou barvou. Slozky, které obsahuji kdekoliv ve stromé alespon jednu
oznacenou podslozku, jsou ozna¢eny modrou barvou. Vybér slozek se ¥idi volbami Oznacovat véetné podslozek
a Oznacovat prdazdné slozky.

V dal$im kroku se nastavuji parametry nahledu a dale velkych nahledd. Malé nahledy jsou pouzity v Pra-
zkumniku, velké ndhledy je mozné pouzit naptiklad pfi Promitani. Po zadani jména média a stisknuti tlacitka
Dokoncit se spusti proces indexace.

Piejmenovat médium

Volba Organizovat | Archiv médii | Pfejmenovat médium umoznuje uZivateli zménit jméno jiz existujiciho
archivu.

Odstranit médium

Volba Organizovat | Archiv médii | Odstranit médium... odstrani z databdze existujici médium. Po odstranéni
vétsiho mnozstvi médii nebo média s velkymi nahledy je vhodné vyvolat tdrzbu archivu médii.

Udrzba archivu médii

Volba Organizovat | Archiv médii | Udrzba archivu médii... spusti proces, ktery slouzi ke zrychleni archivu
médii a zmen3eni velikosti databaze s uloZzenymi informacemi. Pfidavanim a odebiranim informaci v databazi
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dochazi k nezadoucimu ¢lenéni dat (fragmentace), které se udrzbou (defragmentaci) odstranuje. Tato operace se
provadi pii pristim spusténi Zoner Photo Studia a je dutlezité, aby zaroven nebyl spustén zadny jiny Zoner Photo
Studio ani Zoner Editor, které by mohly ptistupovat k archivu a to i po siti.

Odstranit velké nahledy

Funkce dostupnd pod polozkou Organizovat | Archiv médii | Odstranit velké ndhledy ... slouZi k zésadnimu
snizeni pamétové naroc¢nosti databaze. Pouzity databazovy stroj Microsoft JET ma limit pro velikost databazo-
vého souboru 2 GB a tato velikost nemtize byt prekrocena. Pro ilustraci - jedno CD s 600 snimky pridané do
archivu se standardni velikosti malych nahledu a s velkymi nahledy o velikosti 640 x 480 bodt zabere v databazi
priblizné 20 MB.

Po odstranéni velkych nahledt se doporucuje spustit idrzbu archivu médii.

Zalozit novy archiv

Funkce Organizovat | Archiv médii | ZaloZit novy archiv... vytvofi na aktudlni cesté v Priizkumnikovi novy
archiv médii. Novy archiv je mozné zalozit kdekoliv na disku, kromé slozek jiného archivu. Takto vytvorené
archivy nejsou vzajemné propojené a operace ZPS (napriklad vyhledavani) funguji pouze v aktudlnim archivu.
Pokud neni aktualni zadny archiv, pak je operace provedena ve standardnim archivu.

Vykopirovat soubory

Veskerd alba i archivy uchovévaji pouze odkazy na pivodni obrazky. Pomoci funkce Organizovat | Vykopirovat
soubory lze tyto soubory jednoduse kopirovat.

CD kompilace

Zoner Photo Studio umi pouzivat vypalovaci mechaniky a pfimo vytvaret CD a DVD media. Vypalovani lze
pouzivat dvéma zpusoby. Bud je mozné pfimo vypalovat oznacené soubory nebo je mozné vytvorit CD kompilaci
pomoci Organizovat | Novy objekt | Novd CD kompilace. CD kompilace je obdoba alba (soubory a slozky se
sem ukladaji jako zastupci na ptivodni soubory) s vypalovaci listou s tlacitky Vypadlit a Piepocitat velikost. Tuto
kompilaci je mozné upravovat a opakované vypalovat.

HTML Album

Pomoci HTML alb 1ze na lokdlnim disku pocitace vytvaret virtualni rozvétvené skupiny fotografii ur¢ené pro
publikovani na web. K udrzovani webovych galerii na serveru neni tieba zadnych dalsich aplikaci. Zoner Photo
Studio automaticky synchronizuje obsah virtualnich alb na lokalnim disku pocitace s fyzickym obsahem na strané
serveru bez potfeby nahravat na internet vzdy celé album znovu. Tato vlastnost poskytuje moznost provozovani
velice rozsahlych webovych fotogalerii bez jakékoliv znalosti programovani HTML, pouze pomoci programu
Zoner Photo Studio.

Nové HTML Album vytvotite pomoci Organizovat | Nové HTML Album. Toto album se chové podobné jako
klasické ‘Album ZPS - misto fotografii se do néj vkladaji pouze odkazy na fotografie a tak lze seskupovat véechny
dostupné fotografie do libovolné stromové struktury bez zbyte¢né duplikace ptivodnich obrazki.

Jednotlivé fotografie do pripravenych slozek pretdhnete z druhého okna prizkumnika pomoci mysi. Pokud
nazev vytvorené slozky nebo fotografie obsahuje znaky, které nelze pouzit v prostredi internetu, budete vyzvani
k pfejmenovani souboru navrzenym jménem.
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Stiskem tlacitka Nastaveni Alba vyvolate dialog s volbou $ablony alba a jejich parametrt. V poslednim kroku
nastaveni alba se zadavaji parametry FTP uctu, ktery bude pouzit pfi synchronizaci alba. Volba $ablony plati jako
vychozi pro vechny slozky alba. Toto lze pro kteroukoliv slozku zménit povolenim Nastaveni slozky a stiskem
tlacitka Nastaveni sloZky uvnitt zvolené slozky.

Tlacitkem Synchronizace dojde k vygenerovani galerie a ulozeni na FTP (pouze pfi prvnim pouziti), nebo
synchronizaci s jiz existujici galerii. Stiskem polozky Ndhled HTML alba na webu ... se spusti webovy prohlize¢
s pohledem na vygenerovanou galerii na internetu.

Upozornéni:
Pokud smazete fotografie nebo slozky v HTML Albu,
pak bude po synchronizaci smazan i jejich protéjsek ve fotogalerii na internetu.

Hromadné piejmenovani

Pfejmenovani jednoho souboru je shodné jako v systémovém Prazkumniku Windows, oznacte soubor a podruhé
na néj klepnéte nebo stisknéte [F2]. Vice oznac¢enych soubort se pfejmenovava automaticky v dialogu, ktery zis-
kate volbou z menu Pruzkumnika Organizovat | Hromadné piejmenovdni.

V dialogu se nastavi konvence pojmenovani. K dispozici je nékolik proménnych, které se do nazvu dosazuji
podle skute¢nych hodnot kazdého obrazku:

Jméno {N}
Pfipona {E}
Rok {Y}
Meésic {M}
Den {d}
Hodina {h}
Minuta {m}
Sekunda {s}

Pocitadlo {C}

Proménné zastupujici jméno souboru je mozné obohatit o parametry urcujici ¢ast jména zvolenou ke zkopirovani,
tedy naptiklad {N5-8} pouzije ze jména paty azZ osmy znak. Datum se dosazuje bud podle data vytvoreni souboru,
nebo data posledni zmény.

Hromadné konverze

ZPS je vybaveno dialogem pro vykon vice funkci soucasné na vybranych obrazcich. Tuto funkci vyvolate z Pri-
zkumnika Organizovat | Hromadné konverze [CTrL+Q].

Ve vyvolaném dialogu jsou zilozky Formadt, Cesta, Velikost, Upravy, Rdmecky, Text a Obrdzek. Tyto zélozky
odpovidaji funkcim pro konverzi, pfejmenovani, zménu velikosti, ipravu barev a zaostfeni/rozmazani, okraje
a ramecky, text a obrazek do obrazku. Jednim krokem Ize naptiklad konvertovat obrazky z BMP do JPEG, pre-
jmenovat je podle schématu s ¢islovanim, sjednotit jejich velikost na 800 x 600, nastavit vice jasu o 10 %, ohranicit
je bilym okrajem s cernymi ramecky a do okrajii vlozit copyright. Takto nastavenou konverzi lze ,,odklepavat® po
jedné fotografii a nebo pustit na v§echny vybrané fotografie, které se pro dokonalou informaci uzivatele zobrazuji
v seznamu Vv levé ¢asti konverzniho dialogu.

v

Pro podrobnéjsi informace k jednotlivym zalozkdm viz konkrétni funkce.
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Hromadné prirazeni ICC profilu

Obrazky typu JPEG a TIFF mohou obsahovat ICC profil. ICC profil je popis interpretace barev ulozenych v ob-
razku. Rzna zatfizeni mohou uklddat barvy rtiznym zptsobem typickym pro tato zafizeni. Ulozeni ICC profilu
umoznuje, aby na zarizenich, kterd podporuji spravu barev a jsou dobfe kalibrovana, bude jeden obrazek vypa-
dat stejné. Pokud obrazek zadny ICC profil nemd mizeme mu jej pomoci funkce Priizkumnika Organizovat |
Hromadné piirazeni ICC profilu prifadit. Pfitazenim pfislusného profilu zajistite spravnou interpretaci obrazku
vyfocenych v jiném barevném prostoru nez sRGB. Po zvoleni profilu je mozné urcit jak se bude operace chovat
u obrazki, které jiz ICC profil maji. Zaskrtnutim Prepsat existujici profily zajistite, Ze staré profily budou pre-
psany novym. Pfi pfidani profilu nedochazi k zadné transformaci barev.

Hromadné vylepseni podle PIM

Pokud je v obrazku ulozen PIM nebo EXIF Print je mozné obrazek trvale vylepsit podle informaci v ném ulo-
zenych. Tato funkce zahrnuje automatickou dodate¢nou upravu fotografii (postprocessing) podle informaci
ulozenych fotoaparatem, jako je napriklad autokontrast nebo doostteni. Tato funkce je pouze v Prizkumniku
pod Organizovat | Hromadné vylepsit podle PIM a je vazana na povolenou Spravu barev a existenci PIM nebo
EXIF Print informaci v obrazku. Informace PIM jsou po aplikaci této funkce z obrazka odstranény.

Tato funkce umoznuje prenést vyhodu podpory PIM i do prostiedi, které PIM ignoruji, napiiklad pfi exportu
fotografii na webové stranky (webové prohlizece PIM nepodporuji) nebo pfi odesilani fotografii do fotolabu.

Nevyhodou je jista ztrata informace souvisejici s konverzi obrazku do sSRGB - barevného prostoru optimalniho
pro prohliZeni. Pro jiné ucely, naptiklad pro tisk, mohou byt vhodnéjsi data z ptivodniho obrazku.
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Publikovat

Zoner Photo Studio obsahuje v sekci Publikovat $iroké publika¢ni moznosti.

Tisk jednoho obrazku

Pro tisk jednoho obrazku pouzijte Editor a v jeho menu zvolte Soubor | Tisk... [Ctri+P]. Objevi se tiskovy dialog
s Sirokymi moznostmi nastaveni tisku. Volba Tiskdrna umoznuje vybrat ze seznamu vsech nainstalovanych kon-
krétni tiskdrnu. Podle ni se automaticky nastavi okraje stranky tak, aby mohla byt pouzita maximalni tisknutelna
plocha formatu. Tlac¢itko Vlastnosti vyvolava standardni dialog s nastavenim tiskdrny - tento se mtize liit podle
konkrétnich ovladacu tiskarny. Volba Tisk do souboru urcuje, zda budou tiskové data zaslana na zasuvku tiskarny
nebo bude tisk pfesmérovan do souboru. Pocet kopii slouzi k vytisténi vétsitho poctu stranek najednou.

Blok Velikost obrdzku 1idi velikost obrazku na strance. Pfi Umistit do strdnky je obrazek vidy vycentrovany
vzhledem k okrajiim stranky. Vsadit zaruci takovou velikost, aby se do stranky vesla vzdy cela fotografie. Ofiznout
zvolte pokud chcete tisknout na maximalni tisknutelnou plochu bez bilych okrajti za cenu ofiznuti okrajt obrazku.
Ofiznutd plocha obrazku je indikovéna cervenou barvou. Pfi volbé velikosti podle DPI obrdzku bude velikost
vypoctena pomoci DPI a pixelovych rozmérti obrazku. Pokud obrazek nema ulozenu hodnotu DPI bude pouzita
standardni hodnota DPI 72. Hodnota DPI muze byt uloZena pouze v obrazcich formata TIFE, JPEG a PNG. Pri
volbé velikosti vlastni je mozné urcit presné vysledné hodnoty.

Blok Pozice obrdzku ovliviiuje umisténi na strance (pokud neni zvolen rezim umistit do strdanky). Volba pevnd
pozice nabizi devét pevné predvolenych riznych pozic, vlastni umoziuje zvolit si hodnoty pfesné. Pro presné
umisténi v rdmci stranky je mozno téz s tlacitka pod nahledem.

Volba Automaticky ménit orientaci papiru podle obrdzku zajisti otoceni formatu papiru pokud nesouhlasi
jeho orientace s obrazkem.

Posledni blok se vénuje vlozeni textového Popisku. Ten miize byt tvofen bud pfimo Cistym textem nebo
Formatovacim fetézcem. U textu je mozné nastavit Umisténi (pod nebo nad obrazkem) a Zarovndni (vlevo, na
stted a napravo).

Vsechna nastaveni je mozné ulozit a tak si vytvorit sadu ovéfenych prednastaveni, které 1ze snadno obnovit. Po
potvrzeni OK dojde k vlastnimu tisku.

Tisk a export vice obrazkii

V Priizkumniku je tisk a export vice obrazki sjednocen do jedné funkce. V nékolika krocich vytvorite tiskovy
vystup podle ¢tyt raznych typu. Tisk vice obrazkt provedete tak, ze v Priizkumniku oznacite obrazky, které se
maji pouZit pro tisk nebo export. V. menu pak zvolte Publikovat | Tisk a export... [CTRL+P]. V prvnim kroku
se objevi dialog, ve kterém zkontrolujete seznam obrazki, které budou pouzity. Tento krok mizete v budoucnu
vynechat, pokud zatrhnete Pfisté tento krok preskocit. Pro pokrac¢ovani vzdy klepnéte na Dalsi >.
Na nasledujici strané se voli typ exportu:
« Sablony - vloZeni fotografii do riznych predptipravenych dokumentii — jednoduchych nebo s vloZenou
grafikou
o Indexové tisky — automaticky generované rozlozeni podle daného poctu sloupcti, fadki a mezer mezi
jednotlivymi obrazky, moznost zahlavi, zapati, popisky obrazka
o Kalenddie - automaticky generované kalendare pro zadany rok a mésic
o Spofic papiru — tisk riiznych formata fotografii na minimalni pocet papird, vstupni parametry jsou veli-
kosti a pocty jednotlivych fotografii
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Sablony

ZPS obsahuje nékolik desitek $ablon seskupenych do tématickych oblasti: jednoduché indexové tisky, bézné
katalogy, tisk fotografii na fotopapir, obchodni tisky, narozeni ditéte, svatba, oslava narozenin, reportaz, firemni
vyvésky, realitni kancelare, autobazary atd.

Pokud $ablona obsahuje proménné texty, vyplite fadky pod nahledy $ablon nebo preddefinované texty vymazte.
Nékteré sablony umoznuji vlozit formatovaci retézce, které budou nahrazeny podle konkrétniho obrazku nebo
strénky ve vysledném dokumentu. Upravam formétovacich fetézcii je vénovdna samostatna kapitola Formatovact
retézec.

Vlastni a nové Sablony

Pro vytvareni vlastnich tiskovych $ablon doporucujeme pofizeni grafického editoru Zoner Callisto (Draw) 4
nebo 5. Popis postupu pti vytvareni $ablon a jejich umisténi do Zoner Photo Studia je uveden na strankach
http://www.zoner.cz/zps.

Nové $ablony (napf. aktualizované kalendare) budou dostupné na internetu. Na stranky se dostanete klepnu-
tim na odskok Ziskat dalsi vedle seznamu kategorii $ablon v tiskovém prtivodci.

Vybér formatu

Pfi typech tisku Indexové tisky, Kalenddie a Spofi¢ papiru je dalsim krokem vybér formatu papiru. Pokud si
uzivatel nevybere z predpripravenych formati, je mozné zvolit posledni polozku Vlastni a zadat jiné hodnoty
nebo tlacitko Nacist formdt a okraje z tiskdrny, které zobrazi standardni konfigura¢ni dialog s vybérem formatu.
Tato volba zaroven zajisti nacteni nejmensich netisknutelnych okraji.

Indexové tisky

Indexové tisky slouzi k vytisténi pfedem definovaného poctu fotografii v rozlozeni daném poctem sloupct, radki
a mezer mezi jednotlivymi obrazky. Uzivatel ma moznost povolit zdhlavi a zapati stranky, dale popisky obrazka
a nastaveni pozadi stranky a jednotlivych obrazki.

Kalendare

U tvorby kalendart je klicova volba vhodné $ablony - ty jsou definované vzdy v nékolika alternativach pro rtizné
dlouha obdobi - jedno-, dvoumési¢ni, ¢tvrtletni, pololetni a ro¢ni. Volitelny je pocate¢ni mésic, rok, orientace
tydnii a volba prvniho dne v tydnu.

V dal$im kroku se voli podrobnosti k zobrazeni jmen mésicti a roku, jmen dni, podtrzeni, oramovani a spe-
cialni dny. U vSech textl je mozné po stisku tlacitka Vlastnosti textu v piislusné sekci nastavit pismo, velikost,
zarovnani, barvu a dal$i parametry.

Spofric papiru

Tato volba je vhodna pokud je zndm pocet a velikosti pozadovanych obrazki a tyto je potfeba umistit na mini-
malni pocet listtl papirt. Pokud nevyhovuji pfeddefinované velikosti je mozné zvolit polozku Vlastni a zadat
potfebné rozméry ru¢né. Po zadani poctu obrazki stisknéte tlacitko Pridat. Seznam velikosti a ¢etnosti obrazka
je mozné smazat pomoci Odebrat vse nebo po jednotlivych polozkach tlac¢itkem Odebrat. Kazdou zvolenou
polozku je mozné upravit a poté Zménit.
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Vlozeni obrazki do tiskového vystupu

Umisténi se provadi dvojim zptisobem ru¢né, nebo automaticky. V rezimu Automaticky budou obrazky umisto-
vany podle aktudlniho poradi ve slozce na jednotlivé stranky a tiskovy vystup se vygeneruje najednou s odpovida-
jicim poctem stran. Volba Automaticky s rotaci otoci obrazek o 90° pokud jeho orientace nesouhlasi s orientaci
umistovaciho ramce. Pti zatrzené volbé Umistit obrdzky manudlné se v dalsim kroku objevi jedna tiskova strana,
do které muzete pretahovat obrazky ze seznamu vlevo. Dal$i strany pridate klepnutim na tlac¢itko Pridat stranu.
Strany lze také mazat. Mezi stranami se listuje tlacitky << a >>.
Obrazky se umistuji tfemi zptisoby:
o Vsadit - cely obrazek je vsazen do umistovaciho ramce a pomér stran je respektovan. Pokud orientace
nesouhlasi, vznikne v ramci prazdné misto.
o Ofiznout — obrazek je vsazen do umistovaciho ramce podle kratsi strany a z delsi strany je ofiznut.
* Roztdhnout — obrazek je umistén do ramce a pokud orientace nesouhlasi, poméry stran jsou deformovany
tak, aby byl cely ramec vyplnén.

Umisténé obrazky muizete dale transformovat (otdceni a preklapéni). Transformace se tykd vzdy oznaceného
ramce, ktery je indikovan ¢ervenym obdélnikem.

Volby vystupu

Pokud jste tspé$né prosli pripravou stranek, nabidne program pét moznosti, jak pokracovat: Tisknout, UloZit,
Exportovat, Editovat a Editovat v Zoner Callistu 5. Tyto moznosti jsou popsany v nasledujicim textu.

Nastaveni tisku

Pfed vlastnim tiskem je mozné nastavit parametry pro tisk. Parametry jsou rozdéleny na ¢tyfii zalozky.

o Tiskdrna - Zde vyberte Jméno tiskdrny, na kterou chcete tisknout. Pod vyskakovacim boxem na vybér
tiskdrny jsou zobrazeny zdkladni informace o tiskdrné. Tlac¢itkem Vlastnosti... vyvolate dialog pro nasta-
veni vlastnosti tiskarny, napt. format dokumentu, volba kvality tisku, typ papiru apod. Rozsah tisku slouzi
k volbé¢, zda se ma tisknout cely dokument, jenom vybrané stranky nebo pouze vybrané objekty (tato volba
ma smysl pouze pfi tisku z Editoru). Pocet kopii urcuje kolikrat se zadany rozsah tisku vytiskne. Pfi volbé
Tisk do souboru nedojde k tisku dokumentu, ale k ulozeni tiskového vystupu do souboru. To je vhodné
napt. pokud potfebujeme vytisknout soubor na tiskarné, ktera neni pripojena k vasemu pocita¢i nebo pri
exportu do postscriptu.

Volby - Pomoci volby Upravit tisk do strdnky se obsah stranky dokumentu vytiskne tak, aby maximélné
pokryl tisknutou stranku pfi zachovani poméru stran objekta. Tuto volbu pouzijete napt. pokud chcete
tisknout dokument formatu A4 (rozmér standardnich $ablon) na format A3. Pfi volbé Centrovat na
stranku se obsah stranky dokumentu umisti na stted tisknuté stranky. Pomoci polozky Méfitko muizete
zadat v procentech zvétseni nebo zmenseni obsahu stranky dokumentu. Volba Tisknout texty jako kiivky
zajisti, Ze se veskeré texty budou tisknout jako kfivky. Na nékterych tiskarnach se muze stat, Ze se nevytisk-
nou pismena presahujici tiskovou stranku, coz se projevi napt. pfi billboardovém tisku. Pokud se vsak texty
tisknou jako kfivky, k tomuto problému nedochazi. Kvalita vykreslovdni urcuje jak budou tistény barevné
prechody a prithlednosti. Pouze kvalita s prithlednosti zarucuje tisk v podobé v jaké je dokument zobrazen
na obrazovce.

o Drdtovy model - pouze obrysy objekttl

o Nizkd kvalita - obrazky a bitmapové vyplné srafované, pfechody redukovany na 10 krokut

o Vyssi kvalita - barevné prechody maji redukovany pocet kroku

o Plnad kvalita - objekty jsou tiStény presné podle svych parametri

o S prithlednosti - je pouzita také prithlednost objektt
« Billboardovy tisk — Tato volba slouZi pro tisk dokumentt vétSich neZ umoznuje format tiskdrny. Standardni
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$ablony maji bézny rozmér A4, ale pomoci programu Zoner Callisto mtiZete vytvotit $ablonu o libovolnych
rozmérech - az nékolik metra. Tyto velké formaty miizete tisknout po jednotlivych listech, které pak slepite.
Pokud zapnete billboardovy tisk, bude kazdy takovy list oznacen a na okraje doplnéna informace, ktery list
k tomuto okraji mate prilepit. Takto muzete v vytisknout velké napisy (naptiklad do vylohy) s minimalnim
usilim. Pred tiskem na vice stranek na slepeni je potieba povolit tuto variantu tisku volbou Povolit billbo-
ardovy tisk a zadat, jaké Ofezové znacky preferujete. Standardné jsou k tisku vybrany vsechny listy, avsak
muze se stat, Ze potfebujete dotisknout pouze urcité listy. Listy pro selektivni tisk se voli v dialogu, ktery
ziskate klepnutim na tlacitko Vybrat strdnky ... Stranky, které jsou v dialogu vyplnény modrym rastrem, se
nebudou tisknout.

o Prepress — Zde vyberte Tiskové znacky, které chcete vytisknout. Tiskové znacky jsou dodate¢né informace
o dokumentu nebo pomocné znacky, které slouzi napt. pro ofiznuti papiru s vytisténym dokumentem.
Separace CMYK slouzi pro vystup na filmy pro osvitovou jednotku. Pti ptipravé barevnych tiskovin je
potreba dodat stranky ,vyseparované“ do zakladnich tiskovych barev. Pro separace zaskrtnéte volbu CMYK
separace a také barevné platy, které si prejete vytisknout.

Ulozeni stranek

Stranky se uklddaji do formatu ZMP, ktery miizete pozdéji otevrit v Editoru a dale upravovat, vytisknout nebo
exportovat. Do forméatu ZMP se neukladaji obrazky, ale pouze odkazy na né.

Export stranek

Zoner Photo Studio umoznuje exportovat tiskovy vystup do standardniho dokumentového formatu PDF (Portable
Document Format). Tak mutiZzete pohodlné posilat elektronicka alba s plnou podporou narodnich znakovych sad
ve standardnim formdtu PDF bez nutnosti ptikladat prohlizeci aplikaci.

Pokud po tspésné pripravé tiskového vystupu zvolite Export do PDF..., objevi se dialog pro nastaveni para-
metrt generovani PDF souboru a nasledné dialog pro zadani jména.

Parametry dialogu jsou popsany v kapitole Export do PDF. Dalsi moznosti je export jednotlivych tiskovych
stranek do bitové mapy, ktery je popsany v kapitole Pfevést na bitmapu.

Editace tiskovych stran

Tiskové strany lze editovat v Editoru automaticky po jejich tspé$ném vygenerovani nebo po jejich nacteni ze
souboru ZMP. Panel nastrojt Editoru se pfi editovani soubori ZMP zméni a bude obsahovat zakladni edita¢ni
nastroje, které znaji uzivatelé Zoner Callista (Zoner Draw):

« Sipka - vybér a editace objektl (pfesunovani, zmensovani, zvétovani, otaceni a naklanéni)

« mala Sipka - tvarovani objektd, zejména editace jiz vlozenych textii

» ,técko” - vkladani novych textii

o import — vkladani dalsich obrazka

o listovani - prechod mezi strankami

Editace se pouziva predev$im na pfesné finalni usazeni fotografii a vkladani vlastnich doplinkovych textt. Ne
vSechny casti tiskovych stran lze ménit, nékteré prvky mohou byt v sablonach navrzeny jako pevné. Editované
tiskové stranky lze opét ulozit.

Editace tiskovych stran v Zoner Callistu 5

Tiskové strany lze editovat v externim programu Zoner Callisto 5. Tento univerzalni editor musi byt jiz nainstalo-
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komplexnéjsi, nez s vestavénym Editorem - pro podrobnéjsi ndpovédu k tomuto programu viz prilozeny manual
nebo nainstalovand napovéda [F1].

Panorama

Funkce Publikovat | Panordma slouZi pro skldddni panoramatickych fotografii z nékolika dil¢ich zabéra. Tyto
zdrojové snimky musi byt vyfoceny s urcitym presahem, aby bylo mozné je spravné spasovat. Vlastni sklddani
pak probiha zcela automaticky pomoci priivodce. V prvnim kroku se provadi vybér obrazku, ze kterych bude
panorama slozeno. V dalsich krocich se provadi potfebné operace pro spravné slozeni panoramata.

Serazeni obrazku

Pro spravné slozeni panoramata je nutné urcit poradi snimkd. Implicitné jsou snimky settidény vzestupné podle
abecedy, a protoze jsou snimky zpravidla o¢islovany a foceny vét§inou zleva doprava, budou automaticky spravné
sefazeny. Pomoci ovladacich tlacitek je mozné snimky abecedné setridit také sestupné, naptiklad v pripade, ze
bylo panorama foceno zprava doleva. Jestlize abecedni tfidéni nedd spravné vysledky, je mozné spravné poradi
urcit ru¢né, a to pretazenim jednotlivych obrazkii pomoci mysi. Pfi tazeni je zvyraznén obrys aktualné pfesuno-
vaného snimku a pomoci svislé znacky je zobrazovana také jeho nova pozice.

Spojeni obrazkii

V tomto kroku dojde k vlastnimu spojeni snimku do panoramatu. Pfed nim je ovSem nutné zadat parametry pro
spojovani. Nejdilezitéj$im parametrem je ohniskova vzdélenost objektivu, kterym byly dil¢i snimky pofizeny.
Tento tdaj musi byt vzdy zadan, nebot snimky je nutné kvuli spravnému napojeni promitnout na valcovou plo-
chu a ohniskova vzdalenost objektivu urcuje jeji polomér. Snimky z digitalnich fotoaparatt sice zpravidla maji
v EXIFu informace o ohniskové vzdalenosti uloZeny, jedna se ale vét§inou o skute¢nou ohniskovou vzdalenost
vztazenou k velikosti snimaciho senzoru daného fotoaparatu. Pro skladdni panoramatu je ovSem nutné znat
ohniskovou vzdalenost ekvivalentni 35 mm filmu (kinofilmu). Tuto ekvivalentni ohniskovou vzdalenost ziskime
vynasobenim skute¢né ohniskové vzdalenosti nasobicim faktorem, coz je pomér thlopti¢ky kinofilmového
policka a uhlopfi¢ky snimaciho senzoru.

Aby tento prepocet nebylo nutné délat ru¢né, obsahuje ZPS nastroj, ktery pirepocet usnadni. Po kliknuti
na tlacitko Ur¢it vedle editacniho boxu pro zadani ohniskové vzdalenosti se otevie dialog Zjisténi ohniskové
vzddlenosti, v némz zadate bud piimo ndsobici faktor, nebo velikost senzoru fotoaparatu, kterym byly snimky
porizeny (velikost senzoru by méla byt vzidy uvedena v ptirucce k pristroji). Po potvrzeni se automaticky spocita
ekvivalentni ohniskovd vzdalenost a navic se nasobici faktor ulozi, takze pro viechny dalsi snimky ze stejného
fotoaparatu se jiz ekvivalentni ohniskova vzdalenost urci automaticky. Jestlize EXIF neobsahuje informace o oh-
niskové vzdalenosti, je tlacitko Ur¢it neaktivni a je nutné ekvivalentni ohniskovou vzdalenost zadat pfimo.

Pod tlacitkem Dalsi volby ... je mozné zadat dalsi parametry pro spojovani:

Maximadlni vertikdlni posun urcuje maximalni hodnotu, o kterou mohou byt obrazky posunuty ve svislém
sméru. Zadanim mensi hodnoty miizete urychlit proces spojovani, ale obrazky s vétsim svislym posunem budou
chybné sesazeny.

Sitka piechodu mezi obrdzky urcuje $irku oblasti, v které plynule ptechdzi jeden obrizek do druhého.
Nastavenim véts$i hodnoty dosahnete plynulej$iho prechodu u snimki s nestejnym jasem, pokud ale nejsou
obrazky zcela presné sesazeny, vznikd v prechodové oblasti nepékny efekt rozmaznuti obrazu.

Pomoci volby Povolit otdéeni obrdzkii mtizeme bud povolit, nebo zakdzat otdceni jednotlivych snimkua vici
sobé. Tato volba je dulezitd zejména pro panoramata focend z ruky, kdy mezi jednotlivymi snimky mutize dojit
k pootoceni fotoaparatu. Parametr Maximdlni tthel potom urcuje maximalni hodnotu natoceni, jestlize je uhel
natoc¢eni men$i nez parametr Minimdlni 1thel, snimek se neotaci. Jestlize je vysledné panorama hodné ,do
oblouku®, je vhodné zmensit maximalni uhel natoceni, pfipadné otaceni snimki uplné zakazat.
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Vlastni skladani panoramatu spustite pomoci tlacitka Spojit. Jestlize nejste s vysledkem spokojeni, mizete
zménit parametry a skladani spustit znovu. Po sloZeni panoramatu je aktivovano tla¢itko Dalsi a je mozné pokra-
¢ovat na dalsi stranku prtivodce.

Nastaveni prekryvi

V tomto kroku je mozné ru¢né korigovat automaticky nalezené spojeni obrazki. Béhem automatického skladani
program vzdy pro dva sousedni snimky vyhleda body obsazené v obou snimcich a z nich poté vypocita posun
a ptipadné natoceni snimku vici sobé. Jestlize néktery ze spoju neni idedlni, kliknéte do ¢ervené oramované
oblasti ohranicujici tento spoj.

Zobrazi se dialog obsahujici oba sousedici snimky a v nich spole¢né body obrazki, pticemz odpovidajici body
jsou vzdy vykresleny stejnou barvou. Pomoci mysi je mozné polohu bodti zménit, pripadné zadat nové body klik-
nutim do pozadovaného mista v obrazku (program se pokusi automaticky nalézt pozici parového bodu v druhém
obrazku).

Jednotlivé body je mozné mazat pomoci tlacitka Smazat vybrany bod nebo klavesou [DEL]. Kliknutim na
tlacitko Smazat vSechny body vymazete vSechny spolecné body. Pro spravné sesazeni je nutné zadat alespon dva
body, maximalné je mozné zadat 12 spole¢nych bodi. Kvtli eliminaci okrajovych ¢asti snimku (kde se nejvice
projevuji vady optiky) program spojuje snimky vzdy uprostied prekryvu, proto kvtli pfesnému spasovani dopo-
ruc¢ujeme zadavat body zejména v misté prechodu snimka. Pokud je zaskrtnuta volba Automaticky upfestiovat
pozici bodu, staci pozici parového bodu zadavat pouze ptiblizné, program po posunuti bodu automaticky dohleda
jeho optimalni pozici.

Dile je mozné ovlivnit také natoceni jednotlivych snimkd. Kromé implicitniho automatického natoceni je
mozné otaceni ve spoji zakazat, pripadné zadat pozadovanou hodnotu manualné (jedna se o absolutni hodnotu
natoceni vzhledem k celému panoramatu, kladna hodnota znamena natoc¢eni po sméru hodinovych rucicek).

Jestlize fotoaparat nebyl pfi foceni zcela vodorovné nebo byly snimky foceny z ruky, nebude ani vysledné
panorama ziejmeé slozeno vodorovné, ale bude naklonéno, a nebude mozné jej vhodné ofiznout. V tom pripadé
je mozné pomoci znac¢ky umisténé na levém okraji natocit prvni snimek a tim dosahnout lepsiho sklonu panora-
matu. Natoceni by mélo byt provedeno jesté pred upravou jednotlivych spoji (zejména pfi manualnim nastaveni
otaceni), protoze pfi ném dojde k preskladani celého panoramatu, coz miize jednotlivé spoje ovlivnit.

Oiez

Protoze jsou snimky pti skladani vici sobé vétsinou riizné posunuty, bude zfejmé nutné vysledné panordma
ofiznout. V tomto dialogu je mozné zadat hranice pro ofez, pii zobrazeni dialogu se program pokusi vhodny ofez
nalézt automaticky.

Dokonceni

Po kliknuti na tlac¢itko Dalsi v dialogu pro ofez dojde ke slozeni panordmatu v plné velikosti a nasledné je zobra-
zen posledni dialog privodce, ve kterém je mozné vysledné panorama Ulozit... do souboru, piipadné jej Otevrit
v editoru, kde muze byt dale editovano.

Tipy pro skladani panoramat

« Pokud jsou jednotlivé snimky foceny $irokotuhlym objektivem, ¢asto trpi soudkovym zkreslenim, coz
jednak ztézuje spravné spasovani a také dochazi k nepéknym zlomtim na rovnych liniich. V tom ptipadé
muzete nékdy dosahnout lepsich vysledkii nastavenim del$i ohniskové vzdalenosti, nez kterou byly snimky
skute¢né potizeny.

o U panoramat slozenych z velkého mnozstvi dil¢ich snimkt muze dojit k tomu, Ze vysledné panorama je
slozeno ,,do oblouku®. Zpravidla je to zptsobeno tim, Ze objektiv nebyl pti foceni vodorovné, ale byl sklo-
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nén smérem doltl nebo nahoru. V tom ptipadé zkuste snizit maximalni hodnotu natoceni snimki, nebo
nataceni zakazat iplné. Spoje budou sice o néco hiife spasovany, ale panorama bude slozeno rovné a ptjde
lépe ofiznout.

« Pri ru¢ni korekci spojui je vhodné zadat vice bodi do mist, které jsou hlavnim objektem snimku a kde jsou
ptipadné chyby spasovani nejvice rusivé. Také je dtilezité zadavat body v mistech prechodu jednoho snimku
do druhého (tuto oblast poznate snadno podle toho, Ze jsou zde umistény body po automatickém spojenti).

« Pamatujte na to, Ze vysledny obrdzek muize byt pomérné velky a tim vzristaji naroky na spotfebu paméti.
Naptiklad panordma sloZzené z 10 snimku z dnes bézného fotoaparatu s 6 megapixely ma pti 30% prekryti
snimkd rozméry priblizné 22 000 x 2000 pixeld a zabira v paméti pres 130 MB (!), pokud neni slozeno
vodorovné tak jest¢ mnohem vice. Proto je nutné, aby byl pocitac, na kterém budete panorama skladat,
vybaven dostate¢nym mnozstvim paméti. Jestlize nepottebujete vysledné panorama ve velkém rozliseni
(pokud jej nechcete tisknout), doporucujeme jej skladat ze zmensenych kopii ptivodnich soubort, vyrazné

s

tak snizite pamétové naroky a skladani bude také podstatné rychlejsi.
Jak spravné fotit panorama

« Jednotlivé snimky by mély byt foceny objektivem s delsi ohniskovou vzdalenosti. Sirokotihlé objektivy &asto
trpi soudkovitym zkreslenim (zvlasté zoomové objektivy), takze snimky pak nelze presné spasovat. Pokud
nelze pouzit objektiv s del$im ohniskem (neni mozny vétsi odstup), je vhodné alespon fotit s fotoaparatem
otocenym na vysku (bude sice nutné udélat vice snimkd, ale ptijdou lépe spasovat).

Fotoaparat by se mél pfi foceni otédcet kolem stfedu optické soustavy objektivu, pokud tomu tak neni, jed-

notlivé snimky jsou potizeny z mirné¢ odliného thlu, coz opét ztézuje spravné spasovani (zejména u blizko

umisténych objektit). Tohoto pozadavku je mozné zcela dosahnout pouze pomoci specialnich pomucek,
ale velmi pomuiZe i umisténi fotoaparatu na stativ. Pti foceni z ruky tento pozadavek prakticky neni mozné
splnit a snimky zfejmé neptijdou spasovat naprosto presné.

Fotoaparat by se mél pti foceni otacet pouze kolem svislé osy, ¢ehoz opét dosdhneme nejlépe focenim ze

stativu (idedlni je vyrovnat jej pomoci vodovahy, ktera je ¢asto na stativu umisténa). Pti foceni z ruky je

dilezité se snazit otacet fotoaparat v pouze jedné roviné.

Osa objektivu by méla byt umisténa vodorovné, pokud je objektiv sklonén nahoru nebo dolii (napriklad

pti foceni z vrcholu kopce), miize byt panorama sloZeno ,,do oblouku® (zélezi na tom, jak moc je objektiv

naklonén), takze bude tézké jej vhodné ofiznout.

Ptekryv jednotlivych snimki by mél byt optimdlné 30—50 %, pokud je prekryti mensi, mtze byt obtizné

nalézt spole¢né body sousednich snimki a také jsou snimky spasovany v okrajovych ¢astech snimku, kde

se nejvice projevuji optické vady objektivu, takze spoje jsou pak viditelnéjsi. S vétsim prekrytim nez cca

70—80 % program nepocita a mize opét dojit k chybnému spojeni.

o Jestlize se v celém rozsahu fotografované scény prili§ neméni svételné podminky, je vhodné uzamknout
expozici. Pokud jsou ov§em svételné podminky jednotlivych snimku vyrazné odlisné a u nékterych z nich by
doslo k preexponovani nebo podexponovani, doporuc¢ujeme nastavit expozici manualné a rozdily v expozici
u jednotlivych snimki vyrovnat pomoci expozi¢nich korekeci. Je pochopitelné mozné vyuzit i expozi¢ni
automatiku, v tom pripadé ovSem muze byt expozice jednotlivych snimki vyrazné odli$na a prestoze
algoritmus spojovani tyto rozdily velmi dobte vyrovnava, mohou byt spoje snimkd vice patrné. Pokud to
fotoaparat umoznuje, doporucujeme v kazdém pripadé manudlné nastavit vyvazeni bilé.

3D obrazky

Funkce Publikovat | 3D obrdzky slouzi k vytvéreni stereoskopickych obrazka (tzv. anaglyf), které jsou pomoci
specialnich bryli s barevnymi filtry viditelné jako prostorové. Pro pouziti této funkce potrebujete dva specialni
zdrojové obrazky, které jsou spojeny do jedné fotografie — anaglyfu.
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Vytvoreni zdrojovych obrazki je pomérné jednoduché a nejsou k nému nutné zadné specialni pomiicky - staci
vyfotit zvoleny motiv dvakrat z rtiznych thla. Pii pofizovani druhého snimku posunte fotoaparat stranou zhruba
0 6—7 cm (odpovida vzdélenosti oci).

Po vybéru obou zdrojovych obrazki se pokusi ZPS nalézt spole¢né body. Pomoci nich se zajisti pfesné sesta-
veni anaglyfu i u dvojice snimkd, kdy doslo pfi potizovani k natoceni nebo vertikalnimu posunu fotoaparatu.
Chybné nalezené body je mozné smazat jejich oznacenim a stiskem tlacitka Smazat vybrany bod nebo klavesy
[DEL]. V8echny body Ize smazat tlacitkem Swmazat vSechny body. Nové body je mozné pridat kliknutim mysi
pfimo do obrazku. Maximalni pocet bodii je 12.

Je dilezité spravné urcit, ktera z fotografii byla focena vlevo a ktera vpravo. Prehozeni pravé a levé fotografie
znemoznuje u budouciho anaglyfu vnimani 3D efektu. Prohozeni zdrojovych obrazki je mozné provést v prvnim
i druhém kroku.

V dal$im kroku se vytvati vlastni anaglyf. Nejprve je mozné vybrat jeden ze &tyt typt anaglyfu. Cernobily je
vytvoren tim zpusobem, Ze se obé fotografie pfevedou do cernobilé varianty a kazda se pak prevede do cilovych
barev. Pro vytvoreni barevného anaglyfu jsou urceny dalsi tfi metody. Barevny anaglyf zachovava vSechny barvy.
Pokud se v obrazku nachazi vétsi jasné ¢ervené plochy, pak mohou tyto ve vysledku putsobit rusivé. Pro omezeni
tohoto nepfijemného faktu souzi Polobarevny anaglyf, ktery zeslabuje ¢ervenou slozku pfedem nastavenym
zptisobem. Dal§ zeslabeni je mozné pomoci volby Optimalizovany. Pak lze uréit Uroveri cerveného kandlu
manualné.

Pomoci tlacitek s Sipkami je mozné nalezenou pozici a natoceni snimkii manualné zkorigovat. Tlac¢itkem
uprostted $ipek se zrusi manualni posun a rotace snimki.

Nesestavené okraje 1ze automaticky ofiznout. Nasledné Ize 3D obrazek ulozit nebo otevtit v editoru pro dalsi
upravy.

Poznamka: Nékteti lidé s vadami zraku neuvidi 3D anaglyfy jako prostorovy obraz.

PDF promitani

PDF promitani pfedstavuje skvélou moznost sdileni fotografickych prezentaci a to i mezi riiznymi platformami.
Na rozdil od ,,samospustitelnych® prezentaci jde o bezpe¢ny format — neprenasi se zadny programovy kod a tak je
riziko pfenosu virt mezi pocita¢i minimalni.

PDF soubor s promitanim je standardni dokument PDE, ktery obsahuje na kazdé strance jednu fotografii pres
celou stranku. UZzivatel si pfi jeho generovani mize pro kazdou fotografii (stranku) nastavit parametry jejiho
zobrazeni. Jde predev$im o prechodovy efekt (dostupnych je celkem 23) a dale o dobu zobrazeni obrdzku — tyto
parametry mohou byt pro kazdy obrazek rtizné. Tlac¢itkem PouZit na vse se pouzije vybrany efekt a doba zobra-
zeni obrazku na vSechny obrazky. Pro cely dokument je dale mozné nastavit dobu vykresleni efektu a také vloZit
hudbu pti piehravdni. Podporované formaty hudby jsou MP3, WAV, MIDI, AIFF a AU. Nejvhodnéjsi format pro
vlozeni do PDF promitani je format MP3 kvtili pokro¢ilé kompresi. Dalsi parametry viz Export do PDE

Pro plnohodnotné prehravani postacuje mit nainstalovain Adobe Reader 6 a vyssi. V pfipadé pouziti starsi
verze tohoto programu nebo napt. prohlizece GSview/Ghostscript budou fotografie zobrazeny bez prechodovych
efektt a bez hudebniho doprovodu.

Vytvorit galerii HTML

Sadu www stranek k prohlizeni obrazki na internetu vygenerujete v Priazkumniku privodcem, ktery se spousti
v menu Publikovat | Vytvofit Galerii HTML ... Tato galerie je statickd, pokud si pfejete vytvofit prezentaci, kte-
rou mate v umyslu dale doplnovat pouzijte HTML Alba.

V prvnim kroku vyberete obrazky, které se maji publikovat, v dal$im jednu ze $ablon, podle které se stranky
budou generovat a podle druhu $ablony dal$i parametry. Mezi skupinami parametra (stranka s nahledy, stranka
s obrazkem, atd.) se prepina ve vyskakovacim boxu.
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Do nékterych poli muzete vkladat formatovaci fetézce. Nastaveni parametrd HTML galerie 1ze ukladat a poz-
déji opétovné nacitat.

Nahled

Béhem zadavani parametri mtzZete v internetovém prohlizeci zobrazit nahled, pficemz do nahledu bude vsazeno
pouze nékolik obrazka na ukazku.

Finalizace

Po uspésném nastaveni vSech parametrii muzete kompletni stranky prohlédnout v prohlizeci. Pokud je v§e v po-
rddku, galerii uloZte do vybrané slozky nebo odeslete pfes FTP na zadanou internetovou adresu.
Poznamka: ZPS umi exportovat do HTML fotografie také s natocenim!

FTP prenos

Soubory v aktudlni sloZce v Priizkumniku muzete odeslat na server ptes FTP volbou v menu Publikovat | UloZit
pres FTP... Nastavuje se adresa serveru, udaje pro prihlaseni, cesta na serveru a nastaveni proxy serveru.

Odeslat e-mailem

Volbou v menu Publikovat | Odeslat e-mailem ... [CTrRL+SHIFT+M] se vybrané soubory v Prizkumnikovi ptedaji
va$emu postovnimu programu, ktery je vlozi do ptilohy nové zpravy. Pfed odeslanim je mozné na obrazky a dalsi
soubory aplikovat nékolik postupi.

Plnobarevné obrazky je mozné zmensit a nebo prekonvertovat do JPEG. Pouzitim Zmensit True Color
obrdzky na velikost dojde k zmenseni obrazki vétsich nez jsou zadané hodnoty na nastavené. Nastavené hodnoty
jsou chapany jako maximalni v obou smérech - pokud jedna prekroci je druha dopocitana vzdy tak, aby byl
zachovan pomér stran. Volba Konvertovat True Color obrdzky na JPEG, zméni format obrazku (pokud je to
potfeba) a znovu ulozi obrazek se zadanou kvalitou komprese. Obrazky typu GIF a jiné paletové obrazky tato
funkce ignoruje.

Dals$im krokem je volitelna komprese v§ech vybranych souboru. Pti zaskrtnuti Prilohy komprimovat ZIPem
budou vechny soubory pfed odeslanim ulozeny do souboru se zadanym jménem s nastavenou kompresi.

Posledni polozka Upozornit na velikost dovoluje nastavit si kontrolu meze, pii které bude ZPS upozornovat
na ptrekrocenti velikosti prilohy. Pokud se tak stane, upozorni na tuto skute¢nost a dovoli bud pokracovat nebo se
vratit zpét do dialogu a zménit nastaveni odesilani.

Vypalit CD s obrazky

Zoner Photo Studio umi pouzivat vypalovaci mechaniky a pfimo z prostfedi programu vypalovat CD a DVD
média. Po zvoleni fotografii, které si piejete vypalit, vyberte v menu Prizkumnika Publikovat | Vypdlit CD s ob-
rdzky. Pred vypalenim dat vyberte, zda si piejete na CD nebo DVD umistit volné $ifitelny prohlize¢ obrazkt
Zoner Photo Studio CD Viewer a urcete jeho vzhled po automatickém spusténi v pocitaci pfi vlozeni média. Po
spusténi je mozné vzhled prohlizece obrazkd zménit.

V dal$im kroku je mozné kontrolovat objemu dat na budoucim mediu a vybrat ze tii voleb dalsiho zpracovani:
vypalovani, ulozeni obsahu CD a uloZeni ISO souboru.
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Vypalovani

Tato volba startuje vlastni proces tvorby média v CD/DVD vypalovaci mechanice. Vyberte CD/DVD mechaniku,
Rychlost vypalovdni (ZPS standardné pouziva maximalni moznou), Jmenovku média a zda ma byt pouzita tech-
nologie OSetfeni podteceni. Tato technologie je v modernich vypalovacich mechanikdch pod riznymi obchod-
nimi znac¢kami napt.: BURNProof, JustLink, Power-Burn, SafeBurn, Seamless Link a slouzi k zabranéni preruseni
vypalovaciho procesu pii nedostatku dat.

Po vlozeni média stisknéte tlacitko Vypdlit. ZPS automaticky rozpozna prepisovatelna média (CDRW,
DVD+RW, ...) a nabidne jejich smazani. Po vypéleni je médium vysunuto.

Vypalovani lze téz pouzivat z CD kompilaci - CD kompilace je obdoba alba, které je mozné upravovat a opa-
kované vypalovat.

Ulozit obsah CD

V pripadé, ze neni mozné si vypalit médium pfimo ze Zoner Photo Studia, je mozné ulozit si vSechny potiebné
soubory zvlast a ty pozdéji vypalit pomoci libovolného programu.

Ulozit ISO soubor

Jina moznost jak pripravit budouci médium je ulozeni souboru ISO. Jedna se o soubor, ktery je obrazem budou-
ciho vypaleného CD/DVD ulozeny podle normy ISO 9660. Tento soubor v sobé obsahuje v$e potiebné pro vypa-
leni CD/DVD média v libovolném prostiedi podporujicim standardni soubory ISO.

Vypalit Video CD

ZPS umoznuje rovnéz vypaleni dat ve formatu Video CD pro prohliZeni na ,,stolnich® DVD prehravacich, pticemz
dovoluje umistit vice nez 99 fotografii (na rozdil od jinych programti). Volbou v menu Prizkumnika Publikovat |
Vypalit Video CD vyvolate vybér obrazki urcenych k vypaleni.

Pouzitim volby Generovat indexové stranky muiZete vytvaret nabidku tvofenou nékolika strankami s titulkem,
volitelnym poctem nahledt, navigaci a popiskem ke kazdému obrazku. Popisek obrazku muze byt definovan for-
matovacim fetézcem. Stiskem tlac¢itka Ndhled je mozné zobrazit budouci rozlozeni obrazovky. Tlacitko Vypalit
prechazi do vypalovaciho rezimu jako v predchozi kapitole.

Promitani obrazku

Promitani se spousti volbou v menu Prazkumnika Publikovat | Promitnout sloZku [F3]. Pokud chcete zménit
nastaveni promitdni pouzijte Publikovat | Promitnout sloZku s nastavenim... [CTri+F3]. Promitdni zobrazuje
soubory nikoli abecedné, ale podle pravé nastaveného poradi soubort ve slozce nebo v albu a zac¢ina od prave
oznaceného obrazku. Promitani je mozné spustit od vybraného obrazku stiskem kolecka mysi na obrazku v Prt-
zkumniku.

V dialogu s nastavenim se na zalozce Zobrazeni urcuje typ soubort a automaticky nebo ru¢ni prechod na dalsi
soubor. Nachazi-li se mezi soubory k promitani zvukové soubory a videosekvence, budou také postupné prehrany
nebo promitnuty. U pocitace s vice monitory je mozné urcit, na kterém monitoru méd probéhnout promitani.

Na zalozce Volby se nastavuji dalsi volby promitani. Volba Zobrazit okno s ndhledy — zapne pro rychlou navi-
gaci v horni ¢asti pas nahledi. Zakdzat spofic obrazovky zajisti, ze Promitani nebude preruseno spotricem. Pokud
jsou k souborim ptifazeny zvukové poznamky, program umozni jejich piehrani.

© 2006 ZONER software, s. 1. 0. 58



Na zalozce Zdhlavi a zdpati 1ze povolit zobrazeni zahlavi nebo zépati, jehoz obsah nadefinujete pomoci for-
matovacich retézcii. Posledni zdlozka Efekty urcuje, zda bude novy obrazek zobrazen ihned, nebo s pouzitim
rtiznych prechodovych efekti.

Pfi prohlizeni 1ze obrazky doc¢asné rotovat o 90 ° a mazat, kopirovat nebo piesunovat. Stiskem druhého tlacitka
mysi v okoli obrazku zobrazite lokalni nabidku, ze které je mozné pohodlné ovladat vétsinu funkci. Pfi prohlizeni
obrazkil je mozné ménit méfitko (to lze i zamknout), pridavat hodnoceni, zobrazit jejich prepal [O] a histogram
[H]. Je téz mozné zobrazit Informace o obrazku [SHIFT+ENTER] nebo vyvolat Editor [CTRL+ENTER].

Nastaveni promitani 1ze ulozit na spodnim okraji konfigura¢niho dialogu.

Tapeta

Tapeta (Wallpaper) je oznaceni pro obrazek, ktery je standardné zobrazen jako pozadi na pracovni plose Windows.
Volbami v menu Publikovat | Tapeta 1ze oznadeny obrazek v Priizkumniku pouzit jako tapetu v péti rezZimech
zobrazeni nebo tapetu odstranit.

Odeslat do fotosbérny - Zoner Photo Client

Na instalacnim CD-ROM, ptipadné na webovych strankdch ZONER software, naleznete instalaci volné $ifitel-
ného programu Zoner Photo Client. Tato aplikace umoznuje prehledné a jednoduse sestavit a nasledné odeslat
zakazku pro vyrobu ,klasickych® fotografii. Po nainstalovani je potfeba program nejprve aktivovat pomoci kddu
zpracovatele, jehoz fotosbérny chcete vyuzivat. Pti aktivaci dojde ke stazeni aktudlnich ceniku, typu praci a se-
znamu sbéren zpracovatele z internetu. Podminkou aktivace je pfipojeni k internetu. Zoner Photo Client 3 je
ptimo funkéné spojen se Zoner Photo Studio. Po instalaci a aktivaci klienta proto naleznete v menu Publikovat
nové polozky: Odeslat soubory do fotosbérny a Sprava zakazek fotosbérny.

Postup aktivace fotosbérny:
1. Spustte program Zoner Photo Client.
2. Do zobrazeného dialogu zadejte aktiva¢ni kod, ktery naleznete na obalu produktu, nebo na
http://www.zoner.cz/photo-client.

Upozornéni:
Veskeré zakazky odeslané k tisku jsou obchodnim vztahem mezi uZivatelem a zpracovatelem.

ZONER software, s.r. 0., je pouze zprostiedkovatelem zakazky
av Zadném pripadé neruci za kvalitu, zptsob zpracovani a dodani zakazky.
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Nastaveni programu

Dialog pro nastaveni moZnosti programu vyvoléate volbou Nastaveni | MoZnosti [CtrL+M] v hlavni li§té programu
(ikonka s ozubenym kolem). Na levé strané je seznam sekci, v pravé ¢asti se zobrazuji volby podle vybrané sekce.
Tlacitko Vychozi vlevo dole nastavuje vychozi hodnoty pro aktudlni stranku.

Vzhled

Polozka Skin umoznuje zménit vzhled Zoner Photo Studia. Polozka Ziskat dalsi otevie HTML prohlize¢ a navede
uzivatele na stranky, kde mohou ¢asem pribyt dalsi nové vzhledy ZPS. Schovat tlacitka v titulku ukotvenych
oken urcuje, zda budou viditelna tlacitka pro zavieni a zruseni ukotveni okna, coz zabrani nechténé manipulaci
s ukotvenymi okny.

Vseobecné

Vychozi JPEG komprese urcuje jaka bude pouzita kvalita JPEG komprese pfi ukladani obrazku. Dalsi volba urcuje
co se stane, Pokud neni moZno provést bezztrdatovou transformaci JPEG obrdzku. Ofiznout obrdzek znamena,
ze bude obrazek ofiznut tak, aby bylo mozno provést bezztratovou transformaci. Provést ztrdtovou transformaci
znamena zachovani rozmérti obrazku. Pro neofezané fotografie ziskané z digitalniho fotoaparatu je mozné bez-
ztratové transformace provést vzdy.

Prodleva pied automatickym ndhledem ve filtrech urcuje, za jak dlouhou dobu po zméné hodnot bude pro-
veden filtr pti povoleném automatickém nahledu. Polozka Editor zvuku urcuje jaka aplikace bude spusténa po
zmacknuti tlacitka Upravit v dialogu Informace o souboru, sekce Zvukova pozndmka.

Informacni stavovy radek obsahuje formatovaci fetézec, ktery se zobrazuje ve stavovém radku v Editoru a Pru-
zkumniku. Volba Vyvolat dialog ,,Kopirovat...“ pti zapnuti zarizeni ¥idi, zda se ma automaticky po pripojeni
zatizeni vyvolat kopirovaci dialog. Automaticky otdcet obrdzky podle uloZeného priznaku natoceni zaruci, ze
obrazek, ktery ma tento pfiznak bude pii otevreni v Editoru nebo pfi Promitani automaticky otocen.

Zobrazeni

V této sekci se nastavuje jaké typy soubort (typ souboru urcuje jeho ptipona) se zobrazuji v Prazkumniku.
Uzivatel si muze zobrazit vSechny soubory nebo vybrat z podporovanych soubort.

Zde je mozné vypnout barevné zvyraznéni. Zobrazit sloZky v Priizkumniku urcuje zda budou zobrazovany
slozky i v Prizkumniku stejné jako v Navigatoru.

Vyrovnavaci pamét

Pokud ma uzivatel povolenou volbu PouZivat diskovou vyrovndvaci pamét pro ndhledy, pak si ZPS nahledy,
které jiz z obrazkt nacetlo uklada do souboru uréeném SloZkou s paméti pro ndhledy. Velikost tohoto souboru je
limitovana Maximadlni velikosti paméti, kde se urcuje pocet ulozenych nahledii. Zde je mozné tlac¢itkem Smazat
pameét ,vycistit® celou pamét s nahledy a tak pfinutit program Zoner Photo Studio, aby znovu nacital véechny
néhledy. PouzZivat JPEG kompresi pro ndhledy dovoluje zmensit objem souboru s nahledy s nevyhodou drob-
ného zpomaleni Priizkumnika. U komprese JPEG se urcuje jeji Kvalita. Volba Vytvdret ndhledy pro celou sloZku
urcuje, zda se bude provadét nacteni ndhledt z téch obrazku v aktualni slozce, které zrovna nejsou viditelné.
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Nahledy

Podle nastaveni ze sekce Nahledy se fidi zobrazovani malych néhledti obrazki v Prizkumniku. Velikost ndhledu
ma pét prednastaveni. Uzivatelska velikost je nastavitelnd az do rozmért 250 x 250 bodi.

Zoner Photo Studio umi pro zrychleni Nacitat ndhledy z EXIF. Zobrazit v ndhledu obrdzku ikonu zaregis-
trovaného programu tidi zobrazovani symbolu na nahledu obrazku, ktery umoznuje na poklepani otevrit zare-
gistrovany program. Zobrazovat v ndhledu slozky ndhledy obrdzkii umozni vidét v nahledu slozky prvni ¢tyti
obrazky v ni obsazené.

Vzhled nahledu

vrv

V Prizkumniku je mozné u kazdého nahledu Zobrazit jména souborii a déle Rozsifené informace. Tyto infor-
mace mohou byt zobrazeny pfimo pod néhledy nebo v bublinové ndpovédé (tooltip). Nastaveni téchto informaci
se Fidi Formatovacim fetézcem. Styl ndhledii urcuje zptisob zobrazeni nahledu.

Editor

V této sekci se nastavuji parametry ovliviujici chovani a vzhled Editoru, jako je naptiklad Barva pozadi editoru.
Pfi zobrazeni obrazku upravuje Editor velikost obrazku podle nastaveného métitka. Pokud neni méfitko 100 %,
pouzije se ke zméné velikosti metoda nastavena u Kvality vykreslovdni bitmap. Nizkd zarucuje nejvyssi rychlost
vykreslovani za cenu kvality. Pro bézné ucely postacuje Normadlni. Vysokd je pro fotografie nejkvalitnéjsi, ale
nejndro¢néjsi na vykon procesoru. Vychozi méfitko urcuje stav métitka pti otevieni obrazku. Umisténi panelu
s ndstroji umoziuje zménit standardni vertikalni zobrazeni panelu.

Zobrazovat kontextové menu pri stisku pravého tlacitka mysi urcuje zda se bude zobrazovat mistni nabidka
nebo zda se bude provadét alternativni akce podle zvoleného nastroje. Zatemnéni okoli pii ofezu uréuje miru
zakryti oblasti, kterd bude z obrazku odstranéna pfi ofezu.

Dalsi polozka tidi Nabizenou cestu p¥i ,,UloZit jako ...“ v Editoru. Ta se urc¢uje bud podle predchozi pouzité
cesty nebo podle aktudlniho otevieného souboru (pokud existuje).

Spodni ¢ast nastavuje parametry spravy paméti pro funkci Zpét. Minimadlni pocet krokii je zarucen i pokud
spotfeba paméti pfesahne maximum. Maximdlni pamét je urcena v procentech z celkové fyzické paméti poci-
tace.

Slozky

Zde se nastavuje cesta ke sloZzce Obrdzky. Obsah této cesty je zobrazovan pfi zvoleni polozky Obrdzky v Navi-
gatoru. Tuto cestu si nastavuje uzivatel pfi prvnim startu programu. Standardné je nabidnuta systémova slozka
Obrazky (My Pictures), kterd se nachazi ve sloZce Dokumenty (My Documents).

Dalsi nastaveni je SloZky ZPS. Tato cesta sdruzuje nékolik specialnich podslozek Zoner Photo Studia. Jsou to
Alba, CD kompilace, Archiv médii, Vysledky hleddani a HTML Alba. Tato cesta se nastavuje po instalaci automa-
ticky do slozky Dokumenty (My Documents).

Integrace
Nastaveni této sekce ovliviiuje zapojeni ZPS do uzivatelského prostredi Microsoft Windows. Zaskrtnutim jed-
notlivych pfipon soubort a potvrzenim, si uzivatel zaregistruje typy soubort na ZPS. To mu umozni vyvolavat

Editor (a z néj pomoci [ENTER] i celé ZPS) napriklad na poklepani ve Windows Exploreru. Integrovat Zoner Photo
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Studio do Windows tidi zobrazeni polozek pro rychlé spousténi Zoner Photo Studio a Zoner Editor v kontextové
nabidce, ktera se zobrazi po stisknuti druhého tla¢itka mysi na souboru.

Sprava barev

Zagkrtnutim Pouzivat sprdvu barev zapnete podporu prace s barevnymi profily vstupnich a vystupnich zatizeni.
Na spravné nastaveném systému dosahnete pouzitim spravy barev vyssi vérnosti barev na monitoru a pii tisku.

Volba Pouzivat PRINT Image Matching a EXIF Print zapina podporu rozsitenych informaci PRINT Image
Matching III (PIM) a EXIF Print. Moderni fotoaparaty zapisuji do obrazku podrobné informace o tom, jak byl
snimek porizen. Na zdkladé téchto informaci ZPS provadi pfi zobrazeni automatické upravy tak, aby obrazek
vypadal co nejlépe bez nutnosti zasahu uzivatele. S pouzitim této funkce pfi tisku na tiskarné kompatibilni s Print
Image Matching je dosazeno kvalitnéjsi a bohatsi podani barev.

Barevny prostor obrdzku - tato volba urcuje, zda bude obrazek zpracovavan v barevném prostoru jaky mu je
ptifazen, nebo jestli bude pfi nacteni preveden do uzivatelského barevného prostoru.

Pracovni barevny prostor — urcuje implicitni barevny prostor pouzity pti konverzi z CMYK a RGB (pokud je
zvolen automaticky prevod na pracovni barevny prostor).

Profily zarizeni
Monitor................ barevny profil urceny pro zobrazovani
Tiskarna ............... barevny profil pro tisk
Fotoaparat.............. barevny profil automaticky vlozeny do obrazki pri pouziti funkce ,,kopirovat/pre-
sunout ze zatizeni®
Scanner................ barevny profil automaticky vlozeny do obrazku pti pouziti funkce ,,ziskat z rozhrani
TWAIN“

Nezvoleni profilu znamena

Tiskdrna ............... pouzije se profil zvoleny v systému
Scanner a Fotoaparat . ... neprovede se pfitazeni profilu
Monitor................ pouzije se SRGB

Profily obrazkii CMYK

Implicitni vstupni profil je barevny profil pouzity pro konverzi ze CMYK do RGB u obrazki, které neobsahuji
barevny profil. Pokud neni zvolen zadny, pouzije se rezim kompatibilni se star§imi programy. Vystupni profil je
cilovy barevny profil pro CMYK obrazky. Pokud neni zvolen zZadny, pouzije se rezim kompatibilni se star§imi
programy.

Prestoze je Zoner Photo Studio schopné nac¢itat CMYK obrazky s pouzitim barevného profilu, neni na 100 %
kompatibilni s Adobe Photoshopem a proto je obecné vhodnéjsi prenaset obrazky v RGB.

Informace

Prestoze ZPS8 umi nacitat informace z vice format, jeho hlavni pozornost se soustfeduje na formaty JPEG a TIFE
V obrézcich téchto forméati mohou byt informace ulozeny do tfi typt datovych zdroji — EXIF (Exchangeable
Image File Format), IPTC a XMP (eXtensible Metadata Platform). Volby na této zdloZce umoznuji pfesnéjsi
kontrolu préace s témito datovymi zdroji. Vzhledem k tomu, ze ZPS pouziva pro nacitani informaci z obrazka
vyrovnavaci pamét, nékteré zmény v nastavenich se plné projevi az po restartu aplikace.

Primdrni zdroj dat urcuje, ktery datovy zdroj ma byt pfi nacitani informaci z obrazku preferovan. Ukladani
informaci tato volba neovliviiuje, informace jsou ukladany vzdy do vsech podporovanych datovych zdroju.
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Ponechat v EXIF privdtni data vyrobce — digitalni fotoaparaty si do EXIF kromé vetejné pristupnych infor-
maci ukladaji i informace v podobé srozumitelné jen pro vyrobce fotoaparatu. U vyznamnéjsich vyrobct fotoa-
parattt ZPS témto skrytym informacim alespon ¢aste¢né rozumi a je schopno je pfi opétovném ulozeni obrazku
preulozit spravné. Pokud se vam ale pfi praci se software dodanym vyrobcem fotoaparatu zobrazuji u obrazka
upravovanych v ZPS nesmyslné udaje, zkuste tuto volbu vypnout.

Ukladat klicovd slova do pozndmky EXIF - specifikace EXIF nevyhrazuje prostor pro kli¢ova slova. Proto
ZPS uklada kli¢ova slova do poznamky EXIE Touto volbou je mozné toto chovani vypnout.

Nacitat klicovd slova z IPTC - zruste tuto volbu, pokud se vam mezi kli¢ovymi slovy zobrazuji chybné frag-
menty. K této chybé muze dojit pfi nacitani obrazka v prostredi s jazykovym prostfedim jinym nez pod jakym
byly informace uloZeny.

Nacitat informace z Adobe XMP — XMP je novy standard pro uklddani informaci. Volbou této informace
povolite nacitani informaci z tohoto datového zdroje, ¢imZ dosdhnete lepsi kompatibility s jinymi softwarovymi
produkty ze cenu o néco nizsi rychlosti nacitani informaci z obrazkt. Pokud je tato volba zapnuta, tak je také
mozné pfifazovan informace k RAW obrazkiim, pficemz tyto se ulozi do externich XMP soubort se stejnym
jménem jako je jméno obrazku.

Format RAW

Na této zalozce jsou soustfedény volby tykajici se zpracovani formatu RAW. PouZivat knihovnu Canon pro
dekodovdani CRW ftidi, zda se maji pfi otevirani formatu RAW typu Canon pouzivat knihovny této spolec-
nosti. V opa¢ném pripadé bude pouzita knihovna dcraw, ktera se pouziva pro vsechny ostatni soubory RAW.
Zobrazovat velké ndhledy misto obrdzku v plném rozliseni umoziuje rychlejsi nahled na RAW, pokud je v ném
zéroven uloZena i JPEG varianta nebo je mozné nacist obrazek v niz$im rozliSeni. Pro zobrazeni celého RAWu
slouzi v Editoru Soubor | Nadist v plném rozliseni.

Neékteré RAW soubory jsou ulozeny pod priponou TIFE proto je mozné zapnout Rozpozndvat RAW soubory
s priponou TIF, tato volba ovSem zpiisobuje mirné zpomaleni nacitani formdtu TIE. Kvalita interpolace a Auto-
matické vyrovndni bilé jsou nastaveni knihovny dcraw a zlep$uji kvalitu fotografie, za cenu zpomaleni nacitani.
Nizkd kvalita interpolace je vhodna pro bézny nahled, Stedni interpolace je pokrocilejsi a tedy ndro¢néjsi na
vykon procesoru pocitace, ale odstranuje nékteré artefakty, Vysokd kvalita je mimofadné narocna, ale poskytuje
nejlepsi moznou kvalitu. Tato volba nema vliv na kvalitu pfi zpracovani RAW soubort z Canon zafizeni pomoci
originalnich knihoven, pouziva se pouze pro knihovnu dcraw.

Dalsi informace o formatu RAW naleznete v kapitole Vlastnosti formatu RAW.

Uzivatelské aplikace

Kazdému formatu lze priradit uzivatelské aplikace. Nejprve si uzivatel musi tlacitkem Pfidat vytvorit seznam
uzivatelskych aplikaci a poté vybere pozadovany typ souboru (pfiponu) a zvoli Pfiradit aplikaci. Tyto aplikace
pak lze snadno vyvolavat z kontextové nabidky na souboru v Prizkumniku pod polozkou Aplikace.

Certifikaty pro podpis

Na této zalozce jsou zobrazeny nainstalované certifikaty. Zde zvoleny certifikat se automaticky pouziva pti podpisu
fotografie. Ovérovat zneplatnéni certifikdtu vyzaduje pfipojeni na internet, proto muze byt vhodné jej vypnout.
Volba Kontrolovat zneplatnéni pouze u podpisového certifikdtu zabrani kontrole celé hierarchie certifikatd. Pro
dal$i informace ohledné podpisti a moznosti ziskani osobniho certifikatu viz http://www.caczechia.cz.
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Ostatni

Tato zalozka obsahuje mimo jiné nastaveni Souborovych operaci v ZPS. Smazat ptiznak ,,jen pro cteni* p¥i kopi-
rovdni z CD zajisti smazani tohoto priznaku pfi kopirovani souborti z CD, které jej maji automaticky nastaveny.
Zvukové znameni po dokonceni delsich operaci tidi, zda bude signalizovan konec operace akustickym signalem
po skonceni kopirovani nebo presunu, které trvalo déle nez ptl minuty.

Tlacitko Nastavit vychozi klicovd slova smaze seznam v$ech znamych uzivatelskych kli¢ovych slov a obnovi
vychozi stav. Seznam znamych kli¢ovych slov je mozné obnovit pfimo z obrazka pomoci Organizovat | Import
a export dat | Naéist kli¢ovd slova. Tlatitko Obnovit varovnd hldseni zptisobi, Ze se budou opét zobrazovat
vSechna upozornéni, tedy i ta, u kterych bylo zatrzeno ,,Pfisté nezobrazovat®.

Zrychlené nacitdni obrdzkii na iikor kvality je volba, ktera zptisobi, Ze se obrazky oteviraji automaticky v men-
$im rozliSeni, coz ma vsak za nasledek mirné snizeni kvality zobrazeni. Tuto volbu je mozné pouzit v reZimu pro
promitdni a dale v ndhledu a p#i generovdni archivu médii.

Polozka Zobrazovat u Canon nastavené expozicni hodnoty misto skutecnych tidi, zda se budou zobrazovat
hodnoty expozice, které si uzivatel zvolil na fotoaparatu, nebo ty, které poté pouzil fotoaparat. Tyto hodnoty
nejsou casto zcela presné z klasické expozi¢ni fady.

Kompenzovat asymetrické rozliseni povoluje korekci fotografii s DPI riznym v horizontalnim a vertikdlnim
sméru.

Ulozeni, nac¢teni a obnoveni nastaveni

Zoner Photo Studio je aplikace bohata na nastaveni jednotlivych dialogt, filtrii a celkového prostiedi. Vsechna
tato nastaveni jsou uloZena do registru systému. Pokud dojde k nové instalaci celého systému nebo k havarii
disku jsou tato nastaveni nendvratné ztracena. Proto muze byt vhodné ulozit nastaveni celého prostfedi a po
instalaci, nebo kdykoliv béhem préce jej zase obnovit. Ulozeni nastaveni se provadi v hlavnim okné z nabidky
pod tlatitkem Nastaveni | UloZit nastaveni. Poté budete vyzvani k ulozeni souboru s nastavenim ZPS. Soubor
je po uloZeni mozné zase nacist funkci Nacist nastaveni. Funkce Obnovit vychozi nastaveni provede kompletni
smazani véech nastaveni ZPS. Program se poté bude chovat jako ve stavu tésné po prvni instalaci a spusténi. Po
pouziti funkce pro nacteni nebo obnovu nastaventi je nutné ZPS ukoncit a znovu nastartovat.

Z4dn4 z téchto funkci nemd vliv na nastaveni fotosbéren — neuklad4 je ani neobnovuje. Dalsi takovou vyjim-
kou je nastaveni predvoleb pro export do HTML galerii, které se ukladaji do ,,ini“ soubort.

Upravit listu nastroji
V titulku okna Editor a Priizkumnik se nachdzi listy nastroji. Obé tyto nabidky jsou konfigurovatelné. Pouzijete-li
druhé tlacitko kdekoliv na listé, objevi se lokalni nabidka s volbami Vychozi a Upravit. Volba Vychozi nastavi
listu do ptivodniho stavu, volba Upravit zobrazi konfigura¢ni dialog. V tomto dialogu je mozné libovolné upravit
tlacitka v li$té nastroju. V levé casti jsou dostupna tlacitka, v pravé poloviné tlacitka jiz zobrazena v listé. Pro
pridani tlacitka vybereme polozku v levé ¢asti, v pravé ¢asti vybereme budouci pozici a stiskneme tlacitko pridat.
Polozka se ptida pred zvolenou pozici. Odebrani tlacitka je podobné. V rdmci Zobrazenych tlacitek je mozné
ménit poradi a to bud vybérem polozky a tlacitky Nahoru a Dolii, nebo pretazenim polozky na vybranou pozici
pfimo mysi (drag & drop). Dialog pro konfiguraci listy je mozné vyvolat téZ pomoci Nastaveni | Upravit listu
ndstrojii | Editor nebo Priizkumnik.
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Kalibrovat monitor

Tato volba zobrazi dialog s obrdzkem s vyvazenymi barvami a prouzkem s pfechodem mezi bilou a ¢ernou bar-
vou. Tyto prvky jsou uréeny pro spravné nastaveni monitoru. Pokud je zapnuta sprava barev, pak je na obrazek
aplikovan zvoleny barevny profil monitoru. Dalsi instrukce pro doporuceny postup nastaveni monitoru jsou
obsazeny piimo v dialogu.

Formatovaci retezec

Formatovaci fetézec je obecny predpis, podle kterého se budou formatovat informace o obrazku. Uzivatel si mtize
tento fetézec libovolné poskladat z textt a predpripravenych poli. Kazdé pole se potom prevadi na text, podle
hodnot u konkrétniho obrazku. Zapis kazdého pole musi byt piesny podle tabulky uvedené nize a musi byt uza-
vren ve slozenych zavorkach.

Napt. formatovaci retézec: {PATH}{NAME}.{EXT} Rozméry: {W} x {H}

se pro konkrétni obrazek rozvine: ~ E:\Fotky\Foto.JPG Rozméry: 1209 x 984

Pole {PATH} je nahrazeno cestou k souboru ,,E:\Fotky\”, pole {NAME} jménem souboru, znak ,,.“ zlistane zacho-
van, pole {EXT} je nahrazeno pfiponou souboru ,,JPG® text ,, Rozméry: “ ztstane zachovan, {W} a {H} jsou
nahrazeny skute¢nou $itkou a vyskou obrazku.

Tento fetézec je mozné vyuzit na nékolika mistech ZPS:
1. definice Informacniho stavového radku v Editoru a Prazkumniku
2. promitani soubort
3. generovani HTML galerii
4. tisk a export pomoci $ablon
5. vkladani textu do obrazku
6. generovani seznamu souborti
7. tvorba Video CD

Vyznamy jednotlivych poli:

Pole........ ... Vyznam

8 Poradi obrazku

ICH o Celkovy pocet obrazki

{PAGE} ... Cislo stranky na které bude obrazek
{fPAGES} ... . Celkovy pocet stranek

{TIME} ... Aktudlni ¢as (napt. na zac¢atku generovani galerie)
{DATE} ... Aktuélni datum

{NAMEEXT} ... Jméno souboru s ptiponou
{(NAME} ... Jméno souboru bez pripony

(EXT} oo Pfipona souboru

{PATH} ... Cesta k souboru

(T} oo Typ souboru

(BS} o Velikost souboru

{TC}nebo {PT} ........... ... ... Vytvoreno (Snimek pofizen)

{TM} nebo {TA}....... ... ... ... . .... Zménéno (Otevieno)
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H} .o Vyska

{BPP}. . Bitti na pixel

IS} Velikost dat

(G Komprese

{CM} Barevny model
(DPT} e DPI
{OA_MEDIUMNAME} ................. Jméno média
{OA_MEDIUMSERIALNUMBER} ....... Cislo média

(A} o Autor

(T} o Nézev

Ky oo Kli¢ova slova
D} Popis

{AUD} .. Zvukova poznamka
{FLASH} ... ... Blesk

(BT} . Doba expozice

0 Clona

{FL} oo Ohniskova vzdalenost
{ISO} .o ISO
{CAM_MAXAPERTURE}............... Maximalni clona
{CAM_FOCALLENGTH35MM}......... Ohniskova vzdéalenost (EQ 35 mm)
{CAM_DIGITALZOOM} ............... Digitalni zoom

{CAM_EXPOSITIONADJUSTMENT} . . . .Vyvazeni expozice
{CAM_EXPOSUREMETERINGMODE} . .Rezim méfeni expozice

{CAM_EXPOSUREMODE} ............. Rezim expozice
{CAM_WHITEBALANCE}.............. Vyrovnani bilé

{CAM_MODEPSMA} .................. Program expozice
{CAM_ORIENTATION} . ............... Orientace

{CAM_SHARPNESS}. ... Ostrost

{CAM_CONTRAST} ..o Kontrast

{CAM_SATURATION} .........oovee. Sytost
{CAM_GAINCONTROL}............... Kontrola zesileni
{CAM_PHOTOENHANCEMENT}....... Vylepseni obrazu
{CAM_SCENECAPTURETYPE}......... Typ snimané scény
{CAM_LIGHTSOURCE}................ Svételny zdroj
{CAM_CAMHWMAKER} .............. Vyrobce fotoaparatu
{CAM_CAMHWMODEL} .............. Model aparatu

{CAM_CAMERASW} .. ..o Software
{CAM_COLORPROFILE}............... Jméno barevného profilu obrazku (pokud je pfitomen)
{CAM_FLASHDETAILED}. ............. Blesk podrobné;ji
{CAM_FOCALLENGTHRANGE}........ Rozsah ohniskové vzdélenosti objektivu
{CAM_FOCUSMODE} ................. Mod ostfeni (automaticky nebo manualni)
{CAM_FIRMWARE} ................... Verze firmware
{CAM_CAMERASERIALNUMBER} ..... Sériové ¢islo aparatu
{CAM_CAMERAOWNER}.............. Majitel aparatu
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{IMG_PICTURERATING} .............. Hodnoceni obrazku
{IMG_ISSIGNED}. . ..o Podpis obrazku

Konkrétni nabidka poli je vzdy dostupna pomoci malého tlac¢itka se symbolem trojuhelni¢ku vedle radku s for-
matovacim fetézcem. Po jeho stisku se objevi dialog urc¢eny pro vytvareni fetézce. Vlevo jsou vSechna dostupna
pole. Vybranim pole a stiskem tlacitka VloZit se pole automaticky vlozi na pozici kurzoru v textu fetézce. Pole je
vlozeno podle aktualniho nastaveni Popisek, Oddélovac, Formdt data a ¢asu a Velikost pismen. Vyznam téchto
polozek je uveden déle. Zkuseny uzivatel mize psat formdtovaci fetézce ru¢né bez pouziti dialogu pro formato-
vani.

Pokud je v poli modifikator #S a pole neni posledni, bude za text automaticky zapsan oddélovac textu - stan-
dardné znak ¢arka a mezera ,,, “ Naptiklad retézec {NAME#S}{D} bude rozvinut jako ,Fotka, popisek pokud
bude mit popisek, v opa¢ném pripadé bude vysledek , Fotka® bez separatoru. Pokud uzivateli nevyhovuje stan-
dardni oddélova¢, mutize si pomoci zapisu {NAME#S:; ,,} tento predefinovat.

Vétsina poli ma preddefinovany popisky poli, napt. {NAME} ,, Jméno: “ apod. Tyto popisky je mozné automa-
ticky vyuzivat pfidanim #P za jméno pole. Naptiklad fetézec {NAME#P} bude rozvinut na ,,Jméno: Fotka.jpg®
Tohoto lze opét s vyhodou vyuzit u poli, ktera jsou volitelnd, protoze pokud se nebudou v obrazku vyskytovat,
nebude popisek pouzit.

Pokud uzivateli nevyhovuje preddefinovany text, je mozné definovat vlastni. Zména automatického popisku se
provadi takto: {NAME#P:“Moje jméno: ,,}.

Dalsi moznosti rozsifeni

Modifikator zapisu velikosti pro pole {FS} a {IS}

{BS}. . automaticky

{FS#FEM:A}. ... automaticky
(FS#FM:B}............. bajtti

{FS#FM:K}. ...l kilobajtt

{FS#FM:M} ... .. megabajtll
{FS#FM:G}............. gigabajta

{FS#FM:A-} . ........... automaticky (bez jednotky)
{FS#FM:B-} ............ bajtt (bez jednotky)
{FS#FM:K-} . ........... kilobajtd (bez jednotky)
{FS#FM:M-}. ..o L megabajtt (bez jednotky)
{FS#FM:G-}............ gigabajtt (bez jednotky)

Zména vnitiniho oddélovace pro {IID_KEYWORDS}
{K#IS7 oo vlastni vnittni oddélova¢ (vychozi je ,,,)

Implicitni hodnota
{TC#DV:“Nezndama“} . . . .,,Neznama“ hodnota pro zobrazeni pokud nelze pouzit vybrané pole

{TC#DV} ...l e

Zména velikosti znakt

{(NAME}............... beze zmény (standardni chovani)
{(NAME#C:U} .......... vsechny velké

{NAME#C:L}........... vSechny malé

{NAME#C:C} .......... v kazdém slové prvni znak velky, ostatni malé
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Formatovdani data a ¢asu

{TC#E:S}. .............. kratky format (18.7.2003 16:45)
{TC#F:L} .............. dlouhy format (18. ¢ervence 2003 16:45:15) — standardni chovani
{TC#FD:S/L} ........... pouze datum (kratky/dlouhy)
{TC#FT:S/L} ........... pouze ¢as (kratky/dlouhy)
{TC#FT:“format ¢asu“}
hooooo Hodina bez uvodni nuly, 12hodinovy cyklus
hh.........ooooo Hodina s Gvodni nulou, 12hodinovy cyklus
Hoo oo Hodina bez uvodni nuly, 24hodinovy cyklus
HH.................. Hodina s Gvodni nulou, 24hodinovy cyklus
50 Minuty bez uvodni nuly
MM. e Minuty s tvodni nulou
S e Sekundy bez uvodni nuly
S8 e e Sekundy s tvodni nulou
fe Jednoznakové oznaceni dopoledne/odpoledne - o/d
th Viceznakové oznaceni dopoledne/odpoledne - odp./dop.
{TC#FD:“format data“}
doo Den mésice bez uvodni nuly
dd..........ooo Den mésice s tvodni nulou
ddd............... ... Ttiznakova zkratka dne v tydnu
dddd................. Plné jméno dne v tydnu
L Mésic jako ¢islo bez uvodni nuly
MM ...t Meésic jako ¢islo s tvodni nulou
MMM ............... Meésic jako tfiznakova zkratka
MMMM ............. Mésic jako plné jméno
Y Rok jako posledni dvé ¢isla bez tuvodni nuly
VY e Rok jako posledni dvé ¢isla s tvodni nulou
VYVY oo Rok jako vSechna 4 ¢isla

Jména mésict, dntl a jiné jazykové zavislé texty jsou nahrazovany podle aktualniho nastaveni systému.

Priklad pouziti:
formatovaci fetézec:  {TC#FD:“ddd; MMM dd yy“#S:%; “HTC#FT:“hh":'‘mm"‘ss tt“}
vysledek:  pa, VII 18 03; 18. ¢ervence 2003 16:45:15

Retézce pouzité pii generovani galeriif HTML jsou roziifeny o moznost specifikovat, ze kterych soubort jsou data
ziskdvéna. Pokud jsou formatovaci fetézce zapsany VELKYMI pismeny, bere se jako zdroj originalni obrazek na
disku uzivatele. Pokud jsou zapsany malymi pismeny, bere se jako zdroj obrazek, ktery bude umistén na webu.

Modifikatory je mozné fetézit. Pfiklad pouziti: {NAME#C:U#P}. Pokud nebude mit néktery smysl v kontextu
ve kterém bude uzit, bude ignorovan.
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Klavesové zkratky

Globalni zkratky
Ctrl+M
Alt+0-9
F1
F5
F8
F9
Alt+C
Alt+M
Ctrl+Delete
Ctrl+Shift+Delete
F2

Zakladni apravy obrazu
Ctrl+L
Ctrl+R
Ctrl+Shift+R
Ctrl+Shift+W
Ctrl+E
Shift+E
Ctrl+W
Ctrl+Shift+T
Ctrl+T
Ctrl+Shift+B

Pokrocilé upravy obrazu
Shift+L
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5
Ctrl+6
Ctrl+7
Ctrl+Shift+N
Ctrl+Shift+A
Ctrl+Shift+D
Ctrl+Shift+V
Ctrl+Shift+L
Ctrl+G

Pouze priuzkumnik
Backspace
Esc
Num *
Num /
Ctrl+A

Moznosti

Prepinani rozlozeni oken
Népovéda

Obnovit

Rezimy Navigatoru
Nahled - Informace - Histogram
Kopirovat do slozky
Presunout do slozky
Smazat soubor*

Smazat soubor bez kose*
Prejmenovat

Otocit vlevo

Otocit vpravo

Presné otocit

Specificky ofez

Zmeéna rozmeéru
Pokroc¢ild zména rozméri
Velikost platna

Obrézek do obrazku

Text do obrazku

Okraje a ramecky

Urovné

Upravit barvy

Upravit teplotu barev
Vylepsit expozici
Kombinovana tprava obrazu
Maskovani neostrosti
Zaosttit nebo rozmazat
Projasnit stiny

Sum

Chromaticka vada
Soudkovitost

Vinétace

Radkovy proklad
Odstiny sedi

O uroven vys
Zrusit vybér
Inverze vybéru
Specialni vybér
Vybrat vse

© 2006 ZONER software, s. 1. 0.

69



Ctrl+I
Ctrl+F
Ctrl+P

EF3

Ctrl+F3

Fé6

F7
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+F
Shift+Enter
Alt+Enter
Enter
Ctrl+Enter
Ctrl+Shift+C
Ctrl+K
Ctrl+Shift+Q
Ctrl+Q
Shift+K

Alt+Shift+C
Alt+Shift+H
Alt+Shift+K
Alt+Shift+V
Alt+Shift+R
Alt+Shift+S

Alt+Shift+U
Alt+Shift+B
Alt+Shift+G

Pouze editor

Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Shift+I
Ctrl+Shift+E

20 AV <ADOTN

Inverze vybéru

Najit

Tisk a export

Promitani slozky

Promitani slozky s nastavenim
Nova slozka

Nové album

Prehrat zvukovou poznamku
Zastavit prehravani

Odeslat emailem

Konvertovat soubor
Informace o obrazku
Vlastnosti souboru

Otevrit v Editoru

Otevrit v novém Editoru
Kopirovat obrazek do schranky
Hromadné ptifazeni textt
Hromadné pfejmenovani
Hromadné konverze

Zobrazeni/schovani panelu klicovych slov

Operace s otevienim v Editoru

Oriznout

Srovnat horizont
Upravit kolinearitu
Perspektiva
Redukovat ¢ervené oci
Klonovaci razitko
Zehlicka

Stétec

Vypln

Otevrit soubor

Ulozit soubor

Ulozit jako

Import ve vektor. editoru
Export do PDF
Meéritko*

Posun (panning)*
Orez*

Srovnani horizontu*
Uprava kolinearity*
Perspektiva*

Redukce ¢ervenych o¢i*
Klonovaci razitko*
Zehlicka*

Stétec*

Vypln*

Obdélnikovy vybér*
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L Laso*

G Polygonové laso*

W Kouzelnd hiilka*

Ctrl+A Vyber vse pro ofez se zaru¢enim poméru stran
Shift+A Vyber vse pro ofez s automatickou zménou orientace
Shift+Enter Informace o obrazku

Enter Prejit do Priizkumnika

Ctrl+Editor nebo F3 Prtejit do Promitani

Esc Zavteni Editoru (pokud neni vybér apod.)
Ctrl+F Cela obrazovka

Kurzory Posun obrazku

Mezernik Docasny méd posunu*

Ctrl+Mezernik Docasny mod métitka*

Tab Prepinani méfitko — vybér

1 Méftitko 10 %*

2 Meéritko 25 %*

3 Méftitko 50 %*

4 Meéritko 100 %*

5 Métitko 200 %*

6 Meéritko 400 %*

7 Métitko 800 %*

8 Meétitko 1600 % *

Num + Méftitko plus*

Num - Méritko minus*

Num 0 Méftitko cely obrazek*

Num Méritko 100 %*

F11 Predchozi strana

F12 Nasledujici strana

Home Prvni soubor*

End Posledni soubor*

Page Up Predchozi soubor*

Page Down Nasledujici soubor*

Shift+O Zobrazit prepal

Shift+P Néhled pred tiskem

Ctrl+H Histogram

Ctrl+Z Zpét

Ctrl+Y Opakovat

Shift+Z Zpét posledni krok

Ctrl+Tab Ptepindni ofezovych znacek (vypnuto/zlaty fez/tretiny)

*zkratky nebézi z pochopitelnych diivodi pfi editaci textu a podobnych rezimech vektorového editoru

Editor — oznacovani a ofez

Kurzory Posun oznacovaciho ramce
Ctrl+Kurzory Rychly posun ozna¢ovaciho ramce
Shift+Kurzory Zména oznacovaciho ramce

Editor - pii textovém nastroji
Ctrl+B Tuc¢né pismo
Ctrl+I Kurziva
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Ctrl+A Vybrat vse
Ctrl+D Zdvojeni vybraného objektu

Editor - pouziti kolecka mysi

o otacent Predchozi nebo nésledujici obrazek
o stisk Cela obrazovka

o Ctrl+otacenti Vertikalni posun obrazku

o Shift+otaceni Horizontalni posun obrazku

o Ctrl+Shift+otdceni Zména méfitka
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Podporované formaty

Zoner Photo Studio podporuje tyto formaty:

Bitmapové formaty
PSD — Adobe Photoshop Image
JPEG — File Interchange Format
GIF — Compuserve Graphics Interchange Format
TIFF — Tagged Image File Format
PNG — Portable Network Graphics
PCD — Kodak Photo CD
BMP — Windows Bitmap
PCX — ZSoft Image File
TGA — TrueVision Targa
ICO — Windows icons
RLE — Windows Bitmap
MAC — Mac Paint
WPG — WordPerfect Graphics (bitmap)
DIB — Windows Bitmap
BMI — Zoner Bitmap Image
PSP — Paint Shop Pro
CRW, CR2 — Canon RAW
MRW— Minolta RAW
NEF — Nikon RAW
ORF — Olympus RAW
RAW — ostatni RAW formaty
THM — JPEG néhled
PEF — Pentax RAW
DNG — Digital Negative (,,Adobe RAW®)

Vektorové formaty
WMF— Windows Metafile
EMF — Enhanced Metafile
ZBR — Zebra pro Windows, nejstarsi graficky editor z produkce ZONER software, s.r.o.
ZMF — Format programu Zoner Callisto az do verze 5
ZCL — format pro ulozeni kliparti Zoner Callista 3
ZMP — tiskové $ablony Zoner Photo Studiu s referencemi na obrazky

Multimedialni formaty
FLI, FLC - animace

Pokud mate nainstalovanou podporu DirectX ve Windows, podporuje Zoner Photo Studio navic tyto formaty:
Video soubory — ASE, AV, M1V, MOV, MPE, MPEG, MPG, QT, WMV
Zvukové soubory — AIF, AIFE, AU, MID, MIDI, MP2, MP3, MPA, RMI, SND, WAV, WMA

Vice informaci o DirectX naleznete zde: http://www.microsoft.com/directx.
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Podporované fotoaparaty Canon

Stahovani fotografii
» PowerShot A10, PowerShot A20, PowerShot A30, PowerShot A40
» PowerShot A60, PowerShot A70, PowerShot A75, PowerShot A80
« PowerShot A85, PowerShot A95
« PowerShot A100, PowerShot A200, PowerShot A300, PowerShot A310
» PowerShot A400, PowerShot A510, PowerShot A520
» PowerShot S10, PowerShot S20
« PowerShot S100, IXY DIGITAL, DIGITAL IXUS
o PowerShot S110, IXY DIGITAL 200, DIGITAL IXUS v
« PowerShot S200, IXY DIGITAL 200a, DIGITAL IXUS v2
o PowerShot S230, IXY DIGITAL 320, DIGITAL IXUS v3
« PowerShot S300, IXY DIGITAL 300, DIGITAL IXUS 300
o PowerShot S330, IXY DIGITAL 300a, DIGITAL IXUS 330
« PowerShot S400, IXY DIGITAL 400, DIGITAL IXUS 400
o PowerShot SD100, IXY DIGITAL 30, DIGITAL IXUS II
« PowerShot SD10, IXY DIGITAL L, DIGITAL IXUS i
o PowerShot SD110, IXY DIGITAL 30a, DIGITAL IXUS IIs
« PowerShot S410, IXY DIGITAL 450, DIGITAL IXUS 430
« PowerShot S500, IXY DIGITAL 500, DIGITAL IXUS 500
« PowerShot SD20, IXY DIGITAL L2, DIGITAL IXUS I5
« PowerShot SD200, IXY DIGITAL 40, DIGITAL IXUS 30
« PowerShot SD300, IXY DIGITAL 50, DIGITAL IXUS 40
« PowerShot SD400, IXY DIGITAL 55, DIGITAL IXUS 50
« PowerShot SD500, IXY DIGITAL 600, DIGITAL IXUS 700
« PowerShot S1 IS, PowerShot S2 IS

Stahovani fotografii a zpracovani RAW
» PowerShot S30, PowerShot $40
» PowerShot S45, PowerShot S50, PowerShot S60, PowerShot S70
« PowerShot G1, PowerShot G2, PowerShot G3, PowerShot G5
» PowerShot G6
» PowerShot Pro90 IS, PowerShot Prol
« EOS-1D, EOS-1Ds, EOS D30, EOS D60, EOS 10D
« EOS Kiss Digital, EOS Digital Rebel, EOS 300D
e« EOS-1D Mark II, EOS 20D, EOS-1Ds Mark II
« EOS Kiss Digital N, EOS Digital Rebel XT, EOS 350D
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Reseni problémti se ZPS

Pokud pfi pouzivani Zoner Photo Studia narazite na néjaké potize, v prvni fadé se presvédcte, ze pouzivate nej-
novéjsi sestaveni programu. Pokud ne, stdhnéte a nainstalujte bezplatnou opravu. Opravy jsou kumulativni, to
znamena, Ze posledni oprava vzdy zahrnuje véechny piedchozi opravy. Cislo sestaveni naleznete vzdy v menu
Ndpovéda | O programu.

Pokud pouzivate posledni sestaveni a instalace opravného souboru nepomohla vyftesit vas problém, prostu-
dujte, prosim, soubor nejcastéji kladenych otazek na adrese http://www.zoner.cz/podpora, mozna zde naleznete
feSeni na zakladé publikovanych zkusenosti technické podpory.

Pokud jste ani zde nenalezli odpovéd na vasi otazku, nebo mate konkrétni uzivatelsky problém, prosim kon-
taktujte technickou podporu ZONER software na podpora@zoner.cz.

Kontaktni udaje

ZONER software, s.r. 0., Nové sady 18/583, 602 00 Brno
tel: + 420 543 257 244, fax: + 420 543 257 245

e-mail: info@zoner.cz

http://www.zoner.cz, http://www.zoner.cz/zps
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Copyright
Zoner Photo Studio - Uzivatelska pfirucka

Prirucku lze libovolné tisknout pouze pro osobni potfebu, pokud neni spole¢nosti ZONER software, s.r. 0. povo-
leno jinak. Pfirucka i jeji tisténé kopie jsou chranény autorskym zakonem a nelze je dale bez povoleni sitit zdarma
ani za uplatu. Zddn4 ¢ast piirucky nesmi byt kopirovana, vydavana, ukladédna v zobrazovacich systémech nebo
prenasena jakymkoli zptisobem véetné elektronického, fotografického ¢i jiného zaznamu bez pisemného svoleni

ZONER software, s.r. 0.

Informace v pfirucce jsou poskytovany bez zaruky, mohou se bez upozornéni zménit a nemohou byt povazovany
za zavazek producenta. ZONER software, s.r.0., nepfejima zadnou odpovédnost za piipadné chyby nebo neptes-
nosti, které mohou byt v textu prirucky.

Revize textu: 3
Text neprosel jazykovou korekturou.

Software: © 1994—2006 ZONER software, s.r. 0.
Dokumentace: © 2001—2006 ZONER software, s.r. 0.
Iustrace: © 1999—2006 ZONER software, s.r. 0.
Vsechna prava vyhrazena.

Zoner, Callisto, Media Explorer a Photo Studio jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti ZONER software,
s.1.0., Windows je registrovand ochranna znamka spole¢nosti Microsoft Corp. Ostatni ndzvy mohou byt registro-
vanymi ochrannymi znamkami svych vlastnik.

« JPEG importni a exportni filtr Copyright © 1991—2000, Thomas G. Lane Copyright © 1991—1998,
Independent JPEG Group
« PNG importni a exportni filtr Copyright © 1998—2002 Glenn Randers-Pehrson
o ZLIB kompresni a dekompresni knihovna Copyright © 1995—2000 Jean-Loup Gailly, Mark Adler
o minizip 0.15 Copyright © 1998 Gilles Vollant
« Regex library Copyright © 1998—2000, Dr John Maddock
o Intel® Image Processing Library Copyright © 1997—2000, Intel Corporation. All Rights Reserved
o SpiderMonkey JavaScript Engine
« Vyvoj konzultovan s prof. RNDr. Miloslavem Druckmiillerem, CSc.
o TIFF importni a exportni filtr Copyright © 1988—1997 Sam Leffler Copyright © 1991-1997 Silicon
Graphics, Inc.
« DCRaw Copyright 1997—2005 by Dave Coftin
o Little cms Copyright (C) 1998—2005 Marti Maria
« MJPEG Tools 1.6.1 — vyvinuto pod licenci GNU GPL. Pro vice informaci ohledné GNU GPL kontaktujte
ZONER software.
Powered by This product supports PRINT Image Matching III. PRINT Image Matching enabled digital still cameras,
p;?,jT printers and software help photographers to produce images more faithful to their intentions. Some

Image

L& functions are not available on printers that are not PRINT Image Matching III compliant.

Copyright 2002 Seiko Epson Corporation. All rights Reserved. PRINT Image Matching is a trademark of Seiko
Epson Corporation. The PRINT Image Matching logo is a trademark of Seiko Epson Corporation.
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