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Barvy v (X)HTML

Standardy:

Barvy v (X)HTML jsou soucasti W3C standardit HTML jazyka ve tvaru technické specifikace implementovaného modelu barev ve WWW dokumentech.
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BARVY V (X)HTML DOKUMENTU

IMPLEMENTACE BAREV V (X)HTML

Barvy ve WWW dokumentech maji absolutni dokumentotvorny vyznam. WWW dokumenty jsou uréeny z velké ¢asti pro barevné zobrazovaci displeje a novéji i
pro rozsifujici se dostupné barevné tiskarny. Tim se ve vizudlni podobé WWW dokumentu stava barva podstatnou vyrazovou slozkou. V (X)HTML je
implementovan aditivni barevny model RGB (vysledna barva je souctem jednotlivych slozek). Implementace umoziuje v zakladnim HTML nastavovat barvu
pozadi, textu a odkazl. V rozsiteném HTML (ve spojeni s kaskadovymi styly CSS) 1ze barevné ovladat rizné detaily ve struktufe dokumentu.

Zakladnim zplsobem zadavani barev v (X)HTML je ¢iselna specifikace v barevném systému RGB (Red-Green-Blue), a to samostatnymi ¢iselnymi hodnotami
intenzity (podili) barevnych slozek ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B). Hodnota kazdé slozky se miize ménit v rozsahu od 00 do FF hexadecimalné (0 - 255) coz
umoziuje kédovat 256° (= 16 777 216), tj. pies 16 miliénu riznych barev. Pti symbolickém oznaceni jednotlivych hodnot slozek jako RR, GG a BB:

®  RR oznacuje intenzitu ¢ervené slozky s hodnotami od 00 = pro nepfitomnost slozky, do FF = pro nejvyssi intenzitu

® GG oznacuje intenzitu zelené slozky s hodnotami od 00 = pro neptitomnost slozky, do FF = pro nejvyssi intenzitu

® BB oznacuje intenzitu modré slozky s hodnotami od 00 = pro neptitomnost slozky, do FF = pro nejvyssi intenzitu

Format ¢iselné specifikace RGB hodnoty muze mit v (X)HTML dvé notace:

1. HEXADECIMALNI NOTACE
- plna #rrggbb - 11, gg, bb jsou tii dvojice hexadecimalnich hodnot pro tfi slozky RGB

- zkracena #rgb - rgb zapis je konvertovan na Sesticifernou plnou notaci #rrggbb replikaci hexadecimalnich cifer
1, g, b (napt. #b0 expanduje na #ffbb00, #{fffff mize byt zkraceno na #fff)

2. DEKADICKA NOTACE
- numericka rgb(r,g,b) - ¢arkou oddéleny seznam tif celociselnych numerickych hodnot z rozsahu 0 - 255

- procentualni rgb (r%,g%,b%) - ¢arkou oddéleny seznam tii realnych procentualnich hodnot z rozsahu 0.00% - 100.00%
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Barva miize byt v (X)HTML specifikovana také klicovymi slovy ve dvou kategoriich:

3. JMENNA NOTACE

- zékladni barvy (17) aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive,
orange, purple, red, silver, teal, white, yellow

- barvy uzivatelského grafického prostiedi (28) ActiveBorder, ActiveCaption, AppWorkspace, Background, ButtonFace,
ButtonHighlight, ButtonShadow, ButtonText, CaptionText, GrayText,
Highlight, HighlightText, InactiveBorder, InactiveCaption,
InactiveCaptionText, InfoBackground, InfoText, Menu, MenuText,
Scrollbar, ThreeDDarkShadow, ThreeDFace, ThreeDHighlight,
ThreeDLightShadow, ThreeDShadow, Window, WindowFrame, WindowText

Pozndamky:
. uvodni znak # v hexadecimalni notaci je povinny (nelze misto #FFFFFF psat FFFFFF)
. zapis hexadecimalnich cifer neni citlivy na malé a velka pismena, takze #ffffff je totéz jako #FFFFFF

1

2

3. dekadicka hodnota musi byt celé ¢islo z rozsahu 0-255

4. procentualni hodnota je realné ¢islo z rozsahu 0.00 — 100.00
5

. numerické nebo procentualni hodnoty zadané mimo platny rozsah jsou ofiznuty na platny interval
napriklad:
rgb(300,0,0) se ofizne na rgb(255,0,0)
rgb(255,-10,0) se ofizne na rgb(255,0,0)
rgb(110%, 0%, 0%) se ofizne na rgb(100%,0%,0%)

6. numerickd hodnota 255 odpovida v procentech 100% a FF v hexadecimalni notaci, tj. rgh(255,255,255) = rgb(100%,100%,100%) = #FFFFFF = #FFF

7. zkracena notace #rgb je pfipustna pouze ve viastnostech CSS pro specifikaci barvy, nikoliv v HTML atributech a neni proto v klasickych HTML atributech
rozpoznana

8. technicka pravidla jak pievést hexadecimalni RGB hodnoty na zobrazovaci zatizeni popisuje tzv. sSRGB standard (Standard Default Color Space for the
Internet)

9. kromé standardizované jmenné notace popisujici pouze 16 zakladnich barev existuje také bohatsi jmenna notace, kterou vsak standard nepodporuje
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KLiC K POCHOPENI BAREV

Pochopeni barev je pro webovy design uzitecné a pfitom muze byt snadné. Porozuméni nékolika jednoduchym principtim barev mtize vést k tispéSnym barevnym
kombinacim pro webovy dokument nebo projekt. Teorii barev existuje nékolik. V bézné praxi jsou znamy tfi modely:

nx

tradi¢ni barevny model (RYB) | primarni sadou tradi¢niho modelu je skupina barev "¢ervena-zluta-modra", oznacovana jako RYB (Red-Yellow-Blue)

(vyu€ovana v mateiské skole)

tiskovy barevny model (CMY) primarni sadou tiskového modelu je skupina barev "azurova-purpurova-zluta", oznacovana jako CMY (Cyan-Magenta-
Yellow)

spektralni barevny model (RGB) | primérni sadou spektralniho modelu je skupina barev "¢ervena-zelena-modra", oznacovana jako RGB (Red-Green-Blue)

V kazdém barevném modelu existuje sada barev, které maji tu vlastnost, Ze obecné nemohou byt namichany pouzitim ostatnich barev daného modelu. Tyto barvy
se oznacuji jako primarni barvy.

A co ¢erna a bila? Cernou a bilou také nelze namichat z ostatnich barev zadnym zptisobem. Protoze se ale v barevném mixovani nepouzivaji pro vytvaieni barev,

jsou z barevného mixovani nebo teorie vypustény. Pridanim bilé nevznika barva nova, ale pouze se barva zesvétluje, ptidanim ¢erné nevznika barva nova, ale
pouze se barva ztmavuje.

Lidskému vnimani je nejblizsi tradi¢ni barevny model (malifsky). V tradi¢nim barevném modelu
je kli¢em k pochopeni barev barevny kruh (tradi¢ni barevny kruh) rozdéleny na 12 dilt. Existuje
cerveno cerveno
fialova oranzova

mnoho zpisobti a ndhledl na tradi¢ni barevny kruh. Prvni jednoduchy kruhovy diagram barev
modro
fialova
modra

vytvotil [saac Newton v roce 1666 a od té doby se odbornici pfou, jakd forma reprezentace barevné
Skaly je nejvhodnéjsi. Snad nejcastéji uzivanym je Ittentv kruh (podle Johanesa Ittena), v némz
jsou barvy uspotadany do dvanacti¢lenného barevného kruhu zpisobem podle obrazku vlevo a
obsahujicim tyto sady barev:

oranzova

primdrni barvy sekunddrni barvy tercidlni barvy
oranzova ® (Cervena ® oranzova (smés Cervena+tzlutd) ® (Cervenooranzova
® 7luta ® zelena (smés zluta+modra) ® 7lutooranzova
® modra ® fialova (smés modratcervena) ® 7lutozelena
zelena ® modrozelena
® modrofialova
modro Zluto ® Cervenofialova

zelena oranzova
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® rovnostranny trojuhelnik

uprostied barevného
kruhu tvofi tfi primarni
barvy

rovnoramenné
trojihelniky nad
stranami rovnostranného
trojihelnika primarnich
barev tvofi tii sekundarni
barvy, které jsou vzdy
smési téch primarnich
barev, nad nimiz
rovnoramenny
trojuhelnik lezi

kruhové vysece
barevného kruhu tvoii
nad vrcholy
Sestithelnika primarni

a sekundarni barvy

a mezilehlé tercialni
barvy, které jsou vzdy
smeési sousedici primarni
a sekundarni barvy

Tabulka 1 — Itteniv barevny kruh

#FF0000 | &ervena (R)
SFF6600 (éﬁrov)enooraniové
#FF9900 |oranzova (O)
#FFCCOO0 | zlutooranzova (YO)
#FFFFO0 | Zluta (Y)

#99FF00 | zlutozelena (YG)
#00CCO0 | zelena (G)
#009999 | modrozelena (BG)
#0033CC | modra (B)
#330099 | modrofialova (BV)
#663399 | fialova (V)
#CC0099 | Cervenofialova (RV)
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ZAKLADNI PRINCIPY BAREV

2CSS

Tradicni barevny kruh

Je 12-ti barevny podle tradi¢niho barevného modelu vybarveny kruh a slouzi pro porozuméni zakladu barev a jejich
vzajemnych vztaht, ale pro vlastni volbu barev neni adekvatni.

Pozndmka: Pro autoring v praxi jsou uzitecna rizna provedeni barevného kruhu ve tvaru praktickych pomucek, které
zobrazuji barvy v hodnotach (svétlost nebo tmavost barvy) a intenzitach (zafivost nebo matnost barvy). K takovym
pomuckam patii napt. i poéitacové programy (barevné mixéry).

Primarni barvy

Zakladnimi barvami tradi¢niho barevného kruhu jsou ¢ervena, Zluta, modra (protoze je nelze vytvofit zadnou
kombinaci ostatnich barev). VSechny ostatni barvy jsou tvofeny n¢jakou kombinaci téchto ti.

Sekundarni barvy

Sekundarni barvy jsou barvy, které lezi na barevném kruhu uprostfed mezi primarnimi barvami. Tyto barvy jsou
vysledkem michani dvou primarnich barev: zlutd+¢ervend = oranZova, zlutd+modra = zelen4, cervena+modra =
fialova




