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Jak vyzrat na box

Proménim ho v blechu, v malou bezbrannou blechu. AZ se tak stane, Cekd ji pobyt
v krabidi, kterou vloZim jesté do jiné krabice, nacez posiu tuto krabici sdm sobé. Jak-
mile mi bude dorucena, ustédfim ji porddnou rdnu velkym kladivem. Opravdu skvéle
vymysleno, to vdm poviddm. Jsem prosté génius!

—THE EMPEROR’S NEW GROOVE (2000)

Historie designu v prostiedi webu je jiz od pocatku spjata

s pfekonavanim rozli¢énych omezeni. Tato skute¢nost je dobte
patrnd na zna¢né skromné $kéle prostredki, které nam byly
dany k dispozici pro tvorbu ptisobivych designérskych prvki.
Duvod je ten, Ze elementy HTML nevytvareji nic jiného, nez
- s trochou nadsazky feceno - krabicky, piihradky a zasuv-
ky. nadpisy, odstavce a dokonce ani seznamy v sobé neskryvaji
nic jiného nez urcity sled takovychto boxd.

v

Mozna vas jiz napadlo, ze prapredkem téchto potizi je vlastné
obyc¢ejna tabulka. Leckdo se jisté snazil délat téméf nemoz-

né, jen aby prizpusobil tuto — do zna¢né miry nepoddajnou

- strukturu pfipominajici pravidelnou miizZku momentalnim
okolnostem a potfebam. Kolik designérti rozdélilo obrazek na
vice ¢asti tak, aby bylo mozno s vyuZitim rtizného usporadani
bunék tabulky navodit iluzi, Ze layout stranky nenf sestaven

z pouhého sledu box1? Kolik z nas alespon jednou nepomysle-

lo na buriku tabulky, kterd by mohla mit zaoblené rohy?

Rovnéz je pravdou, ze v CSS nelze spatfovat ptivod néjakych
zasadnich zmén. Ditkazem toho je vlastné i kapitola 8 ze spe-
cifikace kaskadovych stylti tirovné 2 (www.w3.org/TR/REC-
-CSS2/), ktera se zabyva rozvrzenim elementt. I kdyz CSS
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212 PROJEKT 10

Instrukce ohledné stazeni
potrebnych soubordi z webu pro
tento projekt naleznete v tvodu
knihy.

stale vychazi z obdélnikovych tvard, jejichz zdrojem je HTML, neni mozné
tvrdit, Ze by nenabizelo pomocnou ruku. Diky nékterym témé¥ nezndmym jem-
nostem CSS je mozné vytvorit $ikmé ¢ary bez zapojeni grafickych prvka a rovnéz
ptizptisobit smér textu zaoblenému tvaru. V nasledujicim projektu se spole¢né
podivame na nékolik moznosti, jak vykouzlit oba zminéné efekty.

Cile projektu

Reknéme, Ze jeden z nasich ptétel, ktery mé na starosti webové stranky nabizejici
vtipné postiehy a komentéfe, nds pozadal o vytvoreni chytlavého a neobvyklého
layoutu, ktery by mohl pouzit na svém webu. Poté, co jsme se ujistili, ze navstév-
nici jeho stranek pouZivaji vy$si nez ctvrté verze prohlizeci, pozadali jsme nase-
ho pritele o zaslani ukazkového dokumentu.

K tomuto projektu mame od zékaznika jenom velmi zbéZné stanovené poza-
davky. Predné vime, Ze je velkym priznivcem purpurové barvy a barevné ladéni
podstatné ¢asti jeho webu se todi pravé kolem rtiznych odstin této barvy. Tuto
skute¢nost pottebujeme promitnout do vzhledu naseho névrhu. (Protoze nemé-
me pevné stanovenou sadu odstinti, miiZeme si pro tento projekt zvolit odstiny
vlastni.) Kromé toho, na$ ptitel vyjadfil prani, aby layout byl ,,prosté ptisobivy
a prakticky, aniz by byl souc¢asné okoukany. To pro tebe bude ur¢ité hracka, ne-
mém pravdu?“

Priprava

Z webové stranky této knihy si stahnéte soubory pro Projekt 10. Pokud hodlate
spolupracovat doma, nactéte si do vaseho oblibeného HTML editoru soubor
chl0proj.html, ktery budete pfi postupujici praci na projektu editovat, ukladat
a znovu nacitat.

Budujeme zaklady

Jak uz jsme zvykli z pfedchozich projektu, opét se jedna o neptili§ rozsahly pro-
jekt, ktery v8ak ma tentokrate ponékud neobvyklé ¢lenéni. Na prvni pohled jsou
zde patrné dvé ¢asti pro text — kazdy je zastfe$en jednim prvkem div, posledni
div je pak vyuzit pro potreby zépati. Kromé toho, zhruba v poloviné stranky je
umisténo menu. Vypis 10.1 zachycuje vychozi kdd stranky, obrazek 10.1 ukazuje
stranku s do¢asnym oramovanim, které je nastaveno pro vechny prvky div.
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Vypis 10.1 — Zakladni struktura stranky

<body>

<div class="wrap"

</div>

<div class="wrap"
<div id="menu">
</div>

</div>

<div class="wrap"

</div>

</body>

id="p1">

id="p2">

id="footer">

V této konkrétni ¢asti kodu stoji za zminku nékolik zajimavych skute¢nosti:

¢ Stranka je rozdélena do tii hlavnich ¢asti, které sdileji tfidu pojmenovanou
jako wrap. To bude velmi uzite¢né pro pouziti spole¢né definice styltL.

7

¢ Prvek div ndleZejici k menu je potomkem (descendant) druhého ze tii prv-
kit div na nejvy$si trovni hierarchie. V této fazi projektu se vlastné jedna
o jediny prvek d1iv, u kterého neni uvedena vyse zminénd tfida.

¢ Pro kazdy div je specifikovana konkrétni hodnota identifikatoru id. Tim je
usnadnéno pouziti jakéhokoliv stylu pro konkrétni prvek di v, aniz by doslo
k nechténému ovlivnéni prvki ostatnich.

S povédomim o téchto zaleZitostech mtizeme prejit k tvorbé stylt stranky.

\J 0Obr. 10.1

Prvotni stav projektu, kde lze stéZi
hovorit o néjaké pritomnosti stylu.

@

Ackoliv se nejedna o pfilis obvykly
postup, je zcela pofadku, kdyz
prvek d1iv doplnime o dva identi-
fikdtory c1ass a id. Jak uvidime
pozdéji, za urcitych okolnosti to
miiZe byt obzvlasté uzZitecné.

ClassalD
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Definice stylu dokumentu

ProtoZe nemdme na tomto misté presné stanoveno jak postupovat, vét§inou se
budeme muset s konkrétni zdlezitosti vyporadat az tehdy, jakmile pfijde na fadu.
Jisté ndm bude k uzZitku, Ze na tomto poli jiz mdme urcité zkusenosti. Ze vieho
nejdfive vytvotime zdkladni styly pro pozadi a barvy, tro$ku si pohrajeme s okra-
ji pro rtizné ¢asti dokumentu a uvidime, kam nds nase poc¢inani zavede.

Potize s mezerami

Nasge usili je vedeno snahou - jak bylo ostatné jiz dfive rozhodnuto - ziskat
stranku vyvedenou v purpurové barvé. Soucasné by bylo ale vhodné zachovat
Cerny text na svétlém pozadi, coz pfimo vola po pouziti svétlejsi barvy pro t¥idu
wrap.

Nyni predevs$im pottebujeme odstranit svétle §edé oramovdni, jehoz hlavnim
ukolem bylo usnadnit pochopeni struktury stranky (viz obrazek 10.1). Vinové
zbarvené pozadi ziskdme tak, Ze prvku body nadefinujeme barvu pozadi s hod-
notu #969, ktera predstavuje pfiméfené tmavy odstin purpurové. Pro vlastni ob-
sah bude ale lep$i nastavit barvu pozadi na hodnotu #FDF. Kazdopadné, v obou
pripadech budeme chtit, aby text byl zobrazen ¢ernou barvou. Na obrazku 10.2
vidime dopad nasich zmén:

<title>Chapter 10 Project</title>
{style type="text/css">

0br. 10.2 \_

Strdnka ziskd mirné vinovy nddech.

@

Ackoliv barva pro pozadi stranky
patii mezi tzn. webové bezpecné
barvy (web-safe), u barvy pro
prvek divtomu takjii neni.

Bezpecnad barva

totiZ byla dana hodnotou #FCF.
V tomto konkrétnim piipadé bude
vsechno v pofédku, nicméné,

s problémy bychom se mohli
setkat u kazdého projektu, kde

je pozadavek na spolecné pouziti
vétsiho mnozstvi obrazk a barev

zalozenych na CSS.

body {background: #969; color: black;}
div.wrap {background: #FDF; color: black;}
</style>
</head>
AR\
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Nyni mtZeme taktka na prvni pohled odhalit, v ¢em spo¢iva nas problém - me-
zery mezi jednotlivymi prvky div. Tento nechtény efekt jde na vrub vychozim
hodnotam okrajti pro odstavce, coz vede k vytvareni odstupu mezi jednotlivymi
prvky. Nedélaji to sice vSechny prohliZece, nicméngé, jejich pocet je dostate¢ny na
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to, abychom se tim zde zabyvali. Resent je zcela prozaické - ve stylu pro odstavce
pouzijme vlastnost margin a nastavime ji nulovou hodnotu. Odstup mezi jed-
notlivymi odstavci pak muzeme, v pfipadé potieby, zdiraznit pomoci vlastnosti
padding.

div.wrap {background: #FDF; color: black;}

p {margin: 0; padding: 0.5em lem;}
</style>

Toto nové pravidlo nejenom, Ze ndm pomuze vyfesit problém s mezerou, ale
soucasné také odsadi obsah umistény v odstavcich od okraju jednotlivych prvki
div. Jak je vidét na dal$im obrazku, vypada to ur¢ité 1épe. A abychom predesli
eventudlnimu vyskytu dal$ich problémdm s mezerami, nastavime nulové okraje
i pro nadpisy hl a h2.

p {margin: 0; padding: 0.5em lem}

hl, h2 {margin: 0; padding: 0 0.5em;}

</style>

Diky provedeni téchto tprav je mozno dosdhnout efektivni spoluprace vSech
prvkd div, coz ndm zobrazi stranku pomoci jednoho celistvého bloku namisto
téf odlinych sekei. Vysledek je ndzorné zobrazen na obrazku 10.3.
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Nyni, kdyz jsme se kone¢né dopracovali k tomuto vizudlnimu souladu, je nacase
vSechno opét rozdélit, tentokrate ale ku prospéchu véci!

»» Okraje, vyplii a mezera

Pro zachovdni obvyklé mezery o velikosti 1 em mezi jednotlivymi odstavci textu
jsme museli u kazdého nastavit horni a spodni vyplii na hodnotu 0. 5em. To je
nezbytné ucinit, protoze vypls se neptekryvd - svisle ptiléhajici okraje jiz ano. Ten-
to aspekt layoutu ziistdvd mnoha autory ponechdn zcela bez povsimnuti, nicméné,
jde o diileZitou stranku véci.

N
/

/ obr.10.3

Spojeni jednotlivych Cdsti stranky
vytvdriiluzi jednoho velkého
elementu.
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Uvazujme naptiklad situaci, kdy je jeden d1iv ndsledovdn dalsim, pticemz u obou
dvou je nastaven okraj.

<div style="margin: lem;">div one</div>
<div style="margin: lem;">div one</div>

Kolik mista se podle vds objevi mezi textem uzavienym do téchto dvou prvki div?
Odpoveéd vétsiny lidi by nejspise znéla jako 1em, pricemz ve stejném duchu hovori
i CSS. Je ale spravné se ptdt — pokud md prvni div spodni okraj o velikosti 1em

a druhy div horni okraj o téze velikosti, proc¢ neni velikost mezery mezi témito
divy rovna 2em?

Divod, proc to tak je, spocivd v tom, Ze svisle priléhajici okraje — podobné jako

v predchozim prikladé - se skutecné prekryvaji. Vzdalenost mezi dvéma elementy
tak bude odpovidat vétsi hodnoté z obou sousedicich okrajii. Tudiz, pokud mél prv-
ni prvek div spodni okraj o velikosti 1px a druhy prvek div horni okraj o velikosti
treba 15px, vzddlenost mezi nimi by pak odpovidala pravé tém 15 pixeliim.

Tohle vSechno vdm bude naprosto ziejmé, jakmile nad tim prestanete zbytecné
hloubat. Bohuzel - vyplii se chovd odlisné. Predpoklddejme, Ze v nasem prikladu
zaménime okraje za vypln.

<div style="padding: lem;">div one</div>

<div style="padding: lem;">div one</div>

Nyni bude mezi témito dvéma elementy skutecné mezera o velikosti 2em. Abychom
tedy nijak nenarusili soudrZnost layoutu, musime zmensit velikost horni a spodni
vyplné na polovinu — a prdavé to jsme v nasem projektu udelali.

Hratky s okraji

V tomto okamziku je nejvyssi ¢as vzit si na paskal nas velky box a pokusit se jej
udinit tro$ku méné hranatym. V prvnim kroku jednoduse posuneme jeho okraje.

div.wrap {background: #FDF; color: black; margin: 0 2em;}

Timto jednoduchym zptisobem se docili mirného ztzeni obsahu. Na to lze ele-
gantné navazat v nasledujicim kroku - pro¢ by mély mit vSechny prvky di v stej-
né okraje? Pokud budou v jednotlivych ¢astech odli$né, box jiz nebude vzbuzovat
dojem oby¢ejného boxu, coz je ukazano na obrazku 10.4.

hl, h2 {margin: 0; padding: 0 0.5em;}

div#pl {margin: 0 2em 0 10em;}

div#p2 {margin: 0 10em 0 2em;}

divfffooter {margin: 0 1lem 0 2em;}

</style>

V urditém slova smyslu predstavuji ndmi dvé vytvorené hlavni ¢asti stranky
navzdjem zrcadlové pfevrdceny obraz. Prvni ¢ast ma pravy okraj nastaveny na
hodnotu 2em, pro levy okraj je to pak 10em; u druhé ¢asti jsou hodnoty mezi se-
bou zaménény. A abychom zachovali mirné odli$ny vzhled zépati, bylo — kromé
zarovnani jeho levého okraje viici shora sousedicimu prvki div - nutné lehce
posunout jeho pravy okraj (konkrétné o 11em).
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Pti pohledu na obrazek 10.4 vystupuji do poptedi dvé skute¢nosti, které si pti-
mo fikaji o to, aby se nenechaly jenom tak lezet — menu a zépati. Bez dlouhého
premysleni se miizeme pustit do tpravy zépati, protoze vechno, co zde budeme
potiebovat udélat, se tykd pridani vyplné a zarovnani textu na stted. Kromé toho,
text bude zobrazen kurzivou, pticemz jeho barvu prizptisobime podle elementu
body.

divf#footer {margin: 0 1lem 0 2em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;}

Jakmile jsme s tim hotovi, miZeme sméfovat nase tsili smérem k ipravé menu.

Kouzla s menu

S pouhymi tfemi odkazy v ramci ptislusného prvku div jde o vice nez jednodu-
ché menu. Zkusme nyni tento prvek div posunout doprava a podivejme se, jak
to dopadne (viz obrazek 10.5). Méjte ale na zteteli, Ze kdykoliv provadime posun
textového prvku, nesmime zapomenout na jeho $itku. Vzhledem k docela krat-
kym odkaziim mtiZe byt menu pomérné zké. Kromé toho mu také doplnime
¢erné oramovani a bilou barvu pozadi, ¢imZ menu na strance vynikne o néco
1épe.

div#p2 {margin: 0 10em 0 2em;}

divf#fmenu {float: right; width: 5em;

border: 1px solid black; background: white;}

divf#footer {margin: 0 1lem 0 2em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;}

Ovsem to je pouze zacatek. Tim, Ze textu nastavime vhodné okraje, zajistime, aby
se nedostal prilis blizko k okraji menu. Zapornd velikost okraje menu jej popo-
stréi smérem doprava. To zpusobi, Ze bude ¢aste¢né zasahovat do tmavé purpu-
rového pozadi. Pro viechny pripady rovnéz nastavime hodnotu vyplné na nulu.
divimenu {float: right; width: 5em;
padding: 0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
border: 1px solid black; background: white;}

\

J 0Obr.10.4

Preruseni boxu.

a

7 néjakého diivodu povazuje
prohlize¢ IE5.x/Win zdporny levy

a pravy okraj za vétsi, nez jak tomu
ve skutecnosti je. V nékterych
pipadech se udand velikost
mezery dokonce zdvojnasobi. Tato
skutecnost ponékud omezuje moz-
nost uplatnéni zdpornych okrajti
pro cely posunuti, nicméné, za
urcitych okolnosti (jako je tato)
vSak mohou nalézt uplatnéni

bez vétsich potizi. Nicméné,

v jakémkoliv designu, kde je
pozadavek na pfesné umisténi
elementd;, by se pro jistotu nemélo
pouzivat posunuti pomoci zaporné
hodnotou okrajd.

Vedlejsi efekty
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Obr. 10.5 k

Posunuti menu doprava.
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Cerné oramovani menu ptisobi trochu nevlidnym dojmem, coZ je navic umoc-
néno purpurovou barvou kolem dokola. Pokusme se to napravit zménou barvy
oramovani na malicko tmavsi odstin nez ma nastaveno pozadi stranky. Jedno-
duse vyjdeme z hodnoty barvy pozadi pro element body, coz je #969, a od kazdé
Lislice odecteme dvojku.

divi{fmenu {float: right; width: 5em;

padding: 0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
border: 1px solid #747; background: white;}

Samoziejmé, jednotlivé odkazy v menu na sebe navzéjem navazuji jako na
sebe navazuji slova bézného textu, protoZe se jednd o fddkové elementy. Pokud
chceme umistit kazdy odkaz na vlastni fddek, musime pro to néco udélat. Na-
misto vkladani klasickych elementt <br> se zkratka vydame cestou vytvoreni
blokovych elementt (pro vice informaci - viz Projekt 5). Pridejme jesté k dobru
néjakou tu vypln a kdyz uz si s tim davame takovou praci, vycentrujme text jed-
notlivych odkazu; vysledek je zachycen na obrazku 10.6.
divi{fmenu {float: right; width: 5em;
padding: 0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
border: 1px solid #747; background: white;}
divffmenu a {display: block; text-align: center;
padding: 0.2em 0.5em;}
divffooter {margin: 0 llem 0 2em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;}
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Myslime v uhlech

Celkové vzato — nds$ design si nestoji viibec §patné. P¥ipustme, Ze stale mame
pred sebou mnozstvi rovnych ¢ar a ostrych roht, nicméné, nas efekt spociva

v pouZiti nepravidelného polygonu namisto béznych obdélnikovych tvart. Presto
by ndm ur¢ité prislo vhod nékolik sikmych ¢ar jako alternativa vii¢i rovnym ca-
ram, které maji v nagem layoutu stale dominantni postaveni. Bylo by ovem jesté
vice piisobivéjsi, kdybychom tyto $ikmé ¢ary vytvorili zkombinovanim obvyk-
lych HTML elementti a CSS namisto klasického pouziti obrazka.

Domnivéte se, Ze je to zhola nemozné? Popravdé fec¢eno — k né¢emu takovému
neni potteba o nic vice, nez to, co nam nabizi CSS1. Pojdme tedy v sou¢asném
projektu mirné upravit konec stranky. Zapati vzhledem k ¢asti di v, kterd mu
predchdzi, mirné zazime. Jejich spole¢nym pojitkem pak budou $ikmé ¢ary. Nej-
lepsi na tom je ovSem to, Ze sta¢i upravit styl u prvku div, jehoz prostfednictvim
je zapati definovéno.

Za¢neme prizpisobenim okrajtl zapati tak, aby byly shodné s divip2. Nasledné
doplnime zapati o patti¢né silné ordmovani v uzasné ktiklavé barevné kombina-
ci, coz v celé krése zachycuje obrazek 10.7.

divffooter {margin: 0 10em 0 2em; padding: 0.25em;

text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: red Time blue cyan;}
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J Obr. 10.6

Posunuti menu mimo oblast
aumisténi odkazii do fddkd.




220 |

PROJEKT 10

Obr. 10.7 K

Velmi kriklavé ordmovdni

kolem zdpati.

[=
/ 3 bcrana neeridrnson (0 resre s

%,

Zdroj inspirace pro tento efekt po-
chdzi z ukdzky nazvané, An Exerci-
se in Regular Polygons”, kterou je
mozno zhlédnout na www. tan-
tek.com/CSS/Examples/.
Tantek Celik zde brilantnim
zplisobem demonstroval mozZnosti
tvorby Sikmych ¢ar s vyuzitim CSS,
coz poloZilo zaklady pro vytvéreni
efektli podobného razeni, jako

byl pravé ten, ktery jsme pouzili

v nasem projektu.

Co za tim vézi?

@

Povsimnéte si, Ze nyni je mezi
textem a zdpatim vice prazdného
mista. Za to je zodpovédné horni
ordmovani a nedd se tim tedy nic
délat. Prézdny prostor, ktery zde
madme jaksi navic, je sice mozné
zredukovat zmensenim tloustky
ramecku, nicméné, to by vedlo

k nechténému efektu v podo-

bé ztizeni ordmovani po stranach
avhorni ¢asti zapati.

Vétsi mezera
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seplhy sodoe tizarre Agres-based alens who are sserety planning to take over the wordd)
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a fan guy
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Popravdé feceno, ted to vypadd docela osklivé. Jde vSak pouze o pfechodny stav,
kdy se vam snazime usnadnit pochopeni toho, jak to v§echno funguje. Pozorné
se podivejte na rohy zapati. V§imli jste si $ikmych predéla v misté, kde se potka-
vaji barvy? Jsou vzidy pritomny v rozich rimec¢ku kazdého elementu. ProtoZe jen
velmi mélo designerti nastavuje $itku ordmovéni na vét$i hodnotu nez 1 nebo

2 pixely nebo pouziva odli$nou barvu pro kazdou jeho ¢&4st, ziistavaji tyto Sikmé
¢ary prakticky bez povS§imnuti. Nyni, kdyZ jsme se s nimi sezndmili, mizeme je
s uspéchem vyuzit pro nase potteby.

A

Kli¢ k uspéchu lezi v manipulaci s barvou a $ifkou jednotlivych ¢asti oramovani,
¢imz lze doséhnout pozadovaného efektu. Namisto barevné kombinace ¢ervend/
zelend/modra/azurova musime pouzit pravé ty dvé barvy, kterymi je obklopen
div zastfe$ujici zapati. Tudiz, potfebujeme oramovani na obou strandch barevné
sladit s barvou pozadi pro prvek body a horni ordmovéni pak s barvou poza-
di prvku div leziciho bezprostfedné nad nim.

divfffooter {margin: 0 10em 0 2em; padding: 0.25em;

text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: #FDF #969;}

Kromé tohoto nastaveni barev se musime postarat jesté o jednu zdleZitost. Spod-

ni ordmovani zépati pravé rozsitilo oblast vyplnénou svétle purpurovou barvou,
coZ nenf presné to, co bychom zamysleli.

Mame na vybér ze dvou moznosti, jak toto vyfesit. Jedna z nich spociva v tom,
Ze se velikost ordmovani spodni ¢4sti zapati se nastavi na nulovou hodnotu.
Tim bychom se zbavili prebyte¢né oblasti se svétle purpurovou barvou. Druhou
moznosti je zvolit pro oramovani spodni ¢asti zépati stejnou barvu, jakd je nade-
finovana pro pozadi prvku body - prebyte¢na oblast pak ,,zmizi“. Viibec nezalezi
na tom, pro kterou z moznosti se nakonec rozhodneme, nicméné, zména barvy
vyzaduje kratsi zapis a tudiz pouzijeme toto reSeni. Vysledek viz obrazkek 10.8.
divffooter {margin: 0 10em 0 2em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: #FDF #969 #969;}
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Tato finta hovoi{ doslova sama za sebe, nicméné, opravdu funguje pouze v situ-
acich podobné té nasi, kdy je potieba piekryt mezeru oddélujici dva elementy
budto rozsitenim nebo ztuZenim spole¢né barvy pozadi. Oc¢ekavany efekt se
prosté nedostavi v pfipadé rozdilnych barev nebo v ptipadé existence oramovani
prvku. Rovnéz nepochodime ve vétsiné pripadd, ve kterych je pouzity obrazek
na pozadi.

Vysledky nasi dosavadni prace shrnuje vypis zdrojového kédu 10.2. A jiz za oka-
mzik nas ¢ekd dalsi krok — zaoblené tvary.

Vypis 10.2 — Shrnuti dosavadniho stylu

<style type="text/css">

body {background: #969; color: black;}

div.wrap {background: #FDF; color: black; margin: 0 2em;}

p {margin: 0; padding: 0.5em lem;}

hl, h2 {margin: 0; padding: 0 0.5em;}

divf#fpl {margin: 0 2em 0 10em;}

divf#p2 {margin: 0 10em 0 2em;}

diviffmenu {float: right; width: 5em;
padding: 0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
border: 1px solid #747; background: white;}

divffmenu a {display: block; text-align: center;
padding: 0.2em 0.5em;}

divf#footer {margin: 0 10em 0 2em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: #FDF #969 #969;}

</style>

\

,//Obn10£

Sikmé cdry pro potéchu oka.
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Prichod zaoblenych tvarii

Do této chvile jsme si ukazali, jak Ize s pomoci vhodné spojenych boxi vytvaret
nepravidelné tvary a jak vyuZit oramovéni boxu pro tvorbu sikmych ¢ar. Ale co
tfeba zaoblené tvary? Je mozné HTML elementy piinutit k tomu, aby néco tako-
vého zobrazovaly?

Prvotni odpovéd zni, Ze to nejde. Ale s vyuzitim nékolika obyéejnych obrazku

a troskou népaditého pristupu pii vytvareni styld, je mozné vytvorit zaoblené
rohy nebo eventudlné dosahnout obtékani textu podél zaobleného tvaru namisto
vnittku boxt.

Nase vlastni muchomiirka

Vzhledem k tématu, o kterému se vénuje ndmi upravovana webova stranka, by
jisté bylo zajimavou ukdzkou dumyslnosti vytvofit layout ve tvaru houby. O tom
nejsou pochyby. Pojdme si tedy trochu malinko pohrat s okraji, ¢imZ vtiskneme
na$emu layoutu jakysi naznak tvaru muchomurky (viz obrazek 10.9).

div#pl {margin: 0 2em;}

div#p2 {margin: 0 10em;}

div{fmenu {float: right; width: 5em;
padding: 0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
border: 1px solid #747; background: white;}

divffmenu a {display: block; text-align: center;
padding: 0.2em 0.5em;}

divfffooter {margin: 0 10em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: #FDF #969 #969;}
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No - zatim to spi$e pfipomina pismeno ,,T* nez tvar néjaké muchomurky. Pro
1épe vyhliZejici tvar houby potiebujeme zaoblit celou $kélu ostrych rohi, v na-
$em layoutu jde zejména o oblast samotného ,,kloboucku® (divi#p1). Tohle uz
sice nebude tak jednoduché, nicméné, bude to poradné zajimavé.
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Spodek kloboucku

Ze vieho nejdiive provedeme zaobleni spodnich rohii klobouc¢ku houby. Pro
tento efekt budeme pottebovat dva samostatné obrazky, které zaujmou misto

v pfislusném elementu div. Jejich vzhled je ve ¢tyfndsobném zvétSeni zachycen
na obrazku 10.4.

~

[] pibotieft.gif @ 400° [ pibotrt.gif @ 400°%

400% | 400% |

Prvni krok bude spoc¢ivat v doplnéni samotného dokumentu o malou ¢ast kédu.
Pottebujeme vlozit prvek div, do kterého pak vloZime obrazek pro pravy spodni
roh (nikoliv v§ak pro levy spodni roh).
<p>
I suppose it’s the taste which appeals to some of us. I under-
stand that grasshoppers can be very tasty, too, so who am I to
judge? People will eat all manner of weird stuff. But fungus?
I don’t know. Maybe the morel is that those of us who eat mush-
rooms aren’t really "us," if you see what I mean. It could be
that the mushroom-eaters of the world are really some bizarre
fungusbased
aliens who are secretly planning to take over the world! Just
Tike on <cite>The X-Files</cite>! If that’s the case, though,
I wonder when I’11 get my instructions from the mothership.
</p>
<div id="plend"><img src="plbotrt.gif" alt=" "></div>
</div>

V tomto okamziku mame odpovidajicim zptisobem oznaceny di v, ktery obsahu-
je dany obrazek. Pochopitelné, az do té doby, nez se rozhodneme ucinit néjakou
zménu, bude prislusny obrazek zarovnan doleva. Do pravého rohu jej mizeme
umistit za pfispéni jednoduchého text-align. A kdyZz uz jsme v tom, miZzeme
dat na prislusné misto dalsi zbyvajici roh.

divf#fpl {margin: 0 2em;}

divi#fplend {text-align: right; margin: 0; padding: 0;

background: #FDF url(plbotleft.gif) bottom left no-repeat;}

divf#p2 {margin: 0 10em;}

Zde je dulezité si uvédomit, Ze jsme presunuli obrazek plbotrt.gif na pravou
stranu elementu d1iv, pfi¢emZ soucasné byl obrazek p2botleft.gif umistén do
levého spodniho rohu. Ponévadz tento div ukoncuje oblast s klobou¢kem, oba
dva obrazky budou nakonec umistény v rozich. Je mozné se presvéd¢it pti pohle-
du na obrazek 10.11.

Pfesné tak — pomoci nékolika obrazkt jsme dokazali vylepsit nas design. V této
myslence budeme pokracovat dale — zaoblime rohy v misté, kde se kloboucek
setkava s nozkou.

A
\

/ obr.10.10

S témito dvéma soubory typu GIF
provedeme zaobleni kloboucku.

Odstranéni prazdnych O
mist

Odstranénim vSech mezer mezi
prvky img a div jsme zajistili, ze
div nezobrazuje 7adné dodatecné
mezery, které nepotfebujeme.
Nékteré prohlizece, obzvIasté IES.
x/Win, povaZuji za mezeru, kterou
je zobrazit na strance, i stisk klave-
sy Enter ve zdrojovém kéd. U jinych
prohlizeci miZze byt vse — nebo
taktéz nemusi — v pofadku, ale my
radéji eventudlnim komplikacim
predejdeme tak, Ze odstranime
vsechny nepotiebné mezery

v dokumentu.
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Zaobleny prechod

Nyni mtizeme vlozit dalsi prvek div do horni &asti divi#p2, kam bychom pak
umistili pozadované zaobleni, ale v zasadé, nic takového nenf potteba. Mame
tady totiz element, ktery se ndm bude pro dany tcel ndaramné hodit. Ve, co bude
prvek h2 potrebovat, jsou obrazky a néjaky ten styl.

Budeme muset pouzit dva nové obrazky, protoze ty, které jsme méli k dispozici
pted tim, pro kloboucek houby, ndm zde nebudou moc platné. Obrazky, které
vméstname do elementu h2, zachycuje obrazek 10.12.

0br. 10.12 \_

Dva obrdzky, které pouzijeme ke
spojeni kloboucku a nozky.
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U téchto obrazk{i nespecifikujeme
Zadnou hodnotu u atributu a1t,
protoZe tyto obrazky se pfimo
nepodileji na obsahu stranky

- neni nutné je tedy popisovat
zplisobem urcenym pro ctecky
obrazovky (screenreader), které
pouZivaji uZivatelé s postizenim
zraku. Postup by pochopitelné Iisil
v pfipadé umisténi loga i tlacitek,
ovsem, v nasem designu nic
takového neni.

Prazdny a1t

Prekvapivé ale neni mozné se drzet stejného postupu, ktery predtim fungoval
u divip2. V okamziku, kdy se pokusime zarovnat prvek h2 doprava, abychom
mohli umistit zaobleni, dojde ve stejny okamzik u prvku h2 k zarovnani textu
doprava, coz nechceme. To vysvétluje, pro¢ bude obrazek pro levy horni okraj
nozky umistén na zacatku elementu h2.

<h2><img src="p2topleft.gif" alt=" "> a fun guy</h2>

Povsimnéte si mezery vlozené mezi obrézek a text. U¢elem je zabranit textu v
tom, aby ocitnul hned vedle obrazku.
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Nyni je potfeba na pozadi elementu h2 vlozit do pravého horniho rohu odpo-
vidajici zaobleni nozky. Rovnéz musime zatidit, aby byl sou¢asné levy zaobleny
horni roh zarovnan vii¢i horni hrané elementu h?2.

hl, h2 {margin: 0; padding: 0 0.5em;}

h2 {background: transparent url(p2toprt.gif) right top no-repeat;}
h2 img {vertical-align: top;}

div#pl {margin: 0 2em;}

V tomto okamziku se jedno zaobleni usidlilo v levém hornim rohu prvku h?2
coby jeho obsah. Druhé zaobleni pak zaujima pravy horni roh, ovSem, tvaii se
jako pozadi tohoto elementu. Je zde pouze jeden problém: obé zaobleni jsou
umisténa uvnitf nozky houby. Aby byla iluze dokonala, potfebujeme je mit vné.

Vime, Ze zaoblen{ jsou tvofena obrazky se stranami o velikosti 20 pixelt a kolem
elementu h2 nemizZe byt Zadna vyplii. Vypln by totiz odsunula levy horni roh
z jeho uréeného mista. To vysvétluje, pro¢ musi byt vypli nastavena na nulu
alevy a pravy okraj h2 na -20px. V dasledku toho se levy a pravy okraj h2 ocitne
mimo oblast nozky, pricemz je budou doprovézet i rohové obrazky. Tento efekt si
muzeme prohlédnout na obrazku 10.13.

h2 {margin: 0 -20px; padding: 0;

background: transparent url(p2toprt.gif) right top no-repeat;}

%,

Barva pozadi byla pro element
h2 nastavena zcela zamémé jako
prihlednd, aby pres ni mohla
prosvitat jakdkoliv jind barva
pozadi. Tato skutecnost bude
hrét pred dokoncenim projektu
klicovou roli.

Prithlednost

~

K
= Elthanter 10 Pragect EL| k

much room to think

Smmnlﬁldnmdfwmdmahmhnfmﬁ Tk mushroome. For sanmgle. They'e kind of
ke sopid, which roasy of us woslt eat because #'3 "nasty.* They're thaped lee kifle tmbrelus, but you

sutpe®
metresms actraky will kil yon Jo what is & abook moshroeme thet 5o many of us Kke?

T spese i's the tacts which appeals bs ssme of us. Tunderstand that grasshoppers can be very by, to, 10
uhamemb’:'Fuuphwﬂmd]mmet’mdnfMﬁnﬂuﬂd-un‘tbﬂu’lnhﬂ:nhmmuluh!
ﬂm!tofu:whnul mm ﬂnﬂy * iy sz what T mean Tt eould be that the soushenom-2 sters
the wrorld. are realy seme bmdmmnmmmwMMWhmem
MMMXMIRM:MH&WIWMN@SWM the mathership

a fun guy

Gund.u'mm' is Foootzy, md.l'l'hnrmrhmﬁu' stores
s eveneng: It's been said that T should jut sbep with. poems

wihiole Weks thing. mosthy by Grandm, bmd:nmlﬂ:ﬂm

enmpuiers ace o by evil poaes s T iy be keep the ssunce

i mmd. Tacceps thet some <f the bumer on tos paps my b m

speare taste, buiwee're al wduks heve aod & made e Jagh b wite

iz et dorom, oo mytes youTl e i o el

at

Pti pohledu na klobouéek a nozku se pfed nami objevi nékolik ladnych ktivek,
ale zdaleka nejsme je$té hotovi. Spodek kloboucku se jiz nemusi nijak upravovat
— ale co jeho vrsek? Stdle je pfili§ hranaty.

_/obr.10.13

Zdporné okraje a nepifitomnost
vyplné umisti obrdzky tam, kam
patfi.
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Uzavieni kloboucku

Pohled na vrsek klobouc¢ku nas zcela urcité privede k myslence, Ze jednoduse
vezmeme zaoblené rohy, vsuneme je do prvku hl a prohlasime v$e za hotové.
Nicméné, touto cestou se nevydame. Namisto toho pozvedneme myslenku
oblych tvart pro potieby webového designu na zcela novou troven. Vedle pii-
krasleni designu velkymi oblouky v hornich rozich, se nam dostane odmény
v podobé obtékani textu podle téchto oblouki. Opravdu.

Ze vieho nejdiiv je ale nutné si obstarat zaobleny graficky prvek, ktery je do-
state¢né velky pro nase tcely. Reknéme, 7e rozmér 200x200 px by mohl byt tak
akorat. Dalsi krok bude spocivat v jeho rozdéleni do nékolika vrstev. Bohaté nam
postaci, kdyz jej rozdélime na osm ¢ésti, jak je znazornéno na obrazku 10.14.

1N

Obr. 10.14 \J =] F1eh 1014050 @ 200°% (Layer 2AGE) -E, =

Levy horni oblouk (zobrazen
v prostredi Adobe Photoshop).
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Dalo by se sice uvazovat o rozdéleni na 10 ¢asti, kde by kazd4 ¢4st méla vysku 20
pixeld, nicméné, viibec nevadi, kdyz spodni ¢ast oblouku bude vysokd celkem
60 pixeld - je totiz dost izka na to, aby ndm to nevadilo.

Nyni nas ¢ekd pomérné nudna ¢ast. Pro kazdou ¢ast oblouku se vybere dosta-
te¢né velka oblast tak, aby zasahovala do oblasti s tmavé purpurovou barvou (za
okamzik pochopite, pro¢ tomu tak je). Zvolena oblast bude ulozena jako obrazek
ve formatu GIFE pticemz svétle purpurova barva se nastavi jako transparentni.
Jak to bude vypadat v praxi, ukazuje obrazek 10.15, kde jsou zachyceny dva gra-
fické prvky ziskané z oblouku.
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] curve2.gif @ 100°% |/ obr.10.15

Dvé cdsti oblouku; Sachovnicovy
vzorek znadi priihlednost.

Doc: 3K/3K

¥ curve7.gif @ 400%

400% | Doc: 1KAK [»]

Jakmile budeme mit pohromadé véech osm ¢asti (které pojmenujeme jako cur -
vel.gif az curve8.gif), uloZime je do adresare nazvaného jako curve-1.
Pro vloZeni obrazka do dokumentu je potfeba vytvorit nasledujici kratky usek
kédu

<body>

<div class="wrap" id="pl">

<img src="curve-1/curvel.gif" alt=" class="curve-1">

<img src="curve-1/curve2.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-1/curve3d.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-1/curved4.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-1/curveb5.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-1/curve6.gif" alt=" " class="curve-1">

<img src="curve-1/curve7.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-1/curve8.gif" alt=" class="curve-1">
<h1>much room to think</hl>

Kdyz tento kéd méame v dokumentu, sestavime z néj pozadovany oblouk. Protoze
se ale jedna o radkové elementy, jsou v8echny tyto ¢asti poskladany jedna za dru-
hou. Tento stav je nutno zménit - musime vsak na to jit chytre. Pfed vytvarenim
blokové orientovanych elementti ddme prednost pouziti vlastnosti f1oat, kterd
je posune doleva.
divfffooter {margin: 0 10em; padding: 0.25em;
text-align: center; font-style: italic; color: #969;
border: 1.5em solid; border-color: #FDF {969 #969;}
img.curve-1 {float: left;}
</style>

To v3ak nestaci. Pokud je na$im zdmérem poskladat jednotlivé ¢asti pékné nad
sebe, musime zafidit, Ze kazda ¢ast zaujme misto vlevo pod obrazkem, ktery
ji predchazel. Pro tento ucel nebude potieba pouzit nic jiného, nez vlastnost
clear. Aby bylo na prvni pohled jasné, jak se véci maji, nastavime témto obrdz-
kiim docasné oramovani (viz obrazek 10.16).
img.curve-1 {float: Teft; clear: Teft;
border: 1px solid gray;}
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0br. 10.16 "

Jednotlivé cdsti vytvori oblouk.
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Povsimnéte si, jakym zptsobem vypliuje text prostor vedle obrazka. Vysledny
efekt je vlastné nazornym dtikazem obtékani textu podél oblouku. Dost dobré,
neni-liz pravda?

Ptirozené¢ zde existuje nékolik dalsich véci, na které je dobré dat si pozor. Obréz-
ky musi byt Gplné zarovnany k levému okraji divip1; pokud tomu tak neni, ilu-
ze obtékani se zhrouti jako domecek z karet. Neméli bychom rovnéZz zapomenout
na pridani nevelkého okraje vpravo, aby se text neoctnul ptilis blizko oblouku.

A kone¢né mizeme odstranit to odporné $edé oramovani.

img.curve-1 {float: Tleft; clear: left; margin: 0 0.5em 0 0;}

Rozhodné nebude na $kodu, kdyz trochu zménime styl nadpisu h1. Trochu
tmavsi pozadi a oramovani ve spodni ¢asti spole¢né zanechéavaji ptijemny dojem,
a navic ukazuji jednu udivujici vlastnost pravé vytvoreného oblouku.

hl, h2 {margin: 0; padding: 0 0.5em;}

hl {background-color: #EBE; border-bottom: 1px solid #969;}

h2 {margin: 0 -20px; padding: 0;

background: transparent url(p2toprt.gif) right top no-repeat;}

Vzpomerite si, Ze prvek h1 ve skute¢nosti vytvoreny oblouk obtéka. Pokud jste
prosli pres Projekt 9, asi tusite, k ¢emu zde dojde. Pfi pohledu na obrazek 10.17 si
muzete ovérit, zdali byl vas§ odhad spravny.

Nyni se v celé krase ukazuje, pro¢ jsme se k ponékud pracnéj$imu nastaveni
transparentnosti u svétle purpurovych oblasti grafickych prvki tvoricich oblouk.
Pokud bychom to neu¢inili, méli bychom nyni co do ¢inéni s velkymi plochami
svétle purpurové barvy, které by prekryly pozadi elementu h1. Nyni oviem po
nich neni ani pamdtky - jsou totiz jakoby zasunuty pod plovouci elementy. Vel-
kou vyhodu lze spatfovat v tom, Ze viibec nezalezi na velikosti pouzitého textu

- a tudiZ ani na vy$ce, kterou ma element h1 - tento efekt to nijak neovliviuje.
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Druhy oblouk kloboucku

Tato finta hovoti doslova sama za sebe, ovéem, nase préce je hotova teprve z po-
loviny. Pravy horni roh kloboucku je stile silné hranaty. Budeme zde potfebovat
umistit zrcadlové oto¢enou variantu pfedchoziho oblouku. Postup je na prvni
pohled zfejmy, nicméné, tentokrat pijjdeme na véc trochu jinak.

Ztejmé se opét nevyhneme nutnosti rozdélit vétsi graficky prvek na jednotlivé
dil¢i tseky Mohli bychom sice ve vodorovném sméru oto¢it levy oblouk a znovu
jej pouzit, nicméné, my si to tro$ku ztizime a nahradime jej motivem zachyce-
nym na obrazku 10.18.

- Eithanter 10 Pragart 28 KJObr 10.17

Celistvy oblouk se symbolickym
kloboucek s titulkem.
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Vsimli jste si boxu s textem ,,peekaboo!, ktery vy¢niva mimo oblouk? Samoziej-
mé - je to nedilnd soudast grafického prvku. Rozhodné ji ale nenechdme lezet
ladem a néjak ji vyuZzijeme. Nejprve ale musime absolvovat stejnou proceduru
jako s prvnim obloukem: z kazdého useku vezmeme priméfené velkou ¢dst tak,
aby zahrnovala oblast s tmavé purpurovou barvou a uloZime ji jako obrazek ve
formatu GIF, kde svétle purpurovou slozku nastavime jako transparentni. Viech-
ny tyto soubory pak shromazdime v adresafi s ndzvem curve-r.

~
/obr.11.18

Zbyvajici oblouk kloboucku (zobra-
zen v prostfedi Adobe Photoshap).
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Nyni doplnime néco malo HTML kédu. Kéd musi byt do stranky vlozen presné
stejnym zptisobem, jak to ukazuje nasledujici vypis:

<img src="curve-1/curvel.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curvel.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve2.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve2.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve3.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve3d.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve4.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve4.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curveb5.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curveb.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve6.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve6.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve7.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve7.gif" alt=" " class="curve-r">
<img src="curve-1/curve8.gif" alt=" " class="curve-1">
<img src="curve-r/curve8.gif" alt=" " class="curve-r">

<h1>much room to think</h1>

Co vézi za timto sttidanim kdédu pro levy a pravy oblouk? Nuze, podle CSS
nesmi 74dny plovouci element sahat vy3e, nez kde se nachazi vrchol néjakého
ptredchoziho elementu. Z toho tedy plyne, Ze pokud bychom umistili v§echny
obrazky tvorici pravy oblouk za obrazky, které patii k levému oblouku, vrchol
pravého oblouku by se nachazel na stejné Grovni, jako spodek levého oblouku.
A to opravdu neni vysledek, ktery chceme.

A pochopitelné, bez spravnych styldl se nedopracujeme k pozadovanému efektu.
Ve, co potfebujeme, jsou v podstaté zrcadlové oto¢ené hodnoty stylt z levého
oblouku. Vysledek je pak ukazan na obrazku 10.19.

img.curve-1 {float: left; clear: left; margin: 0 0.5em 0 0;}

img.curve-r {float: right; clear: right; margin: 0 0 0 0.5em;}
</style>
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Aby vse ziistalo vcelku

V soucasné podobé¢ hrozi naemu designu jedno potencidlni nebezpe¢i. Pfi do-
stateném zmenseni textu by se kloboucek stal krat§im nez dva velké oblouky,
které mu dominuji. V takovém pripadé by sice oblouky ziistaly nedotéeny, nic-
méné by vystupovaly ze spodniho okraje kloboucku.

7 Xz

Diky dfivéjsimu efektu designu tomu miZeme jednoduse zabranit. Spodni ¢ast
klobouc¢ku, ktery m4 na starosti prvek div s hodnotou selektoru plend, mtze
byt upravena tak, aby se po jeho stranach nemohl objevit Zddny plovouci ele-
ment.

divi#fplend {text-align: right; margin: 0; padding: 0; clear: both;
background: #FDF url(plbotleft.gif) bottom left no-repeat;}

Tento postup nam zajisti celistvost kloboucku, i kdyz to v krajnim pripadé pove-
de k velkému mnozstvi volného mista mezi jeho koncem a za¢atkem nozky.

Hratky s odkazy

Samo o sobé by nemélo moc velky smysl doplnit oblouk napisem ,,peekaboo!*

a nechat ho tam lezet jen tak. Ostatné, vZdyt vypada jako zélozka, kterou by mélo
byt mozné pouzit, ze ano? V odkaz jej proménime doslova ve vtefiné.

Podstata finty spocivé v tom, Ze uréime, ze kterych ¢asti pravého oblouku je
nutno udélat odkazy. Bliz$i pohled nam prozradi, Ze ,,peekaboo!“ zasahuje do
obrazkd curve?.gif az curveb5.gif. TakzZe, tyto obrazky nyni zabalime do
elementt definujicich hypertextové odkazy.

<img src="curve-1/curve2.gif" alt= class="curve-1">
<a href="peekaboo.htm1"><img src="curve-r/curve2.gif"
alt="peekaboo!" class="curve-r"></a>

<img src="curve-1/curve3.gif" alt=" " class="curve-1">

<a href="peekaboo.html1"><img src="curve-r/curve3.gif"
alt=" " class="curve-r"></a>

<img src="curve-1/curved.gif" alt=" " class="curve-1">

<a href="peekaboo.htm1"><img src="curve-r/curve4.gif"
alt=" " class="curve-r"></a>

<img src="curve-1/curveb5.gif" alt=" " class="curve-1">

<a href="peekaboo.html1"><img src="curve-r/curveb5.gif"
alt=" " class="curve-r"></a>

<img src="curve-1/curve6.gif" alt=" " class="curve-1">

Timto se ,,peekaboo” (a ¢asti purpurového oblouku po jeho pravé strané) pro-
méni ve funkéni odkaz. Je zde ovSem nebezpedi, Ze by webovy prohlize¢ mohl
ptijit s napadem zobrazit kolem téchto obrazkovych odkazt oramovani. To by
ponicilo na$ pékny oblouk, a tak radéji doplnime styl, jehoZ tikolem bude tomu
zabranit.

img.curve-r {float: right; clear:

img {border-width: 0;}

</style>

right; margin: 0 0 0 0.5em;}

V)
Uprava velikosti
obrazkii
Jakmile tspésné dokoncite
vytvéreni designu, jako je tento,
neni zcela od véci pfidat pro kazdy
obrézek HTML atributy width
aheight. Je sice mozné nastavit
rozméry obrazkd s vyuzitim CSS,
nicméné, nestélo by to za vynalo-
Zené Usili, ponévadz byste museli
pro kazdy obrdzek specifikovat
vlastni i d a ndsledné vytvofit
i specidini pravidla. PouZiti HTML
atributdi predstavuje mnohem vice
piimocafejsi postup.
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10.20

p {margin:

Trocha zarovnani neuskodi

Tento styl ve skute¢nosti zabrani vyskytu ordmovéani kolem v$ech obrazki na
strdnce, v¢etné mirného zaobleni u spodni ¢asti kloboucku a vrcholu nozky. A to
jisté potési, protoze v Zadném pripadé nechceme mit tyto prvky oramované.

Jeden z poslednich zasahii bude spocivat v zarovnani textu do bloku. Tim se zis-
ka co nejvétsi mozné roztahnuti textu. V kone¢ném duisledku to povede k tomu,
Ze pravé a levé okraje kazdého fadku budou v zdkrytu - samoziejmé by tomu tak
bylo, pokud by do toho nezasahovaly oblouky. Mimo jinych véci doséhneme také
zvyraznéni toku textu podél pravého oblouku, coz je mozné vidét na obrazku

0; padding: 0.5em lem; text-align: justify;}

0br. 10.20 \_|

V nasem layoutu bude text zarov-
ndn do bloku.
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Vypis 10.3 — Finalni definice stylii

Ve vypisu 10.3 je uvedena kompletni definice ndmi vytvorenych styla.

p {margin:
hl, h2 {ma

h2 img {ve
divipl {ma
divitplend

divi#p2 {ma

divifmenu {
padding:
border:

hl {background-color:
h2 {margin:
background: transparent url(p2toprt.gif) right top no-repeat;}

<style type="text/css">
body {background: #969; color: black;}
div.wrap {background: #FDF; color: black; margin: 0 2em;}

0; padding: 0.5em lem; text-align: justify;}

rgin: 0; padding: 0 0.5em;}
0 -20px; padding: 0;

rtical-align: top;}
rgin: 0 2em;}
{text-align: right; margin: 0;

rgin: 0 10em;}

float: right; width: 5em;

0; margin: 0 -1.5em 0.25em 0.5em;
1px solid #747; background: white;}

{#fEBE; border-bottom: 1px solid #969;}

background: #FDF url(plbotleft.gif) bottom left no-repeat;
clear: both;}




JAKVYZRAT NA BOX 233

divffmenu a {display: block; text-align: center;

padding: 0.2em 0.5em;}
divffooter {margin: 0 10em; padding: 0.25em;

text-align: center; font-style: italic; color: #969;

border: 1.5em solid; border-color: #FDF #969 #969;}
img.curve-1 {float: left; clear: left; margin: 0 0.5em 0 0;}
img.curve-r {float: right; clear: right; margin: 0 0 0 0.5em;}
img {border-width: 0;}
</style>

Moznosti dalsiho rozsireni

Pochopitelné existuje nepieberné mnozstvi zptisobu, jak zuzitkovat principy
vyzkou$ené v tomto projektu. Zde je nékolik namétii:

4 )

1. Vratte sek layoutu naob-  F—————— Howerumd L
razku 10.8 (pfed ndpadem
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V souvislosti se spodnim

okrajem u divip2 sivzpo-
mente na dalsi zpUsob, jak
nechat zmizet oramovani.
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2. Zkuste zménit itku ora-

movani kolem horni ¢asti
zapati a pozorujte, jak to
ovlivni zplisob vykresleni
sikmych car. Napfiklad,
poutzijte horni ordmovani
o Sifce 3em a 0.75em.
Zamyslete se nad tim, jak
vzajemné poméry Sitky
horniho a bo¢niho ordmo-
vani ovlivni vysledné uhly.
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3. Zkuste umistit menu

~

ze své soucasné pozice
nékam UplIné jinam, napfi-
klad uplIné dovnitf nozky
s naslednym s posunutim
nahoru. Nebo je mozné
menu pfesunout Uplné
mimo nozku, pokud se
vam bude zdét, ze to
vypada lépe. Kromé toho,
zamyslete se nad tim,
jak je mozné upravit styl
odkazll v menu tak, aby
Iépe vynikly.
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