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Nékolik slov 0 autorovi

Erik A. Meyer se zabyva webovymi stran-
kami jiz od roku 1993. V soucasné dobé
pracuje ve spole¢nosti Netscape Commu-
nications a Zije v Ohiu ve mésté Cleveland,
které je mnohem hez¢i, nez byste si kdy
mysleli. Je absolventem Case Western Re-
serve University a jejim byvalym webmas-
terem a kromé toho pracuje jako pfizvany
odbornik pracovni skupiny CSS&FP pri
konsorciu W3C. Byl také koordinitorem
skupiny CSS1 Test Suite téhoz konsorcia.
Casto prednasi na konferencich o CSS,
webovém designu, webovych standar-
dech, internetovych vyhledavacich a tom,
jak to vSechno jde dohromady. Je hostite-
lem rozhlasového potadu ,Your Father’s
Oldsmobile®, ktery vysila clevelandské ra-
dio WRUW 91,1 FM kazdy tyden. Pokud
se zrovna nezabyva nécim jinym, obvykle
Eric trapi riznymi zpusoby svoji manzel-
ku Kat.

Rodiciim, kteri pro mé znamenali vic a udélali vic,
nez budu kdy umeét vyjadrit nebo splatit.

Manzelce Kathryn, jejiz bezbtehd radost
zaplavuje miij i jeji Zivot.



Nékolik slov o recenzentech

K celému vyvoji knihy prispéli vyznamnymi expertizami uvedeni recenzenti. Béhem
jejitho vzniku recenzovali tito zasvéceni profesionalové véechen materidl z hlediska tech-
nického obsahu, organizace i toku. Jejich zpétnd vazba byla kritickd, protoZe bylo tfeba
zajistit, aby kniha vyhovovala potfebam nasich ¢tendit na technické informace nejvyssi
kvality.

Molly E. Holzslag Molly napsala vice nez 20 knih o vyvoji
webu a je popularni autorkou sloupki a pravidelnych rub-
rik. PiSe pro tak rozdilné ¢asopisy jako jsou Macworld, PC
Magazine, IBM developerWorks a Builder.com. Je okouz-
lujicim fe¢nikem a uditelem a pravidelné se objevuje na
takovych konferencich jako jsou Comdex, Internet World
a Web Builder.

Jako tidici ¢len vyboru pro Web Standards Project (WaSP)
zavadi Molly se skupinou jinych zasvécenych webovych

vyvojart a designérti do zivota doporuceni konsorcia
W3C. V soucasné dobé pracuje jako Associate Editor pro
Digital Web Magazine. Kromé toho je Molly poradcem vyboru mnoha organizaci vcet-
né World Organization of Webmasters.

Tobias Horvath se zacal webovymi technologiemi zabyvat
v roce 1995, kdy mu bylo presné 12 let. Vyrustal v dét-
skych dobach Internetu a nakonec se stal nadsencem Ma-
cintoshe. Pres den se snazi studovat v némeckém Essenu,
kde také Zije. Jeho osobni webové stranky mutizete nalézt
na adrese www. tobyx . com.




Podekovani

Velkou podporu a také povzbuzeni poskytly celému projektu Linda Bump a Laura Loveall
z New Riders. Laute patti podékovani predev$im za to, Ze se mnou protelefonovala dlou-
hé hodiny, kdyz jsem byl posedly zménami v rozvrzeni celé knihy, jeji obalce, pouzitych

vy oY

fontech, velikosti obrazkd a témér cemkoli dal$im.

Brzka a velice podrobna zpétna vazba ptivodniho navrhu projektu, kterou mi poskytl Bret
Merkey, napomohla naprosto zdsadnim zptisobem kone¢nému vysledku. Zpétna vazba
se tykala v§eho, od struktury az po zamyslenou tdroven dovednosti. Bez jeho pronikavych
pohledti by byla tato kniha naprosto jinad a mozna by ani za tolik nestala.

Hlavni dik patf{ mym technickym recenzenttim, Molly Holzschlag a Tobiasi Horvathovi
za jejich informace o bodech, na které bylo tieba upozornit, pasdze, které bylo tieba ob-
jasnit a chyby, které bylo tfeba opravit. Bez jejich pomoci bych tuto knihu nikdy nenapsal
- a to myslim doopravdy.

Zvlasté bych chtél podékovat Jeffreymu Zeldmanovi ktery v dobé, kdy mél prace nad hla-
vu, souhlasil s tim, Ze napi$e predmluvu, a za jeho neustévajici pokusy vnést do webovych
standardt rozmér dusevniho zdravi.

Zcela zvlastni diky patfi Tanteku Celikovi za svoleni zafadit do knihy nékteré jeho objevy
v ,Iricking Browsers a Hiding Styles” (na webu), ze jeho neuvétitelné uzite¢né nastroje

a za to, Ze osvétluje stezku kaskddovych styld, po které ostatni stale kraceji. Bez Tanteka

a jeho prace na Internet Exploreru 5 pro Macintosh by dnes byla mozna podpora CSS
stejné Spatna jako pred ¢tyfmi lety. V tomto smyslu by kniha bez jeho prace nebyla moz-
na viibec.

Web mi poprvé ukazal v davném roce 1993 ptitel a kolega Jim Nauer. Tehdy mi viibec
nedochazelo, pro¢ bych se o to mél zajimat. Dékuji ti, Jime, Ze jsi byl natolik predvidavy,
abys vidél, co web slibuje, a dost vytrvaly, abys do mé hucel tak dlouho, dokud jsem to
kone¢né nepochopil.

Podobné mi pomohl ptitel a kolega Peter Murray, vysoce respektovany odbornik v oblasti
automatizace v knihovnach. Umoznil mi mimodék se zacastnit jedné z prvnich vetej-
nych demonstraci implementace CSS. Od té doby se zacal odvijet nasledny fetéz udalosti
a s nim rostl mdj zdjem o CSS. Peterovi tedy dluzim hodné za to, Ze hral hlavni roli v na-
startovani mé kariéry. A taky za to, Ze je to prima kluk.

A nakonec bych chtél vyjadrit hlubokou vdé¢nost kazdému, kdo mé béhem let kontak-
toval, at uz to byla chvala, stiZnosti, komentare, navrhy, otazky a ndpady tykajici se CSS,
vyhledavac¢t nebo mého psani. Nejenom, ze mi vase zpétna vazba pomohla zlepsit praci,
ale hnala mé také dopredu - a te¢ka. Bez zajmu, ktery jste dohromady prokazali, bych to
mozna vzdal uz pfed mnoha lety. Dékuji vam, jednomu a vSem.
Eric A. Meyer
Cleveland, Ohio, biezen 2002
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Predmluva

Kdyz za mnou ptisla moje divka, uchvdtil jsem ji slovy, kterd chce slySet kaZdd Zena: ,, Dnes
uz nebudu Ericu Meyerovi znovu psdt. Ten problém s kaskddovymi styly vytesim sam.“

Ptes rameno se mi divala na stranku, na které jsem zrovna pracoval, a ptikyvla: ,,Na této

strance vidim, Ze jsi konecné vyfesil potiz s listou v menu, “ fekla.

»Jo, vlastné jsem uz dneska rdano Ericovi napsal a on mé zaptdhl. Ale co ten novy problém
s textovymi rollovery? S touto vécickou si uz poradim. Kviili tomu uz dneska Ericovi psdt
nebudu.“

»Aha,“ tekla. ,Tak komu teda pises?“

Zavtel jsem e-mailovou zprdvu, kterou jsem se pravé chystal psdt Ericu Meyerovi.
»Jednomu kdamosovi ze skoly,“ fikdm.

Jmenuji se Jeffrey a jsem zavisly na Ericu Meyerovi.

Neuvédomuyji si, kdy jsem poprvé napsal tomu odbornikovi na CSS a pozadal ho o radu
ohledné webového projektu, ktery se dostal do potizi kviili nesluéitelnosti webovych pro-
hliZze¢t a neumim presné uréit chvili, kdy jsem si uvédomil, Ze celé mé Zivobyti zaleZi na
trvalém ptistupu ke znalostem Erica Meyera o CSS.

Bylo velice jednoduché nechat se chytit. Nejdtive to byly jeho nejstarsi knihy, ve kterych
vysvétloval CSS zpusobem, kterému mohl kazdy porozumét. Potom jsem na Meyerweb.
com objevil jeho osobni stranku, ktera prekypovala inspirujicimi pfiklady pokro¢ilého
designu provedeného v kaskadovych stylech a ¢lanky, které Meyer psal pro nejriiznéjsi
online i offline ¢asopisy, véetné Netscape DevEdge. A emailova konference o CSS, na které
Meyer spolupracoval s Johnem Allsoppem.

Vsechno jsem to pouzival - kazdy den, kazdou noc, se Zravou bezstarostnosti. A stale
jsem pozadoval vic. KdyZ jsem si uvédomil, Ze bych tomu chlapikovi mohl napsat pfimo,
dotkl jsem se dna. On si doopravdy udélal ¢as a odepsal mi. Ziskal jsem tak o CSS infor-
mace, které pro mé byly jinde nedostupné, a vytesil jsem problémy, na které jsem sam
nestacil.

V dnes$nim svété Webu je asi tak tucet lidi, ktetf{ znaji CSS tak dtivérné jako Eric Meyer.

A z téchto nékolika odborniki byste mohli na prstech jedné ruky spocitat lidi, kteti uméji
vysvétlit dokonce i ten nejslozitéjsi koncept CSS tak, aby mu mohl porozumét primeérny
webovy designér. Vétsina poutovych kejklitii na irovni Erica Meyera mluvi tak, Ze vas

z toho boli hlava. Meyer to zjednodusi, dokonce i tehdy, kdyz je to slozité. Pokud ostatni
experti na CSS vykazuji takovou zvlastni kombinaci $pickovych znalosti a jasného vyja-
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dfovani jako Eric Meyer, jsou pfili§ zaméstnani na to, aby psali knihy, a zcela jisté piili§
zaméstnani na to, aby odpovidali na e-maily.

Nevim, jak to déla. Vim jenom to, Ze bez jeho pomoci bych asi dodnes pouzival CSS
v omezené formé. Diky trpélivosti Erica Meyera a jeho touze po u¢eni miizu vytvaret
sofistikované, ale jednoduché a dostupné stranky, které udrzuji moje studio pti Zivoté.

A jak mu dékuji? Otravuji jej nekoneénymi otazkami!
»Pro¢ je tento layout pferu$en v tomto prohlizeci?“

»Jakym zptsobem lze vypnout barvy odkazt pro jednu sadu obrazku a souc¢asné
je nechat zapnuté pro jinou?*

»Miuzu nechat tento prvek jako plovouci a pozicovat jej?*

Mozna, Ze jsem zavisly, ale pofad mam jesté svédomi. Vim, ze Eric Meyer je zaméstnany
minimalné tak jako ja, takze si nedovolim psat mu tak ¢asto, jak bych chtél - a to je po-
kazdé, kdyz se setkam s problémem v kaskadovych stylech (a to je skoro pokazdé, kdyz
pouzivam CSS, a to je skoro kazdy pracovni den).

A to je divod, pro¢ pottebuji tuto knihu - a pokud jste webovi designéfi, pottebujete ji
ze stejného dtivodu i vy. Tato kniha je nejlepsi véc hned po moznosti zavolat Ericu Me-
yerovi osobné. V nékterych ohledech je to jesté lepsi. Virtualni Eric Meyer z této knihy
vam doma nezadupe slupky od pistaciovych ofiskt do koberce, nebude pit mléko pfimo
z krabice a pfedevsim se nebude smat, aZ se vyddte na vylet ptes obtizné selektory z CSS2.
To by neudélal ani Eric Meyer z masa a kosti — a to je dalsi dtivod, pro¢ toho chlapika
obdivovat. Jeho pokora je opravdova a v nasledujicim textu to vyjde najevo.

Kniha je plna kodu, ale ve skute¢nosti je plnd myslenek. Praktickych myslenek na fe$eni
problémi, se kterymi se vSichni jako webovi designéti setkdvame. Jedine¢nych myslenek,
které inspiruji vlastni tvorivost clovéka. Jestli Celite nesmlouvavym termintim, nechejte si
knihu otevienou a poutzijte ji jako kli¢ ke kodu, nebo si ji pre¢téte na slunném, odlehlém
svahu a extrapolujte jeji koncepty do vlastnich uméleckych myslenek. Chystam se udélat
oboje. Ale dffve nez si za¢nu této knihy uzivat, jsem nucen udélat néco jiného.

Musim znovu napsat Ericu Meyerovi. Tentokrat to bude velice kratké a namisto otazky to
bude véta oznamovaci: ,Dékuji ti za to, Ze jsi napsal tuto knihu.“

Jeffrey Zeldman
Zeldman.com
New York City, duben 2002
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Uvod

Jak si je bezpochyby mnoho ¢tenaft védomo, stravil jsem béhem uplynulych Sesti let

s kaskddovymi styly hodné ¢asu a vydal na né mnoho energie. Kromé ¢lanki, podpiir-
nych tabulek a testovacich sad jsem také napsal knihy Cascading Style Sheets: The Defini-
tive Guide (Privodce po kaskddovych stylech) (O’Reilly, 2000) a Cascading Style Sheets2.0
Programmer’s Reference (Referencni ptirucka pro kaskddové styly 2.0) (Osborne/McGraw-
-Hill, 2001), které mi vzdycky piipadaly jako dvé nohy trojnohého stolu. Prvni noha se
detailné zabyvala teorii a jejim zdmérem bylo dtikladné seznamit ¢tenare s kaskadovymi
styly a jejich fungovanim. Druha noha byla uréena autortim CSS, kteti potfebovali re-
feren¢ni text, ktery by jim pomohl poprvé psat ¢isté kaskadové styly a pfipominal jim
nazvy hodnot a jejich vyznamy. Chybé&jici téeti nohou byla kniha, kterd by ukazovala, jak
CSS funguje praktickym zptisobem, a to nejlépe v plnych Zivych barvach.

Treti noha uZz nastésti neschazi: Diky nakladatelstvi New Riders ji pravé drzite v ruce.

Mél bych si tu knihu koupit?

To neni legrace. Stejné jako jsem pys$ny na praci obsazenou na téchto strankach, jsem si
také pronikave védom toho, Ze kniha neni pro kazdého ¢tenare. Dovolte mi tedy, abych
na chvili popsal dva druhy ¢tendfi: ty, pro které byla tato kniha napséna a ty, pro které
napsana nebyla.

Komu je tato kniha urcena

@ Chcete praktického pravodce pro pouzivani kaskadovych stylti v projektech z redlné-
ho svéta. O tom kniha presné je.

¢ Jste praktik, jste nékdo, komu da daleko vice interaktivni experimentovani nez jed-
noducha ¢etba knihy. Navzdory skute¢nosti, Ze je to doopravdy kniha, je vytvorena se
zamérem nechat ¢tenare ,,spolupracovat®

¢ Mate v umyslu zlepsit trochu své dovednosti v oblasti CSS, ale neustale to odkladate,
protoze CSS je rozsahlé, slozité téma a vy nemate k dispozici navigaci, takze nevite,
jak se dostat na dal$i uroven.

¢ Vidy jste chtéli, aby vam nékdo ukazal, jak prevést typicky, ¢isty HTML design ze
staré $koly do HTML+CSS a aby vam vysvétlil, pro¢ je pro vas vyhodné, abyste to
takhle délali. Je-1i to tak, bézte bez jakéhokoli dal$iho zdrzovani do projektu 1, ktery
je zaméfen pravé na konverzi takovych projektuL.

¢ Kdyby se vas nékdo zeptal na dovednosti v oblasti HTML, popsali byste je jako
»sttedné pokrodily“ nebo ,.expert a dovednost v CSS jako ,,zédkladni“ nebo ,,stfedné
pokro¢ily® Jinymi slovy, HTML rozumite docela dobie a CSS jste pouzivali dostatec-
né na to, abyste o ném ziskali zakladni informace.

Xiv



Komu tato kniha neni urcena

Pokud se na vas hodi jedna nebo vice nésledujicich charakteristik, je mozné, ze knihu
nebudete povaZovat za uZiteCnou:

¢ Nikdy predtim jste CSS nepouzivali a dokonce ani nevidéli. A¢koli jsou v textu né-
které zdkladni pojmy definovany a na konci je kratky slovnicek, pfedpokladam, ze
¢tendf zna zdklady psani v CSS a Ze je docela zbéhly v HTML.

¢ Chcete rozumét teorii kaskddovych stylt do vech detailti. Dnes existuje na trhu celd
fada knih, které tuto mezeru zapliuji. V této knize se zaméfujeme na ukazky funguji-
cich postupt.

¢ Az dosud jste design webovych stranek vytvareli pouze v prostredi ,,ukaz a klepni®
Tato kniha pfedpoklada, Ze umite editovat HTML a CSS kod ru¢né. Projekty knihy
1ze sice snadno v takovych vizudlnich editorech vytvofit, nicméné, pti psani jsem nic
takového nemél na mysli.

¢ Chcete knihu, ze které se dozvite, jak vytvaret kaskadové styly, které budou vypadat
stejné ve véech prohlize¢ich a na vSech platformach, véetné Netscape 4.x a Exploreru
3.x. Podrobnéji si to popiseme v nasledujici ¢asti — Co mtizete oéekavat od této knihy.

@ Precetli jste si jiné moje préce a nenavidite osobni, familiérni ton, ktery pouzivam pti
psani. Slibuji vdm, Ze se zménil jenom nepatrné.

Co miizete ocekavat od této knihy

Mym zdmérem bylo od pocatku napsat okouzlujici, interaktivni knihu, kterd se zamétuje
na praktické a zajimavé pouziti CSS, vyuzitelné v dne$nich prohliZecich. Pti praci na pro-
jektech se kazdy z nich rozviji od stavu, kdy nejsou definovany zadné styly az do stavu se
styly zcela definovanymi, kdy je projekt pfipraven k umisténi na web. Pokud jsem svou
praci udélal dobte, méli byste ziskat pocit, Ze pracuji na svych projektech, vy se mi divate
pfes rameno a ja komentuji, co pravé délam.

Ackoli si miiZete jenom precist text a podivat se na obrazky a pochopit tak vyvoj projek-
tu, myslim si, Ze nejlépe se vam bude pracovat, kdyz si otevtete prohlize¢, textovy editor
a soucasné budete ¢ist tuto knihu. MiZete tak provadét v textu totéz, co ja a sledovat tak
zmény ve va§em webovém prohlizedi.

V jednom ohledu musim byt velice jasny: techniky, uvedené v této knize, jsou obecné
urceny pro prohlizece verze 5 a vy$$i. Pokud musite navrhovat stranku tak, aby vypadala
stejné jak v Exploreru 4.x a Netscape 4.x, tak i v IE6.x a NS6.x, pak tato kniha neni urc¢ena
pro vas. Najdéte si na mém webu ¢ést Tricking Browsers and Hiding Styles, ktery se do-
state¢né vénuje popisu zpusobd, jak pro prohlizece verze 4 skryt kaskadové styly. Takové
techniky vam umozni vytvaret CSS pro moderni prohlizece a ve starich prohlizecich
soucasné umoznit zobrazeni obsahu stranky (tfebaze daleko jednodus$im zptsobem).
Tato kniha ale 0 moc dél neptijde, zejména, pokud jde o omezeni ¢tvrtych verzi prohlize-
a.
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Prehled

V souladu s praktickou podstatou knihy jsem ji rozdélil do 13 projektd — kazdy z nich
tvori kapitolu. Muzete podle libosti preskakovat z projektu do projektu, protoze kazdy

z nich byl napsan tak, aby byl pokud mozno samostatny a nezavisly na ostatnich projek-
tech. Zaroven jsem si ale uvédomoval, Ze knihu budou ¢ist také ¢tenafi, kteti davaji pred-
nost linearnimu postupu, takze, pokud ji prectete od za¢atku do konce, méli byste zjistit,
ze projekty na sebe navzajem navazuji.

S nékolika madlo vyjimkami jsou projekty nazvany co nejvice popisnym zptsobem. V pro-
jektu 1 napiiklad vezmeme stranku vytvorenou pouze pomoci HTML a pievedeme ji do
designu zalozeného na HTML+CSS.

Projekty 2 - 5 popisuji nékteré zcela zdkladni projekty (vylepseni tiskové zpravy nebo
kalendare, lépe vypadajici odkazy). Projekty 6 a 7 jsou ponékud sofistikovanéjsi, proto-

Ze se zaméfuji na tisk a definici stylt pro formatovaci prvky ve vice nez jednom médiu.

V projektu 8 az 11 se dale diskutuje téma pozicovani, integrace riznych technik definova-
ni stylil a zptsoby, kterymi Ize ménit vzhled designu na péknéjsi a méné hranaty.

Projekt 12 vés sezndmi s mocnou a potencialné krasnou technikou, kterd neni ptili§ rozsi-
fena, ale kterd mutiZe byt ptizpisobena k praci v redlném svété. V nékterych ohledech je to
pohled do budoucnosti, v niz bude podpora CSS vyraznéjsi, ale pokud uchopite spravny
nastroj, mutiZzete své umélecké svaly namdhat jiz nyni. Vzdy fikdm, Ze samd préce a Zadna
hra znamend nudnou knihu.

Projekt 13 je nejambiciéznéjsi a z celé knihy nejslozitéjsi. V ném se pokusime znovu vy-
tvorit co moZna nejvice podobny vizualni design této knihy pomoci HTML a CSS. Stejné
tak dtlezité jako zptsoby pro opétovné vytvoreni vzhledu jsou i diskuse o tom, pro¢ nelze
na webu ur¢ité véci presné reprodukovat.

Webova stranka knihy

Pfi préci na kazdém projektu v této knize budeme editovat skute¢ny soubor projektu.
Soubory projektu si muzete stahnout bud najednou pro celou knihu nebo pro kazdou
kapitolu zvla§t z webové stranky knihy http://www.ericmeyeroncss.com/. Nalezne-
te zde ,,Picking a Rendering Mode® a ,, Tricking Browsers and Hiding Styles, které jsou
prakti¢téjsi i teoreti¢téj$i nez samotné projekty, dale kratky slovni¢ek pojmd, soubory,
které byly pouzity pro vytvoreni obrazki v celé knize, opravené chyby v knize a dopliiko-
vy materidl, napt. bonusové texty, komentar autora a odkazy na uzite¢né zdroje.

Pro kazdy projekt zde existuje archiv vSech soubor, se kterymi budete muset pracovat
spole¢né s textem. Patfi mezi né véechny potiebné grafické soubory a také pocate¢ni
verze souboru projektu. Nazvy téchto soubort jsou vytvareny podle shodného pravidla:
néazev souboru pro projekt 1 bude napfiklad chOlproj.htm1. Tento soubor byste si méli
oteviit v textovém editoru a provadét zmény soucasné s jeho vyvojem. Také si jej mizete
nacist do webového prohlizece a pti kazdém kroku klepnout na ,,Reload” (Aktualizovat),
abyste vidéli, jaky ucinek bude novy styl mit.
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Konvence

Pfi psani knihy jsem se Fidil nékolika malo typografickymi konvencemi, se kterymi byste
méli byt pred dalsi ¢etbou duvérné sezndmeni.

Pojem, ktery je zminovan poprvé, je vysazen kurzivou. Nékde pobliz se kromé toho bude
vyskytovat kratkd definice pojmu. Zdrojové kody, funkce, proménné a viibec vSechna ta
»pocitatova re¢” jsou vysazeny neproporciondlnim pismem. V bézném textu se navic
nékdy objevi tmavé modra barva — naptiklad tehdy, kdyz se budeme zminovat o parame-
tru margin nebo o hodnoté 10px.

Césti kédu jsou vysazeny vyhradné neproporcionédinim pismem. Jakykoliv erveny
text uvnitf kédu indikuje zménu kédu vidi jeho predchozimu stavu. V mnoha pripadech
ukazuji bloky kodu pouze fragment celého dokumentu nebo definice stylu, v némz jsou
réadky, které je tfeba zménit (nebo vlozit), obklopeny nezménénym textem. Ten navic
napomaha porozuméni kontextu, takze je pti hledani v textu je snazsi nalézt ¢ast, kterou
pottebujete zménit. Zde je uveden priklad:

<head>

<title>Travel Guide: Ragged Point Inn</title>

<style type="text/css">

/* temporary styles */

table {border: 2px solid red; margin: 3px;}

td {border: 1px dotted purple; padding: 2px;}

</style>

</head>

Kazda pocitacova kniha prezentuje informace svym vlastnim stylem. Pti listovani touto
knihou zjistite, Ze ma zajimavé rozvrzeni. Konvence jsou nasledujici:

»» Vysvétlivka

Obvykle obsahuji podrobné vysvétleni, které se vztahuje k hlavnimu textu. Nejsou
soucdsti samotného projektu. Mohou ddle nabizet alternativni ptistupy nebo mys-
lenky k tomu, co jiz bylo v projektu uvedeno. V kazdém ptipadé je lze preskocit,
aniz byste porusili tok informaci.

Poznamky

UZitecné anotace, tykajici se
hlavniho textu. V této knize se jich
vyskytuje celd fada. Poskytuji tipy,
poznémky, definice novych pojmd,
tangenciélni body nebo souvisejici
informace.

@

A

Tato znacka oznacuje misto, které
by mohlo v nékterych prohlizecich
zplsobit problém nebo néco
podobné zévazného, cemu je tfeba
vénovat pozornost.

Varovani
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Tato znacka E

(ukazatel hypertextovych odkazi)
uvédi radu, ktery soubor stahnout
nebo nacist do webového prohlize-
Ce nebo zdleZitosti, které je tfeha
ovéfit na webu.



Na konci kazdého projektu narazite na oddil s nazvem Moznosti dal$iho rozsiteni. Ob-
sahuje tfi kratké priklady — vyzvy, abyste se néjak pokusili modifikovat skonéeny projekt.
Tato ,,roz$ifeni® jisté nejsou v8§im, co by bylo mozné udélat, ale mohou vam pomoci expe-
rimentovat s koncepty prezentovanymi v projektu. Pfemyslejte o nich jako o odrazovych
mustcich pro vase vlastni myslenky a také jako o zajimavych vyzvach. Pokud se vam
podafi pfipojit k ilustracim vlastni styly, budete na dobré cesté psat kaskadové styly tvori-
vym a samostatnym zptisobem.

Poslete nam vas nazor

vvvvv

si vaseho nazoru a chtéli bychom znat, co délame spravné, co bychom mohli délat Iépe,
ve kterych oblastech bychom méli publikovat a jind podnétné myslenky, které jste ndm
ochotni sdélit.

Jako redaktor Zoner Press vitdim va$e nazory. Miizete mi faxovat, poslat e-mail nebo
dopis a sdélit mi, co se vam v této knize libilo nebo nelibilo, stejné tak, co bychom méli
udélat, aby nase dalsi knihy byly lep$i. Pokud mi napisete, prosim, nezapomerite pfipojit
nazev knihy, ISBN, jméno autora, va$e jméno, telefon, fax nebo email. Pozorné zhodno-
tim vase ndzory a poskytnu je autorovi a redaktortim, ktef pracovali na této knize.

Prosim, vézte, Ze nemohu pomoci s technickymi problémy, které se tykaji obsahu knihy,
a ze diky velkému mnoZstvi emaill, které dostavdm, nemohu zarucit odpovéd na kazdou
zZpravu.

E-mail: miroslav.kucera@zoner.com
Adresa: Zoner Press
ZONER software, s.r.0
Miroslav Kucera
Kozeluzska 7
602 00 Brno
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