Uvodem

Brozura, kterou pravé drzite v ruce, by vdas méla se-
znamit s prehledem hardware, tedy ,,zZeleza“, ze kterého
sestava osobni pocitac. Nebude to nikterak do hloubky,
ale budete obeznameni s malou historii, principy
a nékterymi tzv. tipy a triky. Svym rozsahem sice nemiize
nahradit obsazné publikace odborné zamérené na
hardware pocitace, ale jejim prectenim ziskate urcity
prehled, a ti, co si mysli, Ze ho maji, se moznd dozvi ne-
co, co jeste nevédeli, nebo se jim budou hodit jiné in-
formace, které treba zrovna budou potrebovat
k vypracovani néjakého referdtu o vypocetni technice
nebo k nastaveni viastniho domaciho pocitace. Mnohé
informace, zde zaznamenané, by se také mohly stat vo-
ditkem pri upgrade starého nebo koupi zcela nového
pocitace.

Pokud budete potiebovat nahlédnout do tajii hard-
waru pocitacii hloubéji, najdete na nasem kniznim trhu
Fadu publikaci — mezi nimi dokonce nékteré docela dob-
re.

Zaméieni publikaci PC WORLD edition mdte
v rukou i vy sami. Podivejte se na anketu na
www.win.cz nebo www.idg.cz, kde miizete svym hlasem
ovlivnit témata dalsich pripravovanych sesitii edicni ra-
dy PC World Edition. Pokud si myslite, Ze naopak sami
mdte néco, co by mohlo byt obsahem nékterého
z pristich sesitit a s ¢im byste chtéli seznamit nase cte-
nare, pak se ozvéte take.

Svoje pripominky, naméty a poznamky zasilejte:
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PC Hardware

PC Hardware letem svétem

Jak napovida nadpis této Casti, povidani které se vejde do této publikace ani zdaleka nebude schopno
pokryt cely rozsah soucasného objemu vyrobkd, které nazyvame hardwarem osobniho pocitace. Piesto by
mélo pokryt ty nejhlavnéjsi soucasti pocitaci, tedy ty, bez kterych by pocita¢ nebyl pocitacem. Navic bych
se rad zminil i o n€kterych soucastech, které tieba znate jen z doslechu, protoze jsou pomérné nebo zcela
nové a vy — nechci vas podcenovat — bud’ pocita¢ nevlastnite viibec, nebo mate n¢jakou, z dnesniho hledis-
ka, naprostou vykopavku a jenom mala ¢ast mize fici, ze ,,je in“. To v§e bude doplnéno kratkou historii
u vétsiny komponent a u nékterych také najdete doporuceni pro nakup novych nebo bazarovych soucésti,
o pretaktovavani procesort apod.

Vyvoj soucésti osobnich pocitacti jde neustale kupiedu. Tak jak jde dopiedu hardware, jde doptedu
i software, a tak se neustale prohlubuje propast mezi vlastniky prvnich verzi osobnich pocitacl, pro néz
jsme si zvykli pouzivat anglickou zkratku PC (personal computer). Ne, Ze by se ty prvni stale jest¢ nedaly
pouzivat, ale dnes uz je lze pouzivat pouze jako trochu inteligentnéjsi elektricky psaci stroj, pii pouziti sta-
rého dobrého textového editoru T602. Pokud tedy vlastnite tiskarnu a nemusite nosit to, co jste napsali, n¢-
komu jinému, aby vas vytvor vytiskl u sebe na pocitaci. A divili byste se. I dnes, pocitace pred desitkou let
nakoupené za mnohonasobky toho, za¢ si miizete pofidit pocita¢ dnes, s mnohem mensim vykonem, malou
operacni paméti a procesory 80286, 80386, 80486 (nemyslim, ze by dnes jest¢ nékdo pouzival tzv. PC XT,
ale pokud o nékom vite, tak mi dejte védét, rad si opravim sviij nazor), ptipadné nékterymi jejich vrstevniky
od AMD, ¢i Cyrixe, stale pracuji a pravé k €elim potizovani text slouzi naptiklad star$im piekladateltim,
kteti uz nemohli dodavat svoje preklady psané na stroji. Obsluha takovych stroji, kde se T602 startuje uz
pii startu a povel ke spusténi je obsazen v souboru autoexec.bat, nebo se spousti ze stejnym zplisobem star-
tovaného Norton Comanderu, je celkem snadna a tito lidé, i kdyz je néstup vypocetni techniky uz nezastihl
v aktivnim pracovnim véku, jsou schopni se na pocitaci naucit pracovat. Nemaji to tak lehké, jako dnesni
mladez, kterd se dostava k vypocetni technice mnohdy uz v mateiské skole, ale také velmi ¢asto doma, na
zafizenich svych rodicl. Star$i vypocetni technika také byva neziidka vyuzivana pro experimentalni ovla-
dani rznych netypickych periférii a obsluze riznych domacich zatizeni, tedy v oblasti, kterd je doménou
diivejsich radioamatéri.

V jednotlivych ¢astech tohoto sesitu najdete hlavni soucasti pocitacti. Nejprve bude zminka o pocitaco-
vych skiinich a napédjeni. Pak se podivame do vnitinosti poc¢itacli a za¢neme, ¢im jinym nez, zékladni des-
kou neboli motherboardem. Zminime se zde o hlavnich ¢astech motherboardd a hlavné o BIOSu. Poté
budeme pokracovat pamétmi RAM a procesory. Jako dalsi pfijdou na fadu mechaniky pruznych diskt (dis-
ketové jednotky) a mechaniky pevnych diskt (harddisky). Urcité se zminime o typech sbérnic a rozhrani, ke
kterym jsou mechaniky a dal§i zatizeni piipojovany. Cést zaberou také grafické karty a monitory, klavesni-
ce, mysi apod.

I kdyz se tento sesit zabyva hardwarem, je jasné, ze bez software by pouhy hardware opravdu byl pouze
sbirkou nepotfebného zeleza. Publikace, ktera se bude podobnym zplsobem zabyvat softwarem, jako tato
hardwarem, vyjde jesté letos. A i kdyz uz jednou jste v ivodu narazili na nasi prosbu, abyste se nam ozyvali
s tim, co byste radi Cetli v kniznici PC WORLD edition, jesté jednou tuto vyzvu opakuji. Mate moznost
piimo vyplnit dotaznik na naSich internetovych strankach http://www.win.cz, nebo se svymi konkrétnimi pii-
pominkami, napady a navrhy poslat e-mail na adresu knihy@win.cz.



Skfiné a zdroje napéajeni

Skfriné a zdroje napajeni

Skiiné pocitact se daji rozdélovat podle mnoha hledisek. Hlavnim hlediskem vsSak bude, zda je skiii
polozena nalezato, nebo stoji na vySku. V prvnim ptipad¢ pijde o tzv. desktopy, které jsou, pokud uz zde
zacnu s historickym pohledem, z vyvojového hlediska osobnich pocitaci nejstarsi.

Desktopy

Vyvojaii mysleli na to, aby skiin¢ vlastné tvofili podstavu monitort, které zpoc¢atku nemély rizné otoc-
né a vykyvné podstavce, a tak se dostavali ergonomicky zhruba do roviny vyse o¢i uzivatele. V tom sice by-
la jejich vyhoda, ale protoze prvni motherboardy byly z dne$niho pohledu extrémné veliké, byly velké
i ski'in€ a zabiraly na stolech pfili§ mista. Uritou vyvojovou vétev tvoii tzv. slimy a superslimy.

Jeden z velmi vydafenych
modelii po¢itaci umisté-
nych ve slim skfini. Jde

0 AT&T Globalyst 620, byl
osazen procesorem Pentium
75 MHz.

Skiiné slimi jsou pudorysné shodné s pidorysem desktopil, ale pti pouziti specidlnich motherboardi
a tzv. extendrt, do kterych se teprve vsunuji piidavné desky, je dosazeno niz$i vysky skiini. Mezi super-
slimy lze pocitat specialni malé skiin¢ se specialnimi motherboardy a témét vzdy externim napéjecim zdro-
jem (podobny zdroji pro notebooky), do kterych se dala ptidat maximalné¢ jedna deska, graficka karta a vét-
$inou i sitova karta byla integrovana na motherboardu. Kupodivu se vSak do téchto skiin¢k dal dostat i pev-
ny disk a disketova jednotka. Vyuziti bylo jednozna¢né pro sitové stanice. Superslimy ptisly davno pied
tim, nez byly s nepfili§ velkym uspéchem piedvadény tzv. NetPC, jejichz skiii byla srovnatelné velikosti.
Hlavni nevyhodou slimti byla nutnost existence specialnich motherboardti. Mohli jste sice do nich zabudo-
vat 1 motherboard normalni konstrukce, ale pak uz jste do nich nedostali zadnou ptidavnou kartu. Pamatuji
jisté nadsence, ktefi se pii repasech star$i techniky snazili do slimovych skiini vlozit normalni motherboardy
a do nich pak shanéli piidavné karty s co nejnizsi vyskou. U téch pak upravovali velikost krycich plechd
a ovsem museli upravit také zadni stranu skiiné€, protoze Skviry jsou samoziejmé nalezato.

Pokud zde chci zvefejnit, alespont v nejnutnéjsim rozsahu, co nejpiesnéjsi informace, nemél bych zapo-
menout, ze existovala také modifikace desktopové skiin€ s ndzvem Baby. Na hloubku a vy$ku méla shodné
rozméry s normalni desktop skfini, ale byla uzsi — néco jako minitower nalezato.

Véze - towery

Teprve o n€kolik let pozdéji se ukdzaly prvni skiiné typu v€z neboli tower. Z pocatku byly urceny pie-
devsim pro stavbu servert a kromé jednoho jediného 3,5 slotu pro disketovou jednotku nemély uz zadny
3,5 slot, tedy montdzni misto, kam se daji umistovat komponenty s danou Sitkou. Vychazelo to



Zakladni desky

Zakladni desky

Néazvi pro tuto hlavni stavebni soucast pocitace je nékolik. Kromé ¢eské verze zakladni deska se také
pouzivaji dva anglické vyrazy, a to motherboard nebo mainboard. Vyznamové to je upln¢ shodné, jen mtj
Word, jak se zd4, upfednostiiuje motherboard pted mainboardem, protoze ten podtrhuje ¢ervenou vinovkou,
nebot’ ho nema ve slovniku.

Historie

Motherboardy pro procesory Intel 80286, 80386, nejstarsi 80486 a pro jim odpovidajici ekvivalenty
z dilen AMD, Cyrix a jinych na sobé& nenesly fadice pro pfipojeni pevnych a pruznych diskt. Ty se musely
vladat samostatné do osmi a pozdé&ji 16bitovych (ISA) sloti. Urcitou etapou vyvoje byly také sloty VL Bus,
které se objevily na deskach pro procesory 80486 a sestavaly vlastné z 16bitového slotu s pfidavkem dalsiho
roz§ifovaciho konektoru umisténého v ose ISA slotu — brano od zadni strany pocitace — za nim. To mélo
predevsim zabezpecit slucitelnost se starymi ISA kartami, které se tak daly vkladat bez omezeni. Ve VL Bus
provedeni se vyrabély naptiklad fadiCe pro pfipojeni pevnych diski (ATA rozhrani) a poprvé zde také byly
tato rozhrani dvé, aby se daly pfipojit hned 4 mechaniky pevnych diskd. Dale se vyrabély VL bus fadice pro
SCSI rozhrani, grafické karty a nékteré dalsi fadice.

Historie ov§em ukazala, Ze tato
vyvojova etapa §Sla zcela Spatnym
smérem a pozdéji byla VL Bus
sbérnice zcela vytlacena sbérni-
cemi PCL.

Motherboard 486 se sloty VL Bus

Nyni tak mtizete narazit na takové ,,modré mauricie* — brano filatelistickou terminologii — v typu za-
kladnich desek pro procesory 80486, které na sob€ nesou jak sloty ISA, tak i VL Bus a PCI, n¢kdy dokonce
i 8bitovy ISA slot! Navic u téchto desek uz je integrovan fadi¢ pro pevné disky. Pokud by nékdo mél o tuto
raritu zajem, mohu mu ji poskytnout. Mam ji stale ve svém domacim pocitaci. Urcity problém piedstavuje
u desek 80486 napajeni procesord. Procesory totiz spolu s vy$simi frekvencemi ptechdzely na nizsi napéje-
ni, a to ne v§echny motherboardy podporovaly. Pokud si tedy chcete nékde v bazaru poftidit star$i zékladni
desku, tak se neopomenite podivat, zda umoznuje prepinani napéjeciho napéti procesorti. Vétsinou musite
najit n€kde pobliz patice pro procesor regulator a pfepinaci propojovaci pole. Pokud je ne najdete, miizete
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Procesory

Nekteti lidé stale tvrdosijne pouzivaji pojmenovani s piedponou mikro. Ani se jim nedivim, pokud pa-
matuji dobu velkych sdlovych pocitaci, kde procesor a jeho podptirné obvody zabiral tfeba dvé velké skii-
né, rozhodné vétsi nez staré Satni almary. Nicméné fikdme procesor a minime mikroprocesor osobniho
pocitace. Ten je mozkem pocitace, zpracovava data a také urcuje vykon a dle vykonu i cenu pocitace. Proce-
sor, oznacovany anglickou zkratkou CPU (Central Processing Unit) se sklada z milionti malickych tranzisto-
rt, které jsou vytvoreny fotografickou cestou na kifemikovém platku velikosti zhruba nehtu malicku. Tyto
tranzistory tvoii klopné obvody, které se umi nastavit do dvou poloh — nula a jedna, vede — nevede. Nékteré
z tranzistort slouzi k ukladani hodnot, jiné provadéji matematické operace, dalsi logické operace atd. Cel-
kem je v procesoru né€kolik desitek miliond tranzistorti. Uvnitt soucasnych procesort se nachazi celd rada

systému pro zrychleni zpracovani a provadéni instrukci. Diky nim je mozné, ze zatimco jadro soucasného
Pentia III — 500 MHz, pracuje na frekvenci jen 10 x vyssi nez u historického 80486 DX2 /50 MHz, je jeho
vykon téméf tficetinasobny.

Jadrem procesoru je logicky obvod, ktery zpracovava
jednoduché instrukce. Abychom nemuseli psat programy
v téchto mikroinstrukcich, obsahuje procesor instrukéni
sady, které jsou ur€eny pro programovani. Pfevod napsa-
nych programd do mikroinstrukci za nas obstara specialni
program, ktery je obsazen v procesoru. RozliSujeme dvé
zékladni koncepce procesort:

¢ CISC (Complete Instruction Set Computer) — dany
procesor obsahuje Giplnou instrukéni sadu

e RISC (Reduced Instruction Set Computer) — obsahuje
jen zékladni instrukce. Jsou mnohem jednodussi a pro-
to isndze proveditelné. Filozofie je takova, ze
k vykonani 80 % instrukci je potieba pouze 20 % in-
strukei.

Procesor RISC vykona jednu instrukci mnohem rychleji nez CISC. Kdyz CISC zpracovava instrukei,
potiebuje provést program z mikroinstrukci). RISC je tedy mnohem jednodussi, a proto i levnéjsi. Vypada to
jako né&jaky nesmysl? Ne, aby RISC vykonal instrukce, které nema obsazeny, zkombinuje je z instrukei jiz
existujicich. Toto kombinovani je slozitéjsi a naroc¢néjsi, ale dochazi k nému jen ziidka, takze vyhodnéjsi
variantou je pofdd RISC. Pokud byste chtéli plné vyuzit rychlosti RISC, musite upgradovat vase obvody na
rychlejsi, tzn. rychlejsi pamét’ apod. Dodnes pievlada u osobnich pocitacti CISC (hlavné Intel a AMD), ale
u nejnovejsich procesort se uz ve velké mite pouzivaji prvky RISC. Typ procesoru RISC vyuzivaji proceso-
ry PowerPC (Apple, IBM). Jejich cena je vyssi, a to zatim stale brani vétsimu rozsifeni.

Adresovani

Ur¢ity mechanismus, kterym si procesor specifikuje adresy v paméti, na nichz lezi praveé zpracovavana
data. Adresy jsou pofadova ¢isla jednotlivych mist (bun€k) operacni paméti. Adresy umoziiuji uréit, kde je
ur¢ita informace v paméti ulozena. Vnéjsi adresa instrukce je adresa pamét'ové burky, na které je dana in-
strukce ulozena, zatimco vnitini adresa instrukce je adresa, na které je uloZen operand, s nimz bude dana in-
strukce pracovat.
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Chlazeni procesoru

Jednim feSenim pro snizeni teploty procesoru je snizeni napajeciho napéti. Dalsi moznosti je pouziti
chladice. Star§im procesorum (az do typu 80486 / 40 MHz) stacilo celkové chlazeni skiin€ spole¢nym venti-
latorem. Procesory 80486 od frekvence 66 MHz se musely chladit. Nejcastéjsim zpusobem chlazeni byly
zebrované chladice s aktivnim vétrakem.
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Procesor AMD X35 s frekvenci 133 MHz a aktivni chladi¢

Byly totiz kupodivu levnéjsi, nez chladicim vykonem odpovidajici pasivni chladi¢e. Vyrobky to byly
povétsinou Dalné Vychodni a nejhorsi byl zpusob piichyceni k procesoru. Ve §térbinach podél chladice byly
ze dvou stran zasunuty specialni plastové pacicky. Jejich zna¢nou nectnosti bylo starnuti umélé hmoty, ktera
se rozlamovala, takZe jste mnohdy mohli byt radi, kdyz chladi¢ visel alespoii na tfech achytech. Jiz tehdy se
daly chladice pfipeviiovat specialnimi sponami z pruzného dratu, ale ty se jednak $patné shanély a jednak na
né mnohdy nebylo kolem patice misto. Pokud jste zrovna nechtéli ulomit néjaky kondenzator nebo zkrato-
vat n&jakou propojku, nezbyvalo nez si sehnat specialni lepidlo a chladi¢ k procesoru prosté pfilepit. Lepeni
chladict ostatné pouzivaly mnohé renomované firmy, lepily vSak vétSinou chladice pasivni.

Procesory Pentium také zpocatku pouzivaly pasivni chladiCe, se zvySujici se pracovni frekvenci také za-
caly pouzivat chladice aktivni. VétSina dodavanych aktivnich chladi¢ti ma pro pfipojeni napajeni konektor,
ktery se pouziva pro pfipojovani diskd. A to pfesto, ze na deskach pro Pentia jsou konektory pro napajeni
vétrakid pfimo na zékladni desce od samého pocatku, co se pentiové motherboardy ukazaly na trhu. Délali
jsme to tak, Ze jsme ustipavali konektory od skiiového ptepinace Turbo, ty jsme pfiletovavali misto doda-
vanych konektort a pfipojovali na piny s napajenim pro vétraky CPU. Teprve v poslednim ¢ase se objevuji
chladice s vétraky pfipojitelnymi na motherboard Ve spojeni se soucasnymi moznostmi hlidani provozni
teploty procesoru (¢idla v paticich procesort a softwarové nastaveni v BIOSu nebo v operaénim systému) je
mozné aktivni vétrani fidit a tak je mozno dosahovat mensi hluénosti.

Ve spojitosti s tim se také musim zminit o tom, Ze ATX zdroje jsou ve skiinich umistény nad mistem,
kde vétsinou byvaji na motherboardu procesory. Neni to az tak samoucelné, protoze zatimco AT zdroje maji
ventilator na zadni strané pocitac a vzduch je vyfukovan smérem ven, ATX zdroje maji ventilator umistény
tak, Ze je pravé nad procesorem a vzduch se vyfukuje smérem do skiin€ a tedy na procesor. Pokud by se te-
dy procesoru dodal dostateéné velky pasivni chladic, tak by takovy Celeron pracujici na jmenovitém kmito-
¢tu byl urdité uchladitelny i bez pfidavného vétraku.
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Paméti RAM

Paméti RAM jsou operac¢ni paméti osobnich pocitach. Stejné jako procesory, prosly i ony dlouhym vy-
vojem. V soucasné dobé nejpouzivanéjsim typem u novych pocitact jsou paméti DIMM SDRAM PC133.
Oznaceni PC133 udava, ze pamét pracuje i na 133 MHz frekvenci, zatimco paméti bez tohoto oznaceni sne-
sou pouze 66 MHz nebo 100 MHz. Paméti se pfidavaji vzdy po tzv. "bankach", pfi¢emz u riznych desek je
ruzny pocet patic — konektorti pro zasunuti pamét'ového modulu. Pokud nezaplnite celou banku, pocitac se
bud’ nerozjede nebo nahlasi chybu paméti. Souvisi to s poctem bitid a §itkami sbérnic. Obsazeni bank u rtiz-
nych typl pocitact vidite v nasledujici tabulce:

80286 BANK = 1x SIMM 30pini (pIna nebo logicka parita)
80386 SX BANK = 2x SIMM 30pint (pIlna nebo logicka parita)
80386 DX BANK = 4x SIMM 30 pint (plna nebo logicka parita)
80486 DX/SX BANK = 4x SIMM 30 pint (plna nebo logicka parita)
BANK = 1x SIMM 72 pinti (standard FP, EDO, pln4 parita
Pentium (Socket7) BANK = 2x SIMM 72 pint (standard FP, EDO, plna parita)
BANK = 1x DIMM 168 pint (standard FP, EDO, SDRAM, ECC)
Pentium II/IIT BANK = 1x DIMM 168 pinu (standard FP, EDO, SDRAM, ECC)
(Slot 1, FCPGA, PPGA)

Pocitace 286, 386 a prvni 486 pouzivaly patice pouze pro 30pinové SIMMy, proto v procesorech a gra-
fickych stanicich byly pouzivany specialni zasuvné karty pro rozsifeni paméti. V pozdéjsich 486, ale i ve
star§ich 386 IBM se uz objevily patice pro 72pinové SIMMy, vzdy (ne u IBM) v kombinaci s paticemi pro
star$i 32pinové SIMMy, ziejmé z divodu né&jaké zpétné kompatibility. Stejné prolinani typd paméti se pak
dalo sledovat u star§ich motherboardt pro Pentia, kde byly sloty pro 72pinové SIMMy a pozdgji k nim pfi-
byly i DIMMy, az nakonec zistaly jenom DIMMy.

Prehled typu paméti

SIMM 30 pini Nejstarsi a nejmensi typ paméti — pouziva se v pocitacich 286, 386 a starSich 486.
Kapacita: 256 KB / 1 MB / 4 MB, pamét’ ma 30 vyvodu (pintt).

Provedeni s plnou nebo logickou paritu

Piistupové doba: 70-80 ns

SIMM 72 pini Pouziva se v novéjsich 486, 586 (Socket7).

Kapacita: 4 /8 /16 /32 / 64 MB v provedeni FP, EDO nebo plna parita
Piistupové doba: 60-70 ns

DIMM 168 pini Ve vsech novych zakladnich deskach, Socket 370, Socket A, atd.

Kapacita: 16/32/64 /128 /256 / 512 MB v provedeni FP, EDO, SDRAM,
ECC SDRAM

Pristupova doba: 10/8/7ns (provedeni PC100 pro 100MHz musi mit pfistupovou
dobu pod 8ns)

RIMM Kapacita: 64 /128 /256 / 512 MB

Paméti maji také rizné provedeni z hlediska zabezpeceni spravnosti informace. Je proto dilezité védét,
zda pouzivame paméti s paritou nebo bez a fidit se tim, kdyZ nastavujeme kontroly v BIOSu.
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Pevné disky

Pevné disky

Tak jako u ostatnich dilt, i u pevnych diski jde vyvoj rychle kuptedu. Jste tak stafi, ze pamatujete prvni,
k nam dovazené disky? I to, jak uz z vyroby Sly s vadnymi cylindry, coz bylo napsano ptimo na nalepce na
disku? Ne, tak to je dobte. Byla to totiz doba, kdy se kazdy radoval, ze ma 20MB disk, a ten, kdo mél disk
40MB nebo dokonce 80 MB, to uz byl nékdo! Jak se casy méni.

U prvnich aplikaci pod Windows 95 jesté jakz takz stacily disky s velikosti 540 MB, pozdéji prisly dis-
ky 750 MB, pak 1 a 1,6 GB, pak 2 GB a dnes uz ukoncily vyrobu dokonce i 8,4GB disky. Bohuzel je to
$koda, protoze mnoho z téch starSich diskti pracuje spolehlivé dodnes, kdezto nové disky ¢asto nepteziji ani

pul roku. Jedinou omluvou pro soucasné disky je existence Windows 95 a 98. Nebyt nich, vydrzely by
mnohem déle. Nebo, ze by nizsi cena = nizsi kvalita?

To, ze mate ve svém pocitaci
néjaky pevny disk Vas nemusi za-
jimat do té doby, kdy Vam pocitac
ohlasi, Ze na disku je malo mista
a ze Vasi praci jiz nelze ulozit. A je
zle. Pro tuto chvili nezbyva nic ji-
ného, nez smazat méné dulezita da-
ta, anebo je, pokud to jde,
pfesunout nékam jinam. Abyste se
do této situace dostavali pokud
mozno co nejméné, pokusim se
Vam v nasledujicich fadcich dat
zakladni informace pii koupi nové-
ho disku nebo zjisténi situace u sta-
rého.

Kapacita

Je samoziejmé, Ze ani usporné zachazeni s pamétovym prostorem disku neni vSelékem. Potieby stale
vice stoupaji a v budoucnu tomu nebude jinak. Jesté pted par lety byl pevny disk s kapacitou 400 MB vel-
kym luxusem, a dnes se na n&j nevejdou ani zakladni programy, natoz pak Vami vytvofené dokumenty.
Pojd’me to vSak vzit pekné po poradku.

Megabajt (znaci se MB) je jednotkou pamétové kapacity, v nasem piipadé jde tedy o jednotku, ktera
udavé, kolik dat se vejde na pevny disk. Cim vice, tim 1épe. Pogitejte s tim, Ze hodn& mista zaberou uZ sa-
motné programy. Tak napfiklad opera¢ni systém Windows 2000 zabere asi 200 MB a mnohé kancelaiské
aplikace na tom nejsou o mnoho 1épe. Primérny pocitac tedy potiebuje okolo 1,5 GB (1 GB = 1000 MB)
jen na programy, se kterymi bude uZzivatel pracovat, a ptiblizné stejny prostor pro data. Pokud budete praco-
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Mechaniky CD-ROM

Mechaniky CD-ROM

CD-ROM mechaniky se prosadily velmi rychle, a to hlavné kvtli své velké kapacité, ktera dovolila vy-
robctim software pouZit pro Sifeni programt jediné levné médium misto mnoha nespolehlivych disket. Také
kapacita 650 MB se zvysuje s pokusy zhustit vodici spiralu laseru na maximum, takze se da dnes bézné za-
psat na CD-R disk naptiklad 800 MB dat. Také rychlost Cteni se neustale zvySuje. Soucasné mechaniky se
to¢i az 48x rychleji, nez-1i bézné hudebni CD, coz samoziejme zvysuje jejich pfenosovou rychlost az na 7,2
Mb/s, avSak "néco za néco". Mechaniky jsou diky tomu stale vice nachylnéjsi na prach a pti znec€isténi opti-
ky laseru mechanika prestava Cist a pti poskrabani média musi zpomalit otacky.

Mechanika musi mit dobrou korekci chyb, aby co nejlépe piecetla poskrabana CD, ato hlavné
v ptipadg, Ze ji pouzivate na grabovani do WAV soubort nebo jako zdrojové CD pro vypalovani CD-R.

Starsi typy CD-ROM mechanik znacek Toshiba a NEC (napt. 40-ti rychlostni) mély velmi $patnou ko-
rekci chyb a navic $patné Cetly vypalované CD. V soucasné dob¢ je mozné pocitat (diky snizeni cen za mé-
dia) i s pouzitim pfepisovatelnych CD, ktera se oznacuji jako CD-RW. Tato CD pouzivaji pro zdznam dat
material s niz8i odrazivosti nez klasicka CD-ROM nebo vypalovana CD-R, a proto s nimi mohou mit nékte-
ré mechaniky CD-ROM také potize. Pti ndkupu se proto informujte, zda CD mechanika dokaze ¢ist jak vy-
palované (CD-R), tak i ptepisovatelné (CD-RW) cedécka.

K nakupu Ize dnes doporu¢it CD-ROM mechaniky 48rychlostni (CD-ROM 48x) s dobrou korekei chyb
(napt. LiteON 48x — LTN 403).
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USB - Universal Serial Bus

Rozhrani Universal Serial Bus vzniklo oficialné v roce 1995, kdy konsorcium firem Compagq, Intel,
Microsoft a NEC vytvorilo prvni oficidlni dokument, ktery toto rozhrani standardizoval. Do té¢ doby se nor-
malni vybava PC sjednotila na jednom paralelnim a dvou sériovych portech a jedné klavesnici, ale pro pii-
pojovani dalsich externich zafizeni tato rozhrani nedostacovala. Pii ptidavani karet pro pfipojovani dalsich
zatizeni pak vSichni uzivatelé zapasi hlavné s nedostatkem pouzitelnych pteruSeni. Sdileni pferuseni mnoh-
dy neni pro dana zatizeni a ovladaci software viibec schiidnym fesenim. Také proto se hledalo nové moderni
feSeni a v potaz se braly nasledujici podminky:
¢ jednoduché zapojeni USB do stavajicich systému
* snadné rozsifovani PC dal$imi komponentami
* pruznost protokolu pro zvladani riiznych typl pfenosu souc¢asné
* levné feSeni pro pienosy rychlosti az 12 Mb/s

* plna podpora pienosu hlasu, audia a kompresovaného videa v realném cCase.

Vzhledem k maximalni pfenosové rychlosti 12 Mb/s se s pfihlédnutim k datové naroc¢nosti mohou pri-
pojovat na USB zafizeni tii kategorii: pomald, stiedn¢ rychla a rychla.

Pomala zafizeni vyzaduji datovy tok v fadu 10 az 100 Kb/s a fadime k nim pfedevs§im vstup/vystupni
zafizeni typu mys, klavesnice, herni zafizeni, prostfedky pro virtualni realitu i konfigura¢ni povely pro mo-
nitor. Komunikace samoziejmé probiha obéma sméry. Je tedy mozno herni konzoli s volantem ovladat au-
tomobil v néjaké hfe a zaroven vnimat zpétné narazy do volantu pfi piejezdu nerovnosti.

Stfedni zafizeni pouzivaji datovy tok v rozmezi 500 Kb/s az 10 Mb/s. Typickymi predstaviteli stfedné
rychlych zafizeni jsou sitové adaptéry, modemy, pfipojeni ISDN, audiosoustavy a kamery, jejichz vystupem
je kompresovany video datovy signal. Pro tato zafizeni se musi zajistovat nepretrzity datovy tok, dynamické
pripojeni a odpojeni a také simultanni provoz.

K rychlym zafizenim patfi predev§im diskové systémy, skenery a video. Pfenosova rychlost je
v rozmezi 20 az 500 Mb/s a USB musi pracovat ve specialnim rezimu.

Prvni USB rozhrani se objevila s nastupem Pentiovych zakladnich desek (motherboardti). Vétsina vy-
robct vSak viibec nedodavala k deskam také konektory pro zabudovani do skiiné USB, a tak mnoho uziva-
telt dodnes ani nevi, ze USB rozhrani na svém pocitaci maji, tedy pokud nejsou natolik zvidavi a nepodivaji
se do karty Systém -Vlastnosti \ Spravce zafizeni.

Solidni podporu ovsem USB ziskalo stejné az s nastupem opravené verze Windows 98 SE, Windows 95
se sice tvafily, ze USB podporovat umi, ale nevidél jsem nikoho, kdo by né¢jaké USB zatfizeni pod Windows
95 rozjel.
totiz kabely s nezdménnymi konektory, zadné zafizeni se nemusi elektricky zakoncovat (jako na sbérnici
SCSI), periferie se samy identifikuji, vyberou nebo vyzadaji vhodny ovlada¢ a je mozné je kdykoliv za cho-
du pocitace pfipojit nebo odpojit.

Viastnosti USB

Datovy tok na USB je velmi Siroky zabér, takze se da na toto rozhrani piipojit mnoho zatizeni. Pravdou
ovSem je, ze pravy impuls k vyvoji a rozsitovani USB zafizeni vydali paradoxné vyrobci pocitacti iMAC,
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Polohovaci zafizeni

Polohovaci zarizeni

Mysi

Za davnych a davnych Casu zila byla firma Xerox, ktera podala zaklady k vytvoreni polohovaciho zaii-
zeni, které se pozdé&ji zacalo oznacovat jako mouse, tedy mys. Bylo to uz v roce 1965 a zaroven tato firma
prisla i s koncepci opera¢niho systému, ktera byla zalozena na grafickém prostiedi. To byste asi necekali, ze
ne?

Kdyz se mi poprvé dostaly do rukou Windows, byly myslim asi néjaké ranné verze a nechci tvrdit, Ze si
pamatuji, jaké ¢islo nesly. Kazdopadné to bylo nékdy na zacatku roku 1989 a ja si fikal, co s takovou pfiSer-
nosti autor mini. A vidite, ne Ze by nové Windows byly méné ptiserné — vzhledem k Cetnosti padani byly ty
staré mnohem stabilnéjsi — ale dovedete si je piedstavit bez mysi? Ja sice velmi ¢asto pouzivam rizné kla-
vesové zkratky, protoze mi je lino pfehmatavat na mys, ale Uplné€ se bez mysi stejné asi dost dobte obejit
neda.

Ale to jsem odbocil od historie. Ta pokra¢ovala prvnimi pocitaci Macintosh firmy Apple, které se obje-
vily na trhu v roce 1984, které byly vybaveny témito zatizenimi ne nepodobnymi dne$nim nejmodernéjs$im
mysSim a také operacnimi systémy, které si bez mysi ani nedokdzeme piedstavit. Zaklad a prace s mysi se
u operacénich systémi Macintosh nezménil do dnes$nich ¢ast a do roku 2000 se také ani neménil vzhled mysi
u Macintoshd. VSechny mély pouze jedno tladitko a pohyb se snimal klasickou kuli¢kou. Od poloviny roku
2000 vsak Apple uvadi na trh mys novou, bez tlacitka i bez kulicky. Pohyb je sniman opticky a cely povrch
mysi je citlivy na tlak. VSechny mysi od Apple jsou také konstruovany tak, aby je mohli bez nesnézi ovladat

jak levaci, tak pravaci. Jsou tedy vZzdy podéln¢ soumérné.

Mys Genius s koleckem. Jak vidite,
jinak klasicka, s kablikem. OvS§em
kolecko pilné vyuzivam a na jinych
mys$ich pak hledam.

Uzivatelim PC my$ z pocatku slouzila jen k ovladani specialnich programu bézicich pod operacnim
syst¢tmem DOS, které umély my§ detekovat, pfiCemz vétSinou se uz pii startu systému musel pro mys
spoustét néjaky specialni ovlada¢. Sam jsem pracoval s textovym editorem WordPerfect, ve kterém se mysi
daly vybirat bloky, posouvat se v textu apod., stejné tak se dala pouzivat v editoru Text602. Také se dala po-
uzivat v tabulkovych procesorech a samoziejmé v prvnich hrach, bézicich pod DOSem. Zde vSude si oviem
nepamatuji, ze by se pouzivalo vice jak jednoho tlacitka mysi, a to pfitom PC mysi mély vzdy minimalné
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Grafické karty

Grafické karty

Video nebo také grafické obvody jsou obvykle situovany na samostatné desce, ale je mizeme nalézt
piimo na zakladni desce pocitace. Jsou odpovédné za vytvareni obrazku, které vidime na obrazovce monito-
ru. Na prvnich textové orientovanych pocitacich PC to byl docela jednoduchy ukol. Nicméné nastup grafic-
kych operacnich systémi dramaticky zvedl mnozstvi informaci, které bylo nutno zobrazit az na troven, kdy
by bylo velmi nepraktické, aby tuto innost musel provadét hlavni procesor. Resenim bylo veskeré aktivity,
které se tykaly zobrazeni informaci, pfesunout na vice inteligentni generaci grafickych karet.

Postupné, jak se zvySovala dilezitost multimédii a 3D grafiky, nartistala dtlezitost grafické karty nato-
lik, ze se z ni stal vysoce efektivni vypocetni stroj, na ktery se mizeme divat jako na vysoce specializovany
koprocesor. Na konci devadesatych let 20. stoleti nardstal zde vyvoj jako v zddné jiné oblasti PC technologii
a hlavnimi tahouny byly vyrobci jako 3dfx, ATI, Matrox, nVidia a S3. Pracovali s té¢zko uvétitelnym Sesti-
mésiénim cyklem zivotnosti produktu! Jinymi slovy, kazdého ptl roku musel spatfit svétlo svéta novy vyro-
bek. Jednim z disledk toho bylo sjednoceni prodejcii hlavnich Cipii a vyrobct grafickych karet.

Vyrobce ¢ipti oznacenych 3dfx nastartoval vyvoj v roce 1998 akvizici vyrobce karet STB systems. To
dalo 3dfx lepsi nasmérovani na trh s koncovymi vyrobky a také schopnost vyrabét a distribuovat karty, které
nesly jejich vlastni znacku. Jejich sok S3 nasledoval jejich piikladu, kdyz koupil v 1ét¢ 1999 Diamond Mul-
timedia, ¢imz ziskal jejich grafické a zvukové karty, modemy a technologie MP3. Ani ne o tyden pozdé&ji
oznamil 16lety veteran Number Nine opusténi vyvoje ¢ipl ve prospéch vyroby karet.

Nasledkem téchto manévrii bylo ponechani nVidia, jako posledniho hlavniho obchodnika s grafickymi
¢ipy, bez vlastniho vyrobniho vybaveni a vehnalo ji do obchodniho spojeni s Creative Labs. A zatimco zde
az do poloviny roku 2000 nebyli vyvojafi, byla pozice nVidia vyrazné posilena prodejem S3 — Casti zabyva-
jici se grafikou — do rukou VIA Technologies v dubnu 2000. Tento posun, ktery S3 reprodukoval jako dile-
zity krok v transformaci spolecnosti z prostého dodavatele polovodi¢ovych soucastek zamétenych pro
grafiku na spolecnost se §irSim zaméfenim na internet, zanechal nVidia jako jediného ziistavajiciho velkého
hrac¢e v obchod¢ s grafickymi Cipy.

Koncem roku 2000 oznamila 3dfx pfesun vSech patentd, nedokoncenych patentovych fizeni, obchodni
znacky Voodoo a hlavnich aktiv na rivala nVidia a doporucila rozpus$téni spole¢nosti. nVidia pfislibila vy-
robu zcela nového Cipu na podzim kazdého roku a optimalizované verze stejné verze Cipu vzdy na jafe.

Existuje cela tada grafickych karet od nejlevnéjsich (cca 500 K&) az po profesionalni s cenami ve vysi
né¢kolika desitek tisic korun. Zalezi jen na pouziti kterou z nich budete potfebovat pravé Vy. VéEtsina prode;j-
cl pocitacl nabizi pocitacové sestavy vytvorené na zdkladé cen jednotlivych komponent a viibec nezo-
hlednuje skutecné potreby toho ¢i onoho zékaznika. Grafické karty se 1isi svymi procesory, typy a velikosti
paméti, sbérnici, pro kterou je ur€ena a moznostmi rozsiteni. Nebudeme zabihat do zbyte¢nych podrobnosti,
ale jednotlivé odliSnosti si pfece jen trochu objasnime, aby vas prohnani prodejci neumlatili zcela nesrozu-
mitelnymi terminy. O sbérnicich jsme uz trochu mluvili, ale opakovani nikdy neskodi. Sbérnice v pocitaci je
komunikaéni kanal, po kterém si jednotlivé komponenty vyménuji data. Sama sbérnice by laika nemusela
prilis zajimat, kdyby jich nebylo vice druhil a kazdy druh nebyl zakoncen jinym typem konektoru pro ptipo-
jovani dal$ich zaftizeni, jako je prave graficka karta.

V osobnim pocitaci se nejcastéji setkate se Ctyimi typy sbérnic: ISA, PCI, VL-Bus, AGP. Mate-li hodn¢
stary pocitac (do tfidy 486), pak nezbyva nez vyuzivat pouze karet typu ISA. Nachézi-li se ovSem ve Vasem
pocitaci uz sbérnice typu PCIL, pak bude v z&jmu rychlosti zvolit kartu prave pro tuto sbérnici. Nové;jsi slus-
né pocitace jsou vybaveny slotem AGP (akcelerated graphic port), ktery umoziuje jesté vyssi rychlost a pii-
nasi fadu dal$ich vyhod.
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Monitory

Piedpokladam, ze pocita¢ si bez monitoru
nedovedete ani predstavit. A ptesto, jesté pred
ptichodem monitori se komunikovalo s poci-
ta¢i bez monitoru, pocita¢ psal vypisy na
elektrickém stroji a sestavy tiskl na tiskarny.

Dnes uzivatelé osobnich pocitacu stravi u mo-

“1 %\EQMJJ nitoru mnoho hodin denné a na dobré kvalité

grrats (Tl gy | R | SOV gy RO |y (G PRy [0

monitoru zavisi vysledky jejich prace i jejich

zdravi. Proto tvofi monitory soucast sestavy
na niz by nemél zadny uZzivatel Setfit. Je také

jasné, Ze v podstaté nedélitelnou soucast mo-
nitoru tvofi videokarta, protoze nekvalitni

karta s kvalitnim monitorem da stejné Spatny
vysledek, jako karta vynikajici s monitorem,
ktery nedokaze informace z grafické karty
zpracovat.

Trocha historie

Zmapujeme-li stav vypocetni techniky v nasich koncinach zjistime, Ze u uzivatelti najdeme vse od vy-
kopéavek typu TTL (Transistor-Transistor Logic) monitoru az po nejvétsi soucasna "déla"klasického nebo
LCD (Liquid Crystal Display) provedeni. Stav ne nepodobny tfeba provozovanému autoparku na nasich sil-
nicich, i kdyz je tfeba ptiznat urcité viditelné zlepseni.

Protoze videosubsystém pocitace sestdva z videokarty a monitoru, da se podle typu videokarty rozpo-
znavat ityp monitoru. Proto 1ze mluvit o monochromnim monitoru TTL, BAS, Herkules a VGA nebo
1 SVGA a o barevnych monitorech CGA, EGA, EEGA, VGA, SVGA. Pokud chcete jako laici rychle zjistit
jaky z vySe uvedenych monitorti vam vlastné stoji na stole, vezméte v potaz stafi monitoru, operacni systém
pocitace, ke kterému je monitor pfipojen a pokud provozujete Windows, pak také velikost rozliSeni, jaké je
vam monitor ochoten piijmout, nez se jeho obraz zcela rozpadne. U star§ich systému sta¢i odpojit monitor
od grafické karty a podivat se, jaky konektor pouziva vase grafickd karta. Jde-li o dvourady devitikolikovy
konektor, pak vas musim zarmoutit. Jist¢ nemate nic lepsiho nez TTL nebo Herkules v monochromnim pro-
vedeni nebo CGA ¢i EGA v provedeni barevném. Témito monitory urcité¢ dnes diru do svéta neudélate a se
zbytkem ptipojeného hardware by vas zfejmé vyhodili i z jakéhokoliv bazaru. Doporucuji vSe ulozit na pt-
d¢ a vyckat zhodnoceni z hlediska muzealniho, vynosnost tohoto podnikani ov§em nebude ptilis velka.

U ostatnich monitorti najdete konektor tfitady s patnacti koliky, pokud ovSem Setfivi vyrobei néktery
z nepotfebnych kolikli viibec neodstranili. U poloprofesiondlnich a profesiondlnich monitorti pak najdete
pripojovaci konektory BNC, které pouziva napiiklad star$i pfipojeni na sit, kdy je veden samostatny signal
pro kazdou barvu svym vodicem, ctvrty vodi¢ pak vede jasovy a synchronizacni signal. Nékteré monitory
pak disponuji obéma typy konektord a mohou mit bud’ ruéni piepinac, nebo se v menu monitoru nastavuje
prepnuti mezi konektory elektronicky.
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Zvukoveé karty a reproduktory

Na rozdil od pocita¢ti Macintosh se PC standardu ozvuceni, ve smyslu vybaveni kazdého pocitace néja-
kym zvukovym zafizenim, branilo a moznd brani doposud. Zatimco Macy hraly, mluvily a nadavaly, a to
i ve standardnim, dalo by se fici kancelarském prostedi, u nds jsou kancelafské pocitace vétSinou némé.
Vyjimkou snad jsou vyrobky renomovanych vyrobci HW, a to jen proto, Ze audio je integrované pfimo na
pouzivanych zakladnich deskéch. I tak si musite sami dokoupit néjaké reprobednicky, jinak ten liby zvuk
nastartovanych Windows stejn¢ neuslysite.

Pokud tedy chcete pouzivat pocitac i pro hry, vyuku jazykd, spousténi multimedidlnich CD (napf. ency-
klopedii) nebo si budete chtit prehrat hudebni CD, pak budete urcité (pokud nemate integrované audio pii-
mo na motherboardu) potfebovat zvukovou kartu a k ni reproduktory nebo sluchatka. Jestlize budete vlastnit
i mikrofon, muzete nahravat vlastni zvuky, ovladat Windows a programy hlasem, poptipad¢ si nahravat
a porovnavat svoji vyslovnost pifi vyuce jazykt. Ke zvukové karté¢ mizete dale ptipojit az 2 joysticky, neboli
herni ovladaci zatizeni, nebo MIDI klavesy pro zajemce o tvorbu a provozovani hudby.

Konektory LINE IN (vstup do karty) a LINE OUT (vystup z karty) slouzi pro propojeni zvukové karty
a externich zafizeni. Piipojit si mizete napt. magnetofon, CD piehravace, radia, HIFI véze, atd. v piipadé,
ze chcete nahravat hudbu na disk pocitac¢e nebo napiiklad chcete vyuzit zesilovac a reprosoustavy vasi HIFI
véze. Pokud navic vlastnite vypalovacku na CD, miizete si s patfiénym softwarovym vybavenim zkusit pie-
vést staré vinylové LP, EP a SP desky na digitdlni zdznam CD-R kompaktniho disku. V tomto piipadé
ovSem upozoriyji na skutecnost, ze k tomuto tcelu potiebujete kartu opravdu dobrou, se stabilnim vzorko-
vacim kmitoctem, nebot’ jinak by se vam mohlo pfi pfehravani stat, ze zvuk bude ,,ujety” — bude zrychleny
nebo naopak zpomaleny. Pokud se o tuto oblast chcete nebo uz zajimate vice, pak si obstarejte n¢kterou
z publikaci o vypalovani CD od naseho nakladatelstvi, posledni z nich by méla byt pravé v prodeji v edici
PC WORLD edition.

Reproduktory pro pouziti

s pocita¢em jiz davnou nejsou dvé
malé krabicky produkujici malo
kvalitni zvuk.

Zvukové karty se vyrabi jiz jen ziidka pro ISA slot a narazite na né tedy jen z druhé ruky, vétSinou jsou
v provedeni pro PCI. U téchto karet vSak byva problém s podporou starSich dosovskych her vyzadujicich
DMA kanal, coz je feSeno specialnim konektorem SB-link, ktery propojuje zvukovou kartu a zakladni des-
ku a umoziiuje kompatibilitu se standardem SoundBlaster. Konektor SB-link v§ak maji jen n€které zvukové
karty (napt. Yamaha 724, 744) a jen nckteré zakladni desky. Zvukové karty firmy Creative Labs znamé pod
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Herni ovladace

K hernim ovladacim patii hlavné tzv. joysticky neboli pakové ovladace, které jsou oblibenym dopli-
kem pro hry. V dne$ni dob¢ se vlastné takovymi zafizenimi, ne nepodobnymi pravé tém od pocitacii, napii-
klad pilotuji i letadla. Mnoho her je stavéna pravé na joysticky a jejich ovladani pouze klavesnici nebo mysi
je pouhou nahrazkou. Samotné joysticky miizeme rozdé¢lit na tii typy:

Joysticky pakové

Analogové (potenciometrové), jejichz hlavni vyhodou je plynuly
pohyb v zavislosti na uhlu naklonéni paky. Tyto jsou vhodné hlavné
pro letecké a automobilové simulatory.

Digitalni (mikrospinacové), které rozeznavaji pouze dva stavy —
naklonéni paky (znamena sepnuti mikrospinace) v ur¢itém sméru ne-
bo sttedovou polohu (neni sepnut Zadny mikrospinac). Jsou vhodné
pro hry, kde se pouziva pohyb v pravouhlych soufadnicich, tzv. "plo-
Sinovky".

Gamepady

Gamepady jsou joysticky urcené pro drzeni v ruce a jsou
digitalni. Jist¢ je znate zreklam na Sony Playstation, nebot
pravé ony pouzivaji gamepady k ovladani her. Vypadaji, jako
zahnuté rohy a nesou na sob¢ riizna tlacitka nebo tzv. kiizové
ovladace. Nekteré novéjsi typy jsou vybaveny senzorem pohy-
bu (tzv. virtuadlni gamepady), unichz je mozné ovladat hry
pouhym naklanénim gamepadu (napf. ZYKON Virtual Twis-
ter).

Volanty

Jsou urceny pro hry, kde je potieba fidit n¢jaka
vozidla. Existuji verze bez pedali nebo s pedaly pro
brzdu a plyn, s fadici pakou, s pdkovym joystickem
apod. Nékteré podporuji funkcei Force Feedback, ktera
simuluje pomoci otfesti volantu nerovnost vozovky.
Pokud se tedy fitite po néjaké virtualni lesni cesté
a prejizdite rozorany pruh zemé, pak ve volantu citite
piesné takové otfesy, jako byste je citili v redlném
stavu.
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Sit'ové karty

Sitova karta slouzi k propojeni dvou a vice pocitacti mezi sebou. Mezi takto propojenymi pocitaci pak
miZzete po siti posilat soubory, sdilet aplikace a tiskarny, hrat hry pro vice hract a podobné. Karty se vyrabi
pro ISA i PCI sloty, ale pokud mate volny PCI slot, doporucuji rad¢ji PCI provedeni. Na starsi sitové karté
mizete najit konektory BNC, UTP nebo AUI, nov¢jsi PCI karty a zvlasteé pak karty pro rychlost 100 Mb/s
uz mivaji pouze UTP konektory.

BNC konektory jsou uréeny pro sit’ s koaxidlnim kabelem RG — 58 (50 Ohmil) zakon¢enym BNC ko-
nektory — standard 10Base 2. Kabel nelze zapojit pfimo do sitové karty, ale musi se pouzit BNC —
T ("BNC-técko™) konektor, ktery zapojite do sit'ové karty, na jeden konec T zapojite kabel a na druhy konec
T ptipojite BNC — terminator (zakon€ovaci odpor). Pfenosova kapacita je 10 Mb/s, maximalni délka seg-
mentu kabelu 185m a mlize byt na néj povéseno maximalné 30 stanic. Jedna se o levné feseni sité, vhodné
pro malé firmy s n¢kolika PC nebo pro ty, ktefi si chtéji vychutnat hry ve vice hracich. V bazarech mnohdy
najdete stale vynikajici 3Com BNC karty, nebo dokonce 3Com Comba, které maji vSechny vyse zminéné
konektory — to tehdy, kdyz firmy piechazeji z koaxidlni sité na UTP, nebo na rychlejsi 100Mbitovou sit’. Po-
kud déava prodejce na kartu dobrou cenu (idealn€ kolem 300 K¢), nevahejte a kartu kupte.

Sit'ova karta 3Com Combo
v ISA provedeni. Idealni
pro vytvoreni malé domaci
sité.

UTP/STP — v tomto piipadé se sit’ propojuje specialnim TP kabelem (kroucena dvojlinka) zakon¢enym
konektory RJ — 45 (vétsi telefonni konektor s 8 kontakty) se standardem 10Base T nebo 100Base T. K pro-
pojeni vice pocitact jesté potiebujete rozbocovac neboli hub, do kterého jsou svedeny TP kabely od vsech
pocitacu. Sit’ tohoto typu miize mit ptenosovou rychlost 10 Mb/s nebo 100 Mb/s. Zalezi to na pouzitych si-
tovych kartach (rychlej$i maji oznaceni Fast Ethernet) a pouzitém kabelu (pro rychlost 100 Mb/s musi mit
oznaceni kategorie C5). Karty s oznaenim "10/100" se automaticky ptepinaji mezi 10 a 100 Mb/s podle to-
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Periferni zarizeni v kostce

Pocita¢ sam o sob¢ by asi uspokojil pouze nekolik zarytych programatord. Vétsina uzivatell pottebuje
jesté celou fadu dalSich zatizeni, kterd lze k pocitaci piipojit a s jeho pomoci obsluhovat. Vedle zatizeni,
o kterych jiz byla alespon v kratkosti fec, je by bylo tfeba se jeSté¢ zminit o tiskarnach, skenerech, vypalova-
cich mechanikach, modemech, kamerach, DVD mechanikéch... Podivejme se na n€které z nich skutec¢né je-
nom velmi zbézné.

Tiskarny

Tiskarny jsou dnes naprosto béznou soucasti pocitacového pracovisté. Tiskarny, az na naprosté vyjimky,
se pripojuji k pocitaci pomoci paralelniho portu, piipadné pomoci Podle technologie tisku je mozné je Cle-
nit do kategorii:

» jehlickové tiskarny: vypada to sice jako uréity anachronismus, protoze jde o jednu z nejstarSich techno-
logii pocitacového tisku viibec. Tyto tiskarny nejsou vhodné pro tisk grafiky, pouzivaji pfi tisku barvici
pasku a diky velkému mnozstvi mechanickych ¢asti (obvykle tiskova hlava s jehlickami) nepodléhaji tak
vyraznému cenovému poklesu jako jiné tiskarny. Jejich nespornou vyhodou je moznost potizeni nékolika
,pruklepovych* kopii, dnes samoziejmé pomoci samopropisovacich papirti. To je vhodné vSude tam, kde
je potieba vyhotovit 2-3 kopie — u€etnictvi, ufady... Existuji i tiskarny, které za pomoci barevné barvici
pasky tisknou ,,uSmudlané barevné, ale barevny tisk pomoci téchto tiskaren urc¢ité nelze doporucit.

* inkoustové tiskarny: existuje nékolik riznych technologii, které lze zafadit pod pojem inkoustovy tisk.
Jedna se o postup, kdy je na tiskové médium z tiskové hlavy s vét§im nebo mensim poc¢tem otvorQ stii-
kan v jemnych kapickach inkoust. Tyto tiskarny doznaly za nékolik poslednich let vyznamny pokrok
v kvalité (nahoru) a cené (dold) a pedevsim barevné inkoustové tiskarny dnes tvofi vyznamny podil na
trhu pro kancelaiské pouziti a domacnosti, ale prosazuji se napf. i do predtiskové ptipravy v grafickych
studiich apod.

» laserové tiskarny: pii tisku pouzivaji vlastnost nékterych materiald vybudit pifi osvétleni intenzivnim
zdrojem svétla mistni elektricky naboj. Na osviceny vélec se nanasi super jemny toner, ktery podle inten-
zity naboje v daném misté ulpi nebo je odpuzen. Z vélce se toner prenasi na tiskovou podlozku a ohie-
vem je stabilizovan. Takto ziskané tisky se vyznacuji vysokou piesnosti a laserové tiskarny jsou vhodné
pro vSechny typy kancelaiskych provozu, pfipravu technické dokumentace apod. Po nékolika letech pro-
blematického barevného tisky jsou dnes na trhu jiz velmi kvalitni barevné laserové tiskarny. Laserové
tiskarny se svoji cenou jiz velmi piiblizily tiskarnam inkoustovym, a svoje postaveni si drzi predevsim
v oblasti sitovych tiskaren s vysokymi naroky na pocCty vytisténych stranek a rychlost tisku.

» ostatni technologie: existuje celd fada technologii tisku pouzivanych pro rizné specialni ptipady. Napt.
technologie tepelného pienosu (termotransfer) pro velmi piesné tisky napt. ¢arového kddu, nebo tzv. sub-
limac¢ni tisk pro vysoce kvalitni barevné natisky.

P1i vybéru tiskarny jsou (vedle cenovych moznosti) rozhodujicimi kritérii:
- pozadovany vykon: pro domaci pouziti vam postaci tiskarna s rychlosti tisku nékolik malo stran
za minutu, pro vétsi kancelai mize byt pozadavek na tisk nékolik desitek stran za minutu;

- potieba barevného tisku: doma jisté uvitate moznost barevného tisku, napi. fotografii z dovolené,
v uctarné je to naprostd zbytecnost, naopak propagacni oddéleni bude pozadovat tiskarnu pro tisk
barvy ve fotografické kvalité;

- pozadavky na kvalitu papiru;
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Slovnicek pojmi

3Dnow! — rozsifeni instrukéni sady x86 zavedené spolecnosti AMD. Obsahuje fadu novych instrukei
pro zrychleni zpracovani videa, grafiky a zvuku. Obdoba rozsiteni MMX u procesori Intel.

AGP (Advanced Graphics Port slot) — Nejnovejsi a tedy to nejrychlejsi, co mtzete na vétsiné moder-
nich zékladnich desek najit. Standard AGP byl navrzen firmou Intel pfedevsim kvili masivnimu rozsiteni
vykonnych grafickych akceleratort a nastupujici 3D grafiky, pro kterou je vykon PCI naprosto nedostacuji-
ci. Ani AGP se ovSem nepodafilo dimenzovat natolik velkoryse, aby stacila pokryt potieby vyrobci 3D
hardware. Dne$ni desky proto disponuji rezimem AGP 2x, novéjsi dokonce AGP 4x, které umoziiuji maxi-
malni datovy tok 508,6 MB/s (pti 66 MHz u AGP 2x) resp. 1000 MB/s (pti 132 MHz u AGP 4x). AGP slot
je svétle hnédé barvy, je jednoduchy (nedéleny), kontakty uvnitf slotu jsou umistény nejen husté vedle sebe
jako u PCI, ale dokonce ve dvou fadach nad sebou. AGP slot vzdy sdili IRQ se sousednim PCI slotem. Mo-
derni desky by mély rozhodné podporovat AGP 2x, které je bézné u vétsiny dnesnich grafickych akcelerato-
rt, $pickové desky pak urcité i AGP 4x.

ALU (Arithmetic Logic Unit) — Jednotka aritmetické a logické operace — je jednou ze zakladnich
a nejdulezitéjsich jednotek v procesoru. Realizuje drtivou vétSinu instrukei.

Assembler — systémovy programovaci jazyk, pracujici na nejniz$i Grovni. Velmi se blizi tomu, jak sku-
te¢né procesor chape jednotlivé instrukce.

ATA (AT Atachement) — znaci totéz, co IDE.

ATAPI (ATA Packet Interface) — Standard umoziujici pfipojeni mechanik CD-ROM jako béznych za-
tizeni (E)IDE.

Bajt (Byte) — jedna ze dvou zakladnich jednotek kapacity informaci.

Barva — Luminofory pro ¢ervenou, zelenou a modrou barvu pokryvaji vnitini stranu stinitka obrazovky.
Vsechny zobrazované barvy jsou vytvaireny kombinacemi tif barev v rtiznych intenzitdch ménicich se podle
intenzity elektronového paprsku. Jsou-li vSechny tfi zakladni barevné slozky plné aktivovany, je vysledna
barva bild. Neni-li zadna z nich aktivni, vysledkem je barva ¢erna.

BIOS (Basic Input Output System) — Kazda zakladni deska osobniho pocitace je vybavena malou pa-
méti ROM (Read Only Memory, pamét’ pouze pro ¢teni), ve které jsou ulozeny casti zabudovaného progra-
mového kodu a zakladni informace o desce. Programovy kod se déli do dvou vétsich skupin. Prvni skupina
funkci je nezbytna pro béh systému, piicemz tyto funkce jsou spoustény bezprosttedné po zapnuti pocitace.
Sem patii pfedevsim detekce hardware a power-on-self-test (POST), ktery ovéti, zda jsou parametry hard-
waru zvoleny spravné (kontroluje se napi. velikost paméti, informace o diskovych jednotkach a podobn¢).
Druhou ¢ést tvoii nepovinné funkce, které zjednodusuji ptistup k hardwaru. Ty utvareji standardni progra-
mové rozhrani (API), jak k témto prostiedktim piistupovat. Bohuzel, vétsSina téchto funkci nemtize byt vyu-
zivana v tzv. protected modu procesoru (pievazné z historickych dtivodi). V tomto rezimu bézi témét
vSechny dnesni operacni systémy (Linux, Windows, BeOS, ...), takZe je neni stejné¢ mozno efektivné vyuzi-
vat. Prakticky vSechny moderni zakladni desky dnes umoziuji snadny upgrade svého BIOS. Je to umoznéno
tim, ze BIOS je umistén na novéjsi Flash-ROM, kterou Ize pomoci specialniho software piepsat. Pfitom je
stale jeste slusné oSetfena moznost, ze o BIOS pfijdete kvili néjaké banalni chybé softwaru.

BSB (BackSide Bus) — Specialni sbérnice, ktera slouzi k ptipojeni CPU k vyrovnavaci paméti druhé
urovné (L2 cache).

Cache — Pojem, ktery se obvykle pouziva pro dvé podobné véci. Za prvé pro oblast paméti, do které se
ukladaji nejcastéji pouzivana data. Systém pak pracuje tak, ze jednotka zpracovavajici data se nejprve podi-
va do cache, pokud zde najde pozadovana data (tzv. cache-hit), je to v pofadku a mize pokraCovat v praci,
pokud ne, je nutné vyzadat si data pfimo (coz je fadoveé pomalejsi). Za druhé, pro pamét, kterd slouzi
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Rejstiik
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