Vyvoj webovského rozhrani aplikace

V této kapitole je na prikladu firemni nasténky vysvétlen postup pfi vyvoji uzivatel-
ského rozhrani aplikace, ktera je provozovana prostiednictvim Internetu,

rv %o

webserveru a internetovych prohliZeci (browseri).

Vysvétlime si, jak ve vyvojovém prostiedi WinBase602 navrhnout dynamicky gene-
rované HTML stranky. Uvedeme také dilezité informace o bezpecnosti pii
provozovani aplikaci s webovskym rozhranim.

Kapitola je rozdé€lena na tfi ¢asti: v prvni, pojmenované Teoreticky uivod, se sezndmime
s tim, jakym zptsobem se data z databaze zpfistupni na Internetu.

Ve druhé ¢asti, nazvané Zacindame, se naucime, jak vytvaret jednoduché Sablony.

V posledni ¢asti se budeme zabyvat pokrocilymi aspekty vyvoje webovského rozhrani,
jako napf. pfistupova prava k WWW objektlim, bezpec¢nost pfi provozu aplikaci, rychlost
atd.

Teoreticky uvod

Drive neZ se budeme vénovat vyvoji WWW objektu, vysvétlime si kratce princip,
podle kterého jsou generovany HTML stranky podle existujicich WWW objektt.

Technické podrobné informace o parametrech a konfigurovani jsou uvedeny v Prirucce
spravce, kapitola Pristup pomoci Internet klienta. Popis a syntaxi jazyka Internet klientd
naleznete v elektronické napovédé k WinBase602 Internet klientdm (WBCGI.HLP).

Pii vytvafeni dynamické HTML stranky spolupracuje n€kolik aplikaci:
1. www browser - s touto aplikaci pracuje uzivatel, browser odesila pozadavky webser-

veru a zobrazuje vyslednou stranku

2. webserver - komunikuje s browserem, predava uzivateliv pozadavek WinBase602
Internet klientovi, pfebird od néj sestavenou stranku a odesila ji browseru

3. WinBase602 Internet klient
e piebere od webserveru pozadavek na sestaveni dynamické HTML stranky

e vyhleda a pfec¢te WBC KONEKTOR (jeho nazev je obsazen v pozadavku, ktery Inter-
net klient obdrzel od webserveru) a provede operace s databazi, které¢ jsou popsany
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v tomto konektoru (tj. typicky sestavi a provede SQL prikazy a v pripad¢ piikazu
SELECT precte ty udaje z databaze, které vyhovuji podmince v ptikazu SELECT)

e vyhleda a pfecte HTW SABLONU a podle ni sestavi vyslednou HTML stranku, pfi-
¢emz podle piikazi v Sablon¢ zformatuje piectené¢ udaje z databaze do vysledné
stranky

e vyslednou stranku pfeda webserveru

4. WinBase602 SQL server - spravuje data, se kterymi pracuje dana aplikace a provadi

SQL ptikazy, které sestavil Internet klient; uchovava WBC konektory a HTW
Sablony

Blizsi predstavu o mechanismu sestavovani dynamické HTML stranky Vam da nésledu-
jici obrazek:

Internet klient sestavi ]
dynamickau HTRL stranku |

HTYW Sablona

WinBasebl2
Internet klient |~ -
& [ Wiebserver |
P pieds
7. pofadavek. |

WinBasek02
SOL server

WEBC konektor
-\—\—;—'—'_'_'_'_'_

h 4

EUiivateI poZaduje
stranku = ddaji
z databaze.

Internet

wehserver

WY
broweser

Struktura pozadavku, ktery vysila www browser a ktery obdrzi Internet klient, je nasle-
dujici:

http: fAwmmr. 2erver. ce/ogi-binfwhogi. exe/databaze faplikace /konektor . who

i -r i i L -r -r

&) komuni- b ndzev servery o) adressf d)Internet eindzev  findzev o) nazev konektoru
kacni pro- =& skripty klient databdze  aplikace
takal

Zaroven s pozadavkem www browser vysila také seznam tzv. formulafovych promén-
nych a jejich hodnot. Jsou to Udaje, které uzivatel zadal v HTML formulafi (tag <FORM>),
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respektive v jednotlivych prvcich formulafe (tagy <INPUT>). Internet klient je volan
typicky v okamziku, kdy uzivatel stiskne tlac¢itko SUBMIT (tj. <INPUT TYPE="SUBMIT"
VALUE="Odeslat">) a Internet klient zpracuje zadané udaje (které dostane prostied-
nictvim formulafovych proménnych) a vygeneruje HTML stranku, kterou nasledné
browser zobrazi.

WinBase602 Internet klienti jsou realizovani formou skriptt, které rozsifuji moznosti
webserveru. Z tohoto diivodu je nutno v pozadavku uvést adresar se skripty webserveru
a také nazev skriptu (tj. Internet klienta), ktery ma vyfidit tento pozadavek (protoze sa-
motny webserver neumi sestavovat dynamické HTML stranky sudaji z databaze
WinBase602).

Misto nazvu konektoru lze uvést nazev HTW Sablony, ktera vSak musi obsahovat tzv.
WBC sekci, coz je vlastné konektor ve zcela stejné podobé, v jaké by byl v samostatném
souboru.

WBC konektory

WBC konektor je bud’ samostatny objekt kategorie WWW objekty v databazi Win-
Base602, nebo ¢ast HTW Sablony. Jsou v ném popsany jazykem WBC konektort akce,
které je tfeba vykonat s daty v databazi pfi sestaveni vysledné HTML stranky.

Nazev WBC konektoru je obsazen v pozadavku, ktery pfevezme Internet klient od web-
serveru.

Jednotlivé akce, které budou vykonany pii generovani HTML stranky, se oznacuji termi-
nem KOMPONENTY. Mezi nejdilezitéjsi typy komponent patti SQL piikazy (SELECT,
INSERT apod.) a programy ve vnitinim jazyku WinBase602.

HTW Sablony

Je to databazovy objekt kategoric WWW objekty, ktery obsahuje jednak text ve formatu
HTML, jednak specialni HTW piikazy, kterymi je fizeno formatovani dat z databaze do
HTML textu. Internet klient provadi toto formatovani dat do HTML textu podle vyse
zminénych HTW prikazli. Vysledkem prace Internet klienta je text pouze ve formatu
HTML, tj. bez HTW piikazi.

Sablona typicky v sobé obsahuje i WBC konektor. P¥i generovani vysledné HTML stran-
ky Internet klient provede akce obsazené ve WBC konektoru, piecte pozadovana data
(napf. vysledky SQL piikazii SELECT) a podle HTW piikaz( zformatuje ziskana data do
HTML textu.
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V této Casti se zamérime na zakladni postupy pri vyvoji webovského rozhrani apli-
kace. Vysvétlime, které funkce pro vyvoj webovského rozhrani nim nabizi Vyvojové
prosti‘eni WinBase602, nauc¢ime se s nimi pracovat a vytvoiime jednoduché sablony
pro dynamické generovani HTML stranek. Programator, ktery chce pridat své
aplikaci webovské rozhrani, by mél, mimo dobré znaloesti Vyvojového prostiredi
WinBase602, také alesponi zcéasti znat jazyk HTML abyt obeznamen
s mechanismem fungovani webserveri.

Uvedena témata vysvétlime na nasledujicim velice jednoduchém modelovém prikladu:

Firma Doprava603 by chtéla na své vnitrofiremni (intranetové) siti provozovat firemni
vyvesku. Zpravy pridavané do této vyvesky budou uklidany do tabulky Zpravy
s nasledujici strukturou:

Nadpis: String[50]

Vytvofreno kym: CSIString[30]
Zprava: Text

Datum vytvor¥eni: Dated

Cas vytvoreni: Time
Platnost dni: Short

Pomoci webovského rozhrani chceme zaméstnancim umoznit zobrazeni existujicich
Zprav na vyvesce a vytvoreni noveé zpravy.

Vytvarime tabulku

Nejdtive zalozime novou aplikaci, pojmenujeme ji napf. Vyvéska. V ni vytvofime tabul-
ku Zpravy svyse uvedenymi sloupci. U sloupce ‘Datum vytvo¥eni' nastavime
implicitni hodnotu CURRENT DATE au sloupce ‘Cas vytvofeni' implicitni hodnotu
CURRENT TIME. Postup pfi vytvareni aplikace a tabulky je popsan v Prirucce uzivatele.

Dale v aplikaci vytvotime roli Web_user a obsadime do ni uzivatele __web (jméno, kte-
rym se priihlasuji Internet klienti - viz Prirucka spravce, kapitola Pristup pomoci
Internet klienta a kapitola Sprdva uzZivatelit). Pokud uzivatel __web neni zalozen, je nutné
ho vytvofit.

Pomoci této role nastavime prava k jednotlivym objektlim aplikace tak, aby uZzivatel
__web s témito objekty mohl pracovat. Prava k objektim piidélime této roli a vySe uve-
deného uzivatele do této role obsadime.
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Nastavime tato prava roli Web_user k tabulce Zpravy:
e pouziti objektu
e (teni hodnot vSech sloupcil

e vkladani novych zdznamt

Zobrazeni zprav na vyvésce

Chceme vytvoiit WWW objekt, ktery bude zobrazovat zpravy, které jsou momentalné na
vyvésce.

V nasi aplikaci na ovladacim panelu Vyvojového prostiedi si zobrazime kategorii WWW
objekty a provedeme akci Vytvorit. V dialogu Vyberte druh nového objektu zvolime
Sablonu. Objevi se okno Navrhare dynamickych HTML stranek.

£8 Mawrhai dynamichfch HTML siidnek  [beeze jménal
Ennzktnn Fmdrit v Apntedds

Seanan kapunenl ¢ kunghio g

] I obzan

=] Tevtorvi eciler |
s 29

T

Fi' s . e

e

Jak uz vime, HTW Sablona obsahuje v sob¢ také WBC konektor. Pomoci tohoto Navrha-
fe vytvarime pravé WBC konektor.

Chceme zobrazit zpravy, které jsou na nasi vyvesce, prevedeno do databazové terminolo-
gie: chceme zobrazit ty zaznamy z tabulky Zpravy, které v daném cCasovém okamziku
jeste neztratily svou platnost. Tj. zdznamy, pro které plati

‘datum vytvofeni® + ‘platnost dni® >= CURRENT DATE

Vytvotime tedy komponentu typu SELECT. Stiskneme tladitko Vytvofit a v menu vybe-
reme typ komponenty: SQLStatement — SELECT
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I

G015 wevmrd « EELECT

L 0L 5 i - PESERT
¥ SOLEtwdamend - ofwind
——  Puge
el e
i

V dialogu Vlastnosti komponenty SQLStatement — SELECT zadame pojmenovani
vysledku SQL pfikazu SELECT. Je to jméno, pomoci kterého se budeme v Sablon¢ odka-
zovat na zaznamy, které vyhovuji tomuto piikazu SELECT. Zadame napf. "zpravy". Dale
ponechame nastavenu volbu nacist v§echny zaznamy, které vyhovuji dotazu.

Yiagirash kemposonty SOLSalmeenl - SELECT

Fogeesssiny wakadhu BELECT i [reains
K p5rvonng 2 cisiahulos radinl
& ghechrp. ke spurag dolan il
™ e rdflend r wdc=acich a b Htmihl

»
r r___-

Stisknutim klavesy OK piejdeme do prostiedi Navrhare dotazi. V ném vytvoiime dotaz,
ktery vybere ty zaznamy z tabulky Zpravy, které vyhovuji vyse uvedené podmince. Dale
chceme, aby dotaz usporadal vyhovujici zdznamy podle data (tj. podle hodnot sloupce
“datum vytvofeni') sestupné apodle ¢asu vytvoreni (podle hodnot sloupce "c&as
vytvofeni ).

Vysledny dotaz zapsany v jazyku SQL bude vypadat takto:

SELECT *
FROM Zpravy
WHERE ( datum vytvofeni '+ 'platnost dni’ >=CURRENT DATE)
ORDER BY Zpravy. datum vytvofeni' DESC,
Zpravy. Cas vytvoreni' DESC

Tento zdrojovy kod dotazu uvidite (poté, co ulozite nové vytvofeny dotaz v Navrhati
dotazl a vratite se zpét do prostfedi Navrhate dynamickych HTML stranek), kdyz zvolite
prikaz "Zménit — editovat text" z kontextového menu nové vytvorené komponenty.
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#3 Mavrhaf dynamickich HTML stranek - [bezé

Konektor  Zménit

Seznam komponent v konekton:

L | obzah

ZOIAwY
B ZmEnit

¥ Odstranit Del

Wybwarfit 3

Dalsi akce sdaty v databazi nechceme provadét, piejdeme tedy k ndvrhu Sablony.
V menu Konektor zvolime ptikaz Editovat Sablonu. Nez budeme moci editovat Sablonu,
systém nas vyzve k zadani jména nové vytvorené Sablony. Pojmenujme ji Seznam.

Po zadani jména nového WWW objektu bude zobrazen textovy editor se zdrojovym tex-
tem naS$i Sablony. Nyni tato Sablona obsahuje pouze zdrojovy text pravé vytvoieného
WBC konektoru. Nasim tikolem je ptidat do Sablony jednak HTML kéd stranky, a jednak
HTW prikazy, kterymi vlozime zaznamy, které vyhovuji SQL prikazu SELECT, do stran-

ky.

Nejdiive doplnime Sablonu o HTML prikazy:

<swbc%>
SQLStatement: zpravy
SELECT *

FROM Zpravy

+ + + + o+

Zpravy. cas vytvoreni’
<%/wbc%>

<html>

<head>
<title>Vyvé&ska</title>
</head>

<body>

<hl>Vyvéska firmy Doprava603</hl>

DESC

WHERE ( datum vytvofreni '+ 'platnost dni’>=CURRENT_ DATE)
ORDER BY Zpravy. datum vytvoreni’

DESC,

NasSe vyvéska obsahuje celkem --zde bude doplnén pocet zprav--

ZPprav.

<p>

--zde bude seznam zprav--
<p>

</body>

</html>
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Pocet zprav na
vyvésce

Seznam zprav na
vyvésce

Pokud bychom nyni zprovoznili tuto Sablonu, budou sice pfecteny zaznamy z databaze,
ale vygenerovana HTML stranka bude vzdy stejna. Aby HTML stranka obsahovala aktu-
alni Gdaje z databaze, je tieba na oznacena mista zdrojového textu Sablony doplnit:

<%zpravy#s>

<dl>
<%begindetail zpravy%>
<dt>od <% 'vytvoreno kym %>: <b><%nadpis$></b>
(<% datum vytvoreni  %>)
<dd><%zprava%>
<%enddetail%>
</dl>

Nyni vysvétlime vyznam jednotlivych ptikazl. Nejdiive si vSimnéme, ze vSechny HTW
ptikazy jsou uzavieny v zadvorkach <% a %> (tzv. HTW zavorky).

V prvnim piikazu chceme vypsat na dané misto stranky pocet zaznamu ve vysledku SQL
prikazu SELECT, ktery jsme si pojmenovali "zpravy". K tomuto Gcelu slouzi operator #,
jehoz hodnotou je pravé tento udaj. Jakykoliv vyraz vypiSeme do sestavované stranky
tak, ze tento vyraz jednodu$e uzavieme do HTW zavorek (citace hodnoty vyrazu).

Dalsi skupina prikazii vypiSe do sestavované HTML stranky ty zpravy, které jsou
v odpovédi na SQL piikaz SELECT, ktery jsme pojmenovali "zpravy". K tomuto ucelu
jsou pouzity HTW piikazy begindetail aenddetail, souhrnné NAZYVANE DETAIL
SEKCE. V hlavicce detail sekce (v prikazu begindetail) uvadime nazev SQL piikazu
SELECT, ktery ma byt pouzit.

V téle detail sekce (mezi obéma piikazy) popisujeme, jak vygenerovat jeden zaznam
z SQL ptikazu SELECT. Kazdy zaznam v piikazu SELECT bude vygenerovan podle téla
detail sekce. Dale jsou zde pouze citace hodnot sloupci SELECTu.

Ptiklad: V tabulce Zpravy jsou nasledujici dva zaznamy:

Nézev Vytvofeno  zprava datum ¢as vytvo- Platnost
kym vytvofeni  feni dni

Prispévek 1 Jan Novak  zprava 1 1.1.1999  15:50:00 14

Prispévek 2 Jiti Stiibrny  zpréva 2 8.1.1999 10:51:00 14

a HTML stranku generujeme napt. 9.1.1999 (aby oba zaznamy nepozbyly své platnosti).

Pak z detail sekce vzniknou nasledujici HTML piikazy:

<dl>
<dt>od Jiri Stfibrny: <b>prispévek 2</b> (8.1.1999)
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Pied provedenim
Sablony

<dd>zprava 2

<dt>od Jan Novak: <b>pfispévek 1</b> (1.1.1999)
<dd>zprava 1

</dl>

Dalsi podrobnosti o citaci vyrazii a o detail sekcich naleznete v elektronické napovéde
k Internet klientim (WBCGI.HLP).

Dftive, nez zkusite Sablonu vykonat Internet klientem, je tfeba pfidélit roli Web_user
pravo pouziti WWW objektu Seznam.

Dale doporucujeme vlozit do tabulky Zpravy alespon nékolik zdznamiti, aby bylo co zob-
razovat.

Popis konfigurace webserveru pro béh Internet klientd naleznete v Prirucce spravce
v kapitole Pristup pomoci Internet klientil.

Vkladani nové zpravy

Vkladani novych
Zprav

Nyni vytvoiime $ablonu, pomoci které¢ budou uzivatelé vkladat nové zpravy do nasi vy-
vésky. Nakonec propojime obé Sablony mezi sebou.

Vytvofime Sablonu se jménem Formula¥, ve které bude formulai pro vytvofeni nové
zpravy na vyvésce. Na ovladacim panelu provedeme akci Vytvofit a vybereme druh
WWW objektu sablona. Navrhate dynamickych HTML stranek (resp. Navrhate konekto-
ru) ukon¢ime piikazem Editovat Sablonu z menu Konektor, protoze nepotiebujeme
vytvorit zaddnou komponentu konektoru. Objevi se textovy editor s nové vytvoienou Sab-
lonou.

V ném vytvotime HTML stranku s formulaifem, pomoci kterého budou uzivatelé zadavat
své jméno, nadpis zpravy, text zpravy a dobu expirace zpravy. Stranka muze vypadat
napt. takto:

<html>

<head>
<title>Formuldr</title>
</head>

<body>

<table border="1" cellspacing="2" cellpadding="4">
<tr>
<td valign="TOP" bgcolor="#000080"><font color="#FFFFFEF"
size="+1">Nova zprava</font></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#C0C0OCO">
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Proménna
wb_url

<form action="<%wb url%>/pfidej.htw" method="POST">
<table border="0" cellspacing="4" cellpadding="0">
<tr>
<td valign="top">autor:</td>
<td valign="top"><input type="Text" name="autor" size="30"
maxlength="30"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top">nadpis:</td>
<td valign="top"><input type="Text" name="nadpis" size="30"
maxlength="50"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top">text zpravy:</td>
<td valign="top"><textarea name="text" cols="30" rows="10"
wrap="VIRTUAL"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top">platnost dni:</td>
<td valign="top"><input type="Text" name="platnost" value="14"
size="10" maxlength="10"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top">&nbsp;</td>
<td valign="top"><input type="Submit" value="Odeslat"></td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>
</table>

</body>
</html>

Jak lze vidét z vypisu, vlozené udaje bude zpracovavat Sablona Pridej.

Vsimnéme si udaje v parametru ACTION v tagu FORM:
<%wb_url%>/pfidej.htw

Vidime, Ze pfi zpracovani této Sablony bude do tohoto parametru vloZena hodnota
wb_url.wb url je proménna, kterou definuje Internet klient a kterd obsahuje alias adre-
safe s CGI skripty, nazev pouzitého Internet klienta, nazev databaze a nazev aplikace.
Pokud bychom pro zpracovani této Sablony pouzili CGI klienta, pokud by alias adresaie
s CGI skripty byl "cgi-bin" a pokud by se databaze jmenovala "Doprava603", pak pro-
ménnd wb_url bude mit hodnotu

/cgi-bin/wbcgi.exe/Doprava603/Vyvéska
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Sablona Pridej

a hodnota parametru ACTION bude
/cgi-bin/wbcgi.exe/Doprava603/Vyvéska/ptide]j.htw

Vyhodou tohoto zplisobu zapisu je to, Zze proménna wb_url je nastavovana podle aktual-
nich 0daji o aliasu, Internet klientovi, ndzvu databdze andzvu aplikace, atedy tuto
Sablonu v nezménéné podob¢ 1ze provozovat najednou pomoci rtiznych Internet klientt,
dokonce pomoci riznych webservert. Po pfejmenovani aplikace, ¢i po importu aplikace
do jiné databaze, Ize provozovat $ablonu v této nezménéné podobé. Podrobnosti o pro-
meénnych nastavovanych Internet klientem naleznete v elektronické napovedé.

Nyni vytvofime Sablonu, kterd bude zpracovéavat udaje zadané do vySe uvedené¢ho for-
mulére.

Vytvotime novy WWW objekt Sablonu a vytvoiime novou komponentu typu SQLState-
ment — INSERT (chceme vlozit do tabulky Zpravy udaje zadané ve vstupnim formulafi
Formula¥r). Pro vytvoreni pfikazu INSERT mame k dispozici Privodce. V jednotlivych
krocich Privodce postupné zadame:

e novy zaznam bude piikaz INSERT vytvaret v tabulce Zpravy

e piikaz INSERT bude nastavovat hodnoty sloupcti Nadpis, Vytvoreno kym, Platnost
dni a Zprava

e hodnoty jednotlivych sloupcti budou nasledujici:

Nadpis

"$nadpis%"

on

Vytvofeno kym "%autors

Platnost dni str2int ("%$platnosts")

Zpréva stexts

e dale zaddme, ze chceme pfecist noveé vytvofeny zdznam pod jménem "novy", pfi-
¢emz pro vyhledani nového zdznamu maji byt pouzity sloupce "datum vytvoreni"
a "Cas vytvoreni".

Tim je komponenta INSERT vytvofena. Pomoci pfikazu Editovat $ablonu piejdeme
k editaci Sablony. V Sabloné pouze nechame vypsat nové vytvofenou zpravu a pozadame
uzivatele, aby se vratil do seznamu vSech zprav na vyvésce. Text $ablony muze vypadat
napf. takto:

<$wbc%>

SQLStatement: novy( datum vytvofeni', "¢as vytvoreni')

+ INSERT INTO Zpréavy (nadpis, ‘platnost dni’, “vytvoreno kym', zprava)
+ VALUES ("%nadpis%",str2int ("$platnost%"), "%autors", "Stexts")
<%/wbc%>

<html>
<head>
<title>Nova zprava vytvofrena</title>
</head>
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Dalsi informace

</body>
<hl>Novéa zprava</hl>

<dl>

<dt>od <%novy. vytvofeno kym %$>: <b><%novy.nadpis%></b>
(<%novy. datum vytvoreni %>)

<dd><%novy.zpravas>

</dl>

<p>

byla vytvofena.

<p>

Pfejdéte do <a href="<%wb url%>/seznam.htw">seznamu zpradv na
vyvésce</a>.

</body>

</html>

Zde jsme uvedli jenom zakladni informace o vyvoji webovského rozhrani aplikace, navic
v nekterych piipadech velmi stru¢né. Podrobnéjsi popis vsech piikazi, které lze pouzit
v Sablonach, avsSech komponent konektoru muzete nalézt v elektronické napoveédé
k Internet klientiim a k WinBase602. V ni jsou tyto udaje zpracovany do podoby refe-
renéni prirucky, priCemz kazdé téma je popsano do vSech podrobnosti. V napovédé jsou
také Casti, které podrobné popisuji urcité programatorské obraty, napf. pouziti kompo-
nenty INSERT s naslednym piectenim nové vytvofeného zdznamu.

Na distribu¢nim médiu naleznete také priklady aplikaci s webovskym rozhranim. U kaz-
dé aplikace je uveden jeji struény popis. Dalsi ptiklady a informace 1ze najit na Internetu
v Knihovné informaci WinBase602 na webserveru firmy Software602 a.s., ktery ma ad-
resu http://www.software602.cz.

Informace pro pokrocilé

V této Casti kapitoly jsou uvedena témata, jejichZ znalost neni nutna pro vyvoj jed-

noduchého webovského rozhrani aplikace. Pfi vyvoji sloZitéjSiho rozhrani se v§ak
s témito tématy musime seznamit.

Jsou zde soustiedény poznamky o pouziti schématu aplikace, o editaci WWW ob-
jektl externim editorem, informace o pravech a bezpecnosti a popis WBS selektort
— WWW objektu, které umoziuji umistit do HTML formulaie vice tladitek typu
SUBMIT.

268




Vyvoj webovského rozhrani

Vyuziti schémat s WWW objekty

V rozsahlejsich aplikacich lze ziskat prehled o vztazich mezi WWW objekty pomoci
schémat. Ve schématech jsou mezi WWW objekty zobrazovany dva druhy vztahi:

1. cernou Sipkou je zachycen vztah mezi konektorem a Sablonou, ktera je z tohoto ko-
nektoru volana, pticemz Sipka vychazi z konektoru a konci v sabloné

2. modrou Sipkou je zachycen vztah mezi $ablonou a WWW objektem, ktery udava, ze
z dané Sablony Ize volat dany WWW objekt (dany WWW objekt je uveden v tagu
<FORM ACTION="..."> nebo vtagu <A HREF="...">); tak lze ziskat pichled o
tom, které WWW objekty jsou volany z dané Sablony; Sipka vychazi z Sablony
a kon¢i ve WWW objektu

Editace externim editorem

Nastaveni
externiho editoru

Po editaci zdrojovych texth WWW objekti je k dispozici interni textovy editor Win-
Base602, ktery mimo jiné umi vybarvit jednotliva slova podle syntaxe dané casti textu.
Dal$i moznosti je pro editaci zdrojovych textt WWW objektd pouzit libovolny textovy
editor — tato mozZnost se oznacuje jako externi editace, nebo editace externim editorem.

Externi editor je tfeba nastavit v globalnich parametrech WinBase602 — polozka Externi
HTML editor pro WWW sablony. Tento dialog vyvolate ptikazem Parametry z menu
Niastroje a vybérem vyse uvedeného nastaveni v seznamu vSech parametra.

f Maztavovani paramatrd Wl aeeblld

Parametn:

[Ereweyd Loata k cxtemimu cotoru BEE t.l: |
F 15

T';:';;?-\ ic wanc oW holepad.exs Lk-leda; |
;r.nul'.:.;lf;_ Foleud _weichie (aké parametn £ Fazows tacky, pak jnano _I
L a:u;er. cdiovaniho soubois « mizh navad o aelen &

[r=oaacer

M= oFr

D =oocer

Li=oagoer 3arva bestu w aqudi pozici na bodu zsstavs

MHowibor: Hozmdiy obrazu

Eaborni ATHL =11 pautety zalir

Extermn cexkzan edion pro ostalri abjzay v

Je tieba, aby externi editor vytvaiel text v kddovani ASCII bez jakychkoliv formatova-
cich ptiznaki (naptf. Notepad — Poznamkovy blok). Externi editace probiha tak, ze
WinBase602 vytvoii v adresati TEMP docasny soubor s pfiponou HTM a do né&j zkopi-
ruje zdrojovy text vybraného WWW objektu. Nasledné WinBase602 spusti externi editor
a pfeda mu na prikazové fadce jméno docasného souboru. V externim editoru upravujete
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Vyvolani editace

zdrojovy text, v této dob¢ je WinBase602 nepfistupna, nelze s ni pracovat. Az ukoncite
editaci textu v externim editoru, ulozite zménény text do stejného docasné¢ho souboru
a ukoncite externi editor. Poté WinBase602 zaktualizuje zdrojovy text daného WWW
objektu, smaze docasny soubor a zpfistupni hlavni okno pro dalsi praci.

Editaci WWW objektu externim editorem vyvolate z Ridiciho panelu pfikazem Externi
editace v kontextovém menu daného WWW objektu.

(]

E'I Farnnlar
4] Pride

G EYETT

wodrikoea:

FTuE
=itk PRyt

2w Eloeesk

Swaorhoeesk chjekl
“ravak obektu

wslithirunl ubjzsl
Zhivel ubiek.

Prava a bezpeénost

Uzivatel __web

Prava k objektim

Aplikace s webovskym rozhranim jsou provozovany pomoci WinBase602 Internet Kli-
enti (podrobnosti v Prirucce spravce v Kapitole Pristup pomoci Internet klienta).
Internet klienti provadéji veskeré akce s databazi pomoci uzivatele _ web (dvé podtrzitka
na zacatku).

Tento uzivatel musi v databazi existovat (v nové vytvofené databazi neexistuje, spravce
jej musi vytvofit). Jeho heslo mize byt libovolné, miize byt také libovolné casto ménéno.

Tento uzivatel musi mit alespon nasledujici prava:

e pravo pouzivat WWW objekty v dané aplikaci

e pravo pouzivat objekty typu Program, které jsou vyuzivany ve WWW objektech

e pravo pouzivat databazové objekty, se kterymi se pracuje v procedurach a funkcich
obsazenych v objektech typu Program, které jsou vyuzivany ve WWW objektech

e pravo pouzivat tabulky, se kterymi manipuluji SQL piikazy obsazené¢ ve WWW ob-
jektech

e odpovidajici prava k datim v téchto tabulkach (v pfipadé SQL piikazu SELECT se
jedna o pravo Cist dané sloupce, v ptipadé INSERTu je to pravo vytvaret nové za-
znamy, v piipadé piikazu UPDATE musi byt nastaveno pravo piepisovat dotcené
sloupce, pii pouziti ptikazu DELETE musi mit uzivatel nastaveno pravo mazat za-
znamy z tabulky)

270



Vyvoj webovského rozhrani

Bezpecnost

Standardni zpGsob, jak pfidélit uzivateli __ web tato prava, je zalozen na vyuziti mecha-
nismu roli. V aplikaci vyvojat vytvori roli (objekt typu role), napt. Web_user. Dale
vyvojar ptidéli této roli vSechna prava, ktera jsou potiebna pro provoz webovského roz-
hrani jeho aplikace. ProtoZe je role exportovana a importovana spolu s ostatnimi objekty
aplikace, spravce provozni databiaze musi po importu aplikace pouze obsadit uzivatele
__web do vyse uvedené role.

Potencialni narusitel, ktery chce ziskat udaje ulozené v urcité databazi v aplikaci, ktera
ma webovské rozhrani, vi pouze to, Ze v této databazi existuje uzivatel __web, ktery ma
vSechna prava pro provedeni operaci popsanych ve WWW objektech.

Aby se mohl ptihlasit do databaze pomoci tohoto uzivatelského uctu, musel by znat heslo
tohoto uzivatele. Tento uzivatel je vSak vytvaren spravcem dané databaze, ktery také vy-
bira anastavuje heslo tohoto uzivatele. Heslo uzivatele _ web tedy krom¢ spravce
databdze neznd zadny jiny uZivatel. Spravce navic mize libovoln€ ¢asto ménit heslo to-
hoto uzivatele _ web, dokonce za plného provozu.

Tyto okolnosti znemoziuji vyuziti uzivatelského i¢tu _ web k provadéni nepovolenych
operaci s daty v databazi.

Pouziti selektoru

V urcitych situacich miize byt uzitecné mit ve svém HTML formulafi vice tlacitek typu
SUBMIT. Na druhou stranu jeden formulaf provede po stlaceni tlacitka typu SUBMIT
vzdy tu samou akci, spusti ten samy WBC konektor. Zde si vysvétlime, jak umistit do
formulare vice tladitek typu SUBMIT a jak zajistit, aby se po jejich stlaéeni provedly
ruzné akce v zavislosti na tom, které tlacitko bylo stlaceno.

Abychom zajistili vySe zminéné chovani formulare, musime tlacitka typu SUBMIT ve
formulafi pojmenovat stejnym jménem. Tzn. vSechny tagy <INPUT TYPE=“SUBMIT“>
musi mit v parametru NAME stejné jméno. Toto jméno musi byt sloZzeno z pismen (i
s hacky a ¢arkami), z Cislic a ze znaku podtrzeni =~

WBS selektor je databazovy objekt kategorie WWW objekty s nasledujicim obsahem:

[Submit]

SubmitName=jméno-tlacitek-typu-submit

[WBClist]
hodnota-tlacitka-¢islo-l=ndzev-WBC-konektoru-cislo-1
hodnota-tlacitka-Ccislo-2=ndzev-WBC-konektoru-¢islo-2

hodnota-tlacitka-c¢islo-n=ndzev-WBC-konektoru-c¢islo-n

Jméno-tlacitek-typu-submit je ono jméno, kterym jsme pojmenovali vSechna tlacitka typu
SUBMIT v nasem formuléfi. Ve formuladfi mame n tladitek typu SUBMIT, hodno-
ta-tlacitka-cislo-i je hodnota parametru VALUE i-tého tlacitka typu SUBMIT (tzn. to, co je
na tlacitku zobrazeno v WWW browseru). Ndazev-WBC-konektoru-cislo-i je nazev WBC
konektoru, ktery ma byt pouzit, pokud uzivatel stlaci i-té tlacitko. Miize byt zde uveden
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Navrhar
selektoru

pouze WBC konektor z té samé aplikace, ve které je tento WBS selektor. Kromé konek-
toru lze zde uvést i ndzev HTW Sablony (opét ze stejné aplikace). Stejny WBC konektor
mizeme uvést u vice tlacitek (i kdyz tato situace odporuje tomu, pro¢ jsme multitlacitko-
vy formulaf vytvareli).

V parametru ACTION tagu FORM naseho multitlacitkového formulare uvedeme odkaz na
nami vytvoreny WBS selektor. Syntaxe tohoto odkazu se fidi identickymi pravidly, jako
syntaxe odkazu na WBC konektor. V tomto ohledu se miizeme na WBS selektory divat
jako na specialni typ konektoru, ktery obsahuje pouze jakousi tabulku s pfifazenim tlaci-
tek typu SUBMIT a WBC konektori, ¢i HTW Sablon.

K vytvéareni a zménam WBS selektort pouzivame Navrhai selektorti. Popis jednotlivych
ovladacich prvki je uveden v napovéde k jednotlivym prvkiim i k celému dialogu.
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