Programovani ve vnéjsich jazycich

Tato kapitola popisuje, jak se daji databazové aplikace vyuZivajici WinBase602 vy-
tvaret ve vnéjSich programovacich jazycich C, C++, Pascal (Delphi) a Basic. Je
dopliikem kapitol o programovani komunikace s databazi a uZivatelského rozhrani
WinBase602.

Na programovani v externich jazycich se vztahuje fada pravidel popsanych v kapitole o
programovani komunikace s databazovym serverem. V této kapitole budeme proto uva-
dét pouze odli$nosti.

Knihovny $ifené s WinBase602 SDK jsou ur¢eny pro vyvojova prostfedi Borland C++,
Microsoft Visual C/C++ (v¢éetné MFC), Borland Pascal, Delphi a Visual Basic. Univer-
zalni nastroje, jako ActiveX nebo ODBC drivery, jsou vyuzitelné v nepfeberném
mnozstvi dalsich prostredi.

Prehled variant aplikaci spolupracujicich s WinBase602

Rozhrani mezi aplikaci, napsanou ve vnéj$im jazyce, a WinBase602, 1ze vytvofit na riz-

nych Grovnich. Komunikace aplikace s WinBase602 muize probihat:

1. prosttednictvim specializovanych API funkci implementovanych ve WinBase602 a
volanych z aplikace;

2. prosttednictvim specializovanych tiid a komponent zapouzdiujicich API Win-
Base602;

3. pomoci univerzalnich rozhrani OLE, ODBC nebo DAO, ptipadné pomoci univerzal-
ni komponenty ActiveX resp. OCX.

Pro jazyky C/C++ a Pascal WinBase602 podporuje vSechny urovné, pro Visual Basic
pouze prvni a tfeti. Podivejme se detailn€ na vlastnosti jednotlivych rozhrani.

Komunikace prostiednictvim API funkci a zprav

WinBase602 nabizi fadu funkci, jejichz volanim se aplikace mtize naptiklad ptihlasit na
server, polozit SQL dotaz, Cist data z databdze nebo je zapisovat, oteviit na obrazovce
formulaf nebo vytisknout sestavu.

Ke zptistupnéni téchto funkcei (a souvisejicich definic typd a konstant) stac¢i do aplikace
vjazyce C/C++ zaClenit defini¢ni soubory (header filesy WBKERNEL.H a
WBPREZEN.H, v jazyce Pascal pouzit unit WINBASE.PAS, v jazyce Visual Basic sou-
bory WBKERNEL.TXT a WBPREZEN.TXT.
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Pii préci na této Grovni Ize maximalné efektivné vyuzivat schopnosti databazového serve-
ru. Z WinBase602 1ze pouzit bud’ pouze sluzby SQL serveru anebo také objekty tvotici
uzivatelské rozhrani aplikace (formulare, menu, sestavy). Cesta pozadavkli mezi aplikaci
a serverem je nejpiiméjsi.

Komunikace prostrednictvim tfid a komponent zapouzdrujicich APl WinBase602

Nad vrstvou API funkci byla vytvofena mnozina tfid (pro MFC) a komponent (pro Del-
phi), jejichz hlavnim ucelem je zjednodusit vytvafeni aplikace komunikujici
s WinBase602. Tyto tiidy a komponenty neobsahuji nic, co by se nedalo vytvofit pomoci
API funkci, zapouzdiuji vSak Casto pouzivany kod, snizuji pracnost programatorské prace
a omezuji riziko vzniku chyb.

Tyto tfidy a komponenty jsou doddvany ve zdrojovém tvaru. Kromé jejich metod a vlast-
nosti autor aplikace mtize libovolné vyuzivat také API funkci a zpravidla tak i ¢ini.

Komponenty spadajici do této kategorie jsou vyvijeny vice uzivateli WinBase602 a jsou
k dispozici na Internetu.

Komunikace pomoci univerzalnich rozhrani a komponent

Pfi vyuziti univerzalnich rozhrani aplikace nevola API funkce WinBase602, nybrz bud’
funkce téchto rozhrani (ODBC, DAO), nebo pomoci univerzalnich nastroji metody spe-
cifické pro WinBase602 (ActiveX, OCX).

Uzivatelské rozhrani se pti vyuziti ODBC a DAO vytvoii kompletné pomoci prostiedkt
vizualniho programovani nabizenych vyvojovym prostiedim aplikace. Ptfi pouziti Acti-
veX (OCX) se uplatni formulaie WinBase602, ale v zapouzdiené podobe¢.

Struktura dokumentace rozhrani

Tato kapitola se vénuje nasledujicim tématiim:

e Specifika volani funkci komunikujicich s obsahem databaze z prostiedi vné&jSich jazy-
ki - informace potiebna pro programatory vyuzivajici rozhrani 1 a 2.

e Zacatek a konec komunikace aplikace s databazi - informace potfebna pro programa-

tory vyuzivajici rozhrani 1, ¢astecné 2.

Specifika aplikaci v C/C++ s rozhranim 1.

Specifika aplikaci v Pascalu s rozhranim 1.

Komponenty pro Delphi (rozhrani 2).

Ttidy pro MFC (rozhrani 2).

Interface pro Visual Basic (rozhrani 1).

Ve zvlastnich kapitole je popsano OCX (ActiveX) pro formulat WinBase602 (rozhra-
ni 3) vyuziti rozhrani ODBC.
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Knihovny WinBase602

Procedury a funkce API WinBase602, které miiZe volat aplika¢ni program, jsou ob-
saZeny v dynamicky linkovatelnych knihovnach WBKERNEL.DLL,
WBPREZEN.DLL a WBVIEWED.DLL.

Tyto knihovny dale vyuzivaji knihovnu WBED.DLL.

Pokud by vas program potfeboval vyuzivat sluzby instalaéni knihovny, nalezne je
v souboru INSTSERV.DLL.

Vsechny knihovni funkce vyZaduji zptisob pfeddvani parametrii oznacovany __stdcall
v C/C++, resp. stdcall v Pascalu.

ODBC driver pro pfistup do WinBase602 pouziva knihovny WB6DRV.DLL a
WB6STP.DLL. ODBC driver se instaluje v ramci WinBase602 automaticky, Ize jej vSak
nainstalovat i samostatné volbou v instala¢nim programu.

Rozhrani OLE a implementace ActiveX (OCX) pracuji s knthovou WBVIEW.OCX.
OLE server, umoziujici vlozeni formulafe nebo sestavy do ciziho dokumentu, je imple-
mentovan v souboru WBOLE602.EXE.

Knihovny byly vytvoteny pomoci piekladace Microsoft Visual C/C++. Nic nebrani je-
jich pouziti z jinych jazykovych prostiedi, napt. Pascalu nebo C od firmy Borland.

Cinnost aplikace, ktera chce byt klientem WinBase602, se musi podfidit nize popsanym
pravidlim. Pro MFC jsou k dispozici tfidy a pro Delphi komponenty, odvad¢jici iniciali-
zacni a deinicializa¢ni praci (nebo jeji ¢ast) pozadovanym zpisobem. Jich Ize vyuzit pro
zjednoduseni prace.

Klientska aplikace musi nejprve vytvofit své hlavni okno vhodného druhu (viz déle). Poté
mohou nasledovat dalsi inicializacni kroky.

Kontextova proménna klienta

Kazdy klient, ktery se chce pfipojit na databazovy server WinBase602, musi mit special-
ni proménnou pro prubézné ulozeni informaci o kontextu komunikace. Tuto proménnou
oznacujeme jménem cd a je typu ed_t. Kontextova proménnd se predava jako parametr
do tady podprogramti. V Pascalu se predava odkazem, v jazyce C/C++ se piedava uka-
zatel edp typu edp_t, ktery na ni ukazuje.
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Kazdy klient musi ve svém programu:

1. Vytvofit proménnou ed typu ed_t bud’ tak, zZe ji staticky deklaruje, nebo tak, Ze ji
dynamicky alokuje, nejlépe voldnim funkce cdp_alloec.

2. Inicializovat tuto proménnou volanim funkce edp_init. Tuto akci je nezbytn€ nut-
né provést pred volanim ostatnich funkci vyuzivajicich kontextovou proménnou.

3. Predavat tuto proménnou funkci interf init a pfipadné i dalsim funkcim (napfi-
klad funkcim serveru za&inajicim prefixem cd ).

4. Byla-li proménnd ed alokovana pomoci edp_alloc, dealokovat tuto proménnou po
odpojeni se od serveru volanim funkce edp_free.

Alokujete-1i proménnou ed ve vlastni spravé paméti, muzete zjistit jeji potfebnou veli-
kost volanim funkce cdp_size.

Funkce s prefixem cd_

Klientsky program ma k dispozici dvé sady funkci pro komunikaci se serverem. Funkce,
zadinajici prefixem ed_ maji oproti funkcim z druhé sady jeden parametr navic - prvnim
parametrem je kontextova proménna ed resp. ukazatel na ni.

Klient se mize soucasné pripojit na vice servert nebo si vytvofit vicenasobné spojeni na
stejny server. V takovém piipadé musi mit vice kontextovych proménnych a musi tuto
proménnou piedavat jako prvni parametr do funkci serveru, musi tedy pouzivat funkce
s prefixem ed . Vice paralelnich spojeni klienta na server vSak znemoZiluje pouZivat
nastroje uzivatelského rozhrani zabudované do WinBase602. Jde o narocnou techniku a
doporucujeme se ji spiSe vyhybat.

Funkce s prefixem cd__je tfeba pouzivat také tehdy, pokud spojeni na server vytvoii jed-
no vlakno a pouziva je jiné.

Za normalnich provoznich podminek je pouziti obou sad funkci ekvivalentni, funkce
s prefixem ed_ jsou nepatrné efektivngjsi.

Slupka klientské aplikace

Volba serveru nebo spusténi serveru

Kazdy klient musi zvolit server, snimz bude komunikovat. Vybrat si lze pouze
z takovych serverd, které jsou zaregistrovany na pocitaci, na némz bézi klient, nebo které
bézi ze stejném segmentu sité (pro TCP/IP pouze je-li u klienta povolen broadcasting).

Volba serveru se provede zavolanim funkce 1ink_kernel se jménem serveru predanym
jako parametr. Tato funkce zjisti, zda poZadovany server bézi lokaln€ nebo v siti. Pokud
server nebézi a je znama cesta k jeho databazovému souboru, pak je server lokalné spus-
tén.
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Pokud server bézi lokalng, preferuje se pfimé pripojeni klienta bez podpory sité. Cheete-li
se pripojit po siti i na lokalné bézici server (napf. kvuli testovani sitového chovani), mu-
site pfed jménem serveru v parametru funkce link_kernel uvést hvézdicku.

Zpravu o pfipadné chybé pfi provadéni funkci 1ink_kernel lze zobrazit v dialogovém
okné pomoci procedury Kernel error_box.

Funkce unlink_ kernel, ktera se pouZivala ve starSich verzich WinBase602 pro ukon-
Ceni serveru, nyni ned¢€la nic a nemusi se volat.

Pfipojeni na server a odpojeni od serveru

Pfipojeni

Odpojeni

Pfipojeni se klienta na server probiha aZ po provedeni procedury edp_init a GspéSném
provedeni funkce 1ink_kernel. Klient zavold funkci interf_init a tim vytvofi spo-
jeni.

Zpravu o ptipadné chybé pii provadéni funkce interf init lze zobrazit v dialogovém
okn¢ pomoci procedury Kernel error_box.

Klient se odpoji od serveru zavolanim funkce (ed_)interf close. Funkce
(cd_)interf close musi byt zavoladna pied ukoncenim prace klienta a pied pripadnou
dealokaci proménné cd.

Prihlaseni a odhlaseni

Prihlaseni

Kdo jsem ?

Odhlaseni

Klient mize se serverem komunikovat bud’ anonymné nebo pod uréitym uzivatelskym
jménem. V databazi, kterou pouziva vice uzivatelll jsou zpravidla anonymni komunikaci
pridélena pouze minimalni (nebo zadna) prava.

Klient se prihlasuje na server pod urcitym uzivatelskym jménem pomoci funkce
(cd_) Login. Parametry této funkce jsou jméno uzivatele a heslo. Server provéfi, zda
uzivatele ma v seznamu a zda souhlasi heslo. Pokud je vSe v pofadku, je piihlaseni se
klienta na server provedeno.

(cd_)Login lze zavolat az po Usp&$ném provedeni funkce interf init. Interaktivni
variantou funkce (ed_) Login je funkce prezenta¢ni vrstvy (ed_)Alogin.

Po dobu, po kterou je klient prihlaSen na server, mize své uzivatelské jméno zpétné zjistit
pomoci funkce (ed_)Who_am I.

Opakem pfihlaSeni se na server je odhldseni, které provede funkce (ed_)Logout. Tim
se odhlési z komunikace se serverem pod diive zadanym jménem a nadale miize komuni-
kovat pouze jako anonymni uZzivatel.

Aplika¢ni program miZze uzivateli umoznit zadat (ed_) Logout, pokud uzivatel odchézi
od pocitace a nechce, aby n¢kdo zneuzil jeho prav. Pozdéji se mtize opét prihlasit funkci
(cd_)Login.

Funkce (cd_) Logout musi byt voldna pied funkci (cd_) interf close.
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Volba aplikace

V programech vytvorenych v externich jazycich je nutno otevrit aplikaci a tim spe-
cifikovat, se kterou aplikaci se bude dale pracovat. V této aplikaci se pak budou
hledat objekty zadané jako parametr funkci (cd )Find object nebo ty, na néz
odkazuji piikazy SQL.

Aplikaci otevfete po pfihlaSeni uzivatele volanim funkce (cd_) Set_application.

Z externiho jazyka lze vytvofit novou aplikaci pomoci funkce (cd_)Insert object
s parametrem CATEG APPL. Pfed vytvarenim novych objektl v této aplikaci je nutno ji
oteviit.

Komunikace s vnitinim programovacim prostredim

Aplikacni program napsany v externim jazyce miiZe nastavit jako projekt program
vytvofeny ve vnitFnim jazyce a umistény v oteviené aplikaci. Tim ziskd moZnost
pracovat s proménnymi tohoto projektu, provadét prikazy v kontextu projektu,
otevirat objekty (formulafe, menu, dotazy, sestavy) vyuzivajici deklarace z projektu
a pouzivat v SQL prikazech hostitelské proménné.

Nastaveni projektu se provede volanim funkce Open_project. Ke konkrétni proménné
z projektu lze piistoupit pies jeji adresu ziskanou od funkce Get_var_address. Provést
zadanou posloupnost piikazd vnitinitho programovaciho jazyka v kontextu projektu
umoziuje funkce Exec_statements.

Dalsi informace o projektech naleznete v kapitole vénované vnitinimu programovacimu
prostredi.

Piehled poradi akci

Vyse popsané akce tvoii slupku aplikace s touto strukturou:

1. alokace kontextové proménné ecd, neni-li alokovana staticky;

2. voléni edp_init;

3. vytvofeni hlavniho okna (nebylo-li otevieno dfive) a inicializace okenniho prostiedi;
4. voléni 1ink_kernel;

5. volani interf init;

6. volani (cd_) Login, pracuje-li se neanonymneg;

7. volani (cd_)Set_application;

8. volani Open_project, je-li potieba;

vlastni aplikace

n-3. (cd_) Logout;
n-2. (cd_)interf close;
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Typy pro

n-1. dealokace cd, neni-li alokovana staticky;

n. zavieni hlavniho okna aplikace.

komunikaci s databazovym serverem

WinBase602 definuje Fadu typid a pouZiva je zejména v popisech parametri a vy-

sledku API funkci.

Jsou definovany tyto celociselné typy:

Jméno typu rozsah od do

uns8 0 255

uns16 0 65535
uns32 0 4294967295
sig8 -127 127

sig16 -32767 32767

sig32 -2147483639 2147483639

V jazyce Borland Pascal typ uns32 ma mensi rozsah, na

nema vliv.

¢innost WinBase602 to vSak

Dale pro konkrétni ucely byly zavedeny tyto celoCiselné typy:

Jméno typu pouziti pro totozny s
Ttablenum Cislo tabulky sig16
Tobjnum Cislo objektu sig16
Trecnum Cislo zaznamu (fadku v tabulce) uns32
Tcursnum Cislo otevieného kurzoru sig16
Tcurstab Cislo tabulky nebo otevieného kurzoru sig16
tattrib Cislo sloupce v tabulce nebo kurzoru uns8
tcateg Cislo kategorie uns8

V pravém sloupci je typ, ktery je totozny s typem v levém sloupci.

Typ tobjname je typem fetézce znakil obsahujiciho jméno objektu. M4 délku 32 bajth
pro 31 znakl jména a ukoncujici nulu. Maximalni délka jména objektu je oznacena kon-
stantou OB] NAME LEN.
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Typ WBUUID je typem univerzalni identifikace objektu - uzivatele, skupiny uzivatelt,
replikacniho serveru nebo klice. Ma délku 12 bajtti.

Typ cd_t je typem kontextové promeénné aplika¢niho programu, typ c¢dp _t je typem uka-
zatele na kontextovou proménnou.

Cteni a zapis dat

Pro cteni a zépis hodnot sloupcii 1ze pouzit nékteré z téchto funkci:

(cd_)Read a (cd_)Write - univerzalni funkce pro praci s hodnotou sloupce,
(cd_)Read ind, (cd_)Write ind - préce se sloupcem pevné velikosti,
(cd_)Read_var, (cd_)Write_var - prace se sloupce proménné velikosti,
(cd_)Read_len, (cd_)Write len - price s délkou hodnoty sloupce proménné veli-

kosti,
(cd_)Read_ind_cnt, (cd_)Write_ind_cnt - price s poctem slozek multiatributu.
(cd_)Read_record, (cd_)Write_ record - price s celym zdznamem najednou.

Funkcim se piredavaji tyto parametry:

1. cislo tabulky nebo otevieného kurzoru, s nimiz se pracuje;

2. ¢islo zaznamu v tabulce nebo kurzoru;

3. cislo sloupce (kromé funkci pracujicich s celym zaznamem);

4. poradové Cislo hodnoty v multiatributu; pokud funkce pracuje se sloupcem, ktery
neni multiatributem, pak tento parametr ma hodnotu NOINDEX (pouze nékteré
funkce).

Pii zapisu hodnoty se dale udava jeji délka. Pfi praci s hodnotou proménné velikosti se
udava zacatek a délka useku, s nimz se pracuje.

Stav zaznamu a hodnoty sloupce DELETED

Zaznamy v kazdé tabulce maji sloupec DELETED s ¢islem 0 (DEL_ATR NUM). Typ
tohoto sloupce povazujeme v externich jazycich za uns8. Nabyva tii hodnot:

e NOT DELETED zéznam existuje, neni zrusen
e DELETED zdznam je zruSeny (lze jej obnovit)
e RECORD EMPTY zaznam je uvolnény (nelze jej obnovit)

Cislo tabulky a &islo kurzoru

Cislo tabulky 1ze ziskat pomoci funkce (ed_) Find_object, napi.:
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cd Find object (cdp, “MOJETABULKA”, CATEG TABLE, &tablenum);

Cisla systémovych tabulek jsou v externich jazycich oznadena konstantami
TAB TABLENUM, OBJ TABLENUM, USR TABLENUM, SRV TABLENUM,
REPL TABLENUM a KEY TABLENUM.

Cislo kurzoru vznikne pii otevieni kurzoru. Pevny kurzor vytvoieny podle dotazu
v databazi se otevird piikazem Open_cursor, proménny kurzor z dynamicky sestrojené-
ho dotazu se otevird funkci Open_cursor_direct. Otevieny kurzor je nutno uzavfit
funkci close_cursor.

Cisla sloupcu tabulek a kurzort

Jména sloupcu databazovych tabulek a kurzoru se pouzivaji pouze v SQL a ve
vnitFnim programovacim jazyce. Ve funkcich pro externi jazyky se sloupce oznacuji
svymi poradovymi Cisly.

Cislo sloupce se pfedava jako parametr naptiklad funkcim (cd_)Read a (cd_)Write,
které ctou resp. zapisuji hodnotu sloupce.

Sloupce jsou ogislovany souvisle od nuly. Cislo nula méa sluzebni sloupec, ktery se
v tabulkach jmenuje DELETED a v kurzorech _ DELETED a nese informaci o tom, zda
zaznam je zruSeny. Za nim nasleduji pfipadné dalsi sluzebni sloupce tykajici se replikaci,
kolobéhu dokumenti a prav k jednotlivym zaznamtiim (jejich jména zacinaji W5 ). Za
nimi jsou normalni sloupce v tom pofadi, v némz jsou uvedeny v definici tabulky nebo
v klauzuli SELECT v definici kurzoru.

Definiéni soubory s ¢isly sloupcu tabulek a dotazu z aplikace

Identifikatory pro
sloupce tabulek

WinBase602 poskytuje specidlni nastroj, jak kompilatorim jednoduse sdélit ¢isla vSech
sloupci ve vSech tabulkach a dotazech v aplikaci. Timto nastrojem je vytvoreni

.....

V hlavnim menu vyvojového prostfedi WinBase602 je v menu Ndstroje piikaz Pfipravit
include, ktery dovoluje vytvofit defini¢ni soubor pro jazyk C nebo Pascal.

Pro jazyk C bude obsahem souboru fada direktiv #define, které definuji identifikator
(makro) oznacujici sloupec pomoci jeho Cisla. Pro Pascal budou identifikatory definova-
ny pomoci deklarace konstant.

Identifikatory oznacujici sloupce tabulek budou mit tvar:

A tabulka sloupec

kde tabulka je jméno tabulky a sloupec je jméno sloupce tabulky.

187




WinBase602 - PfiruCka vyvojare

Identifikatory pro
sloupce kurzora

Identifikatory oznacujici sloupce kurzorti budou jeden z tvari:

B_kurzor sloupec nebo

B kurzor tabulka sloupec nebo
B kurzor alias sloupec

kde kurzor je jméno kurzoru, sloupec je jméno sloupce, tabulka je jméno tabulky, z niz
sloupec pochazi a alias je ptipadné oznaceni tabulky v ramci kurzoru (tabulka nebo alias
se pouzije, pokud kurzor obsahuje vice stejn¢ pojmenovanych sloupcit).

Pro jazyk C ma defini¢ni soubor standardné ptiponu SIC, pro Pascal piiponu SIP. Do
aplika¢niho programu jej pomoci vtahovani soubora takto:

#include "appl.sic" resp. {$I appl.sip}

Jména utvofena vySe popsanym zpusobem a definovana v definiénim souboru Ize vyuzit
vSude tam, kde je parametrem funkce ¢islo sloupce.

Zjistovani cisel sloupct pri béhu programu

Ke zjisténi Cisla sloupce lze také vyuzit alternativni mechanismus, ktery nevyZaduje
pouZiti Zadného defini¢niho souboru.

Voldnim funkce (ed_)Attribute_info lze pii béhu programu pievést fetézec znaki
obsahujici jméno sloupce na jeho ¢islo a zaroven se dozvédéet dalsi udaje o sloupci. Vola-
nim funkce (cd_)Enum_attributes ziskate pfehled vSech sloupcii. Obé funkce se daji
pouzit na tabulku nebo na otevieny kurzor.

Sloupce kurzord vznikajicich pfi béhu programu

Piiklad:

Pro kurzory, jejichz dotaz neni ulozen v databazi, je tfeba pro nalezeni Cisel sloupcti pou-
zit pravidlo o ¢islovani zleva doprava v potadi, v némz jsou sloupce uvedeny v klauzuli
SELECT. Prvni sloupec uvedeny za SELECT ma ¢islo 1, dalsi 2 atd.

Necht tabulka T1 obsahuje sloupce A a B, tabulka T2 sloupce C a D. Oteviete kurzor CU
v jazyce C volanim funkce:

Open cursor direct(
"select A,D,B+C from T1,T2 where A<C order by D", &CU);
Pak precist hodnotu sloupce D ze zdznamu REC v kurzoru CU Ize funkci:
Read (CU, REC, 2, NULL, &buffer);
zatimco hodnotu sou¢tu B+C piectete

Read (CU, REC, 3, NULL, &buffer);
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Délka dat a datové buffery

Funkce pro zapis do databaze maji za posledni parametr tidaj datasize. Hodnotou tohoto
parametru je délka hodnoty zapisované do databaze v bajtech. Pokud piSete do sloupce
pevné délky, pak tato hodnota musi byt stejnd jako velikost hodnoty tohoto sloupce, tedy
napft. pro typ Char je to 1, pro Short 2, pro Date, Time, Timestamp, ukazatele a Inte-
ger 4, pro Money 6, pro Real 8, pro typy String, CSString a CSIString je to délka
fetézce uvedena v definici tabulky (nikoli tedy skuteéna délka zapisovaného fetézce).

Pfi ¢teni hodnoty je funkci nutno predat adresu dostatecné velkého bufferu.

Délky hodnoty sloupce proménné velikosti je 4-bajtovy celociselny udaj, pii jejim zapisu
ma tedy parametr datasize hodnotu 4. Pocet slozek multiatributu je 2-bajtovy celociselny
udaj, pti jeho zapisu ma tedy parametr datasize hodnotu 2.

Parametr Access v univerzalnich funkcich Read a Write

Funkce (ed_)Read a (ecd_)Write jsou schopny nahradit vSechny ostatni funkce pro

vvvvvv

nuty hlavné kvili kompatibilité se star§imi verzemi. Vzhledem ktomu neni nutno
studovat zbytek této sekce.

Ob¢ funkce maji parametr 4CCESS, ktery popisuje cestu, jak se dostat k pozadovanym
datim v databazi.

Pokud pracujete se sloupcem, ktery neni multiatributem ani nema proménnou délku, pak
uvadéjte hodnotu tohoto parametru rovnou NULL vjazyce C, NULL ACCESS
v Pascalu.

Prace s multiatributy, se sloupci proménné délky a pfipadné i s ukazateli vyzaduje zadani
dalsich parametri. V ptipadé multiatributti je to index, tedy potadové Cislo slozky multi-
atributu, s niz chcete pracovat. V pripadé sloupci proménné délky se zadava interval,
tedy tsek z hodnoty.

Tyto udaje poskytuje parametr ACCESS. Mimo to umoznuje:

e prechazet od zaznamu obsahujiciho ukazatel na zaznam, kam tento ukazatel ukazuje;
e zjistit pocet vSech hodnot multiatributu nebo délku hodnoty sloupce proménné délky;
e zadat pocet hodnot multiatributu nebo délku hodnoty sloupce proménné délky.

Posledni operace ma efekt pouze pii zmenseni poctu slozek multiatributu nebo délky.
ZvétSeni totiz nastava jedin¢ automaticky pii zapisu.

Pii zadavani kteréhokoli z vySe uvedenych daji parametr ACCESS je ukazatel na pole
zaznami typu modifrec, které popisuje cestu vedouci k hledanym hodnotam (v Pascalu
je pole zaznamu piedavano referenci, nikoli pfes ukazatel). V obou ptipadech hodnota
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parametru ACCESS musi pfisn¢ korespondovat s typem a dalSimi charakteristikami pfi-
slusného sloupce.

Hodnota NULL parametru ACCESS se pouZije prave tehdy, kdyz prislusny sloupec je pev-
né délky a neni to multiatribut. Jinak parametr ACCESS popisuje pristup k hodnoté a
jednotlivé slozky pole po fadé odpovidaji jednotlivym kroklim na cesté ke zvolenym datlim.
Cesta zacina u sloupce zadaného jako parametr funkce.

Lze volit tyto kroky:

1.

Pokud cesta dospéla k multiatributu, pak 1ze uvést index slozky, s niz se ma praco-
vat. Pouzije se k tomu zdznam se slozkou modtype rovnou MODIND a s vhodnou
hodnotou slozky index.

Pokud cesta dospéla ke sloupci proménné délky (ten muze byt i jiz vybranou slozkou
multiatributu), pak lze uvést interval hodnot, s nimizZ se ma pracovat. Pouzije se
k tomu zaznam se slozkou modtype rovnou MODINT a s vhodnymi hodnotami slo-
zek start a size, urujicimi zacatek a velikost useku.

Pokud cesta dospé€la k multiatributu nebo sloupci proménné délky, pak lze uvést, ze
chcete pracovat nikoli s jejich obsahem, nybrz s poctem slozek multiatributu resp.
délkou hodnoty sloupce . K tomu pouzijte zdznam se slozkou modtype rovnou
MODLEN. Pocet slozek multiatributu je ¢islo typu uns16, délka hodnoty sloupce je
¢islo typu uns32.

Pokud cesta dospéla k ukazateli, ktery neni multiatributem, pak muzete pfejit
k zaznamu, na né&jz ukazatel odkazuje. K tomu pouzijte zdznam se slozkou modtype
rovnou MODPTR a s vhodnou hodnotou slozky attr, jez urcuje, ke kterému sloupci
v cilovém zaznamu piejdete. Pokud ukazatel nikam neukazuje, nebo je cilovy za-
znam zruSeny, dojde k chybé.

Pokud cesta dospéla k multiukazateli, mizete pfejit na neéktery ze zdznamt, na néz
ukazuje. K tomu pouzijte zaznam se slozkou modtype rovnou MODINDPTR a
s vhodnymi hodnotami ve slozkach index a attr. Index urcuje, ktera slozka multiuka-
zatele se pouzije a attr na ktery sloupec cilového zaznamu piejdete.

Poslednim platnym zaznamem v poli musi byt zdznam se slozkou modtype rovnou
MODSTOP.

typedef struct
{ uns8 modtype;

union umoddef

{ struct smodstop { } modstop;
struct smodlen { } modlen;
struct smodind { unsl6 index; } modind;
struct smodint { uns32 start; unsl6 size; } modint;
struct smodp { uns8 attr; } modptr;

{

struct smodindp
} moddef;

unsl6 index; uns8 attr; } modindptr;

} modifrec;
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type modifrec = record
modtype : uns8§;
case integer of

MODSTOP ()

MODLEN ()

MODIND (index : unslo6);

MODINT : (start : uns32; size : unslo);

MODPTR (attr : uns8);

MODINDPTR : (index2 : unsl6; attr2 : uns8)
end;

Hodnotou slozky modtype v kazdém zaznamu musi byt jedna z téchto konstant:

konstanta Umoziuje

MODSTOP tato hodnota je vzdy v poslednim zaznamu v poli

MODLEN Pracovat s velikosti multiatributu nebo zaznamu proménné
délky

MODIND Pracovat se slozkou multiatributu zadanou indexem

MODINT Pracovat s usekem hodnoty sloupce proménné délky zadanym
zaCatkem a délkou

MODPTR pfejit do zaznamu, na néjz odkazuje ukazatel, na zadany
sloupec

MODINDPTR prejit do zaznamu, na néjz odkazuje ukazatel se zadanym

indexem na zadany sloupec

Ctete-li funkci (cd_)Read obsah sloupce proménné velikosti, pak v poli, kam obsah
sméfuje, bude v prvnich 2 bajtech délka precteného tiseku a za ni prectena data.

Pozor:

Specialni zplisoby komunikace se serverem

Soubézna prace klienta a serveru

Obvykly model spoluprace klienta a serveru predpoklada, Ze klient vZdy ¢eka, azZ
server splni jeho poZadavek.

Existuji ptipady, kdy v zajmu efektivngj$iho fungovani klienta je zadouci pripustit jeho
soubéznou praci se serverem. Jde o to, aby po odeslani pozadavku klient mohl dale pra-
covat a n¢jakym zpusobem zjistit, kdy dojde odpovéd'.

Piklad: Prikladem muze byt program, ktery umoznuje editovat urcitou posloupnost zaznamu.
- V dobé, kdy uzivatel edituje uréity zaznam, mize program zaslat serveru novou hodnotu
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Aktivace rezimu
soub&zné prace

Pozor !

Odpovéd na
pozadavek

predchoziho editovaného zaznamu a piecist hodnotu zdznamu, o némz ptredpoklada, ze
ho uzivatel bude editovat jako dalsi.

Soub&Znou praci umoziiuje funkce (ed_)concurrent. Zavolate-li ji s parametrem
TRUE, je zahajen rezim soubézné prace. V tomto rezimu zavolani funkce databazového
jadra zplsobi vyslani pozadavku do serveru, ale neCekd se na vysledek. Po ndvratu
z volani nemusi byt tedy ve vystupnich parametrech zadna smysluplna hodnota. Ta se do
nich zapiSe teprve poté, az piijde od serveru odpovéd'.

Uvédomte si, ze dusledkem toho mohou byt zcela asynchronni zmény obsahu promeén-
nych, na néz byla spusténa operace Cteni!

Klient mtze zjistit, zda na jeho posledni pozadavek jiz pfisla odpovéd’, kdyz zavold funk-
ci (cd_) answered. Jeji hodnota FALSE signalizuje, ze odpovéd’ dosud nedosla.

Pokud klient vysle dalsi pozadavek pfed obdrzenim odpovédi na predchozi pozadavek, je
tento novy pozadavek pozdrzen do pfichodu odpovédi. Bezprostiedné poté je novy poza-
davek komunikacni knihovnou odeslan. Pro klienta pak neexistuje zpisob, jak zjistit
uspéch ¢i neuspéch provedeni prvniho z téchto pozadavki. Proto takovy postup nedopo-
rucujeme.

Funkce (ed_)Break, kterd rusi pravé provadény poZadavek, pracuje asynchronné bez
ohledu na to, zda je povolena soubézna prace.

Baliky pozadavkui

Za normalnich podminek se po zavolani prislusné funkce pozadavek klienta preda-
va serveru. PoZzadavek musi pak urazit cestu od klienta k serveru a odpovéd’ cestu
nazpét.

Pfi provozu v siti vyzaduje kazdy takovy pozadavek zaslani zpravy z jednoho pocitace na
druhy a pak zpatky. To trva urcitou dobu a v nékterych pfipadech muze byt zadouci tuto
dobu zkracovat. Proto byla zavedena moznost sdruzovat pozadavky do baliki.

Pokud je sdruzovani aktivni, pak kazdy pozadavek klienta se zaznamena, ale jeho odesla-
ni se odlozi. Nastfadané pozadavky se odeslou najednou, az na explicitni Zadost klienta.

SdruZovéani pozadavkl zacind zavolanim procedury (cd_) start package a trva aZ do
té doby, neZ je zavolana procedura (cd_) send_package. Maximalni pocet poZadavkil
v baliku je MAX PACKAGED_REQS (viz defini¢ni soubory).

Je-1i funkce generujici pozadavek na jadro zavolana uvnitf baliku, pak po jejim provedeni
jsou hodnoty jejich vystupnich parametrti nedefinovany. Parametry nabudou hodnot az
po provedeni procedury (cd_) send_package. Je-li navic zapnuto soub&ézné zpracovani,
je tfeba dokonceni pozadavku (cd )send package zjistit volanim funkce
(cd_) answered.
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P1i pouziti balikt se komplikuje sledovani chyb a varovani. Plati, Ze zpracovani baliku se
ukonéuje pii vyskytu prvni chyby. Cislo této chyby pak vraci funkce (cd_)Sz_error.
Funkce (ed_)Sz_warning vraci sjednoceni vSech varovani, ktera se pfi zpracovani ba-
liku vyskytla.

Uzivatelské rozhrani aplikace nad WinBase602

Mistem, kde se nejtésnéji setkavaji aplikace a WinBase602, je sprava hlavniho okna
aplikace a jeho suboken.

Klientska aplikace musi v kazdém piipad¢ vytvorit hlavni okno aplikace (nejcastéji okno
typu MDI-frame). Vytvofeni okna je n€kdy skryto do volani knihovnich funkeci aplikac-
niho prostfedi a neni pod plnou kontrolou aplikace. Aplikace zpracovava zpravy
dochazejici hlavnimu oknu a reaguje na né.

Predavani zprav z hlavniho okna

Nezpracované zpravy a zpravy, které nemaji ¢ist¢ soukromy charakter, musi okenni pro-
cedura hlavniho okna aplikace ptfedavat k dalSimu zpracovani. Windows API nabizi pro
tento ucel funkce DefFrameProc.(pro hlavni okno MDI) a DefWindowProc (pro ostatni
ptipady). Riizna prostiedi pro vyvoj aplikaci (MFC, Delphi) maji své vlastni funkce, kte-
ré dopliiuji a nahrazuji tuto univerzalni funkci. Také WinBase602 potiebuje sledovat
zpravy dochazejici hlavnimu oknu a zpracovavat nékteré z nich.

Pro zpracovani zprav ve WinBase602 je nutno volat jednu ze dvou funkci:
WinBaseFrameProc nebo DefWinBaseFrameProc.

Funkce WwinBaseFrameProc provede interni zpracovani predané zpravy a vrati nulu,
pokud zpravu kompletné zpracovala, piipadné nenulovou hodnotu, pokud zpravu je tieba
predat dal k dal$imu zpracovani.

Funkce DefWinBaseFrameProc nejprve zavola funkci WinBaseFrameProc, a pokud ta
vrati 0, pak skonci a vrati nulu také. Jinak zavolad funkci DefFrameProc a vrati jeji vy-
sledek. Tento postup se hodi pouze pro MDI.

V typické MDI aplikaci se z okenni procedury vola funkce DefWinBaseFrameProc.
Funkci WinBaseFrameProc a nisledné DefFrameProc volame misto ni tehdy, pokud
aplikace neni MDI nebo pokud pokud mezi volani téchto funkci je tieba zaradit jesté né-
jaké dalsi zpracovani.
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Vyuziti WinBaseFrameProc. Vyuzit DefWinBaseFrameProc:
Aplikace: OnMessage Aplikace: OnMessage
A A
WinBase602: WinBaseFrameProc WinBase602: DefWinBaseFrameProc
Aplikace: | pokra¢. OnMessage W inBaseFrameProc
A
Windows: DefFrameProc
Windows: | DefFrameProc neho
DefWindowProc

Zpravy zpracovavané ve WinBaseFrameProc

Funkce WinBaseFrameProc zpracovava tyto systémové zpravy: WM ACTIVATEAPP,
WM_CLOSE, WM_DESTROY, WM_COMMAND, WM _CREATE, WM_INITMENU,
WM _INITMENUPOPUP, WM MENUSELECT, WM PALETTECHANGED, WM WININICHANGE.

Dale zpracovava soukromé zpravy nutné pro implementaci importu a exportu dat
v internim formatu.

Vytvoreni oken MDI aplikace a inicializace uzivatelského rozhrani

Uvnitt hlavniho okna typu MDI-frame bude umistén MDI-klient a ptipadna ovladaci lista
a stavovy fadek (tool bar, status bar). Formulafe se pak typicky oteviraji jako okna typu
MDI-child, tedy potomci MDI-klienta.

MDI-klienta, ovladaci liStu a stavovy fadek muze vytvotit bud’ WinBase602, nebo apli-
kace. Dulezité je vSak dodrzet toto pravidlo: VSechna tato okna (pokud existuji) musi
byt vytvoi‘ena stejnym subjektem. V opacném ptipadé by se pii zméné velikosti okna
MDI-frame néktefi jeho potomci umistili pfes sebe a v disledku tohoto by napiiklad né-
které casti pozdéji otevienych formulaiti nemusely byt viditelné.

MDI-klienta vytvafi WinBase602

Varianta, v niz MDI-klienta, ovladaci listu a stavovy fadek vytvaii WinBase602, vyuzi-
jete zejména v téch aplikacich, které nepottebuji pfili§ velkou kontrolu nad témito okny a
v nichZ pfevazuje prace s databazi.
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Ovladaci lista, vytvorena WinBase602, se méni v souladu s béznymi pravidly: pfi ote-
vieni formuladfe se mtze objevit jeho soukroma liSta, také interni textovy editor ma
vlastni listu. Na stavovy fadek mtze aplikace psat vlastni texty nebo cisla pomoci API
funkci.

Aplikace, kterd voli tuto variantu, postupuje takto:

1. Vytvoii hlavni okno aplikace jako MDI-frame. Jako posledni parametr funkce
CreateWindow pireda ukazatel na strukturu WBFramePars v niz zadate tyto doda-
te€né parametry:

e Do slozky WinMenu zapisete potadové Cislo submenu Okna v hlavnim menu, resp.
hodnotu -1, pokud submenu Okna neexistuje.

e  Pokud nechcete, aby okno mélo standardni ovladaci listu nebo stavovy tadek, pak do
slozky Flags zapisete hodnoty WBF NO_ TOOLBAR resp. WBF NO_STATUSBAR resp.
sjednoceni obou. Jinak do Flags zapiSete nulu.

2. Zpravu WM _CREATE, kterou obdrzi takto vytvafené okno, pfeda do funkce
DefWinBaseFrameProc resp. WinBaseFrameProc.

Pro pouziti n€kterych funkci prezentacni vrstvy musite znat handle MDI-klienta. Tento
handle vrati (poté, co je MDI-klient vytvofen) funkce GetClient.
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MDI-klienta vytvafri aplikace

Druhou variantu, v niz MDI-klienta (ovladaci listu, stavovy fadek) vytvaii aplikace, je
vhodné pouzit zejména tehdy, pokud vytvoieni MDI-klienta je integralni soucasti inicia-
lizace aplikace, jejiz kostru vytvofilo nekteré vyvojové prostiedi. Vyclenovat vytvareni
MDI-klienta nebo piedavat vlastni parametry vytvarenému oknu MDI-frame muze pak
byt zcela nemozné.

Ovladaci lista a stavovy fadek, vytvorené aplikaci, jsou pod plnou kontrolou aplikace.
WinBase602 pomoci zprav bude informovat aplikaci, ze zada o umisténi textu nebo ¢isel
na stavovy fadek, pfipadné o zménu ovladaci listy. Bude na aplikaci, aby zvazila, do jaké
miry témto pozadavkiim vyhovi, a pfipadn¢ je provedla.

Aplikace, ktera voli tuto variantu, postupuje takto:

1. Vytvoii MDI-frame a jeho subokna svym vlastnim zptisobem.

2. Zpravu WM_CREATE, kterou obdrzi MDI-frame, nesmi piedat do funkce
DefWinBaseFrameProc ani WinBaseFrameProc.

3. Poté zavola funkci Init_window_env a tim informuje WinBase602 o vytvotenych
oknech.
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Inicializace uzivatelského rozhrani bez MDI

Pokud hlavni okno aplikace neni typu MDI, pak po jeho vytvofeni je nutno provést inici-
alizaci okenniho prostfedi WinBase602 pomoci funkce Init non mdi_env.

Formulate Ize pak otevirat pouze jako modalni nebo plovouci okna.

Spoluprace WinBase602 s ovladaci listou aplikace

Aplikace mlize pouzivat vlastni ovladaci listu, napiiklad objekt tiidy CToolBar z MFC.
WinBase602 pak do obsahu listy ptimo nezasahuje, ale v téch situacich, v nichz by ménila
obsah své listy, posle hlavnimu oknu zpravu szM SETTOOLBAR. Typ liSty Ize urcit podle
jejiho parametru wParam, ktery miize mit nékterou z nasledujicich hodnot:

hodnota Vyznam

WB_TB_UNKNOWN neznama lista

WB_TB_DEFAULT implicitni liSta

WB_TB_VIEW liSta formulare

WB_TB_VIEWNOMOVE liSta formulare, ve kterém nelze prfechazet mezi
zadznamy

WB_TB_VIEWPROJ lista formularfe do proménnych projektu

WB_TB_VIEWQUERY lista dotazu

WB_TB_HIST liSta pro okno historie

WB_TB_INDEX lista pro setridéni zaznamu ve formulari

WB_TB_EDITTEXT lista editaéniho okna

Aplikaéni program muze na zéklad¢ této zpravy ptizplsobit svoji listu aktudlnimu stavu
WinBase602.

V reakci na stisknuti tlacitka mize uzivatelska aplikace programové ovladat formulare
napiiklad pomoci nize popsanych zprav.

Rizeni formulafi a editoru

Aplikace v externim jazyce nemize pfimo volat metody a pracovat s vlastnostmi formu-
lara, s vyjimkou piipadu, kdy je formulaf zaclenén do aplikace jako ActiveX objekt.
Pokud aplikace chce zasahovat do formuléte, napiiklad z vlastniho menu nebo ovladaci
listy, ma k dispozici dve cesty.

Prvni moznosti je zavolat proceduru vytvofenou ve vnitinim jazyce a umisténou do pro-
jektu, kterd potfebnou manipulaci s formulafem provede. Takové procedury se daji volat
po nastaveni projektu pomoci funkce Exec_statements.
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Druhou moznosti je zaslat oknu formulafe zpravu z nize uvedeného seznamu. Zpravy se

zasilaji aktivnimu oknu a nemaji zadné parametry.

hodnota vyznam

WM_CUT Vystfihnout vybranou ¢ast polozky

WM_COPY Zkopirovat vybranou ¢ast polozky do clipboardu
WM_PASTE Vlepit do aktualni poloZky obsah clipboardu

Pohyb mezi zaznamy

hodnota

vyznam

SZM_FIRSTREC

Na prvni zaznam

SZM_PREVPAGE

Na pfedchozi stranku

SZM_PREVREC

Na pfedchozi zdznam

SZM_NEXTREC

Na dal$i zaznam

SZM_NEXTPAGE

Na dalSi stranku

SZM_LASTREC

Na posledni zaznam

Pohyb mezi slozkami

hodnota

vyznam

SZM_FIRSTITEM

Na prvni sloZzku

SZM_LASTITEM

Na posledni sloZzku

SZM_PREVTAB

Na pfedchozi slozku

SZM_NEXTTAB

Na dalSi slozku

Dotaz QBE a usporadani zaznamui

Vkladani a mazani zaznamu

SZM_UPITEM O slozku vy$

SZM_DOWNITEM O slozku niz

hodnota vyznam

SZM_QBE Polozeni dotazu QBE

SZM_ACCEPT_Q Akceptovat dotaz QBE

SZM_ORDER Usporadani zaznama ve formulafri

SZM_UNLIMIT Zru$eni omezeni daného dotazem QBE nebo zruseni
usporadani

hodnota vyznam

SZM_INSERT VlozZeni nového zaznamu

SZM_DELREC Smazani zaznamu

SZM_DELASK Smazani vSech zaznami

SZM_UNBINDDEL

Odvazani zrusenych zaznaml
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Ostatni
hodnota vyznam
SZM_PRINT Tisk formulare
SZM_INDEX Zobrazeni okna s hodnotami multiatributu
SZM_LOCKS Zobrazeni dialogboxu s nabidkou zamykani zaznamu
SZM_HELP Lokalni napovéda

Editace

Editaci v textovém edita¢nim okn¢ lze ovladat pomoci zprdvy WM COMMAND, jejiz para-
metr wParam, bude mit nékterou z téchto hodnot:

hodnota vyznam

MI_FSED SAVE UloZeni editovaného textu

MI_FSED_FIND Vyhledani textového Fetézce

MI_FSED_REPLACE Nahrada textového Fetézce

MI_FSED_REFIND Zopakovani posledniho hledani nebo nahrady
fetézce

MI_FSED_FORMAT Preformatovat text

Stavovy radek

Obdobné jako v pripadé ovladaci listy, aplika¢ni program miiZe pouZivat vlastni
stavovy Fadek. WinBase602 do néj pak primo nezasahuje, ale v situacich, kdy chce
na néj umistit text nebo ¢isla, zasle hlavnimu oknu aplikace zpravu.

K tomuto Ucelu se pouziva zprava SzM_SETSTATUSTEXT. Parametr wParam rozliSuje
typ informace. Ma hodnotu 0, pokud se vypisuje textové hlaseni, nebo 1, pokud se vypi-
suje Cislo aktudlniho zadznamu resp. pribézna Cisla informujici o postupu prace. Parametr
1Param je ukazatel na vypisovany text (Cisla jsou pfedavana v textovém podobg).

” Ve

Menu a jeho prepinani

Aplikace vytvofena v externim jazyce muze pouzivat bud menu navrzené ve Win-
Base602 nebo vlastni menu.

Menu Menu z WinBase602 ovladate z externiho jazyka funkci Main_menu. Aby menu pouZi-
2 WinBase602 vajici objekty z projektu mohlo byt otevieno, je nutno projekt pfedem nastavit pomoci
funkce Open_project.
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Vlastni menu
externi aplikace

Zpravy od menu
editoru

Aplikace v externim jazyce mize obsahovat vlastni menu. Toto menu mtze byt zobraze-
no riznymi zpUsoby, napiiklad zaslanim zpravy wM MDISETMENU.

K tomu, aby v aplikaci spravné fungovalo pfepindni menu pfi aktivaci oken, je nutno
kazdé menu zobrazené jinak neZ funkci Main menu zaregistrovat voldnim funkce
Register_ext menu.

Otevienim textového editoru bude uzivatelské menu docasn€ nahrazeno specialnim menu
patficim k editoru. Toto menu je na obrazovce pravé tehdy, kdyz je aktivnim oknem edi-
tor. Zpravy pochazejici od tohoto menu (naptiklad WM_COMMAND a
WM_INITMENUPOPUP) je nutno predavat funkci DefWinBaseFrameProc resp.
WinBaseFrameProc.

Prijem automaticky generovanych zprav v externich jazycich

Automaticky generované zpravy jsou zasilany hlavnimu oknu aplikace jako zpravy
WM_COMMAND s ¢islem 999 pomoci funkce SendMessage.

Parametry zpravy odpovidaji konvencim Windows. Handle formuléie, ktery zpravu vy-
slal, je v parametru /Param, oznaceni udalosti je v hornim slové parametru wParam,
spodni slovo parametru wParam je rovno 999.

Ukong€eni €innosti napovédného systému

Aplikace pouzivajici napovédu je povinna pied svym ukoncenim provést urcité deinicia-
liza¢ni akce. Tyto akce se provedou automaticky, pokud aplikace piedd zpravu
WM _DESTROY ke zpracovani do funkce DefWinBaseFrameProc. Pokud tato zprava neni
této funkci dorucena, aplikace musi explicitn€ zavolat funkci Help_file s parametrem
NULL.

Struktura aplikaéniho programu v jazyce

C/C++

Aplikacni program v jazyce C musi provést zahijeni a ukonceni komunikace
s WinBase602 podle niZe uvedeného vzoru.
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Pro spolehlivou praci aplikaci WinBase602 je nutno zvétsit zasobnik na cca 60 KB. Pro
jazyk C zadejte tuto velikost v defini¢nim souboru vasi aplikace (soubor s pfiponou DEF)
prikazem:

STACKSIZE 60000

Kostra aplikace
Zakladni schéma aplikace v jazyce C naleznete v souboru APPL.C.

Voléani funkce 1ink_kernel je vtomto piikladu uvedeno tak, Ze aplikace bude hledat
bézici databazovy server a nabidne uzivateli seznam jmen serverti. Pokud ma aplikace
komunikovat pouze s uréenym serverem nebo pokud se méa pfipojit pfimo na lokalni ser-
ver, pak pfislusné pozmeénite parametry této funkce.

Volani funkce WinHelp v reakci na zpravy WM_COMMAND a WM_DESTROY zajiStuje akti-
vaci a deaktivaci napovédy. Pokud nevytvorite vlastni soubor napovéd, uved’te misto
souboru MYHELP.HLP standardni soubor WB602.HLP.

Definiéni soubory pro jazyk C

Podprogramy, typy, konstanty a proménné podporujici komunikaci s WinBase602 jsou
popsany ve dvou defini¢nich souborech: WBKERNEL.H (komunikace s jadrem) a
WBPREZEN.H (komunikace s prezenta¢nim subsystémem). Tyto soubory dale pouzivaji
defini¢ni soubory GENERAL.H a CDP.H.

Pokud by vas program potieboval vyuzivat sluzby instala¢ni knihovny, nalezne ptislusné
definice v INSTSERV.H .
Linkovani aplikace

Pii linkovani je nezbytné rozliSovat mezi velkymi a malymi pismeny (tj. zapnout case-
sensitive exports a case-sensitive link).

Do faze linkovani vaseho aplikac¢niho programu pfidejte v jazyce C importni knihovny
WBKERNEL.LIB, WBPREZEN.LIB a pfipadn¢ WBVIEWED.LIB nebo
INSTSERV.LIB . Pouzijete-li Borland C, pak musite vytvofit vlastni variantu téchto
soubord pomoci utility IMPLIB, ktera je soucasti Borland C.

Aplikaéni programy vyuzivajici MFC

Soucasti distribu¢ni sady WinBase602 SDK je i podpora pro aplika¢ni programy
psané v jazyce C++ s vyuzitim knihovny tiid MFC.
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Podpora ptedstavuje implementaci tid:

CWBApp tfida aplikacniho programu WinBase602
CWBFrameWnd tfida hlavniho okna aplikacniho programu WinBase602
CWBViewWnd tfida formulare

CWBModalViewWnd tfida modalniho formulare

CWBTable tfida tabulky

CWBCursor tfida kurzoru

CWBCutsTab tfida pro kurzor nebo tabulku

class CWBApp : public CWinApp

Zakladni tfida, ze které lze derivovat uZivatelské tiidy aplikac¢nich programi Win-
Base602.

Zabezpecuje inicializaci programu a zahajeni komunikace s jadrem WinBase602. Apli-
kacni program miiZze obsahovat pouze jeden objekt vyderivovany z tfidy CWBApp a musi
ho vytvorit jako globalni objekt. Dale je tfeba piepsat metodu InitInstance, ktera
bude zpravidla vytvaret okno tfidy CWBFrameWnd a volat funkci WBAppInit. Ttida
poskytuje tyto metody:

InitInstance Virtualni funkce, kterd ma za ukol vytvofit hlavni okno aplikace a na-
vazat komunikaci s databazovym serverem;

WBAppInit Navaze spojeni se serverem a nastavi databazovou aplikaci;

OnlnitErr Virtualni metoda, ktera se vola, jestlize se nepodafilo inicializovat ko-
munikaci s databazovym serverem,;

OnLoginErr  Virtualni metoda, kterd se vola, pokud dojde k chybé pfi prihlaSovani
uzivatele;

OnSetAppErr Virtualni metoda, ktera se vold, pokud se nepodafrilo nastavit databazo-
vou aplikaci.

class CWBFrameWnd : public CMDIFrameWnd

Zikladni tfida pro hlavni okno aplikac¢niho programu WinBase602.

Zabezpecuje vytvoreni MDI klienta, ovladaci listy, stavového fadku a vazbu na WinBase-
FrameProc. Pfi uzavirani hlavniho okna zajisti odhlaseni uzivatele a ukonceni komunikace
s jadrem. Uzivatelsky program zpravidla vyderivuje z CWBFrameWnd vlastni tfidu, ve kte-
ré doplni metody osetiujici jednotlivé zpravy. Hlavni okno aplikace se pak vytvoii ve dvou
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krocich. Nejprve se zkonstruuje novy objekt a okno se otevie volanim metody Create nebo
LoadFrame. Tiida poskytuje tyto metody:

DefWinBaseFrameProc Piedani zprav pro hlavni okno do WinBase602;

WinBaseFrameProc Ptedéni zprév pro hlavni okno do WinBase602;
GetWindowMenuPopup Virtualni metoda, ktera vraci handle submenu Okna;
UpdateMenuProps Informuje WinBase602 o zmén¢ menu aplikace.

class CWBViewWnd : public CMDIChildWnd

Zakladni tfida pro formulife WinBase602.

Umoznuje oSetiovat zpravy pro formulédfe prostiednictvim standardniho mechanizmu
knihovny MFC. Uzivatelsky program zpravidla vyderivuje z CWBViewWnd vlastni tfidu,
ve které doplni metody oSetujici jednotlivé zpravy. Formulat se pak otevira ve dvou kro-
cich. Nejprve se zkonstruuje novy objekt (zpravidla dynamicky pomoci new) a vlastni
formulaf se otevie volanim metody Open, piipadné Select_ records nebo Re-
late_record. Pii zpracovavani zprav je nutné vSechny pIn€ neoSetfené zpravy piedat
funkci DefWindowProc nebo Default. Tiida poskytuje nasledujici metody:

Otevirani formulare

Open Otevie zadany formulaf;
Select_records Otevie formulaf, ktery umozni vybrat mnozinu zaznamu;
Relate_record Otevie formulaf, ktery slouzi k editaci relace 1:N nebo M:N mezi

dvéma tabulkami.

Zavirani a ruseni formulare

Close_view Zavie formulafr;
PostNcDestroy Virtualni metoda, ktera zrusi objekt tfidy CWBViewWnd.

Pohyb mezi zaznamy a slozkami

FirstRec Na prvni zaznam;

LastRec Na posledni zdznam;

NextRec Na dalsi zdznam,;

PrevRec Na predchozi zdznam;
NextPage Na dalsi stranku;

PrevPage Na ptedchozi stranku;
FirstItem Na prvni slozku v zdznamu;
LastItem Na posledni slozku v zaznamu;
NextTab Na dalsi slozku v zaznamu;
PrevTab Na predchozi slozku v zaznamu;
Upltem O slozku vys;
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Downltem
Current_item
Get_view_pos
Set_int_pos
Set_ext_pos

Dotazy a usporadani

Editace slozky

OpenQBE
OpenSort
AcceptQuery
CancelQuery
QBE_state

Cut
Copy
Paste

Editace v textovém okné

EditFind
EditFormat
EditRefind
EditReplace
EditSave

Vkladani a ruSeni zaznamu

Insert
DelAsk
DelRec
UnbindDel

Cteni a zapis hodnoty slozky

Get_item_value
Set_item_value

O slozku niz;

Vrati identifikator aktualni slozky;

Vrati aktualni ¢islo zaznamu;

Nastavi ve formulafi zdznam s danym poradovym cislem;
Nastavi ve formuléfi zdznam s danym absolutnim ¢islem.

Prepne formulaf do rezimu zadavani QBE dotazu;
Prepne formulaf do rezimu zadavani uspotradani;
Akceptuje QBE dotaz nebo zadané usporadani;

Zru$i QBE dotaz nebo uspotadani;

Vrati indikaci rezimu zadavani QBE nebo uspoiadani.

Vystiihne vybranou ¢ast editované polozky a ulozi ji do schranky;
Zkopiruje vybranou ¢ast editované polozky do schranky;
Vlepi do aktudlni polozky obsah schranky.

Otevie dialog pro vyhledani fetézce v textu;
Preformatuje text;

Najde dalsi vyskyt fetézce v textu;

Otevre dialog pro nahradu fetézce;

Ulozi editovany text.

Vlozi novy zaznam;
Smaze vSechny zdznamy;
Smaze aktualni zaznam;
Odvaze zrusené zaznamy.

Vrati hodnotu sloupce, do kterého vede zadana slozka formulare;
Zapise zadanou hodnotu do slozky ve formulafi i do pfislusného
sloupce.

Synchronizace zmén ve formulafri a v databazi

Reset_view
Commit_view
Roll_back_view

Uvede do souladu obsah formulare s obsahem databaze;
Zapise zmény provedené ve formulafi do databaze;
Zru$i zmeény provedené ve formulafi.

203



WinBase602 - PfiruCka vyvojare

Tisky
Print Vytiskne sestavu na tiskarng;
Printer_dialog Otevte dialog pro volbu tiskarny;
Print_opt Otevie dialog pro nastaveni parametrii generované sestavy.

Otevirani pomocnych oken a dialogu

MultiAttrs Otevie okno s hodnotami multiatributu;
Help Otevie okno s lokalni napovédou;
Locks Otevie dialog s nabidkou zamykani zaznami;
Select_file Otevie dialog pro volbu souboru;
Select_directory  Otevie dialog pro volbu adresafe.
Ostatni
Active_view Zjistuje, ktery formulaf je prave aktivni;
Get_fcursor Vrati ¢islo tabulky nebo kurzoru, do kterého formular vede;
Set_fcursor Presméruje otevieny formuldf na novy kurzor;
Pick_window "Vytahne" formulai nad vSechna ostatni okna;

Otevte dialog pro volbu tiskarny;
Register_rec_syn Zajisti, ze aktualni formulaf bude se zadanym formulafem synchro-
nizovan na stejny zaznam.

class CWBModalViewWnd : public CFrameWnd

Zakladni tfida pro modalni formulaie WinBase602.

Umoziiuje otevirat a ovladat modalni formulafe. Na tfidé jsou definovany stejné metody
jako na CWBViewWnd.

class CWBCursTab

Tato trida definuje objekt, ktery miiZe za béhu programu reprezentovat kurzor ne-
bo tabulku.

V uzivatelskych programech se zpravidla pouzivaji objekty tfid CWBTable nebo
CWBCursor, které jsou potomkem této tfidy. Vlastni objekt tiidy CWBCursTab lze
zptistupnit volanim metody Get _fcursor nebo CWBViewWnd :: Get fcursor.
Ttida poskytuje nasledujici metody:
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Vkladani a mazani zaznamu

Append

Insert

Delete
Delete_all_records

Cteni z databaze

Read
Read_ind
Read_ind_cnt
Read_len
Read_var
Read_record

Zapis do databaze

Zamky

Write
Write_ind
Write_ind_cnt
Write_var
Write_len
Write_record

Read_lock_record
Read_lock_table

Read_unlock_record

Read_unlock_table
Write_lock _record
Write_lock_table

Write_unlock_record

Write_unlock_table

Vlozi novy zaznam,;
Vlozi novy zaznam,;
Smaze zadany zdznam;
Smaze vSechny zaznamy.

Nacte hodnotu zadaného sloupce;

Nacéte hodnotu zadaného sloupce pevné délky;

Nacte pocet hodnot multiatributu;

Nacte délku hodnoty sloupce proménné délky;

Nacte hodnotu sloupce proménné délky, nebo jeji ¢ast;

Nacte zaznam (kromé hodnot sloupcti proménné délky a multia-
tributd).

ZapiSe hodnotu zadaného sloupce;

Zapise hodnotu zadaného sloupce pevné délky;

Nastavi pocet hodnot multiatributu;

ZapiSe hodnotu sloupce proménné délky nebo jeji Cast;

Nastavi délku hodnoty sloupce proménné délky;

ZapiSe zaznam (kromé sloupcti proménné délky a multiatributt).

Zamkne zaznam pro Cteni;
Zamkne tabulku pro ¢teni;
Odemkne zaznam pro Cteni;
Odemkne tabulku pro ¢teni;
Zamkne zaznam pro prepis;
Zamkne tabulku pro piepis;
Odemkne zaznam pro piepis;
Odemkne tabulku pro pfepis.

Vypoéty s hodnotou ve sloupci pres vSechny zaznamy

Rec_cnt
C_avg
C_count

C_max
C_min
C_sum

Vrati pocet zaznami v tabulce nebo kurzoru;

Spocita primérnou hodnotu v zadaném sloupci;

Vréti pocet zaznami v tabulce nebo kurzoru, ve kterych ma za-
dany sloupec neprazdnou hodnotu;

Vrati maximalni hodnotu v zadaném sloupci;

Vrati minimalni hodnotu v zadaném sloupci;

Vrati soucet hodnot v zadaném sloupci.
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Zdroj dat pro formular

Get_fcursor

Set_fcursor

Ostatni

Close
IsTable
Data_export
Look _up

Zpftistupni tabulku (resp. kurzor), ktera je zdrojem dat pro zada-

ny formulaf;
Pfesméruje zadany formulaf na novy zdroj dat,

Uvolni zdroje potfebné pro ptistup k tabulce nebo kurzoru;
Vraci indikaci, zda objekt reprezentuje tabulku nebo kurzor;

Exportuje data z databaze do souboru nebo do posty;

Najde zaznam, ve kterém ma zadany sloupec zadanou hodnotu.

class CWBTable : public CWBCursTab

Trida objekti typu tabulka.

Objekt se vytvaii ve dvou krocich. Nejprve se zkonstruuje nova instance a vlastni tabulka

se zpiistupni volanim metody Open nebo Find object.

Otevieni a uvolnéni

Open
Find_object
Close
Uninst_table

Informace o sloupcich

Attribute_info
Enum_attributes

Prava

Get_data_rights
Set_data_rights

Smazané zaznamy

Free_deleted
Undelete

Indexy

Enable_index

Zpftistupni tabulku;
Zpftistupni tabulku;
Uvolni zdroje potiebné pro piistup k tabulce;
Uvolni zdroje potiebné pro pristup k tabulce.

Vrati informace o zadaném sloupci;
Vrati informace o vSech sloupcich tabulky nebo kurzoru.

Vrati prava uzivatele k tabulce;
Nastavi prava uzivatele k tabulce.

Uvolni smazané zaznamy;
Obnovi smazany zdznam.

Aktivuje nebo deaktivuje zadany index.
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class CWBCursor : public CWBCursTab

Trida objekti typu kurzor.

Objekt se vytvari ve dvou krocich. Nejprve se zkonstruuje nova instance a vlastni kurzor
se pak zpiistupni volanim  nékteré zmetod Open, Open_cursor,
Open_cursor_direct, ODBC_open_ cursor nebo Open_subcursor.

Otevirani a zavirani

Ostatni

Open Otevfe kurzor ulozeny v databazi nebo zadany SQL piikazem;
Open_cursor Otevie kurzor uloZeny v databazi;

Open_cursor_direct  Otevie kurzor zadany SQL piikazem;

Odbc_open_cursor Otevie kurzor na zadaném ODBC spojenti;

Open_subcursor Otevie subkurzor ze zadaného kurzoru;

Close Zavie kurzor;

Close_cursor Zavie kurzor.

Add_record Prida do kurzoru novy zaznam;

Super_recnum Prevede Cislo zaznamu v kurzoru na ¢islo zaznamu ve zdrojové
tabulce nebo kurzoru;

Translate Pievede Cislo zaznamu v kurzoru na ¢islo zaznamu ve zdrojové
tabulce.

Implementace podpory MFC

Ttidy popsané v predchozim textu jsou deklarovany v souboru WBMFC.H a implemen-
tovany ve  WBMFC.CPP. Soubor WBMFC.H v sobé zahrnuje i defini¢ni soubory
WBKERNEL.H, WBPREZEN.H a CDP.H, tudiz je neni nutné uvadét ve zdrojovych
textech aplikace. Staci:

#include "wbmfc.h"

Soubor WBMFC.CPP je tieba ptidat do projektu aplika¢niho programu nebo do seznamu
zdrojovych souborti v piikazové fadce piekladace.
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Osetreni automaticky generovanych zprav pod MFC

Priklad:

Piiklad:

Automaticky generované notifikacni zpravy WinBase602 (t.j. WM COMMAND, ¢islo zpravy
= 999) nelze pod MFC zachytit v map¢ zprav pomoci makra ON_COMMAND, protoze toto
makro je ur€eno pro oSetieni zprav z menu nebo od akceleratori (handle slozky == 0).
V piipadé  automaticky  generovanych  zprav  je nutné  pouzit  makro
ON_CONTROL (wNotif, id, mFce), kde:

whNotif - oznaceni udalosti (1 = formulaf otevien, 2 = formulaf uzavien, ...)
id -999
mFce - obsluzna funkce

BEGIN MESSAGE MAP (CMainWnd, CWBFrameWnd)

ON_CONTROL (3, 999, OnNewRec)
END MESSAGE_MAP ()

void CMainWnd :: OnNewRec ()
{

// O8etfeni pfechodu na novy z&znam

Druhou cestou jak oSetfit automaticky generované zpravy, je vytvoreni vlastni instance
virtualni metody OnCommand.

BOOL CMainWnd :: OnCommand (WPARAM wParam, LPARAM lParam)
{
if (wParam == 999)
{
switch (HIWORD (1PARAM))
{

case 1: // O3%etfeni otevfeni formulare
break;
case 2: // O8etfeni uzavreni formuléafre
break;
case 3:

}
return TRUE;

}

return CWBFrameWnd :: OnCommand (wParam, lParam);

Diky tomu, ze standardni mechanismus oSetieni zprav v MFC pifedava zpravy
WM _COMMAND aktivnimu MDI oknu, 1ze obé tyto varianty pouzit jak na trovni hlavniho
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okna aplikace, tak na urovni okna formulafe. OvSem pfi zpracovavani automaticky gene-
rovanych zprav na urovni formuléfe je tfeba pocitat s tim, Ze v dob&, kdy WinBase602
posila zpravu " Formulaf byl otevien" a prvni zpravu "Uzivatel ptreSel na novy zaznam"
neni okno formulaie jesté aktivni.

Nejjednodus$im zpusobem jak vytvorit kostru aplikace WinBase602 v prostiedi
Microsoft Visual C++ je pouZziti navrhaire WinBase602 AppWizard.

WinBase602 AppWizard je implementovan v modulu WBWIZARD.AWX, ktery je
soucasti distribu¢ni sady WinBase602 SDK. Modul je tieba zkopirovat do podadresare
TEMPLATE v adresati vyvojového prostfedi Microsoft Developer Studio (implicitné
C:\MSDEV\TEMPLATE), tim se stane Aplikace WinBase602 soucasti typtu aplikaci
nabizenych AppWizardem. Kdyz vyvojar pfi vytvafeni nového projektu zvoli typ Apli-
kace WinBase602, objevi se dialog podobny dialogu pro navrh standardni MFC aplikace
doplnény o zalozky, které popisuji detaily tykajici se spoluprdce programu
s WinBase602.

WinBase602 AppWizard umoziuje ovlivnit nasledujici detaily:

Volba serveru WinBase602

e Server, ke kterému se aplikace bude hlasit, bude pevné dany, vyvojat vybere jeho
jméno ze seznamu zaregistrovanych serverd, nebo ru¢né uvede jeho jméno pfislusném
editovatelném comboboxu;

e Aplikace zobrazi seznam zaregistrovanych serverti podobny jako je na fidicim panelu
vyvojového prostiedi a necha uzivatele vybrat;

e Volba serveru bude ponechédna na vyvojafi aplikace.
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Volba jména uzivatele

e Aplikace se bude hlasit k serveru jako anonymni uzivatel;

e Aplikace se bude hlasit k serveru jako pevné dany uZzivatel bez hesla, vyvojar uvede
jeho jméno v prislusném editboxu;

e Aplikace zobrazi ptihlasovaci dialog;

e Volba jména uzivatele bude ponechana na vyvojafi aplikace.

Volba aplikace WinBase602

e Vyvijena aplikace bude spolupracovat s pevné danou databazovou aplikaci, vyvojar
vybere jeji jméno ze seznamu aplikaci na zvoleném serveru, nebo ruéné uvede jeji
jméno prislusném editovatelném komboboxu;

e Vyvijena aplikace zobrazi seznam aplikaci na zvoleném serveru podobny jako je na
fidicim panelu vyvojového prostiedi a necha uzivatele vybrat;

¢ Volba jména databazové aplikace bude ponechana na vyvojafi.

LiSta s nastroji a stavovy radek

e LiStu s nastroji a stavovy fadek bude kompletné obsluhovat MFC;
o LiStu s nastroji a stavovy fadek bude kompletné obsluhovat WinBase602.
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Inicializace komunikace s WinBase602

¢ Inicializace komunikace s WinBase602 probéhne béhem inicializace aplikace;
e Inicializace komunikace s WinBase602 probéhne az na zaklad¢ néjaké udalosti.

Vytvoreni aplikace pomoci standardniho MFC AppWizardu

Pokud vyvojar z néjakého divodu nemuze pouzit WinBase602 AppWizard a pouZije
standardni MFC AppWizard, je tieba ve vygenerovaném projektu provést rucné nckteré

upravy:
e Do projektu pfidat knihovny WBKERNEL.LIB a WBPREZEN.LIB a zdrojovy sou-
bor WBMFC.CPP.

e Na zacatek hlavickového souboru s deklaraci tiidy aplikace pfidat piikaz :
#include "wbmfc.h"
a vSechny odkazy na tfidu CWinApp zménit na CWBApp.
e Obdobn¢ zacatek hlavickového souboru s deklaraci tfidy hlavniho okna pridat prikaz:

#include "wbmfc.h"

a vSechny odkazy na tfidu CMDIFrameWnd zménit na CWBFrameWnd.

e Ve zdrojovém souboru objektu aplikace vSechny odkazy na tftidu CWinApp zménit
na CWBApp a na vhodné misto zafadit volani metody WBAppInit.

e Ve zdrojovém souboru objektu hlavniho okna vSechny odkazy na tfidu CMDIFra-
meWnd zménit na CWBFrameWnd a pripadné upravit konstruktor hlavniho okna.

Aplikace v Borland Pascalu a v Delphi

Zakladni definice pro aplikace v Borland Pascalu nebo Delphi komunikujici
s WinBase602 jsou obsazeny v souboru WINBASE.PAS, ktery obsahuje potiebné typy,
konstanty a funkce zDLL knihoven WinBase602. Tento soubor je tfeba pouzit
v aplika¢nim programu v klauzuli:

uses WinBase;

Zasobnik Pro spolehlivou praci aplikaci WinBase602 je nutno zvétsit zasobnik na alespon 40 KB.
V Pascalu pouzijte direktivu $SMINSTACKSIZE napf. takto:

{SMINSTACKSIZE 40000 }

Pii ptekladu programu musi byt zapnut pfepina¢ $X (extended syntax) a vypnut prepinad

Piepinac .
~pare $A (word aling).

211



WinBase602 - PfiruCka vyvojare

Vyuziti rozhrani
urovné 1

Aplikace vyuzivajici tuto zakladni Groven napojeni na WinBase602 musi mit strukturu
odpovidajici ptikladim v souborech APPL1.PAS nebo APP2.PAS. Tyto pfiklady se lisi
tim, zda okno MDI-klient je vytvotreno aplikaci nebo WinBase602.

Komponenty pro napojeni na WinBase602

Cilem podpory zalozené na komponentach je zapouzdiit API tak, aby ziskalo charakter
typicky pro Delphi. Zapouzdiené API je pak reprezentovano sadou komponent tvoficich
hierarchii. Timto zptisobem je mozné zbavit programatora nutnosti pracovat s handle
formuléfe, aniz by byl zbaven moznosti nadale je pouzivat, nadefinovat pro jednotlivé
zpravy WinBase602 event handlery a tim zptehlednit jejich obsluhu, zbavit ho nutnosti
pamatovat si parametry API funkci, nebot’ je lze Castecné piesunout do inspektoru ob-
jekth, vyuzivat vyhod IDE Delphi atd.

Podpora zalozena na komponentach predpokladd pouzivani formulaii vytvorenych ve
WinBase602, zatimco liSty a menu jsou vytvoteny v Delphi.

V dobé psani tohoto manualu byly k dispozici ctyfi zakladni komponenty, které sice jiz
poskytuji zékladni prosttedky pro vyvoj aplikace, avSak programator jisté pociti potiebu
tuto sadu rozsifit nebo zdokonalit. Zdrojovy kod je dodavan s dikladnymi komentafi
spolu s podrobnym popisem Vv elektronické napovede, takze je poskytnuta moznost sou-
stavu komponent déale rozsifovat a upravovat. Sada komponent bude ze strany
Software602 dale rozSifovana a s prislusSnymi napovédami budou tato rozsifeni pristupna
na WWW serveru. Samozfejmé je mozné soubézné s komponentami pouZzivat i API
WinBase602.

Vytvofeny jsou tyto ¢tyfi komponenty:
e TWBaseServer602 = class (TForm) nevisualni komponenta, kterou budete pou-

zivat jako predka vaseho ramcového okna. Ttida predevsim:

1. zapouzdiuje funkénost pro napojeni k a odpojeni od databazového serveru Win-
Base602,
2. zajistuje predavani zprav mezi databdzovym serverem WinBase602 a Delphi.

e TMsgFrame = class(TComponent) nevisualni komponenta pro obsluhu zprav
z WinBase602 pfijimanych ramcovym oknem. Implementuje sadu udalosti odpovi-
dajicich témto zpravam.

Tyto dvé komponenty jsou definovany v jednotce MSGFRAME.PAS (bitmapa je
v MSGFRAME.DCR).

e TWBNavig = class(TCustomPanel) analog ke standardni komponenté z Delphi
TDBNavigator. Slouzi k ovladani formulait. Poskytuje navic sadu udalosti typu
OnBeforeDelete.

Komponenta je definovana v jednotce WBNAVIG.PAS (bitmapa je v WBNAVIG.DCR).
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e TView602 = class (TComponent) nevisualni komponenta zapouzdiujici formu-
laf. Vedle zakladnich metod Open, Close a Toggle implementuje nekolik
udalosti.

Komponenta je definovana v jednotce VIEW602.PAS (bitmapa je v VIEW602.DCR).

Viz téma v elektronické napoveédé ‘Podpora pro Delphi aplikace zaloZena na zapouzdieni
API do komponent Delphi‘.

Na distribucni disketé¢ SDK je umistén vzorovy projekt (s komentari) WB_ D CMP.DPR
+ jednotky, ktery ukazuje aplikaci, jez provadi rué¢ni (j. z menu) napojeni se na databa-
zovy server, spusténi aplikace PER_AGENDA vytvofené ve WinBase602 a nasledné
odpojeni se od serveru. Z prikladu je patrné pouziti a Gcel vySe zminénych ¢tyf kompo-
nent, jakoz i struktura aplikace zalozené na téchto komponentach. V jednotce MAIN.PAS
prikladu nahrad’te ndzev serveru WBS5 nazvem serveru, na kterém mate uloZeny vzorové
aplikace dodavané s WinBase602. Jednu z téchto aplikaci (PER_AGENDA) priklad po-
uziva. Pokud jde o automatické piihlaseni se k serveru WinBase602 (tj. hned po startu
aplikace  Delphi), naleznete  podrobnosti v elektronické  napovédé¢  pro
TWBaseServer602.WBinit .

Komponenty jsou po instalaci implicitné umistény na stranku palety WB602.

Pii  vytvafeni aplikace v Delphi nezapomente umistit komunikacni jednotku
WINBASE.PAS do sekce uses v téch souborech, v nichz pouzivate API WinBase602.
Dale umistéte WINBASE.PAS téz do adresare, ze kterého budete instalovat vyse zming-
né komponenty.

Trida pro podporu aplikaci zalozenych na API

Pokud chcete dat prednost vytvateni Delphi programu témét vyluéné na urovni API, pak
muzete vyuZzit podpory zaloZzené na tfid¢ TWBMainForm = class (TForm), kterou bu-
dete pouzivat jako piedka vaSeho ramcového okna. Tfida pouze zapouzdiuje funkénost
pro napojeni k a odpojeni od databazového serveru WinBase602 a zajistuje piredavani
zprav mezi databazovym serverem WinBase602 a Delphi. Vsechny ostatni ulohy jako
napi. otevirani formulart budete feSit pfimym volanim funkci API WinBase602. Viz
téma v elektronické napovéde ‘Podpora pro Delphi aplikace zalozend na funkcich a zpra-
vach z WinBase602 API’. Ttida je uloZena v jednotce, WBPARENT.PAS, kterou musite
zatadit mezi jednotky vaSeho projektu, zaloZzeného na tfidé¢ TWBMainForm.

Na distribucni disketé¢ SDK je umistén vzorovy projekt (s komentati) WB_D APL.DPR +
jednotky, ktery ukazuje napojeni se na databazovy server, spusténi aplikaci vytvofenych
ve WinBase602 a nasledné odpojeni se od serveru. Z piikladu je patrné jak pouziti a ucel
tiidy TWBMainForm, tak i struktura aplikace zalozené na této tfidé. V jednotce
MAIN.PAS prikladu nahrad’te ndzev serveru WBS5 nézvem serveru, na kterém mate ulo-
zeny vzorové aplikace dodavané s WinBase602. Tti z téchto aplikaci (PER_AGENDA,
PRIKLADY, SERVIS) piiklad pouziva.
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Vzorové aplikace (PER_AGENDA, PRIKLADY, SERVIS) pouzivané v tomto piikladu
musite doplnit tak, aby polozka menu WinBase602 ukoncujici praci s WinBase602 vy-
slala pti své aktivaci zpravu 1001. Touto zpravou je ohlaSeno do Delphi (viz procedure
TWBMainForm.WMCOMMAND (var Msg: TMessage) ;), ze aplikace WinBase602 (napf.
PER AGENDA) chce skoncit.

Nezapomerite v jednotce hlavniho okna aplikace (ve vzorovém projektu MAIN.PAS),
pridat do deklarace uses jednotky WBPARENT.PAS a WINBASE.PAS:

uses Windows, SysUtils, Classes, Graphics, Forms, Controls,
Menus, StdCtrls, Dialogs, Buttons, Messages, ExtCtrls,
ComCtrls, WBParent, WinBase;

Aplikace Delphi slouzici k volani formulait WinBase602 prostfednictvim jejiho API (at’
zapouzdiené¢ho do komponent ¢i nezapouzdien¢ho) musi byt MDI aplikaci. Formulaie
WinBase602 jsou pak okny typu MDI child.

Aplikacni programy ve Visual Basicu

Obdobné jako programy v jazyce C nebo Pascal mtize program ve Visual Basicu pfistu-
povat kobjektim  WinBase602 prostfednictvim  funkci zDLL  knihoven
WBKERNEL.DLL, WBPREZEN.DLL a WBVIEWED.DLL. Deklarace téchto funkci a
deklarace pfislusnych konstant a struktur jsou uvedeny v souborech WBKERNEL.TXT a
WBPREZEN.TXT. Tyto soubory neni nutné zaclenovat do zdrojového textu celé, staci
z nich vybrat pouze potiebné deklarace.

Navazéni spoluprace s WinBase602 zabezpeCuji funkce cdp_alloec, cdp_init,
link_kernel, interf init, Login resp. Alogin a Set_application. V ivodni
Casti aplikace, tzn. v proceduie Main nebo v proceduie Load hlavniho okna aplikace, je tieba
zavolat funkce edp_alloc a cdp_init, které inicializuji vnitini datové struktury, potfebné
pro provoz WinBase602. Funkce link kernel a interf init inicializuji spojeni
s databazovym serverem. Funkci interf init se jako prvni parametr pfedava hodnota,
kterou vratila funkce edp_alloc. PfihlaSeni uZivatele zabezpe¢i funkce Login nebo
Alogin a funkce Set_application nastavi pozadovanou databazovou aplikaci. Pokud
aplikace pouziva formulate WinBase602, je nutné, aby jeji hlavni okno bylo vygenerovano
z objektu MDIForm. Pii otevirani tohoto okna, nejlépe v proceduie Load, je ticba zavolat
funkci ConWinBaseFrameProc. Tato funkce zprostredkovava spolupraci formulait
s hlavnim oknem aplikace, aktualizaci menu, zobrazeni listy s nastroji apod. Ma dva paramet-
ry, prvnim je handle hlavniho okna a druhy udava potadové Cislo submenu Okna (Window)
v hlavnim menu (pokud aplikace submenu Okna nema, predava se -1). Zahajeni spoluprace
s WinBase602 muize vypadat napiiklad takto:
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Sub MDIForm Load ()

ConWinBaseFrameProc hWnd, 3 ' Napojeni na hlavni okno
cdp = cdp alloc() ' Alokace datovych struktur
cdp_init (cdp) ' Inicializace datovych struktur
sts = link kernel ("", SW MINIMIZE)' Spudténi serveru

If (sts <> KSE OK) Then
MsgBox "Nejde spustit server", MB OK
End

End If

sts = interf init (cdp, 0) ' Inicializace spojeni

If (sts <> KSE OK) Then
MsgBox "Nejde inicializovat spojeni se serverem", MB OK
End

End If

sts = Login("", "") ' Prihl&Seni uzivatele
If (sts = 0) Then

interf close

End
End If

sts = Set application("Faktury")' Nastaveni aplikace
If (sts <> 0) Then
MsgBox "Zadan& aplikace v databazi neni", MB OK,
"Fakturace"
sts = Logout
interf close
End
End If
End Sub

Ukonceni prace s WinBase602 zajiSt'uji funkce Logout a interf close. Je vhodné je
umistit do procedury Unload objektu Form resp. MDIForm. napt.:

Sub Form Unload (Cancel As Integer)

s = Logout
interf close
End Sub

Funkce Delete, Undelete, Read, Write, Append, Insert, Day, Month, Year, Now a
Like jsou kvili kolizi s vyhrazenymi jmény Visual Basicu prejmenovany na WBDelete,
WBUndelete, WBRead, WBWrite, WBAppend, WBInsert, WBDay, WBMonth, WBYear,
WBNow a WBLike.

Struktura modifrec je pro potieby Visual Basicu deklarovana jako:

Type modifrec
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modtype As String * 1

wordl As Integer

word2 As Integer

word3 As Integer
End Type

Slozka modtype ma rozmér 1 byte a proto je tfeba ji inicializovat prostfednictvim funkce
Chrs$ napft.:
mf.modtype = Chr$ (MODINT)

Zbyvajici slozky wordl, word2 a word3 maji v jednotlivych piipadech nasledujici vy-

znam:

Slozka Vyznam

MODIND Word1 = index multiatributu

MODINT Word1 = nizSi bity ofsetu
Word2 = vyssi bity ofsetu
Word3 = velikost bloku

MODPTR Word1 = Cislo sloupce

MODINDPTR Word1 = intex hodnoty
Word2 = ¢islo sloupce

Pro snadnéjsi pfistup ke sloupctim proménné délky je navic definovana struktura:

Type modint

modtype As String * 1 ' = CHRS (MODINT)
start As Long ' Offset od zacatku hodnoty
size As Integer ' Velikost bloku

End Type
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