Prostredi a ovladani WinBase602

Tato kapitola piinasi zakladni informace o ovladani programi patiicich do WinBase602.
Vysvétluje, jak se pripojit na databazovy server, oteviit databazovou aplikaci a popisuje
dalsi elementarni tkony.

Soucasti WinBase602

Po instalaci WinBase602 se ve startovnim menu Windows v sekci Programy — bud’
v submenu Aplikace602 nebo jiném, ur¢eném behem instalace - objevi nové polozky.

Program oznaceny WinBase602 je databdzovym KLIENTEM. Slouzi k provozovani da-
tabazovych aplikaci a k vyvoji aplikaci novych. Rikime mu vyvojové prostiedi pokud

== jste instalovali Personalni databazi nebo provozni prostredi, pokud jste instalovali jiny
"winB asefl2 produkt (SQL Server, Provozni prostiedi, Klient apod.). Klient pracuje pouze tehdy,
pokud se ptipoji na n¢ktery databazovy server.

WinBase602 Server je DATABAZOVY SERVER, ktery muizete spustit na svém pocita-
B ¢i. Na spustény server se mohou pfipojit klienti na stejném pocitaci i na jinych pocitacich
WinB azebl2 v siti.
Server
Konfigurace WinBase602 otevira KONFIGURACN{ PANEL, ktery umoziuje vytvare-
=h ni a ruSeni novych databazi, registraci sitovych servert, nastaveni sitového provozu a
e dalsich dulezitych parametrti. Popisu tohoto programu je vénovana kapitola v manualu
Konfigurace WinBase602 SQL server - Prirucka spravce. Konfiguraéni panel obsahuje detailni elek-
WinBaseB2 tronickou napoveédu ke vSem svym ovladacim prvkam.

Pfecéti si jsou informace pro uzivatele WinBase602 z poslednich okamzikl pred dis-
tribuci. Obsah tohoto souboru dopliluje a zpfesfiuje manual. Napovéda
k WinBase602 je rozsahlad elektronickd dokumentace obsahujici fadu referencnich
informaci, které nejsou soucasti tist€éného manualu, naptiklad encyklopedii funkci, popis
jazyka SQL atd.

Instalace WinBase602 umisti na pocita¢ také dalsi programy, které se samostatné ne-
spoustéji a neexistuji k nim zastupci. Jsou to napiiklad ovladace pro pfistup do databaze
ptes rozhrani ODBC, OLE server, komponenta ActiveX a dalsi.
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Spusténi WinBase602

Uzivatel, ktery chce pracovat s databazi, musi projit touto procedurou:

1. Spusti databazového klienta.

2. Klient se pripoji na néktery DATABAZOVY SERVER (SQL server).

3. Uzivatel se prihlasi k serveru pod svym uZzivatelskym jménem.

4. Z APLIKACI ulozenych na serveru si uzivatel jednu vybere a otevi‘e ji nebo spusti.

Aplikace je zékladni organizacni jednotka pro informace ulozené na serveru. Znate-li
z jinych systému pojem schéma, pak pojem aplikace mu presné odpovida.

Zastupce, ktery spousti klienta WinBase602, mize mit na své piikazové fadce parametry,
které zafidi automatické provedeni nékterych z kroka 2, 3 nebo 4. Tim se spousténi kli-
enta podstatné zjednodusi. Napfiiklad po instalaci persondlni databaze jsou parametry
klienta nastaveny tak, aby se automaticky pfihlasil na lokalni databazovy server.

Pozor:

Sitové databazové servery a lokalni server

O provoz databazovych serveri se nemusite zajimat, pokud pracujete v Personalni
databazi s lokalnim serverem automaticky vytvoirenym pfi instalaci.

Klient se miize pfihlasovat ke dvéma druhim serverl: bud’ k tzv. LOKALNIMU SERVERU,
tedy k serveru bézicimu na stejném pocitaci jako klient, nebo k SITOVEMU SERVERU, tedy
k serveru poskytujicimu databazové sluzby v siti. Kazdy server ma JMENO, které oznacuje
nejen jej, ale také databazi, nad niz pracuje. Pokud klient je spustén bez uvedeni jména
konkrétniho serveru na prikazové fadce, jména vSech dostupnych serverii se nabidnou
uzivateli.

Dva druhy
serverl

Kdyz se klient chce pfihlasit na lokalni server, ktery dosud nebézi, je tento server auto-
maticky spustén. Takto spustény server vSak pracuje v lokalnim rezimu, poskytuje tedy
své sluzby pouze klientiim ze stejného pocitace. Server automaticky spustény klientem se
ukon¢i, jakmile se od né&j odpoji posledni klient.

Pfipojeni na
lokalni server

Sitovy server vznikne pfi instalaci produktu WinBase602 SQL Server. Sitovy databa-
zovy server se musi spustit explicitné a musi byt také explicitné ukoncen. Po spusténi je
server dostupny v siti pomoci zvoleného sitového protokolu. Klient, ktery se chce na
sitovy server piipojit, si jej musi na svém pocitaci zaregistrovat a musi pouzivat stejny
sitovy protokol.

Provoz sitového
serveru
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Registrace sit'ového serveru

Broadcasting

Chcete-li klientovi zpfistupnit databazovy server bézici v siti, pak musite zjistit jeho jmé-
no a jaky sitovy protokol tento server pouziva. V piipadé protokolu TCP/IP potiebujete
také tzv. IP ADRESU serveru. I[P adresy zna spravce sité. Pak postupujte takto:

1. Spustte Konfigura¢ni panel.
2. Na zélozce Instalace vybere adresar, do n¢hoz je klient instalovan, a stisknéte tlacit-
ko Parametry.

3.V sekci Komunikaéni protokol ve sloupci Klient zapnéte protokol, ktery pouziva
server, a stisknéte OK.

4. Na zalozce Databaze stisknéte tlacitko Zaregistrovat sitovy server.

5. Vyplite jméno serveru a stisknéte OK. Otevie se okno parametri TCP/IP.

Budete-li se ptipojovat protokolem TCP/IP, vypliite IP adresu serveru. Pak stisknéte
OK.

Tim je sitovy server zaregistrovan a objevi se v nabidce servert pfi spusténi klienta.

Pokud je na Konfigura¢nim panelu na straince Databaze a servery zatrzen oznacovaci
¢tverec TCP/IP broadcast povolen, pak klient oslovi pfi svém spusténi vSechny pocitace
v lokdlnim segmentu sité (nikoli v celém Internetu), zda na nich nebézi server komuniku-
jici po TCP/IP. Pokud ¢tverec zatrzen neni, pak klient ptfimo oslovi pouze ty servery,
které jsou u n¢j registrovany a maji zadanou IP adresu. Broadcasting tedy miize zptistup-
nit blizké servery i bez registrace, piesto vSak doporucujeme registraci provadet.

Pfipojeni klienta na server

Po spusténi klienta, na jehoz piikazové fadce neni uveden konkrétni server, se na obra-
zovce objevi fidici panel s nabidkou dostupnych serverd. V nabidce jsou rozliSeny tyto
druhy servert:

E lokalni server, ktery nebézi, je vSak mozné ho spustit tim, Ze se na n&j pokusite
pripojit.

i* lokalni server, ktery jiz bézi.

E zaregistrovany vzdaleny server, ktery nebézi a neni mozné se k nému piihlasit.
ﬁ? zaregistrovany vzdaleny server, u n¢hoz neni mozné prozatim rozhodnout, jestli

vytoceni Cisla.

,,_QK bézici vzdaleny server, na né&jz je mozné se pfipojit. S touto znackou se objevi
na fidicim panelu i servery, které bézi a inzeruji své sluzby v lokdlni siti a nejsou piitom
zaregistrovany. Na fidicim panelu se objevuji postupné, jak se o nich klient dozvida.
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Na stavové fadce u spodniho okraje okna klienta se zaroven objevi informace o protokolu
slouzicim k hledani servert v siti, naptiklad:

]
|H|eu:|ém gerveny = protokolem TCRAP. .. | | |NL|M o

Na servery, které tento protokol nepodporuji, se klient nemtize ptipojit. Pokud se podob-
ny text v okn¢ klienta neobjevi, znamena to, Ze se protokol nepodatilo pouzit. Protokoly
klienta i serveru se voli na Konfiguraénim panelu (viz pfedchozi odstavec).

Na zvoleny sever se lze pfipojit nékolika zplsoby: poklepanim na jméno serveru, kliknu-
tim na znacku + vlevo od jména serveru, vybranim jména a stiskem klavesy nebo
tlacitka Pfipojit v pravé Casti panelu nebo provedenim piikazu PFipojit z popup menu
serveru.

Klient mize byt v jednom okamziku pfipojen na pouze jeden server. Pii pokusu pfipojit
se na jiny server se klient od piivodniho serveru odpoji.

Po ptipojeni na server se objevi dialog pro ptihlaseni uzivatele.

Test spojeni se serverem pies TCP/IP

Klient, ktery se chce pripojit na server pomoci protokolu TCP/IP, miZze jesté pted piipo-
jenim zkontrolovat funk¢énost komunikaéniho protokolu a spojeni s pocitacem serveru
pomoci tlacitka Test spojeni IP na fidicim panelu.

Negativni vysledek testu znamena, Ze bud’ protokol TCP/IP neni funkéni, IP adresa ser-
veru neni spravné vyplnéna nebo pocita¢ se serverem je vypnut.

Prihlaseni uzivatele k serveru

Prihlaseni se

Po pripojeni klienta k serveru se objevi piihlasovaci dialog, v némz je tfeba zadat uziva-
telské jména a heslo, které k tomuto jméno prislusi. Pak stisknete tlacitko Login.

Prihlageni na zerver Moje databaze
Jréna uFivatels: ipeh ﬂ

Heslo: I xxxxxxxx

Login I Hapovéda Zrudit ki |
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K serveru se lze prihlasit jako tzv. ANONYMNI UZIVATEL. K tomu sta¢i obé kolonky
ponechat prazdné a pouze stisknout Login. Data a objekty anonymniho uzivatele
nejsou nijak chranéna pred ostatnimi uZivateli, a proto tento zpisob lze doporucit
pouze pro praci se soukromou lokalni databazi umisténou na pocitaci s chranénym
pristupem.

Bezpecnost

Zména hesla

Béhem zadavani hesla se jeho znaky nevypisuji na obrazovku. Misto nich se objevuji
hvézdicky, které vam dovoli kontrolovat, kolik znakil jste uz napsali. Tim je uZzivatel
chranén proti zneuziti hesla osobami, které by jej mohly zahlédnout na obrazovce.

Na chybné zadani jména nebo hesla budete upozornéni. Udaje miizete opravit. Podet
chybnych pokusii neni omezen.

Vytvoreni uzivatell, sprava hesel a prav uzivateli je popsana v v kapitole Sprdva uzZiva-
telti a jejich prav v manualu WinBase602 SQL server - Prirucka spravce.

Pracuje-li s WinBase602 jediny clovek, ktery je zaroven uzivatelem i spravcem, pak se
muze vzdy pfihlaSovat jako anonymni uzivatel. Tento pracovni rezim je podporovan tim,
ze po vytvofeni nové databaze ma v ni anonymni uzivatel prava administratora (je Cle-
nem skupiny DB_ADMIN). Uzivatel se pak nemusi starat o prava a hesla a pfitom mu neni
- ve vztahu k WinBase602 - nic odepfeno. V databazich vyuzivanych vice uzivateli je
moudré zalozit jiného uZivatele, ktery pfevezme prava spravce, a anonymnimu uZzivateli
tato prava odebrat. Vice o bezpecnosti dat se doctete v kapitole Provozni bezpecnost v
manualu WinBase602 SQL server — Prirucka spravce.

V zévislosti na nastaveni bezpecnostnich parametrtit WinBase602 se obCas mize stat, Ze
vas systém vyzve, abyste si zvolili nové heslo. Toto heslo pak dvakrat vyplnite ve zvlast-
nim okné, a az poté mutizete pokracovat v praci.

Je-1i na prikazové fadce klienta jméno serveru a parametr /L, pak se klient automaticky
ptihlasi k serveru jako anonymni uzivatel a pfihlaSovaci dialog se viibec neobjevi.

Zména prihlaseni béhem prace s klientem WinBase602

Piikaz Prihlasit se pod jinym jménem menu Aplikace zpisobi, ze se odhlasite od svého
serveru a oteviete dialogové okno pro pfihlaseni se pod jinym uzivatelskym jménem.

Tento ptikaz je rozumné pouzit, pokud odchazite od svého pocitace, ponechavate klienta
pripojeného na server a chcete zajistit, Ze nikdo nezneuzije vaseho piihlaseni.

Volba aplikace na serveru

Po pfihlaseni se na server se pod jménem serveru objevi slozka Systém a dale seznam
vsech aplikaci, které se nachazeji na tomto serveru.
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Spusténi aplikace

:E Chcete-li pracovat s nékterou aplikaci, spustite ji bud’ tak, Ze oznacite jeji jméno a stisk-
nete tladitko Spustit v pravé ¢asti panelu nebo tlacitko s béZcem na ovladaci listé, nebo
proved'te piikaz Spustit z popup menu. Po spusténi aplikace fidici panel obvykle zmizi.

Ridici panel -

[ Ridici panel vivojového prostiedi

centrala ‘I Jméno I

" -
¢ Bratizslava ]

Movell server 0 Acts Spuistit

testovaci B T abulky

vybrana

) Ovlagni |
aplikace

B Pohledy Wytvofit aplikaci
5 Menu Import aplikace |
A Dotazy

B Programy Yitvarit aplitas]
[ Otnézky

E/tl Schémata T |
— | Relace —
ﬁ Role "
Replik.ovwat tam |
® DDBC spajeni a !

Import aplikace

Pokud chcete do databaze importovat novou aplikaci (kterou mate pfipravenou napiiklad
na disku ¢i na disket¢), pak po pripojeni na server postupujte takto:

1. Stisknéte tlacitko Import aplikace v pravé ¢asti panelu.
2. Vyberte soubor popisujici aplikaci (ma piiponu APL) a stisknéte Otevfit.

Je-1i v databazi jiz aplikace téhoz jména, WinBase602 Vas na to upozorni. Budete mit tfi
moznosti:

e zruSit import,

e piejmenovat importovanou aplikaci,

e nahradit komponenty existujici aplikace komponentami importovanymi.

Importovanou aplikaci mizete rovnou spustit zpisobem popsanym vyse.

E_ Pii importu se obvykle automaticky vytvoii zastupce aplikace pro piimé spousténi apli-
I_J kace z Windows. Pokud aplikace nema vlastni ikonu, pouzije se znazornéna standardni
L= ikona.

Pokud chcete definovat slozku, do niz se budou umistovat zastupci vSech importovanych
aplikaci, pak postupujte takto: zmenu Ndstroje provedete piikaz Parametry,
v otevieném dialogu poklepete na népis Import a export a v dalsim okné zadate jméno
slozky.
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Uzivatel, ktery importuje aplikaci, ziska k ni spravcovska prava. Pokud obsah aplikace
ma byt chranén pomoci pristupovych prav, pak ji nesmi importovat uzivatel piihlaSeny
jako anonymni.

Zruseni aplikace

Chcete-li zrusit nékterou aplikaci umisténou na serveru, pak ji oznacte a provedte akci
Zrusit. Zruseni musite potvrdit v dotazovacim okné.

P¥i zruseni aplikace zrusite vSechny jeji komponenty a data ve vsech jejich tabul-
kach. Toto zruSeni je definitivni - nelze jej odvolat a objekty obnovit (leda ze ziloZni
kopie).

Parametry prikazové radky klienta

Zadanim vhodnych parametri piikazové fadky lze usnadnit ptipojeni klienta na zvoleny
server, volbu aplikace a dalsi operace. Lze pouzit tyto parametry:

Parametr Vyznam
&jméno_serveru Klient se pfipoji na zadany server a nenabizi vybér serveru
/L Klient se ptihlasi jako anonymni uzivatel a nenabizi piihlaSo-

vaci dialog !

jméno_aplikace Klient vybere zadanou aplikaci na zadaném serveru a nenabizi
seznam aplikaci !

/8 Klient spusti zadanou aplikaci a neotev¥e Fidici panel 2

/Sjméno_objektu Klient otevie aplikaci a v ni spusti uvedeny program, otevie
uvedeny formulai nebo nastavi uvedené menu, podle toho, co
jméno_objektu oznaluje 2

/Z Okno klienta se otevie na velikost celé obrazovky

/D V nadpisu okna klienta a v jeho systémovém menu bude za-
blokovano zavfeni (klienta lze pak uzaviit pouze korektnim
uzavienim aplikace)

/Icesta_k_souboru | Importuje aplikaci ze zadaného souboru s pifponou APL !

/Ccesta_k_souboru Spusti kod aplikace ulozeny v zadaném souboru s pfiponou
EXX 2

/B Zabrani automatickému piekladu programu po otevieni apli-
kace

I Pouziti tohoto parametru pfedpoklada uvedeni jména serveru
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2 Pouiti tohoto parametru piedpokladd uvedeni jména serveru a jména aplikace

Provoz databazového serveru

Okno serveru ‘

Server muze byt spustén bud’ automaticky z klienta (a pak neposkytuje sitové sluzby),
nebo explicitng, naptiklad pomoci svého zastupce ve startovnim menu Windows.

Pod operacnim systémem Windows NT mtze server bézet bud’ jako uloha (task) nebo
jako systémova sluzba (service). Krom¢ toho server mtize byt spustén pod operacnimi
systémy Novell Netware, LINUX nebo FreeBSD Unix. Provozovani sitovych serverd se
vénuje manual WinBase602 SQL server - Prirucka spravce.

Server WinBazeE02: whb
Yerze serveru: 0"
Sitove protokoly A
Ffipajena klienti: 2
b amirmum klienté: 1+1 [nerozéifitelng)

4.2, 09:21 HOMZA; Oéekavam pravou zavorku

4.3 0321 HOMZA: Déekavam pravou zavarku

4.3 10:28 AMOMYMOUS: Uvedeno nezprdwyné heslo
Yolng pamét : 1294876

Fixované stranky: 0

D-4 AMOMYMOUS

¥ Monitorovat viechny chyby

[T FManitorayats

Wypszat staw paméti ;

Zawiit okno | Wymazat i Ukaongit server |

Béh serveru spusténého jako uloha pod Windows je signalizovan béhovou ikonou na
hlavnim panelu Windows. Poklepanim na tuto ikonu muizete otevfit informacni okno ob-
sahujici udaje, které¢ umoziuji sledovat (nikoliv ovliviiovat) ¢innost serveru. V horni ¢asti
jsou vypsany informace o verzi serveru, o pouzivanych komunikaénich protokolech (ptip.
zkratka N/A pfi lokalnim provozu), o poctu klientii pravé prihlasenych k serveru a o ma-
ximalnim poctu klientd, které se mohou na server prihlasit.

Ve stfedni casti okna je seznam uddlosti na serveru. Do néj se vypisuji zpravy o zavaz-
nych chybach serveru a v zavislosti na zatrzeni ¢tvercii pod seznamem také zpravy o
chybach v klientskych aplikacich a o prub¢hu replikaci. Tlacitkem ve spodni ¢asti lze
vypsat seznam praveé prihlasenych uzivatell a informace o vyuziti paméti.
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Ukonceni prace serveru

Cinnost serveru ukonéite stiskem tlacitka Ukongit server. Jsou-li k serveru pfipojeni
uzivatelé, pak se pfi pokusu o ukonceni vypise varovna zprava.

Yarovani

M a server jsou pfipojeni uZivatelé
Frejete =i presto skondit?

Rozhodné neni spravné koncit praci serveru prosté tak, ze vypnete sitovy vypina¢ pocita-
Ce. Server musi pred svym ukoncenim uvést databazi do klidového stavu.

Pozor:

Styl bezpecné prace a zalohovani

P¥i praci na pocitaci je dobré myslet na to, Ze miiZe nastat technicka nebo systémova
zavada destruktivniho charakteru. Proto je rozumné se preventivné branit riziku
ztraty vynaloZené prace nebo dat.

Zakladni a nejjednodussi metodou, jak se na pocitaci zajistuje bezpecnost informace, je
jeji zalohovani. Pfi zalohovani si pofizujete kopii dat (obvykle na zalohovaci medium
jako je naptiklad paska, zapisovatelny CD ROM, ZIP nebo JAZ disk) a uschovavate si ji
pro piipad potfeby.

Podrobné informace o zajistovani spolehlivého provozu WinBase602 jsou obsahem ¢asti
kapitoly Udrzba a zabezpeceni databdze dale v tomto manualu.

Prostredi pro vyvoj aplikaci

Zde zacina c¢ast, kterou jiz nepotfebuje znat bézny uzivatel databazovych aplikaci, nybrz
pouze autor aplikaci nebo spravce databaze.

Aplikace

Aplikace je sbirka riznych souvisejicich databazovych objektl, naptiklad tabulek s daty,
formulari, programi, dotazili, obrazkili, menu, tiskovych sestav atd. Objektiim patficim do
urcité aplikace fikdme KOMPONENTY APLIKACE. Jednotlivé druhy objekti nazyvame
KATEGORIEML

Co je aplikace?
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S aplikaci lze zachazet jako s jednim celkem. Lze importovat novou aplikaci do databéze,
exportovat celou aplikaci z databaze do fady souborti, zrusit celou aplikaci. Aplikaci lze
snadno §ifit mezi riznymi instalacemi WinBase602, prodavat a kupovat.

Klienti WinBase602 pracuji v kazdém okamziku s jednou, tzv. OTEVRENOU APLIKACT a
s jejimi komponentami. Jeden klient nemize soucasné oteviit dvé aplikace, mize vSak do
jedné aplikace pripojit i objekty z jiné aplikace a pracovat s nimi.

Startovni objekt V aplikaci je obvykle jeden objekt oznacen jako STARTOVNI OBJEKT aplikace. Spousti-li

se b&h aplikace, pak se spusti tento objekt. Je-li startovnim objektem program, pak se pfi
spusténi aplikace zacne provadeét, je-li to menu, objevi se v hlavnim okné, je-li to formu-
l1af, otevie se na obrazovce.

Ovladaci prvky

Nejuplnéjsi nabidka piikazi pro ovladani WinBase602 je v menu. Menu se méni podle

Menu .,
aktivniho okna a kontextu.

KdyZ vyberete polozku menu, na informacni Fddce u spodniho okraje okna pro-
gramu se objevi vysvétleni, co piislusny piikaz déla.

Pod menu muze nachazet Sedy pruh zvany OVLADACI (NASTROJOVA) LISTA. Na ni se

Ovladaci lista L. . L i . e o . -
v zavislosti na situaci objevuji OVLADACI TLACITKA. Tato tlacitka se zpravidla vztahuji

k oknu, které je pravé aktivni, a bud’ dopliuji nebo dubluji akce, které se daji vyvolat
zmenu nebo stiskem kombinace klaves. Daji stisknout pouze mysi, nedaji se ovladat
z klavesnice. Néktera tlacitka na listach jsou dvoustavova - po stisku zlistanou dole az do
uvolnéni opakovanym stiskem.

Kdykoli se kurzor mysi ocitne nad ovladacim tlacitkem, do tzv. '"bubliny" (malého
plovouciho okénka vedle tlac¢itka) se vypiSe text stru¢né vysvétlujici funkci tlacitka.

Na informacni fadce ve spodni ¢asti hlavniho okna WinBase602 se kromé vysvétlivek

Infi ¢ni fadek . S .
— k polozkdm menu a k dialogiim objevuji informace o postupu déle trvajicich databazo-

vych akci a pii praci s formulafem informace o pofadovém Cisle vybraného zaznamu.
Ridici panel

Ridici panel je hlavnim ovladacim nastrojem klienta WinBase602. Jeho vyuziti
k pripojeni na databazovy server a spusténi aplikace bylo popsano vyse. Ridici panel je
vSak zaroven vychodiskem k vyvoji databazovych aplikaci.

Omezeni funkei Rozsah akei, které se daji pomoci fidiciho panelu provadeét, je uréen dvéma faktory:

e Zda pracujete s vyvojovym prostiedim WinBase602 nebo pouze s provoznim systé-
mem: provozni systém umoznuje databazové aplikace pouzivat, ale nikoli je vyvijet.

e Zda objekt, s nimz chcete pracovat, neni zasifrovany: zasifrované objekty lze pouzi-
vat, ale nelze se do nich podivat dovnitf.
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Ridici panel -
vybrany obje 1| Jméno Zménéno Dldani i Nahled |
@ centrdla 0.
5 Bratislaval  Servery A E dit_cten 2011939 11:2 Dtewit | Exportovat obiektl
§ Novell ser B Edit_knha 321999 153
= ﬁ" testovaci B info 9011999 117 Wubyafit | Impartorat c-biektl
B Inputhax 2011999 11:Z - ;
. M odifikowat Editorvat bext
Aplikace || B2 kriby 2011999 112 odfovat | fovattent_|
B Mova_kniha 421999 11:17 ilisknout | Prava k obigktu |
B Nowy cte 421993 11:17
. — B 0bnoy— s s 5 : ;
=8 Knihowna Zrudit M &hled tizku
G0 Aot E= Obory Komlpli)nenty | |
B ~ aplikace
- Pahl SloZka :F‘aram P Duplikovat Akce s
I:%U [=ToN Y M Prev FZTIIT T R obiektem
..... B Tabulky E abe kil 421993 11:17 Ffipoijit )
----- E Pohledy El Sestd 421333 1117
----- B Me - [El Sesth 421939 11:17 v Exportovat objekt v aplikaci
----- @ Do| Kategorie B Subclovek 421939 11:17 ™ Startovni objekt
""" B Progrmy BB Subknih? 421999 1116 ™ Utait abj
et : tajit objekt
----- [E Obrazky ;l 1| I 3 Lo

Struktura fidiciho panelu

Ridici panel se sklada ze ti oblasti:

o leva oblast obsahuje strom objektl, zacinajici seznamem serverd, které jsou na tomto
pocitaci registrovany nebo bézi v lokdlni siti; po pfihlaSeni se na server se pod nim
objevi aplikace, které jsou na ném umisténé, po otevieni aplikace jeji obsah;

e stfedni oblast obsahuje seznam objektl patficich do objektu vybraného v levé oblasti
vcetné data posledni zmény definice objektu;

e prava oblast obsahuje soubor funkénich tlacitek, ovladajicich objekt vybrany v levé
nebo stiedni ¢asti.

Leva a stfedni oblast spolupracujici podobné, jako okno Prizkumnika ve Windows.
V pravé cCasti se podle kategorie vybraného objektu objevuji zalozky umoziujici snadno
nahlédnout dovnitf objektu.

Rozméry jednotlivych oblasti i rozméry panelu miizete upravit podle potieby.

Ovladani vétvi stromu objektu

Pii praci se stromem objektl Ize podle potfeby "rozbalovat" a "sbalovat" vétve stromu.
Naptiklad rozbalenim vétve Tabulky ziskame seznam tabulek apod. Moznost "rozbalit"
vétev signalizuje znacka "plus" pfed ozna¢enim vétve. Neni-li znacka pritomna, znamena
to, Zze v objektu jiz nejsou obsazeny zadné dalsi objekty.
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Pouzivate-li mys, pak kliknuti na znacku nebo poklepani na objekt zplsobi rozbaleni
nebo sbaleni vétve. Z kldvesnice lze rozbaleni a sbaleni vétve provést stiskem klaves []

a[€].

Chcete-li pracovat pouze s vybranou vétvi stromu a nechcete vidét ostatni vétve, pak mu-
zete objekt, kterym vétev zacind, nastavit jako kofen stromu. K tomu slouzi akce
Nastavit jako kofen v popup menu slozené¢ho objektu.

Seznam objektu

Vybér skupiny

Ttidéni objekta

Navigaci v hierarchii objektli 1ze provadét také v seznamu se stiedni oblasti panelu. Po-
klepanim na slozeny objekt zobrazite objekty, které jsou v ném obsazeny. Zpét, o uroven
vyse, se dostanete poklepanim na slozku popsanou dvéma teckami nebo pomoci tlacitka
na listé.

V seznamu lze vybrat jeden nebo vice objektl a provést s nimi zamyslenou akci. Akce se
spoustéji bud’ tlacitky v pravé oblasti nebo pomoci popup menu vyvolaného pravym tla-
¢itkem mysi na vybraném objektu. Nékteré akce se nabizeji pouze je-li vybran jeden
objekt, jiné jsou pouzitelné i pro skupinu objekt.

Chcete-li vybrat (oznacit) vice objektll z seznamu najednou, mizete pouzit klavesy

nebo [{], za souasného stisku [Shift]. Pomoci mysi lze vybirat objekty tak, soucasnd

s kliknutim na objektu se drzi stla¢ena klavesu [ Shift] nebo . Druhym zptsobem lze
vybrat i nesouvislou mnozinu objekti.

Kliknutim na zahlavi sloupce Jméno na Zménéno lze objekty vybrané kategorie v sezna-
mu setfidit podle nazvu nebo podle data posledni zmény. Druhy klik setfidi objekty v
opacném poradi.

Slozky s objekty

V rozséhlych aplikacich 1ze objekty organizovat tak, ze je rozdélite do jedné nebo vice
SLOZEK. Slozky s objekty WinBase602 funguji podobn¢ jako slozky se soubory
v Priizkumnikovi ve Windows.

Novou slozku zalozite pomoci akce Nova slozka z popup menu vyvolaného ve stromu
nebo seznamu objektl. Seznam pak zobrazuje pouze objekty z pravé vybrané slozky.
Pokud vytvorite novy objekt, bude zatazen do slozky, ktera je pravé zobrazena. Objekty
lze mezi slozkami piemist'ovat pomoci bézné operace drag-and-drop (tahni a pust).

Slozky Ize ve stromu zafadit na dvé riizna mista:

e bud jsou slozky nad kategoriemi, a pak kazda slozka obsahuje seznam vSech katego-
rii objektl;

e nebo jsou kategorie nad slozkami, a pak uvniti kazdé kategorie je hierarchie slozek.
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Zpusob tazeni kategorii a slozek 1ze prepinat tlacitkem na fidicim panelu. V obou piipa-
dech jsou v ramci kazdé kategorie stejné slozky — slozka zalozena pro urcitou kategorii je
k dispozici ve vSech ostatnich kategoriich.

Slozka netvoti vlastni prostor jmen objektl a proto pfi odkazovani na objekt neni treba
uvadét, ve které sloZce se nachazi.

7 wr

Konfigurovani oblasti fidiciho panelu

% Levou oblast, obsahujici strom objektt, 1ze pomoci ovladaciho tlacitka na 1ist¢ nahradit
s uzkym pruhem pro ptepinani jednotlivych kategorii. Tak lze zvétsit prostor pro ostatni
oblasti v dobg, kdy jiz mate otevienou vhodnou aplikaci a strom nepotiebujete.

Zaviena leva
cast panelu

Flidici panel vivojového prostiedi

Jméno ZMENEND -

B Edit_cten 20.1.1333 11
B Edit_kniha 321933 15:Z

B Info 201.1999 11:
B Inputbiox 20.1.19959 11;
B Knity 2011999 11—

3 [=][=][#][m] ]

B Mova_kniha 421335 111

Dalsi dvoustavové tlacitko na list¢ dovoluje fidit rozsah tlacitek v pravé oblasti panelu.
Lze jim prepinat zakladni a rozsifenou nabidku akci.

Zakladni akce s objekty

Vsechny zde popisované akce se provadéji tak, Ze ve stromu nebo v seznamu oznacite
objekt, které¢ho se ma akce tykat, a bud’ stisknete tlacitko v pravé oblasti nebo vyvolate
popup menu a vyberete z néj ptislusny piikaz.

|

Cast akci je spoleéna pro objekty viech kategorii: jde naptiklad o akce Vytvorit, Modifi-
kovat nebo Zrusit. Ostatni akce se objevuji podle kategorie vybraného objektu.

Vsechny objekty se oznacuji jménem. Jméno mize obsahovat jakékoli znaky kromé ob-
racen¢ho apostrofu () a smi mit nejvySe 31 znakd. NedoporuCujeme ve jménech
pouzivat znak ,,tecka®, protoze v nékterych kontextech by mohlo dojit k jeho nespravné
interpretaci. Pii pouziti v programech jména objekti, kterd nemaji format identifikatoru
(naptiklad obsahuji mezery ¢i jiné nealfanumerické znaky), museji byt uvadéna
v obracenych apostrofech.

Jména objektt
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Unikatnost jmen

Nedoporucujeme pouzivat stejnd jména pro dotazy, tabulky a sekvence, protoze v jazyce
SQL by v nékterych kontextech nebylo mozno urcit, o ktery objekt jde.

Stejné jméno nelze pouzit pro dvé rizné aplikace na stejném serveru ani pro dva objekty
pattici do stejné kategorie ve stejné aplikaci. Lze tedy stejn€ pojmenovat napiiklad tabul-
ku a formulaf vjedné aplikaci nebo dvé€ tabulky ve dvou riznych aplikacich, nelze
naopak stejn¢ pojmenovat dvé tabulky ve stejné aplikaci, a to ani kdyZ je umistite do
dvou riznych sloZek.

Vytvoreni nové aplikace

Vytvoreni a otevieni nové aplikace zajistite akci Vytvorit aplikaci.

Po spusténi tohoto ptikazu budete vyzvani, abyste zadali jméno pro novou aplikaci. Nova
aplikace se pak otevie na fidicim panelu a mizete zacit do ni vkladat objekty.

Prace s komponentami aplikace

Komponenty aplikace jsou oznaceny kromé jména grafickymi symboly, které informuji o
povaze objektu detailnéji nez kategorie. Napiiklad v ramci kategorie pohledy lze rozlisit

obecné a standardni formulafe, sestavy, stitky a grafy. Symbolem * ge oznacuje startov-
ni objekt aplikace, symbolem H jsou oznaceny objekty z jinych aplikaci pfipojené do
této aplikace.

Prejmenovani objektu

K pfejmenovani objektu je tieba kliknout mysi na jiz oznaCeny objekt v seznamu nebo
stromu objektll (pozor! neni totéZz co poklepani). Jméno objektu se zaramuje a lze jej
editovat. Stejného efektu lze docilit stiskem klavesy [F2]. Opusténim objektu se zména

potvrdi.

Piejmenovavani objektd je ponékud riskantni akei, pokud na objekt odkazujete jeho jmé-
nem v jinych objektech. Po pfejmenovani pak mohou nastat chyby vSude tam, kde
opomenete zménit jméno prejmenovaného objektu. Napiiklad pfejmenovani tabulek a
dotazli vyvola nutnost uprav vSech pohledti a programd, v nichz se jejich jména pouziva-
ji.

Pfejmenovavat Ize i aplikace. Nelze piejmenovat server, ODBC spojeni ani systémové
objekty.

Duplikace objektu

Akce Duplikovat vytvori kopii vybraného objektu. Pfitom musite zadat jméno kopie.
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Vytvorite-li kopii tabulky, zkopiruje se jeji navrh, ale nikoli data. Pfipadny ptenos dat do
kopie mutizete provést pomoci Navrhate prenost dat (viz kapitola Prenosy dat).

WinBase602 umoznuje zkopirovat objekt i do jiné aplikace na stejném serveru. Uchopte
objekt mysi, presurite jej a upust'te nad jménem cilové aplikace.

Prima editace textu definice objektu

Pro tabulky, pohledy, menu a dotazy lze otevfit textovy editor na jejich definici. Pokud
pii otevirani editoru soucasné drzite klavesu , editor se otevie v samostatném okné,

jinak se otevie nova stranka v editoru pfepinatelném pomoci zalozek.

Editor textu dotazu v jazyce SQL se spousti akci Editovat SQL. Pouziva se pro slozité
dotazy, které se nedaji editovat pomoci grafického navrhare.

Definici tabulky v SQL 1ze v editoru zobrazit akci Ukazat SQL. Editace neni dovolena.

Pro pohledy a menu poskytuje akce Editovat text cestu, jak zasahovat do jejich interniho
popisu. Vzhledem k tomu, Ze format interniho popisu téchto objekti neni dokumentovan,
nelze tento zplisob zasahi doporucit. Pokud se v jejich definici dopustite vaznych syn-
taktickych chyb, pak interaktivni graficky navrhai nebude schopen s nimi pracovat. Proto
je rozumné si pied zménou definice objektu pofidit jeji kopii pomoci akce Duplikovat
nebo pomoci exportu objektu do souboru.

Import a export objektt

Akce Importovat objekt a Exportovat objekt slouzi k pienaseni jednotlivych objektu
mezi databazi a souborem. Pfipona jména souboru urcuje kategorii objektu. Pfi importu
musite zadat jméno, pod nimz bude objekt zapsan do databaze.

v

Jednotlivé objekty se exportuji a importuji jen ziidka. Cast&jsi je export a import a celé
aplikace, pfi némz se pfenesou vSechny jeji komponenty.

Béhem importu nebo exportu lze provést prekdédovani textti mezi kodem EECS (CP1250)
pouzivanym ve Windows a WinBase602, a kodem souboru. Kod lze zvolit v dialogu pro
vybér souboru. Za normalnich okolnosti neni zddny divod kdédovani ménit.

Pti importu a exportu tabulky se pfenasi pouze jeji definice, nikoli data. Data se daji pre-
naset samostatné.

Pii exportu objektu WinBase602 nabidne jméno souboru vytvofené ze jména objektu.
Pro lepsi prenositelnost soubord (ulozeni na sitovém serveru, zpracovani komprima¢nim
programem) byva nékdy vhodné pouzit jméno dlouhé nejvyse 8 znaki. Piikazem Para-
metry z menu Ndstroje 1ze oteviit seznam nastaveni, v némz pod polozkou Import a
export naleznete misto, kde 1ze zvolit pouziti kratkych nebo dlouhych jmen souborti.
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Pfipojeni objektu z jiné aplikace

Pomoci akce Pripojit 1ze do aplikace pfipojit objekt patfici jiné aplikaci. Pfitom
v aplikaci vznikne tzv. SPOJOVACI OBJEKT, ktery reprezentuje cizi objekt a umoziuje
s nim pracovat jako s vlastnimi objekty.

Prava

o

Pripojeni tabulky

Dialog pro

pripojeni
tabulky

Vsechny zmény, které provedete se SPOJOVACIM OBJEKTEM, se provedou s pivodnim ob-
jektem, na né&jz spojovaci objekt odkazuje. Plati to jak o zménach v definici objektu, tak i o
zménach dat v tabulce. Vyjimkou je pouze zruSeni a pfejmenovani spojovaciho objektu -
tehdy se ovliviiuje spojovaci objekt sam a nikoli objekt, na n&jz odkazuje.

Ke spojovacimu objektu nemd smysl pfid€lovat jind prava nez pravo piepisu, které po-
voluje zruSeni spojovaciho objektu. Pii praci se spojovacim objektem se uplatni prava
uzivatele k objektu, na néjz odkazuje.

Po provedeni akce PFipojit pro vSechny kategorie objektli vyjma tabulek se otevie dialo-
gové okno obsahujici dva seznamy: seznam aplikaci a seznam objekti zvolené kategorie
ve vybrané aplikaci. Poté, co ze seznamti vyberete aplikaci a objekt a zadate jméno pro
spojovaci objekt, bude spojovaci objekt vytvoren.

Spojovaci objekt je v seznamu fidiciho panelu oznac¢en symbolem smy¢ky s Sipkou.

Pii pfipojovani cizi tabulky jsou moznosti §ir$i. Do WinBase602 je moZzno ptipojit nejen
tabulku z jiné aplikace, nybrz i tabulku z jiného databazového systému pres rozhrani na-
zyvané ODBC. Popis prace s ODBC tabulkami naleznete v zavéru kapitoly Prenosy dat a
také v ostatnich manudlech.

Pripojeni cizi tabulky

£+ Tabulky z ostatnich aplikaci ve WinE aseE02
' Tabulky zpfistupnéné pres DDEC
Aplikace: Tabulky:
Khihowha Faktury
Faktura Firry
Piispéwky
JEastnici
Sahiema et
Bfipoit | Zaviit | Népovida |
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Pozor!

Aplikace je schopna pracovat pouze s témi objekty, které jsou jejimi komponentami nebo
které byly k ni pfipojeny. Proto pfipojite-li pohled, musite pfipojit také tabulku nebo do-
taz, do nichz pohled smétuje. Pripojite-li dotaz, musite pfipojit vSechny tabulky, z nichz
vybira data. Pripojite-li tabulku, musite pfipojit vSechny tabulky, do nichz zni vedou
ukazatele (to ovSem pouze v pfipad€, Ze s témito ukazateli budete pracovat, napt. jsou-li
pouzity v pohledu).

Zruseni oznac¢eného objektu

ZruSeni tabulky

Provedenim akce ZrusSit se zrusi oznaceny objekt. Zrusené objekty lze v pfipadé nouze
obnovit prostfedky spravce databaze (viz kapitola Udrzba a zabezpeceni databaze), pro
tabulky a jejich obsah to vSak plati pouze v piipadé, ze mate jejich zalozni kopii.

Ruseni Ize najednou provadét i pro mnozinu oznacenych objekt v seznamu.

Pfi zruSeni tabulky zaniknou i data, ktera jsou v ni obsazena, a neni pro né¢ moznost ob-
novy (leda ze zalozni kopie).

Opravdu cheete zrugit vwbranou tabulku
i 2 celim jgjim obzahem?

Ana, zrugit |

Pokusite-1i se smazat tabulku, ktera slouzi jako fidici tabulka ve vztahu referencni inte-
grity, budete upozornéni jesté jednou:

Yarovani

Tuto tabulku nelze zmigit bez souasného ziugent
zavizlpch tabulek. Zmigit vischny?

Ana, zrudit |

Potvrdite-li zruseni, zrusi se kromé této tabulky i vSechny tabulky zavislé (podfizené).
Nepotvrdite-li zruseni, nesmaze se ani jedna tabulka.

Statistika zaznamu v tabulce

Akce Statistika se na panelu objevuje pouze pro tabulky. Jeho stisk zplisobi vypsani na
obrazovku informa¢niho okna o poctu zaznamti v oznacené tabulce.

Zaznamy jsou ve tfech moznych stavech: platné jsou ty, s nimz lze v tabulce normalné
pracovat. Zrusené jsou ty, které byly z tabulky zrusSeny, ale které Ize jest¢ obnovit. Uvol-
nené jsou ty, které byly zruSeny a uvolnény a dosud nebyly pfepsany jinymi zaznamy.
Uvolnéné zdznamy nelze obnovit.
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Statistika Dbsah tabulky Knihy

tabulky

Focet platnich zaznami T
Patet zrudenich zaznami: 1

FPocet volnpch zaznami: 1

FPaoiet zaznamd celkem: 72

Pro rozsahlé tabulky mtize spoéteni zaznami chvili trvat.

Vytvoreni zastupce pro spousténi aplikace nebo jeji komponenty

Z tidiciho panelu lze vytvotit zastupce pohledu, menu nebo programu z aplikace tak, ze
jej uchopite mysi, premistite na pracovni plochu nebo do nékteré slozky, a tam upustite
(operace ,,drag and drop®).

Po provedeni této akce miiZete spoustét program, otevirat menu nebo pohled prosté tak,
ze poklepete na tohoto zastupce. Nemusite jiz otevirat vyvojové prostiedi WinBase602.
V parametrech zastupce bude specifikovan server, jméno aplikace i jméno objektu.

Vyhledani retézce v definicich objektu

V rozséhlych aplikacich je casto tieba zjistit, kde vSude se pracuje s ur¢itou proménnou,
ve kterém formulafi se pouziva dany sloupec nebo procedura, ktera tabulka obsahuje da-
ny sloupec apod. Tyto informace lze ziskat pomoci vyhledavani fetézce v textovych
definicich komponent aplikace. Dialog pro vyhledavani se otevie ptikazem Vyhledat

z menu Ndstroje nebo klavesou na fidicim panelu nebo tla¢itkem = na liste.

Okno vyhledani Yyhledat fetézec v definicich objekti !
fetézce

S—
Hledanj fetézec: Pobhled MOV, KNIHA

iKniha Pahled SUPERKEMIH
Pohled WSTUP

™ Eozligovat velikost pismen

v Pouze celd zlova

oK Zaviit |

MNapovéda | Editorat |
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Zadany fetézec se hleda v definicich tabulek, v pohledech, menu, dotazech, programech,
procedurach, triggerech a WWW objektech. VSechny objekty, které¢ hledany fetézec ob-
sahuji, se vypisi do seznamu v pravé ¢asti. Poklepanim na jméno objektu nebo ozna¢enim
objektu a stiskem tlacitka Editovat se na pozadi otevie editor textil s definici vybraného
objektu. Kliknete-1i mysi na zahlavi okna editoru, kurzor se nastavi na nalezeny fetézec.

V objektech pfipojenych k aplikaci se nevyhledava.
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