Provoz replikaci mezi servery

WinBase602 disponuje schopnosti replikovat informace z jednoho serveru na jiny.

V této kapitole popiSeme, co to jsou replikace, jak se aplikace vyuzivajici replikaci in-
staluje na serverech WinBase602, jak 1ze fidit provoz takové aplikace a jak lze vyloucit
editovani té¢hoz zdznamu na vice mistech.

Vytvareni aplikaci vyuZivajicich replikaci je popsano v kapitole Ndavrh replikujicich apli-
kaci v Prirucce vyvojare.

Pojmy a principy replikaci

Co jsou to replikace?

V oblasti databazi hovoFime o REPLIKACICH, kdyZ databazové servery si mezi sebou
vyménuji data tak, Ze data vloZena nebo zménéna na jednom serveru se objevi i na
ostatnich serverech.

Replikace zpravidla probihaji podle planu stanovaného uzivatelem nebo aplikaci. Termi-
ny stanovené timto planem hlida databazovy server a podle nich replikuje, aniz by ke
kazdému prenosu dat potfeboval podnét uzivatele nebo aplikace.

Ve WinBase602 tvoii ramec pro replikovani dat mezi servery tzv. sdilena aplikace. Po-
kud se na obou serverech nachazi tatdz aplikace, pak ji mohou servery sdilet, tj. miZze
v ni dochazet k replikacim dat mezi stejnymi tabulkami.

Sdilena aplikace

K éemu jsou replikace dobré?

Replikace se vyuziji v téch pripadech, kdy je tieba zajistit sdileni dat mezi vice uzivateli a
neni vhodné je vSechny pfipojit na stejny databazovy server. Divody, kdy se feSeni
s jednim centralnim serverem nehodi, mohou byt naptiklad tyto:

e komunikaéni linka od uzivateld k centralnim serveru neni dostate¢né prichodna (na-
priklad spojeni po Internetu nebo po telefonu neni pro mnoho databazovych aplikaci
dostate¢né); proto se uzivatel pfipoji na sviyj lokalni server a ten bude obcas repliko-
vat s centralnim serverem;

¢ vykon jednoho serveru neni dostate¢ny pro obsluhovani vSech klientt;
e uzivatelé patfi k vice organizacim a kazda chce mit sviij server pod kontrolou.
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WinBase602 — Prirucka spravce

Jaké typické ulohy se fesi pomoci replikaci?

Vyuziti replikaci je zvlast’ vhodné pro ulohy tohoto typu:

e sbér a distribuce dat v geograficky rozlehlé oblasti, napt. sbér objednavek dealerd u
vyrobcee, distribuce cenikll dealertim;

e vytvafeni centralnich kartoték a referencnich databazi;

e podpora tymové prace na sdilenych dokumentech;

e planovity kolobéh dokumentli mezi osobami nepouzivajicimi stejny server.

Jaké jsou technické predpoklady pouziti replikaci ve WinBase602?

K tomu, aby dva servery mohly sdilet aplikaci a tedy replikovat v jejim ramci data, staci,
kdyz existuje postovni spojeni mezi servery. Postovni program musi podporovat MAPI
rozhrani. V pfipadé pouziti poStovniho systému Mail602 lze replikace provozovat i
v situaci, kdy je jeden ze serverd instalovan na pocitaci, ktery s matefskym poStovnim
urfadem komunikuje v nespfazeném (off-line) rezimu prostiednictvim vzdalené¢ho klienta
posty Mail602.

Servery WinBase602 spolu replikuji zasilanim tzv. REPLIKACNICH PAKETU, coZ jsou sou-
bory obsahujici udaje o zmeénach v datech provedenych na serveru nebo rizné
organizacni informace.

K testovani a k omezenému provozu replikaci v ramci jedné sité neni posStovni software
nezbytny. Replikacni pakety se mohou mezi servery predavat také kopirovanim
z adresate do adresare.

Jak probihaji replikace pomoci posty
Serverl
vytvoii replikacni paket;
ulozi replikacéni paket (jako soubor) do svého vystupniho adresare;

3. prihlasi se k poStovnimu serveru a odesle specialni zasilku obsahujici replikacni pa-
ket na posStovni adresu protéjsiho serveru.

Server2

1. pravidelné kontroluje svou schranku posty, nedorazil-li tam né&jaky replikacni paket;
pokud ano, vyzvedne ho z posty a umisti do svého vstupniho adresare;

2. nacte replikacni paket z adresafe do databaze.

Opacny smér replikaci je symetricky.

Jak vypadaji replikace ve WinBase602?

Replikovani 1ze ve WinBase602 ovlivnit nastavenim fady parametrd. Pfi ndvrhu sdilené
aplikace Ize zvolit naptiklad:
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Provoz replikaci

o které tabulky z aplikace se budou replikovat a které nikoli;

e které sloupce a které zaznamy replikovanych tabulek se budou pfenaset (sloupce se
specifikuji vyétem, zadznamy podminkou);

e zda zruSeni zdznamu na jednom serveru ma vyvolat zruseni téhoz zdznamu na ostat-
nich serverech;

e jak Casto se budou data replikovat a zda se bude replikovat obéma sméry;

e jak se aplikace vypotfada s moznosti vzniku ruznych variant téhoz zaznamu na ruz-
nych serverech.

Dominantnim rysem replikaci ve WinBase602 je piesunuti planovani vlastnosti replikaci
ze spravce na autora aplikace. Pokud spravce chce zajistit bezchybné sdileni aplikace
mezi servery, nemusi nastavovat stovky parametrti a prav, nybrz si zvoli néktery
z pfedem pfipravenych replikacnich vztahti k dal$im servertim.

Nastavovani replika¢nich vlastnosti je roz¢lenéno takto:

1. Pfi navrhu kazdé tabulky se urci ty vlastnosti, které budou spolec¢né pro vSechny ser-
very sdilejici aplikaci.

2. Vlastnosti, které mohou byt nastaveny specificky pro kazdou dvojici servert sdileji-
cich aplikaci, se definuji v tzv. replikacnich vztazich. Téchto vztahti navrhne autor
aplikace tolik, kolik smysluplnych vztahti mezi dvojicemi sdilejicich servert si doka-
7e predstavit.

3. Pii navazovani sdileni aplikace mezi dvéma servery se zvoli néktery replikacni vztah
a jeho obsah se okopiruje do replikacnich pravidel pro tuto dvojici servert. Tato pra-
vidla Ize pak podle potieby upravit.

Je nutno peclivé rozliSovat mezi dvéma pojmy: replikacnimi vztahy a replikacnimi pravi-
dly. Replikacni vztah je predpis, jak inicidlné nastavit replikaéni pravidla pii navazani
sdileni aplikace. Replika¢ni pravidla pak fidi vlastni proces replikovani. Replikaéni vzta-
hy navrhuje autor aplikace. Replika¢ni pravidla mize modifikovat spravce aplikace.

Priprava sdileni aplikace mezi servery

Navaznost fazi ptipravy sdileni aplikace mezi dvéma servery lze znazornit takto:
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ptiprava vlastni poStovni
schranky serveru

A
navazani spojeni mezi import aplikace na oba
servery servery

.

nastaveni vlastnosti
aplikace

A
volba replikaéniho vztahu
a navazani sdileni aplikace

A 4
pfipadna uprava
replikacnich pravidel

Piiprava schranky a navazani spojeni mezi servery jsou akce nezavislé na konkrétnich
aplikacich, které se budou sdilet. Proces navazovani sdileni aplikace se sklada z vice kro-
ki a je rozkreslen v jednom z dalSich obrazkt.

Priprava postovni schranky

Postovni schranka slouzi pro pifijem replikacnich paketii od ostatnich serverd. Vytvoii se
na daném serveru jednou a vSechny servery, s nimiz bude tento server replikovat, do ni
budou posilat své replikacni pakety. Lokalni server si bude z této schranky vybirat doslé
zasilky.

Poté, co shromazdite vySe uvedené informace, na fidicim panelu vyberte vlastni server a
proved'te akci Replikace. Tim oteviete okno obsahujici replikacni parametry. Podle zp G-
sobu dorucovani zasilek je vypl iite takto:

Do poli na zalozce Mail602 Cesta k souboru EMI, ID uzivatele a Heslo vyplite udaje
ziskané od spravce posty Mail602. Uzivatel je zpravidla specidlni, nebot’ do jeho schran-
ky bude chodit velké mnozstvi zasilek specifického fo rmatu.

V ptipadé, ze je na pocitaci instalovaina MAPI podpora, objevi se zalozka MAPI, na niz
vypliite parametry. Jedna se o nazev a heslo profilu, jimz se inicializuje p fislusna posta.

Do pole Postovni adresa vypliite adresu, na niz bude prot &jsi server odesilat zasilky.

e Pii pouziti posty Mail602 a jejiho interniho pfenosu zasilek pouzijte adresu schranky
ve formatu:

ID uzivatele,jméno_uradu
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a v combu vpravo od pole vyberte MAIL602.

e Pii pouziti Internet posty (Mail602 nebo jin€) pouzijte internetovou adresu své
schranky a v combu zvolte Internet.

e Pii replikovani pomoci sdilenych adresarti zde uved’te vstupni adresar tohoto serveru
a combu zvolte Vstupni adresar.

Pfi pouziti jiného typu posty vyuzivajici MAPI rozhrani zadejte poStovni adresu své
schranky ve formatu srozumitelném ptislusné posté v combu vyberte nazev této posty.

Parametry Replikaéni parametiy mistniho serveru K E

replikace =
MailE02 |

Cesta k zouborg EMI: IY:'\maiI Wohledat !
1D uZivatele: IEE'I Q00oe

Heslao: Ixxxxxxxxxx
Pastovni adresa: |wb_server@firma.cz |Internet :_]
Alternativii adresa: |E:\WbE\InGueue |Vstupni adreséfj

Uvedte bud podtovni adresu nebo wetupni adresal a prislugng twp adresy

Ystupni adresaF | vwbBN nbueue Yyhladat |
Vistupni adiesalt T AwBENDutlueue Vyhledat |

Pocet replikacnich vldken: 1 o

Perioda prohliZeni replikanich pland:  |E = Fiejmenovat semver |

[~ Beplikace povolena

ok Starno I

Nastavovat adresy a dalsi replika¢ni parametry smi pouze spravce databéze.

Komunikace pomoci sdilenych adresaru

V nékterych piipadech replikujici servery nemusi vyuzivat sluzeb posty, protoze sdileji
adresatrovy prostor a mohou si v ném predavat soubory.

Server, ktery chce nabidnout tento zplsob piijmu paketi, uvede sviij vstupni adresar
jako postovni adresu. Zasilani paket na takto specifikovanou adresu bude realizovano
prostym pfenesenim souboru obsahujiciho paket do zadaného adresare.
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Po instalaci WinBase602 serveru je tento rezim piednastaven v okn¢ Replikace. Pro
zahajeni navazovani spojeni dvou serverti na jednom pocitaci (testovaci rezim) je tedy
tteba (kromé vytvoreni prislusnych adresai) pouze povolit replikace.

Povoleni replikace

Replikacni rezim serveru se zahdji po zatrhnuti ¢tverce Replikace povolena v dialogu
Replikace. Poté je nutno vypnout a znovu zapnout server — od této chvile je umoznéno
replikovani a miize se pristoupit k navazovani spojeni s protéj$im serverem.

Navazani spojeni mezi dvéma servery

Volba adresy

Navazat spojeni je nutno s kazdym serverem, s nimz bude probihat replikace. Jednou
navézané spojeni mize slouzit libovolnému poctu sdilenych aplikaci. Podstata navazani
spojeni spociva v tom, Ze si servery vymeni adresy svych schranek a dalsi tdaje.

K navazani spojeni staci nasledujici akce provadét z jednoho serveru. Informace se presto
vymeéni oboustranné.

Chcete-li, aby server, na né&jz jste pfipojeni, navazal spojeni s dal§im replika¢nim serve-
rem, postupujte takto:

1. oznacte v levé oblasti fidiciho panelu vlastni server (neni vybrana zadna aplikace);

2. ve stiedni oblasti oznacte kategorii Replikacni servery;

3. proved’te akci Registrovat, tim oteviete dialogové okno;

4. vyplite postovni adresu serveru, s nimz chcete navazat spojeni, a stisknéte OK.

Mavazani spojeni s novpm replkacnim serverem EHE

Zadejte adresu wadélenéha serveru:

Id:'\repl\lnﬂueue IVstupnl’ adresél‘j
Stamno |

Poté musite vyckat, az si servery vymeni pakety - doba trvani této operace zavisi na na-
staveni posty. Poté, co dorazi odpovéd osloveného serveru, bude tento server zafazen
do seznamu registrovanych replika¢nich servert.

Novy replikacni server se v§ak nepfida do zobrazeného seznamu replikacnich serveri
ihned. Objevi se az po novém piekresleni fidiciho panelu, napt. po otevieni a uzavieni
nekteré aplikace.

Pro konkrétni replikacni server 1ze pozd€ji provést akci Aktualizovat, pii niz se odesle
tomuto serveru zadost o zaslani novych informaci o sobé¢.

N

Jakmile se prot&jsi server objevi v seznamu replikacnich servert, Ize si na zalozce Popis
precist jeho adresy. Nabizi-li server dvé adresy, lze si z nich vybrat jednu pomoci piepi-
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Okno serveru

Okno serveru ‘

nace Odesilat replikacni pakety na alternativni adresu, ktery se objevi ve spodni ¢asti
fidiciho panelu. Néktera z adres mtize byt cestou ke vstupnimu adresari serveru - takovou
adresu lze vybrat pouze pokud je tento server ve stejné siti.

Volit adresu kteréhokoli replikac¢niho serveru smi pouze spravce databaze.

K dalsi fazi ptipravy sdileni aplikace l1ze pristoupit az tehdy, kdyz oba servery o sob¢
veédi.

Od okamziku povoleni replikaci (je-li zatrzeno Monitorovat replikace) je mozné sledo-
vat "co se prave déje" v okné serveru, kam se vypisuji veskeré informace o replikacich.

Server WinB ase602: wbhb

Yelze server E.0¢
Sitoveé protokoly: M

Fripojeno klientd: 1
M axinium klientd: 141 [nerozdifiteing]
1221510 Replicator: Provoz replikaci bez posty. -

1221510 Replicator: Replikavani zahsjeno.

12.2. 1512 Replicator: Tvafim paket pro 77 lpu Z4dost o ser
12.2.15:14 Replicator: Ctu paket ad 77 typu Serveravé info
12.2.15:18 Replicator: Tvofim paket pro centréla typu £ adost
12.2.15:20 Replicator: Chu paket od centréla twpu Friet sdiles
12.2.15:20 Replicator: Tvofim paket pro centrala typu Odblok ¥
[l | | »

¥ Monitorovat viechny chyby

v Monitorovat replikace

Wypzat ugivatele | Yupzat stav pameti |

Wirmnazat Ukonéit zerver |

L Zavitiiokno

Import aplikace na servery a nastaveni lokalnich viastnosti

Zacit sdilet aplikaci lze pouze tehdy, pokud je tataz aplikace importovana na oba servery,
nebo exportovana z jednoho a importovana na druhy. Nelze navazat sdileni dvou riznych
(tfeba i stejné pojmenovanych aplikaci). Nelze také sdilet aplikaci, kterou bylo nutno pii
importu piejmenovat v disledku konfliktu jmen.

Néekteré aplikace vyzaduji pfed navazanim sdileni nastaveni jistych vlastnosti tykajicich
se replikaci. Okno pro nastaveni vlastnosti se otevird provedenim akce Vlastnosti pro
vybranou aplikaci.

Pouziva-li aplikace piedavani editacnich pesku, je nutno urcit jeden server jako spravce
peski. Tento server musi byt nastaven stejné na vSech serverech sdilejicich tuto aplikaci,
jinak se nepodafi navazat sdileni. Spravce peski staci nastavit na jedné ze stran, které
budou navazovat sdileni, na druhou stranu se pienese automaticky.
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Pokud se v nékterych tabulkach aplikace provadi detekce replikacnich konflikti, je tfeba
nastavit pro kazdou dvojici komunikujicich servert, ktery z nich bude hrat roli otcovské-
ho serveru.

Vliastnosti Vlastnosti aplikace 7]
aplikace

!

Replkace | Zavisiosti | www abiekty |

Server, kten e spraveem peshkd:

I centréla v I

Otcovak) server pro detekei replikacnich kanflikk:

ak I Starno | Pouzt |

Vlastnost lze nastavit pouze pred zahajenim sdileni aplikace. Nastaveni mize provést
pouze spravce databaze nebo spravce aplikace.

Proces navazovani sdileni aplikace

S navazanim sdileni dvou instanci téze aplikace mezi dvéma servery musi souhlasit

spravci aplikace (nebo spravci databaze) na obou serverech (dale oznaCovani Spravcel a

Spravce2). Nestaci tedy aktivita pouze na jednom serveru, jako to bylo mozné pii nava-

zovani spojeni. Pfedpoklada se, Ze spojeni mezi servery jiz bylo navazano.

Pfi navazovani sdileni aplikace postupujte takto:

1. Spravcel vybere aplikaci a proved'te pro ni akci Replik. pravidla. Tim otevie okno
s replika¢nimi pravidly aplikace.

2. Zaprvni zalozce stiskne tlacitko Sdilet s dalSim serverem. Tim otevie dalsi dialog.

3. Vybere server, s nimz chcete aplikaci sdilet, vybere jméno replikacniho vztahu, ktery
chcete s timto serverem navazat, a stiskne OK. Tim odeSle protéj§imu serveru poza-
davek na sdileni.
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Zadam wybrany server o sdileni aplikace >0BJEDMAYKY< ve vybraném vztahu EE3

Jméno vzdalengho serveny; Jméno vztahu v aplikack

[T ~ | | Centils dasler =]
ak Starno |

Do doby, nez Spravcel obdrzi reakci z druhé strany, vidi tento stav:

Editace replika&nich pravidel EHE3

Protjsi server | Replikace wen I Replikace dovnit?t I

Replikatni gerver:

Sdilet £ dalfim zerverem | Zahechat zdileni

Stav:  Zadost o vztah Centrala-dealer byla odesléna, Sekam na
odpoved,

Wewr

Proces navazovani sdileni poté pokracuje na protéjSim serveru:

4. Spravce2 vybere tutéz aplikaci a provede akci Replik. pravidla. Tim otevie dialog
s replika¢nimi pravidly aplikace.

5. Pokud pozadavek na navazani sdileni jiz dorazil, objevi se vychozi server v seznamu
replikacnich servert této aplikace, a stavova informace bude fikat, ze dosla zadost o

urcity replikacni vztah.
Editace replikaénich pravidel EHE
Prot&isi server | Replikace ven | Repikace downil |

Replikaéni server. M

Sdilet = daliim serverem | Zanechat edileni |

Stav:  Do#la 2adost o vetah Centréla-dealer, rozhadnéte:

Ak ceptoyvat | Zamitnout |

6. Stiskem jednoho ze dvou tlacitek Akceptovat nebo Zamitnout se tato zadost akcep-
tuje nebo zamitne. Tim se vychozimu serveru odesle zprava o pfijeti nebo odmitnuti

zadosti. Vlastni replikovani je vSak dosud zablokovano.

Dalsi faze procesu probéhne automaticky na vychozim serveru.
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Dorazi-li paket se zpravou o pfijeti navrhovaného vztahu, zméni se stav sdileni a protcj-
Simu serveru se zaSle paket, ktery na ném odblokuje replikovani. Tyto zmény stavu lze
sledovat tak, Ze na kterémkoli serveru:

1.

Vyberete aplikaci a provedete pro ni akci Replik. pravidla. Tim oteviete okno
s replika¢nimi pravidly aplikace.

Za prvni zalozce vyberte jméno protéjsiho serveru. Stav signalizuje, jak postupuje
navazovani spojeni.

Mozné stavy procesu navazovani sdileni aplikace

Stav navazovani sdileni konkrétni aplikace mezi dvéma servery je vidét v okné replikac-
nich parametrd této aplikace, vybere-li se z comba jméno protéjsiho serveru. Jednotlivé
stavy jsou pojmenovany takto:

Zadost o vztah XYZ byla odeslana, éekam na odpovéd® - stav po odeslani zadosti o
sdileni aplikace;

Dosla Zadost o vztah XYZ, rozhodnéte: - v tomto stavu se v okné objevi tlacitka

Akceptovat a Zamitnout a po jejich stisknuti se odesle odpovéd’;

Zadost o vztah XYZ byla zamitnuta protéj$im serverem - tento stav se objevi na
serveru Zadajicim o vztah poté, co dojde zamitnuti Zadosti;

Zadost o vztah XYZ p¥ijata, posilini zmén zatim blokovano - tento stav se objevi
na serveru, na némz byla akceptovana zadost o vztah dosla z protéjsiho serveru;

Aplikace se sdili ve vztahu XYZ - tento stav se objevi na nejprve na zadajicim serve-
ru, jakmile dojde kladna odpoveéd’ na Zadost o vztah. Pfitom se odesle odblokovani na
prot&jsi server, a tim se do tohoto stavu dostane i on.

Poté, co proces navazovani sdileni aplikace dospéje do stavu Aplikace se sdili, servery
provedou inicidlni replikaci a poté zacnou podle casového planu periodicky odesilat
zmény v datech na protéjsi server.
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Zadajici server zasilky Protéjsi server

Server zada o vztah >

UZivatel Zada
o vztah

Zadost odeslana

Dosla zadost

; Jors - , Zamitnuti
< prava o zamitnuti vztahu
Zpréva o akceptaci Akceptace
vztahu
Konec
konverzace

Blokovano

Odblokovani

Vysvétlivky:

Elipsy: stavy servert;

Réamecky: akce uzivatele;

Teckované ramecky: zpravy posilané mezi servery;
Smeér shora dolti: postup v Case.

Automatické zamitnuti zadosti o sdileni

Dorazi-li na server zadost o sdileni aplikace od jiného serveru, bude tato zadost automa-

ticky odmitnuta bez ¢ekani na reakci spravce v téchto piipadech:

e aplikace, o jejiz sdileni se zad4, na serveru neni;

e v aplikaci je na obou serverech nastaven spravce peskii nebo otcovsky server odpo-
rujicim si zpisobem;

e ncktera tabulka v aplikaci pouziva editacni peSky a na ani jednom severu neni nasta-
ven spravce peski.

Dostane-li server zZadajici o sdileni odmitavou odpovéd’, miize zménit nastaveni replikac-
nich vlastnosti aplikace (spravce peskd, otcovsky server) az poté, co provede akci
"Zanechat sdileni", pfestoze k zahajeni sdileni nedoslo.
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Upravovani replikacnich pravidel

Poté, co se navaze sdileni dvou instanci aplikace na dvou serverech, jsou automatic-
ky nastavena replikacni pravidla tak, jak je to predepsano ve zvoleném replika¢nim
vztahu.

Od tohoto okamziku jiZ na obsahu replika¢niho vztahu nezalezi, Ize vSak upravovat na-
staveni replikacnich pravidel.

Upravy replikaé¢nich pravidel se zpravidla omezuji na nastaveni vhodné replika¢ni
periody. Rozsahlej§i zmény jsou vyjimecné a obvykle svéd¢i o tom, Ze replika¢ni
vztahy v aplikaci nebyly adekvatné navrzeny.

Replikacni pravidla se nastavuji zvlast pro odchazejicich pakety a zvlast pro doslé pa-
kety. Zmény tykajici se replikovanych sloupci je tfeba na obou serverech provadét
synchronné - pokud se rozhodnete replikovat dalsi sloupec, je nutno, aby cilovy server
pfijimal replikovanou hodnotu tohoto sloupce, neni totiZ mozno jednostranné rozsifit
replikaci nad ramec tohoto, co bylo oboustranné pfijato v replikacnim vztahu.

Upravu replikaénich pravidel provedete tak, Ze:

1. Vyberete aplikaci a provedete akci Replik. pravidla.

2. Z comba na prvni zaloZce vyberete jméno protéjsiho replikacniho serveru.

3. Na prvni zalozce muzete nastavit, zda v pfipad€ rozpoznani replikacniho konfliktu
maji mit prednost lokalni nebo dosla data (nastaveni se ignoruje, pokud
k replikac¢nimu konfliktu nemize v aplikaci dojit).

4. Na druhé zalozce muzete prepsat Uidaje tykajici se vytvarenych replikaénich paketi,
zejména periodu po replikovani a piipadné i seznamy replikovanych sloupcti nebo re-
plika¢ni podminky.

5. Na tieti zalozce muizete piepsat udaje tykajici se pfijmu replikacnich pakett.
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Replikacni

pravidla

Editace replikaénich pravidel

Protéisi server  Replikace ven | Replikace downiti I

Replikatni perioda; ID 3: hodin a |2 3: mmirLt,

— Specificka pravidla pro replilkovateing tabulky

Tabulka: Replikoyat sloupee:

Al ® EvID_CISL0
Objednavky B NAZEY

O INTERNI_POZNAMES,
& TRIDa

B POPIS

E PLATNOST

E CEMA

Replikowat pouze zaznamy splfjicl podminku;

¥ Beplikovat také zruseni zaznamu

0K I Cancel Lpply

Obsah druhé a tieti zalozky tizce souvisi s nastavenim na protéjSim serveru. Pokud se na
nekterém serveru replikuje ven jista mnozina sloupci, pak na protéjSim serveru musi byt
tytéz sloupce oznaceny na zaloZce pro replikaci dovnitf, jinak prot&jsi server odmitne
zaznamenat jejich do$lé hodnoty. Podobné je-li v nékteré tabulce zatrzeno replikovani
zruSeni zaznamu, pak protéjsi server musi (na treti zalozce) akceptovat zruseni zdznamu,
jinak k pfenosu zruSeni nedojde. Toto dvoustranné nastavovani replikacnich pravidel

slouzi k ochran¢ soukromych dat serveru pfed jejich pfepsanim jinym serverem.

Provoz sdilenych aplikaci

Replikovani mezi servery lze fidit na dvou urovnich: na meziserverové komunikaéni
urovni a na trovni konkrétni sdilené aplikace.

Pfi normalnim provozu replikace zadné explicitni fizeni nevyzaduji.

Rizeni komunikace mezi servery

Servery si mezi sebou zasilaji o¢islované replikacni pakety a vraceji si potvrzeni o zpra-
covani paketu. Protokol komunikace je navrzen tak, Zze nedoznd thony ani pri
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opakovanych ztratach pakett, ztratach potvrzeni, vicenasobném doruceni stejného paketu
nebo zméné poradi zasilek. Kazdy smér komunikace je zajistén nezavisle.

Operace fidici komunikaci mezi servery smi provadét pouze spravce databaze.

Zapnuti a vypnuti replikaci

Replikovani se zapina nebo vypina v dialogovém okné, které oteviete akci Replikace, je-
li na fidicim panelu vybran server, na néjZ jste ptipojeni. Stav tohoto prepinace se pama-
tuje a vypnete-li server se zapnutymi replikacemi, bude replikovani automaticky zahajeno
pii opétovném spusténi serveru.

Parametry replikaci

Parametry replikovani se nastavuji v dialogovém okn€ zminéném v predchozim odstavci.
Lze nastavit Pocet replikacnich vlaken v rozmezi 1 az 10. Tento parametr urcuje, kolik
replikacnich paketll mlze serverem byt zpracovavano (¢teno nebo vytvafeno) soubézné.
Pokud neprobihaji replikace enormniho mnozstvi dat, postaci nastavit parametr na hod-
notu 1.

Dale 1ze nastavit Periodu prohliZeni replikacnich plant. Udava pocet minut, po nichz
se prohlédnou sdilené aplikace a zjisti se, zda pro nékterou nenastala doba pro generovani
replikacniho paketu (podle nastaveni v Replikacnich pravidlech). Zaroven se prohlédne
fronta (poStovni adresa — postovni schranka nebo adresat podle zpiisobu replikace), ne-
jsou-li v ni doslé replikacni pakety od protéjsiho serveru.

Technické detaily meziserverové komunikace

Zadny server neza¢ne vytvaret dalii replikaéni paket, dokud neobdrzel potvrzeni o zpra-
covani ptredchoziho paketu. Dokud nedojde potvrzeni, server si drzi kopii naposled
zaslaného paketu a je schopen jej poslat opakovang. Je-li server znepokojen tim, Ze nedo-
stal potvrzeni o zpracovani zaslaného paketu, vySle dotaz na stav komunikace. Zjisti-li,
ze se paket ztratil, posle jej znovu.

Monitorovani replikaci

Zékladni informaci o stavu komunikace s uréitym serverem lze nalézt na zalozce Popis
pro replikacni server vybrany ve stiedni oblasti fidiciho panelu. Zalozka obsahuje adresy
serveru, poradové Cisla posledniho pfijatého a odeslaného paketu a ptiznak, zda replikac-
ni paket naposled odeslany tomuto serveru byl jiz potvrzen. Potvrzeni posledniho
odeslaného paketu ma klicovy vyznam, protoZe pokud nedoSlo, nelze zacit vytvaret
dalsi paket.

Pribéh replikaci se vSemi servery lze detailné monitorovat v okné serveru, pokud je za-
pnut prepina¢ Monitorovat replikace. Do okna se vypisuji veskeré informace o
vytvafenych a odesilanych paketech, véetné zahajeni vytvareni téch paketi, které nebu-
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dou odeslany, protoze se zjisti, Ze v databazi nenastaly zddné zmény, které by se mély
replikovat.

Pfepina¢ Monitorovat replikace je neaktivni, pokud replikovani neni zapnuto. Je-li re-
plikovani dodate¢né vypnuto, piepinac zustane aktivni.

Resynchronizace replikujicich serveru

Komunikovani mezi servery nevyzaduje zadné zasahy uzivatelti a pti chybach se obno-
vuje automaticky. Pro absolutni jistotu vSak bylo ptidano "tlacitko posledni zachrany".
Provedenim akce Synchronizovat pro vybrany replikacni server se zahdji replikovani
s timto serverem "od nuly" bez ohledu na momentélni stav. Pfitom se prereplikuje cely
obsah sdilenych tabulek ve vSech sdilenych aplikacich.

Program muiiZze vyvolat stejnou synchroniza¢ni akci volanim funkce Repl_control.

Rizeni komunikace pro uréitou aplikaci

Synchronizace

Pro kazdou aplikaci sdilenou s urcitym serverem je v replikacnich pravidlech nastavena
replikacni perioda, tj. ¢as, po kterém se vytvoii ze zménénych udaji ve sdilenych tabul-
kach dalsi replikacni paket a odesle se protéj§imu serveru. Nastavovani tohoto parametru
je popsano v sekci Upravovani replikaénich pravidel. Vytvareni replikaéniho paketu se
pozdrzi, pokud dosud nedorazilo potvrzeni o zpracovani piedchoziho paketu.

Mimo tyto pravidelné replikace uzivatel nebo aplikaéni program muize provést tyto akce:
e vyvolat neplanovanou replikaci na uréeny protéjsi server nebo skupinu serverd;

e zaslat protéjSimu serveru nebo skupiné serveri zadost o neplanovanou replikaci na
vlastni server.

Uzivatel mize tyto akce provést tak, Ze:

1. Oznadi aplikaci a provede akci Replikovat tam nebo Replikovat sem.

2. Ze seznamu serverd, sdilejicich tuto aplikaci, vybere cilovy server a stiskne tlacitko
OK.

Program provede stejné akce volanim funkce AReplicate (s interaktivnim vybérem
servertl) nebo funkce Repl_control (pro konkrétni server).

replikaci v aplikaci

Na rozdil od akce Synchronizovat, kterd se provadi pro vSechny sdilené aplikace prere-
plikovanim obsahu vsech sdilenych tabulek, mtze byt obcas potieba pon¢kud méné silny
nastroj. Je-1i tfeba prohlasit aktualni stav sdilené aplikace za takovy, Ze nasledujici repli-
kace nic nesmi pfenést, Ize provést akci Vypustit replikaci. Tato akce upravi interni
¢ita¢ zmeén v replikovanych tabulkach do toho stavu, Ze generovani dalsiho replika¢niho
paketu skon¢i s tim, Ze neni co replikovat.
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Tento stav mtize nastat napf. pii importu dat apod.

Sdileni dat s editaénim peskem

Predavani peska je zpisobem, jak dosahnout toho, ze zmény provadéné v zdznamu na
vice serverech se vzdy tykaji jeho nejnovéjsi verze. Pesek zajisti, ze v kazdém okamziku
smi byt zdznam piepisovan na pouze jednom serveru a Ze na tomto serveru je jeho aktu-
alni verze.

Peska si 1ze nejlépe predstavit tak cosi, co se nachazi vzdy v praveé jedné replice kazdého
zaznamu. Zaznam ma své repliky na vSech nebo nékterych serverech sdilejicich aplikaci,
ale peSek se nachazi pouze v jedné z nich. Neni zadna souvislost mezi pesky riznych
zaznami - rizné zaznamy mohou mit pesky na riznych serverech nezavisle na sobé.

Predavani peSka neni jedinou moznosti, jak zajistit, ze nikdo nebude provadét zmény
v jiz neplatné verzi zaznamu. Vyhodou peska je, Ze je ve WinBase602 kompletn¢ im-
plementovan. Jiné mechanismy synchronizace dat ve sdilenych tabulkach si mize autor
aplikace implementovat sam.

Podminky pro pouziti peSka

Pomoci peska lze synchronizovat obsah pouze téch tabulek, mezi jejichz priznaky je zatr-
zeno ,,Predavat editacniho peska“.

Pokud se v aplikaci vyuziva v nékteré tabulce pesek, pak je nutno urcit jeden server jako
tzv. SPRAVCE PESKU. V§echny ostatni servery sdilejici tuto aplikaci ji musi sdilet i s timto
serverem (coZ neznamena, ze mimo to nemohou replikovat mezi sebou). Spravce peskl
musi byt uren ve vlastnostech aplikace jesté pred navazanim sdileni s dal$im serverem
(alespon na jedné strang).

Princip fungovani peska

Zaznam v tabulce vyuzivajici peska Ize pfepisovat pouze na tom serveru, na némz se pra-
vé nachazi pesek.

Pritomny pesek je v jednom ze dvou stavii: bud’ je DRZEN nebo je VOLNY. Volny pesek se
pfi nejblizsi replikaci automaticky odevzda spravci peskli a naopak miize byt od spravce
peski jinym serverem vyzadan a ziskan. Drzeny peSek zdstava na tom serveru, na némz
se nachazi.

Vlozite-li novy zaznam, ziskate k nému automaticky i peska ve stavu volny. Ziskate-li
peska od spravce, objevi se ve stavu drzen (jinak by byl pii nejblizsi replikaci vracen).
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Prace s peskem na uzivatelské urovni
Stiskem kombinace klaves [Shift]+[F11] lze na vybraném zaznamu oteviit okno informu-
jici o stavu peska a dovolujici s nim manipulovat.

Na serveru, ktery nema peska, Ize tlacitkem Zazadat o peska zaslat spravci peskl zadost
o poskytnuti peska. Spravce bud’ peska poskytne (spolu s aktudlni verzi zaznamu), nebo
odpovi, ze nastala jedna ze dvou moznosti: spravce peska nemd, nebo jej ma a drzi si jej.

Predavani prepisovaciho pefka k zaznamu

Soucazn staw:

‘ tém petka u sebe

Elmpe§ka Zazanato peska |

Uwalnit wiechny dizené pegky v této tabulce |

[Idebrat peska | Znep|atnlt peika |
Zavfit | Mapowéda |

Na serveru, ktery ma peska, jej 1ze pomoci oznacovaciho ¢tverce podrzet nebo uvolnit.
K hromadnému uvolnéni vSech drzenych peskti na vSech zaznamech tabulky slouzi tla-

¢itko Uvolnit vSechny drzené pesky v této tabulce.

Na serveru, ktery je spravcem peskd, 1ze pouzit dalsi dvé tlacitka: Odebrat pesSka uvolni
drzeného peska na serveru, na némz se nachazi, a vyvola replikaci zaznamu spojenou
s odevzdanim peska. Zneplatnit peSka prohlasi na platnou tu verzi zaznamu, ktera se
nachazi u spravce peskl, a vytvoii si nového peska. Toto tlacitko se pouziva pouze
v ptipad¢, ze byl pesek ztracen - naptiklad pfi zhrouceni serveru, ktery jej mél. Pokud by
nékdy v budoucnu pfisel spravci peski diive zneplatnény pesek, bude ignorovan spolu
s pfeddvanymi zménami v datech.

" Spravee pekd

Predavani peska mezi spravecem peskl a ostatnimi servery neni tedy symetrické: volné
pesky se automaticky odevzdavaji spravei. Zada-li o peska spravce, dostane jej, i kdyZ je
pesek pravé drzen (pokud zaznam neni zaméen), zada-li o peska jiny server, dostane jej
pouze pokud jej server ma a nedrzi jej.

Tabulky s prepisovacimi pesky a pfenos dat

Pfenést kompletni obsah tabulky s pfepisovacim peskem z jednoho pocitace na jiny pies
soubor ve vnitinim tvaru Ize pouze za predpokladu, ze oba pocitace nebudou tuto tabulku
sdilet. Pfi pfenosu dat se totiz penaSeji i pesky a proto pokud zdrojovy pocita¢ ma peska
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v nékterém zaznamu, objevi se tento pesek i na cilovém pocitaci. Tim by v piripad¢ sdile-
ni tabulky byla poruSena logika piedavani pesku.

Méné Casté zpusoby replikaci

Replikace pomoci MAPI

Pro zajisténi replikaci vyuzit libovolné elektronické posty, ktera podporuje posStovni roz-
hrani MAPI, (tedy nejen Mail602, ale i naptiklad Microsoft Exchange). Toto rozsifeni
moznosti ovSem znamena urcité zmény v piiprave replikaci.

MAPI umoziiuje pouzivat n€kolik sad parametri nastaveni posSty (pro rtizné uzivatele,
pro rizné rezimy prace apod.). Témto sadam se fika profily. Zmeéna vSech parametrd se
pak da provést najednou prostou zménou profilu. Pro potieby replikaci je vhodné vytvorit
novy samostatny profil. To lze provést pomoci ovladaciho panelu Posta a Fax ve slozce
Ovladaci panely nebo pifimo v fidicim panelu WinBase602 v dialogu Replikacni pa-
rametry mistniho serveru (zalozka MAPI). Do nového profilu zahrnete vSechny sluzby,
které zabezpecuji spojeni s ostatnimi replikacnimi servery. V praxi se bude asi nejcastéji
jednat o Internet Mail, Microsoft Mail a Mail602 sluzby. Pro vSechny zvolené sluzby
nastavite jejich parametry (adresu schranky, jméno a heslo pro pfistup k postovnimu ser-
veru apod.). Potfebné informace ziskate od vaseho spravce posty.

Dalsim krokem je nastaveni parametrii posty ve WinBase602. To se provadi prostied-
nictvim dialogu Replikaéni parametry mistnitho serveru. WinBase602 podporuje
soucasny provoz starsi verze Mail602 (bez MAPI) a libovolného MAPI klienta. To zna-
mena, Ze je mozné zaroven komunikovat s nékterymi servery pomoci MAPI a s jinymi
pomoci starSich sluzeb Mail602. Z tohoto divodu jsou v dialogu dvé zalozky: Mail602 a
MAPI (je-li podpora pro MAPI instalovana).

Pro inicializaci MAPI staci do pole Profil pro replikace uvést jméno prislusného profilu.
Pole Heslo je uréeno pro heslo profilu. Mize zistat prazdné, protoze v testovanych ver-
zich Windows 95 ani Windows NT heslo profilu nepodporuyji.

Drobna zména se tyka formatu zapisu postovni adresy schranky pro replikace. Vedle
vlastni adresy je tfeba v pfislusSném combu nastavit i typ adresy, ktery zalezi na typu pou-
zitého postovniho spojeni. V praxi zase asi ve vétSin€ pdjde o typ adresy Internet nebo
SMTP (Internet Mail, Mail602), MAIL602 (Mail602) a MS (Microsoft Mail). Stejnym
zpusobem se nastavuje adresa protilehlého serveru pfi navazovani spojeni se vzdalenym
replikacnim serverem.

138



Provoz replikaci

Replikace prostrednictvim vzdaleného klienta posty Mail602

Server WinBase602 umoziuje replikaci dat mezi servery i v ptipadé, ze jeden databazo-
vy server je instalovan na pocitaci, ktery s matefskym postovnim ufadem komunikuje
v nespiazeném (off-line) rezimu prostiednictvim vzdaleného klienta posty Mail602 (ko-
munikace probiha pouze tehdy, kdyz se vzdaleny klient poSty pfes modem piipoji
k matetrskému uradu).

Replikace pracuji obdobné, jako v ptipadé piimého klienta, odesilani paketi vSak neni
automatické v replikacni periodé, nybrz se provede az na explicitni zadost vyjadienou
stiskem tlacitka OK v dialogu, otevieném po provedeni akce Replikovat tam nebo Re-
plikovat sem (tlacitkem na fidicim panelu, standardni akci nebo funkci jazyka
AReplicate).

WinBase602 pfi této akci automaticky navaze telefonické spojeni s matetskym postov-
nim ufadem (pomoci funkci vzdaleného klienta ulozenych v DLL - uzivatelské rozhrani
postovniho klienta se tedy nespousti) a béhem jedné relace odesle ptipravené replikacni
pakety (maximalné jeden datovy a piipadné dalsi fidici), stahne pfichazejici replikacni
pakety (maximalné jeden datovy a piipadné dalsi fidici) a ptipadné odesle potvrzeni. Po-
kud replikacni pakety k odeslani dosud nejsou pfipraveny (nevytvotily se v replikacni
periodé, nejsou mezi zasilkami k odeslani), WinBase602 server je vytvoii nyni.

Pfi akci Replikovat sem se zadost o replikaci dat odesila pouze v piipad¢, pokud v doslé
posté nebyla zadna data (zasilky obsahujici replikaéni pakety) z protéjsiho serveru.

Jestlize se vzdalenému klientu nepodafi na matetsky tfad dovolat, pak podle nastaveni
parametrii bud’ server WinBase602 zanecha pokust, vypise hlaSeni do stavového okna a
dalsi kroky ponecha na uzivateli nebo se zopakuje navazovani spojeni N-krat znovu, a
teprve pokud selzou vSechny pokusy, bude ¢innost ukoncena. Replikace je v tomto piipa-
deé prerusena, protoze nedoslo k potvrzeni predchoziho replikacniho paketu.

Implicitné provadi WinBase602 tii pokusy o spojeni, které se opakuji po tifech minutach.
Parametry opakovani spojeni jsou uloZeny v registraéni databazi pod klicem:
SOFTWARE\Software602\WinBase602\RemoteRepl, kli¢ ma dvé hodnoty:
RepeatCount - pocet pokusii a RepeatPeriod - Casova prodleva mezi pokusy
v minutach.

Pro zprovoznéni replikaci prostfednictvim vzdaleného klienta je tieba:

1. nainstalovat a zprovoznit na pocita¢i vzdaleného klienta poSty Mail602, pricemz
DLL knihovna G602RM32.DLL musi byt verze 3.32.1.111 nebo nové;jsi;

2. v dialogu pro nastaveni replikac¢nich parametri mistniho serveru (tlacitko Replikace
na fidicim panelu) na zaloZzce Mail602 uvést cestu k EMI souboru. Pole ID uzivatele
a Heslo mohou zistat prazdné, protoze v tomto pfipadé se uzivatel poSty uréuje
podle obsahu EMI souboru. Pokud je tieba zménit uzivatele posty, ktery ma byt vyu-
zivan pro replikace, je nutné vytvotit novy EMI soubor.
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Replikace NLM serveru

V této kapitole popiseme zpusob replikace mezi WinBase602 serverem pro Novell Net-
Ware (NLM server) a WinBase602 serverem pro Windows.

Nejsou li oba servery na stejné lokalni siti (a nemohou tedy vyuzit replikace pomoci sdi-
lenych adresaiti), musi pfenos dat zajistit dalsi program — Data Transfer Server (DTS),
ktery je soucasti baliku Mail602.

Replikace pomoci sdilenych adresart

NLM server

Windows server

Sdileji-li NLM server a Windows server stejny diskovy prostor (tj. existuje-li disk, na
ktery maji oba pfistup), je nejjednodussi pouzit replikaci pres sdilené adresare.

Necht’ novellsky server ma jméno NWSTEST a ve svazku SYS: je adresat WINBASE
z nasledujici strukturou podadresari:

WINBASE  Repll  InQueue
| | OutQueue
|  Repl2  InQueue

| OutQueue

Pro spravné nastaveni parametrti replikaci je nezbytné rozliSovat mezi zplsoby zapsani
cesty do adresafe v systému Novell NetWare a Windows. Do prvniho z adresart by Net-
Ware ptistupoval

NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/INQUEUE

zatimco Windows takto:

\\NW5TEST\SYS\WINBASE\REPL1\INQUEUE
Parametry okna Replikace se pro NLM server nastavi takto:

PoStovni adresa:

\\NWS5TEST\SYS\WINBASE\REPL1\ INQUEUE

Vstupni adresar:
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/INQUEUE

Vystupni adresar:
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/OUTQUEUE

Parametry okna Replikace se pro Windows server nastavi takto:

PoStovni adresa:

NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL2/INQUEUE

Vstupni adresai:
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\\NW5TEST\SYS\WINBASE\REPL2\ INQUEUE
Vystupni adresar:
\\NW5STEST\SYS\WINBASE\REPL2\OUTQUEUE

Zopakujte si: postovni adresa je adresa, na niz bude proté&jsi server ukladat své zasilky
(replikacni pakety). Tato adresa je pii navazani spojeni piedana prot&jsi strané - musi
proto byt v takovém formatu, aby byla pro protéjsi server srozumitelna.

Replikace pomoci DTS

NLM server

Windows server

Jsou-li Windows server a NLM server ve dvou ruznych sitich, v nichz obou existuje
elektronickd posta Mail602, 1ze replikovat pouze s vyuzitim externiho programu Data
Transfer Server (DTS). Postovni klient pro NetWare neni totiz zatim v Mail602 imple-
mentovan.

DTS umi vzit soubory ze zadan¢ho adresafe a odeslat postou na zadanou adresu.
V opaéném piipadé vezme zasilky v zadané schrance posty a vykopiruje je do zadaného
adresafe. Nahrazuje tedy v siti, kde bézi NLM server, funkce postovniho klienta s tim
rozdilem, Ze je spustén na jedné Windows stanici.

Parametry okna Replikace se pro NLM server nastavi takto:
PoStovni adresa: (napi. v Internet formatu)
ServerNLM@firma.cz
Vstupni adresar:
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/INQUEUE
Vystupni adresai:
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/OUTQUEUE
Parametry okna Replikace se pro Windows server nastavi takto:
Postovni adresa:
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/DTS
Vstupni adresai:
C:\WINBASE\INQUEUE
Vystupni adresai:
C:\WINBASE\OUTQUEUE

Dale je tfeba vyplnit parametry poSty Mail602 - Cesta k EMI, ID uZivatele a Heslo.
V nasem ptikladu to bude Y:\, 87000001 bez hesla. Internet adresa tohoto klienta je

ServerWin@firma.cz.

Jak probiha replikace z Windows serveru na NLM server:

141



WinBase602 — Prirucka spravce

Windows server
1. vytvori replikacni paket
2. ulozi ho do svého vystupniho adresafe (C: \WinBase\OutQueue)

3. zvystupniho adresife ho vyzvedne postovni funkce (jakozto klient
ServerWin@firma.cz) a poSle na zadanou postovni adresu NLM serveru (tj.
ServerNLM@firma.cz).

DTS

1. co prijde na postovni adresu NLM serveru (tj. ServerNLM@firma.cz) a ma subject
WB602 Replication Packet ulozi do vstupniho adresafe NLM serveru (tj.
NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1/INQUEUE) a z poSty smaze

NLM Server

1. vyzvedne replikacni paket ze svého vstupniho adresare.

Jak probiha replikace z NLM serveru na Windows server:
NLM Server
1. vytvofi replikaéni paket

2. ulozi ho do svého wvystupniho adresafe (tj. NWTEST/SYS:/WINBASE/REPL1
/OUTQUEUE)

3. zvystupniho adresaie se prekopiruje do vstupniho adresdie Windows serveru (tj.
postovni adresa Windows serveru - NWTEST/SYS: /WINBASE/REPL1/DTS)

DTS

1. co najde v adresafi NWTEST/SYS: /WINBASE/REPL1 /DTS posle ve skriptu na zada-
nou adresu (tj. schranka spravovana Windows serverem)

Windows server

1. prohlizi postu na zadost nebo dle replikacni periody, doslé replikacni pakety vykopi-
ruje z posSty do vstupniho adreséafe (tj. C:\WINBASE\INQUEUE) a odtud je server
nacte.

Skript Data Transfer Serveru z predchoziho ptikladu:

;pfihlaseni DTS k posté jako ServerNLM@firma.cz

[INIT]

MAIL602DIR=y:\

USERNAME=Supervisor ; doplnit jméno a heslo do schranky
PASSWORD=xxx ; ServerNLM@firma.cz
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; prenos dat ze schréanky ServerNLM@firma.cz do vstupniho
; adresare NLM serveru

[READSPECIALMESSAGE]

SUBJECT=WB602 Replication Packet

TARGETFILE=Letter.TXT
TARGETDIR=\\NWSTEST\SYS\WinBase\REPL1\INQUEUE
UNVIEWED=ON

DELETE=0ON

ERRORLABEL=ERROR1

; prenos dat z adresar¥e do posStovni schréanky Windows serveru
; zacne, jakmile skonc¢i pfenos opacnym smérem

[GOTO1]

TARGET=ADDRESS

IFNOEMPTYDIR=\\NW5TEST\SYS\WinBase\REPL1\DTS

[GOTO2]
TARGET=ERRORL1

; adresa serveru Windows
[ADDRESS]

TYPE=L

NAME=serverwin
ID=87000001

[SENDMAIL602MESSAGE]

SUBJECT=WB602 Replication Packet
FILES=\\NW5TEST\SYS\WinBase\REPLI1\DTS
PATH=OFF

DELETE=0ON

[ERROR1]
DEFAULT=RETURN
232=G0TO1
233=SELF
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