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Priprava aplikace k Sireni

Tato kapitola shrnuje témata tykajici se pripravy aplikace k distribuci a snadné
instalaci na cilovém pocitaci.

Nebudeme se zde zabyvat umistovanim aplikaci na Internetu nebo WWW, protoze tato
specifickd témata jsou pojednana v jinych kapitolach.

Postup pipravy Autor aplikace postupuje takto:

aplikace 1. vyvine a odladi aplikaci;

2. exportuje ji do soubori na disketé nebo jiném pienosném médiu;

3. podle potieby upravi definicni soubor aplikace;

4. pokud chce spojit instalaci aplikace s instalaci provozniho systému WinBase602,
pripravi upravené diskety provozniho systému.

Na co nezapominat pfi vyvoji aplikace

Vyvojar se obvykle soustied’'uje na zakladni funkci aplikace. Existuje fada otazek, které
Casto zlistavaji na okraji pozornosti, ale pted vytvorenim definitivni verze aplikace museji
byt zodpovézeny. Zde jsou nékteré z nich.

Jaké skupiny uzivatelti budou s aplikaci pracovat a jaka budou mit opravnéni?

Aplikace zpravidla ma né€kolik Grovni uzivatelskych opravnéni. Pro tuto urovné by autor
aplikace mél definovat role, aby pozd€jsi spravce provozu aplikace mohl do nich obsadit
realné uzivatele a jejich skupiny a tim jim jednoduse pridélit potfebna opravnéni. Po-
drobn¢ji se o tomto tématu pisSe v manualu Prirucka spravce, v kapitole Sprava uzivatelii
a jejich prav.

Jak je v aplikaci vyfeseno zalohovani dat?

Soucasti aplikace by mély byt jednoduché nastroje, které zajist'uji, ptipadné i pravidelné
vynucuji zalohovani dat. Nelze od uZivatell aplikace zadat, aby provadéli manualni ex-
port dat z tabulek, tyto akce musi byt integrovany mezi spravcovské nastroje aplikace.
Aplikace musi byt schopna obnovit svoji funkci ze zaloznich dat, pokud doslo k havarii.

Alternativou k integraci zalohovani do aplikace je zalohovani celé databaze. Zpravidla se
lepsi vyftesit zalohovani jiz na Grovni aplikace, nebot’ databaze miize obsahovat mnoho
ruznych aplikaci se zcela odliSnymi pozadavky na zalohovani a obnovovani. Podrobnosti
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o zalohovani a obnovovani dat naleznete v Prirucce spravce, v kapitole Provozni bezpec-
nost, a také v Prirucce uzivatele v kapitole Udrzba a zabezpeceni databaze.

Jak aplikace zachazi se zrusenymi zaznamy?

Pokud v aplikaci vznikd velké mnozstvi zruSenych zaznamt a neni zZadouci, aby zbytec-
né zabiraly misto v databazi, je tieba zvolit nékterou z alternativ, jak s nimi zachazet:

e Provadét periodické uvolnovani zruSenych zdznami v téch tabulkach, kterych se
problém tykd, volanim funkce (ed_) Free_deleted. To miZe aplikace dé¢lat auto-
maticky nebo miize byt tim povéfen jeji spravce.

e Provozovat aplikaci v rezimu, v némz je kazdy zruSeny zdznam na konci transakce
ihned wuvolnén. Tento zplsob prace Ize nastavit pomoci funkce
(cd_)Set_sql_option.

e Vytvorit v aplikaci vlastni zpravu neplatnych zdznami. Zaznamy pak misto ruSeni
zneplatiiovat a recyklovat.

Specialni viastnosti aplikaci

Omezeni poctu uzivatell pracujicich s aplikaci

Do aplikace je mozno zahrnout omezeni poctu uzivateld, ktefi s ni mohou soucasné pra-
covat. Toto Ize vyuzit k vytvoreni riznych verzi aplikace pro rizny pocet uzivateli a
pripadné k implementaci spravy licenci k aplikaci.

Funkce (ed_)Appl_inst_count vraci pocet klientli, ktefi pracuji se stejnou aplikaci
jako klient, ktery funkci zavolal.

Prehled o klientech na serveru

Nékteré aplikace potiebuji mit prehled o klientech pfihlasenych na databazovy server.
Tyto udaje 1ze ziskat volanim funkce (cd_)Get logged user. Pro kazdého uZivatele
Ize zjistit jeho logovaci jméno, se kterou aplikaci pracuje a v jakém je prave stavu.

Kontrola integrity databaze z aplikace

Soucasti aplikace mize byt také provedeni kontroly integrity databaze. Nejde o funkci,
kterou by bylo vhodné rutinné volat, mize byt vSak uzivateli aplikace k dispozici, aby
napfiklad mohl zjistit rozsah $kod po selhani hardware na serveru. K tomu slouzi funkce
(cd_)Database_integrity.
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Zvétsovani databazového souboru

Aplikace, v niz neustale piibyvaji data, mize mit integrovanou funkci pro zvétSovani
databazového souboru. Stejnou operaci Ize provést i z provozniho prostiedi, ale jeji za-
volani z prostfedi aplikace mtize byt pohodIngjsi. Databazovy soubor se zvétsuje volanim
(cd_)GetSet fil blocks.

Test rychlosti spojeni se serverem

Do aplikaci ur¢enych pro rozlehlé sité je vhodné zahrnout informaci o rychlosti spojeni
se serverem, kterou lze ziskat od funkce (ed_)Connection_speed test. Na zéklad¢
testu rychlosti mtize aplikace uZzivatele upozornit, Ze musi o¢ekavat pomalejsi odezvu.

Optimalizace aplikaci pro vzdalenou komunikaci

Je-1i databazovy klient pfipojen na server po telefonnim okruhu nebo po Internetu, pak
niz8i prfenosova rychlost téchto médii miize neptijemné prodlouzit dobu odezvy aplikace
pfi provadéni nékterych operaci.. Je proto rozumné optimalizovat navrh aplikace
s pfihlédnutim k tomu, jak jsou které operace naro¢né na komunikaci.

Pokud klient zada velmi slozity SQL piikaz a server jej 10 minut provadi, pak ¢as odezvy
prakticky nezavisi na tom, zda klient je pfipojen v LAN nebo telefonem. Naproti tomu
pokud klient listuje ve formulafi obsahujicim obrazky, pak server je zatizen minimalné,
ale ¢as odezvy muze byt pfi telefonnim nebo Internetovém spojeni podstatné vyssi, nez
v LAN.

Autor aplikace, ktera bude provozovana po telefonu nebo Internetu, mize optimalizovat
¢as odezvy dvojim zptisobem:

e minimalizaci mnozstvi pfenasenych dat mezi klientem a serverem;

e minimalizaci po¢tu pozadavka klienta na server.

Mnozstvi penesenych dat za jednotku Casu je totiz omezeno pienosovou kapacitu spoje-
ni, zatimco pocet splnénych pozadavki za jednotku ¢asu je omezen ¢asem obratky v siti.

Minimalizovat pocet pozadavka lze tak, Ze tam, kde je to mozné, se:

e série aktualizaci nahradi jednim SQL pfikazem, ktery zpracuje mnozinu zaznamu;

e (teni nebo zapis hodnot vice sloupctl v jednom zaznamu nahradi ¢tenim nebo zapisem
zaznamu jako celku.

Optimalizace
poctu pozadavki

Minimalizovat mnozstvi pfenaSenych dat 1ze zejména pfi navrhu formulait, v nichz uzi-

Optimalizace . . . , . o . o
P vatel bude listovat. Optimalizovat 1ze jak na trovni zdznamd, tak i sloupct.

objemu prenosu

Je-1i ve formulafi vice zaznami, musi se jich vice nacist, kdykoli uzivatel prejde na no-
vou stranku.
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Zrychleni startu
aplikace

Pfi nacitani zaznamu do formulafe se prectou vSechny jeho sloupce, bez ohledu na to,
které se budou zobrazovat ve formulafi. Proto pokud do tabulky TAB s 50 sloupci vytvo-
fite formulai obsahujici 2 sloupce AA a BB, pak se bude pfi listovani ve formulafi nacitat
vSech 50. Vyrazného zrychleni dosahnete, pokud formulaf presmérujete na kurzor
vznikly odpovédi na dotaz:

SELECT AA, BB FROM TAB

Aplikace obsahujici velky program startuje pomérné pomalu, protoze se prelozeny tvar
programu piendsi z databaze na pocitac klienta. Tomu se lze vyhnout tak, ze se na pocita-
¢i klienta zapne ukladani objektt do cache (viz Prirucka spravce, kapitola Architektura a
instalace WinBase602). Klient pak ¢te pielozeny program i definice ostatnich objekt
z lokalniho souboru a nezatézuje tim pfenosovou cestu k serveru.

Vytvoreni napovédy pro aplikaci

Aplikaci ve WinBase602 lze doplnit systémem napovéd urc¢enym pro jejiho uZivate-
le. Napovédy musi byt vytvoreny podle konvenci Windows.

Priprava aplika¢ni napovédy

Pro databazovou aplikaci, ktera ma poskytovat vlastni napovédu, je tieba vytvorit napo-
védny soubor s pifiponou HLP vyhovujici konvencim Windows.

Struktura napovéd

Napovéda je ¢lenéna do stranek, mezi nimiz mohou vést odkazy. Jednotlivé stranky na-
povédy jsou oznaceny Cisly od 1 do 65535. Cisla mensi nez 10000 jsou ve WinBase602
rezervovana. Pro stranky aplikacni napovédy lze vyuzit ¢isel od 10000 vyse.

Mimo to je pro snazsi orientaci zvykem oznacovat stranky napovéed identifikatory. Defi-
nice nékterych standardnich identifikatord stranek napovéd naleznete v souboru
WBAPL.HPJ, dalsi si muzete zavést, pokud je chcete pouzivat z programu v externim
jazyce.

Stavebnice uzivatelskych napovéd

Soucasti WinBase602 SDK jsou soubory tvofici stavebnici napovéd pro databazové
aplikace. Naleznete je v subadresaii HELP. Na disku SDK neni kompilator napovéd.
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Jaké stranky
tvori napovédu?

Postup vytvareni
souboru napoved

Kompilace
souboru napoved

Blizsi informace
viz:

Aplikace, kterou vytvorite, by méla obsahovat tfi druhy stranek napoved:

e napovédu k standardnim dialogovym oknim, napf. napovédu, kterd se objevi po
stisknuti tlac¢itka Napovéda v okné pro pfihlaseni se uzivatele;

e napovédu k polozkdm systémovych formuldit, napf. formuléie s historii hodnot
sloupce;

e napovédu kslozkam formulait definovanych v aplikaci a specifické napovédy
k riznym ¢astem aplikace volané tlacitky nebo z menu.

Text napoveéd prvni a druhé skupiny véetné obrazkl je soucasti stavebnice a mizete ho
prevzit beze zmény do souboru napovéd vasi aplikace. Text je v souboru WBAPL.RTF,
obrazky v souborech s ptiponou BMP. Texty strdnek napovéd treti skupiny vytvofite sa-
mi.

Vyroba souboru napovéd probiha obvykle v téchto krocich:

1.  Pomoci textového editoru umoziujiciho psat neviditelny text, poznamky pod ¢arou a
exportovat text ve formatu RTF napisete text jednotlivych stranek napoved.

2. Jména souborti zaznamenate do tzv. help project file do sekce [FILES]. Doporucu-
jeme vyuzit jako vzor soubor WBAPL.HP]J, ktery je soucasti stavebnice.

3. Celek pielozite kompildtorem napoved, ¢imz vytvorite soubor s ptiponou HLP pou-
zitelny v aplikaci.

Napoveédy lze kompilovat bud’ v prostiedi specializovaného programu (jako napi. MS
Help Workshop) nebo pomoci fadkového kompilatoru HC31. V druhém piipadé vSechny
soubory (texty napovéd, obrazky, soubor WBAPL.HPJ) umistite do stejného adresaie a
v ném zadate piikaz:

HC31 WBAPL.HPJ

Tim spustite kompilator napovéd HC31.EXE, ktery vytvori soubor napoved
WBAPL.HLP. Tento soubor pak muzete podle potieby piejmenovat.

Pouzitelny kompilator napovéd je k dispozici na Internetu v knihovnach shareware pod
jménem HC505.EXE.

Format zdrojovych textl napovéd patii mezi standardy Windows a jeho detailni popis
vzhledem ke svému rozsahu pfesahuje moznosti tohoto manualu. Popisy tohoto formatu i
kompilatory napovéd jsou soucasti fady vyvojovych prostiedi pro Windows.

Instalace napovéd

Pii importu aplikace do WinBase602 se napovédny soubor (prvni nalezeny soubor
s pfiponou HLP) automaticky zkopiruje z instalacni diskety do adresafe obsahujiciho
programy WinBase602. Diky tomu lze z importované aplikace ptimo volat napovédu.
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Pouziti napovéd v aplikaci

Pred volanim napoveédy musi aplikace urcit, ve kterém souboru jsou stranky napovédy
obsazeny. K tomu zavola funkci Help_file. Neuvede-li cestu, soubor ndpovéd se hleda
v adresari s programy WinBase602.

Je-li tato funkce zavolana z programu, pak se po dob&éhnuti programu WinBase602 vrati
k vlastnimu souboru napovéd. Proto pokud ma byt uzivatelska napovéda dostupna i mi-
mo program, je nutno zavolat funkci Help file mimo program (napf. jako akci pfi
otevieni formulafe, v némz lze napoveédu volat).

Napovédy aktivované z formulare

V navrhafi formulait 1ze v seznamu vlastnosti libovolné slozky v sekci Chovani slozky
specifikovat jeji Cislo napovédy. Toto &islo se uplatni pfi volani napovédy (klavesou [F1]
nebo otaznikem na 1ist€) v situaci, kdy je tato slozka vybrana.

Cislo napovédy lze v seznamu vlastnosti zadat i globdlné pro cely formulaf. Uplatni se
pti volani napovedy na slozce, kterd nemda specifikované viastni ¢islo napovédy.

V obou pripadech Ize pomoci vlastnosti Styl napovédy zvolit, zda se napovéda ma ote-
viit v samostatném aplika¢nim okné nebo v popup okénku, které¢ zmizi, jakmile uzivatel
klikne mimo né.

Obecné modalni formuldfe maji v pravém rohu horniho ramu tlacitko s otaznikem, které
umozinuje vyvolat ndpoveédu i pro slozku, ktera neni pravé vybrana.

Napovédy aktivované akci

Akce Zobrazit napovédu v samostatném okné a Zobrazit napovédu v popup okénku
slouzi k jednoduchému vyvolavani napoveéd specialnim prikazem menu nebo tlacitkem ve
formuléfi ¢i na liste.

Napovédy aktivované piikazem

Napovédu lze vyvolat v kterémkoli okamziku procedurami vnitiniho programovaciho
jazyka Show_help a Show_help_popup.

Vytvareni vicejazyénych aplikaci

Soucasti WinBase602 jsou nastroje pro vytvareni vicejazycnych aplikaci, které:

e umoziuji, aby se v jednou navrzenych formuléfich, sestavach, menu a pomocnych
oknech objevovaly napisy v riznych jazycich;
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umoziuji odlisné chovani programu nebo odliSnosti v uzivatelském rozhrani aplika-
ce v zavislosti na jazyce tam, kde je to nutné;

odstranuji nutnost paralelni udrzby vSech jazykovych mutaci aplikace.

Principy vicejazyénosti

Vicejazycnosti aplikace se ve WinBase602 dosahuje tim, ze:

misto znakovych fetézcl v urcitém jazyce se v aplikaci (ve formulafich, v menu,
v programech, ...) pouzivaji metatetézce;

soucasti aplikace je prekladova tabulka, ktera pro kazdy metafetézec obsahuje odpo-
vidajici fetézce ve vSech podporovanych jazycich;

podle toho, ktery jazyk je praveé zvolen, se v aplikaci objevuji misto metafetézcti od-
povidajici fetézce v tomto jazyce.

Mimo to lze jazykové mutace odlisit pomoci podminéného piekladu.

Jak vytvofit vicejazyénou aplikaci

Definice jazyki

Zadani
jazykovych
variant fetézcu

Predpokladejme, ze vytvarite aplikaci v ¢eské a anglické mutaci. Nejprve si pripravite
ptekladovou tabulku takto:

1.

2.
3.

Ve vyvojovém prostfedi v menu Ndstroje, submenu Jazyk, vyberte ptikaz Pridat
jazyk;

Vyplitte nazev jazyka, v naSem piipadé Cestina, a stisknéte OK;

Jesté jednou proved'te ptikaz PFidat jazyk, vypliite ndzev jazyka English a stisknéte
OK.

Tim vytvotite ptekladovou tabulku se dvéma jazyky. Dalsi jazyky muzete pridat kdykoli
pozdéji.

Nyni piedpokladejme, Ze potiebujete mit v aplikaci formular s nadpisem "Zadejte svoje
jméno" obsahujici edita¢ni pole s popiskou "Jméno:". Tyto dva fetézce maji v angli¢tiné
znit "Enter your name" a "Name:". Nejprve si pfipravte pieklady fetézct v prekladové
tabulce takto:

Ve vyvojovém prostiedi v menu Ndstroje, submenu Jazyk, proved'te ptikaz Editovat
texty, tim oteviete prekladovou tabulku;

Do tabulky vlozZte novy zédznam s t€émito udaji: v poli Id bude identifikace "Vstup
jména - nadpis", v poli Cestina bude "Zadejte svoje jméno", v poli English bude
"Enter your name", v§e bez uvozovek;

Vlozte dalsi zdznam s témito idaji: v poli Id bude "Vstup jména - popiska", v poli
Cestina "Jméno:", v poli English "Name:";

Zavtete okno s ptekladovou tabulkou.
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Metaietézce ve
formulafi

Volba jazyka

Obecny princip:

Nyni mizete vytvorit formulaf pro vstup jména. Misto skutecnych fetézcli v ném budou
metaietézce zacinajici znakem @ a obsahujici misto textu identifikaci fetézce. Pii nasta-
vovani vlastnosti formulafe zadate tyto udaje:

e Ve vlastnosti formulafe Okno formulare / Nadpis bude "@Vstup jména - nadpis"
(bez uvozovek);

e Ve vlastnosti popisky Napis (nemeénny) bude "@Vstup jména - popiska" (bez uvo-
zovek).

Alternativné 1ze piekladovou tabulku otevfit i pomoci Sipky v policku seznamu vlastnosti
formulafe.

Chcete-li nyni pouzivat ¢eskou verzi formulafe, pak v menu Ndstroje, submenu Jazyk,
proved'te ptikaz Cestina. Chcete-li pouZit anglickou verzi formuldfe, pak na stejném
misté proved'te piikaz English.

Obecn¢ tedy plati, ze potiebujete-li, aby urcity fetézec znakd mél vice jazykovych muta-
ci, pak misto n¢j uvedete metafetézec skladajici se ze znaku @ a identifikatoru fetézce.
Metafetézec je v uvozovkach pravé tehdy, pokud by se v nich psal normalni fetézec,
proto v textu programu budou vSechny metafetézce v uvozovkach, zatimco naptiklad
nadpisy formulaft a slozek zadané na panelu vlastnosti budou bez uvozovek. Identifika-
tory vicejazy¢nych fetézcti a jim odpovidajici preklady uvedete v prekladové tabulce.

Pouzivani vicejazyénych aplikaci a zmény jazyka

Zvoleny jazyk je v menu Ndstroje, submenu Jazyk, vzdy oznaCen Cernym koleCkem.
Aplikace si pamatuje, ktery jazyk je v ni zvolen. Kdyz aplikaci opustite a znovu oteviete
nebo kdyz ji exportujete a importujete, zvoleny jazyk zlstane zachovan.

Pokud zménite jazyk, program se pied pfistim béhem automaticky prelozi. Pokud aplika-
ce pouziva pouze pielozeny kod programu (v souboru EXX) a neobsahuje zdrojovy
program, pak je v programu fixovan ten jazyk, s nimz byl program ptekladan, a nelze jej
zmeénit. Jazyk nelze také ménit za béhu programu ve vnitinim jazyce.

Prekladova tabulka se jmenuje MULTILING a objevi se mezi tabulkami vicejazycné
aplikace.

Hlubsi odliSnosti jazykovych mutaci aplikace

V nékterych ptipadech je nutné, aby rozdily mezi jazykovymi mutacemi aplikace byly
vétsi, nez pouhé prelozeni znakovych fetézcl. Pak je nutno do programu zaclenit vice
variant a rozlisit je pomoci preddefinovaného makra LANGUAGE _ naptiklad takto:

#ifdef LANGUAGE ="Ce&tina"
Ceskd verze programu
#elif LANGUAGE ="English"
anglicka verze programu
#else
jind verze programu
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fendif
Hodnotnou symbolu _LANGUAGE__je fetézec znaki obsahujici ndzev zvoleného jazyka.

Je-li soucasti aplikace formular, ktery ma vypadat jinak v riznych jazykovych mutacich,
pak je nutno vytvofit vice variant tohoto formulafe a otevirat je programem obsahujicim
konstrukci podobnou vyse uvedené.

Sdileni datové zakladny nebo uzivatelského

rozhrani mezi aplikacemi

Databazovou aplikaci 1ze rozdélit do dvou ¢asti, na:

e datovou zdkladnu, tvofenou databazovymi tabulkami a daty v nich obsazenymi, trig-
gery k témto tabulkam, dotazy, sekvencemi a procedurami uloZenymi na serveru a
replikacnimi vztahy (tzv. BACK-END);

e aplikacni a prezentacni cast, tvofenou aplikacnimi programy, formulafi, sestavami,
menu a dal$imi objekty, které souviseji s prezentaci dat, pfistupem k datim a vyuZzi-
tim dat z databaze (tzv. FRONT-END).

WinBase602 umoziuje sdilet front-end nebo back-end mezi aplikacemi, tedy pfistupovat
ke stejnym datiim pies vice riznych rozhrani nebo vyuzivat jedno rozhrani pro vice riz-
nych soubort dat.

Ptiklad 1: Uvazujme celopodnikovy informacni systém. Data popisujici podnik mohou
byt do t€ miry provazana, ze nema smysl je dé€lit do vice schémat. Nad celopodnikovym
datovym schématem (back-end) pak lze vytvofit fadu aplika¢nich programi (front-end),
tesicich naptiklad pohyb materialu, objednavky, fakturaci, personalistiku, mzdy atd. Tyto
programy sdileji v urcité mife data, kromé nich vSak nemaji nic spole¢ného, a jsou tedy
rozdéleny do riznych databazovych aplikaci.

Piiklad 2: Uvazujme ucetni aplikaci, ktera dovoluje vést ucetnictvi pro vice riznych
firem. Maze byt vyhodné zcela oddélit data patfici riznych firmam, protoZze tim se
usnadni pienosy a zalohovani dat po jednotlivych firmach a také pfidélovani uzivatel-
skych prav k datim jednotlivych firem. Proto vytvofime spolecné uzivatelské rozhrani
pro vSechny firmy, tedy front-end ¢ast aplikace, a pro kazdou firmu zvlastni instanci da-
tové zékladny, tedy zvlastni back-end.

Principy sdileni ve WinBase602

Sdileni front-endu nebo back-endu mezi aplikacemi se realizuje ve WinBase602 ve for-
me aplikaci zavislych na jinych aplikacich:
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Sdileni back-
endu

Sdileni front-
endu

Zavislost
aplikace na
aplikaci

e Pro aplikaci lze piedepsat, Ze nema vlastni front-end a vyuziva front-end z jiné apli-
kace.

e Pro aplikaci Ize predepsat, ze nema vlastni back-end a vyuziva back-end z jiné apli-
kace.

Na fidicim panelu aplikace A, ktera vyuziva data z jiné aplikace B, vidite tabulky, dotazy,
triggery, ulozené procedury, sekvence a replikacni vztahy z aplikace B. Na fidicim pa-
nelu aplikace A, ktera vyuziva front-end zjiné aplikace B, vidite formulafe, sestavy,
menu, programy, obrazky, relace, schémata, ODBC spojeni a WWW objekty z aplikace
B. Pro jakoukoli aplikaci vidite na fidicim panelu pouze jeji vlastni role.

V situaci popsané v piikladu 1 vytvofime jednu bazovou aplikaci obsahujici kompletni
back-end, tedy vSechny tabulky, triggery, dotazy a procedury. Tato aplikace bud’ nema
zadny front-end, nebo pouze minimalni, naptiklad pro zalohovaci a spravni funkce. Poté
pro kazdou oblast nasazeni informaéniho systému vytvotime zvlastni aplikaci, ktera ob-
sahuje pouze front-end - aplikacni programy a uzivatelské rozhrani pro tuto oblast, ale
vyuziva datovou zakladnu z bazové aplikace.

V situaci popsané v piikladu 2 vytvorime kompletni GcCetni aplikaci. Poté z této aplikace
vezmeme pouze back-end a v databazi vytvarime jeho dalsi instance. Pro kazdou z téchto
instanci pfedepiSeme, Ze ma pouzivat front-end z pivodni aplikace.

Jak funguji aplikace vyuzivajici front-end nebo back-end z jiné aplikace? Predpoklade;j-

me, ze v aplikaci A je nastaveno vyuziti back-endu nebo front-endu z aplikace B. Pak

plati:

e prii exportu aplikace A se neexportuji objekty ani data z aplikace B; exportuje se vSak
informace o tom, co se z aplikace B vyuziva a jméno aplikace B;

e piiimportu A se automaticky nastavi vyuziti objektt z aplikace B (pokud aplikace B
neexistuje, aplikace A nebude kompletni nebude fungovat);

e  pii zruseni aplikace A nebudou objekty z aplikace B nijak dotceny;
e prii zruseni aplikace B zmizi jeji objekty z aplikace A a aplikace A piestane fungovat;

e v aplikaci A Ize modifikovat objekty z aplikace B, rusit je nebo vkladat nové. Zmény
se projevi v aplikaci B a ve vSech aplikacich, které tyto objekty z aplikace B vyuzi-
vaji. Tyto manipulace s cizimi objekty lze omezit pfistupovymi pravy.

Pokud v aplikaci A byl vytvofen n&jaky objekt X pfed nastavenim vyuziti objektt stejné

tiidy z jiné aplikace B, pak objekt X nebude ptistupny.

r w oz

Jak ovladat sdileni ¢asti aplikaci?

Sdileni front-endu a back-endu se ve WinBase602 fidi na strance Zavislosti
v dialogovém okné otevieném stiskem tlacitka Vlastnosti na fidicim panelu, na némz je
vybrana aplikace.

Postup vytvoreni aplikace vyuZzivajici back-end z jiné aplikace:
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vytvoite novou aplikaci;

2. tlacitkem Vlastnosti oteviete dialogové okno a vyberte zdlozku Zavislosti;

3. v combu nadepsaném Aplikace vyuziva data z aplikace vyberte jméno aplikace,
které obsahuje back-end.

Postup vytvofeni nové instance back-endu aplikace:

1. exportujte aplikaci s pfiznakem Exportovat pouze back-end (pfiznak Exportovat
véetné dat v tabulkach nastavte dle potieby, obvykle nebude zatrzen);

2. importujte vyexportovanou aplikaci a pfidélte ji nové jméno - takto vytvorena apli-
kace bude mit na zalozce Zavislosti nastaveno vcombu Aplikace vyuziva
uzivatelské rozhrani z aplikace jméno vychozi aplikace.

Role a zavislé aplikace

Roli nelze sdilet mezi aplikacemi a lze ji pfidélit prava pouze k objektim ze stejné apli-
kace. Proto v aplikaci A, ktera vyuziva front-end nebo back-end objekty z jiné aplikace
B, nelze pridélit roli R z A pravo k objektu X z B.

Pokud pii praci s aplikaci A uzivatel potfebuje vyuzivat kromé objektd z A také objekty
zjiné aplikace B, je nutno jej obsadit soucasné¢ do role RA z A, ktery ma prava
k objektlim z A, a do role RB, ktera ma prava k objektim z B.

Pokud v aplikaci A, ktera vyuziva front-end z jiné aplikace B, vytvotite novy objekt pat-
tici do front-endu, tento objekt se sice objevi v B a bude patfit do B, ale standardnim
rolim (v zadné aplikaci) se neptid€li zadna prava k tomuto objektu. Totéz plati pro sdileni
back-endu.

Export aplikace

Export aplikace je krokem, ktery oddéluje vyvoj aplikace od jejiho §iteni.
Sifrovani objektl v aplikaci

Vétsina komponent databazové aplikace se za normalnich okolnosti uklada do databaze
textovém tvaru a je tudiz Citelna pro kazdého uzivatele, ktery ma dostate¢na prava. To
plati i o dohotovenych aplikacich distribuovanych klientim. WinBase602 nabizi moznost
ulozeni komponent v Sifrovaném tvaru, aby se zamezilo riziku zneuZiti zdrojovych text
aplikace. Autor aplikace vyznaci, které objekty chce chranit, a pfi exportu je necha zapsat
do soubort zasifrované.

ktery chce §ifit aplikaci v Sifrovaném stavu, postupuje takto:
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pro komponenty, které chce Sifrovat, zatrhne ve spodni ¢asti fidiciho panelu Utajit
objekt (pfimo mulze oznacit skupinu objektil a zatrzeni provést pro celou skupinu
najednou);

pii exportu aplikace zatrhne ¢tverec Exportovat zaSifrované.

Po importu aplikace obsahujici zasifrované komponenty:

databazovy klient dokaze Sifrované komponenty aplikace deSifrovat a pracuje s nimi
zcela stejné, jako kdyby Sifrované nebyly;

na Sifrované komponenty nelze otevfit navrhar ani textovy editor, nelze je exportovat
ani duplikovat;

na $ifrované komponenty nelze vyvolat navrhafe ani z programu pomoci funkei jako
Edit_view apod.;

pfi pfimém cteni definice komponent z databaze se jejich obsah jevi jako nesmyslna
binarni data;

aplikaci nelze exportovat, piepina¢ Utajit objekt jiz nema zadny vyznam;

nové komponenty, které ptipadné vznikaji pfi provozu aplikace, zasifrované nejsou a
lze s nimi pracovat bez omezeni.

Pro Sifrovani je pouzit kryptograficky odolny generator pseudondhodnych cisel. Kazdy
objekt je Sifrovan pomoci jiného klice, proto ptipadna znalost zdrojového tvaru nékterych
zasifrovanych objektll nenapomize k desifrovani ostatnich. Pokud se na stran¢ databazo-
vého klienta vyuZiva cache, objekty jsou v ni uloZeny v zagifrovaném stavu. Sifrovat
nelze obrazky, role, relace ani ODBC spojeni.

Nastaveni pred exportem aplikace

Pied exportem by mél autor aplikace ovéfit, zda nize popsana nastaveni odpovidaji jeho

pozadavkim.
Pripojt | Import dat | Pfipojt |  Fedi pohled
[V Exportovat objekt « aplikaci ¥ Esportoyat objekt « aplikaci
[~ Ewportowat data v aplikaci [" Startovni objekt
[ Litsjit objekt [ Utaiit objekt

Volba objektd pro export

V aplikaci lze vyznadit, které objekty se maji exportovat. Nové objekty jsou vzdy ozna-
Ceny jako exportované. Obvykle se exportuje vSe krom¢ pracovnich objektl, které
vznikaji pti provozu aplikace a nejsou potfebné pfi jejim uvadéni do chodu.
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U exportovanych tabulek 1ze dale vyznacit, zda se exportuji s daty nebo bez nich. S daty
se zpravidla exportuji ¢iselniky tvorici soucast aplikace, naopak bez dat se exportuji ty
tabulky, které budou naplnény specifickymi daty uzivatele.

Export objektd se vyznaci na fidicim panelu, zatrzenim oznacovacich ¢tverct pod tlacitky
ve spodni ¢asti pravé oblasti panelu. Zatrzeni lze provadét nejen pro jednotlivé objekty,
ale také hromadné pro celé skupiny objektii vybrané v seznamu.

Funkce Chng_component_flag slouZi k nastaveni pfiznaku exportu z programu. Diky
ni mize program zakazat export téch docasnych objekti, které vytvori.

Oznaceni startovniho objektu

V distribuované aplikaci musi byt vyznacen jeji startovni objekt, aby bylo mozno aplikaci
spoustét bez nahlizeni do jejiho nitra.

Neékdy je vhodné pouzit jiny startovni objekt pro inicializaci aplikace pfi prvnim spusténi
na uzivatelském pocitaci a jiny pro bézny provoz. Svij startovni objekt mize aplikace
zménit volanim funkce (ecd_) Set_appl_starter.

Vyznaceni Sifrovanych objektt

Volba kratkych

Pomoci oznacovaciho ctverce na fidicim panelu se oznaci objekty, které se maji pii ex-
portu Sifrovat. Podminkou Sifrovani vSak je zapnuti piepinaée Exportovat zasifrované
pfi vlastnim exportu.

nebo dlouhych jmen soubort

Jména soubort, do nichZ se exportuji komponenty aplikace, se odvozuji z jmen téchto
komponent. Mohou proto mit az 31 znakl pted piiponou. Piestoze Windows pracuji i
s dlouhymi jmény soubort, fada bézn¢ pouzivaného software (komprimaéni programy,
sitové servery) vyzaduje pouziti kratkych jmen. Proto WinBase602 obsahuje prepinac
umoznujici zapnout nebo vypnout vyuzivani dlouhych jmen. Tento pfepinac naleznete
v okné parametrl (ptikaz Parametry z menu Ndstroje) pod polozkou Import a export.

Je-1i pouziti dlouhych jmen vypnuto, pak WinBase602 zkrati jména komponent na nej-
vyse 8 znakll. Ptitom db4, aby nevznikla duplicitni jména.

Export aplikace do soubon

Export aplikace se spousti z fidiciho panelu. Pied exportem se objevi dialog pro zadani
parametrii exportu:
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Export aplikace

— Co exportowat
s ¥ Exportovat vEetné dat + tabulkéch

| & Kompletni expart aplikace .
| v E=portovat vEetné pray roli

| " Expotovat pouze back-end | T Exportovat vistné préy ugivatslt a skupin
| |

f" Exportovat pouze kad programd |
£ P Pl | ¥ Exportovat zasifiovans

Starnio | Maporada |

V levé casti zvolte, zda se ma exportovat aplikace jako celek, pouze back-end aplikace
(tabulky, dotazy, triggery, ulozené procedury, sekvence), nebo pouze kod programui. Ex-
port samostatného kodu jiz v této verzi vzhledem k moznosti Sifrovat a cachovat objekty
ztraci na vyznamu.

Vpravo miiZzete upravit obsah exportu takto:

Exportovat véetné dat v tabulkach — priznak urcuje, zda se krom¢ definic tabulek do
exportu zahrnou i data. Tyka se pouze téch tabulek, pro néz je na fidicim panelu
vyznaceno Exportovat data v aplikaci.

Exportovat véetné prav roli — pfiznak urcuje, zda se soucasti exportu stanou i prava ke
komponentam aplikace nastavena pro role v aplikaci. Bez n¢j se v aplikaci na-
stavi pouze standardni prava pro standardni role. Pokud jsou v aplikaci
smysluplné role, je tfeba exportovat i jejich prava.

Exportovat véetné prav uzivateli a skupin — pfiznak urcuje, zda se soucasti exportu
stanou i prdva nastavend pro uzZivatele a skupiny ke komponentam aplikace a
také popis obsazeni uzivateli a skupin do roli. Pokud na cilovém pocitaci budou
existovat jini uzivatelé a skupiny, nema smysl tato prava exportovat.

Exportovat zasifrované — priznak urcuje, zda se exportované objekty zasifruji pti ex-
portu. Tykd se pouze téch objektd, které maji na fidicim panelu nastaveny
priznak Utajit objekt.

Po stisku OK zvolite adresat, do n¢hoz se aplikace vyexportuje do fady soubord.

Pti exportu aplikace vzniknou tyto soubory:

e pro kazdou exportovanou komponentu aplikace soubor s jeji (ptipadné zaSifrovanou)
definici;

e pro kazdou tabulku, jejiz data se maji exportovat, soubor s jejim obsahem;

e tzv. DEFINICNI SOUBOR APLIKACE (APL SOUBOR) popisujici, co a jak se ma importo-
vat;

e soubor s ptiponou APX obsahujici nékteré dodateéné informace o aplikaci.
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Jména soubor pfi exportu

Jména souborit vznikajicich pii exportu aplikace mohou byt bud’ stejna jako jména ex-
portovanych objektt s pfiponou urlujici kategorii, anebo mohou byt zkracena na 8+3
znaku (ptipadné odliSena znaky na konci, pokud by jinak doslo k duplicit€¢ jmen). Zvolit
jednu nebo druhou variantu 1ze pomoci piikazu Parametry z menu Ndstroje, polozka
Import a Export.

Upravy exportované aplikace

Defini¢ni soubor aplikace (soubor s pfiponou APL vznikly pfi exportu) obsahuje vycet
komponent aplikace a informace o jejich pravech. Je to textovy soubor a Ize do néj za-
sahnout.

Pouziti programu v prelozeném tvaru

Soubory
s pfiponou EXX

Pouziti programu
v prelozeném
tvaru

Priklad:

Z distribuované aplikace a lze vytadit zdrojovy text programu a Sifit pouze prelozeny
program. Tento obrat se pouzival ve starSich verzich WinBase602 k ochrané prace pro-
gramatora, v soucasnosti jej lze nahradit Sifrovanim objekta.

Zdrojovy tvar programu vyradite z importu prosté tak, ze fadku, ktera jej popisuje, vy-
pustite z defini¢niho souboru aplikace. Pak lze smazat soubor s programem. Obsahuje-li
aplikace vice programu, lze takto vytadit pouze jeden.

Pii exportu aplikace se kazdy jeji program prelozi a zapiSe do souboru s pfiponou EXX.
Tyto soubory vzniknou ve stejném adresafi, jako defini¢ni soubor. V definiénim souboru
nejsou zminény, protoze se do databaze nebudou importovat a pti kazdém pouziti se pre-
¢tou ze souboru.

Program v pieloZzeném tvaru se pouZziva tak, Ze se na prikazové fadce spoustéjici provozni
systtm WinBase602 uvede parametr /C nasledovany cestou k souboru obsahujicimu
tento program. Aby takova piikazova tadka pii importu aplikace vznikla, musite upravit
v defini¢nim souboru aplikace fadku zacinajici slovem ICON do této podoby:

ICON jméno zdstupce[:jméno sloZky] jméno programu.EXX

Béhem importu aplikace se soubor jméno programu.EXX zkopiruje do adresaie
k programim WinBase602 a do ptikazové fadky ikony se doplni parametr /C, cesta a
jméno souboru.

Pti spusSténi WinBase602 s parametrem /C se ze zadaného souboru nacte a spusti pro-
gram EXX. Pfipadny startovni objekt aplikace se ignoruje.

Aplikace ABC obsahuje program ABCPROG, jehoz zdrojovy text chce autor utajit. Ex-
portem aplikace vznikne defini¢ni soubor. Radka zadinajici ICON se upravi napt. do
podoby:
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ICON wb602-abc abcprog.exx

Necht se aplikace importuje do WinBase602, kterd ma programy v adresari C:\WB602,
na server WBDB. Pokud aplikace nebude pfi importu uzivatelem ptejmenovana, vznikne
ikona s napisem WB602-ABC spoustéjici program WB602.EXE s parametry:

&WBDB ABC /cC:\WB602\ABCPROG.EXX

Prvni parametr udava server, na néjz se klient pfipoji, druhy parametr je jméno aplikace,
ktera se otevre, tieti udava cestu k souboru obsahujicimu program v pieloZzeném tvaru.
Tento program se spusti.

Aplikaci, kterd neobsahuje zdrojové kddy programi a spousti se proto postupem uvede-
nym v této sekci, neni mozné spustit z fidiciho panelu.

Nestandardni ikona v zastupci aplikace

Pokud chcete, aby zastupce aplikace mél jinou nez standardni ikonu, pak na stejnou dis-
ketu, jako vyexportovanou aplikaci, ulozte soubor s touto ikonou. Jméno souboru se musi
v prvnich osmi znacich shodovat se jménem aplikace bez diakritiky s nealfanumerickymi
znaky nahrazenymi znakem _ a musi mit pfiponu ICO. Ikona se pii instalaci aplikace
zkopiruje do adresare k programiim WinBase602.

ICON jméno zdstupce[:jméno slozZky] parametry

Radka defini¢niho souboru zaginajici slovem ICON vytvaii zastupce aplikace zadaného
jména v zadané slozce. Pokud dvojtecka a jméno_slozky chybi, zastupce se umisti do
slozky Aplikace602. Slozka, do niz se nakonec umisti zastupce aplikace, mize byt
také urena nastavenim volitelnych parametrit WinBase602 na tom pocitaci, kde import
probéhne.

Pridani napovédy k aplikaci

Pokud jste pro aplikaci vytvoftili napovédu odpovidajici konvencim Windows, pak zkopi-
rujte soubor a napovédou k vyexportovanym souborim aplikace. Jméno souboru
s napovédou musi byt stejné jako jméno aplikace zkracené na 8 znakl, bez diakritiky a
s nealfanumerickymi znaky nahrazenymi znakem , a musi mit pfiponu HLP.

Rozdéleni aplikace na vice disket

Je-li rozsah aplikace takovy, Ze se nevejde na jedno médium, je tieba jeji komponenty
rozdélit na vice médii. Aplikaci exportujte na pevny disk a poté jeji soubory ulozte po
skupinach na diskety. Pfitom respektujte tato pravidla:

1. Na prvni disketu ulozte soubory s pfiponou APL a APX.

2. Na posledni disketu ulozte kopii souboru s ptiponou APX a ptipadné i soubory ICO
(ikona aplikace), EXX (pfelozeny kod programu) a HLP (napovéda k aplikaci), po-
kud jsou soucasti aplikace.
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3. Pokud editujete soubor APL, fadku zacinajici ICO ponechte na jeho konci. Potadi
fadek popisujicich komponenty aplikace mtizete zménit, ale import dat do tabulky
musi byt umistén az za importem definice této tabulky.

4. Ostatni soubory rozdélte mezi diskety v tom poiadi, v ném?Z jsou uvedeny v souboru
s pFiponou APL.

Pfi importu aplikace se jeji komponenty prenaseji do databaze v tom potadi, v némz jsou
popsany v souboru APL. Pokud se néktery soubor nenajde, uzivatel bude vyzvan
k vlozeni dalsi diskety. Pokud by soubory nebyly rozlozeny na disketach v potadi fadek
v souboru APL, uzivatel by musel ménit diskety zbyte¢né Casto a navic by musel pti kaz-
dé zmeéné pokusné nabizet vSechny diskety az do nalezeni souboru.

Piehled akci pfi importu aplikace

Pfi importu aplikace se v prvni fadé zalozi nova aplikace. Nedochazi-li ke konfliktu
s n¢jakou jiz existujici aplikaci, pouzije se jméno a identifikace z definicniho souboru,
jinak se uzivateli umozni zadat nové jméno a vytvoii se nova identifikace.

Pak se importuji komponenty popsané v definicnim souboru a piipadé také data
z tabulek.

Dale se z distribu¢niho média zkopiruji do adresare, obsahujiciho instalaci WinBase602,

tyto soubory (naleznou-li se):

e soubor s piiponou ICO obsahujici specifickou ikonu aplikace, jméno souboru musi
byt stejné jako upravené jméno aplikace;

e soubor s ptiponou HLP obsahujici ndpovédu k aplikaci, jméno souboru musi byt stej-
né jako upravené jméno aplikace;

e soubor s ptiponou EXX obsahujici kod programu, jehoz jméno je uvedeno jako para-
metr na fadce zacinajici ICON.

Upravenym jménem aplikace se zde rozumni jméno aplikace zkracené na 8 znaku, zba-

vené diakritiky a obsahujici znaky misto nealfanumerickych znakd.

Pfi zpracovani fadky zacinajici ICON se vytvoii zastupce aplikace.

Déle se vyhleda a precte soubor s ptiponou APX obsahujici dalsi informace o aplikaci.

Distribuce aplikaci s provoznim systémem

Aplikace pro WinBase602 se da distribuovat bud’ samostatné, nebo spolu s Provoznim
systémem.

Prvni ptipad se hodi pro aplikace uréené k provozu na sitovém SQL serveru Win-
Base602 nebo na Personalni databazi. Uzivatel bud’ jiz ma nainstalovany anebo si
zakoupi a nainstaluje pfislusny produkt, a do n¢j pak importuje aplikaci.
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Pokud je aplikace urcena pro provoz v nesitovém prostiedi Provozniho systému, pak lze
jeji instalaci spojit s vhodné upravenou instalaci Provozniho systému. Tuto cestu lze pou-

v

zit také proto, Ze Provozni systém lze bez poruseni licen¢nich podminek volné §ifit.

Provozni systém vyuzitelny pro distribuci aplikaci, 1ze okopirovat z distribu¢niho média
WinBase602, z adresafe RunTime. Provozni systém je rozdélen do adresartu tak, aby
obsah kazdého adresare vesel na jednu 1.44 MB disketu. Lze jej vSak zkopirovat i jako

Odkud vzit
provozni systém?

celek na médium s vétsi kapacitou.
V adresati RunTime je také piiklad souboru SETUP.INI upraveného pro distribuci apli-
kace.

Jak upravit provozni systém?

Postup instalace provozniho systému lze podstatné upravit tak, aby vyhovoval pozadav-
kim aplikace. Uprava se provadi prepsanim souboru SETUP.INI nachézejiciho se ve
stejném adresafi, jako program SETUP.EXE (na prvnim instalaénim disku).

V souboru SETUP.INI se upravuje sekce zacinajici fadkou [WINBASE602]. Kazdy pa-
rametr se zapisuje na zvlastni fadku.

Parametr Hodnota | Vyznam

Import Jméno Po instalaci provozniho systému se importuje aplikace tohoto
aplikace jména ze stejné pojmenovaného souboru s ptiponou APL

Title Text titulek instalace provozniho systému

WelcomeTitle Text titulek uvodniho dialogu

WelcomeText Text zacatek obsahu uvodniho dialogu

TargetDir adresar prednastaveny adresar pro instalaci provozniho systému
AskTarget Onebo 1 |je-li 0, uzivatel nebude tdzan na adresar pro instalaci a

pouzije se adresar specifikovany v TargetDir

ServerName jméno jméno, které se objevi v dialogu pro vybér jména data-
databaze |baze

AskDb Onebo 1 |je-li 0, uzivatel nebude tazan na jméno databaze; pouzije
se jméno zadané v ServerName; databaze se vytvori
v adresafi nastaveném v TargetDir

ShortcutFolder jméno jméno, které se nabidne v dialogu pro vytvoteni zastup-
slozky cll programu
AskFolder Onebo 1 |je-li 0, uzivatel nebude tazan na jméno slozky; pouzije

se jméno zadané v ShortcutFolder

AskClientProtocol |QOnebo1 |je-li 0, uZivatel nebude tdzan na protokoly klienta
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ShowSummary Onebo 1 |je-li 0, nebude se zobrazovat dialog se shrnutim zada-
nych parametrl (pouzijte v ptipadé¢ CopyFIL=1 nebo
jsou-li ptedchozi hodnoty Ask... rovny 0

AskInsert Onebo 1 |je-li 0, nezobrazi okno s vyzvou k vlozeni diskety
s aplikaci nebo databazovym souborem WBS5.FIL. To
ma vyznam pii instalaci z CD

CopyFIL Onebo 1 |je-li 1, misto importu aplikace se zkopiruje pripraveny
databazovy soubor WBS5.FIL (obsahujici aplikaci). Pi
této instalaci se nevytvoii ikona spoustijici aplikaci.

Parametr CopyFil dovoluje k aplikaci pfibalit kompletni databazovy soubor a misto im-
portu aplikace jej prosté zkopirovat. Databazovy soubor uréeny k distribuci touto cestou
je vhodné pfedem zkompaktnit pomoci funkce (cd_) Compact_database.

Pokud chcete vyuzit instala¢ni diskety provozniho systému k instalaci klienta (ktery se
bude ptipojovat na sitovy server) nebo pouze ODBC driveru pro WinBase602, mtizete
pouzit nize uvedené parametry. V takovém piipadé€ se import aplikace neprovadi.

ClientOnly Onebo 1 |instaluje se pouze klient WinBase602

ODBCOnly Onebo 1 |instaluje se pouze ODBC driver pro WinBase602

Ptiklady obsahu souboru SETUP.INI se nachazeji v elektronické napovedé.

Databaze ulozené na CD ROM

WinBase602 umoziuje vytvareni databazi ulozenych na CD ROM. Tyto databaze zpfi-
stupfiuji uzivateli po instalaci znacné mnozstvi dat, aniz by tato data musela byt
zkopirovana na pevny disk. Podstatnou vlastnosti takto vytvorenych databazi je, je uzi-
vatel mize v omezeném rozsahu obsah databaze editovat, pfi¢emz na pevny disk se
zaznamenaji pouze zmény v datech, nikoli celd databaze.

Nize je popsan postup, jak vytvorit databazi na CD ROM a jak zajistit jeji instalaci. Stej-
ny postup lze pouzit pro zizeni sdilené referencni databaze umisténé na sitovém disku
bez prava zapisu.

Princip prace s databazi ulozenou na CD ROM

Uzivatel, ktery si instaluje databazi z CD ROM, pracuje s databdzovym souborem rozdé-
lenym do dvou ¢asti. Prvni ¢ast je umisténa na CD ROM, obsahuje zaklad dat z databaze
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a (pfirozen¢) neni editovatelnd. Druhd cast je umisténa za uzivatelové pevném disku,
vznikne pfi instalaci databéze, a zapisuji se do ni zmény, které uzivatel v databazi pfipad-
n¢ provede. Tato Cast musi existovat i v pfipad¢, Ze uzivatel nechce provadét zadné
zmény v databazi.

Zmény, které uzivatel mize v databazi provadét, jsou omezeny internim limitem, ktery
neni jednoduse kvantifikovatelny. Vyvojairim aplikaci doporucujeme, aby se fidili timto
pravidlem: Bez omezeni lze zakladat nové objekty a plnit nové zalozené tabulky daty.
Editovat obsah existujicich tabulek z CD ROM by mélo byt dovoleno pouze vyjimecné.
Doporucujeme se vyhnout editaci tabulek z CD ROM tak, Ze aplikace vytvofi (napf. pfi
prvnim spusténi) vlastni tabulku, jejiz zdznamy budou svazany vztahem 1:1 se zdznamy
v urcité tabulce na CD ROM. Editovat se pak budou pouze zdznamy v nové vytvoiené
tabulce.

WinBase602 musi byt na uzivatelové pocitaci bud’ instalovana pfedem (normalnim in-
stalatnim programem WinBase602), nebo se bude pifi kazdém spusténi ¢ist z CD ROM.
Druhy ptipad ma tyto omezujici vlastnosti:

e WinBase602 z CD ROM se spousti pomaleji nez kdyz je instalovana na pevném
disku, imérné rozdilu v pristupové dobé na obé média;

e na pocitaci s nedostatkem paméti mize WinBase602 z CD ROM reagovat pomaleji i
za béhu;

e pouziti WinBase602 z CD ROM piedpoklada, Ze na uzivatelové pocitaci je instalo-
vano ODBC.

WinBase602 zCD ROM se chova jako provozni systém, umoziuje tedy pracovat
s obsahem databdze, ale neumoziluje vyvijet aplikace.

Aplikace z databaze na CD ROM se na uzivatelové pocitaci spousti pomoci svého star-
tovniho objektu, k némuz béhem instalace vznikne zastupce. Aplikace mize mit kod
programu v externim souboru a miize mit vlastni soubor napovéd. Lze vytvorit vice za-
stupct spoustéjicich vice ruznych aplikaci ze stejné databaze.

Priprava databaze pro CD ROM

Predpokladejme, Ze autor méa hotovou databdzovou aplikaci uréenou k Sifeni na CD
ROM. Aplikace je naplnéna daty.

1.V aplikaci se oznadi jeji startovni objekt.

2. Pokud ve stejném databazovém souboru jsou jesté jiné aplikace, které na CD ROM
nepatii, nebo pokud se databazovy soubor sklada z vice nez jedné ¢asti, pak:

e aplikace se exportuje (véetné dat),

e zaloZi se novy databazovy soubor a

e aplikace se do n&j importuje.
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7.

V opacném ptipadé¢ doporucujeme aplikaci exportovat také, za ucelem zalohovani
dat.

Ve vyvojovém prostiedi pfipojeném na databazi, ur¢enou k pfevedeni na CD ROM,
se z menu Ndstroje / Server ptikazem Provozni parametry otevie dialogové okno.

Pokud v databdzovém souboru je mnoho volnych clusterti, lze velikost souboru
zmensSit stiskem tlacitka Zkompaktnit.

Ve stejném dialogu se databaze stiskem tlacitka Pripravit pro CD ROM pievede do
needitovatelné podoby. Od tohoto okamziku neni dovoleno do databaze zapisovat.

Dialog a vyvojové prostiedi se uzavie a server se ukonci.

Nad stejnou databazi se server nesmi vice spoustét. Popsanym postupem vznikne soubor
WBS.FIL uréeny k pieneseni na CD ROM.

Priprava obsahu CD ROM

V dalsi fazi se vytvoii adresaf, ktery bude obsahovat vSe, co ma byt pfeneseno na CD
ROM. Tento adresat mize obsahovat podadresare, aby jeho obsah byl prehlednéjsi. Do
adresafe (pfipadné jeho podadresafil) umistite tyto soubory:

1.
2.

Databazovy soubor WBS5.FIL vytvoteny v predchozi fazi.

Soubor SETUPDB.EXE z WinBase602 SDK (tento soubor lze libovolné pfejmeno-
vat). Tento program provede na uzivatelském pocitaci instalaci databaze.

Soubor SETUPDB.INI s obsahem popisujicim CD ROM a instalaci databaze u uzi-
vatele (viz dale).

Soubor obsahujici ikonu, kterd se pouzije v zastupci vytvoreném na pocitaci uZiva-
tele pro spousténi databazové aplikace. (Soubori muze byt vice, pokud se bude
vytvéafet vice zastupci riznych aplikaci)

Soubor resp. soubory s uzivatelskou napovédou k aplikaci.

Pripadny soubor resp. soubory s pielozenym kodem téch aplikaci, z nichz byl od-
stranén zdrojovy program.

Programy a knihovny WinBase602, pokud aplikace ma byt provozovana na uziva-
telové pocitaci bez instalace WinBase602.

Takto pfipraveny adresar se da vyuzit pro pokusné instalace databaze pted jejim vypale-
nim do CD ROM. Lze tak napiiklad ovéfit spravnost obsahu souboru SETUPDB.INI .
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Obsah souboru SETUPDB.INI

SETUPDB.INI je textovy soubor ve formatu INI-soubori pro Windows. Tento soubor
fidi Cinnost instalacniho programu SETUPDB.EXE. Obsahuje sekce WinBase602,
Shortcutl a ptipadné dalsi sekce Shortcut2, Shortcut3 atd.

V sekci WinBase602 jsou tyto udaje:
o InitialMessage=text v uvodnim okné

Tento daj je nepovinny. Pokud je uveden, pak se po spusténi programu SETUPDB.EXE
objevi tivodni okno obsahujici zadany text a dv¢ tlacitka: OK a Storno. Stisk tlacitka
Storno ukonci program, stisk OK umozni pokra¢ovani instalace. Pokud udaj neni zadan,
k instalaci se pfistoupi ihned po spusténi programu.

e RegisterInstallation=adresar obsahujici programy WinBase602 na CD ROM

Tento udaj je nepovinny. Pokud neni uveden, pak se na uzivatelském pocitaci bude hledat
existujici instalace WinBase602 aktualni verze, a pokud se nenajde, instalace skon¢i neu-
spésné. Adresat se uvadi bez uvodniho pismene oznacujiciho diskovou jednotu a bez
nasledujici dvojtecky.

e DatabasePath=adresar obsahujici databazovy soubor WBS.FIL na CD ROM

Tento udaj je povinny. Adresar se uvadi bez tivodniho pismene oznacujiciho diskovou
jednotu a bez nasledujici dvojtecky.

e DatabaseName=jméno databaze
Tento udaj je povinny. Pod timto jménem se databdze zaregistruje na uzivatelove pocitaci

e PrivateDatabaseDir=plna cesta k adresafi pro editovatelnou ¢ast databazového sou-
boru

Tento udaj je nepovinny. Umoznuje zadat umisténi a jméno adreséie, ktery se béhem
instalace uzivateli nabidne pro umisténi editovatelné ¢asti databazového souboru. Pokud
neni uveden, nabidne se bézny adresar.

e  FinalMsg=text zavérecné zpravy o uspésné instalaci

Tento tdaj je nepovinny. Neni-li uveden, zobrazi se na zaver uspé$né instalace zprava
,Instalace databaze prob¢hla uspesné™

Sekce Shortcutx

Kazda sekce Shortcutx popisuje jednoho zéstupce, ktery se ma vytvorit na uzivatelském
pocitaci. Zastupci odpovidaji aplikacim v databazovém souboru. Sekce musi byt ocislo-
vany sekvencné od 1. V sekcich jsou tyto tidaje:

e  ShortcutApplication=jméno aplikace
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Tento udaj je povinny. Specifikuje jméno databazové aplikace, kterd se ma oteviit
v databazi, a jejiz startovni objekt se ma spustit.

¢ ShortcutCaption=popiska zastupce

Tento udaj je nepovinny. Specifikuje nazev zastupce. Pokud neni zadan, bude nazev za-
stupce stejny, jako jméno aplikace.

e  ShortcutFolder=jméno polozky v menu Start / Programy, do niZ se zastupce umisti

Tento udaj je nepovinny. Specifikuje umisténi vytvareného zastupce. MiZe oznacovat
existujici polozku, do niz se zastupce prida, nebo novou polozku, kterd se pfi instalaci
vytvoii. Pokud udaj neni uveden, zastupce se vytvoii v polozce Database.

e Shortcutlcon=cesta a jméno souboru s ikonou zastupce

Tento daj je nepovinny. Obsahuje adresar a jméno souboru na CD ROM, v némz je sou-
bor s ikonou zastupce. Adresaf se uvadi bez uvodniho pismene oznacujiciho diskovou
jednotu a bez nasledujici dvojtecky. Pokud idaj neni uveden, zastupce bude obsahovat
ikonu WinBase602.

e ApplicationHelp=cesta a jméno souboru s aplika¢ni napovédou (soubor HLP)

Tento 0daj je nepovinny. Obsahuje adresar a jméno souboru na CD ROM, v némz je sou-
bor snapovédou k aplikaci. Adresai se uvadi bez uvodniho pismene oznacujiciho
diskovou jednotu a bez nasledujici dvojtecky. Je-li tento tidaj uveden, soubor se zkopiruje
do adresafe, v némz je instalovana WinBase602, kde jej bézici aplikace najde. Jsou-li na
CD ROM programy WinBase602, pak soubor s napovédou doporucujeme umistit do
stejného adresare, aby mohl byt nalezen také pti praci programti z CD ROM.

e ApplicationCode=cesta a jméno souboru s pielozenym koédem aplikace (soubor
EXX)

Tento udaj je nepovinny. Obsahuje adresat a jméno souboru na CD ROM, v némzZ je sou-
bor s pielozenym kodem aplikace. Adresar se uvadi bez ivodniho pismene oznacujiciho
diskovou jednotu a bez nasledujici dvojtecky. Je-li tento tidaj uveden, soubor se zkopiruje
do adresate zvolené¢ho pro editovatelnou ¢ast databazového souboru a odkaz na néj se
vlozi do ptikazové tadky zéastupce. Tento Udaj se vyuZzije v ptipad€, ze autor aplikace
chce utajit zdrojovy text programu a odstranil jej z aplikace.

e DisableLogin=1, pokud se uzivatel ma pfihlasit jako anonymni, nebo 0 pro normalni
prihlaseni

Tento udaj je nepovinny. Pokud neni uveden nebo pokud ma hodnotu 0, uzivatel se bude
do databize normalné pfihlasovat svym jménem a heslem. Pokud ma hodnotu 1, pak se
prihlasovaci dialog neobjevi a uzivatel bude automaticky prihlasen jako anonymni.

Priklad obsahu souboru SETUPDB.INI:

[WinBase602]
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InitialMessage=Tato instalace Vam umozni pf¥istup k databdzi motylt
na CD ROM. Chcete pokracovat?

RegisterInstallation=WBINST

DatabasePath=DATABASE

DatabaseName=CDmotyli

PrivateDatabaseDir=c:\motyli

FinalMsg=Instalace probéhla Uspésné. V menu Start najdéte slozku
Motyli a spustte Katalog motylu

[Shortcutl]

ShortcutApplication=motyli

ShortcutCaption=Katalog motylu

ShortcutFolder=Motyli

ShortcutIcon=IKONY\MOTYL.ICO

ApplicationHelp=WBINST\MOTYLI.HLP
ApplicationCode=KOD\MOTYLI.EXX

DisableLogin=1

Tento soubor zpfistupni databazi jménem CDmotyli ulozenou na CD ROM v adresafi
DATABASE. Vytvoii jednoho zastupce jménem Katalog motyli umisténého v polozce
Motyli v menu Start / Programy. Zastupce bude mit ikonu umisténou na CD ROM
v souboru IKONY\MOTYL.ICO . Zastupce bude spoustét startovni objekt aplikace mo-
tyli, bez nutnosti prihlasovat se k databazi. Kod aplikace je v souboru MOTYLLEXX,
napovéda k aplikaci v souboru MOTYLI.HLP.

Obsah CD ROM odpovidajici tomuto souboru:

Kofenovy adresar:
e SETUPDB.EXE
e SETUPDB.INI (uvedeny vyse)

Subadresatr WBINST:

e programy a knihovny tvofici instalaci WinBase602, tedy: WB602.EXE,
WBSERVER.EXE, WBKERNEL.DLL, WBPREZEN.DLL, WBVIEWED.DLL,
WBED.DLL a INSTSERV.DLL

e napovédny soubor MOTYLIL.HLP

Subadresat DATABASE:
e  Soubor WB5.FIL obsahujici aplikaci MOTYLI vytvofeny postupem popsanym vyse

Subadresar IKONY:
e  Soubor MOTYL.ICO obsahujici ikonu, ktera se pouzije v zastupci spoustejicim apli-
kaci.

Subadresat KOD
e Soubor MOTYLILEXX s pfelozenym kodem aplikace.
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Postup instalace databaze na uzivatelském pogcitaci

Uzivatel, ktery ziskda CD ROM a chce si zpfistupnit databazi, postupuje takto:

Vlozi CD ROM do jednotky na svém pocitaci.

1.
2.

Spusti program SETUPDB.EXE.
Béhem instalace zvoli adresar, v némz na jeho pocita¢i bude umisténa editovatelna
¢ast databazového souboru. Tento soubor vznikne aZ pii prvnim spusténi databaze.

Po instalaci se v menu Start / Programy objevi v nekteré slozce zastupce nebo zastupci
slouzici ke spousténi databazovych aplikaci.

Pokud se databaze instaluje z CD ROM umisténého na jiném pocitaci v siti nebo ze sit'o-
vého disku, neni nutno diskovou jednotu mapovat. KCD ROM nebo disku Ize
pristupovat pomoci dlouhého jména ve tvaru:

\\jméno pocitace\jmého share\adresdre\soubor,

napf-.:

\\NWSERVER\ PUBLIC\DATABASE\SETUPDB.EXE .

Instalaéni program SETUPDB.EXE pracuje takto:

1.

Vyhleda soubor SETUPDB.INI ve stejném adresafi, v némz se saim nachdzi, precte a
verifikuje jeho obsah. V piipadé¢, Ze chybi néktery povinny udaj nebo odkazovany
soubor, program vyda chybové hlaseni a skonéi.

Pokud je uveden daj InitialMessage, zobrazi Givodni okno a umozni uzivatel volit
bud’ ukoncendi instalace nebo jeji pokracovani.

Pozada uzivatele, aby vybral na svém pocitaci adresar, v némz bude umisténa edito-
vatelna ¢ast databazového souboru. Pokud je uveden tidaj PrivateDatabaseDir, pak
tento adresar nabidne jako vychozi.

Vyhleda na uzivatelském pocitaci instalaci aktudlni verzi WinBase602, a pokud ji
nenajde, zaregistruje instalaci v adresafi RegisterInstallation. Neni-li tento udaj
uveden, skonci s chybou. (Programy WinBase602 se v zadném piipadé nekopiruji na
pocita¢ uzivatele - budou se Cist se pfi kazdém pouziti z CD ROM a piedpokladaji,
7e na pocitaci maji k dispozici instalované ODBC. Pokud je jejich provoz z CD
ROM pfili§ pomaly nebo pokud na uzivateloveé pocitaci neni instalovano ODBC, je
nutno provést normalni instalaci WinBase602.)

Zaregistruje databazi v adresaii DatabasePath a jeji pokraCovani v adresati zvole-
ném uzivatelem, vSe pod jménem DatabaseName.

Pro kazdou sekci Shortcutx vytvori zastupce sikonou Sheortcutlcon a textem
ShortcutCaption v poloZzce ShortcutFolder. Zastupce spousti startovni objekt apli-
kace ShortcutApplication. Je-li uvedeno DisableLogin=1, pak zastupce obsahuje
pfiznak, Ze se ma pieskocit piihlaSovani do databaze. Soubor s ikonou se piekopiruje
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do adresafe zvoleného v bodé 3. Jsou-li uvedeny soubory s kodem aplikace nebo
s napoveédou, zkopiruje je na odpovidajici mista.

7. Pokud instalace dob¢hne uspésné do konce, zobrazi se v dialogovém okné text Fi-
nalMsg nebo standardni text, neni-li tento udaj uveden.
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