Navrh menu

Druhy menu

Co potiebuje
znat:

Tato kapitola popisuje, jak v aplikaci ve WinBase602 vytvotit vlastni menu, a s pomoci
jeho prikazd pak naptiklad otevirat a zavirat formulafe na obrazovce, tisknout sestavy
nebo spoustét vypocty.

Menu muze byt dvojiho druhu: horizontdalni menu, které je po otevieni umisténo
v zéhlavi hlavniho okna aplikace, a popup menu, které se da vyvolat na libovolném misté
v aplikaci.

Menu patii mezi standardni ovladaci prvky Windows a WinBase602 umoziiuje vyuzit
vse, co Windows s menu umi. Menu vytvofené ve WinBase602 ma svoje jméno a je ulo-
zeno v databazi mezi objekty aplikace.

Otevfete-li na obrazovce navrzené horizontalni menu, mezi jeho polozkami by neméla
chybét jedna, ktera toto menu odstrani. Pokud tomu tak neni, l1ze kazdé menu odstranit
pomoci ptikazu Prerusit v systémovém menu hlavniho okna WinBase602.

e Navrh akci a jejich posloupnosti - viz kapitola Vytvareni aplikace;

e Pouziva-li menu proménné nebo jiné objekty z projektu (napt. v podminkach aktivity
a zatrzeni), je nutné umét projekt vytvofit a nastavit - viz kapitoly o programovani
z Prirucky vyvojare. Prectéte si také sekci Zavislost menu na projektu dale v této ka-
pitole.

Prostiredi navrhare menu

Struktura menu

Do navrhatre menu vstoupite tak, na fidicim panelu aplikace zvolite menu a

e bud’ stiskem tlacitka Vytvofit vytvofite nové menu,

e nebo vyberete nékteré existujici menu a stisknete tlacitko Modifikovat.
Tim oteviete okno navrhafe menu a miizete své menu vytvaret nebo upravovat.

Kazdé menu se sklada z tzv. POLOZEK. Nekterym polozkam fikame PRIKAZY menu, pro-
toze pokud je z menu vyberete, provedou urcitou predepsanou akci. Jiné polozky slouzi

svwr

zujeme také vodorovnou oddélovaci ¢aru.
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Ukazka menu ‘

Okno navrhare
menu

Navrhar menu ‘

E‘E‘Winﬂaseﬁﬂ2 6.0 - projekt K_NIP‘
Clenafi  Tisk [ Y Hapoveda

Yumazat wyiazeng

Uyolnit zrugens |
Ewport do DEF..
Export da CSV...

Cinmosti Kk

-| oddglovad

Qboy
Parametmy

Okno navrhate je rozdéleno do dvou ¢asti. Vlevo je strom, ktery zndzornuje strukturu
menu. V ném je dobfe vidét, jak jsou jednotlivda submenu zanofena do sebe. Radky ve
stromu odpovidaji jednotlivym polozkdm menu, pfi¢emz jedna polozka ma odlisnou bar-
vu a fikdme ji VYBRANA. V pravé cCasti okna je dialogové okno popisujici vlastnosti
vybrané polozky.

ﬂ Mavrh uZivatelzského menu Knihovna

Parametry vybrané polozky v ugivatelzkém menu [Enter >, Esc <-

Méwih Editace Mapovéda
BERREREE
Ctkenafi =]

- Seznam Sthenarl WF4

- - Dddélovaci Sara - D'Uh polozky: Maormélni pfikaz menu

- bPEekroten limitu WS M apiz ISeznam Ehendfl ME4 nehio
e Obrdzek [ bez obraaku- —

- K5 eznam knik

Mabidka

.. Skeznam vyplitenich Akce pfi provedeni prikazu menu:

- Seznam fvylazenich
- - Oddélovaci Sara -
- Seznam nejkoblibené|fich
- &M astaveni tiskamy
. [konec)
O&drba
- lafymazat vyfazend
- Blvolnit zrugend
- - Oddélowaci Eara -
- Export

- Ewport do &DEF ..
Ewport do &CSW...
... [konec)

Zaszlat programu zprawu 20000

Podminka aktivity: I
IS uperidils_Oper|

I- bez obrazku -

Podminka zatréeni:

Obrézek u zatréené polodky:

L Ll )

Obrazek u nezatrZené polodly I bez cbrdzku -

. [™ Zatrzeni jako prepinad radio
{* Bez zalomeni

" Zalomeni ped polofkou

¢ Zalomeni & oddéluiici Garou

Wyswstlujich text: IDtevFeni zeznamy Gtenafd @ moZnost editace. .

Ve stromu vidite kromé& skuteénych polozek navrhovaného menu také tzv. FIKTIVNI
POLOZKY oznacené textem . .. (konec). Tyto polozky jsou na konci kazdého submenu.
Ve vysledném menu se neobjevi, slouzi pouze po usnadnéni navrhu.

Po polozkéch ve stromu se 1ze pohybovat pomoci Sipek nahoru a dolti nebo pomoci mysi.
Po vybrani polozky ptejdete ze stromu do dialogu s jejimi parametry stiskem klavesy

220



Navrh menu

a mizete editovat jeji parametry. Zpét do stromu se z dialogu dostanete stiskem
klavesy [Esc] .

Mimo okno navrhafe, v hlavnim okné¢ WinBase602, vidite béhem navrhu okamzity stav
editovaného menu a muzZzete jej pouZzit k vybéru polozek. Horizontalni menu vidite tak,
jak je navrzeno, popup menu je pristupné pies ptikaz TestPopup.

Zavislost menu na projektu

Pokud v menu vyuzivate proménné projektu, volate podprogramy ¢i odvolavate se na jiné
objekty deklarované v projektu, pak je tfeba jméno tohoto projektu v menu specifikovat.
Tim dosahnete toho, Ze se pfi otevieni menu projekt automaticky nastavi. Pokud by jmé-
no projektu nebylo v menu uvedeno, pak by pokus o otevieni menu bez predchoziho
nastaveni projektu zpasobil chybova hlaseni, zpravidla o nedeklarovanych identifikato-
rech.

Projekt se v navrhu menu nastavi pomoci menu Ndvrh, submenu Projekt. V tomto sub-
menu jsou uvedeny programy v aplikaci. Vyberte ten program, ktery je pro menu
projektem. Pokud menu neni zavislé na zadném projektu, pak vyberte polozku Nezavislé
na projektu.

Pouzivate-li v menu objekty z projektu, pak je ticelné kontrolovat syntaktickou spravnost
jejich pouziti pomoci piikazu Test navrhu z menu Ndvrh nebo pomoci tlaéitka na ovla-
daci listé. Je-li v nékteré polozce menu chyba, pfi testu navrhu se vybere a WinBase602
vas informuje o povaze chyby.

Vytvoreni menu

Predtim, nez se pustite do vytvareni menu, je dobré si rozmyslet jeho strukturu. Ptikazy,
které chcete mit v menu, rozdélte podle logické souvislosti do skupin a z nich vytvoite
submenu. Pamatujte pfitom na to, Ze hluboké zanofeni submenu do sebe nebude pro uzi-
vatele menu pfili§ pohodIné.

Princip: Pro kazdé submenu nejprve vloZite do stromu polozku otevirajici toto submenu a
- pak za ni vlozZite p¥ikazy patfici do submenu.

Pii vytvareni menu stfidavé vkladate nové polozky a zadavate jejich parametry.
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Vlozeni nové polozky do menu

Novou poloZzku lze do menu vloZit bud’ stiskem klédvesy nebo stiskem tlac¢itka na
ovladaci list¢ anebo pomoci piikazii v menu Editace v okné navrhare. Pokud stisknete
, objevi se dotaz, jaka druh poloZky hodlate vloZit.

Pozor:

Nova polozka se vklada pied vybranou polozku nebo, pokud pii vkladani drzite kldvesu
, vklada se za vybranou polozku.

Parametry polozky menu

Jakmile vlozite novou polozku, zadate v dialogovém okné v pravé ¢asti navrhate jeji pa-
rametry. V prvni fadé vyplnite kolonku Napis, do niz zadate text, ktery se ma na polozce
menu objevit. Alternativné mizete misto napisu vybrat obrazek (pokud v aplikaci jiz né-
jaké obrazky mate).

Pokud je polozka menu piikazem, ktery ma mit néjakou funkci, musite pro polozku pie-
depsat akci. Akci zadate pomoci navrhaie akci, ktery oteviete stiskem tladitka Nabidka.

Ostatni parametry polozky menu jsou nepovinné.

Priklad postupu pfi vytvoreni menu

Predpokladejme, Ze chcete vytvofit jednoduché menu skladajici se ze dvou submenu:
Kniha a Zaznam. V submenu Kniha jsou prfikazy Otev¥it, Zavrit a Konec, v submenu
Zaznam piikazy Pridat a Ubrat. Postupujte tato:

1.
2.

Na fidicim panelu aplikace zvolte menu a stisknéte tlacitko Vytvorit.

Do dosud prazdného menu vlozte nejprve polozku otevirajici submenu Kniha.
To lze provést tiemi zpuisoby:

a) na ovladaci listé stisknéte tlacitko, nebo

b) z menu Editace proved'te pfikaz VloZzit submenu, nebo

c) stisknéte klavesu Insert a vyberte variantu Polozka otevirajici subme-
nu.

V pravé ¢asti okna vypliite napis na polozce, tedy ,,Kniha“.

Nyni vlozime prvni pfikaz do submenu Kniha. Ve stromu je vybrana polozka
Kniha, pfikaz je nutno vlozit za ni. Postupujte jednim z téchto zptisobu:

a) podrzte klavesu Ctrl a na 1isté stisknéte tlacitko, nebo
b) podrzte klavesu Ctrl a z menu Editace provedte piikaz Vlezit piikaz,
nebo
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c) stiskem ESC se vratte do stromu, stiskem klavesy dolt sestupte na fik-
tivni polozku a stisknéte klavesu Insert.

5. V pravé ¢asti okna vypliite napis na polozce, tedy ,,Oteviit®.

6. Pomoci tlacitka Nabidka mutzete definovat akci, kterou ma piikaz Otev¥it pro-
vadét.

7. Opakovanim bodt 4. az 6. vlozte prikazy Zavrit a Konec.

8. Nyni vlozime submenu Zaznam. To vSak nesmi byt zanofeno do pravé navrho-
vaného submenu Kniha, nebot’ patii na hlavni iroven menu. Proto postupujte
takto:

a) ve stromu menu kliknéte na posledni fiktivni polozku na konci stromu,
nebo

b) stiskem ESC se vratte do stromu a dvojim stiskem klavesy doli se-
stupte na posledni fiktivni polozku.

Pak vlozte nové submenu stejné jako v bodu 2. a 3.
9. Vlozte ptikazy do submenu Zaznam jako v bodech 4. az 6..

Navrzené menu ulozite do databaze pomoci piikazu UloZit v menu Navrh nebo pomoci
tlacitka na listé. Pfitom zadate jméno, pod nimz bude dostupné.

Modifikovani menu

Do navrhaie menu se dostanete tak, ze menu oznacite na fidicim panelu aplikace a stisk-
nete tla¢itko Modifikovat.

Pfi modifikovani menu bud’ ménite parametry polozek menu nebo upravujete celkovou
strukturu menu, napiiklad presouvate polozky a submenu na jiné misto. VSechny prova-
déné zmény se okamzité odrazeji v testovacim menu v hlavnim okné WinBase602.

Upravy vzhledu a funkce jednotlivych polozek menu

Chcete-li zménit parametry nékteré polozky, pak:

1. Vyberte tuto polozku ve stromu nebo testovacim menu. Tim zobrazite jeji parametry
v dialogu v pravé ¢asti navrhare.

2. Upravte parametry polozky.

3. Stiskem [Esc] se vrat'te do stromu.
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Piremist'ovani polozek ve strukture menu

Ruseni polozek

Pfi presunech polozek menu na jiné misto se premistuje bud’ jeden piikaz menu samo-
statné nebo polozka otevirajici submenu spole¢né s celym svym submenu. Polozky lze
presouvat trojim zptsobem:

e Pomoci operace Drag-and-drop neboli pfetazenim a upusténim polozek ve stromu.
Pfemist'ované polozky se piesunou vzdy pfed tu polozku, na niz jste je upustili.

e Pomoci schranky vystfizenim nebo zkopirovanim polozek do schranky a jejich vlepe-
nim na jiném misto. Polozky ze schranky se vlozi pi‘ed tu polozku, ktera je vybrana
v okamziku vlepeni. Pfesuny polozek do a ze schranky lze provadét pomoci tlacitek
na listé, pomoci menu Editace nebo, jste-1i ve stromu, pomoci klavesovych zkratek.

e Stiskem kombinace klaves a Sipka nahoru nebo dold. Piesouvana polozka nebo

skupina polozek se ptitom pohybuje po jedné poloZce zvolenym smérem, takze se po-
stupné zanotuje do mijenych submenu a vynofuje se z nich.

Polozku, kterou chcete zrusit, je tfeba nejprve vybrat ve stromu polozek. Vyberte-li po-
lozku otevirajici submenu, pak jeji zruSeni zrusi zaroven celé submenu. Zrusit polozku
Ize jednim ze tii zptisobu:

e stiskem tlacitka na ovladaci listé, nebo

e stiskem klavesy (jste-li ve stromu polozek), nebo

e piikazem Zrusit polozku z menu Editace.

Odvolavani provedenych zmén

Pro odvolani naposled provedené zmény slouzi piikaz Odvolat z menu Editace nebo
tlagitko na li§t€, pifpadné také kombinace klaves +Z] .

Pro odvolani zmén v jednom editaénim okné v dialogu stisknéte kombinaci +Z] .

Ostatni zplisoby odvolavani zmén dokazou odvolat:
¢ zruSeni polozky resp. polozky se submenu;

¢ vlozeni nové polozky do menu;

e zmény provedené v jedné polozce jako celek.

Chcete-li odvolat pfesunuti polozek na jiné misto, pfesuiite je zpatky.
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Zdokonaleni vzhledu a funkce menu

Vzhled a chovani menu Ize vylepsit nahrazenim nékterych napisti obrazky, odsazovanim
textu, rozlomenim polozek do vice sloupct ¢i fadek a doplnénim vysvétlujiciho textu,
ktery se pfi vybrani polozky menu promitne na stavovy fadek.

Obrazky misto napistli v polozkach menu

Vytvoteni a
import obrazku

Napis na kterékoli polozce menu lze nahradit obrazkem, ¢ernobilym nebo barevnym.
Obrazek se v menu objevi ve své skutecné velikosti.

Obrazek, ktery cheete pouzit v menu, je nutno nejprve vytvorit a importovat do databa-
zové aplikace. K vytvoreni obrazku v souboru poslouzi libovolny bitmapovy kreslici
program, naptiklad Paint, ktery je soucasti Windows. Hotovy obrazek ulozte nejlépe ve
formatu BMP. Pro import vytvoieného obrazku zvolte na fidicim panelu aplikace obraz-
ky a stisknéte tlacitko Importovat. Pfi importu pridélite obrazku jméno, které se pak
objevi v nabidce obrazkl v dialogu s parametru polozky menu.

Vyberete-li pro nékterou polozku menu obrazek, napis zadany pro tuto polozku se neu-
platni. Chcete-li se vratit k zobrazovani napisu, smazte v dialogu jméno obrazku. Chcete-
li, aby na polozce menu byly vedle sebe obrazek a text, pak obrazek nevolte v combu
Obrazek nybrz v combu Obrazek u nezatrzené polozky pripadné Obrazek u zatrzené
polozky.

Zadate-1i obrazek pro polozku otevirajici prvni submenu, v menu se misto néj objevi
symbol Windows. Jde o vlastnost Windows, kterou WinBase602 nemuze ovlivnit.

Vysvétlujici text

Pokud mezi parametry polozky zadate vysvétlujici text, bude se objevovat na stavové
tadce, kdykoli bude tato polozka menu vybrana.

Jak ridit zatrhavani polozek v submenu

Polozky v submenu mohou byt oznadeny dodatecnym symbolem, ktery indikuje jejich
stav. Existuje nékolik typt tohoto symbolu:

o znak zatrzeni (fajfka);

o cerné kolecko u prave jedné polozky se skupiny polozek (piepinac);

e maly obrazek;
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Podminka
zatrzeni

Pozor:

e dvojice obrazku, z nichz jeden indikuje zatrzeni a druhy nezatrzeny stav polozky.

Vsechny tyto symboly se ovladaji pomoci tzv. podminky zatrzeni v parametrech polozky.
Pokud tato podminka je splnéna, je polozka zatrzena, jinak zatrzena neni. Zatrzeni se tedy
neovlada pomoci piikazi, které by znacku vykreslovaly nebo mazaly.

Nejjednodussi podminkou zatrzeni mtze byt naptiklad volani funkce Is_open, kterd
tika, zda urcity formulaf je otevien na obrazovce. Funkce za zapise:
jméno.Is_ open

kde jméno je jméno formulaie. Funkce vraci TRUE a zpiisobuje zatrzeni polozky, kdyz je
formulafr otevien.

vvvvvv

v projektu proménna Zapnuto typu Boolean, pak ji Ize psat jako podminku zatrzeni. Je-
li v projektu proménnd Pocet typu Integer, pak podminka zatrzeni mize byt naptiklad:

Pocet <> 0

Pro vytvofeni podminky zatrzeni mizete vyuzit navrhare, ktery se otevira tlacitkem se
tfemi teCkami.

V testovacim menu, které vidite béhem navrhu, se vSechny polozky zobrazuji
v nezatrzeném stavu.

Prepinani zatrzeni u skupiny polozek

Menu s
prepinaci

Pokud ze skupiny polozek ma byt zatrzena vzdy pravé jedna, je tieba vhodné formulovat
podminku zatrzeni. Napiiklad je-li v projektu proménna Styl, kterd nabyva hodnot
Stru&ny, Podrobny nebo Technicky, pak u tif po sobé nasledujicich polozek menu Ize
uvést podminky zatrzeni Styl=Struény, Styl=Podrobny a Styl=Technicky.

Fakt, Ze jednotlivé varianty se navzajem vylucuji, zdtraznite tim, Ze zatrZzeni bude prove-
deno cCernym koleCckem. Toho dosahnete volbou Zatrzeni jako prepinaé radio
v parametrech polozky.

® Tizkama
Freview

Prehled firem

Frehled faktur
Skupinu pfepinanych polozek obvykle oddélujeme od ostatnich polozek vodorovnymi
oddélovacimi ¢arami.
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Obrazky indikujici zatrzeni

Pokud pro indikaci zatrzeni (pfipadné i pro indikaci nezatrzeného stavu) vytvofite vlastni
obrazek, zadate ho v parametrech polozky. Velikost obrazku se automaticky upravi podle
rozmérud polozek menu daného rozliSenim obrazovky.

Aktivita a neaktivita polozek menu

Polozky menu mohou pfechdzet mezi aktivnim stavem, v némz se daji normalné pouzi-
vat, a neaktivnim stavem, v némz jsou vykresleny Sed¢ a nefunguji. Aktivitu polozek fidi
tzv. podminka aktivity. Je-li tato podminka splnéna, je polozka aktivni. Pro zapis pod-
minky aktivity plati stejna pravidla, jako pro podminku zatrzeni popsanou vyse.

Zméni-li se hodnota podminky aktivity v nékteré polozce menu umisténé na nejvyssi
urovni, polozka se automaticky nepiekresli. Pfekresleni je tfeba explicitné vyvolat, a to
bud’ provedenim standardni akce Prekreslit menu nebo provedenim piikazu
Main menu("").

V testovacim menu, které vidite béhem néavrhu, jsou vSechny polozky aktivni nezéavisle
na zadanych podminkéch aktivity.

Ostatni vlastnosti menu a jeho polozek

Rozlamovani menu

Polozky menu se normalné fadi vedle sebe nebo pod sebe, a teprve pii piekroceni vyme-
zeného prostoru se zalamuji do dalsi fadky nebo do dalsiho sloupce.

V navrhu menu miiZzete predepsat zalomeni menu v uréeném misté. Zalomite-li hlavni
menu, zpusobite zobrazeni dalsi polozky na nové fadce, zalomite-1i submenu, dal$i po-
lozky se objevi v novém sloupci.

Zalomeni se specifikuje mezi parametry polozky, kterd se ma objevit na nové fadce resp.
v novém sloupci. Pfi zalamovani do nového sloupce 1ze specifikovat, zda sloupce maji
byt oddéleny svislou ¢arou.

Odsazovani v menu

Do napisu na polozce v submenu vlozit dvouznakovou sekvenci \t (zpétné lomitko a
pismeno t), ktera funguje jako tabulator. Text nasledujici za timto tabulatorem bude
v menu odsazen. V praxi se tohoto rysu vyuziva tehdy, chcete-li v menu uvést kombinaci
klaves, ktera vyvolava stejnou akcei jako polozka menu.
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Horké klavesy pro provadéni prikazii z menu

Pozor!

Polozce menu lze prifadit tzv. HORKOU KLAVESU, tedy klavesu, jejimz stiskem lze pro-
vést prislusny ptikaz nebo oteviit submenu. Horkou klavesu zadate v napisu na polozce
tak, ze pred nektery ze znakl napisu umistite znak &. Tento znak se v menu neobjevi, ale
nasledujici znak bude podtrzen, a pokud pfi praci s menu se klavesa stimto znakem

stiskne v kombinaci s klavesou [Alt], bude tento pitkaz menu ihned proveden.

Pokud je na obrazovce otevieno menu i pohled, pak plati, Ze horké klavesy definované
v pohledu maji prednost pied horkymi klavesami definovanymi v menu. Doporucujeme
na to myslet jiz pfi navrhu a pokud vite, ze se uréity pohled bude pouzivat soucasné
s uréitym menu, pouZzijte v nich pokud mozno odlisné horké klavesy.

Submenu automaticky evidujici oteviena okna

Do horizontalniho menu lze zahrnout specialni submenu, v némz se budou automaticky
evidovat vSechna oteviena okna typu MDI child. Toto submenu se dle konvenci Win-
dows mélo jmenovat Okna. Submenu, které ma mit tuto funkci, oznalite zatrzenim
¢tverce Okna v parametrech polozky, ktera jej otevira

Omezeni na navrhovana menu

Navrhaf menu umi pracovat s menu, ktera maji nejvyse 500 polozek (v€etné fiktivnich).
Napis na polozce smi byt nejvyse 80 znakti dlouhy. VEtsi menu lze vytvorit v textovém

tvaru a zapsat do databaze jako objekt.
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