Navrh grafu

GRAF je alternativnim zpuisobem, jak zobrazit data z tabulky nebo odpovédi na do-
taz.

Zdroj dat

Navrzené grafy jsou soucasti databazové aplikace. Grafy patii mezi tzv. POHLEDY, k nimz
se kromé nich fadi také formulafe a sestavy. Grafy lze otevirat na obrazovce i tisknout,
vkladat do formulaiti jako subformulare apod. Zatimco bézné formulare zobrazuji jed-
notlivé zdznamy z tabulky ¢i z odpovédi na dotaz a je mozné v nich data editovat, vkladat
a prechazet mezi nimi, graf zobrazuje vzdy najednou hodnoty vybranych sloupci ze
vSech zdznamu tabulky nebo dotazu. Zméni-li se data, z nichz byl graf vytvoien, zméni
se i graf.

Grafy generuje externi program — grafovy serveru MagicGraf, ktery s WinBase602 ko-
munikuje pomoci rozhrani OLE. Navrh grafi probiha v prostredi programu MagicGraf,
které je vlozeno do velmi zjednoduseného navrhaie obecnych formulafi. K podrobnému
seznameni s funkcemi a moznostmi grafového serveru budete potfebovat manuél
k tomuto programu.

Graf je vzdy spojen s néjakym ZDROJEM DAT — vétSinou vhodn€ navrzenym dotazem — a
z n¢j bere zaznamy, které zobrazuje. Je nutné si predem uvédomit, Ze moznosti zobrazeni
(i nejjednodussiho) grafu jsou omezené rozliSenim obrazovky. Nema smysl vykreslovat
pribéh hodnoty z 2000 zdznamd, protoze by se vysledek jednoduse nemohl nakreslit
(spoctéte si pixely v okné). Pokud WinBase602 narazi na podobny pozadavek, graf ne-
nakresli. Ve vétSing typt grafii dosahnete dobré vysledky maximalné se sto zdznamy.

Pfenos grafl z verze 4

Export grafu

Grafy vytvofené v programu WinGraf (dodavanym s WinBase602 do verze 5.1) lze
snadno upravit pro pouziti ve WinBase602 verze 6. Pro kazdy graf je nutné provést akci
Modifikovat a poté zmény ulozit. Pfechod opa¢nym smérem neni mozny.

Pii exportu objektu typu graf z aplikace vzniknou dva soubory - soubor s piiponou VWD
obsahujici definici pohledu (rozméry, zdroj dat apod.) a soubor téhoz jména s ptriponou
GREF, obsahujici definici grafu (typ grafu, popisky apod.). Pfi importu objektu typu graf
importujete soubor *. VWD, soubor *.GRF musi mit stejné jméno a byt ve stejném adre-
Sari.

177




WinBase602 - Pfirucka uzivatele

Vytvoreni grafu

Prtivodce pro vytvoreni grafu ma pouze jediny krok — zvolite typ pohledu graf a zdroj
dat. Pak se pfenesete do prostiedi pro navrh grafu.

Prostfredi pro navrh grafu

Vybér sloupct

Vybér sloupct ‘

Legenda

Oznadeni osy X

Navrh grafu je jednodus$si nez navrh ostatnich formulafi. Probiha ve dvou prostiedich: ve
WinBase602 a v programu MagicGraf. Na strané WinBase602 jde zejména o vybér
sloupct zdroje dat, jejichz hodnoty budou v grafu znazornény, a ptipadné navrh listy,
ktery je shodny s navrhem listy formulafe. V grafovém serveru se zvoli typ grafu, sou-
fadna soustava, nastavi se popisky a pfipadné i dal$i parametry. Ovladani a prace
s programem MagicGraf je obsahem samostatného manualu.

Okno navrhaie grafti obsahuje kombinaci ovladacich prvkd obou programu (liSta patfi
grafovému serveru, menu je spojené). WinBase602 patii plovouci okno Seznam vlast-
nosti a pomocné okno pro vybér sloupct do grafu.

V popiedi navrhate je formulat oznaceny Vybér sloupcu do grafu. Jeho vyplnénim sta-
novite obsah grafu.

5 Wibér sloupci do grafu

Sloupec Legenda Oza X
STAT B
[] (AT O
|

[y

Nejvyznamnéjsi je prvni idaj nazvany Sloupec. V combu je seznam sloupcti zdroje dat,
ktery jste zvolili na pocatku navrhu. Z hodnot vybranych sloupci numerickych typt
(Short, Integer, Money, Real) se vytvaii pribéh grafu.

Do sloupce Legenda zapiste fetézec, ktery se ma objevit v legendé grafu nalezici sloupci
ve stejném fadku okna. Automaticky se zde objevi jméno sloupce, mtizete je vSak prepsat
vlastnim popisem, ktery smi obsahovat jakékoli znaky vcetné mezer.

Pole Osa X se pouziva k oznaceni sloupce, jehoz hodnoty budou tvofit popis osy X resp.
(v grafech XY) budou na ose X. Oznacit je mozné pouze jeden fadek formulafe - oznace-
ni druhého zplisobi odznaceni prvniho. Pro popis osy X se pouzivaji nenumerické
hodnoty (Date, Time, Char, String, CSString, CSIString)
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Osy grafu

Program MagicGraf nabizi celou fadu typt grafti, dvoj- i trojrozmérnych. Az na dvé vy-
jimky se grafy tvoii stejnym zptisobem:

e Osu X (osu kategorii) grafu tvoii jednotlivé zaznamy tabulky nebo dotazu, ze které
graf vznika;
e Osu Y (osu hodnot) grafu tvofi hodnoty sloupct zvolenych pti navrhu.

Vyjimku tvoii dva typy grafi:

e graf kruhovy, kde se o osach grafu neda hovofit: kola¢ grafu bude rozdélen na tolik
vyseci, kolik mé zdroj dat zdznami, a velikost vysec¢i bude uréena hodnotami zvole-
ného sloupce. Do tohoto typu grafu ma smysl vybrat pouze jeden sloupec zdroje dat.

e graf XY, kde na ose X jsou vynaSeny hodnoty z jednoho sloupce a na ose Y hodnoty
ostatnich vybranych sloupcti.

Simulovana a realna data

Pfi navrhu se graf bude vykreslovat bud’ podle skute¢nych (realnych) hodnot z databaze
nebo podle hodnot simulovanych grafovym serverem. Na pocatku navrhu se jedna vzdy o
data simulovana - grafovy server v té chvili jesté nevi, co zobrazit. Po pfidani prvniho
jména sloupce do navrhu si mizete vybrat: nechate v navrhu data simulovana, ktera se
okamzité prekresluji, nebo zvolite data realna, ktera sice vystihuji skute¢nost, ale pfi vel-
kém objemu dat nebo pii slozitych kalkulovanych dotazech bude piekreslovani
pomale;jsi.

Prepinani mezi realnymi a simulovanymi daty se provadi piikazem Realna data z menu
Zobrazeni.

Priklady vytvareni graft

V nasi ukazce budeme vyuzivat data z tabulek FIRMY a FAKTURY =z aplikace
PRIKLADY. Jako zdroje dat pouzijeme dotazy, a proto ti, ktefi ¢tou manual od zacatku,
by nyni méli pfeskocit a seznamit se s tvorbou a filozofii dotazii v kapitole Dotazy.

Pro ty méné trpélivé je zde uvedeny piiklad k dispozici v aplikaci PRIKLADY.

Priklad

Zadani: Graficky zndzornéte ro¢ni obrat firem z CR a ze SR.

ReSeni: Sestavte dotaz, ktery vytvoii skupiny zaznamt podle statu, v némz firma sidli.
V aplikaci ma dotaz jméno PROGRAF2.
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Pfi vybéru sloupct zdroje dat do grafu postupujte takto: jako prvni vyberte fetézcovy
sloupec STAT a zaskrtnéte ctverec Osa X. Nazvy statd (CR a SR) budou totiz popis osy
X.

Jako druhy vyberte sloupec SUMA. Jeho hodnoty budou vyneseny na osu Y.

Yibér sloupcd do grafu

Sloupec Legenda Ozax
STAT STAT 4]
SUM SUMA [ O]
] [

Zapnéte realna data a pomoci ovladacich prvkd MagicGraf zvolte sloupcovy graf a
upravte vzhled. Vysledek navrhu mize vypadat takto:

ehled prodeje | I

| Prode‘] | Graf INeni sloékal Seznaml
- - Druh pohledu Graf -
Elengni
Obzah
40000 Wzhled obsahu
Okno pohledu
30000 - M adpis Prehled prodeje E
" o | Soufadnice % 28
F Souradnice ' 37
Loaoa | Sitka Eid

F4pika 273

I Lze marimalizavat
r sloupcd do grafu I Lze minimalizowat

=1 =

Sloupec Leg _%
STAT STAT Lot il
LA SLMA _FOmezens meny

L =1

Pohled je v aplikaci ulozen pod jménem GRAF REP.
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