Programovani uzivatelského rozhrani

Tato kapitola popisuje, jak pomoci standardnich procedur a funkci, objektovych
metod a vlastnosti ovladat chovani formulait, menu, sestav a dalSich prvka tvori-
cich uzivatelské rozhrani databazové aplikace.

Programovani
versus akce

Alternativy

K integraci formulaiti a dalSich objekti do uzivatelského rozhrani lze vyuzit také akci
zpisobem popsanym v kapitole o vytvareni aplikace. Nastroje, které popiSeme na tomto
misté, jsou flexibilngjsi a poskytuji vyssi stupenn kontroly nad vizualnimi objekty. Jejich
vyuziti pfitom Casto nevyzaduje skutecné programovani, v mnoha ptipadech staci prosté
zavolat vhodnou funkci nebo provést pfifazeni hodnoty do vlastnosti.

Pro uplnost dodejme, Ze s obsahem databaze ve WinBase602 lze pracovat i bez pouziti

jejich vizualnich objektt naptiklad nékterou z téchto cest:

e volat z programu v externim jazyce pouze funkce serveru pro piipadnou komunikaci
s uzivatelem vyuzit Windows API;

e vyuzit objekty pro pfistup do databazi ptes rozhrani ODBC nabizené napf. ve vyvojo-
vych prostitedich Borland Delphi, MS Visual C nebo Visual Basic, v dotazovacich
systémech jako Crystal Report, MS Query apod.;

e vstupovat do databaze po Internetu pomoci WWW prohlizece ptes rozhrani CGI.

Témto zplsoblim prace s WinBase602 jsou vénovany jiné kapitoly manualu.

Principy fizeni uzivatelského rozhrani

Databazové aplikace, jejich uzivatelské rozhrani je vytvoreno nastroji WinBase602, 1ze
podle zplisobu naprogramovani tohoto rozhrani rozdélit do 3 druht:

Aplikace fizena menu nebo formularem

Je-li startovnim objektem aplikace menu nebo formular, pak se tento objekt pii spusténi
aplikace otevie a dalsi Cinnost aplikace je fizena tim, co déla uzivatel. Tim, ze uzivatel
napiiklad provede pfikaz z menu nebo stiskne tlacitko ve formuléfi, vyvola dalsi akce,
napriklad otevirani jinych formulafi, prenosy dat, tisk sestav, zménu menu atd. Uzavfe-
nim startovniho objektu aplikace skon¢i.

Pokud aplikace obsahuje program, pak pouze jako projekt, tedy proto, aby v ném byly
deklarovany proménné a naprogramovany procedury a funkce, které¢ budou z formulait a
menu zavolany.
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Aplikace Fizena programem s pevnou posloupnosti akci

Tento druh aplikace obsahuje program, jehoz struktura odpovida posloupnosti akei, které
ma aplikace provést. Program mtize naptiklad napied provést inicializaci, pak si vyzadat
od uZzivatele vstupni tdaje, na jejich zakladé provést zmeény v databazi nebo vypsat nekte-
ra data a pak se rozhodnout, zda bude zadat dal$i idaje nebo skonci. Béhem prace
program otevira tzv. modalni formulafe, tedy formulafe, ktera pozastavi jeho béh a
umozni uzivateli zadavat nebo prohliZet si data, a po zavieni kazdého takového formulare
pokracuje v ¢innosti.

Menu a nemodalni formulafe se za béhu takového programu nedaji pouzit - na obrazovce
by se sice oteviely, ale nezastavily by béh programu, a proto by s nimi uzivatel nemohl
pracovat.

Tento typ programu se hodi pro ty aplikace, které pfedpokladaji pevnou posloupnost akci.
Hodi se také, chcete-li uzivateli poskytnout omezenou svobodu tim, ze mu z jednoho
modalniho formuldfe umoznite otevtit nékteré z dalsich modalnich formulait a takto vo-
lit postup prace az do uzavieni vychoziho formulafe. Nehodi se pro situace, kdy uZzivatel
potiebuje volné prechazet mezi soucasné otevienymi formulafi nebo vybirat si dalsi ¢in-
nost z menu.

Aplikace Fizena programem se smyc¢kou zprav

Pruzné interaktivni aplikace se nejcastéji buduji s vyuzitim konstrukce, které se fika
SMYCKA ZPRAV. Smycka zprav je cyklus, v némz program ¢eka na zpravu od uzivatele, a
kdyz pfijde, pak na ni pfedepsanym zpisobem reaguje. Jednotlivym zpravam jsou pfifa-
zeny reakce programu, mezi nimiz je jedna, ktera zptisobi opusténi smycky a ukonceni
programu.

Typicka smycka zprav

Aplikacni program zaina pracovat v situaci, kdy je na obrazovce prazdné hlavni okno
bez menu. Zpravidla nejprve provede potiebné inicializa¢ni akce a pak umisti na obra-
zovku vychozi ovladaci objekty - menu nebo formulare. Poté vstoupi do smycky zprav,
v niz pomoci funkce Get_ext message ziskdva dalsi ¢ekajici zprdvu a zpracovava ji.
Ve smycce setrvava do té doby, dokud si v reakci na vhodnou zpravu nenastavi ptfiznak
ukonceni béhu. Typicka struktura programu vypada takto:

CONST zprava_ 1 = 1001;
zprava 2 = 1002;
zprava konec = 1999;
VAR konec : Boolean;
msg : integer; handle : window_ id;
BEGIN
{ inicializace }
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{ otevfeni vychoziho menu nebo formulare: }
Main menu(’*hlavni mn’);
konec := FALSE;
WHILE NOT konec AND
Get ext message (msg, handle, nil) DO

BEGIN
CASE msg OF
zprdva 1l: ...zpracovani zpravy 1
zprava_ 2: ...zpracovani zpravy 2
zprava konec: konec := TRUE
END
END;
{ aklid }
END

Funkce Get_ext message ¢ekd, dokud nepfijde dalsi zprava, a poté vrati jeji Cislo ve
vystupnim parametru msg. Béhem cekani zaroven dorucuje bézné sluzebni zpravy ok-
nim na obrazovce a tim umoziuje uzivateli snimi interaktivné pracovat, provadeét
ptikazy z menu a vilbec komunikovat s aplikaci. Funkce Get_ext message vrati hod-
notu FALSE, kdyZ dostane zpravu s ¢islem -1, ¢ehoz lze také vyuzit k ukon¢eni smycky.

Cinnost vzorového programu ukon¢i ptichod zpravy zprava konec. Ostatni zpravy jsou
zpracovavany v prislusné vétvi pfikazu CASE nebo jsou ignorovany.

Pfi pouziti smyc¢ky zprav neni nutné, aby pi‘es ni prochiazeny vSechny operace, a
zpravidla tomu tak neni. VétSina operaci se v aplikaci provadi tak, Ze formular, me-
nu nebo ovladaci liSta pfimo provedou potiebnou akci nebo zavolaji vhodny
podprogram.

Jaké zpravy dostava aplika€ni program?

Aplikaéni program dostava prostfednictvim funkce Get_ ext message zpravy vznika-

jici trojim zpisobem:

e Provedenim akce ,,Zaslat programu zpravu‘. Takova akce muze byt vyvolana napf.
prikazem z menu, stiskem tlacitka ve formulafi nebo na list¢, provedenim zmény ve
slozce formuléfe, otevienim nebo zavienim formulafe apod. Akce tohoto druhu se
prili§ Casto nepouzivaji, protoze misto posilani zprav je jednodussi piimo zavolat
vhodnou funkci programu.

e Provedenim operace, které je pfifazena automaticky generovand zprava, napi. otevie-
nim textového editoru.

o Stiskem klavesy, které je pfifazena zprava pomoci funkce Register_key.
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Cislovani zprav

Zpravy pouzité v aplikaci (kromé zprav automaticky generovanych) oznacuje jeji autor
¢isly v rozsahu od 1001 do 60000. Zprava s ¢islem -1 ma vyhrazeny vyznam - je to za-
dost o ukonceni aplikace. Tato zprava sice bézici aplikaci sama neukonci, ale zptisobi, Ze
funkce Get_ext_message po jejim prijeti vrati hodnotu FALSE, na niZ miZe program
reagovat ukonc¢enim své ¢innosti.

Cisla zprav v rozsahu od 0 do 1000 a v&tsi neZ 60000 jsou rezervovana pro Win-
Base602 a neni dovoleno jich pouZivat.

Pro oznaceni zprav je vyhodné pouzit konstant definovanych v programu ve vnitinim
jazyce. Je-li tento program nastaven jako projekt (viz kapitola o programovacim prostie-
di), Ize identifikatory zprav vyuzit v navrhu formulaii a menu.

Smyc¢ka zprav s funkci Peek_message

Kdy pouzit
Peek_message

Priklad:

Funkce Peek_message se od Get_ext message li8i tim, Ze pokud na vstupu Zadna
zprava neni, pak necekd, skonc¢i a vrati FALSE. Hodi se k implementaci tzv. aktivniho
¢ekani, kdyZz program si zaroven déla svou praci a zajistuje funkénost uzivatelského roz-
hrani.

V nékterych situacich program potiebuje umoznit uzivateli praci s formulafem pouze po
urcitou dobu a pak pokracovat ve vypoctu. Pokud okamzik, kdy ma vypocet pokracovat,
neni ohlaSen zadnou zpravou, pak je nutno misto funkce Get_ext message pouZit
Peek message.

View open('*form x');

WHILE NOT ... podminka ukonceni
DO Peek message;

View close('*form x');

Tento Gsek programu otevie formulaf, umozni uzivateli s nim pracovat do doby, dokud
neni splnéna podminka ukonceni, pak formulaf zavie a pokracuje.

Princip programovani se smyckou zprav

Pfi programovani aplikaci se smyckou zprav musite respektovat toto pravidlo:

Pokud ma program reagovat na cinnost uZivatele, musi v cyklu volat funkce
Get ext message nebo Peek message. Béhem provadéni cyklu neobsahujiciho
opakované volani Zadné z téchto funkci pocitac na ¢innost uZivatel nereaguje.

Dobu, po kterou neni k dispozici zZadna zprava uréena programu, program travi uvniti
funkce Get_ext message, kde vyfizuje sluZebni zpravy a tim umoZziiuje uZivateli nor-
malni praci s menu a okny na obrazovce.
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Pokud pii préci s formulafem nebo menu uzivatel vyvola néjaké akce (napf. stiskne tla-
¢itko, které vola proceduru), pak provadéni téchto akci se vmori do volani funkce
Get_ext message nebo Peek_message - probc¢hne uvnitf ni.

Automaticky generované zpravy

Béhem prace uzivatele s formulafem je automaticky generovana fada zprav s pevné urce-
nymi €isly dle nize uvedené tabulky. Pfi pfijmu té€chto zprav funkce Get _ext message
vrati v parametru sandle hodnotu handle okna, které zpravu vyslalo.

Cislo zpravy | Udalost

1 Formular byl otevien

2 Formular byl uzavien

3 UzZivatel pfeSel na novy zadznam

4 Uzivatel zménil obsah slozky

5 Vybrany zaznam se prekresluje

6 Cely formular se prekresluje

7 FormulaF pfechazi k subkurzoru (QBE)
8 Formular se vraci k superkurzoru

9 Otevren zavisly formular

10 Uzavfen zavisly formular

11 Otevfen textovy editor

12 Uzavren textovy editor

13 Otevieno okno pro prohlizeni obrazku
14 Uzavreno okno pro prohlizeni obrazku

Na tyto zpravy program reaguje pouze tehdy, pokud chce osetfit urcitou situaci, ktera je
zpravou signalizovana. Ostatni zpravy program ignoruje.

I Chce-li program zachytit okamzik, kdy uzivatel zméni obsah nékteré slozky ve formulati
Priklad: . o,
ID, pak analyzuje dochazejici zpravy takto:

Get ext message (msg, handle, nil);
IF (handle = ID) AND (msg = 4)

THEN ... { reakce na zménu obsahu slozky }
ELSE ... { zpracovani ostatnich zprav }
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Vstup a vystup ve standardnich oknech

Piedavani informaci mezi aplikaci a uZivatelem miiZe probihat dvéma cestami: bud’

prostiednictvim formuliri, anebo pomoci jednoduchych standardnich oken.

Pro vystup zpravy, kterou uzivatel musi pfed pokra¢ovanim programu potvrdit, se hodi
akce Zobrazit okno se zpravou nebo procedura Info_box. Otevie na obrazovce okno
se zpravou a pockd, dokud uzivatel nestiskne potvrzujici tlacitko. Text zpravy lze Clenit
do fadek pomoci oddé€lovaciho znaku s kodem 10 (LF).

[ Info_box | Aplikace
Autor : ©Jan Novak
Yerze : 2.01
Datum : 1.1.1994

Vystup zpravy

Otéizka typu Pro poloZeni otdzky a ziskani odpovédi ANO nebo NE slouZi funkce Yesno_box. Otevie
ANO - NE okno s otazkou a dvéma tlacditky a da uzivateli moznost kladné nebo zaporné odpovédi.

g Ma ze pied ukonéenim provést ziloha dat?

Pro vstup udaje jednoduchého nestrukturovaného udaje (napf. ¢isla, data, jména) slouzi

Vstu PR . . . RV X
i edn(?duchéh o funkce Input box. UmoZzni uZivateli zadat v dialogovém okné fetézec znaki. Program
tdaje si jej pak miiZze konvertovat na vhodny typ.
Zadeijte datum zahdjeni:
[17.51999

Stormo ;

Pottebujete-li, aby uzivatel zadal vice nez jeden udaj, pak pouzijte misto tohoto standard-
niho okna formulai do proménnych projektu.
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Na informacni fadek miize program psat pomoci akce Na stavovy Fadek vypsat zpravu

Informacni fadek
nebo procedur Set_status_text a Set_status_nums.

Informacni

fadek | |Strpeni, poditam... ||2.-"'| ]

Hlageni chvb Zpravu o posledni chybé pfi provaddéni databdzové operace poddva procedura
b Signalize.

Ovladani formulaFa

Zékladni jednotkou komunikace mezi uzivatelem na jedné strané a programem nebo ob-
sahem databaze na stran¢ druhé je formulaf. Existuje nckolik alternativnich cest, jak
programové manipulovat s formulafi. Tyto cesty 1ze kombinovat.

Tyto odstavce slouzi jako vysvétleni principt prace s formulafi a obecny navod k jejich
pouziti. Detailni popis jednotlivych funkei, metod a vlastnosti naleznete v ndpovéde.

Prace s formulafFi pomoci standardnich funkci

WinBase602 nabizi fadu standardnich funkci vnitfniho programovaciho jazyka, které
dovoluji otevfit formulaf, manipulovat s nim a s jeho obsahem a zavfit jej.

Kazdy otevi‘eny formular je identifikovan ¢islem typu window id, kterému fikame
HANDLE formulire.

Funkce otevirajici formulaf vraci jeho handle. Funkce, které s formulafem manipuluji,
dostavaji handle jako vstupni parametr. V prikazech, které jsou soucdsti formulate, lze
misto jeho handle pouzit symbol ! !.

Pro tento zpUsob prace je charakteristické, ze formulat existuje pravé tehdy, kdyz je ote-
vieno jeho okno na obrazovce.
Prace s formulafi deklarovanymi jako objekty v programu

Objekty typu formulat deklarované v programu nabizeji nejsilngjsi a zaroven nejjemngé;jsi
zpusob prace. Formulaf se v programu deklaruje takto:

VAR identifikdtor formuldre : FORM jméno ndvrhu formuldre;

Tato deklarace zavadi novy objekt oznaCeny identifikatorem_formuldre, vytvoteny podle
navrhu ulozeného v databazi pod jménem_ndavrhu_formulare.
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Vlastnosti a
metody

Existence a
otevieni

Nespecifikované
formulare

Objekt typu formulat (formulafovy objekt) 1ze deklarovat bud’ na trovni programu nebo
jako lokalni v podprogramu, anebo jej lze vytvaret dynamicky procedurou New.

Formuléatovy objekt 1ze ovladdat pomoci jeho metod a vlastnosti. Vlastnost je hodnota
sdruzena s formulafem. Hodnotu vlastnosti 1ze pfecist a do vlastnosti 1ze také zapsat hod-
notu novou. Metoda je podprogram sdruzeny s formulafem. Mlze mit parametry a mize
vracet hodnotu. Vlastnosti a metody se oznacuji tak, Ze za identifikdtorem formulate se
uvede teCka a jméno vlastnosti ¢i metody.

Pii praci s objekty typu formulat je oddélena existence formulaie od jeho ofevieni v okné
na obrazovce. V existujicim objektu lze nastavit rizné vlastnosti, naptiklad rozméry ok-
na, vybrany zdznam atd., a az pak jej otevfit. Formulat lze zaviit tedy odstranit
z obrazovky, aniz by se ztratily jeho nastavené vlastnosti, a pozdéji jej opét otevrit. Pri
ukonceni programu tyto objekty nezanikaji a jejich okna se neuzaviraji. Objekt definitiv-
né¢ zanikd az pii zavieni projektu (pro objekty deklarované v hlavnim program), pfi
opusténi podprogramu (pro objekty deklarované jako lokalni v podprogramu) nebo pti
provedeni procedury Dispose (pro dynamicky alokované objekty).

Formulatrové objekty nelze mezi sebou ptifazovat, do podprogramu je lze piedavat pouze
referenci. Pokud deklarujete referenéni parametr podprogramu nebo ukazatel typu for-
mulafovy objekt, pak Ize jméno navrhu formulafe z deklarace vypustit. Ukazateli nebo
referenénimu parametru deklarovanému bez jména navrhu formuléie 1ze pfifadit libovol-
ny formulaf, ukazateli nebo referencnimu parametru deklarovanému se jménem navrhu
formulate lze pfifadit pouze formulai se stejnym navrhem.

Prace s nedeklarovanymi formularovymi objekty

S formularovymi objekty lze pracovat i zjednodusenym zplsobem, bez jejich deklarace
v programu. V takové piipad¢ objekt nema vlastni identifikator a misto néj se pouziva
jméno, pod nimz je navrzeny formulaf uloZen v databazi jakou soucast aplikace.

Tato cesta nevyzaduje deklarovani objektd, ma vsak jista omezeni:
e nelze soucasné oteviit vice instanci formulafe podle stejného navrhu;

e nelze manipulovat s formulafem pfedtim, nez je zobrazen na obrazovce, protoze
jakmile se pokusite odkazat na neotevieny formulaf, automaticky se otevre.

Odkazovani na sebe sama

Prikazy, které jsou soucasti navrhu formulare, mohou odkazovat na tento formulaf pomo-
ci kli¢ového slova THISFORM. Toto slovo nahrazuje identifikator objektu nebo jméno
navrhu a hraje podobnou roli, jako symbol !! pfi manipulaci prostfednictvim standard-
nich funkci.
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Otevieni formulaire na obrazovce

K otevieni formulaie slouzi metoda Open. Je-li v aplikaci uloZzen navrzeny formulaf
Evid_list, pak v programu miZete deklarovat objekt:

VAR evid list form : FORM Evid list;

a otevrit jej pfikazem evid_list form.Open(nil) . Jednoduseji lze stejny formulaf
otevfit i bez deklarace objektu piitkazem Evid_list.Open (nil).

Formulaf se da na obrazovce oteviit také fadou akci nebo funkci podle toho, k jakému
ucelu je oteviran. Pfi otevirani formulafe pomoci funkce 1ze jeho vzhled a chovani ovliv-
nit pfedanim rdznych (nize popsanych) piiznaktl v parametru flags. Jednotlivé pfiznaky
1ze libovoln¢ kombinovat tim, Ze jako parametr predate jejich soucet.

Jméno akce Jméno funkce Vysledek
Otevfit (modalni) formulaf, | Open_view, pfipadné Otevreni normalniho
Na stejny zaznam oteviit | S Pfiznaky MODAL_VIEW formulare
(modalni) formula¥ nebo PARENT CURSOR
Otevfit relacni formulaf Relate_record Otevreni relacniho
formulare
Otevrit vazaci formular Bind records Otevreni vazaciho
formulare
Select records Vybér zaznam(
View_open Otevieni normalniho
formulare (zastaralé)

Funkce Relate_record a Bind_records se volaji pouze z formuléfe, ktery chce ote-
viit dal§i formulat za ucelem editovani relace mezi zaznamy (viz kapitola o vytvareni
aplikace). Nevolaji se nikdy z programu.

Dynamické vytvoreni navrhu formulare

Kromé formulafd, jejichz navrh je ulozen v databazi jako soucast aplikace, lze otevirat i
formulare, jejichz navrh byl vytvofen dynamicky a v databdzi neni.

Text navrhu formulafe 1ze predat jako prvni parametr v§em funkcim, které oteviraji for-
muléf, napfiklad Open_view. Alternativné 1ze v programu deklarovat formulafovy objekt
bez uvedeni jména navrhu a text navrhu mu dynamicky pfifadit volanim metody
Set_source. Tyto moznosti se vSak pfili§ béZn& nepouZivaji, protoze struktura zdrojo-
vého textu formulate neni dokumentovana.

Vyjimkou je standardni formulaf zobrazujici obsah tabulky, odpovédi na dotaz nebo kur-
zoru otevieného v programu. Jeho zdrojovy text lze zapsat jednoduse takto:

pro tabulky '"DEFAULT jméno tabulky TABLEVIEW'
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pro pevny kurzor 'DEFAULT jméno kurzoru CURSORVIEW'
pro proménny kurzor 'DEFAULT c¢islo otevreného kurzoru'

Otevieni formulafe stakovymto zdrojovym textem odpovida provedeni akce Otevrit
standardni formulaf do tabulky a Otevrit standardni formulai do dotazu.

Priklad:
VAR
Cc : cursor;
s : string[20];
id : window_ id;
BEGIN

Open view ('DEFAULT TABl TABLEVIEW', no redir,MODAL VIEW,0,0,nil);
Open_view ('DEFAULT CURS CURSORVIEW',no redir,MODAL VIEW,0,0,nil);
IF NOT Open sgl cursor(c,'select * from TABl order by A'")
THEN BEGIN
s :='DEFAULT '+int2str(c);
Open view(s,no redir,MODAL VIEW,0,0,nil);
Close cursor(c);
END;
END.

Nastaveni zdroje dat pro formular

Jméno zdroje dat je soucasti navrhu formulare. Formulari lze vsak priradit jiny
zdroj dat a tim dosahnout napriklad zp¥istupnéni zaznamu z odpovédi na dynamic-
ky vytvoreny dotaz.

Funkce Open_view, Print_view, Relate_record, Bind_records a
Select records umoZiiuji pomoci parametru base zadat Cislo otevieného kurzoru,
ktery bude zdrojem dat. Pokud se ma pouzit zdroj dat uvedeny v navrhu, pak se jako pa-
rametr base uvede konstanta NO REDIR.

Zdroj dat 1ze zjistovat a ménit také v existujicim formuléfi, viz dale.

Varianty chovani formulare na obrazovce

Formular lze otevFit na obrazovce tiemi zpisoby: jako normalni okno uvnitf hlav-
niho okna aplikace (MDI-child), jako plovouci okno (popup, modeless) nebo jako
modalni okno blokujici zbytek aplikace (modal).

Zpusob otevieni formulafe je popsan ve vlastnostech jeho navrhu. Mimo to lze otevieni
normalniho formulédfe v plovouci nebo modalni podobé vynutit pomoci piiznaku
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Priklad:

MODELESS VIEW nebo MODAL VIEW piedaného jako parametr funkci otevirajici
formular, ptipadné volanim akce Oteviit modalni formulafr.

Funkce, akce nebo metoda, ktera oteviela modalni formula¥, neskon¢i, dokud tento
formular neni zavien. Proto takova funkce ¢i metoda nikdy nevraci handle tohoto for-
muléfe (byl by jiz neplatny), ale hodnotu 1 pfi tispéchu a 0 pfi chybé.

Open_view ("*NOVA_KNIHA",NO_REDIR,MODAL VIEW,0,0,id nk);

Omezeni uzivatelovy manipulace s formularem

Rozsah dovolenych manipulaci s formulafem je soucasti jeho navrhu, da se vSak doda-
te¢né zmenit. Pfi otevirani formulafe 1ze pomoci piiznakl zakéazat n¢které Cinnosti, které
jsou v navrhu povoleny.

e NO _EDIT -v formuléii je znemoznéna editace

e NO_INSERT - v formulafi je znemoZznéno vkladani novych zdznamt

e NO DELETE - v formuléfi je znemoznéno ruSeni zdznamu

e NO MOVE - v formuléfi je znemoznéno piechdzeni ze zdznamu na zdznam.

Je-1i povoleno vkladani novych zaznamt, pak nedoporucujeme zakazovat editaci, jinak
by se do nové vloZenych zaznamii nedalo nic zapsat.

V formulafich, které vedou do kurzoru, se automaticky uplatni omezeni na vkladani, ruseni a
prepisovani podle charakteru kurzoru.

Ve formulafovych objektech 1ze omezeni manipulaci dynamicky zjistovat a ménit pomoci
vlastnosti Editable, Insertable, Deletable aMovable.

ZruSené zaznamy ve formulafi

Formular do
tabulky

Formular do
odpovédi na
dotaz

Oteviete-li formuldf s pfiznakem DEL_RECS, budou v ném obsazeny i zruSené zaznamy.

Pokud formulaf otevieny s timto pfiznakem vede do tabulky, pak zruSené i nezrusené
zaznamy vypadaji zcela stejné, a jedinou cestou, jak je odlisit, je vyuzit sloupce
DELETED, ktery je soucasti kazdé tabulky. Tento sloupec mize mit ve formulafi vlastni
slozku nebo naptiklad mtze ovliviiovat viditelnost nebo aktivitu jinych slozek - tfeba
viditelnost napisu ,,7ento zdznam je zruseny*:.

Pokud formulaf vede do dotazu, pak se pii konstrukci odpovédi pouziji pouze nezrusené

zaznamy z tabulky resp. z tabulek, bez ohledu na pfitomnost parametru DEL_RECS. Po-

kud v8ak béhem prace s formuladfem néktery zaznam zrusite, pak:

e neni-li pouzit parametr DEL_RECS, zruSeny zaznam zmizi z formuléfe

e je-li pouzit parametr DEL_RECS, zruSeny zadznam sice zlstane v formulafi, ale bude
mit ve svych slozkach napis Zruseno.

Pouziti parametru DEL RECS ponékud zrychluje praci z formulafem vedoucim do
zdroje dat obsahujiciho velmi mnoho zaznamid. Doporuujeme vyuzit tento parametr
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zejména tehdy, pokud program otevie formuladf na urcitém zdznamu a nedava uzivateli
moznost pfejit na zaznam jiny. Pak je vypousténi zruSenych zaznamu zcela zbytecné.

Ostatni priznaky

Zavisla okna

Piiklad:

Dalsi ptiznaky, které Ize také predat oteviranému formulafi, jsou:

e AUTO_CURSOR - zpusobi, Ze pfi zavirani formulafe se automaticky zavie také kurzor
predany jako zdroj dat pomoci parametru base; kurzor se uzavie i v piipade€, Ze se
formulaf nepodafi oteviit;

e COUNT RECS - pii otevieni formulafe se spocitaji vSechny jeho zdznamy; tim je za-
jisténa spravna poloha tahla na pravém ramu formulafe a vypsani celkového poctu
zaznamu ve formulafi na stavové fadce; otevireni formulaie maze trvat del$i dobu;

e PARENT CURSOR - formulaf pouZije kurzor a vyrovnavaci paméti formulate, preda-
ného jako parametr hParent, a nastavi se zaznam, ktery je vném vybran (k trvalé
synchronizaci obou formuldid nedojde). Viz detailni popis v kapitole o vytvareni
aplikaci.

e QUERY VIEW - otevie formulaf slouzici pro polozeni QBE dotazu vztahujiciho se
k formuléfi, jehoz handle je pfedan jako parametr #Parent.

Pokud pii otevirani okna B predate otevirajici funkci jako parametr #Parent handle for-
mulafe A, pak se formuldi B bude stidle nachdzet nad formulafem A a dokud bude
otevien, bude blokovat zmény v A.

Formular Edit kniha se otevie nad formulafem s handle rovno idk.

Open view ('*EDIT KNIHA',cx,MODAL VIEW,-irec,idk,id ek);

Manipulace s otevienym formularem

Priklad:

Zavreni

Polohu formulafe na obrazovce a jeho rozméry definuji vlastnosti X, ¥, Width a Height.
Nadpis okna je ve vlastnosti Caption. Handle okna vraci metoda Handle.

Pokud méte deklarovany formulafovy objekt evid list form, pak pomoci piikazi:

evid list form.Caption := 'Eviden¢ni list’;
evid list form.Height := 2 * evid list form.Height;

mu prifadite nadpis ,,Evidenc¢ni list* a zdvojnasobite jeho vysku proti navrhu. Tyto ope-
race lze provést pred otevienim formulare na obrazovce nebo po ném.

Formuldf se zavird akci Zaviit formuldf nebo funkci Close view (pfip.
View_close) nebo metodou formulafe Close. VSechny oteviené formulafe 1ze soucas-
né zavrit funkci Close_all_ views.
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Zdroj dat

Dotazy

Priklad:

Pomoci funkce nebo metody Pick_window Ize aktivovat a vysunout do popiedi vybrany
formulaf. Funkce Active view vraci handle toho formuléfe, ktery je prave aktivni.

Dva formulafe 1ze uvést do synchronizovaného stavu (ukazuji tentyz zdznam) pomoci
funkce Register_rec_syn.

Cislo kurzoru, ktery je zdrojem dat, a nastaveni pfiznakd v otevieném formulafi zjistuje
funkce Get_fcursor a nastavuje funkce Set_fcursor. Cislo kurzoru Ize také ¢ist a
meénit pomoci metody Cursnum.

Metoda Help vyvola napovédu definovanou pro formulat nebo jeho vybranou slozku.

Pro otevieni formulafe na kladeni QBE dotazu resp. uspotfadani slouzi metody OpenQBE
resp. OpenSort. Zadany dotaz Ize potvrdit volanim metody AcceptQuery. Je-li obsah
formulafe ovlivnén polozenym dotazem, zde dotaz odstranit metodou CancelQuery.
Funkce nebo metoda QBE_state zjisti, zda formulaf prave slouzi ke kladeni QBE dotazu
nebo zadani uspotfadani. Vyuziva se zejména v podminkach viditelnosti a aktivity.

Program zjisti ¢islo kurzoru (zdroje dat), ¢islo aktualniho zaznamu a otevie novy formu-
lat do tohoto zdroje dat a na tento zaznam:

if Get fcursor(idc,cx,NIL) then
if Get view pos(idc,irec,erec) then
Open view ('*EDIT CTEN', cx,MODAL VIEW,-irec,0,id ec)

Sledovani, zda je formular otevien

Priklad:

Funkce, které oteviraji formulaf, stejn¢ jako metoda Open, umozinuji zadat adresu pro-
meénné, do niz se pii otevieni formulafe zapiSe jeho handle a pfi uzavieni formulafe nula.
Diky tomu program miZze snadno rozpoznat okamzik, kdy je formulaf uZivatelem uza-
vien.

Do proménné id_ve je pfedan handle formulafe:

Open_view ('*VybrCtenar',NO REDIR,0,0,0,id vc);
repeat Peek message until id vc=0;

Pokud je proménna id_ve, kterd byla pfeddna timto zpisobem do formuléfe, lokéalni
v podprogramu, pak podprogram nesmi skoncit diive, dokud formulaf nebude uzavien.
Jinak by pii uzavirani formulafe doslo k piepsani jiz neexistujici proménné, coz muze
privodit vaznou chybu aplikace.

Zjistit, zde urcity formulaf je otevien, lze také pomoci metody Is_open nebo funkce
View_state. Vyuzivaji se naptiklad v podminkach aktivity nebo zatrzeni ptikazti menu
otevirajicich formular.
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Zpusob Cislovani zaznamu ve formulafich

Zaznamy ve formulafich jsou vzestupné ocislovany dvojim zpiisobem: absolutné a
interné. Nékteré funkce vyZaduji piedani absolutniho a jiné interniho Cisla zazna-
mu.

Absolutni
¢islovani

Interni ¢islovani

Zména Cislovani
po vlozeni
zaznamu

Prvni ¢islovani je nezavislé na formulafich - kazdy zdznam ma svoje absolutni ¢islo ve
zdroji dat, kam patii. ABSOLUTNI (EXTERN{) CiSLO ZAZNAMU v tabulce je neménné po
celou dobu existence zaznamu s vyjimkou zkompaktnéni tabulky. Absolutni ¢islo zazna-
mu v kurzoru je zdznamu pfidéleno v okamziku otevieni kurzoru. Absolutni (externi)
¢isla zaznamt se pouzivaji pfi pfimém cteni a zépisu dat do tabulek a kurzort.

Jakmile oteviete formulaf, pak zaznamy obsazené v formulafi se daji ocislovat tak, jak se
ve formulafi objevuji: prvni shora ma ¢islo 0, druhy 1 a tak dale. Tomu fikame VNITRNi
(INTERN({) CISLOVANI ZAZNAMU ve formulafi. Pokud ve formulafi do tabulky zrusite néja-
ky zaznam, pak zdznam zmizi a vnitini ¢isla vSech zdznamt nasledujicich za nim se
zmensi o jednicku.

VlozZenim nového zdznamu do formulafe se zméni poradova (interni) ¢isla téch zaznamu,
pfed nimiz se novy zaznam objevi (to se muze stat pouze ve formulafi do tabulky; ve
formulafi do kurzoru se ptidava vzdy na konec). Absolutni ¢isla zaznami se tim nezméni.
Jak potadova tak i absolutni ¢isla zdznami ve formulafi rostou smérem od zacatku for-
mulare k jeho konci.

Programové ovladani obsahu formulare

Pfed ¢tenim tohoto odstavee doporucujeme prostudovat popis cesty dat mezi formulafem
a databazi v kapitole Vytvareni aplikaci v knize WinBase602 — Prirucka uzivatele.

Pokud formulaF obsahuje vice neZ jeden zaznam, pak se pfi pouziti metod a vlast-
nosti sloZek vidy pracuje se slozkami ve vybraném zaznamu. Pied manipulaci se
sloZkou je proto tireba vybrat zaznam, napiiklad prifazenim do vlastnosti Curpos.

Novy zédznam lze vlozit metodou Insert, bézny zdznam zrusit metodou DelRec. Zrusit
vSechny zaznamy (s potvrzovacim dotazem) umoziuje metoda DelAsk.

Vybér zaznamu a slozky ve formulari

Vlastnost Curpos obsahuje interni ¢islo vybraného zadznamu ve formulafi, vlastnost
Curextrec externi Cislo vybraného zdznamu. Obé Cisla se daji precist také funkci
Get_view_pos a nastavit funkcemi Set_int pos a Set_ext_pos. Uvnitf formulaie
Ize na absolutni ¢islo bézného zaznamu odkazovat symbolem @, na interni ¢islo symbo-
lem ce.
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V obecném formulaii vlastnost CurItem obsahuje Cislo vybrané slozky a umoznuje tedy
vybrat slozku na zakladé¢ ¢isla. Cislo vybrané slozky vraci také funkce Current_item.
Vybrat slozku lze také pomoci metody slozky SetFocus.

Pohyb po zaznamech ve formulafi umoznuji metody FirstRec, LastRec, PrevRec,
NextRect, PrevPage a NextPage. K pohybu po slozkach v ramci bézného zdznamu
slouzi metody FirstItem, LastItem, PrevTab a NextTab. Na nejbliz$i vyssi resp.
niz$i slozku se 1ze dostat metodami UpItem a DownItem.

Kazda slozka obecného formulafe (kromé ¢ary a ramu) je z hlediska Windows oknem a
ma svUj handle. Handle slozky v aktualnim zaznamu lIze zjistit pomoci metody slozky
Handle.

Prepisovani obsahu a ovladani slozek

Metody a
vlastnosti slozek

Priklad:

Prepisovani obsahu slozek formulafe je zptisobem, jak mize program paralelné ovlivnit
obsah databaze i obsah formulafe. Zapisovat hodnoty do databaze lze také piimo, bez
ucasti formulafe, zpisobem popsanym v samostatné kapitole. Pfepis hodnot slozek se
vyuziva zejména tehdy, pokud je tieba ve formulafi prednastavit nékteré hodnoty nebo
pokud se nekteré hodnoty maji zkontrolovat a dopocist na zakladé jinych uzivatelem za-
danych hodnot.

Jednotlivé slozky formuléfe jsou oznaceny jménem uvedenym v navrhu formuléare. Sloz-
ky maji své metody a vlastnosti, znichz nékteré jsou spolecné zatimco jiné jsou
specifické po konkrétni druh slozky (tfeba combo). Pti dokazovani na vlastnosti a metody
slozky uvedete identifikator formulate, tecku, jméno slozky, tecku a jméno vlastnosti ¢i
metody.

Obsah slozek Ize ptepisovat pomoci jejich vlastnosti Text a Value. Ob¢ vlastnosti se
vztahuji ke stejnym datim, ale jsou rozdiln¢ho typu. Zatimco Text obsahuje textovy
zapis hodnoty tak, jak se objevuje na obrazovce, Value je hodnota stejného typu, jako ve
zdroji dat. V prekladaném combu obsahuje vlastnost Text text napsany na obrazovce,
zatimco vlastnost Value obsahuje hodnotu zapisovanou do databaze. Népisy a tlacitka
maji vlastnost Text, ale nikoli Value.

Necht’ ve formulafovém objektu evid list_ form je tlacitko jménem STORNO a dvé
editacni pole typu datum se jmény ZAHAJENI a UKONCENI. Pak prikazy:

evid list form.UKONCENI.Value:=evid list form.ZAHAJENI.Value+20;
evid list form.STORNO.Text := ’Konec’;

nastavi datum UKONCENI na 20 dnii po datu ZAHAJENI a zméni napis na tlagitku
STORNO na ,,Konec®. Jméno vlastnosti Value (a tecku pfed nim) lze vypustit a psat:

evid list form.UKONCENI := evid list form.ZAHAJENI + 20;

Metoda IsNull zjistuje, zda ve slozce je hodnota NULL, metoda SetNull zapisuje
NULL do slozky. Hodnoté NULL odpovida prazdny fetézec ve vlastnosti Text.
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Specifika slozek

Hodnoty
proménné
velikosti

Pro cteni nebo piepis hodnoty lze také vyuZit funkci Set_item value a
Get_item value. spolupracujicich s proménnou typu Untyped. Piecist nebo pifepsat
text ve slozce obecného formulafe lze také pomoci zastaralych funkci Get_view_item
resp. Set_view_item, takto provedend zména se vSak nezapisuje do databaze a proto
ma velmi omezené pouziti.

Zpusob zobrazeni slozek Ize fidit pomoci vlastnosti Format a Precision.

Stav oznacovacich ctvercli a pfepinact se fidi vlastnosti Checked. V editacnim poli,
editovatelném combu a ve formatovaném textu lze pozici kurzoru nebo zvyraznény usek
textu nastavit metodou Selection. Pro praci se slozkou Podpis se pouzivaji metody
Signature_check, Signature sign a Signature_state. Ve sloZce Seznam lze
zjistit nebo nastavit vybrany fadek pomoci vlastnosti SelIndex. Nabidku ve slozce
Combo lze aktualizovat metodou ResetCombo. Ve slozce Zalozky lze nastavit nebo
zjistit ¢islo vybrané stranky pomoci vlastnosti Page. Nad slozkou obsahujici datum lze
otevfit mesicni kalendar pomoci metody Calendar.

Slozky pracujici s hodnotami proménné délky dovoluji zjistit nebo piepsat aktualni délku
hodnoty pomoci vlastnosti Length, nacist obsah slozky ze souboru pomoci metody
ReadFile, zapsat obsah slozky do souboru pomoci metody WriteFile. Obsah slozek
Raster, Text a OLE lze otevfit v samostatném okné pomoci metody Open.

Pokud slozka obsahuje hodnotu proménné velikosti, pak pomoci vlastnosti Value lze s ni
pracovat také po ¢astech. Zapis Value [offset, size] oznacuje Usek hodnoty délky size
pocinaje bajtem offset. Zapis Value# oznacuje celkovou délku hodnoty.

Zapis zmén do databaze a aktualizace obsahu formulare

Po zapsani nové hodnoty do formulafe se zaznamovou synchronizaci je nutno pomoci
funkce nebo metody Commit view explicitné zapsat zmény do databaze. Jinak by se
snadno mohly ztratit. Zmény provedené programem nebo uzivatelem ve formulaii 1ze
odvolat funkci nebo metodou Roll_back_view.

Pokud byl obsah databaze zménén jinak nez prostfednictvim formulafe, pak obsah for-
muléfe Ize aktualizovat funkci nebo metodu Reset_view s pfiznakem RESET CACHE.
Obsah jednotlivych slozek formulafe ve vybraném zaznamu lze aktualizovat metodou
Refresh.

Priklad: v zaznamové synchronizovaném formulafi je tlacitko volajici proceduru, kterd
v databézi prepise nékterou hodnotu zobrazenou ve formulafi. V zdznamu provedete né-
jaké zmény a stisknete toto tlacitko. Jim vyvoland zména se ve formulafi neprojevi. Pti
prechodu na jiny zdznam nebo zavieni formulafe se v§ak mize objevit varovani signali-
zujici, ze se hodnota za dobu otevieni formulafe zménila:
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Yarovani

Hodnota byla mezitim zménéna jinfm uZivatelem.
Chcete presto zapsat svoji hodnotu?

Aby tato matouci situace nenastala, je nutno po zméné hodnoty programem zavolat na
slozku metodu Refresh nebo na formuldt funkci nebo metodu Reset view
s pfiznakem RESET CACHE, kterd uvede do souladu obsah formuldfe shodnotami
v databazi.

Prepocty Cisel zaznamu

Kurzor a tabulka

Priklad:

Subkurzor a
superkurzor

Absolutni ¢islo zaznamu ve formulafi do editovatelného kurzoru lze pievést na absolutni
¢isla zaznamu z tabulek, z nichz dany zaznam vznikl, pomoci funkce serveru Transla-
te.

function Exists(kod:string[8];var cisloVTab:integer) : boolean;
{**************************************}
// zjisti, existuje-1i kniha s kodem kod
// jestliZe ano, vrati v cisloVTab cislo zéznamu z tabulky Knihy
var

ck : cursor;

podm2 : string[100];

pocet : integer;
begin

podm2 := "select * from KNIHY where KOD="""+kod+"""";

if Open sqgl cursor (ck,podm2) then Exit;

Rec_cnt (ck,pocet) ;

if pocet = 1 then begin

Translate(ck,0,0,cisloVTab);

Exists := true {OK}

end

else begin
Info box ("Upozornéni","Zadany kéd nebyl nalezen!");
b := true;
Exists := false;

end;

Close cursor (ck) ;

end;

Predpokladejme, Ze jeden kurzor je subkurzorem jiného kurzoru (budeme mu fikat super-
kurzor). Absolutni ¢islo zaznamu v subkurzoru pak lze pievést na absolutni ¢islo téhoz
zaznamu v superkurzoru pomoci funkce Super recnum. To je potieba udélat napt.
v situaci, kdyZ uzivatel stiskem tlacitka zada provedeni akce se zdznamem, na némz se
praveé nachazi. Pokud totiz predtim polozil dotaz (napt. QBE setfidéni), pak jeho formulaf
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vede do subkurzoru. Program musi pomoci funkce Get_ fecursor ziskat od formulaie
jeho kurzor, pomoci funkce Get_view_pos ziskat ¢islo zdznamu v subkurzoru a funkci
Super_recnum je piepocist na ¢islo zdznamu v superkurzoru (anebo provést poZadova-
nou akci s pomoci ziskaného subkurzoru).

Tisk sestav

Tisk navrzené
sestavy

Tisk obsahu
formuldre do
sestavy

K vytisténi sestavy lze pouzit akci Vytisknout sestavu (volanou odkudkoli) nebo akci
Vytisknout stejny zdznam v sestavé (volanou z vybraného zaznamu ve formulari).
Funkce Print_view vytiskne vSechny zdznamy nebo jejich vybrany usek, a to bud’ ze
zdroje dat uvedeného v sestavé nebo z kurzoru predaného funkci jako parametr. Funkce
View_print nabizi nejjednodussi tisk sestav.

Akce Vytisknout aktivni formula¥ a metoda Print tisknou obsah
aktudlni formuldt¥e a pritom respektuji provedeny vybér a settridéni
zdznamid a pripadné také provedené uUpravy vzhledu. Pred tiskem
vyvolaji dialog pro volbu parametrua tisku.

Tisk je ovlivnén fadou parametrti, které se daji nastavit dvéma cestami - bud’ interaktivné
prostfednictvim dialogovych oken nebo neinteraktivné predanim vhodnych parametri
funkcim prezentacni vrstvy.

Interaktivni volba tiskarny a nastaveni parametrt

Zakladni dialogové okno pro volbu tiskarny a parametrt tisku se otevira akci Nastavit
parametry tisku nebo funkci Print_opt.

Stiskem tlacitka Format lze z tohoto okna oteviit dalsi dialogové okno umozilujici nasta-
veni formatu stranky.
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Okno oteviené

funkci Print_opt

= Tiskama
MNazew: HPF Lasen)et AL [PCL) :_j Ylasthosti... ;
Stan: Drefault printer; Ready W pstup:
Typ: HF Laserlet 5L [FCL) ¥ na liskrnu
Kde: LPT1: ™~ na obrazovku
K.omentdt: Lokalni lazeraws tiskama i do soubon

- Rozzah stranek

i~ Kopiz

™ wéechny

{* Shanky  od: I-IEI clu:;2Ij

—Rozzah zaznam

Podet kopii: 32 E:

v Snadet kapis

' wiachny E
" od: ; do: ;

Zrugit akoci Format...

Okno pro nastaveni formatu stranky se da otevfit také pfimo, a to akci Nastavit format
stranky nebo funkci Page_setup.

Okno oteviené fi Formaty

funkci
Page_setup

- Papir
Welikost:
Odkud: ;Vstupm’ zazobnik papiru __'_j
r Orientace - r Marging [millimeters)

% navigku

wlewa: 12Umm WRIAY: ;Wmm
nhahofe: |Dmm dale: ;1Emm

' na #iku

ak Odwaolat zmény ; nskatnan. ]
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Okno pro volbu

tiskarny

Piiklad:

Nékres obsahu stranky v tomto dialogu slouzi pfi pfiprave tisku stitkti také k vybéru po-
zice toho Stitku na strance, ktery ma byt vytistén prvni. Aby rozvrzeni $titkii v nakresu
odpovidalo formatu Stitkti zvolenému v navrhu sestavy, je nutno pied otevienim tohoto
okna zavolat funkci View_pattern a predat ji Cislo sestavy (Cislo lze zjistit funkci
Find_object).

Zvolit tiskarnu a orientaci, zdroj a rozméry jejiho papiru lze také ve specializova-
ném dialogovém okné, které se otevird akci Zvolit tiskarnu nebo funkci
Printer_ dialog.

Wolha

- Tiskarna
o ZIudit akei |
[cumently HP Lazeret 5L [PCL])
™ Specificka tizkama: NgmavenL.l
{HP Laseret 5L [PCL) =]
— Orientace——————— 1~ Papir
A % hg wpsky Format: I.M [210% 297 rom) j
‘ L]  Ma #ifku Odkud: I'v'stupnl' 2&sobnik papin ¥ |

vvvvvv

podle zadanych udaju. Sestava s nazvem Pujceno je navrzena do tabulky obsahujici vy-
pujcky z knihovny. Uzivatel za béhu programu vybere, Ze chce vypsat jen vypujcky od
ledna do bfezna. Do proménnych programu (napf. vyp_od a vyp_do) typu Date se zapisi
hodnoty 1.1.1998 a 31.3.1998. Cast programu pak miize vypadat takto:

strpom := "SELECT * FROM Knihy WHERE =
dat vyp>="+Date2str (vyp od,1)+" AND ®
dat vyp<="+DateZstr (vyp do,1)+" ORDER BY dat vyp" ;
if Open sqgl cursor(ctisk,strpom) then Signalize
else begin
if Print opt (0) then Print view("*Pujceno",ctisk,-1,-1);
Close cursor (ctisk);
end;

Neinteraktivni volba tiskarny a nastaveni parametra

Zakladni parametry tisku - rozsahy stranek a zdznamd, vystupni zafizeni - 1ze zadat funk-
ci set_printer. Pocet kopii a snaseni kopii se nastavuje funkci Print copies.
Velikost okrajti definuje funkce Print_margins. Pofadové €islo prvniho tiSténého Stit-
ku na strance se nastavuje funkci Set_first label.
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Zvolit tiskarnu, nastavit druh, zdroj a orientaci papiru a dalsi parametry 1ze pomoci funk-
ce Printer_select. U nékterych tiskdren vSak existuji navic specifické parametry,
které Ize nastavovat pouze interaktivné.

Velikost spodniho okraje papiru

Stitky

Priklad:

Zadani spodniho okraje papiru je nutné, pokud ve vytisténé sestavé chybi spodni konec kazdé
stranky. K tomuto efektu dochazi u nékterych ovladacu tiskaren v disledku $patné spoluprace
mezi tiskarnou a Windows. Pokud naptiklad pro laserovou tiskarnu nastavite na ovladacim
panelu Windows rozmér papiru A4, mize se stat, ze si Windows mysli, Ze mohou vyuzit cely
rozmér A4, tedy 210 krat 297 milimetri. Ve skuteCnosti vSak tiskdrna neumi tisknout az
k okrajim stranky. Zadate-li ve WinBase602 spodni okraj stranky, zajistite tim, Ze se Win-
Base602 nebude pokouset vyuZit plné rozméry stranky, které ji sd€lil opera¢ni systém, a bude
tisknout pouze tam, kam to pfipousti tiskarna.

Zvl1aste pri tisku stitki na nekonecny pas je nutné presné nastavit okraje - vétSinou je nutné
zadat dolni okraj roven nule.

U stitkt vénujte zvySenou pozornost také spravné velikosti papiru. Chybna volba muize
zpusobit naptiklad to, ze na kazdé strance bude schazet posledni fadka $titkd. Pro tisk
jmenovek. na nekoneény pas je rozumné pouzivat format papiru "Skladany papir 8.5 x 12
palcu".

V nasledujicim ptikladu bude tisknuto na zadané tiskarné na format A4 na vysku (ziejmé
na standardni arch se stitky). UZivatel ma moznost zvolit pouze pocet kopii, sméfovani
vystupu (preview nebo tiskarna) — to vSe je zapsano v pomocné tabulce Parametry a
v dialogu Format stranky pro Stitky mtize zvolit pozici prvniho tisknutého Stitku na stran-
ce:

if Get fcursor(id prehled,ctiskst,NIL) then begin

Print margins(0,0,0,0); //u dtitkd vidy nulujte
preview := Parametry[0].preview;

Set printer(0,99999,1,999,preview,'',0); //zvolit preview
kolikrat := Parametry[0].kolikrat;

Print copies (kolikrat, true); //zvolit pocet kopii

Printer select('HP LaserJet IIP','',1,9,1,-4,1,2,1);
if Find object ("Stitek3x7",CATEG VIEW,objnum) then Signalize
else begin
View pattern (objnum) ;
if Page setup(0) then // nastavit pozici Stitku
Print view ("*Stitek3x7",ctisk,-1,-1);
end;
end;

115



WinBase602 - PfiruCka vyvojare

Vybér zaznamu pro tisk

Obsahem sestavy je zpravidla bud’ jeden zaznam nebo mnozina zaznamu vybrana jako
odpovéd’ na dotaz. Pokud se vybér zaznamu, které chcete vytisknout, neda vyjadiit dota-
zem, miZete v programu postupovat takto:

1. Oteviete prazdny kurzor tj. kurzor neobsahujici zadné zdznamy. Pouzijte k tomu
nesplnitelnou vybérovou podminku, napf.
SELECT * FROM tab WHERE FALSE

3. Pomoci funkce Add_record piidejte do tohoto kurzoru ty zaznamy, které chcete
vytisknout.
Presmérujte tiSténou sestavu na tento kurzor.

5. Po vytisténi sestavy kurzor uzavrtete.

Ovladani menu

Menu je tradi¢nim ovladacim prvkem aplikaci pod Windows. Menu navrzena a uloZena
jako soucast aplikace ve WinBase602 lze z zobrazovat a piepinat z programu.

Programové ovladani se netyka obsahu, funkce, aktivity ani zatrzeni polozek v menu,
nebot’ tyto vlastnosti jsou pevné definovany v navrhu. Chcete-li tedy naptiklad zménit
nezatrzenou polozku menu na zatrzenou, pak nevolate zZadnou funkci, ale postarate se,
aby se podminka zatrzeni vyhodnotila jako splnéna.

Je-1i n¢které menu oznaceno jako startovni objekt aplikace, zobrazi se automaticky pri
spusténi aplikace. Jinak je aplikace pfi svém startu bez menu. K zobrazeni horizontalniho
menu slouZi akce OtevFit menu nebo funkce Main_menu.

Zobrazeni menu

Opétovnym zavoldnim této akce nebo funkce lze stavajici menu nahradit novym.

Akce Odstranit menu nebo funkce Main_menu zavoland s parametrem NIL odstrani
horizontalni menu hlavniho okna WinBase602. Stane-li se tak v aplikaci, v niz je toto
menu startovnim objektem, aplikace skon€i. Jinak aplikace pokracuje po provedeni této
akce v ¢innosti bez menu. Pokud menu bylo otevieno piimo z vyvojového prostredi
WinBase602, pak se po jeho odstranéni na obrazovku vrati standardni vyvojové menu.

QOdstranéni menu

Akce Prekreslit menu nebo funkce Main_menu zavolana s prazdnym fetézcem jako pa-
rametrem zpusobi pouze piekresleni hlavniho menu. Tuto akci je tfeba zavolat tehdy,
pokud se zménily podminky aktivity polozek umisténych na nejvyssi Grovni v menu -
jinak se zména aktivity neprojevi na viditelné podobé menu.

Piekresleni menu
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Dynamické vytvoreni navrhu menu

Krom¢ menu, jejichz navrh je ulozen v databazi jako soucast aplikace, 1ze otevirat i me-
nu, jejichz navrh byl vytvofen dynamicky a v databazi neni.

Text ndvrhu menu lze pfimo pfedat jako parametr funkci Main menu. Tato moZnost se
vSak prili§ ¢asto nepouziva, protoze struktura zdrojového textu menu neni dokumentova-
na.

Prepinani horizontalnich menu

Pokud se béhem prace s aplikaci otevie nebo aktivuje vnitini textovy editor, je menu
aplikace doCasné nahrazeno menu editoru. Jakmile se vSak stane aktivnim néktery for-
mulai nebo jakmile je okno editoru zavieno, hlavni okno ziskd zpét menu nastavené
naposled volanou funkci Main_menu.

Popup menu

K zobrazeni popup menu slouzi akce Nabidnout popup menu. Popup menu nelze volat
pfimo z programu pomoci funkce. Zpravidla se vola v reakci na stisk prvého tlacitka my-
§i na slozce formulafe nebo na pozadi formulafe a definuje se v ndvrhu formuléie ve
vlastnosti Akce na pravé tlacitko mysi.

Interaktivni navrh objektli za béhu aplikace

Objekty, tvorici navrh aplikace, nemuseji nutné vSechny pochazet z pera autora aplikace.
Nekteré databazové aplikace jsou do té miry pruzné, ze poskytuji svym uzivatelim moz-
nost vytvaret nové objekty nebo upravovat stavajici.

Vytvofit objekt 1ze pomoci funkce serveru Insert_object, piepsat objekt Ize pomoci
ptikazi SQL nebo prepsanim definice objektu v systémové tabulce objekti. Mimo to
existuje moznost vyuzit k vytvafeni a modifikovani objekt vizualni navrhare, které jsou
soucasti vyvojového prostiedi WinBase602.

Vizualni navrhafe se daji volat pomoci funkci Edit view (formulafe a sestavy),
Edit table a Edit_table ex (tabulky), Edit query a Edit query ex (dotazy) a
Edit_impexp (pfenosy dat). Tyto funkce oteviou piisluSny vizualni navrhai a skonci
poté, co uzivatel ukon¢i navrh.

Prehled funkci

Vytvareni nového objektu miize zacinat bud’ od prdzdného navrhu, anebo od vychoziho
navrhu pfipraveného aplikaci. V druhém piipadé aplikace na uzivatelovu zadost vytvori
vychozi definici objektu, uloZi ji do databaze a poté na ni otevie ptislusny navrhar. Tento
pristup je vhodny zejména tehdy, kdyz uzivatel nema kompletni znalost ovladani navrha-

Vychozi stav
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fe a jeho cilem je pouze mirné upravit stavajici navrh, naptiklad umisténi slozek ve for-
muléfi ¢i v sestave.

Vizualni navrhare tabulek a dotazd jsou schopny pracovat nejen nad navrhem uloZzenym
v databazi, ale také nad navrhem v textovém bufferu.

Podpora pro odesilani zasilek elektronickou postou

Podpora zabezpecuje interface na libovolného klienta elektronické posty, ktery podporuje
rozhrani MAPI nebo na klienta poSty Mail602. Uzivatelim WinBase602 je umoZznéno
z prostfedi databazové aplikace vytvorit a odeslat zasilku (dopis) libovolnému uzivateli.
V této verzi neni mozné zadnym zpiisobem piebirat jména a adresy ze seznami postov-
niho klienta, tato jména a adresy musi byt soucasti databazové aplikace.

Pred odeslanim prvni zasilky, je tfeba postu inicializovat pomoci funkce InitWBMail
nebo InitWBMail602, podle typu klienta, ktery je na pocitaci nainstalovan. V okamziku
kdy je jisté, ze aplikace nebude odesilat dalsi zasilky, je mozné prostiedky potiebné pro
zpracovani poSty uvolnit pomoci funkce CloseWBMail.

Vlastni zasilka se vytvori v nékolika krocich:

1. Funkce LetterCreate vytvori zasilku, nastavi véc (subjekt) zasilky, text dopisu a
parametry zasilky. Text dopisu mtize byt pfedan jako obsah fetézcové proménné ne-
bo jako jméno souboru, ktery text dopisu obsahuje. Soubor musi obsahovat pouze
¢isty neformatovany text. Funkce vraci v poslednim (vystupnim) parametru identifi-
kator zasilky, ktery se pak pfedava ostatnim funkcim. VSechny texty musi byt ve
formatu Windows CP1250, ma-li byt zachovana diakritika.

2. Seznam adresati zasilky (véetné piipadnych adresatl "na védomi") se vytvofi opa-
kovanym volanim funkce LetterAddAddr.

3. K zasilce Ize (neni nutno) pfipojit libovolny pocet soubort - funkci LetterAddFi-
le.

Zasilka se preda postovnimu klientu k odeslani pomoci funkce LetterSend. Pokud je na
pocita¢i nainstalovan vzdaleny klient posty Mail602, 1ze v parametrech zasilky specifi-
kovat ptiznak, ktery zabezpeci to, Ze se WinBase602 pokusi ihned navazat telefonické
spojeni s matefskym posStovnim ufadem a zasilku mu predat. Jestlize pfiznak neni nasta-
ven, ziistane zasilka v posté k odeslani a poStovnimu ufadu je mozné ji piedat pozdéji
bud  “rucné*“ zprostiedi klienta Mail602 nebo programové pomoci funkce
TakeMailToRemOffice.

Pokud béhem vytvareni zasilky pominou divody k jejimu odeslani, Ize ji zrusit a uvolnit
tak alokované zdroje pomoci funkce LetterCancel.

118



Programovani uzivatelského rozhrani

Veskeré postovni funkce jsou pfimo pfistupné z vnitiniho programovaciho jazyka. Pro
externi jazyky jsou k dispozici v knihovné WBKERNEL.DLL.

Pro pfipadné volani funkci z SQL pouzijte knihovnu WBMAIL.DLL.

DECLARE PROCEDURE Init (INOUT EmiPath CHAR(30),
INOUT UserID CHAR(8), INOUT Passw CHAR(20));
EXTERNAL NAME "InitWBMailG@WBMAIL.DLL";

Podrobng;jsi piiklad pouZiti naleznete v elektronické napovede.

Prehled funkci pro spolupraci s postou
Vétsina funkei vraci 0 v piipadé uspéchu a cislo chyby v ptipadé netspéchu. Tabulka
Cisel chyb je obsaZena v elektronické napoveéde.

InitWBMail Inicializuje odesilani posty z WinBase602. Zpristupnuje libovolnou postu,
ktera pouziva rozhrani MAPI napt. Microsoft Exchange.

InitWBMail602 Inicializuje odesilani posty z WinBase602. Zpfiistupiiuje pouze postu
Mail602.

CloseWBMail Ukoncuje pouzivani posty a uvoliuje alokované zdroje.
LetterCreate Vytvofi novou zasilku.

LetterAddAddr Pridé adresata do seznamu adresatt zasilky.
LetterAddFile Pfipoji k zésilce soubor.

LetterSend Odesle zasilku a uvolni prostfedky alokované pro vytvoreni zasilky. Po
navratu je ID zasilky neplatné.

TakeMailToRemOffice Funkce spusti gateway, kterd navaze telefonické spojeni
s matefskym postovnim ufadem a pfeda mu zasilky k odeslani. Funkce ma vy-
znam pouze Vv piipadé vzdaleného klienta posty Mail602. Kladny vysledek
funkce informuje pouze o tom, Ze se podafilo spustit gateway a ptedat ji zasilky,
nic v8ak o vysledku doruceni.

LetterCancel Funkce zrusi doposud neodeslanou zasilku a uvolni prostiedky, které
zasilka alokovala. Po navratu z funkce je ID zasilky neplatné.
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Dalsi funkce pro vytvareni aplikaci

Reakce na stisk klavesy

Aplikace bézici pod Windows se zpravidla ovladaji mysi, pevné danymi klavesami a je-
jich kombinacemi (mezernik, Sipky) nebo tzv. horkymi klavesami vyznacenymi
podtrzenim znaku v menu ¢i v nadpisech slozek, na néz klavesa pisobi. Mimo to je moz-
no (a¢ se to vSeobecné nedoporucuje) pouzit star§i styl ovladani, pfi némz aplikace
predepise jednotlivym klavesam (zejména tzv. funkénim klavesam) urCity vyznam a
funkci.

WinBase602 podporuje ve vnitfnim jazyce i tento styl pomoci funkce Register_key.
Tato funkce umoznuje programatorovi aplikace pfifadit klavese nebo kombinaci klaves

zpravu. Zprava pak bude zaslana programu v okamziku stisku klaves. Program ziska
zpravu volanim funkce Get_ext message a miiZe na ni vhodné reagovat.

Casovaé

Aplikace mtize pomoci funkce Set_timer nastavit Casovac, ktery ve stanovené periodé¢
posila programu zvolenou zpravu. Program tuto zpravu pifijme funkci Get_ext_message
a muZe na ni vhodné reagovat. Takto lze naprogramovat akce, které budou provadény "na
pozadi" bézici aplikace. Zpravy od ¢asovace se nezpracovavaji, kdyz je otevieno modalni
okno.

Prace se soubory

Pro interaktivni vybér souboru slouZi funkce Select_file, pro vybér adresafe funkce
Select_directory.

Pro manipulace se soubory z prostiedi vnitiniho programovaciho jazyka jsou k dispozici

funkce:

e Delete_file - zruSeni souboru;

® Make_directory - vytvofeni adresire;

e Seek - nastaveni pozice v souboru;

e Filelength - zjisténi délky souboru;

® Reset, Rewrite, Close, Read, Write, Writeln, Eof - funkce pro praci
s textovymi soubory - vyznam jako v jazyce Pascal.

Pro praci s binarnimi soubory je nutno volat funkce pattici do Windows API.

Razné

Alogin - interaktivni pfihlaseni uzivatele.
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Exec - spusténi jiného programu v prostiedi Windows.

Set_cursor - nastaveni tvaru kurzoru mysi (Sipka nebo hodiny).

Edit_text - otevieni interniho textového editoru na hodnotu sloupce typu Text.

Dalsi funkce, tykajici se napiiklad importti a exporttl dat, prace s uzivateli, replikaci, ko-
lobéhu dokumenti a pod. jsou popsany v samostatnych kapitolach.
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