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1. Uvod

1.1 Vitejte

Tento kurz je navrzen pro zkusené programatory, obeznamené jiz s 4th Dimension (4D). Kurz uvadi
technologie specifické pro pfistup prohlizeci Web k 4D databazim. Tato moznost znamena, ze muzete
pouzit standardni prohlizece WEB jako alternativu pfipojeni misto klienta (4D Client) v klient/server
architektufe bud’ ve vasi vnitini siti, nebo na internetu, nebo pro oboji.

1.2 Jak pracovat s kurzem

Kurz je navrzen na dva dny vyucovaci doby.

Je konan nasledujicimi metodami:

< Instruktor diskutuje nékteré rysy a demonstruje jejich pouziti pomoci promitani z pocitade na
platno.

*

’

< Ucastnici kurzu provadéji podle této piirucky piiklady, které pokryvaji témata diskutovana
instruktorem.

R
“0

Instruktor odpovida na dotazy a je-li potieba vénuje se individualné jednotlivym ucastnikiim pfi
teSeni prikladu.

s Pro kontroly jsou k materialim kurzu jsou pfilozeny feSené piiklady na disketach nebo CD
1.3. Scénar
Béhem celé prace budete upravovat zjednodusenou databazi pro distribuci videokazet. Je to taz databaze,
ktera byla vytvotrena v piedchozich kurzrech. Tato databaze obsahuje zakazniky, faktury, polozky faktur a

seznam vSech prodavanych produktti.

Databaze je pojmenovana podle fiktivni spole¢nosti ,,ACI VIDEO®. Na konci tohoto kurzu bude obsahovat
nasledujici tabulky a sloupce (pole) uvedené nize.

[zDialogy]
Nazev pole Typ Vlastnosti
Povinnné Logické




Pouzivani 4D Databaze na Webu

Uvod

[Zakaznici]

Nazev pole Typ Vlastnosti

IDz4kaznika Alfa 10 Nutny vstup; Pouze zobrazit;
Indexované; Jedine¢né

Jméno Alfa 20 Indexované

Pfijmeni Alfa 20 Indexované

Firma Alfa 25 Indexované; Nutny vstup

Adresa Alfa 25

Mésto Alfa 20 Indexované

Stat Alfa 2 Indexované

PSC Alfa 10 Indexované

Telefon Alfa 10

PlatceDané Logické

Dilezity Logické

CelkovéProdeje Real

DatumVytvotreni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatupUpravy Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpravy Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[ObecnéInformace]

Nazev pole Typ Vlastnosti

NazevFirmy Alfa 40 Nutny vstup, Indexované, Jedine¢né

Adresa Text

Meésto Alfa 22

Stat Alfa2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

[Faktury]

Nazev pole Typ Vlastnosti

IDZakaznika Alfa 10 Nutny vstup, Neménné; Indexované;
Jedinecné

CisloFaktury Long Integer Indexované; Jedinecné

DatumFaktury Datum Indexované

FakturaCelkem Real

Placeno Logické

ZpisobPlatby Alfa 15

DatumVytvoieni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné
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[PolozkyFaktur]

Nazev pole Typ Vlastnosti

CisloFaktury Long Integer Indexované

IDZboziProdukty Long Integer Indexované

Neuzito Logické Neviditelné

Cena Real

Mnozstvi Integer

JednCena Real

CenaCelkem Real

[Produkty]

Néazev pole Typ Vlastnosti

IDZbozi Alfa 10 Nutny vstup; Neménné; Indexované;
Jedinecné

Nazev Alfa 30 Indexované

Cena Real Indexované

Rok Integer Indexované

Kategorie Alfa 15 Indexované

DatumVytvoteni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasVytvoreni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

DatumUpraveni Datum Pouze zobrazit; Neviditelné

CasUpraveni Cas Pouze zobrazit; Neviditelné

[zNavracenaCisla]

Nézev pole Typ Vlastnosti

NazevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Long integer

[zSekvence]

Néazev pole Typ Vlastnosti

NézevSekvence Alfa 20 Indexované

Hodnota Long integer

[zStruktura]

Nézev pole Typ Vlastnosti

CisloTabulky Long Integer Nutny vstup, Pouze zobrazit,
Indexované

CisloPole Long Integer Nutny vstup, Pouze zobrazit,
Indexované

PlatnyNazev Alfa 31

NazevZastupce Alfa 31

PotradiZastupce Integer

VlozitVlastniHledani Logické

VlozitVlastniTiidéni Logické

URL PtidatPovoleno Logicke

URL ZobrazitPovoleno  Logické

URL UpraviPovoleno Logické
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[zZUzivatelé]

Nazev pole Typ Vlastnosti

IDUzivatele Long integer ~ Nutny vstup, Indexované, Jedinecné
NéazevUzivatele Alfa 31 Nutny vstup

PlatnyNazev Alfa 42

Adresa Text

Meésto Alfa 22

Stat Alfa 2

PSC Alfa 9

Telefon Alfa 10

DatumPoslednihoPfipojeni  Datum

CasPoslednihoPiipojeni Cas

Trvani Cas

Cita¢TiktPtipojeni Longint Neviditelné

Pfipojeni Integer

Pfipojen Logicke

OdvolatPtistup Logicke

PtedvolbyDotazuTabulky Text Neviditelné
PredvolbyTtidéniTabulky Text Neviditelné

ViceZobrazeni Text Neviditelné

[zZHTML Bloky]

Nazev pole Typ Vlastnosti

Nézev_Bloku Alfa (80) Indexované, Jedine¢né, Nutny vstup
HTML Blok Text Nutny vstup

[zJavaScripty]

Nazev pole Typ Vlastnosti

NazevScriptu Alfa (80) Indexované, Jedine¢né, Nutny vstup
ZdrojScriptu Text Nutny vstup

Text pro_bezScriptu Text
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1.4.

| Struktura: ACIVIDEQ.4DB

[ PoldgRamy
[Ty, K|
IDZboziPolozky |0 |
[FFE= I S

Konvence

“Programovani” a “tvorba kodu” jsou synonyma pro instrukce, které budete vkladat.
To co budete zapisovat je v tomto tvaru.

Priklad: Napiste Johnson do pole Piijmeni.

Specialni klavesy na klavesnici jsou uvedeny nasledovne:

Stisknéte Enter.

Jestlize je pozadovano, abyste stiskli vice nez jednu klavesu soucasné je tento pozadavek zapsan
nasledovné¢:

Stisknéte CTRL + Shift + 3.
Vysvétleni: Stisknéte soucasné klavesy CTRL, Shift a 3.

Macintosh™ ekvivalent bude okamzité nasledovat po Windows™ v kurzivé, jak je ukazéano nize.
Stisknéte: Ctrl + Shift + 3 (Command + Shift + 3)

Volba polozky z nabidky je popsana nasledovné:
Zvolte Soubor — Otevtit (Ctrl + O) (11 + O)
Vysvétleni: Z nabidky Soubor, zvolte polozku Oteviit. Na Windows™ stisknéte Control + O.

Na Macintosh™ stisknéte Command + O.

Polozky 4D kodu jsou zobrazovany stejn¢ jako jsou v 4D Editoru metod. Napiiklad:
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[Zakaznici]Stat Pole
ALERT Prikaz
MyProcedure Metoda (procedura)

% Sekce oznacené “Extra Credit” jsou vyberové. Jeslize skoncite sviij piiklad diive mizete pracovat
v sekei “Extra Credit” a naucit se vice.

< HTML a JavaScript ptiklady jsou formatovany nasledovné:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<!-- dale kod JavaScript -->
</SCRIPT>

<NOSCRIPT>
<!-- dale zprava pro prohlizece ne -JavaScript -->
</NOSCRIPT>

L.5. Ptikazy

V tomto kurzu se naucite pozivat nasledujici ptikazy z jazyka 4D. PovSimnéte si, Ze nékteré z téchto
piikazi jsou uvedeny pouze v ¢asti Extra Credit. Jsou pak ur¢eny pro samostudium.

SEND HTML FILE

SET HTML ROOT

SET WEB DISPLAY LIMITS

SET WEB TIME-OUT

START WEB SERVER

STOP WEB SERVER

Mac to ISO

1.6. Konvence nazvt pro proménné

Pro ptehlednost kodu je dilezita konvence nazvi proménnych pro metody a funkce. ACI nezavedla zadnou
povinnou konvenci, prezentujeme zde vSak jednu, ktera je pomé&rné Siroce pouzivana v riznych publikacich
a kurzech. VSechna pismena jsou mala, kromé L oznacujici Longlnteger, kde se muze plést 1 a malé 1.
Vsechny array (pole v paméti) zacinaji“a”. Dvoudimenzionalni array zacinaji “a2” nebo “aa“.

[TP% L}

Proménné maji nasledujici pfedpony , které jsou rovnéz pouzivana pro array po pismenu “a”.
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Typ Proménna 1D Array 2D Array
String s as a2s
Text t at a2t
Integer neni ai a2i
Longint L alL a2l
Real r ar alr
Date d ad a2d
Time h neni neni
Boolean f af a2f
Picture g ag a2g
Pointer p ap a2p
BLOB 0 neni neni

1.7. Aktivni objekty

Aktivni objekty jsou téméf vzdy Ciselné. Pro odliSeni vSak pro né pouzivame vlastni piedpony.

Objekt Predpona

Tlacitko/Button b

Zaskrtavaci policko/Checkbox ck

Teplomér/Thermometer th

Pfepina¢/Radio Button tb1; rb2; rb3; sbl; sb2; sb3, etc.
1.8. Konvence nazvt pro metody a piikazy a funkce

Vestaveéné prikazy jazyka 4D jsou uvadény nasledovné :
< Vse velkymi pismeny — pro piikazy vykonavajici konkrétni akci jako CANCEL (provadi akci
storno).

< SmisSené velka a mala pismena — pro piikazy, které vraci hodnotu jako napt. Uppercase.

Prikazy se smiSenou konvenci jsou vzdy vpravo od operatoru pfifazeni.
V Zargonu programatori je tato metoda navracejici hodnotu nazyvana funkce

Vétsina programatorti voli nasledujici konvenci. Metody jsou uvadény s velkymi pismeny na pocatku
kazdého slova ,,MojeProcedura®. Specialni metody nejcastéji pouzivané zacinaji ,,aa®, aby v seznamu
metod byly na pocatku. Dal$i déleni je pro metody zvlastniho ucelu:

< “M_” pro metodu spousténou z nabidek
s “P_” pro metodu zacinajici novy proces
< “E_” pro metodu, ktera je navrzena k ruénimu spousténi pomoci prikazu nebo nabidky Execute.

Kromé toho jsme vytvoftili nasledujici konvenci pro segmentaci kodu. Ve pfimo ptifazené nékterym
ucelim (moduly, proménné, nazvy metod, formulati) zac¢ina nasledujicimi pfedponami:

“ALIAS ” pro komponenty, které zachazeji s tabulkami, nebo zastupuji pole.
“CHO_” pro metody, které jsou pro vybérové seznamy

“GEN_” pro metody, které jsou pln¢ generické

“IMPEXP” pro komponenty t€astné pfi exportu a importu

R R R R
“0 “0 0‘0 0.0
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“INITTALIZE” pro komponenty, které inicializuji promménné nebo procesy
“KEY_” pro komponenty, které zachytavaji klavesy

“LOCK_” pro komponenty, které obsahuji zamykani a odemykani zdznamt
“PROCESS_” pro komponenty ucastné pii fizeni procest

“SPE_” pro komponenty zachdzejici s ulozenymi procedurami

“WEB_” pro komponenty zachazejici s WEB rutinami

“WIN_” pro komponenty provadéjicimi manipulaci s okny

R R R R R R K2
XA X4 0’0 “0 “0 0‘0 0.0

Priklady:
M_Customers
P_Customers
sConstants

GEN_MyMethod

X3

*

K2 R R
“0 “0 “0

Kdyz piSete vaSe vlastni metody, které jsou funkcemi, je ¢asto praktické zacinat nazev pismenem, které
reprezentuje typ navracené hodnoty. Tyto pismena jsou pak stejna jako v tabulce vyse.
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2. Sit a TCP/TP

Internet se rozsifil podstatné rychleji, nez si jeho tviirci mohli kdy ptredstavit a jesté stale se rozsifuje.
Nékolik faktorti melo vliv na toto rozsiteni a budou uvedeny dale. Zatimco média nazvala Internet
»Informacni superdalnice*, byla vétsina praci na rozvoji provedena pro sit¢ mistni, podnikové. Definujme
si n€kolik termint a pak se podivejme pro¢ byl Internet schopen rtst tak rychle a snadno.

2.1. Internet, internet, sit’, Intranet...uf?

Dnes existuje mnoho slov pro oznacenti siti. Aby jsme se vyhnuli zmatkim definujme si nékolik termini.
Kdysi bylo prosté slovo sit’. Sit’ je soubor pocitact, které sdileji protokol a nékterd fyzicka zafizeni, jez jim
umoziiuji komunikovat. Nezalezi na tom jaky je to protokol, nebo zatizeni, pokud jsou spole¢na vsem
propojenym pocitaétim. Pak pfisla ,,mezisit* (internetworking). ,,internet” je spojeni dvou libovolnych
oddélenych siti, které mezi sebou komunikuji pomoci spole¢ného protokolu. Fyzicka zafizeni jako
pfemosténi, routery jsou pouzita k vytvoreni této mezisité.Opét nezalezi jaky protokol a jaka zafizeni,
pocitace a kabely sité pouzivaji, dokud maji spolecny protokol komunikace. Dale jiz prisla Mezisit’ -
Internet s velkym pismenem. To znamend mezisit, kerd vyrostla z ARPANet projektu. VSechny sité¢ na
Internetu spolu komunikuji pies protokol TCP/IP. Mohou samoziejmé intern¢ komunikovat pies jiné
protokoly (IPX/SPX, AppleTalk, Vines), ale musi pouzit TCP/IP k vzajemné komunikaci. Naposled
intranet se objevil v nékolika poslednich letech, je do uréité miry marketingové heslo, které hleda svuj
vyznam. Obecné je pouzivano pro podnikovou sit, kterd pouziva software pro WEB. Prosté slovo sit’ by asi
mohlo pokryt tento vyznam, ale nevypadalo by tak dobie v propagaci. Zde je piehled termind:

Sitové terminy

Termin Definice

Sit’ / Network Skupina pocitacu, ktera sdili fyzické propojeni a komunika¢ni
protokol.

internet nebo Skupina siti, kera sdili fyzické propojeni a komunikacni protokol.

internetwork

Internet Skupina siti, jez vznikla z ARPANet, pouzivajici TCP/IP jako
komunika¢ni protokol.

Intranet Podnikova sit’ pouzivajici Web software k pfenosu informaci.

2.2 TCP/IP — univerzalni jazyk

Jak jsme se zminili pocitace a sité pocitacti spolu mohou komunikovat pokud sdileji spole¢ny protokol a
nezalezi na tom jaky (IPX, DECNet, AppleTalk, Vines, atd.). TCP/IP je dohoda pro spole¢nou
komunikaci vhodnou pro Internet — je to druh univerzalniho jazyka nebo pocitacové esperanto. Soukromé
internety mohou uzivat libovolny protokol ¢i protokoly, ale nutné musi pouzit TCP/IP jestlize chtéji byt
¢asti Internetu.

vvvvvv

(Internet Protocol). Je zde zahrnuto jesté vice protokoltl a cely tento soubor je dohromady nazyvan
TCP/IP. Tyto protokoly byly navrzeny k tomu, aby urcily jak ma byt strukturovana informace v paketech,
jak ma byt rozeznéna a znovu sestavena bez ohledu na urcitou fyzickou sit, hardware nebo software.
TCP/IP pracuje na ruznych typech fyzickych siti ( Ethernet, modemy, vlakna, Local talk), riznych
operaénich systémech (VMS, UNIX, OS2, Windows NT, Mac OS) a typech pocitac¢i (VAX, AS400,
Alpha, Intel PC’s, Macintosh). Tato univerzalnost a pfenositelnost podstatné usnadnila zesitovani riznych
typl pocitac, siti a operacnich systému do jedné svétové sité.
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Nejvétsi vyhodou TCP/IP, ktera se hodi obzvlasté vyvojartim aplikaci je, Ze vétSina z uloh komunikace je
provadéna ptimo v TCP/IP. Napt. Web server bézi nad TCP/IP, takze vyvojaii pro Web nemusi pracovat
ptimo s komunikac¢nim protokolem, ale pouze s tim jak Web server a prohlize¢e komunikuji s TCP/IP.
Tento rys podstatné zjednodusil vytvaieni aplikaci a usnadnil jejich pfenos mezi jednotlivymi operacnimi
systémy. V tomto smyslu mize byt TCP/IP povazovano za samostatnou platformu.

2.3. Oteviené standarty

Jinym diivodem pro Gspéch Internetu je, Ze software je (vétSinou) zaloZen na tzv. oteviFenych standartech.
TCP/IP neni vytvareno a fizeno zadnym konkrétnim dodavatelem nebo konsorciem dodavatelt. To plati o
vSech ostatnich nejrozsifenéjsich sluzbach internetu véetné FTP, Telnet, HTTP, SMTP, NNTP a POP3.
Dodavatelé vytvareji a prodavaji specifické implementace na jednotlivé platformy, ale nefidi jejich
samotné vytvareni. Napt. miizete vytvorit HTTP (Web) server bez nutnosti vyzadani si povoleni licenzovat
samotné HTTP. Definice znamé jako Request for Comment (RFC) popisuji co by vas software mél délat,
ale ne jak by jste to méli udélat. Jestlize zavedete RFC mutizete vyuzit vyhod jakéhokoliv néstroje, ktery je
pro vasi platformu nabizen. Tento pfistup k navrhu software vedl k vysoce modularizovanému chovani
software, velice rychlému pfijeti standartl z platformy na platformu a umoznil poé¢itaétim vzajemnou
komunikaci na vrchni trovni.

2.4. Vselidove stanovené standarty (RFC)

Dokumenty stanovujici standarty pro Internetovy software (RFC) jsou vytvareny Sirokou skupinou lidi,
nejen pocitaovymi odborniky. Jak jiz samotny nazev napovida (zadost o pfipominku) tyto standarty jsou
oteviené a nejsou nemeénné. Ve skute¢nosti RFC ztraceji platnost po dvou letech nékdy dokonce diive.
RFC jsou dostupné pomoci el. posty nebo FTP z nékolika serverti na Internetu.

2.4, Nedokonaly software

Piekvapivé jeden z kliCovych faktord v tspéchu Internetu je, Ze vétSina software pouzivaného na Siti neni
tak dokonala. Posilani posty (Sendmail) je ohromny zmatek, FTP je pomaly a HTTP je znacné omezeny a
pomaly.

Vétsina tohoto software vyrostla z chytrych doplnkd, které fesili mensi problémy, které v softwarech ¢as od
¢asu vznikaji. Vyhodou toho vseho je, Ze software pracuje dostate¢né, neni kontrolovan zadnym
dodavatelem, rychle se rozviji a je relativné jednoduse pfenositelny na riizné platformy.

Kdyz se jedna cast software stane popularni najde se okamzité nékdo, kdo je ochoten vytvofit jeste lepsi
implementaci. Napt. HTTP potiebuje vys$si rychlost a lepsi datovou strukturu, kdyby vSak HTTP ¢ekalo na
vSechna tato vylepSeni jesté pied svym zavedenim, Web by pravdépodobné dosud neexistoval!

10
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3. Zéklady Internetu

3.1. Instalace TCP/IP

V kursu budeme pouzivat TCP/IP adresy a sit’ pro simulaci Internet/Intranet. Na pocitac¢ich Windows musi
byt instalovany sitové komponenty (network components) do slozky aktivnich Windows a musi zde byt
umistény ve slozce ACI/NETWORK. Na pocitac¢ich Macintosh musi byt sitové komponenty instalovany
ptimo do 4D,4D Server nebo 4D aplikace.

Jestlize se pokusite nastartovat sluzby 4D Web bez béziciho TCP/IP a nebo jestlize nemate spravné
nainstalovany ACI Network component, 4D zobrazi nasledujici upozornéni:

2%

Fro sputéni Web Serveru potfebujete pratokol TCR/IP.

Jestlize se objevi tato zprava proved'te instalaci sitovych komponent, jak je popsano nize nebo provéite
konfiguraci TCP/IP na vaSem stroji.

3.1.1. Instalace TCP/IP na pocitaci Windows

1. Oteviete ve slozce 4D Server slozku Network components.
2. Poklepejte na Setup.

3. Postupujte dle instrukei instalace.

3.1.2. Instalace TCP/IP na Macintosh
1. Poklepejte na TCP/IP installer
2. Klepnéte na tlacitko Oteviit
3. Najdéte ptislusny 4D Engine, oznacte jej a klepnéte na tlacitko Instal.
4. Okno zpravy zablika a zobrazi: Mac TCP v...has been correctly installed.

5. Klepnéte na tlacitko Quit.

3.2. Konfigurace TCP/IP

Pokud nemate nakonfigurovano TCP/IP proved'te tuto konfiguraci, pokud mate stroj napojen piimo na
Internet porad’te se rad¢ji se svym administratorem. Déale budeme diskutovat pouze nastaveni na lokalni
siti.

11
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3.3. Nazvy domén

Veskeré vyhody Internetu mtizete pouzivat bez toho, aniz by jste ptili§ rozuméli sluzbdm nazvti domén.
Jediné co potfebujete znat je, Ze nazev domény odpovida urcité skupiné IP adres stroji a ze urcity nazev
stroje slouzi jako logicky odkaz k tomuto stroji. Vas poskytovatel sluzeb Internetu nebo sitovy
administrator vdm pomohou vytvofit a udrzovat jedine¢ny nazev domény. Je tieba vas doptedu upozornit
na to, ze vas$ poskytovatel internetu mtze ¢as od Casu z provoznich divodi ménit vase IP adresy:

2

< premisti vas stroj interné do jiné sité, ktera pouziva odlisné skupiny adres IP

< zmeéni svij hlavni pocitac Internet a musi zménit vSechny IP Cisla véetné samoziejmé
vaseho stroje

Meéli by jste vzdy pouzivat ndzvy domén, misto IP adres. V tomto kursu budeme pouzivat IP adresy, ale
doma to radsi nezkousejte.

34. Vyhody sluzeb nazvii domén

Pokud jeste nejste piesvédceni o dobrych divodech pro pouziti nazvu domény, uvedeme si nékolik dal§ich
vyhod uziti nazvu stroji oproti pouziti Cisel:

< Lidé si mnohem snadné&ji pamatuji ndzvy nez dlouhé seznamy cisel.

K2
*»*

Nazvy je mnohem jednodussi uhodnout nez néjaka cisla. Je béznou praxi zkouset hledat
spolecnost na Internetu tim, ze zadate adresu zplisobem www.nazevspolecnosti.cz.

K2
0‘0

Muizete premistit server z jednoho stroje na jiny (z jedné adresy na druhou) aniz by jste nutili
uzivatele ucit se nové nazvy a Cisla. V databazi nazvli domén je jednoduché ptifadit nazvu
jinou IP adresu, takze uzivatelé takovouto zménu ani nepostiehnou.

% Na tentyz stroj muze ukazovat né€kolik nazvi, staci je pouze pouzit v databazi domén. Napf.
spole¢nost Ttihvézdi¢ky, s. r. 0. pouzije nazvy Ttihvézdicky, 3HvEzdi¢ky a pokud uZivatel
tyto nazvy napiSe dostane se na jeden a tyzZ Web server Ttihvézdicky, s. r. o..

K2
o

S pouzitim volani Bind je moZné, aby jeden nazev ukazoval na vice stroju. Toto je zptisob pro
automatizaci distribuovanych procesti. Dobrym piikladem pouziti je rozdéleni vyhledavani na
n¢kolik oddélenych strojii. Rozhodné je to lepsi nez nechat ¢ekat uzivatele ve fronté. Timto
zptsobem mize byt pouzit fetézec vice levnych stroji (RAIC - Redundant Array of
Inexpensive Computers) misto jednoho ¢i nékolika drahych pracovnich stanic.

3.5. Co znamenaji ¢isla v IP adresach?

Do této doby jste jiz pravdépodobné vidéli mnoho IP adres, co znamenaji? Existuje kratka i dlouha
odpoved.

Kratka odpovéd’

Kdo by se o to staral? Nic vam to nefekne, miizou se zménit a stejn¢ si je nemizete vymyslet sami.
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Dlouha odpovéd’

IP adresa je jedine¢né 32-bitové Cislo obvykle sefazené do ¢tyt skupin: 205.178.15.77. Toto cislo je
uzivéano k jednozna¢né identifikaci zafizeni na siti nebo mezi sitémi jako Internet. Vas poskytovatel
Internetu nebo administrator sit¢ vam pomutze spravné nastavit toto ¢islo na vasem pocitaci.

Pokud se chcete dozveédét vice, viz napt. TCP/IP Network Administration od O’Reilly & Associates, Inc.
3.6. Trvalé spojeni

Jestlize cheete byt ke svému serveru pripojeni neustale, potiebujete pevnou linku nebo jiny druh trvalého
pfipojeni. Vas vybér bude pravdépodobné zaviset na technologii dostupné od vaseho poskytovatele a cené,
kterou jste ochotni zaplatit. Nejpravdépodobnéjsi vybéry jsou ISDN, FrameRelay T1, fractional T1. T1
linka vyzaduje specialni telefonni linku, router na vasi stran¢ a stran¢ poskytovatele. D4 vam to moznost
ptipojeni do asi 1 536 mps. Fractional T1 vyzaduje tentyz hardware a nastaveni linky, ale mtize stat mén¢
v zavislosti na tom jakou jeji kapacitu si zakoupite. Nové moznosti se samoziejmé objevuji ¢im dal rychleji
a nebudeme je zde diskutovat napt. bezdratové spojeni atd. Jestlize se chystate najmout si trvalé propojeni
na internet udélejte nasledujici:

< Porovnejte nabidky nékolika dodavateli.
< Vyberte tu ktera vam dovoli zvySovat kapacitu, az ji budete potiebovat
< Ujistéte se, ze vas kontrakt obsahuje datum instalace a penale za pozdni instalaci.

K2
0‘0

Promluvte si se soucasnymi zakazniky vybraného poskytovatele

Jind mnohem jednodussi moznost pro zpfistupnéni svych stranek je umistit vlastni server v sidle vaseho
poskytovatele. V nékterych piipadech to mtize byt nejlepsi fesSeni. Pfinesete pln¢ konfigurovany server do
sidla vaseho poskytovatele a on jej pro vas pouze pfipoji na internet. Ziskate vyhodu vysoce rychlostni
linky za pomérné mensi cenu, neZ je udrzovani spojeni do vaseho sidla. Muzete byt schopni se pfipojit az
na linky T3, které jsou n€kolikanasobné rychlej$i nez T1 — 45 mps. Dalsi mozZnosti jsou propojit se
standartnim ethernetem (10 mps) nebo rychlym ethernetem (100 mps). Nasledujici diagram ukazuje
relativni kapacity nékolika moznosti:
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14.4 Modem

28.8 Modem
ISDN (1 kanal)
ISDN (2 kanaly)

T

Eternet

T3

3.7. "V6" budoucnost IP adres

Tak jako telefonni spole¢nosti mohou dojit telefonni ¢isla a potfebuje moderné;si tstfednu, tak i Internetu
dochazeji jeho IP adresy. Re$eni se nazyva V6 (nema nic spoleéného se 4Dv6). Znamena to pouze IP
adresy o Sesti pozicich. Naplanované zavedeni je na pielomu tisicileti. Toto feSeni umozni celkem 4 29
triliénd adres. Pro vasi piedstavu to znamena nekolik set adres na ctverecni palec nasi planety (mozna to
bude stacit),

14



Pouzivani 4D Databaze na Webu
Databaze naWeb za 5-15 minut

4. Databaze na Web za 5-15 minut

V této kapitole se budeme zabyvat vytvorenim databaze na Web za 5 minut. Toto demo se vétsinou
pouziva na prezentacich. Zde jej budeme probirat ze tii nasledujicich divoda:

1) Chceme demonstrovat jednoduchost publikovani databaze 4D pro Web.
2) Chceme ukazat zaklady vytvareni databaze pro Web.
3) Chceme uvést ty rysy, které budeme na redlnych databazich probirat pozdéji.

4.1. Zadani TCP/IP adres

Protoze je toto pouze kurs pro Web nebudeme databazi skute¢né€ publikovat, ale to nevadi Microsoft i
Netscape uvadéji, ze prodali stokrat vice Web servert pro uziti v lokalnich podnikovych siti nez pro uziti

v Internetu . Nastroje Web totiz pomahaji pracovnikiim v oblasti informaénich technologii zavadét feseni
za rozumné ceny. Web obvykle odpovida Web serveru na Internet, ale neni to rozhodné jediné a nejcastéjsi
misto, kde jsou nastroje a aplikace pro Web pouZzivany.

Vytvofime si svij vlastni intranet pfimo tady. Ujistime se nejdfive, Ze mame jedine¢nou IP adresu vnasi
siti. Protoze nepouzivame sluzeb serveru nazvu domén, budeme pouzivat k pristupu ke 4D databazi pfimo

IP adresy.

4.1.1. Zadani TCP/IP adresy na Windows

1. Poklepejte na ikonu Tento pocitac.

2. Poklepejte na ikonu Ovladaci panely.

3. Poklepejte na ikonu Sit’.

4. Nalistujte a oznacte si TCP/IP protokol.

5. Klepnéte na tladitko Vlastnosti.

6. Oveéite si platnost IP adresy, jestlize neni platnd nebo zadana, napiste IP adresu napf.
123.45.6.71

7. Provéite, ze maska podstité je 255.255.255.0

8. Zapamatujte si svoji IP adresu.

9. Uzaviete oteviena okna.

4.1.2  Zadani TCP/IP adresy na pocitaci Macintosh
1. Otevfete ovladaci panel Mac TCP.

2. Ujistéte se, ze je vybrana ikona Ethernet.
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3. Provéite platnost IP adresy. Jestlize neni platna zadejte jedine¢nou adresu napf.
123.45.6.71 a zapamatujte si ji.

4. Klepnéte na tlaitko Vice.

5. Provéite, Ze maska podsite je 255.255.255.0
6. Klepnéte na tlacitko Budiz

7. Uzavfete oteviena okna.

4.2. Vytvoreni jednoduché databaze

Vytvotime velice jednoduchou databazi. Budeme sledovat rizné druhy kavy: jejich nazev, stupen
hodnoceni a misto pivodu. Kdykoliv vytvatime novou databazi s v6 automaticky se nastartuji i sluzby
Webu.

4.2.1. Vytvofeni struktury

1. Oteviete 4D a vytvoite novou databazi nazvanou Coffee. Datovy soubor se bude jmenovat
Coffee.4DD

2. Klepnéte na Tabulkul a zméiite ndzev na Coffee a to nasledujicim zptisobem vyberte
Soubor—Otevtit strukturu—Vlastnosti tabulky...pak stisknéte tla¢itko Provést a potom tla¢itko
Hotovo.

3. Zvolte Struktura—Nové pole... a pfidejte nasledujici pole. Po kazdém zadani nového pole
stisknéte tlacitko Provést:

Néazev Alpha (40)
Hodnoceni Alpha (20)
Misto Alpha (40)

4. Stisknéte tlacitko Hotovo
4.3, Formulare

Misto, abychom nechali 4D vytvotit formulafe automaticky. Vytvotime své vlastni, které budou na Webu
vypadat 1épe. Tato Cast je pro navrhovani 4D databazi pro Web velice dulezita. HTML jsou mnohem vice
omezeny nez samotna 4D, takze pouzité formulafe musi byt navrhnuty ponékud jinak nez standartni
formulare.

4.3.1. Vytvofeni formulait pro Web

Zvolte Navrh—Novy formulaf...

Zadejte jméno formulafe Vstup

Vyberte typ formulate S obsahem vstupni z nabidky Typ formulate.
Vyberte Web Aware z nabidky Uzity vzor.

A

Vyberte vSechna tfi pole poklepanim na kazdé z nich. Vyberte je v poradi Nazev, Stupen,
Misto.

6. Klepnéte na tlacitko Upravit.
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10.

Ujistéte se, Ze tladitko jsou zcela nad Grovni Cary obsahu (O).
Uzavtete formulaf.

Klepnéte na tlacitko Novy v Prizkumniku

Pojmenujte formulat Vystup.

11. Z nabidky Typ formulafe vyberte Seznam vystupni.

12. Z nabidky Uzity vzor vyberte Web Aware.

13. Poklepanim na prvni dvé pole je vyberte.

14. Klepnéte Upravit a zkontrolujte formulafr.

15. 'V okné Prizkumnika, klepnéte na formulat Vstup a zatrhnéte policko Vstupni form. v pravé
dolni ¢asti okna.

16. Klepnéte na formulat Vystupni a zatrhnéte policko Seznam v pravé dolni ¢asti okna.

17. Zavtete okno Prizkumnika.

4.4. Zprovoznéni aplikace

Vytvofime nabidku a pfifadime k ni n€kolik metod, tak jak vytvatime nabidky pro aplikaci. Skutecné
pokud budeme potiebovat budou nabidky pouzitelné i na trovni aplikace.

4.4.1. Vytvofeni metod

7.

Zvolte Navrh—Nova metoda. ...
Napiste ndzev metody: M_AddRecords
Pridejte nasledujici kod:
" Method: M_AddRecords
C TEXT (8$1)

Repeat
ADD RECORD ([Coffee];*)
Until (OK =0)

Zvolte Navrh—Nova metoda...
Napiste ndzev metody: M_ShowRecords
Pfidejte nasledujici kod:
* Method: M_ShowRecords
C_TEXT ($1)

ALL RECORDS ([Coffee])
ORDER BY ([Coffee]Nazev)
MODIFY SELECTION ([Coffee]; *)

Zavfete vSechna okna.

4.4.2.. Vytvoreni zahlavi nabidky a n¢kolika polozek nabidky.

1.
2.
3.

Vyberte Nastroje— Editor nabidek.
Stisknéte tlacitko Ptidat v levém dolnim rohu a vytvoite tak Nabidku #1

Rozsiite nabidku Soubor klepnutim na trojuhelnik.

17



Pouzivani 4D Databaze na Webu
Databaze naWeb za 5-15 minut

Stisknétele tladitko Pridat polozku.

Pojmenujte novou polozku nabidky: Pfidat zdznam.

Stisknétele Ctrl+mezernik (CMD+mezernik), dostanete tak na popiedi okno Prizkumnika.
Najdéte metodu M__AddRecords.

Potahnéte metodu M_AddRecrods a ptifad'te ji tak k polozce Pridat zdznam.

0 ©® N0k

Stisknétele opét tlacitko Ptidat polozku.

10. Prtidejte polozku nabidky: Zobrazit zaznamy a k této polozce pfifad’te metodu
M_ShowRecords

11. Stisknéte tabelator a zaviete Editor nabidek.
4.5. Pristup k databazi z webovského prohlizece

Vsichni jsme jiz pracovali se 4D databazi z jejiho vlastniho prostfedi nebo pomoci 4D Client. Nyni
uvidime jak se takova databaze chova, kdyz se k ni pfipojime pomoci webovského prohlizece. Pro tento
ucel miizeme pouzit Netscape Navigator nebo Microsoft Explorer, existuje samoziejmé vice webovskych
prohlizecti vhodnych pro tento Gcel. Ve spojeni s 4Dv6 se stava prohlize¢ Web klientem databaze na trovni
klient/server (4D Client). Toto je obrovska vyhoda pro uzivatele, ktery miize nyni uzivat 4D z kterékoliv
platformy vcetné UNIX a OS/2 a ne pouze Mac OS a Windows.

K takovému Web serveru se muzete piipojit odkudkoliv z vasi sité véetné vaseho vlastniho stroje, na
kterém je Web server spustén. Na konci kursu se sesitujeme dohromady coz ndm umozni pfipojit se
vzajemn¢ na nase databaze a nejenom ke své vlastni.

4.5.1. Ptipojeni k databazi a ivodni stranka

Spustte prohlize¢ Web.

2. Kdyz se otevie okno prohlizeée napiste IP adresu vaseho pocitac a stisknéte klavesu enter.
Musite napsat http://123.4.56.71

3. Nazev okna prohlizece se zméni na Nabidka 1, v okné uvidite nabidku Soubor své aplikace
tak jak je interpretovana prohlizecem.

Prohlize¢ nekomunikuje piimo se 4D, dokonce ani o 4D nevi. Ve co vi je, Ze komunikuje s Web serverem.
Co se tyka prohlizece, Web server klidné muze byt spustén na Mac ¢i UNIX pracovni stanici nebo salovém
pocitaci IBM 3270. Prohlize¢ nevi nic o 4D, ale vi jak interpretovat a zobrazit HyperText Markup
Language (HTML). 4D v6 vi jak automaticky prevadét 4D objekty do HTML formatu. Vase zahlavi
nabidky #1 bylo pfevedeno do HTML pfi nastaveni spojeni a prohlize¢ pouzil HTML, kterou obdrzel

k vytvoteni obrazovky, kterou nyni vidite pted sebou. HTML budeme probirat podrobnéji pozdéji, i kdyz
pti pouziti 4Dv6 nepotiebujete, pokud nechcete, napsat ani fadku HTML kédu . 4D prevadi 4D objekty do
HTML a to véetné formulait a nabidek za béhu aplikace v dobé&, kdy jsou prohlize¢em pozadovana tzn., Ze
neni potfeba ménit néjaky HTML kéd jestlize zménite zahlavi nabidky #1 nebo jestlize zménite néktery ze
svych formulait—4D provede za vas tyto Glohy automaticky.

4.5.2.  HTML verze nabidky 1

Nyni se podivejme podrobngéji co se déje v prohlizeci. Pov§imnéme si, Ze 4D odesle nazev zahlavi nabidky
do nazvu okna. Rovnéz odesle nazev nabidky Soubor nad jednotlivé polozky. Pokud by existovaly dalsi
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nabidky, objevili by se obdobnym zplsobem pod prvni nabidkou. Prvni nabidka obsahuje tfi polozky pod
hlavickou Soubor a ty jsou zobrazeny svymi nazvy a ne pfifazenymi metodami.

4.5.2.  Prohlizeni a ulozeni HTML kédu
Nyni se podivejme na HTML, které 4D vytvoii (pouzijeme Netscape Navigator):

1. Zvolte View — Document Source z nabidky Navigatoru.
2. HTML kod se zobrazi v novém okné.

HTML kod bude vypadat asi nasledovné:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Zahlavi 1</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H2>Soubor</H2>

<MENU>

<LI> <A Href="/4Dmenu/1-1-1/$140789744.0">Pfidat zdznam</A>
<LI> <A Href="/4Dmenu/1-1-2/$140789744.0">Zobrazit zaznamy</A>
<LI> <A Href="/4Dmenu/1-1-3/$140789744.0">Konec</A>
</MENU>

</BODY>
</HTML>

V prohlizeci najdete odkaz, na ktery Ize klepnout pro kazdou polozku s pfifazenou metodou, napt Pfidat
zaznam. Uvnitt kodu HTML vidite, ze pokud klepnete na polozku odkaz pouzije nasledujici adresu:
/4Dmenu/1-1-1/$1407890789744.0

KaZzda ¢ast této adresy znamena néco pro 4D:

4Dmenu Je to objekt nabidky

1-1-1 Zahlavi #1, nabidka #1, polozka #1

$1407890789744 ID obsahu. Toto cislo je pouzito ve jméné procesu ve 4D, je pfifazeno
tomuto spojeni WEB.

.0 ID podobsahu. 4D jej uziva pro sledovani, kde se uzivatel nachazi v této
sekci Web.
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Povsimnéte si, ze nazev metody se neobjevi nikde v HTML kodu, objevi se pouze ¢iselna reference k této
polozce. Samotné spusténi metody zajisti 4D na zaklad¢ reference. ID kontextu je generovano 4D a vy je
nikdy pfimo nepouzijete. Je pouzito interné samotnou 4D k udrzovani komunikace se zcela ur¢itym oknem
prohlizece pro tuto urc¢itou sekci. Jestlize oteviete nové okno v Netscape a pfipojite se k databazi podruhé,
vysledny HTML k&d pro zdhlavi 1 bude obsahovat jiné ID kontextu.

4.6. Zachéazeni s daty ptes prohlizec

Az do ted jsme vytvofili pouze dvé velice jednoduché metody, pfesto budeme jiz schopni zachazet s daty
databaze Coffee. Diky sile piikazu MODIFY SELECTION, jsme odvedli dobrou praci. Muizeme piidavat
zaznamy, prohlizet si zaznamy a dokonce upravovat existujici zaznamy.

4.6.1. Ptidani nékolika novych zaznamt

1. Klepnéte na odkaz Pfidat zdznam a vyzkouSejte vas vstupni formulaf. Jestlize se obrazky
reprezentujici tlacitka neobjevi, klepnéte na prazdné grafické objekty k pfenosu obrazkd,
nebo klepnéte na tlacitko*“images” v 1i$té néstroji Netscape.

2. Napiste nasledujici: Kona
Premium
Hawaii

3. Stisknéte tlacitko Pfijmout a pridejte dalsi zdznamy:
Jamaican Blue Mountain
Supreme

Jamaica

Folgers
Méné je n¢kdy vice
USA

4. Stisknéte tlacitko Storno k ukon¢eni smycky pridat. Navratite se do zahlavi 1.

4.6.2.. Prohlizeni a Gpravy zaznamti
1. Klepnéte na odkaz Zobrazit zaznamy, k vyzkouseni vystupniho seznamu.
2. Klepnéte na ikonu Sipky vlevo od zaznamu Folgers, k zobrazeni zdznamu ve vstupnim
formuléfi.
Jestlize jste si rozmysleli hodnoceni Folgers, zméite jej.
Klepnéte na tlacitko Pfijmout k ulozeni vaSich zmén.
Klepnéte opét na ikonu Sipky vlevo od zaznamu Folgers, a ulozte zmény.
Klepnéte na tlacitko Doprava k zobrazeni dal$iho zdznamu.

Klepnéte na tlacitko Pfijmout k navratu do seznamu zédznamt.

N kW

Klepnéte na tlacitko Hotovo k ulozeni prvni stranky.

a vymazani zaznamt pomoci prohlize¢e Web a to vSe v n€kolika minutach. Nase dalsi databaze bude jiz
propracovangjsi, pfedtim nez se ponotfime hloub&ji uved'me struény piehled toho, co jsme schopni se 4Dv6
udélat.
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5. 4D aWeb

Diky své univerzalnosti je 4D schopna zastat nékolik uloh v prostiedi siti, které pfed nékolika lety
rozhodné nikdo nemohl piedpovédét. 4D Server komunikuje s TCP/IP — internetovym esperantem-piimo.
4D na Web je idealni platforma pro vytvareni, udrzbu, spojeni a interakci mezi uzivatelem a daty. To co
lze ve 4D provést spada do nékolika kategorii uvedenych nizZe a pozdé&ji podrobnéji rozebranych.

R
“0

Transakéné orientované aplikace

R
*

Integrace do vetsi site

< Interaktivita

X

* Tradi¢ni fizeni Web

*

K2
o

Front End pro SQL Data
5.1. Transakéné orientované aplikace

Uziti Web serveru k odesilani statickych stranek je jednoduché. Pouzit databazi pro generovani HTML

z obsahu zdznamd je rovnéz relativné jednoduché. Ptinutit prohlize¢ Web, aby fungoval jako klient
databaze neni tézké, t€zké je to pouze, kdyz nepouzivate 4Dv6. Web nebyl navrzen pro transakéné
orientované aplikace a doposud to byl slozity a casove naro¢ny problém. V6 nabizi jedinecnou integraci
funkci databaze v rozhrani prohlize¢t Web. Je dokonce piesnéjsi fici ze v6 tak jak pouziva HTTP je
sitovym komponentem neZ Web serverem. Zadny dali produkt na jakékoli platformé nedoséahl takové
synergie jakou lze nalézt ve 4Dv6. S 4Dv6 zacina byt jiz vyhodné pouzit Web pro transakéné orientované
systémy jako nakupni centra, vkladani dat, uzivatelské hledani atd. V jinych prostiedich tyto tlohy zaberou
neumérné mnozstvi programatorského casu, se 4D v6 tomu tak neni. Revoluéni rysy 4Dv6 jsou tim co se
budete ucit ve zbytku tohoto kurzu. Ale nebylo by spravné nezminit dalsi zpisoby pouziti 4D s Internetem
nebo na vaSem intranetu.

5.2. Integrace vétsi sité

Sité spojuji pocitace dohromady. Z dtvodu zapojeni lidského prvku do Web, e-mail a skupin je pomérné
jednoduché zapomenout, Ze sit’ spojuje poc€itace a ne lidi. Tato poznamka byla u¢inéna jen proto, aby
zduraznila, Ze v prosttedi pocitacovych siti by jste méli uvazovat o tom, jak spolu interaguji programy a
data.

« Pouzijete-li Netlink/4D vase databaze mtize interagovat s libovolnym tradicnim Web serverem
umisténym na Windows nebo Mac ve vasi lokalité. Je to vyhoda pokud jiz mate zavedeny Web
server a nebo chcete dosdhnout bezpecnou uroven a uzit Secure Socket Layer (SSL) Web server
pro financni ¢i jiné transakce.

< S PDM Internet Tools nastroji pro inernet, mizete pouzit vasi 4D databazi pro ¢teni a psani zprav
e-mail. Muzete napfiklad automatizovat mailové odpovédi, posilat no¢ni zpravy, ovladat poradi

Vv wew

odesilani a odpovidat takto na nejb&ézné;jsi otazky zakaznika (odpovédi jsou v databazi).

« S Internet ToolKit (ITK) mtzete vytvofit virtualné jakykoliv na TCP/IP zalozeny systém. MuZzete
vytvofit FTP, mail nebo Web klienta ¢i server uvnitf vasi 4D.

21



Pouzivani 4D Databaze na Webu
4D a Web

Z dtvodt silného jazyka a rozsifitelné architektury, je pomérné tezké predstavit si néjakou tlohu pro
Internet, kterou by 4D nezvladla.

5.3. Interaktivita
Koncept statické stranky ukazuje sdm o sobé na dobu svého vzniku a své stafi. Samotny Web a nastroje

jako 4D dospivali v dob¢, kdy lidé jiz o¢ekavali interaktivitu a komunikativnost, se specidlnimi rysy jako
jsou:

K2
o

Schopnost vyhledat data a klast otazky a provadét dotazy.

K2
*»*

Personalizaci samotnych stranek

<

» Schopnost odesilat data k zpracovani

R
0‘0

Podplirné vypocty a prostiedi pro uskuteénéni konferenci

4D V6 nabizi kompletni oSetfeni vasich tloh pro vytvoreni interaktivnich webovskych stranek. Pomoci 4D
a Netlink/4D muzete také pridat zakaznické funkce tradiénimu Web serveru.

5.4. Tradi¢ni fizeni Web

4DV6 vas nezatézuje samotnym nudnym kdédovanim HTML, jestlize si vSak piejete psat HTML piimo, 4D
je skvélym nastrojem! Pouziti 4D a jazyka 4D k vytvofeni vaSich Web stranek je celkem snadno
zvladnutelny tkol s pomérné velkymi vyhodami. Je to idealni feseni pro zakazniky, ktefi chtéji byt
neobvyklou soucasti internetu, ale nejsou ochotni zaplatit za vysoce kapacitni internetové linky. 4D muzete
pouzit pro vytvoreni kompletniho umisténi pro upload vasich zédkaznickych stranek na pronajata mista na
hostitelich na ISP.

HTML tagy zapadaji pfirozené piimo do struktury zaznamti 4D a systém odkazl internetu zapada do
samotného modelu rela¢ni databaze 4D. Web umisténi libovolné §ife pozaduje nastroj pro fizeni
strukturovanych dat k tomu, aby zajistil, Zze odkazy jsou stale platné, indexy k umisténi mohou byt
vytvofeny a Ze data nejsou ztracena nebo neplatna. Bez pouziti 4D, vyzadu Udrzba umisténi libovolné
slozitosti bud’ spravné naprogramovany software nebo skupinu pracovnikti zabyvajicimi se Gpravami
HTML.

Se zakaznickou databazi 4D, mohou byt texty a odkazy abstrahovany, takze konecny uzivatel se mtize
soustiedit pouze na prispivani do obsahu v databazi aniz by znal cokoliv o HTML. Po pomérn¢ dlouhy cas
samotny vnitini Web systém ACI byl produkovan z databaze 4D v3, kde pfispevatelé nemuseli znat nic o
HTML. Toto je idealni feseni vasich starosti s udrzovanim Web. Divody jsou nasledujici:

< V dobé, kdy jste pfipraveni vyuzit vyhod automatického systému Web 4Dv6, jsou vase data
k dispozici.

< Naklady spojené s udrzbou Web umisténi jsou vyrazné snizeny.

% Udrzba obsahu stranek miize byt delegovana zpét do pracovnich skupin tim, e piispivaji do
ptvodniho obsahu.

< Prispévatelé se nemusi ucit nic nového (HTML) a pouze potiebuji aktualizoavat obsah 4D databaze.

< Styly v HTML mohou byt pouzity dle potieby.

22



Pouzivani 4D Databaze na Webu
4D a Web

< Vzhled systému miize byt radikalné¢ zménén nékolika jednoduchymi kroky.
< Vsechny vnitini odkazy jsou fizeny procedurami, které vylucuji chybovost odkazi.

< Stranka, text a graficky styl mohou byt zménény v jednom misté (procedufe) a zmény se projevi
automaticky v celém systému.

+ Existujici data mohou byt publikovéna bez nového potizovani.

< Tataz data mohou byt uZita pro nékolik Géelt soucasné, véetné ptimého piistupu pomoci 4D nebo
4D Client a mohou publikovana pomoci dal$ich nastroju (kniZzn€ nebo v PDF souborech...)

Nasledujici priklad formulaie je skute¢ny snimek z obrazovky z fidici databaze ACI umisténi:

User Groups (ACI_US : English)

User Groups 7

MNarne City State

[EruE DB 1 [Eerkeley [ca
Meeting date Meeting locale LIEL

|3rd Saturday, 11am [EMUG offices, 2055 Center St. |
Contact Mame Contact phone Contact e-mail

[G1enn 4. Bookeut [(5100 549-2684 x225 | abookout@enworid.com
Services

A manthly meeting to zhare information, ideas, and questions related to databazes in general with erphasiz |45
on Macs and AC1US 4th Dimension, and its related products

Last Verified
EEREES

« 5 X

Nasleduijci obrazovaka z Netscape ukazuje tataz data na Web po pripojeni webovskym prohlizecem.
Data jsou konvertovana do HTML vnitini procedurou 4D:
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sS[I=————— Netscape: ACI US : Contacts =—————F
£ G = N
Back | Forward] Home Reload |  Images Print Find Stop iR

@ BMUG DB 3IG
Meeling Location
Berkeley, CA

Meeting Time
ard Saturday, 11am

Services

Gilenn A, Bookouk

BrALIG offices, 2055 Center 56

Contact Information

EFad i S S

<af i
L]

o Ok UEE A . SOt

& rmanthly meeting to share informalion, ideas, and questions
Felated b databases in general with emphasis on Macs and AC|
US" 4th Dimension, and s related products

A

5.5. Front end pro SQL databaze

Potfeba pruznych a vicenasobné pouzitelnych néstroji pro tdrzbu SQL databazi vzrusta tak, jak se

stranky coz jsou nejzakladnéjsi prvky Webu. Aby mohl byt konvertovan existujici obsah SQL dat do
formatu pochopitelnych pro Web jsou potfeba samostatné aplikace a piekladace dat. Dodavatelé SQL
poskytuji podporu pro tyto nové pozadavky pomoci externich aplikaci a novych zpiisobti volani ulozenych
procedur. Protoze tyto ulohy jsou cizi samotné podstaté SQL jsou tato feSeni nékdy nemotorna a znacné

pomald v porovnani s typickymi operacemi SQL.

Bohaty jazyk ¢tvrté generace (4DGL) samotné 4D obsahuje vSechny piikazy a datové struktury potfebné
pro uplnné fizeni formatovani a uspofadani vasich dat. Konverze SQL dat do HTML je ve 4D jednoducha,
pruzna a ucinnd. Vedle kvality a rysu jazyka, miZete 4D lokalné pouzit jesté k zkopirovani nejcastéji
pozadovanych SQL dat a dosahnout lepsiho chovani nez se samotnym SQL backend. Ve 4D provadéna
podpora jakékoliv ODBC databaze ¢ini z 4D neobvykle konkurenceschopné vyvojové prostiedi na trhu.
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6. Piehled ryst

6.1. Uvod

Vytvorili jsme pétiminutovou databazi Web, takZe nyni jiz vite, Ze se 4Dv6 muzete vasi databazi
publikovat na Web témér okamzité a pouzit prohlizec Web jako klienta databaze. Proved'me shrnuti toho
co jsme se v prikladové databazi dozvédéli i kdyz to nékdy nebylo ptimo viditelné.

6.2. Web priipojeni

4D automaticky tidi Web pfipojeni ve svém vlastnim procesu. Udrzuje stav a obsah tzn., ze 4D sleduje co
uzivatel praveé déla a automatizuje vSechny aspekty sekce klient/server. Na podrobnosti tohoto tématu se
podivame pozdéji béhem kursu.

6.3. Automaticky pfevod formulata

Prevod jste vidéli, je urcité prekvapujici a funkéni. 4D prevadi formulaie do HTML v pribéhu piipojeni a
to velice rychle. To neni vSe. VétSina automatickych akcei a nékteré formulafe a udalosti objektd formulait
jsou podporovany tak, ze obdrzite vysoce funkéni systém Web bez dodatecného programovani.

6.4. Zpétné volani metod 4D

Samotné stranky komunikuji s 4D tak, Ze je mozné pouzit pfimé odkazy na metody programované ve 4D.

raw o

6.5. Provézani proménnych

Mizete vytvorit své HTML stranky, které automaticky prevadéji své hodnoty do proménnych 4D pii jejich
odeslani. Jak ? Ptidélte poli v HTML ten samy nazev jako cilové proménné ve 4D. Opét zadné zvlastni
programovani neni potieba.

6.6. Zamykani zdznami

4D a 4D Server fidi veskeré zamykani zdznamu za vas v ptipad¢, ze Web client upravuje zdznam. V tomto
ptipadé je Web client Gplnnou ekvivalenci 4D Client. Pro vyuziti tohoto rysu neni potfeba zadné
programovani.

6.7. Automatické strankovani

Neni praktické posilat stovky ¢i tisice zaznamu pies Web soucasné. Jestlize vas Web client provadi dotaz a
databaze nalezne 300 zaznamu. 4D provede automatické odstrankovani této sekce. Kdyz zobrazujete
zaznamy pomoci DISPLAY SELECTION nebo MODIFY SELECTION, 4D odesle prvni ¢ast vybéru a
automaticky pfida odkazy na stranky pokud uzivatel bude pozadovat jiné ¢asti vybéru. Vnormalnich
databazich Web tento rys vyzaduje podrobny rozbor a pomérné dlouhé programovani. Ve 4D v6 nepridate
ani jednu fadku kodu.

6.8. Existujici HTML
JestliZe jiz mate své webovské stranky rozhodné je nemusite vyhodit, ale mtzete je vSechny umistit do 4D.

4Dv6 obsahuje jednoduché ptikazy k odeslani HTML dokumentii umisténych na pevném disku, velice
podobnych funkcim regulérniho Web serveru.
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6.9. Odeslani HTML nebo JavaScript piimo

Jestlize cheete vétsi kontrolu vasich stranek muzete je zahrnout pfimo do formulare 4D. Do formulait 4D
muzete zahrnout vlastni HTML véetn¢ JavaScript, do standartnich formulait 4D mizete zahrnout pouze
JavaScript. V tomto kursu se naucime jak pouzivat JavaScript tak, aby interagoval s webovskymi formulafi
vytvatrenymi 4D.
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7. Konfigurace

7.1. Uvod

4D V6 je pravdépodobné nejjednoduseji konfigurovatelny Web server na svété. Musite udélat nasledujici:
1. Oteviete databazi

To je vSechno! Teda ptesngji feceno, jak vite musite udélat jesté n€kolik dalsich kroku ale ne moc. Zde je
ptesnéjsi popis kroku:

1. Ujistéte se, ze mate instalovany TCP/IP Network Component viz vyse.

2. Oteviete databazi.

3. Ujistéte se, ze databaze je pfipravena pro publikovani na Web.

4. Zapnéte Web server pokud jiz nebézi.

A to je skutecné vSechno! Pojd’'me se blize podivat na nékteré kroky.
7.2 Nastaveni predvoleb startu Web Serveru

7.2.1.  Oteviete Pfedvolby databaze

Podivejte na stranku nastaveni Web.

1. Oteviete databazi ACI Video.
2. Prejdéte do prostiedi Navrhate.
3. Zvolte z nabidky Soubor — Predvolby databaze...
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Uvidite tuto obrazovku:

T
Bl 2| =2 e

—oacit v —Indikatar prilbéhu

" Prostfedi navwihére (%) Fisla
" UZivatelzském prostiedi

™ Teplomém
{* “laztnich nabidkach

- Ligta nastro)d L wiraznéni potaZeni
V¥ Ramesek
[ Wzany

-Predyolby prowWeb zerver
v Publikovat databézi pfi spuiténi TCP port: I a

Licence. .

Storno aF. I

“Predvolby pro Web Server” vam dovoli urcit dvé vlastnosti: zda se Web server nastartuje automaticky
pfi spusténi a dale jaky port bude pouzit pro publikovani Web sluzeb.

7.2.2.  Publikovani Web serveru pii startu

Jestlize cheete, aby vase databaze byla viditelna prohlizeci Web od startu aplikace, zaSkrtnéte “Publikovat
databazi pfi spusténi”. Jinak miizete Web server startovat a ukoncovat z Prostiedi uzivatele nebo ptikazem
z procedury a vlastni nabidky, to ale probereme pozd¢;ji.

7.2.3.  TCP Port
7.2.3.1. Co je TCP Port?

O ¢islech porti je dobré premyslet jako o soudasti adresy aplikace a Web serveru. Cisla porti jsou velice
vyuzivana v implementacich UNIX, ale jsou soucasti TCP/IP vsech platforem.Rizné aplikace bézi na
ruznych portech, aby je bylo mozno rozeznat. Bézné TCP/IP aplikace maji své stanovené porty. Dobie
znama ¢isla portd umoznuji aplikacim nezasahovat si navzajem a umozni klientovi tuto sluzbu nalézt. Zde
je seznam dobfe zndmych portd pro bézné sluzby:
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Sluzba Popis Port
FTP File Transfer protocol 21
Telnet Interactive terminal session 23
SMTP Simple Mail Transfer Protocol 25
whois Lookup DNS record 43
gopher The Gopher protocol 70
finger finger 79
HTTP HyperText Transfer Protocol 80
NNTP USENET news using NNTP access 119
NTP Network Time Protocol 123

Poznamka: Technicky je cislo portu prirazeno kombinaci sluzeb a prenosovych protokolii, takze tentyz port
miize byt pouZit pro tutéz sluzbu na riiznych protokolech. UDS je prenosovy protokol, ktery je casti TCP/IP
takze muze byt vyuzit misto TCP. 4D nepouziva UDP protokol, takze je to naposled co jsme jej zminili.
Neexistuje nic co by vas nutilo pouzivat tato ¢isla pro odpovidajici sluzby, ale jsou to ¢isla, kde klientiv
software tyto sluzby hleda s vychozim nastavenim. Napftiklad ¢islo portu pro HTTP (Web Server) je 80. Je
automaticky volen stanovite-li adresu v prohlizeci standardnim zpisobem:

http://www.4D-Rules.com/
prohlize¢ ve skutecnosti pouzije URL:

http://www.4D-Rules.com:80/

Vs prohlize¢ Vam toto URL nezobrazi, ale rovnou jej interné pouzije. MiuZete si v§imnout, ze ve 4D je
standardni nastaveni 0, to znamena vychozi port 80. Jinymi slovy je-li napsano 0 nebo 80 je to totéz.

7.2.3.2. Pouziti nestandardnich ¢isel portd

Neni divod pro pouziti nestandardnich cisel portli ve vasi databazi a proc by jste se museli néjakym ¢islim
vyhnout. Jsou vs$ak diivody pro¢ mizete pouzit nestandardni ¢isla port:

« Chcete spustit vice nez jeden WebServer na témze stroji

« Chcete pouzit nestandardni port z divodl bezpecnosti. Pouze uzivatelé, ktefi jej znaji naleznou vas
Web Server.

¢ Configurujete napfiklad ne-4D Secure Socket Layer (SSL) nebo SHTTP (Secure HTTP) Web server
pro bezpecné transakce. Tyto servery pouzivaji odlisné porty. WebSTAR SSL uziva napiiklad
port 443.
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Pokud uzivatel zna Cislo portu je mozno napsat URL téméf jako normalné. Jestlize provozujete databazi na
portu 4444, uzivatel napise:

http://www.4D-Rules.com:4444/
Pokud hledate nestandardni port pak se ujistéte, ze:

Tento port je na vasem stroji jedine¢ny.

2. Vyhnéte se &islim mensim nez 1024. Cisla pod 256 jsou rezervovana pro znamé sluzby a
¢isla 256-1024 jsou rezervovana pro sluzby UNIX, spoustu z nich je pouzivéano i na jinych
platformach.

3. Reknéte vasim uzivateliim, jak se na vas server pripojit!

Poznamka: VSechny dalsi podrobnosti Ize nalézt v knize TCP/IP Network Administration.
7.3. Licenzovani
7.3.1.  Jak pracuji licence

Protoze 4D a 4D server jsou uz zalozeny na TCP/IP muzete je pouzit pfimo na Internetu nebo dalsi TCP/IP
siti (napft. firemnim intranetu) dokonce bez prohlizec¢e Web. Mizete pouzit 4D Client pfimo pies Internet,
ale pravdépodobné nedosahnete zadného skvélého chovani pokud nebudete mit digitalni ptipojeni o vysoké
kapacité. 4D Client nebyl navrzen pro notné omezené sitové spojeni — jako je propojeni po telefonnich
linkach, ale Web prohlizece ano. ProhliZze¢e pracuji uspokojivé i s pfipojenim s nizkou rychlosti, takze je
idealni nahradou 4D Client jestlize takovéto pfipojeni mate. Jestlize uzivate 4D Client pies sit’ pouzitje na
4D Server jednu uzivatelskou licenci jak ostatné asi o¢ekavate. Jestlize se uzivatel pripoji Web prohlize¢em
neni pouzita standartni licence klienta ale licence Web. Rovnéz si pamatujte, ze se uzivatelé mohou
prohlizecem Web pfipojit rovnou ke 4D a nejen ke 4D Server. Zde uvadime nékteré podrobnosti
licenzovani pro Web:

% Jednouzivatelska 4D zahrnuje licenci pro pét soucasnych ptipojeni Web, pokud potiebujete dalsi
licence musi byt dokoupeny.

K2
*»*

4D Server se ponékud lisi. Jestlize vlastni x licenci pro pfipojeni 4D Client pak mtizete mit 2x
ptipojeni pro Web

7.3.2.  Aktualizace licence

Vas pocet licenci miizete pridat pies okno Predvolby. V tomto okné klepnéte na tlacitko Licence a objevi se
nasledujici okno:
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Leencewen |

i lozte Cizlo icence Wweb

Wiogit dizketu Expansion Pack. ..

Pocet pripojeni "web zahmutjch ve 4th Dimension: 5
Pocet pfipojeni web pfidanich disketami Expansion Pack; 0
Cellowd pocet pripojeni Web: 5
nebo docaznou licenc i Docazna licence

Flathiogt;  00.00.00
— Mg

YWlaZenim diskety Expansion Pack potvrzujete, Ze souhlasite =
podminkami icenénibo wjednani.
Po ukonceni uchovajgite disketu na bezpetném mizté,

F.antrola dishkety Ok

Toto okno funguje stejn¢ jako okno obnovy licenci na 4D Server, ale je oddélené. Licence Web mohou byt
pridany bud’ do 4D nebo 4D Server a proto je k ptidani pouzito zvlastni okno.

7.4. Spusténi Web Server

Jestlize vas server pravé ted’ neb&zi mizete jej nastartovat z prostiedi uzivatele a nabidky Web server:

| Wieh Server

Start Wieh Server

=top Wieh Server

Jestlize neexistuje zadny dodate¢ny problém na siti Web server se spusti a menu se zméni.

| Wieh Server

Start Wieh Server
Stop Wik Server

Tato nabidka vdm umozni Web server vypnout. V ptikazech jazyka existuji piikazy, které provadéji totéz.
Jsou to START WEB SERVER a STOP WEB SERVER. Tyto ptikazy neni potfeba komentovat, provadi
piesné to co fikaji. Jestlize ukoncite Web server za béhu aktivniho pripojeni Web, Web server bude odmitat
nova pripojeni, ale ponecha Web server spustény pro bézici piipojeni. AZ se posledni bézici pfipojeni
uzavie, Web server se ukonci.
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7.5. Co se stane pri startu Web serveru

Kdyz nastartujeme Web server. 4D nebo 4D Server spusti novy proces jadra nazvany Web server:

1_ Proces uivatelelaphkace Cekaudilost (Event) 1ds =
2 Cache tnanager Odlogen s
3 TWeb Server Provadéno (s
4 Procesnivrhite Provadéno 15

Tento proces nemiZzete krokovat, pozastavit ani shodit z nabidky Procesy v Prostedi navrhare. Tento
proces nema zadné okno a je fizen vnitin€¢ 4D. Pokazdé, kdyz se pfipoji novy uzivatel nastartuje proces
Web server novy proces pro sekci uzivatele a pouzije pro néj jednu licenci ptipojeni. Proces uzivatele
zustane aktivni dokud uzivatel nedokon¢i vSechny tlohy nebo nevyprsi ¢as procesu (dle nastaveného time
out). Hodnotu vyprSeni pfipojeni budete asi chtit nastavovat podle potieb a ptipadné druhu prace a
pfipojeni uzivateld.

7.6. Nastaveni ¢asu vyprSeni pfipojeni Web procesu
Jestlize potiebujete penastavit vychozi hodnotu vyprseni ¢asu pripojeni pro Web postupujte nasledovng:

Ujistéte se, Zze mate otevienu spravnou databazi.
Ptejdéte do Prostredi navrhare.
Zvolte nabidku Soubor —Pfedvolby databaze...

el S

Otevfete stranku Spojeni.

Uvidite nasledujici obrazovku:
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picavolby databize |
= AEIEIEEIED

—Spojeni klientdserer voprsi

{7 Zadng Easovy limit

'E'g!:l_;_q_avﬁt spojeni = klientem po: I B min necinnost

_*rl |
= |

- Spojeni = Web serverem wwprii
{7 Zadng Basov limit
£+ Uzavfit zpojeni z prohliZedem pa I B min necinnost

_*rl |
el

Zhakova zada: | |50-3853-1 ll

Storno | aF. l

Oblast Spojeni s Web serverem vyprsi, vam dovoli stanovit zda pouzivat hlidani ¢asu pro vyprseni spojeni
a pripadné urcit po kolika minutach necinnosti spojeni prerusit. Pamatujte si, ze kdyz klient Webu upravuje
zaznam je tento zdznam pro vSechny ostatni uzivatele uzamcen tak jako by jej pouzival 4D Client.

V piikazech jazyka je piikaz nazvany SET WEB TIME-OUT, ktery slouzi k ovladani ¢asu vyprseni
proceduralné. Timto ptikazem se zadava Cas vyprseni v sekundach:

SET WEB TIME-OUT (120) X 2 minuty do vyprSeni
Jestlize cheete vypnout hlidani ¢asu pouzijte nastaveni 0 sekund:
SET WEB TIME-OUT (0) Zadny &as do vypreni

Volani tohoto pfikazu nezméni trvale nastaveni v piedvolbach v prostiedi Navrhate. Pfiste pfi otevieni
databaze je pouzito origindlni nastaveni.

Poznamka: Tento piikaz ma efekt pouze na dalsi ptipojeni k databazi. Nema vliv na jiz b&zici pfipojeni.
RovnézZ je potieba si pamatovat, ze to je piikaz, ktery bude pouzit na v§echna ptipojeni. Bohuzel neexistuje
ptikaz, ktery ma vliv na béZzici pfipojeni a pouze toto jedno pfipojeni.
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7.7. Minimalni pozadavky

Aby jste se mohli k vasi databazi ptipojit pfes Web potiebujete mit ve vasi databazi ptistup do Prostiedi
aplikace. 4D neaktivuje Prostfedi aplikace, dokud nepfidate alespoii jedno zahlavi nabidek do vaseho
projektu, takze potifebujete minimaln¢ jedno zahlani nabidek aby jste databazi mohli pro Web pouzit.
Dokonce, i kdyZ neplanujte pouzivat tuto databazi pres nabidky 4D na Webu musite alespoil jedno zéhlavi
vytvofit.
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8. Zaklady rozhrani Web

8.1. Uvod

Nyni, kdyzZ mame databazi spravné nakonfigurovanu pro Web jsme schopni pouzit vétSinu formulaia
metod a nabidek existujicich v databazi pro ptipojeni Web. Ujistéte se, ze mate spustény prohlize¢ Web a
pripojte se k databazi. Pamatujte si, Ze pokud jste nezménili vychozi ptifazeni portu databazi, nemusite
¢islo portu v adrese vaseho stroje uvadét. Po pfipojeni obdrzite HTML pieklad zahlavi nabidek #1.

8.2. Pfidani jednoduchého rozhrani

Do této doby jsme vidéli n&které véci, které funguji nebo nefunguji zcela korektné pii piekladech pro Web.
Béhem zbytku tohoto kursu se nau¢ime jak jednoduché je uzptsobit existujici objekty pro Web a jak
vytvorit nové zaméteni pro Web. Nyni si vytvofime jednoduchy interface k na§emu piedchozimu piikladu.
Pfidame nové zahlavi nabidek, uréené specialné pro ptipojeni Web a pridame jeden fadek kodu do metody
databaze Pii Web spojeni.

8.2.1.  Pridani Testovaci metody

1. Zvolte Navrh — Nova metoda...
2. Napiste nazev metody: M_WEB_TestAlert
3. Pridejte nasledujici kod:
If (False)
' Method: M_ WEB_ TestAlert
* ACI University Programming Classes

* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

" Purpose: Ukazuje ALERT na WEB.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

ALERT ("Toto je mé upozornéni pro Web.")
"End of method

4. Zaviete vSechna okna.

Poznamka: Do textu upozorneni miizete napsat jakoukoliv jinou vétu, které je v souladu se zdakony vasi
zeme.

8.2.2.. Vytvoreni nabidky pro Web

Neexistuji zddna specidlni omezeni pro vytvoieni nabidky pro Web. Miizete pouzit libovolné zahlavi
nabidek databéze. Jiz jsme vid€li pouzité zahlavi 1 - vychozi zahlavi - vakci. Nyni se chystame pfidat nové
zahlavi nabidek do databaze a to stejnym zptsobem jak jsme je pfidavali v pfedchozim ptikladu
pétiminutové databaze:

1. Vyberte Nastroje — Editor nabidek
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10.

Stisknéte tlacitko Pridat a vytvofte nové zahlavi.

Vyberte nabidku Soubor ve vaSem novém zahlavi a klepnéte na tlacitko Vymazat v pravém
rohu obrazovky.

Klepnéte na tlacitko Pridat nabidku.

Pojmenujte novou nabidku Web cviceni.

Klepnéte na tladitko Pridat polozku v pravém spodnim rohu.
Pojmenujte polozku Test upozornéni.

Pteneste okno Prizkumnika na popiedi.

Potahnéte nazev metody projektu: M_ WEB_ TestAlert k pfifazeni do vasi nové polozky
nabidky.

Stisknéte klavesu tabelator a uzaviete Editor nabidek.

8.2.3.  Uprava metody Pii Web spojeni

Nakonec musime 4D fici, aby pfi pfipojeni uzivatele pfes Web odeslala nase nové zahlavi nabidek misto
zahlavi 1. To nam zabere pouze jednu fadku kddu v metodé databaze Pii Web spojeni. V dalSich ¢astech
tohoto kursu stravime trochu vice ¢asu pfi psani této metody, ale nyni se chystame zménit pouze zahlavi
nabidek, které je automaticky odesilano, kdyz se pfipoji Web klient. Proved’te nasledujici:

6.

Zvolte Navrh— Upravit Metodu...

Objevi se Pruzkumnik. Klepnéte na ikonu Plus vlevo od Metody databaze a rozeviete seznam
sedmi metod databaze.

Poklepejte na nazev metody Pfi Web spojeni a oteviete ji.
Vyberte typ metody Textova.
Ptidejte nasledujici kod, kterym 4D sdélite, aby odeslala nové zahlavi nabidek:
If (False)
* Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes

* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Nastaveni prostiedi Web

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

MENU BAR(5)
"End of method

Zavfete v§echna okna.

Tento kod sdéli 4D, Zze ma odeslat nové zahlavi nabidek Web klientovi okamzité po navazani spojeni
k vyzkouseni polozky nabidky.
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8.2.3.  Testovani vasi rutiny
Nyni se presvédcime, Ze vse pracuje spravng.:

1. Oteviete vas prohlizec.
2. Po otevieni prohlizece napiste IP adresu vaseho pocitace a klepnéte enter.

3. Meéli by jste vidét nasledujici obrazovku:

Hetscape - [Menu Bar 5]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window  Help

G| o | & & | W |2

Each Foryard Home Reload Imisges Open

Location:lhttp:.-".-"'l 234567/

What's Mew? | What's Cool? I Destinations | NetSearchl

Web nabidka

® Test Upozomén

s Ll

F8| |Documert: Done | =7

4. Klepnéte na odkaz Test upozornéni.

5. Meéli by jste vidét nasledujici obrazovku:

Netscape - [4D Dialog]
File Edit ‘“iew Go Bookmarks Options Directory ‘Window Help

G | o | By o 22

Back Fonyard Hume Irriag s Cipen

Fieload Print Find S

Location: Ihttp: /41234 56.7/4Dmenu/5-1-4/%2 3% 231 FIEETET47 2
Wwhat's New? | Wwihat's Cool? I Destinations | NetSearchl

@ Toto je mi)j test upozornéni pro WEE.

o

T38| |Documert: Done [ =

6. Klepnéte na tlacitko OK a navrat'te se do ptivodni obrazovky.
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Nyni jsme pfidali nékolik jednoduchych prvkt do databaze, které postupné rozsifime v budoucich
cvicenich. Nasim nasledujicim krokem bude naucit se vice o vytvareni formulait na Web.
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9. Formulare Web Aware

9.1. Uvod

4D automaticky prevadi své formulate do HTML. Diivé béhem pétiminutové Web databaze, jste vidéli jak
rychle a jednoduse 1ze vytvofit samotnou 4D databazi, ktera spolupracuje s prohlizeéem Web. Nyni se
chystame naucit jak vytvaret vase 4D formulafe, aby jste dosahli co nejlepsiho vysledku pro Web.
Vytvéfeni specidlnich formulait vyladénych pro klienty Web je pfinejmensim stejn¢ dilezité jako
vytvoreni odli$nych formulati pro uzivatele Windows a Macintosh.

9.2. Automatické ptrevody 4D.

Kdyz zobrazite 4D upozornéni, potvrzeni, chybovou zpravu, dialog nebo zdznam ve formulafi, uzivatel
Web vidi porovnatelné objekty, které funguji v mnohém podobné jako originaly ve 4D. Jestlize zobrazite,
pridate nebo upravujete zaznam, 4D prevadi vase formulafe a napliuje je odpovidajicimi daty zdznamu.
Vsechno toto se d¢je automaticky a vy nepotfebujete védét nic o HTML, aby jste tyto rysy mohli pouzivat.
V tomto kursu se chystame hovotit o HTML, protoze nékteré znalosti vim pomohou vytvofit lepsi rozhrani
pro své Web klienty. Nechystame se hovoti pfimo o kodovani HTML, ale nyni se zminime o omezenich,
kterda HTML maji.

9.3. HTML formulare

Puvodné byly vS§echny HTML zaméfeny pouze a jenom k formatovani textu. Jestlize chcete jakykoliv druh
interakce, vkladat oblasti, tlacitka, textové oblasti HTML potfebujete pouzit formulai HTML. Kdyz 4D
prevadi formulafe 4D a zaznamy prevede je do formulate HTML. HTML formulare podporuji mnohem
mén¢ objektl rozhrani nez 4D a nezahrnuji zadny vestavény systém maker. Pozdéji v tomto kursu budeme
hovotit o JavaSriptech a zplsobu jak pfidavat nékterda makra do formulart HTML, ale JavaSript neni
soucasti HTML a rozhodn¢ neni podporovan vSemi prohlizeci.

Muizete pievést na Web libovolny formulat 4D, ale nekteré urcité objekty se nemusi pfevést dobte nebo se
nepievedou vibec, proto je tak dilezité vytvorit specidlni formulare vyladéné pro Web. Existuje nékolik
figlti pro vytvoteni dobrych webovskych formulati, které jsme jiz uvadéli (Web Aware).

94, Prevody objektd 4D Formulaid

Uved’'me si piehled objektii 4D, které se pievadéji dobie do objekti HTML formulati. Jak uvidite existuje
jich pomérné mnoho. Obrazky v nasledujici tabulce jsou sejmuty z obrazovek 4D a Netscape.

Typ objektu 4D 4D Web
Obrazek % %
Céra !
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Staticky text

Oblast pro zadavani

Nedostupna oblast

Tlacitko

Vychozi tlacitko

Ptepinac

Zaskrtavaci policko

Nabidka

Rozeviraci seznam

Nabidka/Seznam

Combo Box

Posuvna oblast

This is some static text.

This i3 some static text.

|Enterahle

Non-enterable

[ Button I

|| Default Button II

& Radio Button

|E| Check Box

|Pnpup HMenu

IDrnp Down List j

[Henu Drop Down .. ¥ ]
Combo Box j
Scrollable e
Area :

w

|Enterahle

Hon-enterable

[ Defanlt Button ]

{® Radio Bution

(<] Check Box

| Popup Menn

| Drop Down List

| Menn Drop Down List

| Combo Box

Scrollable |47
Area [
F

Jak miizete vidét tlacitka, obrazky, ¢ary, nabidky vSechny druhti i posuvné oblasti jsou pievadény dobfe.
4D dokonce pievede barevné nastaveni objektl, kdyz je to mozné . PovSimnéte si, ze vSechny druhy
objektil array vyjma posuvné oblasti se prevrati do rozeviracich nabidek vHTML. To je proto, ze HTML
ma pouze jeden druh rozeviracich nabidek a posuvné oblasti. Vytvoifme formulaf, ktery pouzije nékteré

z téchto objektl a podivejme jak snadno jste se stali odborniky na Web aniz by jste znali cokoliv o HTML.
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9.5. Omezeni pro pievody 4D formulait

9.5.1.  Uvod

Mohli jste si v§imnout, ze z minulého cviceni bylo vynechdno nékolik objektt 4D formulait a tabulka.
Nekteré objekty 4D formulait se diky omezenim HTML $patné predkladaji. Je zde také n€kolik dalSich
omezeni od riiznych typa prohlizeci, kterych by jste si pii navrhovani systému méli byt védomi.

9.5.2.  Objekty formulatrt 4D, které neptekladame do HTML

Zde vidime seznam objektd formular 4D, které se $patné piekladaji nebo se vibec nepiekladaji a proto by
jste nasledujici objekty neméli na svych formulafich pro Web viibec pouzivat:

Hierarchické nabidky Hierarchické seznamy Strankové fizeni
Obrazkové nabidky Obrazkova tlacitka Obrazkové prepinace
Teploméry Pravitka Vysece

Vertikalni ¢ary Ovaly Obdelniky

3D zaskrtavaci policka 3D Piepinace

Skupinové posuvné oblasti Podformulate

Je jednoduché pracovat bez vétsiny vyse uvedenych objekti. Skute¢ny nedostatek budeme pocitovat pouze
u skupinovych posuvnych oblasti a podformulaid. Podivejme se v§eobené na omezeni jednotlivych
prohliZzecti a potom na nékteré specifické prvky které budou mit vliv na vytvareni Web systému se 4D.

9.6. Omezeni prohlizect
9.6.1.  Uvod

Prohlizece HTML zacali jako velice jednoduché softwary , které zobrazovali jednoduse formatovatelny
text a klepnutelné odkazy. Web se nerozsitil do té doby neZz se objevil prvni graficky prohlize¢ Mosaic

s jednoduchou grafikou a modernim uzivatelskych rozhranim. Od té doby se objevila fada dalSich
prohlize¢t zvlasté Navigator a zavedla nové rysy, které nebyly soucasti oficialni HTML definice. V této
dobé je oficialni verze HTML verze 3.2. a jeji rysy zahrnuji téméf v§echny novinky uvedené Netscape a
Microsoft. Problém je, Ze ne kazdy uzivatel pouziva posledni verzi prohlizece vedoucich prohlizect, takze
neni jednoduché fici, které rysy vas uzivatel vyuzije. Jediné misto, kde mizete mit kontrolu je vase vnitini
podnikova sit’.
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9.6.2. Rozdily prohlizec¢u

Podivejme se na rozdily u jednotlivych prohlizeca

Browser Grafika Formulaie Tabulky Ramecky Cookies JavaScript
Lynx \

Netscape 1.0 \ \/

Netscape 1.1 \ \ \ \

Netscape 2.0 \ \ \ \ \ \
Netscape 3.0 \ \ \ \ \ \

IE 3.0 ol ol ol v v

IE 3.02 ol ol ol v v v

Tato tabulka je seznamem né¢kolika hlavnich ryst. Existuji tucty dalSich ryst a tagil, které byly pfidany
béhem poslednich nekolika let, a které jsou n€kterymi prohlizeci podporovany a jinymi ne. Je potieba
poznamenat, ze dokonce jestlize uzivate posledni verze Netscape nebo Internet Explorer nemusi tyto
podporovat vSechny rysy. Napft. automatické zavadéni obrazku a grafiky je ¢asto vypinano lidmi s velice
pomalym modemovym spojenim tzn., Ze tito efektivné vyuzivaji pouze textovou podporu prohlizece.
Takovyto uzivatelé si rovné¢z mohou vypnout podporu JavaScript v pfedvolbach. Neexistuje zptisob jakym
by jste se dozveédéli jaké nastaveni si uzivatel vybral.

9.6.3.  Jaké typy prohlizeci lidé pouzivaji ?

Na papite existuji stovky riiznych prohlizect, ale vétSina lidi pouzivad Mosaic nebo néktery zjeho kloni,
Navigator nebo Internet Explorer. VétSina lidi v této dobé nepouziva posledni verze téchto prohlizecii
napf. prohlize¢ AOL je zcela nemoderni, ale pfitom pomérn€ rozsiteny. Pamatujte si rovnéz, ze pouze
textové prohlizece typu Lynx jsou piekvapivé pomérné Siroce rozsifeny. Lynx je druh textového prohlizece
UNIX casto se vyskytujici na terminalech vetfejnych siti (knihovny, instituce, $koly) a je souéasti nékterych
siti.

9.6.4. Dohled nad prohlizeci: Intranet vs. Internet

Jak jste vidéli mnoho pokrocilych rysi prohlizect je specifickych pro dany prohlizec. Jestlize se chystate
svij systém pouzit na Internetu nemutizete predpokladat, ze uzivatelé mohou vidét tabulky, rimecky,
formulare nebo obrazky. Také nemuzete pfedpokladat, Ze na jejich systému budou pracovat JavaScript.
Dokonce uzivatelé s prohlizeci, které tyto rysy podporuji je nemusi mit zapnuty. Jestlize se chystate
vytvorit informaéni systém pro sit’ spolecnosti a jste v pozici, kde muzete kontrolovat nasazeni a pouziti
prohlize¢t pak muzete predpokladat, Zze rysy téchto prohlizeci budou vasim uzivatelim dostupné. Jinymi
slovy mlzete vytvofit systém zalozeny na pokrocilych rysech prohlizeéu, jestlize jej vytvafite pro domaci
pouziti.
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9.6.5.  Specialni stranky pro riizné typy prohlizect

Jesté bych zminil jednu myslenku a to, ze mizete zasilat formulare v zavislosti na prohlize¢i pouzivaném
uzivatelem. V tomto kurzu to nebudeme vysvétlovat do detaild, ale chceme to jednoduse popsat pro ty,
kteti n¢kdy tento rys budou potiebovat. Ponékud pozdéji uvidime jak metoda databaze Pfi Web spojeni
vam dovoli ur€it spoustu informaci o uzivateli v€etn€ nazvu a verze prohlizece. Tyto informace mizete
pouzit k odesilani riznych 4D formulait nebo vkladanych HTML bloku ¢i vyladéni stranek pro
konkrétniho uzivatele. Ve skuteCnosti to neni obtizné programovani ve 4D a je to pfitom sofistikovany
pfistup pii publikovani databaze. Hlavni nevyhoda tohoto pfistupu je, Ze zabere mnohem vice Casu a prace
pfi sestaveni specializovanych formulaft, souborti a metod pro odlisné prohlizece.

9.7. Univerzalni omezeni
9.7.1.  Uvod

Jiz jsme vidéli pomérné velky seznam objektd 4D, které nemuzete pouzit. Existuje jich n€kolik, které si
zaslouzi specialni poznamku, protoze se ve 4D pouzivaji béZné€ a pfitom nejsou podporovany zadnym
prohlize¢em HTML: vkladani obrazk, skupinova pole a podformulaie.

9.7.2.  Obrazky

Na Web mizete zobrazovat obrazky, jiz jsme to ostatn¢ vidéli. Se 4D muzete zobrazovat statickou grafiku,
obrazkové proménné a obrazkova pole bez vétsich tézkosti. Co vsak nemuzete je vytvorfit formular, ktery
umoznuje vkladani obrazkd. Jedina cesta jak to v soucasné dob¢ uskutecnit je pomoci Web serveru, ktery
podporuje ptijimani HTTP soubort (vétSina Web servert toto nepodporuje) a pomoci rozhrani Web, které
umozni uzivateli urcit, ktery soubor nebo soubory zjejich pocitace maji byt odeslany. Tuto moznost mate
jestlize pouzijete 4D jako CGI (externi program) k Web serveru jako je WebSTAR prostfednictvim
Netlink/4D. CGI a Netlink budeme probirat pozdgji.

9.7.3.  Zadna skupinova pole
9.7.3.1. Uvod

Skupinové posuvné oblasti jsou vybornym rysem 4D. Jsou Casto nejefektivnéjsim zptisobem prezentovani
informace uzivateli, proto jsou také Siroce vyuzivana. Nanestésti HTML nema zadny koncept podobny
skupinovym oblastem. Mtzete odeslat z 4D array sdruzend do skupin, ale v prohlize¢i Web se rozdéli do
svych jednotlivych ¢asti. Podivejme se co se stane.

9.7.3.2. Pfidani testovaci metody

1. Vytvoite novou metodu M_WEB_ChoiceListTest a to nasledovné:

If (False)
" Method: M_ WEB_ ChoiceListTest
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Ukazuje skupinova pole na WEB.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True
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End if

CHO _FillCustomerArrays
CHO DisplayChoicelList
“End of method

4. Zavfete nebo uloZte metodu.

9.7.3.3. Ptidani polozky nabidky
1. Jdéte do Prostiedi navrhare.
2. Vyberte Nastroje — Editor nabidek.
3. Otevrete vasi nabidku Web cviceni
4. Otevrete nabidku poklepanim na ikonu.
4. Stisknéte tlacitko Pfidat v pravém dolnim rohu.
5. Pojmenujte novou polozku nabidky: Test seznamu
6. Piifad’te metodu M_WEB_ChoiseListTest k nové polozce nabidky.
7. Stisknéte tabelator a zaviete Editor nabidek.
9.7.3.4. Testovani metody ve 4D
1. Jdéte do Prostiedi uzivatele.
2. Vyberte nabidku Zvlastni — Spustit metodu...
3. Vyberte a spust’te vasi novou metodu: M_ WEB_ChoiceListTest
4. MEéli by jste vidél nasledujici okno:
=] = B
Klepnéte pro oznaceni:
42n Yideo Cedric 2. Luckman [B0E] 5 g
127 Ace Video Shannon D. Taber  [B08] B62-2643
124 Acme Yideo Audrey S, Tepper  [404] 3371358
226 Alanta Video Terni 5. &nzon [609) 901-3038
188 Alfonzo Video Suzp Y. Alfonzo [219) 428-2513
173 Alford Video Charan . Alford  (414] 9765718
1493 Alvin's Video Alvin C. Blackstock. [204] 437-6209
1586 Andy's Video Carla T. Andrews  [814] 550-8544
175 Angle Videa Cyndia B. Angle [508) 528-2805
133 Ay Video Shiley D. Al [509) 3191165
213 Adt'z Video Arturo T, Stuhlman  [205] 592-1429 r
| Zit | ok |

Tento dialog obsahuje skupinu posuvnych oblasti a ukazuje informace o zékaznicich. Systém skupin
posuvnych oblasti je uzivan ve 4D alternativné k jejim vestavénym rystim ukazateli na zdznamy. Zde je
pouzivame, abychom vidéli co se stane se skupinou array na Web. Nyni uzaviete tento dialog ve 4D.
9.7.3.5. Testovani metody v prohlizeci Web
1. Piejdéte do Web prohlizece.

2. Napiste IP adresu vaseho stroje a klepnéte enter.
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3. Vyberte novy odkaz “Test seznamu”.

4. MEli by jste vidét okno podobné tomu na nésledujicim obrazku:

Het=scape - [Data Entry: CHO_ChoiceListDialog]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window  Help
Go | oo | By @ | [ 2 | & | @ ®
Back Fonward Hame Reload Iriages Operh Print. Find Stop
Location: |http: £/123.4.56.7 4Dmenu/5-1-8/%23% 231 2097970582 j N
what's New? | ‘what's Cool? I Drestinations | Met Seanch | People I Software | S
Klepnéte pro omateni:
m 4Znd Street video :I Cedric Z. Luckman :I (5UB) 5575779 =
127 Ace Video Shannon D. Taber (B08) BB2-2643
124 Acme Yideo Audrey 5 Tepper {404y 337-1358
226 Alanta Video Teri 3. Anson (609) 301-3038
188 Alfonso Video Suzy V. Alfonso (219) 4258-2813
173 Alford Video Charan Q. Alford (474) 978-5718
193 Alvin's Wideo Alvin C. Blackstock (204) 437-6209
156 Andy's Video Carlo T. Andrews (814) 550-8544
175 Angle Video Cyndia B. Angle (508) 528-2805
133 Ay Wideo Shirley D Allisan (609} 913-1165
213 =] |Art'sVideo =] |Arura T. Stuhlman =l (20575921429 -]
Fidat novy z8znam |
f Zrusit | OKl 5
=5 |D0c:ument: Crone | =37 7

5. ZmenSete okno Netscape a sledujte co se stane se skupinou oblasti.
Kazdé ze zdrojovych poli je prekonvertovano jako nezavisly HTML objekt. Protoze HTML nemaji Zadny
objekt skupiny poli, 4D je nemiize vytvorit.

Poznamka: Jestlize v oteviené 4D po spusteni této rutiny uvidite prazdné okno, jdéte do seznamu
procesit v Prostredi navrhare a ukoncete bezici pripojeni Web.

9.7.4.  Pouziti pole o pevné délce doplnéné mezerami

Jednim z feSeni nepfitomnosti skupinovych poli v prohlizeci je ptekonvertovat fadu poli do jednoho
textového pole zobrazeného v pismu se znaky stejné délky. Protoze pismo mé znaky stejné délky miizete
pouzit mezery k oddéleni udajt jednotlivych sloupcti a vidét je v prohlizeéi spravné pod sebou. Nebezpeci
tohoto pfistupu je, Ze v HTML neexistuje spolehlivy zptisob pro ur¢eni pisma nebo stylu pisma pro

posuvné oblasti a uzivatel miize zménit nastaveni pisem svého prohlizece. Napt. uzivatel zméni pismo o
znacich pevné délky na jiné pismo, které se mu libi vice a vysledkem bude totalni zmatek.

Krom¢ toho prohlizece odstraiuji vkladané mezery, pokud tyto mezery neuzaviete tagem <PRE> </PRE>
Pro ty, které zajima tato technika je ve Skolicich materidlech pfikladova rutina nazvana Pad_string.
9.7.5.  Zadné podformulaie

Podformulafe ve 4D jsou vybornym zptisobem jak s miniméalnim usilim zobrazit informace ze vztazenych
soubord. HTML neobsahuje koncept zdznama natoz tedy vztaZzenych zaznamu. Proto podformuléie nejsou
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viibec prevedeny, jestlize cheete simulovat chovani podformulaiti musite pouzit bud’ pole s vypliiovanymi
mezerami z pfedchoziho ptikladu a Casto odesilat a znovu zobrazovat formulaf nebo napsat pokrocily
JavaScript.

9.7.6.  Zadné automatické ovéfovani &i kontrola vstupii

Samotné formulate HTML nemaji zadnou inteligenci jsou to pasivni objekty pro vstup a fizeni. Jediné
vestavéné chovani je, Ze tla¢itko Odeslat provede udalost formulafe (odesle jej) a tlacitko Storno vyprazdni
vSechny hodnoty ze vstupnich oblasti. Pti pouziti 4Dv6 miZete automaticky vyuzit vyhod mnoha z vasich
metod objektu bez jakékoliv specialni prace jestlize, ale chcete provadét ovéfeni poli pfimo v prohlizeci
Web, musite do vaseho systému zahrnout JavaScript. Oba tyto zptisoby budeme probirat v dalSich ¢astech
tohoto kursu.

9.8. Vytvofeni vystupniho formulaie

Nyni, kdyz jiz mate piehled o tom co miizete a nemiizete zahrnou do HTML formulait, podivejme se na
specificky vystupni formulai pro Web a zblizka se podivejme jak pracuje.

9.8.1.  Vytvofeni vystupniho formulafe

1. Jdéte do Prostredi navrhaie
2. Vyberte Navrh — Novy formulaf...
3. Vyberte Zakaznici z nabidky Vytvotit formulaf pro tabulku.

4. Obrazovka v Editoru formulaii by méla nyni vypadat takto:
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Nowy formular

@ YWybyorit formulaf pro tabulku:

iEékaznl’ci __:j

M azey farmulare: ;F.:.rmuléﬂ

Typ forrmulare: ;5 obzahemn [vatupni] :__j

LIZit waor: ; Clazzic

|IDZakaznika
Jmeéna

£ CazUpraveni
S Casvybvoreni
<2 D atuml praveni

1)

ol

E] D aturivytvofeni L é
s

(B4 Dilezity

/% Firma

[~ IDZakaznika

/3 Iméno - | - |
Rozsirt... i Stormo 1 I pravit i Fouzit i b=

5. Pojmenujte formulaf Zakaznici.ow

6. Vyberte Seznam z nabidky Typ formulate.

7. Vyberte Web Aware z nabidky Uzity vzor.

8. Prtidejte nasledujici pole v tomto pofadi: Spole¢nost, Adresa, Mésto.
9. Vyberte tlacitko Rozsifit

10.Vyberte stranku Tlacitka

11. Vyberte druh tlacitek Bézna tlacitka.

12. Stisknéte tlacitko OK

13. Klepnéte na piepina¢ ANO k zaloZeni nového vzoru.

14. Pojmenujte novy vzor ACI Video Web vystup.
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Howy formular |

@ 4th Dimenzion midzZe nyni yytyorit Yas formular.

Mazew formulare: IZékaznin:i.v

LIZity wzar: fwieb Aware
—zor

Chiete wotvorit nowi vzor formulare zaloZeni na soucasném

hastaveni?

" Me

% Ano

Mazew wzoru: WL video WEB vistupy

Starno | Fouzit | Upravit

15. Klepnéte na Pouzit.
16. Nyni jste v prostiedi uzivatele. Vyberte z nabidky Vybrat—Vsechny zdznamy
17. Formulaf vypada dobie a je pouzitelny pro 4D a ne pouze pro WEB.

9.8.3.  Pridani testovaci metody

1. Zvolte Navrh — Nova metoda ...
2. Vytvorte novou metodu projektu M_WEB_ShowCustomers nasledujicim zptisobem:

If (False)
" Method: M_ WEB_ShowCustomers
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Ugel: Vytvoreni jednoduché metody k ukazani vyberu na WEB
0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if
OUTPUT FORM ([Zakaznici];" Zakaznici.ow")

ALL RECORDS ([Zakaznici])
SET WEB DISPLAY LIMITS (5) " ukaze pouze 5 zaznamu.
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MODIFY SELECTION ([Zakaznici];*)
*End of method

3. Uzaviete nebo uloZte metodu.
9.8.4.  Pridani polozky nabidky

Prejdéte do Prostiedi navrhare.

Zvolte Nastroje — Editor nabidek.

Otevfete nabidku Web cviceni.

Rozsiite nabidku klepnutim na trojuhelnik.
Klepnéte na tlacitko Ptidat polozku v pravém rohu.
Pojmenujte novou polozku: Ukézat zdkazniky

Pritad’te metodu M_WebShowCustomers k nové poloZzce.

N oA R W=

Klepnéte na klavesu Tabelator a uzaviete Editor nabidek.
9.8.5.  Testovani formulafe v prohlize¢i Web

Prejdéte do prohlizece.
Napiste IP adresu svého stroje a klepnéte Enter

Klepnéte na novy odkaz “Ukazat zakazniky”.

Sl

MEli by jste vidét nasledujici okno, které zobrazuje 5 zakaznikd, které vypadaji asi
nasledovné:

ki Hetscape - [Display Selectioi: Customers.ow]
File Edit iew Go Bookmark® Options Directory ‘Window Help

@ o | Ry | @ | W | 2

Back Eorward Home Rieload ImEges: Cpen

Location: |http:s’a"1 234 56,7/ 4D menu/5-1-7/ 223X 23526640328 10 j

r

Print Find St

Wwhat's New? | wihat's Cool? | Destinations | NetSealchl Feople |

Firma Adresa Meésto
] | Blockbuster Video 26736 Copley Ed Nanakoul
[ Go Video 13677 Parker Rd Huntington Park
] | MNorth Beach Video || 26736 Copley Ed Nanaloul
M | West Coast Video 13677 Parker Bd Huntington Park
Y | Video Tomght 21921 Youree Drive || Sharon

1234356785310 11121314 1516 17 1819 20 21 22 23 24 25 26 27

=8| |Document: Done &7 4
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Ponechte toto okno v prohlizec¢i Web dokud budeme ve 4D upravovat formulaf a budeme chtit vidét co se
déje v Netscape. Vsimnéte si, Ze vystupni formulaf v Netscape je skuteén¢ HTML tabulka o ¢tyfech
sloupcich. Sloupce vlevo ukazuje pouze grafiku na kterou Ize klepnout, a kterd obsahuje odkaz na
konkrétni zdznam, ktery ndm umozni oteviit a upravovat tento zaznam. Dalsi tfi sloupce jsou jednotliva
pole z databaze. Podivejme se jak vam 4D dovoli fidit tyto objekty.

9.8.6. Nastaveni po¢tu zobrazenych zaznami na Web

V tomto ptikladu jste pouzili novy pfikaz nazvany SET WEB DISPLAY LIMITS pro fizeni po¢tu zaznami
zaslanych sou¢asné webovskému prohlizec¢i. V§imnéte si, Ze vystup na Web zobrazuje ne vice neZ tento
pocet zaznamt a obsahuje fadu ¢iselnych odkazi na dal$i zaznamy. To co 4D d¢l4 je automatické fizeni
strankovani vaseho vybéru. Uzivatel mize volné prechdzet uvniti vybéru aniz by jste museli programovat.
Proc¢ jsou vystupni zobrazeni na Web strankovany timto zptisobem?

%

% Rozhodné neni dobry zptisob posilat pfes Web mnoho zdznamt najednou. Lidé ¢asto maji pomalé
ptipojeni a prohlizeCe HTML nejsou tak rychlé dokonce ani v plné digitalizovaném sitovém

pfipojeni.

< Vystupni zobrazeni je formatovano jako HTML tabulky, jak by ostatné i mélo byt. Prohlize¢ Web
nevykresli Zadnou cast tabulky dokud neobdrzi celou tabulku. Je to proto, ze format tabulky mize
byt zménén kdekoliv uvnitf tabulky, takze prohlize¢ potfebuje celou tabulku, aby ji byl schopen
spravné zobrazit (bunky mohou byt spojovany a tabulky vkladany dovniti sebe, 4D toto nedéla,
ale prohlize¢ to samoziejmé nevi). To znamena, Ze uzivatel vidi prazdnou obrazovku dokud neni
tabulka natazena. S velkymi tabulkami by uzivatel mohl nabyt dojmu, Ze systém zatuhl.

SET WEB DISPLAY LIMITS je jednoduse pouzitelny, prosté zadejte maximalni pocet zdznami, které
chcete zobrazovat najednou a 4D provede zbytek. Vychozi hodnota pokud nefeknete jinak je 20 zaznamu.

Poznamka: Tento prikaz miizete taky pouzit pro nastaveni maximalni poctu stranek pri zobrazeni a pouzit
Jjiny obrazek pro klepnutelny graficky odkaz. Podrobnosti Ize nalézt v referencni kapitole na konci této
prirucky.

Poznamka: Jestlize jste jiz nekdy doopravdy rucné vytvareli strankovani vasich viastnich HTML strdanek

pro zobrazeni vice zaznamii, velice dobre vite kolik nezajimavé dlouhodobé prdace vam automaticke
strankovani 4D uSetii. Reknéme hodné a nechme to tak. .

9.8.7.  Zvyseni poctu stranek uchovanych v paméti

1. Upravte metodu projektu M_WEB_ShowCustomers nasledujicim zpisobem:

K2
*

SET WEB DISPLAY LIMITS (5;100) " Ukazuje pouze 5 zdznamtl., vytvaii 100 stranek

2. Ulozte metodu M_WEB ShowCustomers

3. Otestujte tuto zménu ve vasem Web prohlizeci
9.8.8.  Vystupni formulafe Web Aware: podrobnosti

Stisknéte graficke tlacitko na spodu seznamu zaznamu v prohlizeci Web.
Nyni by jste méli byt zpét ve vasi nabidce Web cviceni zobrazené v prohlizeci Web.
Ve 4D ptejdéte do Prostedi navrhare

Oteviete formulaf Zakaznici.ow

A

Vyberte ¢erny ramecek, ktery ramuje pole Mésto a jeho popis.
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Potahnéte ramecek pod caru zapati (P), ale neménte zadny jiny objekt.
Ulozte vase zmény, ale okno formuléfe nechte oteviené.

Prejdéte do prohlizece Web.

Klepnéte na odkaz Ukazat zdkazniky.

L P 3

10. Pole Mésto zmizelo, pokud ne zmény provedené ve formulaii jste neulozili.

11. Klepnéte na grafické tlacitko hotovo a navrat'te se do nabidky Web cviceni.

Obdelniky ve vystupnim formulafi jsou to co zpusobi, ze 4D zna kde ma vytvorit sloupec tabulky HTML.
Jestlize vlozite dve€ pole dovnitt téhoz obdelniku budou vykreslena v tézZe bunce sloupce HTML a jestlize
odstranite obdelnik, pole nebude ukazano viubec. Toto je jednoduchy a pruzny zptisob jak muzete fidit co se
ma zobrazit a jak. Zde je n¢kolik pravidel, ktera by jste méli znat:

2

< Jestlize se obdelnik dotkne objektu zahlavi pak je sloupec zahrnut a objekt zahlavi je vykreslen.

< Jestlize se obdelnik dotkne oblasti zahlavi, ale ne objektu zahlavi pak je sloupec zahrnut, ale objekt
zahlavi neni vykreslen.

+ Jestlize se obdelnik dotkne pole v oblasti obsahu, je pole zahrnuto. Jinak je sloupec prazdny.

% Jestlize pouzijete MODIFY SELECTION nebo DISPLAY SELECTION jsou kontrolovany oblasti
formulare zahlavi, obsah a zapati. Objekty v oblasti zahlavi se objevi jednou na vrcholu stranky
HTML. Objekty obsahu se opakuji jednou pro kazdy zadznam a objekty zapati se objevi jednou
pod poslednim zaznamem a v§emi automatickymi odkazy strankovani pfidanymi 4D.

9.9. Vytvoteni zadavaciho formulafe/formulafe pro jeden zaznam

Vytvofeni zadavaciho formulafe je zrovna tak jednoduché jako vytvofeni vystupniho formuléfe, jiz jsme to
ve skutecnosti provadeéli v nasich predchozich cvicenich, ale nyni se chystadme se podivat na tuto praci
podrobné;ji.

9.9.1. Vytvofeni formulafe

Prejdéte do Prostiedi navrhate 4D.

Zvolte Navrh — Novy formulér...

Vyberte Zakaznici z nabidky Formulaf pro tabulku.
Pojmenujte formulat Zakaznici.iw

Vyberte z nabidky Typ formulate S obsahem (vstupni)
Vyberte Web Aware z nabidky Uzity vzor

NN kv =

Vyberte nasledujici pole v tomto pofadi: Firma, Adresa, Mésto, Stat, PSC, Jméno, Piijmeni a
Telefon.

8. Okno v Editoru formuldit by mélo vypadat nasledujicim zptisobem:

51



Pouzivani 4D Databaze na Webu
Formulaie Web Aware

Howy formular

@ Wybyarit formulaF pro tabulk:

iEékaznici

Mazew formulare:  [7akazniciivg

Typ formulare: ;5 obzahemn [watuphi] __:_j

LIzt wzor: i‘-.-'-.-"el:l Auare -]
Doztupna pole: g"-.-"_l,II:nrané pole:
Ei"»-"ztaéené tablky -] Firma =l
[ A IDZakaznika I |Adresa
| A Jmnéna ||Mésto

|| A Pijmeni 5] |stat
/% Firma » | PSC
A Adesa
7% Mésto

»--------iE | F.-\.-.-- -
i | | Frijmeni
| A Seat |

]

il Telefon
|/ PsC -

[Jména

/% Telefon - | dl
Rozdfit... i Starno i Upravit i Pougit i b=

9. Klepnéte na tlacitko Rozsifit.
10. Pfejdéte na stranku Tlacitka.
11. Vyberte typ tlacitka VCR
12. Klepnéte na OK.
13. Zvolte pfepina¢ Ano a vytvoite novy vzor.
14. Pojmenujte vas novy vzor ACI Video Web Vstup
13. Klepnéte na Pouzit.
15. Nyni jste v Prostfedi uzivatele. Vyberte vSechny zdznamy a na jeden z nich poklepejte.

16. Formulaf vypada dobfe a mize byt pfimo pouzit ve 4D a ne pouze pro Web.
9.9.2.  Upravy testovaci metody

1. Upravte metodu M_WebShowCustomers nasledovné.
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2
0‘0

9.9.3.

INPUT FORM ([Zakaznici];" Zakaznici.iw")
OUTPUT FORM ([Zakaznici];" Zakaznici.ow")
ALL RECORDS ([Zakaznici])

SET WEB DISPLAY LIMITS (5;100) -~
MODIFY SELECTION ([Zakaznici];*)

3. Zavfiete vSechna okna.
Testovani formulait v prohlizeci Web

Prejdéte do prohlizece Web.
Klepnéte opét na Ukazat zékazniky.

Klepnéte na tlacitko v levém sloupci u libovolného zdznamu.

Ll .

Vas novy vstupni formuléf by mél vypadat asi takto:

sdw Hetscape - [Data Entry: Customers.iw]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window  Help

@ (]

Jpen

o

Forward

&)

Home

i

Imizges

)

Find

i

Back

Location: Ihttp: #i123.4.56.7/4 D disprec/0/%23% 232473004131 j

&

Reload

Print

Wwihat's Mew? | wihat's Cool? I D estinations | NetSearchl Feople I

Zakaznici

Tento ziznam ttete v 02:18:12 dne 16.2.19599 4D Zasu.

FinnalElIDckbuster\f’ideu

Adresal26736 Copley R

Misto|Nanakuli

Stat|Hl

PSC96792

Jménulw

Piijmeni|Simensen

Telefon|7087514615 |

<] Obnovit éas |

<]

5| |Document: Done [ =

R
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5. Vyzkousejte tlacitka navigace zaznamu. 4D za vas provadi tuto akci rychle a prtihledné.
Nemusite psat zadny specialni kod na hledani, zavadéni zaznamii ¢i cokoliv jiného. Zkuste si
néco podobného vytvofit s jinym feSenim Web databaze.

Zruste tento vstupni formulat klepnutim na tlac¢itko Storno.

Klepnéte na tlacitko Hotovo ve vystupnim formulafi a navrat’te se do nabidky Web.
9.10.  Vicestrankové formulare

Na Web muzete pouzit vicestrankové formulaie. Jestlize zahrnete do formulafe vice stranek a tlacitka
navigace stranek 4D je za vas bude ovladat automaticky. Nemusite nic specialniho programovat. Toto je
opét specialita 4Dv6, ale je to velice obtizné provést v tradiénim prostiedi Web databaze.

Poznamka: Tlacitka navigace stranek odeslou formular, takze pokud je pouzivate provedou se metody
formulare a triggery tabulky.

Poznamka: Stranka 0 (master stranka) se neuziva. Jestlize mate opakované prvky musite je umistit na
kazdou stranku zvlast.

9.11.  Styly tlagitek

4D nabizi n€kolik vestavénych typa tlacitek, zahrnujicich rizna graficka tlacitka a nékolik béznych
tladitek. VSechna tato tlacitka jsou pfevadéna na Web, ale nepievadéji se stejnym zptisobem. Jestlize
pouzijete libovolné grafické tlacitko 4D je prevede jako objekt Obrazek. Tento vstupni typ nepracuje se
star§imi prohliZze¢i a negeneruje udalost onSubmit v zdokonalenych JavaScript prohlize¢ich. Pro co nejlepsi
kompatibilitu je doporu€ovano, aby jste pouzivali typ tlacitek Bézna tlacitka nebo B&zna tlacitka mala.
Tyto typy tlacitek se pfevadeji do vstupnich typt “odeslat” typ tlacitek, ktery je podporovan ve vSech
druzich dostupnych prohlizect.
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10. Automatické akce a Metody formulare

10.1.  Uvod

HTML nezahrnuje zadny vestavény systém maker. Systém maker jako JavaScript nebo VBScript mtze byt
pouzit, ale vétsina dostupnych prohlizecti, pokud nejsou nejnovéjsi verzi, je nepodporuje. Nejbéznéjsim
zpuisobem pro piidani maker do Web stranek je poslat je zpét Web serveru, kde extra program (CGI)
zpracuje informace pro Web server. Vyhodou tohoto pfistupu je, ze tento zpisob pracuje pro vSechny
uzivatele a nejenom pro ty s lepSimi prohlizeci. Nevyhoda je, ze uzivatel musi odeslat formulaf k ovéteni
svych vstupt a to tak, ze vy k tomu musite napsat spoustu slozitého kédu, aby jste tuto moznost zajistili. O
JavaScript budeme hovotit pozdéji jako o zptisobu pfidavani maker do vaSich formulafd. Nyni se podivame
na to jak 4D automaticky ovlada objekty formulaii. Nékteré udalosti formulait a objektt formulait
pracuji, i kdyz formulaf je pouzivan pres Web. Kod bézi uvniti 4D, kdyz uZzivatel klepne na piislusné
tlacitko nebo zavadi formulaf. Nemusite pfitom psat zadny specialni kod pro ovladani tohoto rysu. Jinymi
slovy vas regulérni kod 4D, miize oSetiovat rovnéz Web klienty. TakZe tento rys podstatné zjednodusuje
uzpusobeni existujici databaze pro Web a vytvaieni novych databazi, které budou slouzit odlisSnému druhu
klientd.

10.2.  Automatické akce

Piedtim, nez se za¢neme zabyvat skripty, pamatujte si, Ze tla¢itka automatickych akci 4D, ktera maji na
Web smysl pracuji, jsou to naptf. navigace zaznamu a stranek a nevyzaduji psani specialniho kodu jestlize
pouzijete automatické akce tlacitek ve formulatich.

10.3.  Akce tlacitek, kterym by jste se méli vyhnout

4D nabizi velké mnozstvi akci automatickych tla¢itek a to bud’ pfes automatické skripty anebo tlacitka

automatickych akei. Nékteré z téchto objektl se nechovaji spravné pokud jsou pouzity z prohlizecd Web a
meéli by jste se jim vyhnout.

Vystupni formulare Vstupni formulare
Vymazat vybrané Pfidat podzdznam
Vytvorit diagram Upravit podzaznam
Tridit Otevfit podzaznam
Zpravy Tisk zdznamu

Tisk vybéru

10.4.  Tisky

Vyhnéte se vS§em moznostem tisku ve 4D spousténym pies Web. Tisk se provede na stroji 4D nebo 4D
Server oSetfujicim pozadavky Web a miiZe chtit oteviit dialogové okno, které vprohlizec¢i Web nemiize byt
zobrazeno. Muzete tisknout pfimo z prohlize¢e Web, ale nesmite pouzit metody 4D.
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10.5.

Podporované metody

V6 zahrnuje bohatou sadu udalosti formulait, kterd vam dovoli vytvofit podrobn¢ fizené moderni rozhrani.
Vétsina z téchto akci neni v HTML dostupna a proto nejsou podporovany. Nasledujici udalosti formulare
jsou podporovany:

4D Event

Pti zavedeni
Pii vyvedeni

Pfi klepnuti

Ve 4D Ve Web prohliZeci
Formulat je poprvé zavadén Formulat je poprvé zavadén
Formulaf je opoustén Formulaf je opoustén
Tlacitko je klepnuto Tlacitko je klepnuto

Vidite néco podobného na téchto dvou sloupcich? Jsou stejné. Tyto udalosti vam umozni fizeni vasich
internetovych stranek bez nutnosti napsani nového kodu nebo uceni se JavaScript. VyzkousSejme to

10.5.1.

Testovani udalosti formulafe

1
2
3.
4

Jdéte do Prosttedi navrhare ve 4D.
Oteviete metodu formulaie Zakaznici.iw.
Vytvofte metodu typu Textova

Pridejte nasledujici kod:

If (False)
* Form Method: [Zakaznici];" Zékaznici.iw"
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

' Purpose: Predstavuje uziti udalosti formulafe WEB aware

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True
End if

Case of
: (Form event=On Load)
ALERT("Pfi zavedeni Form Event")

: (Form event=On Clicked)
ALERT("Pti klepnuti Form Event")

: (Form event=On Unload)
ALERT("Pfi vyvedeni Form Event")

End case
“End of mehtod

5. Zavrete vSechna okna.
6. Prejdéte do prohlizece Web.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

Vyberte odkaz Ukazat zakazniky.
Upravte libovolny zaznam.

Predtim nez se zaznam zavede je pfevedeno upozornéni a poslano vasemu prohlizeci. Poté co
toto upozornéni potvrdite zobrazi se formular.

Stisknéte tlacitko Storno.

Nyni uvidite upozornéni pii udalosti Pfi klepnuti.

Stisknéte tlacitko OK.

Nyni uvidite upozornéni pii udalosti Pti vyvedeni.

Stisknéte tlacitko OK a vrat'te se do seznamu.

Stisknéte tlacitko Hotovo a vrat'te se to do své Web nabidky.

Tyto jednotlivé metody formulafe jsou samy o sobé zbytecné, ale ilustruji ze udalosti formulafe 4D pracuji
i pfes Web. Nyni s nimi udélame jiz néco uzite¢ného.

10.5.2. Pouziti udalosti Pii zavedeni k tipravé zobrazovanych polozek.

bl o

Jdéte do Prostiedi navrhare ve 4D.
Oteviete metodu formulare Zakaznici.iw
Odstrante existujici kod.
Ptidejte nasledujici kod:
If (False)
* Form Method: [Zakaznici];" Zakaznici.iw"
* ACI University Programming Classes

* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Zavadi proménné pro zobrazeni na Web.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True
End if

Case of
: (Form event = On Load)
sWelcome:="Ctete tento zaznam v hod. "+String(Current time)+" dne:
"+String(Current date)+" 4D casu."

End case
‘konec metody

Oteviete formular Zakaznici.iw

Vytvoite nedostupnou oblast (proménnou) nazvanou sWelcome. Tato proménna zobrazi
hodnotu vytvofenou pomoci metody formulafe.

Zavtete nebo ulozte vSechna okna.
Prejdéte do prohlizece Web.
Klepnéte na odkaz Ukézat zakazniky.
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10.
11.
12.
13.
14.
13.

Upravte libovolny zaznam.

Vsimnéte si, Ze se vaSe uvitaci hlaSeni objevi spolu s datumem a casem.
Pouzijte navigacni tlacitka zdznamu pfesunu na jiny zdznam.

Vsimnéte si ze se ¢as v uvitaci zpravé zmenil.

Uzavftete zdznam.

Uzaviete seznam zaznamu a vrat'te se do vasi Web nabidky.

4D automaticky provede vas kod piesné tak, jako by byl ve 4D a zobrazi vyslednou hodnotu. Neni to
uzasné! Ale to jesté neni vSe! Nejenom, Ze mate pristupné udalosti formulafe, ale mate pristupné i metody
udalosti objektl formulare bez zvlastniho usili. Metody vasich tlacitek respektuji tytéz udalosti jako
samotné formulafe. Udalost Pti klepnuti pracuje pouze pro skutecna tlacitka, ale udalosti Pti zavedeni a Pti
vyvedeni pracuji rovnéz s dal§imi objekty zahrnujicimi pole, posuvné oblasti, nabidky a pfepinace. Zkusme

tlacitko:

10.5.3. Odezva na udalost Pti klepnuti.

W=

0 0 =3 n

10.
14.

Jdéte do Prosttedi navrhate 4D.
Oteviete formulaf Zakaznici.iw.
Ptidejte nové tlacitko nazvané bMyButton a nazvéte jej Aktualizovat Cas.
Pridejte nasledujici kod k metodé tlacitka:
If (False)
* Object Method: bMy Button [Zakaznici];" Zakaznici.iw"
* ACI University Programming Classes

' Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

' Zavadi proménné pro zobrazeni na Web.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True
End if

Case of
: (Form event = On Clicked)
sWelcome:=" Ctete tento zdznam v hod. "+String(Current time)+" dne:
"+String(Current date)+" 4D casu"

End case
"End of method

Zavtete nebo ulozte vSechna okna.
Jdéte do Web prohlizece.

Klepnéte na odkaz Ukazat zakazniky.
Upravte libovolny zaznam.

Stisknéte tlacitko Aktualizovat ¢as.
Vase uvitaci hlaSeni se zméni.

Stisknéte OK a vrat'te se do Web seznamu.
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15. Stisknéte tlacitko Hotovo a vrat'te se do Web nabidky.
10.6.  Dutlezité detaily o metodach objektii a automatickych tlacitkach akci

Kdyz pouzivate metodu tlacitka nebo tlacitko automatické akce formulat je odeslan. Vas 4D kdd se provadi
uvnitf 4D a ne uvnitt vaseho prohlizece Web to znamena, ze jediny zplsob jak 4D umi odpovédét na
udalosti tlacitka je tehdy, kdyz je formulét odeslan. To rovnéz znamena, Ze zmény jsou ulozeny a triggery
tabulek se provedou jestlize samoziejmé existuji. Na toto je potieba pii pouzivani davat pozor napt. u
vicestrankového formulafe se provedou metody formulait a triggery tabulky pokazdé, kdyz se prepnete ze
stranky na stranku, protoze z pohledu databazového stroje 4D byl formulat odeslan. Jestlize si piejete
napsat skript objektu provadéjici n€jakou akei a neodeslat pfitom formulaf pak potfebujete pouzit
JavaScript nebo néjaky jiny systém kodu na strané klienta.
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11. V6: Jedine¢ny Web Server

11.1.  Uvod

JestliZe jste jiz nékdy realizovali projekt integrujici Web a databazi, mate samoziejmé mnoho otazek jak
4D pracuje dosahuje-li takovych vysledki. Jestlize je to vaSe prvni setkani s integraci Web databaze tak vas
asi rozmazlime. 4D pfistupuje na Web odlisné v porovnani s jinymi prosttedimi Web databaze a to jiz

v samotném principu. Jak jste slySeli dfive je pravdépodobné¢ lepsi premyslet o tom nasledujicim
zptsobem: 4D pouziva HTTP jako sitovy komponent, aby udé€lala ze standartniho Web prohlizece plného
databazového klienta. Nyni se chystame vyzkouSet zda normalni prostfedi Web databaze jsou
konstruovany tak, ze mohou dosahnout to co déla 4D a kdy mizete potiebovat pristup blizsi tradi¢nimu.

11.2.  Coje Web server

Tradi¢ni Web server je jen néco vice nez server soubort. Prohlize¢ pozada o stranku nebo obrazek a Web
server mu ji posle zpét. To je témét vSe co Web server déla. Normalné neprovadi vypocty a nepamatuje si
uzivatele od jednoho pozadavku ke druhému. Web servery byly navrzeny tak, aby byly co nejjednodussi.
Jejich jednoduchost je diivodem jejich Sirokého a rychlého rozsifeni na riznych platforméach (napf. existuji
dva odlisné Web servery pro salové pocitace IBM 3270). Tradicni Web server se spoléha na dalsi aplikace
pii provadéni zékaznickych pozadavki a zpracovani jako napt. u dotazi.

11.3.  CGI
11.3.1. Tradi¢ni CGI

The Common Gateway Interface (CGI) je na platformé nezavisly standart definujici jak jsou data zasilana
externimu programu pro zpracovani a jak se vysledna data navraceji od externiho programu k Web serveru.
Externi program je nazyvan CGI. Standart nefika nic o tom co nebo jak programy CGI provadéji, fika
pouze to jaké informace jsou vyménovany mezi nim a Web serverem. CGI mtize byt napsano v libovolném
prostiedi schopném komunikovat s Web serverem: Perl, C, AppleScript, 4D, MicroFOCUS, Java,
SmallTalk, zkratka cokoliv. Zde vidime diagram jak klient, server, CGI a databdze interaguji:

Web Server CaGl Databaze

Prohlizeé¢

V tomto tradi¢ni modelu Web server nezna nic o databazi, CGI nekomunikuje s prohlizeci a databaze
nezna nic o Webu. V tomto modelu, kdyz uzivatel chee pfistup k datim databaze, d¢je se nasledujici:

1. Prohlize¢ odesle pozadavek na Web server.
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2. Web server vidi, Ze obdrzel pozadavek na informace zjiného programu.

3. Web server nema ponéti o samotném pozadavku, ale vi kam jej odeslat, takze jej odesle CGI.

4. CGI obdrzi pozadavek a precte jej. Predpokladejme, Ze potfebuje hovofit s databazi.

5. CGI se zepta databaze na informaci.

6. Databaze nezna nic o HTML. Webu nebo ¢emkoliv jiném, ale jestlize je CGI napsano spravné
databaze pteda data.

7. CGI zformatuje data a odesle je zpét na Web server.

Web server obdrzi data, nevi viibec co to je, ale vi, Ze je ma poslat klientovi.
Klient obdrzi data.

Jak muzete vidét 4D v6 je ponckud jednodussi. Tradiéni model se sklada znékolika kusti nezavislého
software, ktery vi jak komunikovat. Komunikace probiha pomoci AppleEvents na Mac OS, DDE na
Windows, a stdin a stdout na UNIX. Kazdé z téchto prostfedi implementuje CGI standart odlisné (
proménné prostiedi jsou pouzivany na UNIX, zdznamy AppleEvents jsou pouzivany na Mac OS atd.) ale
celkové architektura je tataz.

11.3.2. Zdokonalené CGI: Netlink/4D

Ve svété 4D vylepseni tohoto modelu je v ¢innosti jiz po delsi dobu. Pouzitim Netlink/4D muzete sloucit
aspekty CGI a databaze do jednoho 4D programu a to jak na Mac OS tak Windows.

4D &
Web Server Netlink

Prohlizeé

Je to skuteéné velké vylepsSeni oproti vétsing prostiedi CGI, protoze tikoly CGI jsou soucasti databaze a
hlavné maji plnny pfistup ke kompletnimu 4D jazyku.

11.4.  Stav ktery neudrzuje informace

Tato ¢ast o CGI sméfovala k této kapitole. Web servery jsou technicky specifikované jako neudrzujici stav.
To je skvélé, ale co to znamena? Tradiéni Web server neudrzuje jakékoliv stavové informace o klientu
mezi jednotlivymi spojenimi. Kdyz se spojite s Web serverem a pozadate o stranku, Web server vyhleda
stranku, odesle ji a kompletné na vas zapomene. Jestlize pozadate o jinou stranku o sekundu pozdéji Web
server o vas nic nevi, nepamatuje si, Ze jste praveé pred chvili pozadali o jinou stranku. Samoziejmé mnoho
dalezitych implementaci pozaduje informace o stavu napf. aplikace nakupnich center, personalizované
stranky atd. K zavedeni takovych systémi programatofi obvykle drzi stavové informace na strané serveru
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v aplikacich CGI nebo databazich. To je rozumna strategie, ale je to spoustu prace jestlize mate vytvofit
néjaky komplexni systém. Jina strategie je udrzovat informace o stavu na stran¢ klienta a odesilat je serveru
pti kazdém pfipojeni. Tato strategie se nazyva pouziti cookie.

11.5. Cookies

Asi uz jste o cookies slySeli. Jsou tak znamé diky vnimanému bezpe¢nostnim riziku, které pfedstavuji.
Cookie by mohli byt nazyvano bezpecnostni kartiCkou nebo zaznamem. Cookie ma nazev, ¢as vyprseni,
hodnotu a doménu, které nalezi. KdyZ se spojite se serverem, ktery vytvari cookie, server posle informaci
vasemu prohlizeci a prohlize¢ napise tuto informaci na vas disk. Piiste, kdyz se pripojite k serveru a to
béhem jedné sekundy, minuty nebo o mésic pozdéji — cookie je poslano zpét na server, pokud mu ov§em
nevyprsela platnost. Toto je rozumny zpusob jak udrzovat stavovou informaci. Mnoho nakupnich servert
pouziva cookies, aby si udrzeli pfehled vami vybiraného zbozi do té doby nez jej potvrdite. Tiskové
agentury na svych internetovych strankach pouzivaji cookies aby si udrzeli piehled o ¢lancich, které jste jiz
vide€li. Na uzivateli zalezi jestliz umozni cookies ve svém prohlizeci.

Cookies jsou dobrym feSenim pro CGI, které si sami nic moc nepamatuji. Jako pro programatory 4D je pro
vas snadné vytvorit nastroj pro fizeni se strukturovanymi daty, ktery to zajisti. Pro mnoho programatori
neni schopnost ukladat a vyhledavat zaznamy standartni soucasti prostiedi. Uzivani cookies je pokusem
vyfesit situaci téchto programatorti. 4D v6 nepouziva cookies, protoze je nepotiebuje: sleduje vSechno
sama, coz je samoziejmé mnohem elegantnéjsi feSeni.

Samoziejme cookies se 4D mizete pouzit, ale nepotiebujete je. Pokud pouzivate Netlink/4D muzete pridat
cookies do dat a odeslat Web klientovi. Rovnéz miizete pouzit vlastni JavaScript k zapsani cookies na
stran¢ klienta. MlzZete Cist pfichozi cookie z hlavicky pozadavku HTTP s pomoci Netlink/4D a nemo

v metod¢ databaze pii Web spojeni. Nicméné€, protoze cookies nepotiebujete nebudeme si je zde
demonstrovat. Pokud se o n¢ zajimate jsou popsany v RFC 2109 HTTP State Management Mechanism,
ktery nahradil ptivodni navrh od Netscape.

11.6. V6 Rizeni stavu

Nyni kdyz vime jak 4Dv6 nepracuje, feknéme si jak skutecné pracuje. 4Dv6 je vzdy server udrzujici stav.
Pouziva HTTP k vytvoreni sekce mnohem podobnéjsi tradicnimu databazovému pripojeni. Toto je mozné i
v jinych nastrojich po urcitém programovani, ale 4D zde nekonci. 4D rovnéz udrzuje obsah jak jsme se jiz
zminili difve. Misto, aby jste sledovali cestu uZzivatele skrz databazi, 4D ji sleduje za vas, tak jako kdyby
byl regulérnim 4D Clientem. Jestlize napt. vas uZzivatel prohlizi zaznamy pomoci MODIFY SELECTION a
pak upravuje ur€ity zaznam, 4D to vSechno sleduje za vas. Nepottebujete provadét viibec nic specialniho

k udrzovani vybéru zaznamu, uzamykani zaznamu, udrzovani informaci o urovni pfistupu atd. Jestlize
vytvarite databazi nebo transakéné orientované systémy, je kombinace uplnného udrzovani stavu a
automatického udrzovani stavu jedine¢na a nadmiru uzite¢na.

11.7.  Kdy pouzit tradi¢ni Web Server

Jak jsme jiz tekli, 4D vzdy udrzuje stav. To znamena, jestlize chcete Web server, ktery odesila tisice
statickych stranek za hodinu nebude v6 tim spravnym vybérem. To neni kritika 4D v6: pro tento ucel prosté
nebyla navrZena. Jestlize mate potiebu tradi¢niho Web serveru, pouzijte néjaky a ponechejte si 4D pro
ulohy pro které se nejlépe hodi. To uzasné na Web systémech je to, Ze mohou byt rozprostieny pres vice
stroji kolem celého svéta. MiiZete mit stroj pouze pro grafiku, jiny pouze pro statické texty a tfeti pro
databazové ulohy. Takovéto uspotradani nabizi vysokou vykonnost (dokonce bez UNIX stroju) a pIné
vyuziva sily kazdého prvku tohoto systému.

Dost teorie a do prace!
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12. Web Ptipojeni podrobné

12.1.  Uvod

Co se stane, kdyz se Web uzivatel ptipoji k vasi databazi? Predpokladejme, ze mate alespon jednu
uzivatelskou nabidku a Web server je spustén. Provede se:

12.1.1. Ptipojeni Web popsané po krocich.

Proces Web Serveru zachyti pozadavek.

2. Jestlize je databaze chranéna heslem, je odeslano okno hesel. Jestlize je vraceno spravné
jméno uzivatele a heslo, jdeme dal ke kroku 3, jinak se opakuje tento bod.

Proces Web serveru zkontroluje, zda nebyla piekrocena licence piipojeni.

4. Jestlize bylo povoleno pripojeni zalozi Web server do¢any lokalni proces pro inicializaci
ptipojeni s prohlizeCem. Provede se okamzité a je mimo vasi kontrolu.

5. Nastartuje se novy proces pro tuto sekci Web. Procesu je ptifazen ndzev asi takto: Web
Connection# 1764055203. Ciselny udaj tohoto nazvu je ID obsahu pro sekci, jak jsme se
zminili vySe.

Jestlize databazova metoda Pii Web spojeni ma kod, je provedena.

Po tom, co v§echny routiny z metody Pfi Web spojeni jsou dokonéeny je prevedeno prvni
zahlavi nabidek a stranka odeslana prohlizeci. (Pokud neni v provadéném kodu stanoveno
jinak)

Podivejme se na nékteré z téchto krokti podrobnéji a prohlédnéme si je v akci. Proved’'me nasledujici:

12.1.2.. Vyzkouseni podrobnosti Web spojeni

1. Piejdéte do Prostfedi navrhare.
2. Upravte metodu Pti Web spojeni nasledovné:
If (False)
* Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstruje skupiny array na Web.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if
TRACE

ALERT ("Chystam se odeslat zahlavi Web cviceni.")

K2 % % R
0‘0 “0 “0 0.0

MENU BAR(5)
‘Konec metody
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o ®

Ulozte a uzaviete metodu.

Vyberte Nastroje — Seznam procesi.

Jestlize bézi néjaky Web proces odstraite jej. (Nejste schopni odstranit proces Web serveru a
ani to nepotfebujete.).

Umistéte si okno Seznamu procest, tak aby jste jej vidéli pfi ptechodu do prohlizece Web.

Prejdéte do vaseho prohlizeCe a zméite velikost okna tak, Ze okno 4D seznamu procest bude

viditelné.

Napiste adresu vaseho stroje a klepnéte enter.

Objevi se krokovaci okno 4D, a nové dva procesy se objevi v seznamu procesi:

{# seznam procest

=

1 Procesuftvatelelaphkace Cekaudilost (Event) his
2 Cache manaZer OdloZen s
3 Teb Server Provadéno 0s
4 Daily§ alesDialog Fremien 03
5 |[4Hotifier Frerien 0s
6 ||3TablesPalette Frerien 0s
7 $Logot OdloZen I3
3 $UpdatePalette OdloZen 125
9 Froces névrhate Provadino 983
10 || Wehpifipojerit 102520480 Ceka semator 0s
i % Ceka vshuphvirstup 0s

’ﬂ

10.

11.
12.
13.

Proces nazvany “/” je pouzit k inicializaci nového Web ptipojeni, ¢islovany zde 102520480
(Vase ¢islo bude odlisné).

[
Ptejdéte do okna debuggeru a klepnéte na tlacitko “Krok”, takze se provede fadek kodu

s ALERT.

Inicializa¢ni proces “/” se odstrani. Je nyni hotov.

Navrat'te se do Web prohlizece.

Nyni vidite vaSe upozornéni prevedené do HTML.

64



Pouzivani 4D Databaze na Webu
Web piipojeni podrobné

ki Hetscape - [4D Dialog]
Fil= Edit “iew Go Bookmatks Options Directory Window  Help

o

Iriag s

2

Qpen

o0

Fonward

)

Home

&

Feload

W | W

Find Stop

¢aa

Back

Location:lhttp:.-’.-"‘l 23.4.56.7/40menu/5-1-7/%23%231483803565.13 j

What's New? | Wwihat's Cool? | Destinations | NetSearchl

Print

@ Chystém se odeslat zéhlavl WEB Nabidika,

o

F8| |Documert: Done [ =7 g

14. Klepnéte na tlac¢itko OK v upozornéni v prohlizeci.

15. 4D krokovaci okno se opét objevi.

16. Klepnéte na tlacitko B “Nekrokovat” vlevo okna.
17. Prejdéte do prohlize¢e Web a podivejte se, Ze byla odeslana nabidka.

vvvvvv

Kli¢ové zjisténi, které jsme ucinili je, ze metoda Pii Web spojeni se zastavi a ¢eka dokud dialogy
upozornéni a formuléafe nejsou presné vyfizeny tak jako kdyby jste pracovali uvnitt samotné 4D. Kdyz
provadite ve 4D rutinu, ktera otevira okno, volajici metoda se zastavi dokud neni okno uzavieno a pak
teprve pokracuje dale. TRACE, DIALOG, ALERT, CONFIRM, MODIFY SELECTION, ADD RECORD
and DISPLAY SELECTION jsou bézné piikazy 4D, které se chovaji timto zpisobem. Volajici metoda
¢eka dokud okno neni vyc¢isténo, predtim nez pokracuje dalsim fadkem kodu. V metodé Pii Web spojeni
(nebo v libovolné jiné metodé pouzivané pii Web spojeni) je uskutecnén tento normalni béh fizeni 4D, i
kdyz klientem je prohlize¢ Web. Toto je zdsadni ¢ast myslenky, kdy jsme fikali ze 4D udrzuje obsah a
stav. V bézném prostiedi Web, kdyz je poslana stranka prohlizeci je volajici metoda ukoncena. Web systém
muze byt programovan k pfijeti naslednych udalosti, ale nezndm zadné dalsi prostiedi, které skutecné ceka
na dalsi logickou udalost.

12.2.  Spusténi procesu

Spousténi procestt Web pfipojeni je plné automatizovano. Jadro procesu Web serveru oSetti kontrolu
licence, zinicializuje novy proces a ustanovi obsah. Je to uplnny proces 4D s pfistupem ke svym vlastnim
vybérim zaznamu, proménnym, sadam a pojmenovanym vybérim. Proces zlstava aktivnim dokud
nevyprsi jeho €as nebo neni vypnuta databaze.

12.3.  Pii Web spojeni

Po té, kdy je nastartovan proces Web pfipojeni, spusti se metoda Pii Web spojeni, jestlize je nalezena.

V této rutiné muzete udélat bud’ mnoho a nebo malo podle toho jak chcete. Nemusite ji viibec pouZzit nebo
ji mizete pouzit k fizeni kazdého aspektu sekce Web klienta. Podivame se na tuto metodu podrobné;ji

v dalsi kapitole.
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12.4.  Zahlavi 1

At je v metod¢ Pti Web spojeni nalezen jakykoliv kod (pokud viibec je) a je proveden po jejim skonceni je
prevedeno Zahlavi 1 a odeslano prohlize¢i Web. V nasem piipad¢ metoda Pii Web spojeni posila Zahlavis.

12.5.  ID obsahu a podobsahu

ID obsahu odpovida procesu Web piipojeni pfifazenému této sekci Web. Jiz diive jsme se divali na n¢ktera
HTML, ktera zahrnovala ID obsahu a podobsahu. ID obsahu je zahrnuto do kazdé schranky a poslano zpét
s kazdym pozadavkem, takze 4D muize okamzité urcit ze které sekce Web pozadavek pfisel. Mapovani
sekci timto zpGsobem je v tradi¢nich prostfedich CGI pomérné standartni technika. ID obsahu je
jednoduchy a neomylny zptisob 4D sledovani, o co ktery klient zada.

Ale co ID podobsahu? ID podobsahu je celé Cislo pridané k ID obsahu 865656880.0 znamena “obsah
865656880 s podobsahem “.0.

Tato inovace 4D je zpisob jak 4D synchronizuje akce uzivatele v prohlizeci s procesem Web pfipojeni
v databdzi. Ud¢lejte nasledujici a v§imnéte si toho jak se ID podobsahu objevuje v poli adresy vaseho Web
prohlizece.

Jdéte do Prostiedi navrhare 4D.
2. Oteviete databdzovou metodu Pii Web spojeni.

Upravte tuto metodu, tak, aby jiz neobsahovala piikazy TRACE nebo ALERT. Metoda by
meéla vypadat nasledujicim zpisobem:

If (False)
* Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstruje skupinova pole na Web.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

MENU BAR(5)
“End of method

UloZte a zavfete tuto metodu.

Otevrete a nastavte Okno seznamu procesu tak, Ze jej uvidite ze svého Web prohlizece.
Prejdéte do svého Web prohlizece.

Upravte a nastavte vas prohlize¢ tak, aby jste zn¢ho vidéli Okno seznamu procesi.
Pripojte se k databazi.

MEéli by jste vidét svou Web nabidku.

10. Vsimnéte si, ID obsahu ve vasem novém procesu Web pfipojeni v Okné seznamu procest ve
4D.

e A
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11. Klepnéte na odkaz Ukazat zakazniky a vSimnéte si pole adresy v prohlizeci. Nyni obsahuje
URL které konci ID obsahu nasledované “0”.

12. Upravte jeden ze zaznami a v§imnéte si, ze ID podobsahu se nyni zménilo na .1

13. Vrat'te se do vystupniho seznamu a v§imnéte si, ze se ID podobsahu zménilo na .2

Pokazdé, kdyz klepnete na odkaz ID podobsahu se zméni. Zde vidime pfiklady typt URL, které by jste
méli vidét:

Ukéazat Zakazniky http://192.9.200.181/4Ddataentry/1/20/$1233021104.0
Upravit Zakazniky http://192.9.200.181/4Dmenu/5-1-4/$1233021104.1
Storno http://192.9.200.181/4Ddisprec/0/$1233021104.2

ID obsahu zlstava stejné, protoze vSechny vase akce jsou soucasti jednoho a téhoz ptipojeni Web nebo-li
obsahu, méni se pouze ID podobsahu. Pro¢ 4D ptfidava ID podbosahu? Pamatujeme si, ze 4D ¢eka nez
klient Web dokon¢i préci na dané strance, pfedtim nez pokracuje dal. Jestlize upravujete zdznam uvnitt
MODIFY SELECTION 4D ceka nez dokoncite praci se zdznamem jinak nemtize uzaviit MODIFY
SELECTION a pokracovat dale ve vaSem kodu. V prostiedi 4D to neni problém: 4D vas nenecha odskocit
z ptikazu jako je MODIFY SELECTION bez uzavieni dialogu. Web je vSak zcela odlisné prostiedi. Ve
skute¢nosti norma je podstatné bliz§i nahodnému pieskakovani ze stranky na stranku nez strukturovanym
uloham provadénym na serveru v definovaném potadi. Jinymi slovy normalni navigace web pies preskoky
kamkoliv nema zadny smysl pokud pouzivate prohlize¢ jako databazového klienta. Podivejme se na
disledky takovéhoto pouziti.

12.6.  Neklepat na tlacitko Zpét!

Co se stane jestlize uzivatel ve svém prohlizec¢i klepne na tlacitko Zpét nebo piejde nékam jinam? Pojd'me
si to vyzkouset:

Oteviete svuj prohlizec.
Ptipojte se k databazi.
M¢li by jste vidét svou nabidku Web.

Klepnéte na odkaz Ukazat zakazniky ve vasem prohlizeci Web.

wokhwh =

Upravte jeden ze zaznamu.

<ao
Stisknéte tlacitko E Zpét. Nyni by jste se méli vratit do seznamu zdkaznikt.
Klepnéte na odkaz pro jiného zakaznika.

Nyni se vam zobrazi nasledujici chybové hlaseni:
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Pomoci tlafitel: prohliFede jste opustii formuld¥, ktery potfebuje ovéfeni. dth
Dinension vas nynd navratl do tohoto formulafe, kde budete schopt formulaf poterdit,
nebo zndit

9. Stisknéte OK a nechte 4D at’ se pokusi vratit do spravné obrazovky.

Co se stalo? Tlacitko Zpét je normalné zcela bezpecné, ale zde plsobi problémy. Toto je soucast
problematiky pouziti Web prohliZze¢e jako databazového klienta, ktera se vyrazné lisi od klasického
prohlizeni Web. Tento problém muze vadit t¢ém uzivatelim, ktefi jsou zvykli pouzivat Web prohlizece ale
nejsou seznameni s problematikou Web prohlizece jako databazového klienta. Pojd’'me si podrobné
vyzkouset co se vlastné stane, své zkuSenosti pak budete samoziejmé piredavat svym uzivatelim.
Podivejme se na to jak se jednotlivé kroky, které jsme podnikli na Web projevuji ve 4D:

Na Web Ve 4D
Odkaz Ukazat zékazniky Polozka nabidky Ukézat zakazniky

provede se MODIFY SELECTION

Klepnout na jeden zaznam Uprava jednoho zdznamu uvnitt vybéru z
MODIFY SELECTION

Dvakrat klepnout na tlacitko Zpét Zadny efekt

Opét odkaz Ukazat zakazniky Vyvolani druhé MODIFY SELECTION

z vstupniho formatu zaznamu, ktery upravujete.

Samoziejme€ vam nic a nikdo nemize zabrénit v tom, aby jste si do svého vstupniho formuléte dali skript,
ktery po odeslani informaci o zdznamu uzavie MODIFY SELECTION. Ale nema to smysl. 4D monitoruje
tento druh akci Web klienta jako synchroniza¢ni chybu a to vzdy, kdyz uzivatel nedokonéi zapocatou
ulohu.

Kdyz pouzivate databazi, provadite ukol, ktery je zafazen nékde v néjaké posloupné fadé ukoli. V dobie
navrzeném rozhrani mate hodné volnosti, ale struktura je zde stale. Web nema pod sebou zadnou strukturu.
Na dokumenty se odkazujete takovym zptisobem jak kdyby byly uspotadany bez jakéhokoliv fadu.
Protokoly zachdzeji s kazdym dokumentem jako s objektem bez jakychkoli vztahti s dal§imi dokumenty.

Je pochopitelné, ze systém, ktery je vétSinou bez jakéhokoli fadu nemusi mit rozhrani nebo strukturu
navigace odpovidajici dobfe strukturovanému systému. Zakladni pravidla, které je potieba si pamatovat zde
uvadim:

1. Oteviené Glohy musi byt uzavieny..
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Uzivatelim se ze zacatku muze tento systém zdat zmatecny, protoZze Web je normalné zcela
nestrukturovany.

Spravné pouziti systému 4D obsahu pfinasi zna¢né vyhody.

Kdyz se uzivatel seznami s timto systémem je pouziti velice jednoduché.
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13. Bezpecnost a uzivatelsky ptistup

13.1. Hesla

4D zahrnuje integrovany systém bezpecnosti a uzivatelského pristupu. Tento systém je rozsiien i na Web
klienty. Kdyz se Web klient pfipoji Web prohlizecem k databazi chranéné heslem, 4D odpovi
bezpecnostnim hlaSenim HTTP. Toto neni formulaf 4D, je to specialni HTTP hlavicka, ktera prikazuje
prohlizeci, aby pozadoval uzivatelské jméno a heslo. Zalezi na prohlizeci jakym zpiisobem bude tuto
informaci pozadovat a jaké informace zobrazi o serveru. Zde mtizeme vidét dva dialogy bezpecnostniho
hlaseni ze dvou nejbéznéjsi pouzivanych prohlizect, bézicich na pocitaci PC a ptipojenych ke stejné
databazi:

Dv&fovani
Ke zpiistupnéni této stranky je tieba heslo.
Stomo |
Frostiedek: Fakturace

Jména uzivatele: I

Heslo: I

Internet Explorer

Username and Password Required E |

Enter usemame for ACYIDED 4DB at 123.4.56.7:

ser Mame:

Pazzword:

] I Cancel

Netscape Navigator

Je zde nékolik dobrych diivodii pro¢ 4D pouziva bezpecnostni hlaseni prohlizecd radéji nez své vlastni
formuléfe:

< Navraceny text je posilan v zakédované formé..
+ Bezpecnostni dialog se objevi v jazyce, ktery uzivatel pouziva, protoze je soucasti jeho prohlizece.
++ Toto rozhrani je znamé Web uzivatelim, ktefi pouzivaji chranéné Web stranky.

MizZete si vytvorit svij vlastni systém hesel zalozeny na 4D formulafi, ale pamatujte si, ze informace
budou vraceny jako nekoédovany text.
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13.2.  Piistup uzivatele a skupin

Systém piistupovych prav pro uzivatele a skupiny pro objekty 4D zahrnujici formulate, tabulky a nabidky
plati i pro Web klienty. Nemusite délat zadné nové programovani.

13.3.  Uzivatelské ucty

V dobg, kdy jiz bézi Web ptipojeni byly jiz splnény vSechny pozadavky na bezpecné ptipojeni. To
znamena, ze funkce 4D Current user spravné vraci jméno uzivatele prislusného k této sekci Web. Tuto
informaci mizete pouzit k uzptisobeni uzivatelského rozhrani, k sledovani aktivity a k monitorovani
uzivatelti bez ohledu na ptedchozi heslo.

13.4.  Uzivatelské stranky

Stranky uzptisobené pro jednotlivé uzivatele jsou vyborny pfistup k uzivatelskému rozhrani a lidé jim
vénuji vetsi pozornost. Pomérné malé Gsili vyzaduje zahrnout do stranky uzivatelovo jméno nebo odesilat
se strankou novinky, které tento uzivatel sleduje (vétsing lidi se to bude zdat zajimavéjsi, nez udaje Citace
ptipojeni, ktery jim fekne jak méalo lidi se zatim pfipojilo na vase stranky). Stranky uzptsobené podle
uzivatele jsou jednou z mnoha véci, které muzete fesit v metodé Pii Web spojeni, tématu nasledujici
kapitoly.
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14. Pii Web spojeni
14.1.  Uvod

Nyni jste jiz zkuSeni v tom, jak 4D pouziva formuléafe a metody pies Web. 4D automaticky prevadi
formulare, spousti metody, udrzuje vybéry, zamyka zaznamy a sleduje obsah. Vseho tohoto 1ze dosahnout
s minimem programovani. V tom co jste se jiz dozvédéli je 4D jedinecna, zadné dalsi prostfedi Web a
databaze vam nedovoli takto jednoduse pouzit prohlize¢ jako databazového klienta. VSechno co jsme
udélali do této doby je zavislé na vestavénych prevodnich rysech 4D. Muzete v§ak dosdhnout mnohem
vétsi piimou kontrolu svych Web spojeni pro urcité specifické ucely.

14.2.  Prichazejici informace

Jiz jste vidéli, ze pii vytvareni Web pfipojeni se jako prvni provede metoda Pii Web spojeni. To co jsme
jesté nezminili je, Ze tato metoda ma dva automatické parametry $1 a $2. $1 obsahuje ¢ast URL za adresou
stroje a $2 obsahuje kompletni hlavicku pozadavku HTTP od klienta. Tuto informaci mizete pouzit napf.
k napsani rutin, které:

< Volaji 4D metody na zaklad¢ ptimého pozadavku obsazeného v URL

2

< Provadéji specidlni akce zalozené na URL
¢ Urcuji typ prohlizece uzivatele.

14.3.  Vytvafeni ozvény informaci

14.3.1. Ptehled

Informaéni parametry $1 a $1 jsou prosté textové bloky. 4D tyto textové bloky nerozebere. Ale protoze jste
se zucastnili tohoto kursu, odnesete si odsud rutiny, které mizete pouzit v libovolné databazi pro déleni
textu. Nejdiive se podivejme co jsou tyto parametry za¢. Mame na to vyborny nastroj: prohlize¢ Web. Zde
je co se chystame udé¢lat:

1. Vytvoite novy formulaf k odeslani ptichozi informace zpét k prohlizeci Web.
2. Zménime metodu Pii Web spojeni tak, aby odesilala zpét ptichazejici data.
3. Odesleme data.

14.3.2. Vytvoteni formulafe

Mizete vytvorit a odeslat vlastni HTML s pouzitim specialnich rysti v6 nazyvanych vnofeni HTML. Tento
rys si muzete predstavit jako slozenou HTML. Vytvoime formulat, ktery pouzijeme k vytvoieni ozvény
informaci zpét na prohlizec.

Prejdéte do Prostiedi navrhare 4D.

Vyberte Navrh — Novy formulaf...

Vyberte tabulku pro formular zDialogy
Pojmenujte formuldt WEB_ShowParameters.

Vyberte typ formulare Web Aware

AN S e

Pfidejte do formulafe pole Povinné.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
15.

16.
17.

Klepnéte na tlacitko Rozsifit.

Klepnéte na stranku Tlacitka

Vyberte typ tlacitek: Bézna tlacitka - mala.

Odstranite vSechna tlacitka z formulare kromé tlacitka OK.

Klepnéte na tlacitko OK.

Zvolte moznost Ano a vytvoite novy vzor.

Pojmenujte jej ACI Video Web Dialog.

Klepnéte na tlacitko Upravit.

Vyberte a odstraiite pole Povinné a jeho popisku.

Zmeéite staticky text na vrchu formulaf z textu “zDialogy” na “Parametry Web”.

Vloze do formulare nedostupnou proménnou a nazvéte ji WEB_tParameters. Neni dalezité
jakou bude mit velikost, ale umistéte ji nad tlacitko OK.

Ulozte formulaf.

Formulaf by mél vypadat takto:

E

s

100
3 DE0
It

i

5 Ll

Formulaf je hotov. Je to ptiklad jednoduchého dialogu, ktery zobrazi, jakoukoli HTML, kterou umistime ve
WEB_tParameters. Tlacitko OK dovoli uzivateli Web odstranit dialog.

14.3.3. Upravy metody Pfi Web spojeni

Nyni potiebujeme upravit metodu Pii Web spojeni, abychom vyuzili novy dialog. VSechno co potiebujeme
udélat je ziskat informace z parametrti $1 a $2 a tyto informace korektné zformatovat jako vnotfenou

HTML.

1.

Jdéte do Prostiedi navrhare 4D.

2. Nahrad’te metodu Pii Web spojeni, nésledujici metodou a potom importujte textovy soubor

Echo URL and HTTP Header pomoci textového editoru:

If (False)
* Database Method: On Web Connection
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* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstruje skupinova pole na WEB.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

C_TEXT(WEB_tParameters)

WEB_ tParameters:=Char(1)
WEB_tParameters:=WEB_tParameters+"<B>URL:</B>"+§1+"<P>"
WEB_tParameters:=WEB_tParameters+Char(Carriage return)+Char(Carriage return)

WEB_tParameters:=WEB_tParameters+"<B>HTTP Header Information:</B><BR>"
WEB_tParameters:=WEB_tParameters+Char(Carriage return)+$2

DIALOG([zDialogs];"WEB_ShowParameters")
MENU BAR(5)
3. Ulozte metodu Pii Web spojeni.

Metoda Pti Web spojeni nyni obsahuje nékolik fadek kodu, které kombinuji proménné $1 a $2 do textové
proménné nazvané WEB_tParameters. Je to proménna, kterou jsme pouzili v pfedchozim dialogu a zde
bude naplnéna. Je nutno si pov§imnout dvou véci, proménna WEB_tParameters zac¢ind znakem Char (1), to
oznamuje 4D, ze hodnota proménné by méla byt interpretovana jako HTML a ne regulérni text. Ti zvas,
kteti jiz védi néco vice 0o HTML rozeznaji tag <B>Tuéné</B>. VSimnéte si, ze zde jiz nejsou zadné dalsi
HTML tagy. 4D vygeneruje celkovy dokument tj. hlavicku a tag obsahu, pokud je pouzit 4D formulaf.

14.3.4. Odeslani dat

Nyni nejjednodussi ¢ast. S novou metodou Pti Web spojeni pokazdé, kdyz se uzivatel pripoji, je mu
odeslana zpét informace o URL a hlavicka HTTP, kterou odeslal jeho prohlize¢. Samozfejmé to neni
prakticky a realny systém, ale je to vyborny nastroj pro ladéni. Vyzkousejme si jej:

1. Opustte Prosttedi navrhate.
2. Prejdéte do Web prohlizec.
3. Oteviete nové spojeni s vasi databazi.

4. Nyni uvidite jaka je vase URL a Ze je zde mnoho HTTP informaci.
14.4.  Hlavicka HTTP: Co to vSechno znamena ?
14.4.1. Ptehled
Co znamenaji vSechny udaje v hlavicce HTTP? Hlavicka HTTP, kterou jste si prohlédli byla vytvoiena

vasim prohlizecem nikoli 4D. Rtizné prohlizece umist'uji do zéhlavi rizné informace. Jestlize pouzivate
cookies nebo pfipojené knihovny JavaScript (nepodporované ve v6) rovnéz se objevi vhlavicce. Hlavicka
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je uzivana k tomu, aby Web serveru sdélila nékolik véci, véetné toho, jakému druhu dokumentu prohlize¢
rozumi, adresu stroje klienta, nazev prohlizece a verzi HTTP, které prohlize¢ rozumi. Zde jsou ptiklady
hlavicek z Netscape a Internet Explorer pfipojenych k téze databazi v tutéz dobu:

P
w4 \Netscape Navigator MS Internet Explorer

GET /HTTP/1.0 GET /HTTP/1.0
Connection: Keep-Alive Accept: */*, ¢=0.300
User-Agent: Mozilla/3.0Gold (Macintosh; I; PPC) Accept: audio/wav
Host: 192.9.200.181 Accept: audio/x-wav

Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, Accept: audio/aiff
*
Accept: audio/x-aiff
Accept: audio/basic
Accept: multipart/x-mixed-replace
Accept: text/url
Accept: text/plain

Accept: text/html

User-Agent: Mozilla/2.0 (compatible; MSIE 3.0b1;
Mac_PowerPC)

Accept-Language: en
Connection: Keep-Alive
Host: 192.9.200.181

14.4.2. User-Agent

Nékteré z téchto informaci jsou stejné a jiné trochu odlisné. Pole User-Agent urcuje samotny prohlizec.

V oficialni definici HTTP prohlizect se samotny prohlize¢ nazyva “user agent” takze pole vzahlavi
zachovava tutéz terminologii. Mozilla je kodové oznaceni pro Navigator. Tuto informaci si mtizete precist
vasim kodem a pouzit ji napt. ke zméné formulaid metod nebo vnotenych HTML blokt podle ptipojeného
prohlizece.

14.4.3. Rozlozeni HTTP hlavicky
Rozlozeni hlavicky HTTP do poli vam umozni Iépe piecist jednotlivé polozky hlavicky. Neni to tézka
uloha, ale samoziejmé neni piili§ zajimava. Nastésti nemusite tento kod psat, pridejme do databaze

generickou rutinu, ktera ulohu provede.

1. Piejdéte do Prostiedi navrhare 4D.
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2. Vytvoite novou metodu projektu WEB_Text2Array a naimportujte textovy soubor
WEB_Text2Array s pouzitim textového editoru.

If (False)
' Metoda: WEB_Text2Array (Text;->Array;String (10))
' WEB_Text2Array (Text to parse;->Array to parse into;Delimiter)

* ACI University Programming Classes
' Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

" Purpose:

* Tato rutina vezme textovy blok a rozdeli jej na prvky array.

' Textovy blok muze byt promenna nebo pole, pokud je to promenna.

' uz musi existovat. Array muze byt string nebo text array

* ale pokud pouzijete string array ujistete se, ze kazdy prvek se muze vejit do prvku
array.

' Array uz musi existovat. Polozky jsou pridany na konec array.

* **jiz existujici prvky se nemeni **.

* 4D nepodporuje ukazatele na lokalni promenne nebo arrays, takze libovolna
promenna nebo
' array musi byt procesu nebo meziprocesni.

‘promenné klicovych slov ve 4D Insider:
0fD_Adams := True
0f Version6x40 := True
0fGeneric := True
End if

' Deklaruje parametry
C_TEXT(S$1;$tSourceText)
C POINTER($2;$pArrayPointer)
C_STRING(10;$3;$sDelimiter)

* Deklaruje lokalni promenne
C_TEXT($tCopyOfTextForltemCheck)
C_LONGINT($LPosition)
C_LONGINT($LStartingElement)
C_LONGINT($LItemsToAdd)
C_LONGINT($LLastElement)
C_LONGINT($LDelimiterLength)
C_LONGINT($LLastCharacter )

$tSourceText := $1
$pArrayPointer := $2
$sDelimiter := $3

$tSourceTextLength := Length($tSourceText)
$LDelimiterLength := Length($sDelimiter)

* Tato rutina pridava na konec array, takze naleznete
* velikost array a pridejte 1 prvek.
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$LStartingElement := Size of array($pArrayPointer->)+1

" Kolikrat je oddelovac ve zdrojovem textu? To rekne rutine

* kolik prvku pridat do array.
$tCopyOfTextForltemCheck := Replace string($tSourceText;$sDelimiter;"")
$LItemsToAdd:=Length($tSourceText)-Length($tCopyOfTextForltemCheck)

* Potrebne deleni, pri vkladani nekolikanasobneho oddelovace
$LItemsToAdd := $LItemsToAdd/$LDelimiterLength

* Pridani polozek jako blok lepsi nez jedne nekolikrat.
INSERT ELEMENT($pArrayPointer->;$LStartingElement;$LItemsToAdd)

*Jake bude cislo posledniho prvku v array s novou velikosti?
$LLastElement := Size of array($pArrayPointer->)

' Smycka pres zdrojovy text kopirujici kazdy radek do spravneho
* prvku array.
For ($Element;$LStartingElement;$LLastElement)

$LPosition := Position($sDelimiter;$tSourceText)
$pArrayPointer->{$Element} := Substring($tSourceText;1;$LPosition-1)
$tSourceText := Substring($tSourceText;$LPosition+$LDelimiterLength)

End for

If ($tSourceText # "") * Néco zbyva na konci
$LLastElement := $LLastElement+1
INSERT ELEMENT($pArrayPointer->;$LLastElement;1)
$pArrayPointer->{$LLastElement}: = $tSourceText

End if

* Zjisteni posledniho.
$LLastElement := Size of array($pArrayPointer->)
$LLastCharacter := Length($pArrayPointer->{$LLastElement } )
if ($pArrayPointer->{$LLastElement } <$LLastCharacter >= "?")
$pArrayPointer->{$LLastElement } := Substring ($pArrayPointer->{$LLastElement }
;1; SLLastCharacter -1)
End if
* Konec metody

3. Ulozte metodu.

Pravé jste ptidali do své databaze generickou rutinu, ktera vezme blok textu a rozdéli jej do jednotlivych
fadek. Kazda radka je vlozena do svého vlastniho prvku pole. Pouzijeme tuto rutinu k rozloZeni
ptichazejicich URL a hlavicky HTTP.

4. Nahrad’te metodu databaze P¥i Web spojeni a importujte textovy soubor Echo s pouzitim
textového editoru:

If (False)
" Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
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' Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstrovani skupinovych poli WEB.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

* Inicializuje array uzivane WEB_Text2Array:
ARRAY TEXT(WEB_atURL;0)
ARRAY TEXT(WEB_atHTTPHeader;0)

* Prikaz substring nalezne prvni lomitko, které je vzdy

' pritomno a nezajima nas.
WEB_Text2Array (Substring($1;2);->WEB_atURL;"/")
WEB_Text2Array ($2;->WEB_atHTTPHeader;Char(10))

* Odesle promennou uzivateli:
DIALOG([zDialogs];"Web_ShowParameters")

' OK, ukaz menu:
MENU BAR(5)
‘End of method

Odstranili jste veskery kod, ktery vytvarel proménnou statické HTML a nahradil ji kédem k rozlozeni
prichazejici informace od array. Rutina WEB_Text2Array vezme kazdy parametr a rozlozi ho. Oddélovac
mezi prvky URL je “/” a odd€lovac uvnitt hlavicky je ndvrat voziku (ASCII 10). 4D nezavedla tyto
oddglovace, jsou standartni ¢asti HTTP a HTML uzivané vSemi prohlize¢i a Web servery.

OK, nyni vratme array zpé€t uzivateli misto predchoziho textového bloku.

Oteviete formulaif Web_ShowParameters.

Odstrante proménnou WEB_tParameters.

Premistéte tlac¢itko OK doll o nékolik centimetra.

Ptidejte dvé posuvné oblasti: WEB_atURL a WEB_atHTTPHeader.

Umistéte posuvné oblasti tak, aby se nedotykali a jedna byla nad druhou.

0 X =N wn

10. Pridejte staticky text nad kazdou posuvnou oblast k jejich rozliSeni: “URL polozky” a “HTTP
polozky”

11. Ulozte formulaf.

12.  Formulaf by mél vypadat nasledovné:
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URL I’nluil:y 2
TTEE_aUEL

HTTP Polozky :
WEE_stHTTFHeader

S
[#]+] | o

13.  Opust'te Prosttedi navrhare.

14. Otestujte tyto zmény v prohlizeci Web.
Nyni ptejdéte do prohlizeée Web a oteviete nové spojeni uvidite, ze informace zURL a hlavicky HTTP
jsou rozlozeny v posuvné oblasti. Hodnoty jednotlivych prvki jsou takové, ze tyto informace muzete lehce
v kodu vyuzit.

145.  URL

Takze jak jsme nyni vid€li informace v URL odeslana zpét, byla prazdna a to proto, ze 4D sleduje tu ¢ast
URL za adresou stroje. Zde vidime jak je URL reportovano:

URL v prohlizec¢i 4D vraci URL 4D
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http://www.4D-Rules.com/ /
http://www.4D-Rules.com/Bob/Home.html /Bob/Home.html
Vyzkousejme si to nyni.

14.5.1. Testovani rutiny rozlozeni URL.

Jdéte do svého prohlizece Web.

Napiste nazev svého pocitace, /My/Special/Stuff a klepnéte return.

4D vréati ozvénou zpét co jste zadali. Prvky array URL jsou nyni tfi: My, Special a Stuff.
Stisknéte OK.

5. Nyni uvidite svou nabidku Web.

L b=

Poznamka: Protoze nemdme nastaveny time out musime po vyzkouSeni Web pripojeni, prejit do seznamu
procesu v Prostredi navrhare a odstranit proces Web pripojent.

Nezalezi na tom, kde je URL napsana, mize byt napsana piimo v oblasti adresy prohlizece nebo mize byt
vlozena do klepnutelného odkazu. 4D rozdil nepozna, totéz plati ostatné o vsech Web serverech.
Povsimnéte si, Ze déleni URL a kod dialogu bézi predtim, nez se objevi nabidka. To je dtlezité, protoze nas
to upozornuje na to jak ma byt strukturovana metoda Pii Web spojeni. A to ddle znamend, Ze do metody Pti
Web spojeni mizeme implementovat specialni chovani. Podivejme se jak to ud¢lat.

14.6.  Vytvafeni struktury fizeni akci zalozeny na URL
14.6.1. Nastaveni

Ve 4D je jednoduché vytvorit podporu akci zaloZzenych pfimo na pozadavku v URL. Muzete napt. pridat
podporu pro standartni akce, pro nékteré ¢i vSechny vase tabulky:

Akce Tabulka URL

Add Zakaznici /Add/Zékaznici/
Add Produkty / Add /Produkty/
Modify Zékaznici Modify/ Zékaznici /
Modify Produkty Modify / Produkty /

Zkusme to udélat jednodussim zptisobem:

1. Jdéte do Prostiedi navrhare ve 4D.

2. Nahrad’te databazovou metodu Pfi Web spojeni importem z textového souboru URL Action
Handler 1:

If (False)
" Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
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* Date: 3/21/97
* Ucel: Pusobi pri spusteni Web a ovlada akce.
0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True
End if
C TEXT(S$1:$2)
C_TEXT(SURL)
* Inicializuje arrays pouzite s WEB_Text2Array:
ARRAY TEXT(WEB_atURL;0)
ARRAY TEXT(WEB_atHTTPHeader;0)
' Prikaz substring nalezne prvni lomitko, které je vzdy
' pritomno a nezajima nas.
WEB_Text2Array (Substring($1;2);->WEB_atURL;"/")
WEB_Text2Array ($2;->WEB_atHTTPHeader;Char(10))
* Zasle uzivateli promennou k prohlednuti:
' DIALOG([zDialogs];"Web_ShowParameters")
$URL:=$1
Case of
: (SURL="/Add@") * Pozadavek na pridani zaznamu.
Case of
: (SURL="/Add/Zakaznici@")
INPUT FORM([Zakaznici];" Zakaznici.iw")
ADD RECORD([Zakaznici];*)
: (SURL="/Add/Produkty@")
INPUT FORM([Produkty];" Produkty.iw")
ADD RECORD([Produkty];*)
End case
: (SURL="/Modify@") ' Pozadavek na upravy.
Case of

: (SURL="/Modify/ Zékaznici @")
INPUT FORM([Zakaznici];" Zakaznici.iw")
OUTPUT FORM([Zékaznici];" Zéakaznici.ow")
ALL RECORDS([Zékaznici])
MODIFY SELECTION([Zékaznici])

. (SURL="/Modify/ Produkty @")
INPUT FORM([Produkty];" Produkty.iw")
OUTPUT FORM([Produkty];" Produkty.ow")
ALL RECORDS([Produkty])
MODIFY SELECTION([Produkty])
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End case
End case

' OK, ukaz Web nabidku:
MENU BAR(5)
“End of method

3. Vytvoite vstupni formulaf pro Produkty a pojmenujte jej Produkty.iw
4. Vytvorte vystupni formulaf pro [Produkty ] a pojmenujte jej Produkty.ow

5. Ulozte vSechny nové metody a formulafe a otestujte vSechny zmény.

Dostali jsme nyni strukturu, ktera se stard o oSetfeni n€kolika konkrétnich ptichozich URL. Piejdéte zpét
do vaseho prohlize¢e Web a napiste adresu vaseho stroje a pridejte /Add/Zakaznici:

http://192.9.200.181/Add/Zakaznici

Objevi se vam vstupni zadavaci formulat pro zékazniky pro novy zaznam. Tento systém miZete rozsifit
tak, aby oSetioval libovolny pocet akci a ovladal soubory genericky.

14.6.2. Vylepseni tohoto systému

Existuje nékolik zpiisobli vylepseni systému, ktery jste pravé videli. Vyraz case je blokovy a miize byt jiz
ptilis velky a nepfehledny pii nékolika akcich a tfeba i dvou tabulkach. Jestlize pouzivate standartni nazvy
formulait a standartni akce tabulek. Muzete odstranit vétSinu tohoto kédu. Napt. kdyZz mate vstupni a
vystupni formulafe Web pro kazdou tabulku a chcete je pouzit na Web, pouzijte stejné jméno jako u
tabulky:

Formulafy Syntaxe Priklad
Vstupni Nazev tabulky + ".iw" Zakaznici.iw
Vystupni Nazev tabulky +".ow" Zakaznici.ow

Jestlize se jste se zucastnili kursu pro stiedné pokroc€ilé jste jiz ur¢it€ zb&hli v pouzivani generickych nazva
a metod. Nyni se podivejme na jednoduchy systém pro piiddvani a ipravy napsany genericky a zalozeny na
URL. Chystame se pfidat tii nové metody a opét modifikovat Pii Web spojeni.

Prejdéte do Prostiedi navrhare 4D.

2. Vytvoite vstupni a vystupni formulaie Web pro tabulku Produkty s pouzitim vzoru ACI
Video WEB, ktery jsme si jiz vytvofili.

3. Vytvoite novou metodu projektu URL_TablePointer a naimportujte text ze souboru
URL_TablePointer.

If (False)
* URL_TablePointer (Table name)
* ACI University Programming Classes
' Created By: David Adams
* Date: 3/21/97
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4.

* Purpose: This routine turns a table name into a table
" pointer. A Nil pointer is returned if the table name is unknown.

" Note: You can make this more efficient by loading arrays with table
names and table pointers at startup. Then, instead of looping
through tables a simple Find in array is enough.

* 4D Insider keyword variables:
O0fD_Adams := True
Of Version6x40 := True

End if

C_POINTER($0;$pTablePointer)
C_TEXT($1)
C_STRING(31;$sTableName)

C_LONGINT($LNumberOfTables)
C_LONGINT($LTableNumber)

* Substring? The URL might contain *anything*, even something
* too long. The Substring function makes sure we don't use too
many character.
$sTableName := Substring($1;1;31)

$L.NumberOfTables := Count tables

For ($LTableNumber;1;$LNumberOfTables)
If (Table name($LTableNumber)=$sTableName)
* It's a match.
$pTablePointer:=Table($LTableNumber) *  Create the pointer.
$LTableNumber:=$LNumberOfTables+1 *  Get out of the loop.
End if
End for

$0:=$pTablePointer

* End of method.

Vytvoite novou metodu projektu URL AddRecords, naimportujte text ze souboru
URLAddRecords

If (False)
" URL_AddRecords (Table name)
* ACI University Programming Classes
" Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* This routine adds record to table based on a call
* from a URL.
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* 4D Insider keyword variables:
O0fD_Adams := True
Of Version6x40 := True

End if
C_TEXT($1)
C POINTER($pTablePointer)

* Turn the passed name into a table pointer.
* A Nil pointer is returned if the table is not known.
$pTablePointer := URL TablePointer ($1)

If (Not(Nil($pTablePointer))) * It’s a good table pointer.
$sTableName := Table name($pTablePointer) * Get the table's name.
INPUT FORM($pTablePointer->;$sTableName+".iw")

ADD RECORD($pTablePointer->;*)

End if

* End of method

Vytvofte novou metodu projektu URL ModifyRecords a naimportujte textovy soubor
URL_ModifyRecords.

If (False)
" URL ModifyRecords (Table name)
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: This routine modifies records in a table based
*on a call from a URL.

* 4D Insider keyword variables:
0fD_Adams := True
Of Version6x40 := True

End if
C_TEXT($1)
C_POINTER($pTablePointer)

* Turn the passed name into a table pointer.
* A Nil pointer is returned if the table is not known.
$pTablePointer:==URL_TablePointer ($1)

If (Not(Nil($pTablePointer))) ' It's a good table pointer.
$sTableName := Table name($pTablePointer) *  Get the table's name.
INPUT FORM($pTablePointer->;$sTableName+".iw")

OUTPUT FORM(S$pTablePointer->;$sTableName+".ow")
QUERY ($pTablePointer->)
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MODIFY SELECTION($pTablePointer->;*)
End if

"End of method
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6.

Nahrad'te databazovou metodu P¥i Web spojeni importem ze souboru URL Action Handler
2 s pouzitim textového editoru:

If (False)
* Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

" Purpose: Acts as Web startup and action handler

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if
C TEXT($1;$2)
C_TEXT(SURL)
* Initialize arrays used with WEB_Text2Array:

ARRAY TEXT(WEB_atURL;0)
ARRAY TEXT(WEB_atHTTPHeader;0)

* Substring gets rid of the first "/", which is always there and
* does not interest us.
WEB_Text2Array (Substring($1;2);->WEB_atURL;"/")
WEB_Text2Array ($2;->WEB_atHTTPHeader;Char(10))

* Send the variable to the user to see:
* DIALOG([zDialogs];"Web_ShowParameters")

SURL:=$1

" How many items are in the URL?
$URL _elements := Size of array(WEB_atURL)

If (SURL_elements>1)
* There are at least two URL elements, the minimum we need for a special action.

Case of
: (WEB_atURL({1}="Add")
URL AddRecords (WEB_atURL{2})

: (WEB_atURL({1}="Modify")
URL ModifyRecords (WEB_atURL{2})
End case

End if

" OK, now show the regular Web menu:
MENU BAR(5)
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‘End of method

Dlouhy blok case uzity v pfedchozim byl nahrazen nékolika jednoduchymi testy a volanim rutin. Nyni
muzete oSetfit libovolny pocet tabulek v databazi pomoci této struktury.

Rutiny, které jste pfidali jsou zcela jednoduché, ale jsou rovnéz dostatecné generické k oSetfeni libovolné
tabulky v jakékoliv pfipravované databdzi. Jestlize jiz mate generické rutiny, jako tyto ve svych vlastnich
systémech, muZete je pouzit ve vSech vasich kodech. Tyto rutiny byly zvoleny jako priklad. Podivejme se
jak pracuji:

Rutina URL AddRecords pouziva podrutinu URL TablePointer k nalezeni znamé tabulky. Jestlize existuje
pak URL_ AddRecords pouzije standartni vstupni formulaf a zacne s vkladanim zaznami. To je vSe.

URL ModifySelection je podobnd URL AddRecords. VSimnéte si, Ze dotaz QUERY je pouzit, aby dal
uzivateli moznost vybrat si prohlizené zaznamy. 4D Editor dotazii mtize byt pouzit i pies Web nebo si
samozfejmé muzete vytvofit svilj vlastni editor dotazii pouzivany pies Web.

URL_TablePointer za¢ina nazvem tabulky — pfedpokladanym z URL — a kontroluje jestli odpovida
né&jakému existujicimu nazvu tabulky. Tato rutina mize byt mnohem rychlejsi pokud dopfedu zavedete do
paméti fadu arrays s nazvy tabulek a ukazateli. Velice jednoduse mizete zavést i systém zastupcu, aby jste
dovolili uzivateli vkladat zastupce na nazvy tabulek misto samotnych ob¢as nepochopitelnych nazva
tabulek.

7. Ulozte vSechny tyto opravené metody.

8. Vrat'te se do vaseho Web prohlizece a otestujte tyto zmény.

9. Vyzkousejte dalsi tabulky ze své databaze jako [zStruktura].
14.7.  Zamykéni zdznami
Jak jsme se zminili, 4D za vas ovlada veskeré zamykani zdznamt, dokonce i tehdy, kdyz je klientem
prohlize¢ Web. Zamykani zaznamt je loha centralizovana databazovym strojem, takze ve skutecnosti
nezalezi na tom jaky druh klienta pouzivate. Podivejme se na tuto akci a otestujme si na§ novy systém akci

URL spolu s nim:

1. Prejdéte do prohlizece Web.
2. Ptipojte s k vasi databazi pomoci adresy a akce URL

http://192.9.200.181/Modify/Zakaznici
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3. Kdyz se objevi Editor dotazii, zadejte “nazev neni rovno” a ponechte vstupni pole prazdné.
(muze se stat, ze budete potfebovat zmeénit velikost okna prohlizece, aby se vam dobie
zobrazil Editor dotazi).

ki Hetscape - [4D Dialog]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory ‘Window  Help

G| | By & |¥ |2 |8 | & @
Back Forward Home Reload Imisges Jpen Print Find St

Location:lhttp:a’ﬂ 23.4.5E.7 /40 dataentry/1/34/%23%231 3041 785281 d N
Wwhat's New? | ‘wihat's Coal? | Drestinations | Met Search | People I Software | Sl

% Editor dotazh
o] [Dzakamnika 3] [je rowno gl
[ I El gl
[ I El gl
[ HI El gl
[ HI El el
[ I El gl
_Stormo | Dot | 2

x| |Documert: Done =

Klepnéte na tlacitko Dotaz.

4D vam odesle prvni stranku seznamu zaznamt, které nalezne.
Upravte prvni zdznam zékaznika.

Prejdéte do Prostiedi aplikace ve 4D.

Vyberte Zakaznici a klepnéte na tlac¢itko VSechny zaznamy.

Upravte prvni zdznam.

S A A

—

Uvidite nésledujici upozornéni:

Uzamiéeny objekt

E zdznam

[iZ uprawvowan:

‘ Praces: wieh pripojenifil 127261822

11. Web klient zamknul zdznam. Klepnéte OK.
12. Ptejdéte na dalsi zaznam ve 4D.
13. Ponechte tento zaznam otevieny — uzamceny — a vrat'te se do prohlizece Web.

14. Klepnéte na tlacitko Dal$i zaznam ve strance prohlizece
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15. Uvidite nasledujici upozornéni:

hix Hetscape - [4D Dialog]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window  Help
o

G | e | &y & | |2 & |a| @

Eack Forward! Home Reload Iiages Qpen Pritit Find Stop
Location:lhttp:.-".-"‘l 23.4.56.7/4Ddisprec/1 /£23%23928995432.5 j N
‘wihat's Mew? | ‘what's Coal? | Destinations | NetSearchI People | Sl
@ zaznamii¥ upravovan:

ProcesProces ufivatelefaplikace

OKl
=8| |Document: Done =7 s

16. Klepnéte OK.

17. Klepnéte Storno a vrat'te se do seznamu zaznamu.

18. Klepnéte na tlac¢itko Hotovo a navrat'te se do Web nabidky.
19. Ve 4D piejdéte do Prostiedi uzivatele.

20. Stornujte zobrazeny zdznam zakaznika.

4D ovlada uzamykani zaznamu v obou prostfedich. Ovladani uzamykani zaznama pro Web klienty je
v jinych systémech ponékud naroéné.

14.8.  Pouziti dat k automatizaci pfistupu k databazi

V piredchozim piikladé jsme k spravné funkei piidavani a uprav zaznamu pies Web pouzili standardizovana
jména vstupnim a vystupnich formuldit jednotlivych tabulek. Ale co kdyz nechcete piistup ptes Web ke
vSem tabulkdm? K tomuto ucelu miizete pouzit jednoduchy soubor, ktery bude obsahovat pfedvolby pro
podporované akce jednotlivych tabulek. V této databazi jiz existuje soubor pro ukladani standartnich a
uzivatelskych informaci o tabulkach:
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| g Strukhra

CisloT abulky
CisloPole

FlatnpH dzew
Mazev£ashipoe
PotadiZ ashipee

Wizt VlastriHledam
Wlogt VastriTtidém
TRL_FndatPovoleno
URL_TTpeaetPoroleno
URL_ZobraztPovaleno

SIS N R O S

Muzete pridat nova pole pro vS§echny URL akce, kter¢ jste se rozhodli podporovat. Kdyz URL pozadavek
pfichazi, nemusite testovat pouze to ktera tabulka je znama a existuje, ale také které akce jsou pies Web
podporovany a které ne. To vam dovoli velmi rychle zapinat a vypinat pfistup k tabulkam pres Web,
dokonce i v kompilované databazi.

14.8.1. Omezeni pfistupu k tabulkam.

1. Ptidejte nésledujici pole do [zStruktura]

Nazev pole Typ
URL_PridatPovoleno Boolean
URL_UpravitPovoleno Boolean
URL_ ZobrazitPovoleno Boolean

2. Vypnéte vlastnost povinné z tabulky [zStruktura]Cislo tabulky

3. Oteviete vstupni formulaf [zStruktura].

4. Pridejte tfi nova pole do formulére.

5. Jdéte do Prostredi uzivatele.

6. Proved'te metodu E_Set2ReadWrite

7. Piepnéte se do tabulky [zStruktura].

8. Proved'te dotaz pro zdznamy, kde je Cislo tabulky 0.

9. Zméite pole, které za¢inaji URL _ jak pozadujete.

10. Vytvofte novou metodu projektu URL DisplayRecords importem z textového souboru

URL DisplayRecords s pouzitim textového editoru.

If (False)
' URL_DisplayRecords (Table name)
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* ACI University Programming Classes
* Created By: Kent Wilbur
* Date: 3/21/97

* Purpose: This routine displays records in a table based
" on a call from a URL.

* 4D Insider keyword variables:
OfK_Wilbur := True
Of Version6x40 := True

End if
C_TEXT($1)
C POINTER($pTablePointer)

* Turn the passed name into a table pointer.
* A Nil pointer is returned if the table is not known.
$pTablePointer:=URL_TablePointer ($1)

If (Not(Nil($pTablePointer))) ' It's a good table pointer.
$sTableName := Table name($pTablePointer) *  Get the table's name.
INPUT FORM($pTablePointer->;$sTableName+".iw")
OUTPUT FORM(S$pTablePointer->;$sTableName+".ow")
QUERY ($pTablePointer->)
DISPLAY SELECTION($pTablePointer->;*)

End if

“End of method

11. Nahradte databazovou metodu Pfi Web spojeni, pak naimportujte textovy soubor URL
Action Handler 3 s pouzitim textového editoru:

If (False)
* Database Method: On Web Connection
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Acts as Web startup and action handler

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

Modified: To verify table action validity
OfK_Wilbur := True

End if

C TEXT(S$1;$2)

C_TEXT(SURL)
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* Initialize arrays used with WEB_Text2Array:
ARRAY TEXT(WEB_atURL;0)
ARRAY TEXT(WEB_atHTTPHeader;0)

* Substring gets rid of the first "/", which is always there and
* does not interest us.
WEB_Text2Array (Substring($1;2);->WEB_atURL;"/")
WEB_Text2Array ($2;->WEB_atHTTPHeader;Char(10))

* Send the variable to the user to see:
' DIALOG([zDialogs];"Web_ShowParameters")

$URL:=$1

' How many items are in the URL?
$URL_elements := Size of array(WEB_atURL)

If (SURL_elements>1)
" There are at least two URL elements, the minimum we need for a special action.

QUERY( [zStructure];[zStructure] TableNumber = 0;*)
QUERY( [zStructure]; & ;[zStructure]AliasName = WEB_atURL{2})

Case of
:(Records in selection ([zStructure]) =1 )
Case of

: (WEB_atURL{1}="Add") & ([zStructure]URL_AddAllowed)
URL AddRecords (WEB_atURL{2})

: (WEB_atURL{1}="Modify") & ([zStructure]JURL ModifyAllowed)
URL ModifyRecords (WEB_atURL{2})

: (WEB_atURL({1}="Display") & ([zStructure]JURL DisplayAllowed)
URL DisplayRecords (WEB_atURL{2})

Else
ALERT ("Action chosen not recognized!")
End case
End case

End if

* OK, now show the regular Web menu:
MENU BAR(S)
"End of method

12. Ulozte zmény.

13. Otestujte zmény ve vaSem Web prohlizeci.
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14.9.  Zpétna volani
14.9.1. Podstata

Vedle ptimého osetfovani akci, existuje jeste dalsi divod k monitorovani prichdzejicich URL to jsou
zastupci metod. Muzete navrhnout svijj systém tak, Zze miZete vlozit volani na metody a jejich ptipadné
parametry piimo v URL. Podivame se na to podrobng¢.

Poznamka: 4D rovnéz podporuje primé zpétné volani metod. Pro tento ucel nepotrebujete
monitorovat URL, protoze se o to postard 4D. Na tento predmét se podivame pozdéji pri primém vytvareni
HTML.

14.9.2. Experiment
Pfidejme si pro nas experiment testovaci metodu:

1. Jdéte do Prostiedi navrhare.

2. Vytvoite novou metodu projektu WEB CountObjects importem z textového souboru
WEB_CountObjects s pouzitim textového editoru.

If (False)
* WEB_CountObjects ({Table number})
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Toto je demonstracni rutina, kterd neco pocita a potom zobrazi
* vysledky v upozorneni. Co se pocita zalezi na parametrech:

* Zadne parametry: Pocita tabulky v databazi

* Cislo tabulky: Pocita pole, zaznamy v tabulce a zaznamy ve vyberu.
* Spatne cislo tabulky: Counts parameters passed.

* Klicova slova promenne ve 4D Insider:
O0fD_Adams := True
Of Version6x40 := True

End if

' Deklaruje parametry
C_TEXT(S$1;$tTableNumberFromURL)

" Deklaruje lokalni promenne
C_STRING(80;$sAlertMessage)
C_LONGINT($LTableNumber)
C_POINTER($pTablePointer)

$sAlertMessage:=""

* Clear out stray characters from URL, if any.
If (Count parameters>0)
$tTableNumberFromURL := Replace string($1;"?";"")
End if
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3.

If (Count parameters<1) * No parameters, count tables.
$sAlertMessage := "Tables in database:"+Char(Carriage return)
$sAlertMessage = $sAlertMessage+String(Count tables)

Else * There's a parameter, check if it's a good table
number.

$LTableNumber := Num($tTableNumberFromURL)

If ($LTableNumber <= Count tables) & ($LTableNumber>0) * OK, it's a valid

table number.
$pTablePointer := Table($LTableNumber)
$sAlertMessage := "Table Count"+Char(Carriage return)
$sAlertMessage := $sAlertMessaget"#:
"+String($LTableNumber)+Char(Carriage return)
$sAlertMessage := $sAlertMessage+"Name "+Table name($LTableNumber)+
Char(Carriage return)
$sAlertMessage := $sAlertMessage+"Fields: "+String(Count
fields($L TableNumber))+
Char(Carriage return)
$sAlertMessage := $sAlertMessage+"Recs: "+String(Records in table
($pTablePointer->))+Char(Carriage return)

Else " Not a valid table number, count parameters we
received.
$sAlertMessage := "Web_CountObjects received this many
parameters:"+Char(Carriage return)
$sAlertMessage := $sAlertMessage+String(Count parameters)
End if

End if
ALERT($sAlertMessage)

' Konec metody.

Ulozte a uzaviete metodu.

Web_CountObjects je rutina, ktera posila rozdilna hlaseni v zavislosti na tom kolik parametrt ji dodate.
Jestlize nezadate zadny parametr, spocita tabulky v databazi, jestlize ji zadate ¢islo tabulky, vrati statistiku
o tabulce a jestlize udé¢late chybu, fekne vam kolik parametra jste zadali. Pokud chceme pouzit tuto metodu
na Web, musime ji pfidat do Web nabidky a nebo jako zpétné volani napsat v URL. Pouzijeme druhou

moznost.

4. Zménte databazovou metodu Pii Web spojeni nasledujicim zptsobem:

: (WEB_atURL{1}="Display") & ([zStructure]URL DisplayAllowed)
URL DisplayRecords (WEB_atURL{2})

Else
ALERT ("Action chosen not recognized!")
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End case

: (WEB_atURL/{1}="Callback")
If (WEB_atURL{2}="Web_CountObjects")
Web_CountObjects
End if

K2 R R R O %
0.0 XA X4 0’0 “0 “0

End case

5. Nyni by jste méli mit ¢tyfi polozky v piikaze case: Add, Modify, Display a Callback.
6. Ulozte zmény.

OK, zkusme to ve Web prohlizeci.

7. Jdéte do Web prohlizece.

8. Napiste adresu vaseho pocitace, Callback a Web CountObjects
http://192.9.200.181/Callback/Web_CountObjects/

MEéli by jste vidét upozornéni, které vam fika kolik tabulek je ve vasi databazi.
14.9.3. Parametry

Co kdyz chcete néco zjistit o konkrétni tabulce? Rutina Web_CountObjects piijima paramtery. Jak je
dodat? Je to jednoduché:

1. Jdéte do Prostiedi Navrhare.

2. Zménte databazovou metodu Pfi Web spojeni nasledujicim zptisobem:

: WEB_atURL{1}="Callback")
If (WEB_atURL{2}="Web_CountObjects")

< If (Size of array(WEB_atURL)=2) * No optional parameters
Web_CountObjects
< Else * An optional parameter was included in the
URL
< Web_CountObjects (WEB_atURL{3})
< End if
End if

Nyni budeme testovat a uvidime kolik polozek bylo v URL a pokud tam byla n¢jaka navic piedame ji
metodé Web_CountObjects. Nyni si to zkusme ve Web prohlizeci

3. Ulozte zmény.

4. Jdéte do Web prohlizece.

5. Napiste adresu vaseho pocitace, Callback a Web_CountObjects
http://192.9.200.181/Callback/Web_CountObjects/3/

Zobrazi se upozornéni kterd vam dé informace o tabulce 3- tabulce Zakaznici:
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14.9.4. Prakticte;si priklad

Rutina WEB_CountObjects neni Gplnné prakticka. Ve skute¢nosti nechcete dat uzivateli vSechny detaily o
svém databazovém systému. Ale jak nechat uzivatele upravit jeden ur€ity zaznam.

1. Vytvoite novou metodu projektu URL TestValueType importem z textového souboru
URL TestValueTyoe s pouzitim textového editoru.

If (False)
* Method: TestValueType(Longint;string)
* ACI University Programming Classes
* Created by: Kent Wilbur
* Date: 3/17/97

" Purpose: Test for legitimate value type before using in query

Of Version6x40 := True
0fK_ Wilbur := True

End if

" Declare Parameters
C BOOLEAN($0) * Is value valid
C _LONGINT($1;$LFieldType)  ° Field type
C_TEXT($2;$tQueryValue) ' Value to query

' Reassing parameters to local variables
$LFieldType := $1
$tQueryValue = $2
$0 :=False * Set default return value

Case of
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: ($LFieldType = Is LonglInt) * Exact number type does not matter
If Num($tQueryValue) = 0)) ° Is the value zero
If ($tQueryValue = "0") * Is the data to check actually zero
$0 := True
End if
Else
$0 := True
End if

: ($LFieldType = Is Date)

If (Date($tQueryValue) = 100/00/00!))  Is the date empty

If ($tQueryValue = "00/00/00") * Is the data to check actually zero
$0 := True

End if

Else
$0 := True

End if

: ($LFieldType = Is Time)

If (Date($tQueryValue)=100:00:007)

If ($tQueryValue="00:00:00") * Is the data to check actually zero
$0 := True

End if

Else
$0 := True

End if

: ($LFieldType = Is Boolean)
If
(($tQueryValue="Y") | ($tQueryValue="T") | ($tQueryValue="N") | ($tQueryValue="F")
| ($tQueryValue="Yes") | ($tQueryValue="True") | ($tQueryValue="No") |
($tQueryValue="False"))
$0 := True
End if

End case
"End of method

Vytvoite novou metodu projektu URL BuildQuery importem z textového souboru
URL_BuildQuery s pouzitim textového editoru.

If (False)
* Method: URL_BuildQuery(pointer;pointer;string;string)
* ACI University Programming Classes
* Created by: Kent Wilbur
* Date: 3/17/97

* Purpose: Builds a Query

Of Version6x40 :=True
OfK_Wilbur := True

End if
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' Declare Parameters
C POINTER(S$1;$pTable)  Table to query
C POINTER($2;$pField) " Field to query
C_STRING(5;$3;$sBuildPosition) * Position in built query
C_TEXT($4;$tQueryValue) * Value to query

* Declare Local Variables
C_LONGINT($LFieldType)

' Reassign Parameters to Locals
$pTable := $1
$pQueryField:= $2
$sBuildPosition := $3
$tQueryValue := $4

* What is the field type
$LFieldType := Type($pQueryField->)
Case of
: ($sBuildPosition="First")
Case of
: ($LFieldType=Is Alpha Field) | (SLFieldType=Is Text)
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=$tQueryValue+"@";*)

: ($LFieldType=Is Real) | ($LFieldType=Is LongInt) | ($LFieldType=Is Integer)
If (URL_TestValueType (Is Longlnt;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Num($tQueryValue);*)
End if

: ($LFieldType=Is Date)
If (URL_TestValueType (Is Date;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Date($tQueryValue);*)
End if

: ($LFieldType=Is Boolean)
If (URL_TestValueType (Is Boolean;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->= ($tQueryValue<1>="T");*)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->= ($tQueryValue<Ii>="Y");*)
End if

: ($LFieldType=Is Time)
If (URL_TestValueType (Is Time;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Time($tQueryValue);*)
End if
End case

: ($sBuildPosition="Last")
Case of
: ($LFieldType=Is Alpha Field) | (SLFieldType=Is Text)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=$tQueryValue+"@")

: ($LFieldType=Is Real) | ($LFieldType=Is LonglInt) | ($LFieldType=Is Integer)
If (URL_TestValueType (Is Longlnt;$tQueryValue))
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QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Num($tQueryValue))
Else
QUERY ($pTable->)
End if

: ($LFieldType=Is Date)
If (URL_TestValueType (Is Date;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Date($tQueryValue))
Else
QUERY ($pTable->)
End if

: ($LFieldType=Is Boolean)
If (URL_TestValueType (Is Boolean;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; $pQueryField->= ($tQueryValue<i>="T");*)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->= ($tQueryValue<i>="Y"))
Else
QUERY ($pTable->)
End if

: ($LFieldType=Is Time)
If (URL_TestValueType (Is Time;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Time($tQueryValue))
Else
QUERY ($pTable->)
End if
End case

: ($sBuildPosition="Only")
Case of
: ($LFieldType=Is Alpha Field) | ($LFieldType=Is Text)
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=$tQueryValue+"@")

: ($LFieldType=Is Real) | ($LFieldType=Is LonglInt) | ($LFieldType=Is Integer)
If (URL_TestValueType (Is Longlnt;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Num($tQueryValue))
Else
REDUCE SELECTION($pTable->;0)
End if

: (SLFieldType=Is Date)
If (URL TestValueType (Is Date;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Date($tQueryValue))
Else
REDUCE SELECTION($pTable->;0)
End if

: ($LFieldType=Is Boolean)
If (URL TestValueType (Is Boolean;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->= ($tQueryValue<1>="T");*)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->= ($tQueryValue<i>="Y"))
Else
REDUCE SELECTION($pTable->;0)
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End if

: ($LFieldType=Is Time)
If (URL_TestValueType (Is Time;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->;$pQueryField->=Time($tQueryValue))

Else
REDUCE SELECTION($pTable->;0)
End if
End case
Else
Case of
: ($LFieldType=Is Alpha Field) | (SLFieldType=Is Text)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=$tQueryValue+"@";*)
: ($LFieldType=Is Real) | ($LFieldType=Is LongInt) | ($LFieldType=Is Integer)
If (URL TestValueType (Is Longlnt;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Num($tQueryValue);*)
End if
: ($LFieldType=Is Date)
If (URL_TestValueType (Is Date;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Date($tQueryValue);*)
End if
: ($LFieldType=Is Boolean)
If (URL_TestValueType (Is Boolean;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; $pQueryField->=($tQueryValue<1>="T");*)
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=($tQueryValue<i>="Y");*)
End if
: ($LFieldType=Is Time)
If (URL TestValueType (Is Time;$tQueryValue))
QUERY ($pTable->; | ;$pQueryField->=Time($tQueryValue);*)
End if
End case
End case
"End of method

Nahrad’te metodu projektu URL ModifyRecords potom importujte textovy soubor
REV_ModifyRecords s pouZitim textového editoru:

If (False)
" URL_ModifyRecords (Table name)
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: This routine modifies records in a table based
* on a call from a URL.
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* 4D Insider keyword variables:
0fD_Adams := True
Of Version6x40 := True

* Modified to Query on third parameter
0fK_ Wilbur := True
End if

C_TEXT(S$1)

C_POINTER(S$pTablePointer)
C_POINTER(S$pFieldPointer)
C_LONGINT($i)
C_LONGINT($LTableNumber)
C_LONGINT($LRecordsInSelection)

* Turn the passed name into a table pointer.
* A Nil pointer is returned if the table is not known.
$pTablePointer:=URL_TablePointer ($1)

If (Not(Nil($pTablePointer))) ' It's a good table pointer.
$sTableName := Table name($pTablePointer) *  Get the table's name.
INPUT FORM($pTablePointer->;$sTableName+".iw")

OUTPUT FORM($pTablePointer->;$sTableName+".ow")

If (Size of array(WEB_atURL)=3)
$LTableNumber := Table ($pTablePointer)
QUERY ([zStructure];[zStructure] TableNumber = $LTableNumber ;*)
QUERY ([zStructure];&;[zStructure]IncludeCustomQuery= True)
$LRecordsInSelection := Records in selection([zStructure])
Case of
:($LRecordsInSelection > 2)
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"First";WEB_atURL{3})
For($i;2;$LRecordsInSelection - 1)
NEXT RECORD([zStructure])
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"";WEB_atURL{3})
End for
NEXT RECORD([zStructure])
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"Last";WEB_atURL{3})

:($LRecordsInSelection = 2)
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"First";WEB_atURL{3})
NEXT RECORD([zStructure])
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"Last";WEB_atURL{3})

:($LRecordsInSelection = 1)
$pFieldPointer := Field($LTableNumber ;[zStructure]FieldNumber)
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URL_BuildQuery($pTablePointer ; $pFieldPointer ;"Only";WEB_atURL{3})

Else
QUERY ($pTablePointer-> )
End case

Else
QUERY ($pTablePointer-> )
End if

MODIFY SELECTION($pTablePointer->;*)
End if
"End of method

4. Ulozte zmény.
Jdéte do Web prohlizece.
Napiste adresu vaseho pocitace, Callback a Web_CountObjects
http://192.9.200.181/Modify/Customers/Blockbuster%20Video/
http://192.9.200.181/Modify/Customers/CA/
http://192.9.200.181/Modify/Customers/102/
http://192.9.200.181/Modify/Products/Star/
http://192.9.200.181/Modify/Products/19.95/

14.9.5. Pro co se hodi a omezeni tohoto systému

Metoda Pii Web spojeni je spusténa v dobé&, kdy se navazuje spojeni a pak jiz ne. To znamena, Ze obdrzite
pouze pocatecni URL a ne kazdé URL, které je uzito uvnitf jednoho konkrétniho ptipojeni. Z tohoto
divodu je zpétné volani (callback) uzitecné, kdyz zahajujete novy proces. Rovnéz se vtomto kurzu dale
budeme zabyvat 4D automatickym callback.

14.9.6. Dulezité poznamky k pouziti

Struktura Case, kterou jsme pouzili pro zpétné volani neni automaticka, neni viibec genericka a je pouzita
v hlavni procedufe Pii Web spojeni. Pokud se rozhodnete pouzit tento systém, postupujte podle
nasledujiciho:

1) Pfemistéte tento kod z metody Pii Web spojeni do samostatné rutiny nebo souboru rutin.
2) Neprogramujte tuto rutinu genericky.

Bod je dostate¢né srozumitelny, vase metoda Pii Web spojeni by pii pfitomnosti této metody byla znacné
nepichledna, takze stylisticky je rozhodné prijatelnéjsi odlozit specialni kod do zvlastni metody. Vysledna
rutina je ptehlednéjsi, 1épe se ¢te a metoda Pii Web spojeni je zavadéna rychleji. Pro¢? Kterakoliv metoda,
kdyz je zavadéna musi se zavést celd, takze je rozhodné mnohem rychlejsi nalézt napt. ctyii 8k bloky
RAM nez napt. 32k blok RAM.

Bod 2 zni jako kaciistvi a zaslouZi si tedy vysvétleni. 4D nezahrnuje ukazatele na metody. Jedina genericka
technika pro volani metod je pfikaz EXECUTE. Pouziti tohoto ptikazu by vzdy mélo byt peclivé hlidano a
o to vice kdyz je vas klient pfipojen pies prohlize¢ Web. Pro¢? Ptikaz EXECUTE provede cokoliv mu
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teknete, takze asi neni dobré nechat uzivateli takovou volnost. Mizete si pfedstavit, Ze by uzivatel proved]
nasleduji prikazy:
http://192.9.200.181/Callback/DELETE SELECTION([Zakaznici])/
http://192.9.200.181/Callback/QUIT 4D/

Nekontrolované pouziti EXECUTE d4 uzivateli piikazovy fadek pro manipulaci s celou vasi databazi.
Uzivatelé nemusi mit patfi¢né znalosti nebo touhu zptisobit problém, ale co kdyby. Jinym dtivodem pro
vylou¢eni EXECUTE je Ze pfi nespravném pouziti, nejpravdépodobnéji zptsobi chybu. EXECUTE se
provede s tim co uzivatel napise a vas systém miize zamrznout nebo vygenerovat chyby, jestlize se splete
v syntaxe. Takze by to mohlo vést k pferuseni vaseho systému a obtéZovat vase uzivatele. Nedélejte to.
Muzete také dovolit administratorovi kontrolovany ptistup k EXECUTE, ale ani to se nedoporucuje.

Doporucena technika pro zavedeni uzivatelské metody k ovladani metod je vytvofit oddélenou rutinu, ktera
zkontroluje explicitné ndzev metody, zkontroluje kolik parametrt, jaké a jestli viibec byly dodany. Tato
technika je bezpecna a nebude generovat chyby.

14.10.  Jiné ulohy pro metodu Pii Web spojeni

Pii Web spojeni je uzite¢na z nékolika dalSich divodu. Je to spravné misto k inicializaci libovolnych
stavovych proménnych, které vase rutiny potiebuji, aby se chovali spravné pro Web (toto je jedno ztémat
pristi kapitoly). U metody Pti Web spojeni je také misto pro odeslani uzivatelovi nabidky, tak jak jsme to
jiz délali. Ve svém systému urcité budete pouzivat nejenom jedno uzivatelské zahlavi nabidek, mizete
napf. pouzit odlisné zahlavi v zavislosti na jazyku pouzivaném uzivatelem nebo v zavislosti na
ptistupovych pravech. Metoda Pii Web spojeni vam rovnéz da prilezitost odeslat uzivatelovu HTML nebo
vubec externi soubor HTML. Tento zpisob mtize byt pouzit pro prezentaci stylizované domovské stranky
vaSeho serveru nebo k prezentaci uzpiisobeného rozhrani pro vase uZzivatele.
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15. Ptizpusobeni rutin pro Web

15.1.  Uvod

HTML a prohlize¢e Web nenabizeji ty samé rysy jako 4D. Jiz jsme vidéli, ze pouze omezena sada objektt
4D rozhrani, mize byt do HTML pfevedena. Mnoho 4D piikazii se chova rozdilné a n¢které nemohou byt
pouzity viibec. V praxi, omezeni na to co nemuzete délat neni pfilis velké, ale potiebujete védét co délat
muzete a co ne. To je pfedmétem této kapitoly. Rovnéz se podivame na to jak sledovat jaky typ klienta
praveé uziva vase rutiny, takze je budete moci s rozliSenim typt klientd uvniti téméft celé znovu pouziti pro
Web. Nejdiive se podivejme na piikazy, které se chovaji odlisné nebo, které by vliibec nemély byt na Web
pouzity.

15.2.  Urcité ptikazy a Web
15.2.1. Uvod

Vétsina prikazil pracuje bez Gprav uvnitf pfipojeni Web. Existuji vSak néjaké vyjimky. Urcité piikazy,
které zahrnuji zachazeni se soubory nebo slozité 4D Editory. Nasledujici informace vychéazeji

z dokumentace 4D Jazyka. Oproti dobé vzniku dokumentace ptibyli na Web nekteré dalsi prikazy. Napf.
mizete pouzit ORDER BY (tfidit) v kodu, ale nemiizete zobrazit na Web dialog Tridit. Pravdépodobné se
v pozdéjsich verzich 4D i tento rys zméni. Editor dotazli napf. je jiz implementovan a mtze byt ve Web
prohlizeci zobrazen.

15.2.2. Prikazy, které dobte pracuji

Nazev piikazu Komentar

ADD RECORD Automaticky pteklad formulait, podpora vicestrankovych formulafa.
ALERT Automaticky pfevod dialogového okna.

CONFIRM Automaticky ptevod dialogového okna..

DIALOG Automaticky pfevod formulafi, podpora vicestrankovych formulari.
DISPLAY SELECTION Automaticky pievod formulait, vestavény mechanismus strankovani.
MODIFY RECORD Automaticky pievod formulait, podpora vicestrankovych formulait.
MODIFY SELECTION Automaticky pfevod formulait, vestavény mechanismus strankovani.
QUERY Podpora standartniho dialogového okna Editoru dotaz.

QUERY BY EXAMPLE Automaticky ptevod formulait, podpora vicestrankovych formulait.
Request Automaticky pfevod dialogového okna.

15.2.3. Prikazy, které by se méli pouzivat opatrné

Nasledujici ptikazy se provadéji lokaln€ na stroji Web serveru. Napt. mtizete spustit tisk vybéru
z prohlize¢e Web, avsak tisk bude proveden na pocita¢i Web serveru. Kromée toho, kdyz budou zahrnuty
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komponenty uzivatelského rozhrani, objevi se na stroji Web serveru. Prikazy, které oteviraji dialogy
tiskarny nebo souboru jako Open document("") nebo PRINT LABELS (""), oteviou tento dialog nastroji
Web serveru. Prohlize¢ pak ¢eka dokud dialogové na stroji serveru neni uzavieno, coz se obvykle nemusi
stat. Bezpecné je pouzivat tyto piikazy pokud se neobjevuji dialogova okna. Muzete napt. oteviit urcité
dokumenty, které vite Ze existuji bez libovolného problému, Ze bude inicializovan na akce uzivatelského

rozhrani.

Nazev prikazu
Append document
BEEP

Create document
DISPLAY RECORD
EXPORT DIF
EXPORT SYLK
EXPORT TEXT
IMPORT DIF
IMPORT SYLK
IMPORT TEXT
LOAD SET

LOAD VARIABLES
MESSAGE

Open document
Open external window
Open resource file
PLAY

PRINT FORM
PRINT LABELS
PRINT RECORD

PRINT SELECTION

Komentar

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
Bezcenné, Web server pipa.

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
Bezcenné, nic nedéla.

OK, kdyZ neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyZ neni spusténo Zzadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
Zprava se objevi na Web serveru.

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
Okno se otevie na Web serveru.

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
Bezcenné, zvuk je pfehran na Web serveru.

OK, kdyZ neni spusténo zadné dialogové okno tisku.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno tisku.
OK, kdyZ neni spusténo zadné dialogové okno tisku.

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno tisku.
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QUIT 4D

SAVE SET

SAVE VARIABLES
SELECT LOG FILE
SET CHANNEL

TRACE

Je podporovana, mizete vzdalen¢ uzavtit Web server (4D nebo 4D
Server).

OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spusténo zadné dialogové okno souboru.
OK, kdyz neni spus§téno zadné dialogové okno souboru (dokumentu)

Okno debugger se zobrazi na Web serveru

15.2.4. Prikazy, kterym je nutné se vyhnout

Nazev piikazu

ADD DATA SEGMENT

ADD SUBRECORD

CHANGE ACCESS

EDIT ACCESS

GRAPH TABLE

MODIFY SUBRECORD

Open window

ORDER BY

PRINT SETTINGS

REPORT

Komentare

Nevolejte tento ptikaz z procesu Web pripojeni. Tento prikaz neni
navrzen pro pouziti na Web.

Nevolejte tento ptikaz z procesu Web pripojeni. Tento piikaz neni
navrzen pro pouziti na Web.

Nevolejte tento piikaz z procesu Web pfipojeni. Tento ptikaz neni
navrzen pro pouziti na Web.

Nevolejte tento prikaz z procesu Web pripojeni. Tento pfikaz neni
navrzen pro pouziti na Web. Okno hesel se objevi na stroji Web
serveru. Prohlize¢ ¢eka dokud neni okno uzavieno.

Nevolejte tento ptikaz z procesu Web pripojeni. Tento piikaz neni
navrzen pro pouziti na Web.

Nevolejte tento ptikaz z procesu Web piipojeni. Tento piikaz neni
navrzen pro pouziti na Web.

Okno se otevie na stroji Web serveru.

Podporovano pouze programove. Standartni dialogové okno tfidéni
neni doposud na Web podporovano.

Nevolejte tento piikaz z procesu Web piipojeni. Dialogové okno
tisku se objevi na Web serveru. Prohlize¢ bude ¢ekat dokud se
dialogové okno nezavie.

Nevolejte tento ptikaz z procesu Web piipojeni. Okno Rychlych
zprav se objevi na Web serveru. Prohlize¢ bude ¢ekat dokud se
dialogové okno nezavfe.
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15.2.5. Doporuceni

Informace v téchto tabulkach jsou uziteéné a je jednoduché s nimi pracovat. Avsak nejjednodussi je
pouzivat znamé piikazy, aniz bychom si museli pamatovat Ze pracuji ve 4D a na Web pracuji jinak, Spatné
nebo viibec. Zde jsou nektera pravidla, ktera by jste méli dodrzovat:

%  Otestujte své Web formulare a rutiny s Web prohlizeCem.
% Otestujte své Web formulafe a rutiny s Web prohlizecem.
< Otestujte své Web formulafe a rutiny s Web prohlizecem.

< Pamatujte si, Ze nesmite pouzivat Otevfit okno. To je ta nejjednodussi past, do které mizete
spadnout.

< Vyvarujte se rutin tisku a manipulace se soubory, které mohou oteviit okna, ktera se obejvi na Web
server a znemozni prohlizeci pokracovat v praci.

< Nepouzivejte metody s QUIT 4D jestlize skute¢n€ nechcete ukoncit databazi. Jestlize pouzivate
nabidku s QUIT 4D pod 4D Server, tento piikaz ukon¢i 4D Server a to asi nebude to co chcete.
Této polozce vénujte specialni pozornost, protoze je zcela bézné vkladat do nabidek polozku
Konec. Uzivatel potom aniz vi co d¢la, klepne na odkaz a ukonc¢i server.

« Peclive projdéte kod a odstrante vSechny prikazy TRACE. Samoziejmé TRACE nema zadny efekt
v kompilované databazi.

15.3.  Sledovani typu klienta

15.3.1. Uvod

Neexistuje zadny diivod, aby jste sviij kdd nepouzili znovu i pro Web klienty. VSechno co potiebujete je
vyhnout se piikaztim, které nemohou byt na Web pouzity. Aby jste to mohli provést musite znat typ klienta
tj. Ze konkrétni rutinu pouziva prohlize¢ Web. 4D neobsahuje Zadnou vnitini proceduru, ktera vam fekne,
ze dany klient je prohlize¢ Web. Vyborna véc ve 4D je, ze i kdyZ v piikazech néco chybi mizete si takovy
ptikaz vytvorit sami. V nasledujicim se chystame pfidat piikazy a funkce, které umozni urcit typ klienta.
Toto je ¢ast kodu, kterou mizete pridat do vSech svych aplikaci, které mohou byt pouzivany Web
prohlizeCem. Nemusite samoziejmé pouzivat konkrétné tyto rutiny, ale pouzivejte rozhodné néco
podobného.

15.3.2. Pridani metod
Pfidejme rutiny a uvidime co pro nas ud¢laji.

1. Jdéte do prostiedi navrhaie ve 4D.

2. Vytvoite novou metodu projektu GEN_SetCurrentConnectionType importem ztextového
souboru GEN_ SetCurrentConnectionType s pouzitim textového editoru.

If (False)
" GEN_SetCurrentConnectionType (String (10))
* ACI University Programming Course
' Created By: David Adams
" Date: 3/20/97
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' Purpose: This routine is used to keep track of the current client connection typ
' Type values are:

""" (empty string)
H4DIV

HWebH

" Why? This property effects the behavior of various routines, which can check
* on the current connection type with a call to the GEN_sCurrentConnectionType
* function.

Of Version6x40:=True
O0fD_Adams:=True
0fGeneric:=True

End if
C_STRING(10;$1)

* This variable is set *only* in this function, and read *only* in
" GEN_sCurrentConnectionType
sCurrentConnectionType = $1

* End of method.

3. Vytvoite novou metodu projektu GEN_sCurrentConnectionType importem z textového
souboru GEN_sCurrnentConnectionType s pouzitim textového editoru.

If (False)
" GEN_sCurrentConnectionType () : String (10)
* ACI University Programming Course
* Created By: David Adams
* Date: 3/20/97

* Purpose: This function returns the current connection type description.
* This value is set by a call to GEN_SetCurrentConnectionType.

* Why use these routines instead of reading and writing the variable used to

* track this value directly? Well, this method makes it *much* easier to change
" how you track this information, and helps prevent the variable getting written
* to inappropriately.

Of Version6x40:=True
0fD Adams:=True
0fGeneric:=True

End if
C_STRING(10;$0)
If (Undefined(sCurrentConnectionType)) * Make sure there is something if

interperted
sCurrentConnectionType :=

"nn
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End if
$0 := sCurrentConnectionType
* End of method.
4. Ulozte metody.
15.3.3. O metodach
Metody GEN_SetCurrentConnectionType a GEN_SCurrentConnectionType pracuji spole¢né, aby

sledovali, ktery typ klienta vytvofil dany proces. GEN_SetCurrentConnectionType vrati fetézec, ktery
popisuje typ piipojeni. Ocekavané argumenty jsou:

Argument Vyznam
4D nebo prazdny fetézec 4D nebo 4D Client
Web Web prohlizec

GEN_ SetCurrentConnectionType uloZi tuto hodnotu v proménné a GEN_SCurrentConnectionType pro vas
tuto proménnou pieéte. Ve svych rutinach nyni miiZzete napsat kod, ktery méni své chovani v zavislosti na
typu provedeného pfipojeni:

If (GEN_SCurrentConnectionType # "Web")
$LWindowID := WIN_LNewWindow (-1;-1;Upper Centered;Plain Window)
End if

To znamenad, ze okno mizete oteviit nebo ne, uzit rozdilné formulare, potlacit dialog tfidéni a cokoliv
dalsiho pottebujete. Jestlize jste vytvorili svlij systém pomoci generickych centralizovanych rutin, pak
piizplsobeni vaseho systému pro Web je jednoduché. Napf v tomto systému, jestlize ptidate test jako bylo
praveé ukazano v rutiné WIN_ LnewWindow, pak rutiny, které ji volaji nemusi byt ménény.
15.3.4. Inicializace Typu klienta
Kdyz se uzivatel pfipoji prohlize¢em Web, spusti se metoda Pfi Web spojeni jak ostatn¢ bylo feceno diive.
To je spravné misto pro registraci typu piipojeni. Vlozte nésledujici fadek kodu nahoru do své metody Pii
Web spojeni:

1. Upravte metodu databaze Pfi Web spojeni tak, aby prvni faddek metody byl nésledujici:
<» GEN_SetCurrentConnectionType ("Web")

2. Ulozte metodu Pii Web spojeni.

Nyni libovolna a v§echny rutiny vaseho systému, mohou volat GEN_sCurrentConnectionType tak, aby
urcily jestli jsou provadény ve prospéch klienta Web.

15.3.5. Navrhy provedeni

Nekteti z vas asi uvazuji nad tim pro¢ novy piikaz a funkce jsou pouzivany jenom na Cteni a psani
proménné nazvané sCurrentConnectionType. Pro¢ pouze necist a psat proménnou pfimo? Samoziejme
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muzete Cist a psat proménnou piimo jestlize cheete, ale je nékolik dobrych stylistickych diivodi pro¢ to
nedélat:

< Nazvy metod se ¢tou dobfie v kodu.

< Mizete zménit metodu sledovani této informace, bez zmény ¢ehokoli jiného kromé téchto dvou
rutin. Jestlize se napf. rozhodnete pouzit array k sledovani nékolika podminek, mizete tak
jednoduse udélat, prepsanim téchto dvou metod.

< Je dobrym programatorskym zvykem, izolovat mista, kde se globalni proménné (procesu nebo
meziprocesni) ve 4D nastavuji. To znamena pro kod, ze se mnohem jednoduseji udrzuje, zvlaste
jestlize n€ékdo jiny musi zdédit vasi praci.

Je to jiz davny zvyk a vy by jste méli implementovat tuto funkci takovym zplsobem, ktery by pro vas byl
pochopitelny a komfortni. Jestlize pouzivate metody misto pfimo proménnych mam pro vas dalsi navrh:
pridejte specialni funkce pro riizné stavy tak, ze se vas kod stane jasnéjsi. Napt. vSechny nasledujici funkce
mohou byt konstruovany jednoduse pomoci volani GEN_sCurrentConnectionType:

1. Vytvoite novou metodu projektu GEN_fThisIsAWebConnection importem z textového
souboru GEN_f{ThisIsAWebConnection s pouZitim textového editoru.

If (False)
" GEN_fThisIsAWebConnection -> Boolean
* ACI University Programming Course
* Created By: David Adams
* Date: 3/20/97

" Purpose: This routine returns true if the Current connection
" is a WEB connection

Of Version6x40:=True
O0fD_Adams:=True
0fGeneric:=True

End if
C_BOOLEAN($0)

$0 := (GEN_sCurrentConnectionType ="Web")
“End of method

2. Vytvorte novou metodu projektu GEN_fThisIsNotAWebConnection importem z textového
souboru GEN_ fThisIsNotAWebConnection s pouZitim textového editoru.

If (False)
" GEN_fThisIsNotAWebConnection -> Boolean
* fACI University Programming Course
' fCreated By: David Adams
* fDate: 3/20/97

* fPurpose: This routine returns true if the Current connection
" fis a WEB connection
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Of Version6x40:=True
0fD_Adams:=True
0fGeneric:=True

End if
C_BOOLEAN($0)

$0 := Not(GEN_f{ThisIsAWebConnection )
"End of method

To vam umozni napsat velmi ¢tivy kod:

If (GEN_{ThisIsAWebConnection )
* Do your Web specific code here.
Else
Do your regular code here.
$LWindowID := WIN_LNewWindow (-1;-1;Upper Centered;Plain Window)
End if

15.4.  Zminka o ptikladu U kadeta.

U kadeta je jiz existujici databaze. Je na platformé nezavisla a Web Aware. Podivejme se na to jak pracuje
a jak je vytvofena

15.5.  Ptiprava ACI Video pro WEB
1. Vytvorte a prostudujte nasledujici metody projektu z odpovidajicich textovych soubord.

CUSTOMER Initialize
GEN_ModifySelection
GEN_SetFormName
MENU_SetMenuBar
PRELIM_CustomQueryOrder
PROCESS_LUserLimit

WIN LNewWindow

2. Ulozte tyto metody.

3. Oteviete nabidku #5 a pridejte do horni ¢ast nabidky Web cviceni nasledujici polozky:

Polozka Metoda
Zakaznici P_Customers
Produkty P_Products

4. Zkuste tyto nové polozky nabidky.
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16. HTML

16.1.  Uvod

Jsme jiz pékné daleko v tomto kursu a stale jsme jesté nemluvili o psani HTML. Ve v6 nemusite pfimo
programovat HTML. Ale nékdy mutize chtit napsat HTML nebo mutizete chtit zahrnout HTML dokumenty
vytvorené nékym jiny. Probereme si n¢které zaklady HTML a vysvétlime jak integrovat HTML do 4D.
Tento kurs neni zaméten jako tvod do HTML, ani to neni kompletni piirucka HTML. Na Webu je

k dispozici nékolik vybornych a bezplatnych piirucek a je k dispozici fada knih o HTML (HTML je dobry
systém pro dokumentaci sam o sob¢). Soucasnd verze HTML je 3.2., ale vétSina prohlizect podporuje
doposud HTML 2.0 nebo 3.0.

16.2. HTML: Historie a Ugel
16.2.2. Cile HTML

Tim Berners-Lee — Svycarsky fyzik — vice ¢i méné vymyslel Web. Navrhl HTTP a HTML, HyperText jako
mechanismus pro vytvareni hypertextovych vyzkumnych zprav. V tomto schématu v zapati ve vyzkumné
zpravé se stalo klepnutelnym odkazem na zdroj ptivodni citace. U¢el HTML je integrovat data zriiznych
zdroji a typu médii do jednoho strukturovaného dokumentu. Zde je vyjadieni Tim Berners-Lee v definici
HTML (RFC 1866).

The HyperText Markup Language (HTML) je jednoduchy jazyk oznacovani, uzivany

k vytvafeni hypertextovych dokumentd, které jsou na platformé nezavislé. HTML
dokumenty jsou urceny pro piedstaveni informaci z domén rizného ptivodu. HTML
oznacCeni mlze reprezentovat hypertextové zpravy, postu, dokumentaci a hypermedia;
nabidky moznosti, vysledky databazovych dotazi, jednoduché strukturované dokumenty
s carovou grafikou a hypertextovou reprezentaci dalsich informaci.

16.2.3. SGML

HTML je néco jako podmnozina SGML (Standard Generalized Markup Language). SGML bylo vytvoieno
IBM jako obecny zpisob strukturovani jejich dokumentace. IBM urcila tento systém jako standart a je
dostate¢né pruzné k definovani typu dokumentt, které maji slozité chovani a pravidla. Defini¢ni dokument
SGML je nazyvan Document Type Definition nebo DTD. Technicky vS§echny HTML dokumenty jsou
vyskytem jednoho SGML DTD (existuji stovky riznych DTD). Z tohoto diivodu nékdy uvidite v HTML
dokumenty, které zacinaji nésledujicim fadkem:

<!doctype html public "-//IETF//DTD HTML//EN">

To je SGML deklarace DTD, ktera definuje chovani dokumentu. V kazdém piipad¢ mizeme ocekéavat ze o
DTD a SGML uslysime jestné v budoucnu. Dale jiz pfimo o HTML.

16.3. HTML: Co to neni

HTML neni programovaci jazyk. Je to fada kodu, ktera je interpretovana prohlizeCem. Tagy jsou uréeny
tak, aby nezavisely na platformé. Dokonce nepredpokladaji, Ze ¢tenai mize vidét grafiku nebo ma
instalované jakékoliv urc¢ité pismo (grafika napt. mize byt automaticky nahrazena nazvy v pouze textovych
prohlizecich).
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HTML jsou ureny pro predstaveni strukturované dokumentace, jak byly pivodné vyzkumné zpravy. Jejich
struktura je uzivana nékolika zplisoby. Vcetné automatického indexovani HTML neni typograficky
orientovany jazyk. Styly jsou reprezentovany odliSnym zptisobem v odli§nych prohlizecich na riznych
platformach. HTML ma velmi malo spole¢ného se systémy grafickych studii, protoze jeho ucel je velmi
odlisny . Adobe PDF (Acrobat) format je typograficky orientovana alternativa k HTML. Kaskadové styly
(CSS1 a CSS2) jsou pomérné nové rysy HTML 3.2., které vylepsuji schopnosti HTML, ale nejsou jesté
prilis rozsifeny.

16.4.  Vytvafeni HTML
16.4.1. Automatické ptevody ve 4D

Je nekolik zpiisobt k vytvoreni HTML. Vyuziti 4D k automatickému vytvareni HTML je nejjednodussi.
Jestlize n€ékdy skoncite tak, ze budete psait HTML ru¢né je v kazdém piipadé dobré zacit priklady HTML,
kteréa za vas napisSe 4D. Zopakujme si jak to udélat se strankou Web nabidky:

Ujistéte se ze vase 4D Web server databaze je zapnuta.
Ujistéte se, ze mate zapnuty Web prohlizec.

Ptejdéte do prohlizece Web.

Pripojte se k vasi databazi.

4D posle zpatky stranku s vasi Web nabidkou.

AN T

Vyberte View — Document Source v Netscape.
Vyberte View — Source v Internet Explorer.
7. Objevi se stranka HTML generovana 4D.

Nyni miizete tento text ulozit a upravovat jak budete chtit.
16.4.2. Editor HTML

HTML Editory jsou ¢im dal lepsi. Posledni verze Adobe PageMil a Claris HomePage, Microsoft FrontPage
jsou plny novych ryst a pomérné piijemné. Jesté pred rokem bych fekl, aby jste pro vase HTML stranky
pouzily Textovy editor. Dnes doporucuji aby jste pouzili posledni HTML Editor a Textovy editor
pouzivejte jen v nejnutnéjsich pripadech. Moderni HTML Editory koneéné zredukovali chyby obsazené

v ru¢né kodovanych HTML.

16.4.3. Textovy editor

Po tom vSem, co bylo fe¢eno, Textovy editor mize stale byt prospésny. HTML editory nemusi zahrnovat
vSechny rysy, které potiebujete, nebo je nemusi dovolovat a nebo nedovoli do uréitych tagt pridat vSechny
vlastnosti, které potiebujete. Neni Spatné rozumét HTML, pokud cheete v piipadé€ potieby upravovat
HTML piimo. A jenom tak mtiZete nalézt co se stalo, kdyZ nékteré z vaSich stranek nevytvoienych ve 4D
nepracuji spravné.

16.4.4. 4D: Vlastni vyroba stranek

Jestlize zjistite, ze potfebujete mnozstvi statickych stranek spravné produkovanych a reprodukovanych. 4D
je skvélym prostfedim pro tvorbu stranek a udrzbu umisténi. Vysoce strukturované tagy HTML pracuji
dobfe s nastroji fizeni 4D pro strukturovand data. HTML jsou pékné ukecané a skute¢né vhodné pro
automatizaci produkce.
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Nyni se podivejme na né¢jaké HTML.

16.5.  Syntaxe HTML

HTML tagy jsou vytvoiené textove pro interpretaci v prohlize€ich, ale jsou pochopitelné i pro ¢lovéka.
Nekteré tagy oSetiuji formalni piikazy, které fikaji prohlizeci jak interpretovat nasledujici textovy blok

nebo instruuji jak indexovat dokument.

HTML syntaxe je obecné zcela jednoducha, obvykle je vyjadiena v podobném kodu:
<TAG VLASTNOSTI=Hodnota>Text ovlivné tagem.</TAG>

Zde je jednoduchy ptiklad:

vt Hetscape - [Simple HTML Test]
File Edit “iew Go BHookmarks Options  Directory  Windowe  Help

G| [ i S G B B2 S

Bk Eorwand Hornne Felozd IMiEges Cpeh Print Firid

Lu:u:atiu:un:Ihttp:;"ﬂEE.d.EE.?.-’ j
Wihat's Mew?? | What's Cool? | Destinations | NetSearchI

Tento radek je tucné.

Tenio Fadek je v kuraivé,

“rs3| | Document: Done i

Prohlédnéte si dokument “Simple.html” ve vasich Skolicich materidlech.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Simple HTML Test</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<B>Tento tadek je tu¢né.</B><P>
<I>Tento fadek je v kurzive.</I>
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</BODY>
</HTML>

Vétsina tagl je ohrani¢ena pocatecnim a koncovym tagem — jako ty které jsou ukazany vyse - , ktery urcuje
kde styl nebo vlastnost zacina a kon¢i

Prohlédnete si dokument “HTML _Tags.html” z vasich skolicich materidli.

16.6.  Tagy znakovych styla

Styly jednotlivych znaki a textovych fetézcti mohou byt urCovany fadou tagli. Pamatujte si, ze tyto tagy
jsou interpretovany ruzné v riznych prostfedich. Nékteré z nazvi tagi jako “strong” a “emphasis” nam

pripominaji, Ze tagy nejsou absolutnim indikatorem konec¢ného vzhledu textu, ale pouze jejich relativniho
vzhledu k dalSimu textu.

<B> Tuéné </B>

<> Kurziva </I>

<EM> Zvyyraznéni textu </EM>
<STRONG> Strong je Casto zobrazen jako Tu¢né </STRONG>
<l-- Retézce -->

16.7.  Tagy odstavl

Nekolik tagl je pouzivano pro formatovani a rozeznavani odstavci. Protoze HTML nema zadny koncept

Vv

<pP> Vlozi prazdny fadek

<BR> Konec fadku

<HR> Pridava horizontalni pravitko

<PRE> Format na pismo se stejnou délkou znaka </PRE>
<BLOCKQUOTE> Vlozi blok </BLOCKQUOTE>

16.8.  Tagy dokumentt

Nekteré HTML tagy slouzi jako formalni oznaceni dokumentu nebo sekce a nebo poskytuji strukturu
dokumentu.

<HTML> Znaci cely dokument </HTML>
<HEAD> Znaci hlavicku dokumentu. </HEAD>
<TITLE> Znaci nadpis uvnitf hlavicky. </TITLE>
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<BODY> Znaci télo dokumentu. </BODY>

HTML nema SGML section tag, ale to se miize zménit. Nyni mame pofadové seznamy a Sest urovni
hlavicek.

16.9.  Tagy obrazkt

Obrazky jsou pouze jiné externi zdroje HTML, jiny druh kotvy. V nejjednodussim typu reference obrazku
uziva tuto syntaxu:

<IMG SRC="Path/to/image/file.gif">

Nemame zadny zavérecny tag pro obrazky, IMG tag je zcela osamocen. Tento tag ma nékolik vybérovych
vlastnosti véetné¢ ALIGN, HEIGHT, WIDTH a ALT. Do svého obrazku vzdy zahriite tag ALT. ALT
znamena “alternate” a zobrazuje textovou zpravu, kdyZz samotny obrazek nemuize byt zobrazen. Je nékolik
diivodl pro¢ obrazek nemuze byt nalezen:

K2
o

Cesta SRC je $patna a to z jakéhokoli divodu.
«  Uzivatel vypnul grafiku k zlepSeni chovani.
<  Uzivatel pouziva pouze textové prohlizece jako je Lynx.

< Uzivatelé pouzivaji software pro Cteni textu, protoze jsou zrakove postizeni. Vazn¢ zrakové
postizeni uzivatelé nejsou na Internetu neobvyklou zalezitosti. Pro pfevazné textovou zaméfenost
el. posty, pracovnich skupin a samotného Web. Ctecky textu dovoli témto lidem komunikovat
jednoduse uvnitt své komunity pies pocitace.
<IMG SRC="scrubjay.jpg" ALT="Obrazek sojky na ploté.">
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ki Hetscape - [Simple HTML Test]

Fil= Edit “iew Go Bookmatks

Options  Directory  Window  Help

e o | & Q|2 | 8| »
Bk Fafward Huome Reload lifjziej=a Cpen Print. Find Stap
Location: I

what's New? | ‘what's Cool? I [iestinations | NetSearchl People I

Sojka na ploté.

=@l |Document: Done

[ =g

Spravné zobrazeny obrazek. Tag ALT neni vidét.

Hetzcape - [Simple HTML Test]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window  Help
=3
G| [ By @ | [ 2 | & [ @ ®
Back Forward Hame Reload Images Cpen Prirat. Find Stop
Locatior: [hitp: /7123.4.56.7/ | N
Wwhhat's New? | wihat's Cool? I Destinations | Met Search | People I S

Sojka na ploté.

Obrazek sojky na ploté.

78| |Document: Done

[ =7

ALT tag je pouzit, kdyZ neni zobrazen obrazek.

16.10. Tagy tabulek

Tabulky jsou vysoce ucinny zplsob pro organizaci a prezentaci dat. V nasi spolecnosti jsou lidé zvykli
vétSinu informaci zndzornovat v tabulkové forme€. Databazové informace se v tabulkové forme reprezentuji
snadno, protoze tabulky jsou vnitini pfirozenosti databaze. Jiz jste vidéli jak 4D vyuzije HTML tabulky pro
zobrazeni skupiny zaznamu k napodobeni vystupniho seznamu ve 4D. Zakladni tagy tabulek jsou:

<TABLE>

Znadi celou tabulku

</TABLE>
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<CAPTION> Legenda tabulky, jako cast tabulky </CAPTION>
<TH> Hlavicka tabulky, zvlastni druh bunky </TH>
<TR> Réadek tabulky </TR>
<TD> Data tabulky, bunka </TD>

Tyto tagy nejsou podporovany ve starsich prohlize¢ich, ale nalezneme je v Netscape 2.0. a vyssi a Internet
Explorer 3.0. a vyssi.

HTML jsou vzdy ukecané a v ptipadé tabulek je tato charakteristika jazyka obzvlasté platna. Tabulky jsou

idedlni misto pro automatizaci. Po ru¢nim kédovani nékolika tabulek, urcité ocenite automatické
konstruovani tabulek ve 4D.

Poznamka: Jestlize chcete vytvaret HTML tabulky mimo 4D, proceduralné viz. ACI US Technical
Note #96-14 “Converting Arrays to HTML Tables”.

16.11. URL

16.11.1. Standardni syntaxe

Uniform Resource Locators — URL — jsou tahounem, ktery posunuje Web doptedu. Web byl vytvoien

k podpote nékolika existujicich zdrojovych typt a aby mél dostatek prostoru pro dalsi neocekavané datové
typy. Existuje standartni syntaxe pro URL a nékolik dilezitych odli$nosti v zavislosti na zdrojovém typu
zdlraznime.

Zcela zakladni uroven URL se sklada ze dvou casti::

<schéma>:<schéma-specifikace-¢ast>

Schéma obsahuje typ sluzby a schéma specifikace ¢ast obsahuje instrukce ptislusné k tomuto schématu.
Zde uvadim nékoli priklada platnych URL:

http://www.bigcompany.com/We Are Huge.html

ftp://serverl @bigcompany.com/pubs/bigfile.hgx

mailto:The Boss@BigCompany.com
Jak muzete vidét syntaxe se lisi v zavislosti na schématu. Za ramec toho co zde bylo ukazano, néktera
schemata jako FTP dovoli zadat jméno uZzivatele a heslo jako ¢ast URL (pro doplnéni viz RFC 1738 nebo
prirucky HTML).
16.11.2. Poznamka k portim
Mnoho schémat véetné HTTP, dovoli zadat ¢islo portu jako ¢ast hostitelovi adresy nasledujicim zptisobem:

<schema>://<server>:<port>/<cesta>

http://www.bigcompany.com:80/Home.html
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Jestlize nezahrnete ¢islo portu do URL, prohlize¢ kontaktuje pro toto schéma tzv. “dobfe znamy port”. O
téchto portech jsme jiz hovofili v ¢asti o konfigurovani 4D na Web. Pro URL riznych typd nemusite
zadavat Cislo portu, jestlize dana sluzba je provozovana na dobfe zndmém portu. Jinymi slovy, jestlize
zadavate URL pro FTP soubor potiebujete zadat ¢islo portu pouze tehdy jestlize FTP server bézi na jiném
portu nez 23. Zde vidime tabulku dobfe zndmych ¢isel portu v nejbéznéji uzivanych schematech Internetu:

Sluzba Popis Port
FTP File Transfer protocol 21
Telnet Interactive terminal session 23
SMTP Simple Mail Transfer Protocol 25
whois Lookup DNS record 43
gopher The Gopher protocol 70
finger finger 79
HTTP HyperText Transfer Protocol 80
NNTP USENET news using NNTP access 119
NTP Network Time Protocol 123

16.11.3. URL v HTML

Syntaxe URL jsme jiz videéli:
<schema>://<server>:<port>/<cesta>

je dostacujici, kdyz pisete ptimo do pole adres vaseho prohlizece.

1. Piejdéte do prohlizece Web.
2. Napiste:The Boss@BigCompany.com do pole adresy vaseho prohlizece.

b Hetscape - [hitpiiwwwi.vol.cz/]
File Edit ‘“iew Go Bookmarks Options Directory Window Help
@ [E]

o (e ey w2 [ & | @

Back Fonyard Hume FeloEd Irriag s Cipen FAfit: Fifid Stop
Goto:Imailto:The_Boss@BigEDmpany.c:om j N

what's New?l What'sCooI?I Drestinations | NetSearchl People I Softwalel gl
F8| |Documert: Done | =ER

3. Objevi se okno posty ve vasem prohlizeci.
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%4 Hetscape - [The_Boss@BigCompany.com] M=l _I
File Edit “iew Options WWindow

22 S @ @
Send Guote | Attach | Address Stop

Mail Ta: |The_EloSS@EIigCompany.com
B |
Subject: |

Attachrment: | |

| =

=3 |Netsc:ape | =7 Y

4. Jestlize nemate v prohliZze¢i nastavenu e-mail adresu bude generovana chyba. Pokud bude
generovana chyby zkuste nakonfigurovat své postovni sluzby a opakujte bod 3. Vase e-mail
adresa je napi. v Netscape na tomto miste:

Option — Mail and News Preferences... Identity page

Pole adres vaseho prohlizece je dobrym mistem pro testovani, zda je dana URL platna, spravné
formatovana, ale neni to dostatecné pro URL vnoiené ve vasich HTML dokumentech. Abyste vnofili URL
do HTML musite pouzit tag kotvy <A> a </A>. Tento tag ma dvé komponenty: reference a titek. Stitek je
to co se objevi uzivateli jako aktivni odkaz a reference je to na co dany odkaz odkazuje:

<A HREF="Kompletni URL v uvozovkach">Text stitku na ktery uzivatel klepne.</A>

Zde jsou tii ptiklady:
<A HREF="http://www.bigcompany.com/BigCompany.html">Visit our home page.</A>

<A HREF="ftp://server1@bigcompany.com/pubs/bigfile.hqx">Download the file you need.</A>

<A HREF="mailto:The Boss@BigCompany.com">E-mail the boss</A>
Prohlédnete si dokument “URL_Examples.html* ve vasich materialech.
16.11.4. Vyhody ovladani URL pomoci 4D

Je jednoduché napsat $patnou URL, zvlasté kdyz ji zahrnujete dovniti stranky HTML. Musite umistit
uvozovky na spravné misto, nezapomenout spravné vlastnosti a tagy. Nejednodussi je napsat URL
s pomoci HTML editoru. Existuji rovnéz vyhody pro psani URL pomoci 4D databaze:

2

< Miuzete automatizovat jinak nudnou ru¢ni konstrukci URL.

2

< Muzete pouzit externi pfikazy k periodickému ovéfovani URL napt. pomoci ITK, mizete rychle
overit jestli katalog URL stale ukazuje na existujici adresy.

« Muzete vytvorit rozhrani, které zabrani uzivateli vytvaret neplatné URL jestlize mate databazi
obsahujici odkazy.
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« Jestlize se rozhodnete upravit nebo obohatit zptisob zobrazeni URL potiebujete zménu pouze
v jednom misté kodu.

< Jestlize je tatdz URL pouzivana na nekolika strankach, je pfijemné kdyz mate skutecnou URL
ulozenou v jednom zaznamu.

Nasledujici fadky kodu uvadéji jednoduchou rutinu pro vytvaieni URL FTP:

If (False)
* Method: URL Make FTP URL (URL;Label) —» HTML block
*$0 Text Resulting HTML statement.
"$1 Text FTP address
*$2 Text {Label for FTP address. Uses $1 if $2 not found.}

* 4D Insider keyword variables:
0fD_Adams:=True
0f Version6x40:=True
0fGeneric:=True

End if

C_TEXT($0;$Result)
C_TEXT($1;3URL)
C _TEXT($2;$Label)

C_LONGINT(SLength)
C_STRING(1;$Quote)

SURL = $1

$Result:=""
$Quote := Char(34) ' Literal quotation mark
$Length := Length($URL)

If ($Length>0) " Don't bother if parameter is empty...

If ($Length< 7)
$URL := "ftp://"+$URL
End if

If (SURL # "ftp://@")
SURL := "ftp//"+SURL
End if

If (Count parameters>1)
$Label:=$2

Else
$Label:=§URL

End if

' E.g: <A HREF="ftp://serverl@big.com/pubs/bigfile.hqx">FTP</A>
$Result:="<A HREF="+$Quote+$URL+$Quote+"/>"+$Label+"</A>"
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Endif ° ($Length>0)

' ...in case user input some //'s into the FTP name...
$Result:=Replace string($Result;"///";"//")

$0 := $Result

Poznamka: Tuto metodu lze nalézt ve vasich materidalech..
Vytvéfteni spravné formatované FTP URL je nyni takto jednoduché:

$My FTP URL:=URL Make FTP URL ([Links]Reference;[Links]Label)
16.12.  Formulare

HTML obsahuje tagy, které vam umozni vytvofit pro uzivatele zadavaci formuléfe. Tyto formulafe mohou
obsahovat vstupni pole typi integer nebo text, posuvné textové oblasti, vybérové nabidky, pfepinace,
zaSkrtavaci okénka a seznamy. Formulafe jsou normalné pouzivany k odeslani dat na serveru pro
zpracovani pomoci CGI. V nasem piipadé, zadna vrstva CGI neexistuje, zasilame formulafe piimo do 4D.
Dale si uvedeme popis jak jsou formuléafe definovany:

FORMULARE (METODY, AKCE)

Tag formulare zachycuje cely formulaf. Formulafe nemtzete vnofovat, ale mizete mit mnoho formuléid na
téze strance. Libovolny formular generovany 4D bude vzdy prvni formulaf na strance, a to i tehdy jestlize
vnotite do formulaie 4D dalsi formulafe. Do formulait Netscape mohou byt zahrnuty tabulky, ale jejich
chovani se lisi v zavislosti na tom co do nich vlozite.

Metoda Muze byt pouzit libovolny podporovany typ, typicky POST nebo GET. GET zahrne
vSechny informace odesilané do 4D do URL. URL miZze obsahovat informaci do 1K
(1024 znakt). Formulafe odesilané pomoci GET budou provéfovany vami napsanou
metodou provéteni URL v metodé Pii Web spojeni. 4D normalné ocekava, ze
uzivatelské formulafe budou odeslany pomoci POST. POST muze obsahovat v§echna
pole formulaie véetné textovych oblasti. Aby POST fungoval spravné, HTML dokument
by mél byt nejdiive osetfen ve 4D.

Akce Akce je normalné cesta k CGI. V nasem ptipade je to typicky nazev metody, kterou
chcete ve 4D provést.

Zde vidime fragment formulare, ktery odesila zadost o akci prostfednictvim systému zakaznického
zpétného volani, které jsme vytvofili diive:

<FORM NAME="myForm" METHOD="GET"

ACTION="/Callback/Web_CountObjects/3/">
<!-- Input fields, buttons and so on get defined here. -->
</FORM>

Zde vidime fragment formulate, ktery fika 4D, aby automaticky provedla zminénou metodu (pracuje
automaticky tehdy, kdyz je originalni stranka oSetfena ze 4D):
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<FORM NAME="myForm" METHOD="POST" ACTION="/4DMETHOD/methodName">
<!-- Input fields, buttons and so on get defined here. -->
</FORM>

Samotné tagy formulait jsou dostateéné jednoduché. To co nas zajima jsou objekty uvniti formulaii.
Podivejme se na vSe co mizete umistit do formulafe a pak si vytvorime ruéné formulaf, ktery interaguje se
4D.

1. Piejdéte do prohlizece Web.

2. Oteviete soubor Form_objects.htm z vasich materiala.

Muzete vidét vybérové nabidky, pfepinace, posuvné oblasti, tladitka, zaSkrtavaci okéna a nékolik druhd
posuvnych oblasti. Poznamenejme, Ze specialni typ vstupu “hesla” vytvaii vstupni oblasti, které
nezobrazuji na obrazovku to co uzivatel pise.

1. Oteviete Form objects.htm ve vasem textovém editoru (mulizete ji soucasné nechat otevienu
prohlizecem).

Tato HTML poskytuje dobrou pfedstavu o tom jak nastavovat kazdy z téchto objektd formulafe. Az budete
po absolvovani tohoto kurzu vytvaret uzivatelské formulate HTML, miiZete tento soubor pouzit jako
ptiklad pracujicich objektl. Zde mame shrnuti toho co mizete délat. VSechny tagy a ilustrace v této tabulce
jsou prevzaty z dokumentu, na ktery se divate.
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Vstupni typ Priklad Netscape
text <Input type=text name="myText" value=""> |
hesla <Input type=password name="myPassword"
value="Password"> | sessIRee
int <Input type=INT name="myInteger" value="3"> |
3
piepinac <Input type=radio name=rb_sex value=Male
checked>Male<BR> () Male
<Input type=radio name=rb_sex ':::' Female
value=Female">Female<BR> {1 Mone of the ahove
<Input type=radio name=rb_sex value=None>None of the
above<BR>
Zaskrtavaci policko <Input type=checkbox name=cb_longForm value="yes" ]
checked>Include details (<] Include details
skryty <Input type=hidden name="myHiddenValue"

value="Whatever'">

odeslat <Input type=SUBMIT value="Search">
storno <Input type=RESET value="Start Over">
grafika <Input type=IMAGE name="done" SRC="Submit.gif"
BORDER=0> ik
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Struktura Priklad Netscape
TEXTOVA OBLAST <TEXTAREA rows=6 cols=30 wrap="soft"> =
</TEXTAREA>
=
<l =
SEZNAM <SELECT name=myPopup size=1>
velikost = 1 <OPTION>Monday | Friday
<OPTION>Tuesday
<OPTION>Wednesday
<OPTION>Thursday
<OPTION SELECTED>Friday
</SELECT>
SEZNAM <SELECT name=myScrollableArea size=4>
velikost > 1 <OPTION>Monday HMonday ats
Tuesday E
<OPTION>Tuesday Mednesday ko
<OPTION>Wednesday Thursday
<OPTION>Thursday
<OPTION SELECTED>Friday
</SELECT>
Jak jste vidéli mame pouze tfi zplsoby vytvareni objektd formulart:
Struktura Objekty
INPUT Vstupni oblasti a tlac¢itka vSech druhd.
TEXTAREA Posuvné textové oblasti.
SELECT Vybéry a jejich posuvné oblasti.
Zde mame podrobnéjsi definici téchto struktur.
INPUT (NAZEV, TYP, HODNOTA, VELIKOST, MAX.DELKA, VYBRANO)
Nazev Odpovida nazvu proménné. Nazvy poli by méli byt jedineéné s vyjimkou skupin
prepinacu, které musi mit stejné jméno a rizné hodnoty.
Typ Platné vstupni typy typy jsou text, password, hidden, int, radio, checkbox, submit, reset,

image a file. Hiddden vytvafi pole, které nevidi uzivatel, ale 4D ano. To je dobry zptisob
jak odesilat zpét zvlastni hodnoty. V samotné 4D neni v souc¢asné dobé podporovan File
(pouze pomoci ptidavny modulit).

Hodnota Mizete naplnit pole vychozi hodnotou. To je zvlast uzitecné jestlize vytvarite formular
za béhu aplikace jako odpovéd’ na predchozi odeslany formulaf.
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Velikost Toto je charakteristika zobrazeni a méla by byt spiSe nazvana “Sitka”.
Max.délka Tato vlastnost omezuje pocet znak, které 1ze vlozit do pole.
Vybrano Zahrnuje slovo CHECKED jestlize chcete, aby vybérovy vstupni typ (pfepinac a

zaSkrtavaci policko) byl vybran pii zobrazeni formulare.
TEXTAREA (NAZEV, RADY, SLOUPCE, ZOBRAZENI)
Tag <TEXTAREA> je ukoncen </TEXTAREA> tagem. Jestlize chcete naplnit pole vychozi hodnotou,

vlozte ji mezi tyto dva tagy. Je to odliSny mechanismus pro dosazeni téhoz efektu jako pti vytvareni
INPUT pomovci VALUE.

Nazev Totéz jako pro INPUT.

Rady Vyska posuvné textové oblasti.

Sloupce Sitka posuvné textové oblasti

Zobrazeni Co tidi zplisob zobrazeni a posuvniky v prohlizeé¢ich Navigator 2.0. a vyss§i. Mozné

hodnoty jsou OFF (vychozi), SOFT a HARD.
SELECT (NAZEV, VELIKOST, VIiCE)

<SELECT>...</SELECT> struktura zna¢i fadu vyrazi, které definuji nabidku nebo posuvnou oblast. Rada
prvki OPTION definuje hodnoty poli.

Nazev Totéz jak pro INPUT.
Velikost Tato vlastnost fidi vykresleni struktury. Jestlize je velikost 1 je zobrazena vybérova
nabidka/seznam. Jestlize je vétsi nez 1 je zobrazena posuvna oblast o velikosti prvku

uvedenych v hodnotou velikost.

Vice Zahrnuje slovo MULTIPLE, jestlize chcete , aby §lo v posuvné oblasti vybrat vice jak
jeden prvek.

OPTION (VYBRANE)

OPTION je uzivana uvnitf struktury SELECT a piedchazi hodnotu. Nema uzaviraci tag.
Vybrané Znamena vyber tento prvek v nabidce nebo posuvné oblasti.

16.13. Odesilani formulait do 4D

Nyni, protoze mate jiz informace o formulatich HTML, podivejme se jak vytvorit uzivatelsky formulat
HTML, ktery vola 4D.

16.13.1. Pouziti formulaife HTML na volani 4D

1. Oteviete ve vasem textovém editoru novy dokument.
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Vyvolejte si dokument Call4D.htm a uloZzte jej do stejné slozky, ve které mate vasi databazi
(ne do slozky skolicich materialit).

Vlozte nasledujici text (pouze misto adresy pocitace zde uvedené vlozte adresu svého
pocitace).

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Call 4D</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<!-- NOTE: Put your machine address in place of 192.9.200.181 -->
<FORM NAME="call4DForm" METHOD="POST"
ACTION="http://192.9.200.181/Callback/Web_CountObjects/3/">
<INPUT TYPE=submit VALUE="Call 4D!">

</FORM>

</BODY>
</HTML>

Tento formulaf ma jedno tlac¢itko a nedé€la nic jiného nez, Ze vola metodu Web_CountObjects , kterou jsme
ptidali jiz dtive.

® 2NN Nk

Prejdéte do svého prohlizece.

Oteviete soubor Call4D.htm.

Meéli by jste vidét obrazovku s jednim tlacitkem “Call4D”.
Klepnéte na tlacitko.

Meéli by jste vidét upozornéni, které popisuje tabulku Zakaznici.

Pravé jste vidéli, ze je mozné volat metodu 4D ze souboru HTML otevienou pfimo 4D prohlizecem.
Normalné to samoziejmée nebudete chtit provadét. Pokazdé, kdyz se pripojite na 4D timto zptisobem,
pouzijete jiny proces Web pfipojeni (licenci). Jestlize cheete vyuzit vyhody 4D systému fizeni stavu méli
by byt vase formulafe obsluhovany ze 4D a ne pomoci jiného Web serveru nebo ze souborti.

16.13.2. Sledovani Web pfipojeni

® NS kv -

Ujistéte se, ze mate viditelny seznam procest 4D.

Jdéte do svého prohlizece Web.

Otevrete z vaseho disku soubor Call4D.htm.

Klepnéte na tlacitko ve strance.

Klepnéte na “zpét” ve vasem prohlizeci a prepnéte se tak zpét na piivodni soubor Call4D.htm
Minimalné pétkrat opakujte kroky 4 a 5.

Vsechna vase Web pfipojeni jsou vycerpana!l

Prejdéte do Prostfedi navrhate ve 4D a odstrante vSechny procesy Web piipojeni.
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16.13.3. Rozsifeni formulare, ziskani vice automatickych akei

1. Rozsiite vas formulaf HTML Call4D.htm k provedeni nasledujicich akei pomoci tlacitek:
Pridat Produkty
Ptidat Zakazniky
Dotaz na Produkty

16.14. Automatické provedeni metody

Jinym dtivodem pro oSetfovani vasich zakaznickych formulafrt z 4D je vyuziti vyhod automatického vazani
proménnych a systému zpétného volani metod. 4D zahrnuje automatické provadéni metod zalozené na
URL bez specialni prace na proceduralnim provéfovanim URL. Tento rys o¢ekava, ze formulare jsou
obsluhovény z 4D a odesilany pomoci metody formulafe POST. Piedtim, nez budeme moci vyuzit
automaticky systém 4D Zpétné volani procedury, potiebujeme se dozvédét vice o obsluze stranek ¢i o

vnorovani HTML ze 4D.
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17. Odesilani HTML

17.1. SEND HTML FILE
17.1.1. Odesilani souboru

4D zahrnuje jednoduchy zptisob obsluhovani soubort HTML, tak jak regulérni Web server. 4D nebo 4D
Server miZze obsluhovat dokumenty nalezené na tomtéz stroji, na kterém bézi 4D aplikace. Piikaz, ktery
toto zajistuje je SEND HTML FILE. Vychozi nastaveni 4D je takové, ze HTML soubory jsou hledany ve
slozce, kde je umisténa struktura databaze. Do HTML mitizete zahrnout cokoliv pottebujete v¢etné odkazu
na obrazky. VyzkouSejme si to:

1.V textovém editoru vytvofte novy dokument.
2. Nazvéte tento dokument Home.htm a uloZte jej do slozky k databazové strukture.

3. Napiste do dokumentu nasledujici HTML:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Welcome!</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
Dobry den a vitejte na nasi webovskeé strance. Stranka se prave upravuje, ale brzy nas opét
navstivte!<P>

</BODY>

</HTML>

4. Oteviete metodu Pii Web spojeni.

5. Na konci metody pridejte nasledujici fadek kodu nad fadek, kde je zasilano zahlavi nabidek:

SEND HTML FILE ("Home.htm")
6. Ulozte zmény v metodé Pfi Web spojeni.
7. Ujistéte se, ze je viditelny seznam procesu.
8. Ptejdéte do prohlizece.
9. Oteviete nové spojeni s vasi databazi.
10. Nové Web pfipojeni se nastartuje.
11. Objevi se stranka Home.htm zaslana 4D.
12.  VSimnéte si, Ze na ni nejsou zadna tlacitka nebo odkazy.
13. Stisknéte opét enter.
14. Nastartuje se dal§i novy proces a stranka se znovu zobrazi.

Néco nam zde chybi...
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17.1.2. Jak sdélit 4D, aby vy¢istila stranku

4D nema zadny problém v obsluhovani vasich stranek, ale tato vase Web stranka nezahrnuje zptisob jak
sdélit 4D, aby pokracovala. Vase metoda Pti Web spojeni ¢eka na potvrzeni ze stranky, ze mtize provadét
néco dal$iho nebo odeslat zdhlavi nabidek. Opravme nyni tento problém:

1. Jdéte do Prostfedi navrhare.
2. Vytvoite novou metodu projektu WEB SendEmptyPage a to nasledovné:
If (False)
* Method: WEB_SendEmptyPage
* ACI University Programming Classes

* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Clears 4D's HTML mode

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

SEND HTML FILE ("")
‘End of method

Uzaviete a uloZte metodu.
Oteviete okno seznamu procesil a odstrafite v§echny procesy Web pfipojeni.
Ponechte seznam procest viditelny.

Oteviete vaSi Home.htm textovym editorem.

N kW

Pridejte do definice formulafe tlacitko, které 4D fekne, aby odeslala prazdnou stranku:

<FORM ACTION="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/" Method="POST">
<INPUT TYPE="submit" NAME="bDone" VALUE="Done">
</FORM>

9. Home.htm by nyni méla vypadat nasledovné:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Welcome!</TITLE>

<BODY>
Dobry den a vitejte na nasi webovské strance. Stranka se pravé upravuje, ale brzy nas opét
navstivte!<P>

<FORM ACTION="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/" Method="POST">
<INPUT TYPE="submit" NAME="bDone" VALUE="Done">
</FORM>
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</BODY>

</HTML>

10. Ulozte zmény.

11. Jdéte do svého prohlizece.

12. Otevrete nove piipojeni s vasi databazi.
13. Nastartuje se novy proces Web pfipojeni.

14. Opravena Home.htm se objevi obslouzena 4D (jestlize se nezménila ujistéte se, Ze jste vasi
praci v textovém editoru ulozili a krok opakujte).

15. Klepnéte na tlacitko, které jste do této stranky ptidali.
16. Objevi se nabidka Web.

17. Nenastartuje se zadny novy proces Web pfipojeni — jste stale uvnitt jednoho procesu, ktery
jste nastartovali a to diky Gpravé Home.htm.

17.1.3. Vzdy zahrnovat odkaz nebo tlacitko
Protoze 4D je vzdy Web server “udrzujici stav” potiebujete vzdy zahrnout odkaz nebo tlacitko k vycisténi
stranky. V pfedchozim jste vidéli jak to provést pomoci formulare a tlacitka. Nyni se podivejme na syntaxe

pro odkaz:

1. 'V textovém editoru oteviete Home.htm.

2. Pridejte nasledujici HTML nad definici formulafte:
<p>
<A HREF="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/">Chci nabidku Web!</A>

<p>
3. Home.htm by méla vypadat nasledovné:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Vitejte!</TITLE>

<BODY>

Dobry den a vitejte na nasi webovské strance. Stranka se pravé upravuje, ale brzy nas opét
navstivte!<P>

<p>

<A HREF="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/">Chci nabidku Web!</A>

<p>
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<FORM ACTION="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/" Method="POST">
<INPUT TYPE="submit" NAME="bDone" VALUE="Hotovo">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

4. Ulozte zmény.

5. Prejdéte do prohlizece Web.

6. Vytvoite nové pfipojeni s vasi databazi.
7. MEli by jste vidét nasledujici stranku:

hin Hetscape - [Vitejte!]

File Edit ‘“iew Go Bookmarks Options Directory ‘Window Help

e I N 0 IR B B I = O

Back Forward Hume Fieload IIriages Cpen Print. Find
Location: [fp://123.4.56.7/ & N
What's New? | Wwihat's Coaol? | Destinations | Sl

Diobry den a vitejte na nadl webowvske strance. Stranka se
prave upravuje, ale brzy nis opit navitite|

Chet nabidlou Webl

Hotowo |

=8| |Document: Done [ =

8. Klepnéte na odkaz Chci nabidku Web!
9. Objevi se nabidka Web.

Nezalezi na tom zda pouzijete odkaz nebo tlacitko, oboji pracuje dobie. To co jsme pravé videli byl
piiklad automatického zpétného volani osetfeného ve 4D. 4D ¢te pichazejici URL a vytvoii pro /4D
METHODY/ kli¢ové slovo a provede metodu jestlize ji zde nalezne. Pro¢ se objevi nabidka Web? Podivejme
se nyni do metody Pii Web spojeni. Pov§imnéme si, Ze na spodu posledni dvé fadky kodu jsou:

SEND HTML FILE("Home.htm")

* OK, now show the regular Web menu:
MENU BAR(5)

Kdyz se uzivatel poprvé ptipoji SEND HTML FILE odesle z disku vasi jednoduchou domovskou stranku.
Metoda Pii Web spojeni se v tomto pfipojeni zastavi dokud neni “HTML mdd” vypnut — vy¢istén. Jingmi
slovy &eka dokud nevygistite stranku a pak provede dalsi instrukce zde odeslani nabidky. Ugelem tlagitka
nebo odkazu je odeslat 4D instrukci k vy¢isténi stranky. Kdyz je stranka vycisténa metoda Pfi Web spojeni
pokracuje.
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17.1.5. Uzivatelské formulafe se zpétnym volanim 4DMETHOD

Nyni mame za sebou uvod v integraci uzivatelskych formulait HTML se 4D. Podivejme se na toto téma

podrobné;ji:

1.

Jdéte do Prostiedi navrhare ve 4D.

2. Vytvoite novou metodu projektu WEB SendCallback a to nasledovné:

If (False)
* Method: WEB_ SendCallback
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Test calling a 4D method form HTML

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

SEND HTML FILE ("CountObjects.htm")
“End of method

3. Ulozte a uzaviete tuto metodu.
4. Oteviete vase zahlavi nabidek Web a pfidejte novou polozku nazvanou “Spocti objekty”.
5. Piifad’te metodu Web_SendCallback této polozce nabidky.
6. Uzavrete Editor nabidek.
7. Oteviete metodu databaze Pfi Web spojeni.
8. Nahrad'te tadku SEND HTML FILE nasledovné:
Web_SendCallback
9. Ulozte vSechny zmény.
10. Prejdéte do textového editoru.
11. Vytvoite novy soubor pojmenovany CountObjects.htm a ulozte jej do té samé slozky jako
strukturu databaze.
12. Do souboru piidejte nasledujici HTML :
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Vitejte!</TITLE>

<BODY>
Podivejme se, jak vytvorit fadek ktery bude volat nasi vlastni metodu<P>

<p>

<A HREF="/4DMethod/Web_CountObjects/3/">Spocti objekty</A>
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<p>

<A HREF="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/">Chci Web nabidku!</A>
<p>

</BODY>

</HTML>

13. Ulozte tento soubor.

14. Ptejdéte do prohlizece.

15. Oteviete nové piipojeni k databazi.

16. Nastartuje se novy proces Web pfipojeni.
15. Objevi se stranka CountObjects.htm:

kdn Hetscape - [Vitejte!]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

‘\1@_?‘

Ifages

=

Opan

o5

Fotward

0]

Home

o

(=

Location: |http:a’.-’1 234567/ j

Wwihat's Mew? | what's Cool? | Destinations |

€

Fieload

Print

Dobry den a vitejte na nadi webovske strance. Stranka se
praveé upravuje, ale brey nas opét navitvtel

Spotti objelkty

Chei nabidku Web!

Hotowo |

i@l |Document: Dane [ =7

el

16. Klepnéte na odkaz Spocti objekty.
17. Objevi se upozornéni popisujici treti tabulku.

18. Piejdéte do vaseho textového editoru a zménte odkaz Spocti objekty tak, aby zadal o
informaci o tabulce 2 misto tabulky 3:

19.
<A HREF="/4DMethod/Web_CountObjects/2/">Spocti objekty</A>

19. Ulozte zmény.

20. Jdéte do prohlizece.

21. Klepnéte OK k vycisténi dialogu popisujiciho tabulku 3.
22. Objevi se nova verze stranky CountObjects.htm.

23. Klepnéte na odkaz Spocti objekty.

24. Objevi se upozornéni popisujici tabulku 2.
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25. Klepnéte OK.

Béhem vsech predchozich kroki byl pouzit pouze jeden proces Web pfipojeni. Tajemstvi zpétného volani
4D je, zahrnujte zpétna volani pouze do dokumentil oSetiovanych ze 4D.

17.1.6. Ukonc¢eni HTML modu

Systém kli¢ovych slov HTML 4D METHOD velmi zjednoduSuje integraci zakaznickych HTML a 4D
routines. Pokud jiz odeslete soubor pomoci SEND HTML FILE, 4D pokracuje v HTML médu dokud
zpétné nezavolate metodu, ktera fekne SEND HTML FILE, aby odeslal prazdny znak. Toto je diivod pro
zpétné volani WEB_SendEmptyPage pouzivané v téchto zakaznickych HTML dokumentech.

17.1.7. Upozornéni

4D provede jakoukoliv metodu, kterou do ni zpétné odeslete. Je to velmi silny nastroj, ale nebezpecny.
Jednodussi systém zpétného volani, ktery jsme vytvorili na zacatku kursu vyzaduje provérku URL a
dovoluje vam potlacit nebo odmitnout pozadavky, které jsou nebezpecné nebo nespravné. Jestlize chcete
zahrnout podobnou uroveinl bezpec¢nosti do automatického zpétného volani 4D METHOD, potiebujete
testovat zda je provadéné pripojeni Web pfipojenim. V pfedchozim jsme se jiz zabyvali sledovanim typu
pfipojeni, takze umime tento test jednoduse zahrnout. Zde vidime pfikladovou metodu, ktera toto provadi:

C POINTER($Current_table)
C_LONGINT($LTableNumber)

If (GEN_fThisIsAWebConnection )

ALERT("Z Web klienta nemiizete pouzit metodu 'Delete all data and quit' ")
Else

READ WRITE(*)

For ($LTableNumber;1;Count tables)

$Current_table:=Table($Current_table->)

ALL RECORDS($Current_table)
DELETE SELECTION($Current_table)

While (Records in set("LockedSet") # 0)
USE SET("LockedSet")
DELETE SELECTION($Current_table->)
End while
End for
QUIT 4D
End if

Ponékud méné dramaticky ale bliz§i normalnimu pouziti je nasledujici ptiklad:

* Method: QUIT DATABASE ()
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* Do cleanup tasks and quit.

If (GEN_fThisIsAWebConnection )

ALERT("Tuto databazi nemizete ukoncit z Web pfipojeni.")
Else

QUIT CLEANUP_TASKS

QUIT 4D
End if

Vase testy mizete vylepsit dotazem na hesla, provéfenim piislusnosti k patficnym bezpec¢nostnim
skupindm nebo provérovat i jiné véci pomoci uzivatelskych uéth ulozenych v zdznamech databaze.

17.2. Vnorované odkazy na soubor

4D vam poskytuje jesté jiny zptsob jak odeslat HTML stranky. Muzete vlozit odkaz na soubor dovnitf pole
statického textu ve formulari. Kdyz odeslete formular 4D automaticky odesle i HTML soubor. Nyni to
proved'me:

1. Prejdéte do Prostfedi navrhare 4D.

2. Do tabulky zDialogy ptidejte novy vstupni formulai Web Aware nazvany
Web_SendHTMLFileDialog.

3. Ujistéte se, ze jste pridali pole Povinné.

4. Upravte formulaf.

5. Odstrante pole Povinné popisku ponechte.

6. Ponechte tlacitka i grafiku na misté.

7.V popisce pole povinné napiste ve slozenych zavorkach nasledujici referenci:
{CountObjects.htm}

8. Syntaxe {Cesta soubor}iika 4D, aby hledala soubor a neposilala samotny text.
9. Zménte staticky text dialogu na“Odkazy poslanych HTML”.

10. Formulafr by m¢l vypadat nasledovné:
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11. Ulozte a uzaviete formulaf.

12.  Vytvoite novou metodu projektu WEB_SendHTMLFileDialog a to nasledovné:

If (False)
* Method: WEB_SendHTMLFileDialog
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
" Date: 3/21/97

* Ucel: Demonstruje vnoreni souboru HTML do formulare

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

DIALOG([zDialogs];"Web_SendHTMLFileDialog")
“Konec metody

14. Ulozte a uzaviete metodu.
15. Pfidejte novou polozku nabidky do Web zahlavi nabidek nazvanou Poslat soubor.
16. Piifad’te metodu Web_SendHTMLFileDialog k nové poloZzce.

17. Ulozte zmény a uzaviete Editor nabidek.

Nyni jsme ptidali dialog, kterym se chystame odeslat ten samy soubor, se kterym jsme pracovali v nékolika
poslednich ptikladech, kdyz vyberete patti¢nou polozku z nabidky Web. Vyzkousejme si to:

18. Ptejdéte do prohlizece.

19. Vytvoite nové spojeni s vasi databazi.
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20. Objevi se soubor CountObjects.htm. Je to proto, Ze jsme nezménili metodu Pii Web spojeni,
zde nepouzivame nové vytvoreny dialog. VSimnéte si, Ze tato strdnka nema tlacitka 4D, ma
pouze odkazy, které jste napsali do HTML.

ki Hetscape - [Vitejte!]

File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help
o O A & | = [ 2 | & [ @
Eack Forweard Home Rieload [Eges: Cpen Print Find
Lacation: [hitp:/4123.4 56.7/ = N
What'sNew?l What's Cool? | Destinations | Sl
Podivesmne se, jak wytwofit fadel ktery bude volat nad viastnd
metodu,
Spotti objekty
Chei nabidkuy Web|
=8| |Document: Done [ = i

21. Klepnéte na odkaz Chci nabidku Web!
22. Objevi se Web nabidka..
23. Klepnéte na odkaz Poslat soubor..

24. Spusti se vase metoda Web_SendHTMLFileDialog , ktera fika 4D, aby zobrazila va$ novy
dialog, ktery uvnitt fekne 4D, aby odeslala soubor CountObjects.htm

25. Soubor se objevi, ale v§imnéte si ze je integrovany do 4D formulaie:

aix Hetscape - [Data Entrys Web_SendHTMLFileDialog]
File Edit %iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

G | ow | Y | & | | 2

Eack Forward! Home Reload Imiages. Qpen

Print

Location: Ihttp:a’.-"l 23.4.86.7/4Dmenu/5-1-9/%23% 23163301 7330.4 j :
wihat's New? | What's Cool? | Destinations | NetSearchI

|+

Odkazy poslanych HTML

Podivejme se jak vytvofit vazbu, kterd vola jednu z vadich vlastnich
metod.

Spott objelty

Chei nabidlu Web!

CROVLORO

=8| |Document: Done [ =

SOLE
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Neni to ohromujici! Je to jeden z nejlepSich ryst v6 pro Web. Muzete vkladat uzivatelské HTML soubory
dovniti zdkaznickych formuldit bez jakéhokoliv usili. 4D precte zdroj vaseho HTML souboru a odstrani
tagy, které by mohli zptisobit konflikt. Napf. strinka HTML nesmi mit vice nez jednu sadu nasledujicich
tagt struktury: HTML, HEAD a BODY. Podivejme se na to:

26.
27.
28.

29.

Ptejdéte do prohlizece Web.
Zobrazte si zdroj (source) této stranky.

Muzete vidét, Ze je zcela odlisny od zdroje originalniho souboru CountObjects.htm, ale stale
zahrnuje vSechny prvky uvedené v struktufe body.

4D to za vas vSechno oSetii automaticky.

17.3. Zména cesty k HTML

Jak jste jiz vidéli 4D hledda HTML soubory v téze slozce, ve které je umisténa struktura databaze. Muzete
urcit cestu relativné k umisténi struktury databaze jestlize v ni mate podslozky/subdirectories:

2% Prozkoumivani - Web Working

Soubor  Uprawvy  Zobrazit  PPejt  Oblibené  Na»

R S B i

Zpet | Matioru YWyjmout  Wopirovat  Wlo

| Adresa ||:| F:Wardattieh Working "’I

Wiechny zloZky »

ACHIDED nosey

Acivideo zaloha
Wiehstuff
AC.rar

) &civideo Aok

i A civide Ao

- Manusl =]

-] Pokus

EIE e Wiorking
-] ACIYIDED nowy
-] &civideo zélohs

- Webstuft || acividea dar
l:l Ju3 Arcivideo rsr
-0 Jusml CountObjects htm

l:l letak inzerce

- My Installations
771 Metwork Trash Foder 2

lﬁ Customer Mame Formula

2l

Pocet objektl: 17 | Terto podtad

Jestlize mate slozku Statické miizete pozadovat dokumenty nasledujicim zptisobem.

SEND HTML FILE("Statické/CountObjects.htm")
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“/” je standartni oddélovac¢ pro URL nezavisly na platformé, pracuje stejné¢ na Windows i Mac.

Jestlize pfemistite vSechny vase dokumenty HTML na specialni misto, miZete pienastavit celé vychozi
hledani cesty. To znamenad, ze 4D bude hledat a odesilat HTML soubory ze slozky, kterou nastavite a ne ze
slozky struktury databaze. Zde mame ptiklad:

SET HTML ROOT("Statické/")
SEND HTML FILE("CountObjects.htm")

Tento piikaz odesle soubor HTML z mista:
Slozka umisténi struktury /Statické/CountObjects.htm

Bézné je nastavovat cestu HTML pii startu databaze. Poznamka: Tento ptikaz ma efekt na vSechny procesy
Web pfipojeni a ne pouze na proces, kde byl ptikaz pouzit.

17.3.1. Zmeéna vychozi cesty

1. Vytvoite ve slozce ACIVideo podslozku s vlastnim nazvem.
2. Premistéte v§echny soubory HTML do této slozky.

Do své metody Pii Web spojeni pfidejte ptikaz SET HTML ROOT s nazvem podslozky,
kterou jste vytvofili. .

4. Otestujte tyto zmény v prohlizeci Web.
17.4.  Vnoreni blokit HTML

17.4.1. Princip odeslani HTML v proménné formulare

vvvvvv

struéné zminili jak vnofovat HTML pomoci 4D proménné. Vnoieni HTML v¢etné JavaScript do 4D
formulati je jednoduché:

Umistéte do formulaie nedostupnou textovou proménnou.
Pouzijte metodu k vlozeni znaku ASCII 1 do proménné.
Pridejte k proménné jakékoliv HTML, které chcete.

Odeslete formulat pres Web pomoci DIALOG, ADD RECORD, MODIFY SELECTION
nebo DISPLAY SELECTION.

bl

17.4.2. Ptiklad odeslani HTML v proménné formulare

Kdyz takovyto formulaf pouZijete ve Web procesu. Vlozi se HTML blok do zdroje HTML automaticky,
podivejme se na priklad takovéto akce.

Prejdéte do Prostiedi navrhate 4D.

Pfidejte novy vstupni formuldi Web Aware do tabulky zDialogy nazvany WEB _HTML.

L.

2

3. Ujistéte se, ze jste pridali pole Povinné.

4. Uzijte vzor ACI Video Web vytvoteny diive.
5

Upravte formular.
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Odstraiite pole Povinné i s popiskou.
Ptidejte nedostupnou oblast nazvanou WEB _tHTML a umistéte ji nad tlac¢itko Hotovo.

Zmeénte titul formulafe na Poslané HTML.

0 ® =2

Zmeénte text tlacitka na Hotovo.

10. Formulai by mél vypadat nasledovné:

Bl Formulai: [zl.'llalug].r]".ﬂ.ll'EB HTML

11. Ulozte a uzavfete tento formular.
12.  Ulozte novou metodu projektu WEB SendHTML nésledovné:

If (False)
" Method: WEB_SendHTML
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
" Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstruje vnofeni HTML textu ve formulafi.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if
C_TEXT(WEB_tHTML)

WEB_tHTML := Char(1)
WEB_tHTML := WEB_tHTML+"<B>Zde je vlastni HTML tu&ng.</B>"

DIALOG([zDialogs];"WEB_HTML")
"End of method
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13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Ulozte a uzaviete tuto metodu.
Oteviete metodu Pii Web spojeni.

Odstraiite fadek kodu, ktery vola Web SendCallback. Chceme, aby se nabidka Web objevila
jakmile se pripojime k tomuto pfikladu.

Ulozte vase zmény do metody Pii Web spojeni.

Pridejte novou polozku nabidky do nabidky Web nazvanou Vnoiené HTML.
Prifad’te metodu Web_SendHTML této nové polozce.

Ulozte zmény v nabidce a uzaviete Editor nabidek.

Prejdéte do prohlizece.

Spojte se s vasi databazi.

Nabidka by se méla objevit bez jakéhokoliv pfedchoziho dialogu.

Klepnéte na novy odkaz vnofené HTML v nabidce.

Méli by jste vidét nasledujici stranku:

sint Hetscape - [Data Entrys WEB_HTML]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

G

Back

i

Imiages

=

Qpen

o5

Fotward

0]

Harre

£

Fird

Fielozd Print

Location: |http:a’.-’1 23.4.56.7/4Dmenu/5-1-10/%23% 236023809447 j N
What's Mew? | What's Cocl? | Destinations | NetSearchI Sl

=g

Poslane HTML

Zde je vlastmi HTIWL tuéné.

Hotowo |

LA

|Decument: Done [ 27

25.

Poznamka:

Klepnéte tlacitko Hotovo a vrat'te se do nabidky Web.

Jestlize se vase HTML zobrazi jako zadavaci pole HTML, znamena to, Ze vase proménnd

WEB _tHTML je definovana ve 4D jako dostupnd. Prejdéte zpét a zménte tuto proménnou na nedostupnou
a vyzkousejte ji.

4D automaticky umisti vase HTML do formulafe. Zkusme zménit HTML:

17.4.3. Odeslani vice HTML v proménné formulare.

1.

Upravte metodu Web_SendHTML nésledovné:

C_TEXT(WEB_tHTML)
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WEB_tHTML := Char(1)
WEB_tHTML := WEB_tHTML+"<B>Zde je vlastni HTML tu¢n&.</B><P>"+

Char(Carriage return)
< WEB_tHTML := WEB_tHTML+"Miizeme vytvofit i <[>kurzivu.</I>"+Char(Carriage

return)

K2
0‘0

DIALOG([zDialogs];"WEB_HTML")

Ulozte a zaviete tuto metodu.
Jdéte do prohlizece.
Klepnéte na odkaz Vnotfené HTML v nabidce Web.

Uvidite néco takového:

A

ki Hetscape - [Data Entry: WEB_HTML]
Fil= Edit “iew Go Bookmatks Options Directory  Window  Help

)

Home

o

Iriag s

2

Qpen

¢aa

Back

o0

Fomward

&

Feload

Print

a“%l:

Find

Location:Ihttp:#‘l23.4.58.?£4Dmenu£5-1-103223223802388944.5 j N
What's New? | Wwihat's Cool? I Destinations | NetSearchl Sl

Poslané HTML

Zde je vlastni HTML tuéné.

MiEeme wytrofit 1 Aurzivi.

Hotowo |

9| |Document: Done [ =7

4

N

Poznamenejme, ze 4D zobrazi jakékoliv HTML, které mu date. Dalsi prvky formulat jako titulek okna a
tlacitko Hotovo, jsou pfikladem cehokoliv dalsiho co jste zahrnuli.

17.4.2. Nevnoiené HTML

Kdyz vnorite HTML do formuléie, 4D je automaticky uzavie do standartni stranky formulaie 4D HTML.
Coz je omezeni toho co miiZzete zahrnovat timto zptisobem.

1. Piejdéte do prohlizece a prohlédnéte si zdroj stranky, kterou jste praveé obdrzeli.

2. Uvidite néco takového:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Data Entry: WEB_HTML</TITLE>

</HEAD>
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<BODY>

<FORM Method="POST" Action="/4Ddataentry/1/26/$310799296.5">
<BR>

<BR>

<IMG Src="/4Dimg/4Dlayout/1101699245/$310799296.1101699245" Width="32"
Height="32"Align="middle">

<B><FONT color="#000000">Vnofené¢ HTML</B></FONT><BR>

<BR>

<FONT color="#000000"><B>Zde je uzivatelské HTML, tu¢né.</B><P>

Mutizeme <I>kurzivu</I> rovnéz pouZit.

</FONT><BR>

<BR>

<FONT color="#000000"><INPUT Type="submit" Name="4DVar.bValidate" Value="Hotovo">
</FONT></FORM>

</BODY>

</HTML>

Vase uzivatelské HTML jsou umisténa uvniti vytvoieného formulaie 4D v sekci body definované 4D:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Vstup dat: WEB_HTML</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FORM Method="POST" Action="/4Ddataentry/1/26/$310799296.5">

Z.de vase HTML.
</FORM>
</BODY>

</HTML>
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Nékolik sekci HTML nemize byt timto zpisobem pouzito (vSe co chcete poslat beze zmény miize byt
odeslano pies SEND HTML FILE). Zde je seznam polozek, které nelze vnofit:

Polozka Poznamka

HEAD Nemiuzete zahrnout jakykoliv prvek, ktery patii do hlavicky HEAD. Véetn¢ TITLE a
META tagu.

Frames Frame a frameset (déleni do nékolika nezavislych stranek v jednom okné¢) nejsou

normalni HTML dokumenty. Par tagi FRAMESET je pouZzivan misto paru tagi
BODY. Podpora pro vnofovani rami Frame bude zahrnuta az v budoucich verzich 4D.
Réamy Frame miZzete obsluhovat pomoci SEND HTML FILE, ale kazdy samostatny
ram vola 4D a nastartuje novy proces Web pripojeni. Ramy Frame nejsou v soucasné
dobé ve 4D doporuceny.

Forms Formulaie HTML nemohou byt vnofovany samy do sebe. MiiZete jich mit vice na
jedné strance, ale ne jeden uvnitt druhého. Protoze 4D jiz definovala danou stranku
jako formulaf, nemizete do ni vlozit jinou. Muzete pfidavat prvky formulafe jako
vstupy a textové oblasti, kdykoliv si piejete.

17.4.3. Pouzivani do¢asnych soubort

Vse co nemizete zahrnout pomoci vnofeni proménnych, mizete ovladat ptes externi HTML soubor a
ptikaz SEND HTML FILE. Jestlize objevite, Ze vas Web systém pozaduje dynamicky vytvaiené HTML,
které nemuzete vnotit do HTML proménné piimo, pak miizete vytvorit doCasny soubor, ktery obsahuje
nezbytné HTML a po pouziti jej vymazat. Citlivy zptsob k zahrnuti tohoto rysu je vytvofeni specialni
slozky pro tyto vymazatelné soubory, ktery vycistite vzdy, kdyz otevirate nebo zavirate databazi. Protoze
pouzivate databazi, uzijte meziprocesni proménné chranéné semaforem k ukladani dal§iho docasného ¢isla
dokumentu a generickou rutinu, k vytvofeni samotného dokumentu.

17.5.  Vazani proménnych

Jiz vite, jak vytvorit uzivatelsky formulaf, ktery poslete pomoci SEND HTML FILE. Rovnéz vite jak
zahrnout do téchto formulait volani 4D metod. Co jest¢ musime pfidat k témto znalostem, je jak definovat
proménné v HTML, které odpovidaji proménnym ve 4D. Tento rys 4D vam dovoli vytvofit vas vlastni
HTML formulaf jednoduse a s velkou pruznosti.

17.5.1. Ptiklad na vazani proménnych

Ve vasich skolicich materialech je soubor nazvany Variable.binding.htm.

2. Premistéte tento soubor do téze slozky jako databazovou strukturu — tj. do slozky, kde 4D
hledd HTML dokumenty.

Otevfete tento dokument vasim textovym editorem.

4. Zde je co uvidite:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Vazani proménnych</TITLE>
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<BODY>

<FORM NAME="variableBindingForm" METHOD="POST"
ACTION="/4ADMETHOD/WEB_VariableBindAlert/">

<B>Vlozte sem text a klepnéte tladitko Test.</B><BR>

<Input type=text name="WEB_sVariable" value="">

<p>

<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="testButton" VALUE="Test">
</FORM>

<p>

<A HREF="/4DMethod/WEB_SendEmptyPage/">Chci Web nabidku!</A>
</BODY>

</HTML>

5. Ptecteme-li si tento dokument miizeme vidét, ze formular by mél ve 4D pracovat spravné a ze
zpétné vola novou metodu nazvanou WEB_VariableBindAlert.

6. Vytvoite novou metodu projektu WEB VariableBindAlert a to nasledovné:
If (False)
* Method: WEB_VariableBindAlert
* ACI University Programming Classes

* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Demonstruje vazani HTML proménnych

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if

ALERT(WEB_sVariable)
"End of method

7. Vsimnéte si, ze nazev vstupniho pole v HTML formulafe je WEB_sVariable.
Ulozte tuto metodu.
Otevfete vasi metodu Pii Web spojeni.

10. Nad piikaz nabidky, ptidejte nasledujici fadky kodu:

WEB_sVariable :=""
SEND HTML FILE("Variable.binding htm")

11. Prvni fadka kodu inicializuje WEB_sVariable uvnitf 4D a druha fadka odesila uréeny soubor.
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12.
13.
14.
15.

kdw Metscape - [Vazani proménnych]
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

Ulozte zmény do metody Pii Web spojeni.
Jdéte do vaseho prohlizece Web.
Pripojte se k databazi.

Uvidite nésledujici obrazovku:

&

| Bl

o

Forward

o

Images

z

Cpen

03

Home

&

Fieload

|

Find

Print

. Location:|http:f.-’123.4.58.?f j N

What's Mew? | What's Cool? | Destinations | NetSearchl i

Vlozte sem text a klepnéte tlatitko Test.

=8| |Documert: Done [ =

Chei Web nabidkoul

16.
17.
18.
19.
20.

Vlozte cokoliv do vstupni oblasti a klepnéte na tlacitko Test.
Uvidite upozornéni, které zpétné odrazi co jste napsali.
Vrat'te se do prostiedi navrhare.

Oteviete metodu Pii Web spojeni.

Odstrante tyto fadky kodu, které jsme napsali pro toto cviceni:

WEB_sVariable:=""
SEND HTML FILE("Variable.binding.htm")

17.5.2. Pravidla zjednodusujici vazani proménnych

Nasleduje jednoduchy piiklad, ktery ilustruje mechanismu tohoto silného rysu. Pamatujte si nasledujici:

1.

2.
3.
4

Hodnoty z HTML poli mizete do 4D proménnych pfevadét automaticky.
Trik spociva v tom, ze pojmenujete pole HTML stejné jako 4D proménné.
Pracujte s proménnymi alfanumerickych typt.

Ujistéte se, ze proménné jsou definovany a inicializovany ve 4D (je to normalni a spravny
programatorsky postup).

Odeslete a prijméte tuto stranku pomoci 4D.

To je vse!

V tomto ptikladu jsme pro snadnéjsi pochopeni pouzili pouze jednu proménnou, mizete vSak pouzit tolik
proménnych kolik potfebujete, pokud budete dodrzovat pravidla, ktera jsme stanovili vyse.
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18. Ukladani HTML v zaznamech databaze

18.1.  Pozadi

Pomoci vestavénych automatickych nastroji v6, mizete vytvorit Web systém bez napsani fadky HTML.
Existuje vSak spousta béznych diivodd, pro které budete vytvaiet své vlastni HTML. Jak jsme jiz videéli,
HTML je dost upovidany jazyk. To jej ¢ini velice dobfe Citelnym, ale pomérné nesnadno ovladatelnym.
Obvykla cesta pii vytvareni HTML stranek je sestavovani kompletnich HTML po jednotlivych fadcich.
Jako napt.:

C_TEXT ($tHTML Block)
$tHTML Block := "<HTML><HEAD><TITLE>Nazdar svéte!</TITLE></HEAD>"
$tHTML Block := $tHTML_Block + "<BODY><HI1>Text obsahu zde.
</H1></BODY>"
$tHTML Block := $tHTML Block + "</HTML>"
Nevyhody této praxe jsou pomérné ziejmé:

< Vytvareni kodu timto zplsobem, je zdlouhavé nudné a obvykle chybové.

< Hlidani vSech uvozovek vpravo apod. je urazkou lidské inteligence.

< Vase HTML se stanou nepruzné, protoze je je nesnadné upravit.

< Pti kazdé zméné v HTML potiebujete vzdy pfekompilovat databazi.

< Nemuzete jednoduse zkontrolovat pravopis texti pouzitych v kodu.

< Bude obtizné takovéto stranky testovat

% Celkova zména blokit HTML zptisobi, Ze budete muset upravit mnozstvi metod.

< Lokalizace takového projektu bude obtizna.

< Budete potiebovat piepsat metody, pokud bude nutno podporovat jiny jazyk tagd jako napf.
QuarkXPress tagy nebo FrameMaker Interchange Format.

« Kone¢nym uzivatelim neni dana zadna kontrola pies vystup HTML.
< Vnitini textové bloky, jsou rekonstruovany pokazdé, kdyz jsou pouzity, coz je pomalé.

Vsechny tyto problémy muizete vytesit jednou tabulkou a nékolika metodami. Celou tuto praci provedete
velice rychle béhem pildne.
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18.2. Ukladani dat v zaznamech

18.2.1. Struktura zaznamu

4D zaznamy jsou logickym mistem k ulozeni opakované pouzivanych HTML bloku:

zHTHL Bloky

Hazev Blokuo A
HTML Blok T

Pro zjednoduseni uprav muzete vaSe HTML bloky ulozit v textovych polich. Miizete vytvotit HTML

v Editoru HTML, otestovat je v prohlize¢i Web a potom vlozit do 4D, kdyz jste jiz spokojeni s vysledkem.
Muzete ulozit definice formulati, bloky textt se styly a dokonce celé stranky. Nyni mtzete ptidat
uvozovky a nové tadky do HTML bez nebezpeci pro své dusevni zdravi nebo zdravi svych
spolupracovnikd.

18.2.2. HTML bloky v akci

D=

hd

10.

Jdéte do Prostiedi navrhare 4D.

Zvolte Nastroje — Struktura databaze.

Pfidejte novou tabulku a pojmenujte ji zHTML _Bloky

Pridejte alfa pole nazvané Nazev bloku o vlastnostech, 80 znakd, indexované, povinné,
jedinecné.

Pfidejte textové pole nazvan¢ HTML_ Block.

Pridejte novou metodu nazvanou HTML _tBlock.

Oteviete soubor HTML _tBlock z vasich skolicich materiali a ptekopirujte obsah donové
metody.

Ulozte tuto metodu.

Vytvofte novou metodu projektu WEB_SendHTMLBIlock nésledujicim zptsobem:

If (False)
* Method: WEB_SendHTMLBIlock
" ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97
* Purpose: Demonstruje posilani HTML bloka.

0f Version6x40 := True
0fD_Adams := True

End if
C_TEXT(WEB_tHTML)

WEB_tHTML := Char(1)
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

WEB tHTML:=HTML tBlock ("Test Block")

DIALOG([zDialogs];"WEB_HTML")
"End of method

Ulozte a uzaviete tuto metodu.

Pridejte novou polozku nabidky do nabidky Web nazvanou Poslat HTML Blok.
Pritad’te metodu Web_SendHTMLBIlock polozce této nabidky.

Prejdéte do Prostiedi uzivatele a nechte 4D vytvorit formulafe pro tuto tabulku.
Vrat'te se do Prostfedi ndvrhate a oteviete formulaiee [zZHTML Bloky];Vstup.
Upravte velikost textové oblasti podle formulare.

Ptirad’te textové oblasti posuvniky.

Jdéte do Prostiedi uzivatele.

Proved’te metodu E_Set2ReadWrite.

Pridejte novy zaznam do zHTML Bloky a pojmenujte jej Test block a vloZte nasledujici
text ze souboru Test block s pouzitim textového editoru:

<B>Pokus s text blokem</B>

<p>

Vkladame HTML, ktery neni jednoduché vlozit pres Editor metod. Dobrym prikladem je URL.

Vlozte URL e-mail. Mizete pouzit svou vlastni adresu, pokud ji date pfednost.
<BR>
<A HREF="mailto:inforce@mbox.vol.cz">Napi$§ mi!</A>

21.
22.
23.
24.
25.
26.

Ulozte tento zaznam.

Ptejdéte do prohlizece.

Oteviete nové spojeni s databazi.

Meéla by se objevit nabidka Web.
Klepnéte na odkaz Poslat HTML blok.
MEéli by jste vidét nasledujici stranku:
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ki Hetscape - [Data Entrys WEB_HTML]
File Edit %“iew Go Bookmarks Options Directory Window Help

o

Imiages

Location: Ihttp:.-".-"‘l 23.4.56.7/40menu/5-1-11/%23% 23105850657 73.7 j

Wihat's New? | What's Cool? | Destinations | NetSealchl

2

Qpen Pritit.

¢aa

Back

o0

Fomward

)

Home

€

Fieload

@a|@

Find St

Poslané HTML

Pokus s text blokem

Widadame HTIL, ktery nend jednoduché vlo#t pfes Editor metod.
Dobrim piikladem je URL. Vlozte URL e-mail MiZete poudt svou
vlastnd adresu, polud ji date pfednost.

Wapig mi!

Hotowo |

=8| |Document: Done [ =7 4

Neni to jednodussi nez psat vSechny HTML pres Editor metod?
18.2.3. Vzory

Jedna z nejuzitecnéjSich polozek k ulozeni HTML blok je vzor. Rutina HTML _tBlock je navrzena pro
generické zachdzeni se vzory. Jestlize mate spolecny navrh pro skupin prvki, ulozte si vzor a pak podle
potieby vytvoite jednotlivé prvky. Ne kazdy potiebuje vzory, takze se nebudeme zabyvat pouzitim vzoru.
Ale vysvétlime si jak pracuji a jak pracuje HTML_tBlock.

|=i| ¥stup pro zZHTML _Bloky [_ (O]
=

zHTML_Eloky
2o0f2

Mazev bloku [Standardni strana

HTML biok  [(HTHL> ﬂ

<HEAD:>

<TITLE> 1 </TITLE>
</HE&D>

<H3> 1 </H3>
<BODY

2

</BODY>

</HTML|

S a7} ) e e 51 4
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Zde je genericky vzor stranky HTML obsahujici mista k vlozeni nadpisu stranky a textu obsahu. Metoda
HTML _tBlock je pouzita tak, aby nalezla blok a vlozila jakykoliv fetézec znakd, ktery si piejete. Zde jsou
dv¢ odlisna volani a vysledky, které vytvofi:

SHTML Text:=HTML tBlock("Standard Page";"Zdravim!";"Toto je text obsahu.")
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Zdravim!</TITLE>
<BODY>
<H3>Zdravim!</H3>
<BODY>
Toto je text obsahu
</BODY>
</HTML>

SHTML Text:=HTML _tBlock("Standard Page";"Moje skvéla stranka;"<B>4D je skvéla!</B>.")
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Moje skv¢la stranka</TITLE>
<BODY>
<H3> Moje skvéla stranka </H3>
<BODY>
<B>4D je skvéla!</B>
</BODY>
</HTML>

Vyhoda pouziti vzorti zminénym zpiisobem vynikne pokud se rozhodnete pro urcité standartni formatovani
HTML bloki. Nebo ¢ehokoli co zde miize byt obsazeno. Jediné co pak musite zménit jsou textova pole
v patfiénych zaznamech. Napf. jestlize chcete ptidat odkaz mailto na tuto stranku, pouze zménite pavodni
Zaznam vzoru:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>"</TITLE>

</HEAD>

<H3>"1</H3>

<BODY>
A2

<A HREF="mailto:inforce@mbox.vol.cz">\Otazky? Ptejte se</A>
</BODY>

</HTML>

Nyni pokazdé, kdyZ budete generovat stranku s timto vzorem, bude zahrnut odkaz mailto.
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18.3.4.

Nahrazovani fetézcti (Replace string)

Neékolik poznamek k funkci nahrazovani fetézci — Replace string:

< Replace string je rychlé. Je rychlejsi nahradit n¢kolik fetézcl v textovém bloku, nez sestavovat cely

blok znovu. Jako vychozi Replace string nahrazuje vice vyskyti téhoz fetézce ve zdrojovém
bloku.

Jako vychozi Replace string nahrazuje vice vyskytl téhoz fetézce ve zdrojovém bloku. Napft. *1 se
vyskytuje ve zdrojovém bloku dvakrat a bude nahrazena v obou ptipadech jednim volanim
Replace string. Toto chovani Replace string mizete zménit ¢tvrtym volitelnym parametrem.

< Muzete napsat systém, ktery pouziva ptimé odkazy na znaky nebo fetézce, jestlize cheete vylepsit

chovani.

Ve dvou pripadech volani jsme ilustrovali zptisob, kde nahrazované hodnoty jsou fetézce pismen zahrnuté
ve 4D kodu (v parametrech procedury) ve skute¢né praxi, mizete dodavat hodnoty z:

2
0‘0

R
0‘0

K2
“0

R
“0

proménnych z formulafe HTML

vkladané uzivatelem.

jinych zédznamu z [zZHTML_Bloky].

jako vysledek libovolného poctu vypoctu.
4D funkci jako string (Current date).
diskovych soubort.

libovolnych zaznami ve vasem systému 4D.

jako vysledek dotazti SQL do jinych systémd.

Zobecnéni kodu a vasSich dat podstatné zjednodusi udrzbu systému a usnadni experimentovani.

18.3.5.

Generické vkladani

Prikladovy vzor pouziva generické fetézce jako *1 a *2 jako cil pro REPLACE STRING. To zobecnuje
chovani generického vkladani. Tyto fetézce jsou zastupci dynamickych hodnot, které vlozite pfi vytvareni

kone¢ného bloku. Symbol

A

je nepovinny muzete pouzit jakykoli jiny znak nebo fetézec, ktery vam

umozni zacilit vasi ndhradu fetézca piesné a jednoznaéné. Dale je uveden kod kompletni metody
HTML _tBlock a nebo se mizete podivat do 4D Editoru metod.

If (False)
" Method: HTML _tBlock (Name; String 1; ...; {String n}) —> Block
* ACI University Programming Classes
* Created By: David Adams
* Date: 3/21/97

* Purpose: Merges data with variables to write HTML used by 4D
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* 4D Insider keyword variables:
0fD_Adams:=True
0f Version6x40:=True

End if

* Declare parameters and their labels.
C_TEXT($0;$Result_block)
C_STRING(80;$1;$Block_name)

' Parameter indirection in declaration supports n parameters
* of same type.
C TEXT(${2}) " Insertion block 1 through n passed in $2 - $n

* Declare local variables
C_LONGINT($Current_parameter) * Current input parameter in loop
C _LONGINT($Insertions_to Make) * Number of insertion strings passed

' nput parameter reassignment
$Block name := $1

$Result_block:=""
QUERY([zZHTML _Blocks];[zZHTML Blocks]Block Name=$Block name)

* Empty string if no [HTML_Blocks] found.
$Result_block := [zZHTML Blocks]HTML_Block

If ($Result_block # "") " No need to substitute on an empty string.

* How many insert parameters were passed?
$Insertions_to_make := Count parameters -1
For ($Current_Parameter;1;$Insertions_to_make)
* Huh? Imagine that we're processing $2, the next line would effectively be:
* $Result_block:= Replace string($Result_block;""1";$2)
* In other words, it looks in $Result_block for the string *1 and replaces it
* with the value from $2.
$Result_block := Replace string($Result_block;" "+
String($Current_Parameter);$ {$Current Parameter+1})
End for

Endif ° ($Result block #"")
UNLOAD RECORD([zHTML_Blocks])
$0 := $Result_block
* End of method.
18.3. O metodé¢ HTML tBlock

Metoda HTML tBlock vyuziva s vyhodou presmérovani pomoci parametrti. 4D vam dovoli vlozit
neznamy pocet parametrd t€hoz typu do metody. Tyto parametry musi byt na konci vseznamu parametra,
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funkce Count parameters urci jak mnoho parametra bylo pfedano, a na kazdy se odkazujeme syntaxi pro
nepifimé parametry:

${¢islo parametru}
Tento vyraz je obvykle nazyvan genericky parametr. Tak${1} odpovida parametru 1, atd. Protoze pocet
muze byt stanoven do proménné, dovoli vam to vytvofit smycku pres vS§echny pfedané parametry, coZ je to
co se déje v metodé HTML _tBlock. Kdyz pouzivate proménnou ve smyc¢ce syntaxe vypada
hlubokomysInéjsi, ale neni vic nez:

${$Tento_parametr}
${cokoliv} znamena “vezmi parametr tohoto &isla”. Cislo zde pfichazi z &itace smycky.
18.4.  Optimalizace rutiny
Optimalizovat Ize systém HTML_ Block umisténim nejuzivangjsich blokt do array pfi spusténi. Pak kdyz
je blok pozadovén, zkontrolujete array pfed dotazem na zédznam zdisku. Jestlize mate dostatek RAM pro
podporu tohoto rysu, mizete vylepsit chovani pii zavadéni blokt v fadech.
18.5.  Prakticky ptiklad
Nyni prakticky ptiklad. Pouzijme HTML bloky k vlastnimu ucelu.

Otevrete formulat [Produkty];"Produkty.iw"
Vymazejte vSechna pole a popisky z formulare.

Ptidejte do formulafe nedostupnou proménnou.

el .

V udalosti Pfi zavedeni pouzijte HTML bloky k vytvofeni zajimavého textového popisu,
ukazujiciho vSechna data z pivodniho formuléfe a odlozte vSechna data do proménné téhoz
nazvu jako v kroku 3 vyse.

5. Podivejte se na vysledek ve vaSem prohlizeci WEB.
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19. Specialni poznamky ke kddovani znakti v HTML

19.0.1. Popis

HTML muize byt pouzita s libovolnou sadou z né€kolika znakovych sad, véetné dvou-bytovych sad jako je

japonstina. Nejbéznéjsi sadou je dnes “Latin-17, kera je zalozena na standardu ISO 8859-1.

Je to sada 256 znaku schopnych zobrazit text z libovolného jazyka zapadni Evropy a nékterych z vychodni
Evropy.

V ceském verzi je tato sada upravena v tzv. Latin2 standardu ISO 8859-2. a dal$i pouzitou sadou je
Winl1250.

19.0.2. Latin, Winl1250 a 4D

Kdyz jste uvnitf originalni 4D a Web pfipojeni 4D automaticky prevadi text za do Latinl, pfizptisobena
¢eska 4D konvertuje do a z Win 1250. Na pozadani lze vSak dodat i Latin2. Jestlize potfebujete prevést

statickou stranku ma 4D pro tento Gcel na MAC piikaz Mac to ISO, ktery pievadi do vnitiné nastavené

vyse zminéné sady.

19.1. Poznamka o nazvech soubort

4D je tolerantni ke znakiim, které muzete pouzit vnazvech souborti obsluhovanych SEND HTML FILE.
Vsechny dalsi Web Servery jsou striktnéjsi. Jestlize pouzivate 4D k vytvofeni statického HTML
dokumentu pro jiny Web server musite zakddovat specialni znaky vnazvech souborti do Hex. Specialni
znaky zahrnuji mezeru, lomitka, znak dolaru atd. Prohlize¢i feknete, ze URL je vhex, kdyz pfedchazi znak
procent. Nasledujici tabulka ukazuje nékteré znaky kodované do hex. Je zde spravné hexadecimalni
kodovani, které musi byt pouzito pro jiné servery:

Znak Kddovani Znak Kodovani
Tab %09 } %7D
Space %20 | %7C
“ %22 ~ %7TE
< %3C % %25
> %3E / %2F
[ %5B # %23
] %5D $ %24
\ %5C ? %3F
A %SE = %3D
%60 & %26

156



Pouzivani 4D Databaze na Webu
Specialni poznamky ke kodovani znakt HTML

{ %7B

} %7D
Tabulka uzpiisobena z Wiederspan and Shotton (1996) str 66-67.
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20. Préace s JavaScripty

20.1.  Co je JavaScript?

JavaScript je skriptovaci jazyk vytvoreny Netscape Communications Corporation pro jejich prohlizece a
servery. Microsoft implementoval podporu pro JavaScripty ve svych novéjsich verzich prohlizecd Internet
Explorer. Microsoft rovnéz nabizi VBScript format v jeho prostfedi Visual Basic jako alternativu pro Java
Script.

20.2.  Je JavaScript casti Java?

JavaScript neni formou jazyka Java, neni jeho Casti a neni vném ani napsan. Je lepsi piemyslet o
JavaScript jako “NetscapeScript”. Pivodné byl JavaScript nazyvan LiveScript jakou sou¢ast produktové
fadyNetscape’s LiveWire. Nazev JavaScript je vice vysledkem marketingového vybéru nez technické
podobnosti mezi JavaScript a Java. Netscape spolupracoval se Sun, tviircem jazyka Java na uzptsobeni
LiveScript k jazyku Java. To je diivod pro¢ JavaScript sdili mnoho slov a mnoho ze Syntaxe zjazyka Java.

20.3.  Proc¢ uzivat JavaScript?

JavaScript hraje velmi dtlezitou roli v systémech Web: dava vam schopnost provadét kod v prohlizeci.
Tradi¢ni prohliZzece byly zcela pasivni zafizeni, nechali vas pouze pozadat o informaci a prohlédnout si ji.
Vsechno uzivatelské zpracovani a kéd museli byt oSetfovany servery nékde na siti. Tento model pracuje
dobfte pro statické stranky, ale je zcela nevhodny pro databazové aplikace. Bez JavaScript nebo jiného
skriptovaciho systému nemohou standartni HTML ovéfit zda pozadovana pole byla vyplnéna, zkontrolovat,
ze vlozené hodnoty jsou uvnitf spravného ramce nebo interagovat s uzivatelem. UZivatel musi odeslat
formulaf na server, ktery jej overi a pak ¢ekat na vysledné pfipadné chybové hlaseni. Predstavte si, ze vasi
uzivatelé 4D by museli vyplnit cely vstupni formulét, klepnout na tlacitko enter, pfedtim nez by se
dozvédéli, ze vyplnily sva pole nekompletné nebo nespravné (a nakonec uvidéli zpravu “Spojeni
odmitnuto, server je zaneprazdnén, zkuste pozd¢ji!”’) toto je neucinné usporadani a vede k frustraci
uzivatel{.

20.4.  Uziti JavaScript v systémech 4D Web

Ve vasich 4D Web aplikaci nepotiebujete pouzivat JavaScript a to ztoho divodu, ze 4D uréi proces pro
kazdou sekci Web pfipojeni a uzivatel se nemusi obavat, Ze server bude zaneprazdnén, pokud nebudou
¢ekat pfilis dlouho s odpovédi. Kdyz uzivatel odesle formulaf, budou metody 4D formulafe a jeho objektl
provedeny uvnit 4D a bude uskute¢néna jakakoliv akce, kterou si piejete véetné ovéfeni hodnot poli. To je
funkéni feSeni v celku bez prace, ale jak jsme jiz poukazali neni to idedlni rozhrani pro ovétovani dat rutin.
Ve svych 4D Web systémech mtizete pouzit jednoduché JavaScripty pro:

% Vytvofeni specialnich efektt, které nemaji nic spolecného se 4D.

K2
o

Provedeni kontroly meznich hodnot poli.

K2
o

Zajisténi vstupu do pozadovanych poli.

2
0’0

Ovéfeni formulafe pied odeslanim.

K2
0‘0

Interakci s uzivatelem.
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V6 vSechno toto lehce umozni, podivejme se jak.
20.5. O téchto cvicenich

Tento kurs neni kursem JavaScript a my si neinime ndrok byt povazovani za experty vJavaScript.
JavaScript je Uplnny jazyk a jestlize jej chcete pouzivat vyzaduje plné studium. V soucasnoti neexistuji
z4dné podrobné piirucky pro JavaScript. Jednou z dobrych pfirucek je JavaScript Sourcebook od Gordon
McComb, vydana Wiley and Sons. Mnoho uzite¢nych informaci a u¢ebnic najdete také na Web.

V téchto cvicenich se chystame piedvést jak miizete JavaScript vkladat do vasich 4D formulait a co snimi
muzete délat. Zahrnuli jsme sem nékolik jednoduchych JavaScriptt, ale hlavnim téelem téchto cviceni je
ukazat vam co je mozné.

20.6. 4D a JavaScript

Automatizovana podpora pro JavaScript bude pravdépodobn¢ vzrustat snovymi verzemi 4D. V tomto
okamziku miizete pfidat vlastni JavaScript do libovolného formulare, ale samotny JavaScript musite napsat.
Kdyz do 4D formulare zahrnete JavaScript, 4D pro vas stale tento formulat automaticky prevede. Piidanim
JavaScript se nevzdate Zadného z automatickych ryst 4D. Tento JavaScript nema zadny efekt v samotném
prostiedi 4D, ale ptida nové funkce do HTML formulait vytvarenych 4D, samoziejmé pokud je pouzivat

s prohlizec¢i podporujicimi JavaScript.

Poznamka: 4D programatori musi mit na paméti, ze JavaScript je citlivy na rozdil mezi velkymi a malymi
pismeny, na rozdil od samotné 4D. Pokud si to véas neuvédomite miize vam to zpusobit znacné probléemy.
Samoziejmé si urcité nyni myslite, Ze se vam to nemiize stdt, ale o takovych pripadech vime...

20.7.  Odeslani JavaScript

Zahrnuti JavaScript do 4D formulafe je jednoduché. Je to pouze jedno pouziti vnoteni HTML. Zde mame
jednotlivé kroky:

Vlozte do formulate nedostupnou textovou proménnou.
Pouzijte metodu k vlozeni znaku ASCII (1) do této proménné.
Pfidejte do proménné jakykoliv JavaScript nebo HTML.

Poslete formulaf pfes Web pomoci, DIALOG, ADD RECORD, MODIFY SELECTION nebo
DISPLAY SELECTION.

Ll .

JestliZze pouzivate tento formulare v procesu Web. JavaScript je automaticky vloZzen do zdrojového textu
HTML. Hovofme nyni trochu o JavaScript a pak se podivejme na piiklad pouziti.

20.8.  Jak vypada JavaScript

HTML syntaxe pro zahrnuti JavaScript je jednoducha. Zde mame ptiklad:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l—Zde napiste kod JavaScript -->
</SCRIPT>

<NOSCRIPT>
<!—Zde napiste zpravu pro prohlizece nepodporujici JavaScript -->

</NOSCRIPT>

Zde mame maly ptiklad:
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l—Vyhnéte se provedeni tohoto kodu ve starém prohlizeci.
function buttonAlert (whatToSay) {

alert (whatToSay)
}
// Hotovo uschovejme skript pfed starymi prohlizeci. -->
</SCRIPT>

<NOSCRIPT>
<P><I>Potiebujete prohlizece podporujici JavaSript, aby jste vyuzili zvlastni rysy této stranky
</I><P>

</NOSCRIPT>

JavaScripts je pro vas dokument zahrnut uvniti tagi <SCRIPT></SCRIPT>. Tagy
<NOSCRIPT></NOSCRIPT> vam umozni ulozit zpravy pro uzivatele, ktefi maji prohlizec¢e nepodporujici
JavaScript. Ujistéte se, ze jste z divodl dobrych mravl zahrnuli NOSCRIPT a zabranili tak zmateni
nékterych svych uzivateld.

Neobavejte se zde pfilis syntaxe JavaScript v nékolika minutach si naimportujeme pfedem piipravenou
rutinu, ktera se postara o sestavovani tagti JavaScript automaticky.

20.9.  Ukladani JavaScript

Nejucinnéjsi zptusob pro ukladani vnotenych JavaScript je vytvofit si novou tabulku, kterd ulozi vase
JavaScript. JavaScript je psan v normalnim textu, takze jeho ulozeni v textovém poli 4D zaznamu je
jednoduché. Vlozeni JavaScript do zaznamti vam umozni je jednoduse ménit, exportovat, tisknout a
pouzivat. Rovnéz to zjednodusi vytvoreni metody pro umisténi JavaScript uvniti spravnych HTML tag.
Pridejte nasledujici pole a vlastnosti:

[zJavaScripty]

Nazev pole Typ Vlastnosti

NéazevScriptu String (80) Indexované, Jedine¢né, Povinné
ZdrojScriptu Text Povinné

Text pro bezScriptu Text

Tato tabulka uklada vase JavaScripty a vybérove zpravy pro uzivatele, ktefi nemaji prohlizece podporujici
JavaScript.

20.10. Pfidani formulatia do tabulky

Jdéte pro Prostiedi uzivatele a nechte 4D aby automaticky vytvofila formulate. Tyto formulare
nepotiebujete Web Aware, protoze v tomto kurzu budeme vSechny Gpravy provadét uvniti 4D. Ani
neexistuje diivod k tomu, aby jste mohli upravovat vase JavaScript pfes Web. Nyni se vrat'te zpét do
Prostfedi navrhate a upravte vstupni formulaf.
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20.10.1 Vytvoreni a Gpravy vychozich formulart

1. U obou textovych poli zobrazte posuvniky.
2. Kazdé z téchto textovych poli udélejte 400 bodi Siroké a 100 boda vysoké.
3. Umistéte obé textova pole tak, aby se neptekryvala.

Jste hotovi s Gpravou formulare!
20.11. Vas prvni JavaScript

Nyni pfidejte JavaScript do tabulky.
20.11.1 "Napsani" JavaScript

Jdéte do Prostiedi uzivatele.

Pfidejte novy zdznam do tabulky zJavaScript.

Pojmenujte JavaScript “Ukazat prvky formulare” (bez uvozovek..
Oteviete textovy soubor JS_Show z vasich skolicich materiald.

Piekopirujte obsah JS Show a vlozte jej do pole Skript zdroj.

AN O o e

Ulozte zaznam.

Pravé jste vlozili jednoduchy JavaScript, ktery automaticky napiSe popis formulare generovaného 4D na
patfi¢nou stranku Web. Za chvili ho uvidime v akci.

20.12. Rutina tvorby JavaScript

Mate tabulku pro ulozeni JavaScript a svij JavaScript. Nyni potfebujeme rutinu, kterd pievede data ztéto
tabulky do spravné formatovaného JavaScript.

20.12.1. Upravy databaze a odeslani JavaScript

1. Vytvoite novou metodu projektu WEB MakelJavaScript importem z textového souboru
WEB_MakelJavaScript pouZitim textového editoru.

If (False)
' WEB_MakelJavaScript (String (80)) : Text
" WEB_MakelJavaScript (String (80)) : JavaScript block

* This routine loads a [zJavaScripts] record and formats it
' s a JavaScript script.

* Note: You can easily rewrite this routine with *parameter indirection* to
combine any number of JavaScripts records into single script.

* 4D Insider keyword variables:
<>fD_Adams:=True

<>f Version6x40:=True

End if
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C_TEXT($0;$tScript)
C_STRING(80;$1;$sJavaScriptName)

$sJavaScriptName := $1

* Open the script. This line produces a statement like this:
* <-- JavaScript Definitions: -->
* <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
$tScript := $tScript+"<!-- JavaScript Definitions: -->"+Char(13)
$tScript := $tScript+"<SCRIPT
LANGUAGE="+Char(34)+"JavaScript"+Char(34)+">"+Char(13)
$tScript := $tScript+"<!-- Avoid having this code displayed in old browsers."+Char(13)
MESSAGES OFF
QUERY/([zJavaScripts];[zJavaScripts]Script name=$sJavaScriptName)
MESSAGES ON

If (Records in selection([zJavaScripts])=0)

$tScript := $tScript+"// JavaScript “"+$sJavaScriptName+"" not found."
Else

$tScript := $tScript+[zJavaScripts]Script_source
End if

* Now close the script:
$tScript := $tScript+Char(13)+"// Done hiding script from old browsers. -->"+Char(13)
$tScript := $tScript+"</SCRIPT>"+Char(13)+Char(13)

" Now add the NOSCRIPT section for browsers without JavaScript enabled or
support
$tScript := $tScript+"<NOSCRIPT>"+Char(13)

If ([zJavaScripts]No_script_text="")
* Empty field or no current record, add the default NOSCRIPT message:
$tScript := $tScript+"You need a JavaScript enabled browser to use the JavaScript on
this page."
Else
' Add the custom NOSCRIPT message from this script definition:
$tScript := $tScript+[zJavaScripts]No_script text
End if

$tScript := $tScript+Char(13)+"</NOSCRIPT>"+Char(13)
UNLOAD RECORD([zJavaScripts])
$0 := $tScript
"End of method
2. Ulozte tuto metodu.

K vytvoreni JavaScript je potfeba pouze rutina WEB MakeJavaScript s nazvem jednoho z JavaScript ve
vaSem zaznamu zJavaScripts
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$My JavaScript := Web_MakeJavaScript("Ukazat prvky formulaie")
20.13. Ptidani JavaScript do formulare

Nyni pfidejme JavaScript do formulare. Prvni véc, kterou chceme je formulat Web Aware. Budeme
pracovat s tabulkou Zakaznici a to ve vSech dalSich cvicenich.

20.13.1. Uprava formulafe Zakzanici pro JavaScript

1. Vytvoite novy vstupni formulai Web aware pro tabulku Zakaznici nazvany Zakaznici.js

2. Zahriite nasledujici pole v tomto potadi (potadi je dulezité)
Firma
Adresa
Meésto
Stat

PSC
Uzijte typ tlacitka Bézna tlacitka — mala a zahrite pouze tlac¢itka OK a Storno.
Upravte formulai.

Pfidejte nedostupnou oblast a nazvéte ji vt JavaScript.

S »n kW

Formulaf by mél vypadat nasledovné:

i . . . . . . . oo

........ ............ ............ s o s e R 50

........... ............ ﬁﬁl ............ ............ ............ ..........
= = et i e St s 0 40

a0 0 150 200 250 300 350 M -

IJ?‘.I.I ................................... .

Nyni mizete pouzit tento formulat s a nebo bez JavaScript a s libovolny JavaScriptem, ktery potiebujete.
Pied odeslani formulare Web klientovi, pfidate JavaScript do proménné vt JavaScript. Nastavme testovaci
rutinu a vyzkousejme.
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20.14. Testovaci rutina

Pouzijeme jednoduchou testovaci rutinu, ktera naplni JavaScript ze zdznamu, pro vSechny dalsi ptiklady

7.

Jdéte do Prostfedi navrhare ve 4D.
Oteviete metodu M_Web_ShowCustomers.
Pfidejte nasledujici fadky kodu navrch metody:

vt _JavaScript:=Char (1)
vt JavaScript:=vt_JavaScript+tWEB_MakeJavaScript ("Ukazat prvky formulare")

Zménte vstupni formulaf, pfifazenim naseho formulare s JavaScript:
INPUT FORM([Z4kaznici];"Zakaznici.js")

Zbytek metody ponechte nezménény.

Metoda by méla vypadat nasledovne:

vt JavaScript:=Char (1)
vt JavaScript:=vt_JavaScriptt WEB_MakeJavaScript ("Ukazat prvky formulare ")

INPUT FORM([Zakaznici];" Zakaznici.js")

OUTPUT FORM([Zékaznici];" Zakaznici.ow")

ALL RECORDS([Zékaznici])

SET WEB DISPLAY LIMITS(5) *Show only 5 records at a time.
MODIFY SELECTION([Z4akaznici];*)

Ulozte metodu.

Obzvlast’ dalezity je pocateéni znak Char (1), pokud neni ptitomen, 4D interpretuje vkladany text jako data
a vas JavaScript nebude pracovat. Nyni mizeme otestovat JavaScript na existujicim systému zobrazeni
zékazniki z Web menu.

10.
11.
12.

13.

Prejdéte do prohlizece Web.
Zobrazte Web nabidku.

Vyberte odkaz Ukazat zakazniky
Upravte jeden zaznam zakaznikd.

Nyni by jste méli vidét vas novy vstupni formular a text napsany JavaScript popisujicim
prvky HTML formulare vytvoreného 4D.

Zruste tento zaznam zakazniki a vrat'te se do hlavni nabidky Web.

Informace na spodu obrazovky popisuje formular tak, jak jej vidi JavaScript. VSimnéte si, Ze prvni pole je
ocislovano 0 nikoli 1. JavaScript, ktery jste zahrnuli, mtize byt pouzit k popsani libovolného 4D formulare
timtéz zplisobem. Jestlize jste se rozhodli zahrnout do svého systému JavaScript, tento jednoduchy systém
utilit vom udetii mnoho &asu. Cisla prvkil zobrazena nahote jsou kli¢em ke psani JavaScript, které
interaguji s vasim 4D formulafem.

Poznamka: Jestlize skript nepracuje nebo vidite zpravu NOSCRIPT, pak nemusite mit umoznény
JavaScript. Proto, aby tento priklad pracovat potrebujete prohlizec, ktery pracuje s JavaScript jako
Netscape 3.0. a pozdejsi a JavaScript musi byt zapnuty.
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20.15. Objekty JavaScript

Jestlize cheete pracovat s JavaScript je nekolik véci, které by jste méli veédet:

< Pro kazdy dokument (stranku) JavaScript udrzuje array popisujici kazdy formulaf

< Pro kazdy formulaf JavaScript udrzuje array popisujici kazdy prvek. To je to co skript, ktery jsme
prave vytvortili zobrazoval.

< JavaScript array jsou Cislovany od 0 ne od 1.

« Formular generovany 4D je formulaf ¢islo 0, protoze je to prvni formulaf.

Nyni se podivejme na nékolik praktickych ukazek vyuziti této informace.

20.16.  Zmény 4D poli

Jedno jednoduché uziti JavaScript je k provétovani dat ve 4D polich. Podivejme se jak pridat JavaScript,
ktery zajist'uje, ze pole adresy a mésta maji hodnoty a ze pole statu je velkymi pismeny.

20.16.1. Testovani JavaScript-ovéfovani poli

10.
11.
12.
13.

® NN kWD =

Jdéte do Prostiedi uzivatele.

Pridejte novy zaznam do tabulky zJavaScript.

Pojmenujte skript “Ovéfeni poli” (nezahrnujte uvozovky).

Otevfete textovy soubor nazvany Customer field validation ze $kolicich materiald.
Ptekopirujte jeho obsah do pole zdrojového textu.

Ulozte zaznam.

Ptejdéte do Prostredi navrhare.

Upravte rutinu M_Web_ShowCustomers tak aby zadala o JavaScript “Ovéteni poli”

vt JavaScript:=Char(1)
vt _JavaScript:=vt_JavaScript+WEB_MakeJavaScript ("Ovéteni poli")

Ulozte metodu.

Ptejdéte do prohlizece.

Zobrazte a upravte zaznam zakaznika.
Vymazte pole adresy a stisknéte tabelator.

Uvidite upozornéni od JavaScript a kursor se vrati do pole, které jste opustili.
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Hetscape |

Javazcript Alerd:
Toto pole je wwZadovano,

14. Stisknéte OK. Pravé jste videli ekvivalent 4D piikazu REJECT.

15. Napisté néco do pole adresy.

16. Tabelatorem pieskocte na pole Stat a vlozte hodnotu malymi pismeny.
17. Stisknéte tabelator.

18. Hodnota v poli se zméni na velka pismena.

19. Zruste tento zdznam a vrat'te se zpét do nabidky Web.

S timto JavaScript nepotiebujete odesilat dany formulai do 4D pro provadéni rutin na urovni poli
zajistujici ovéfovani. Podivejme se struéné na ¢ast tohoto JavaScript.

function errorlfEmpty (formNumber, fieldNumber) {
if (document.forms[formNumber].elements[fieldNumber].value =="") {
alert(Toto pole je vyzadovano.")
document.forms[formNumber].elements|fieldNumber].focus()

H
}

function checkAddress () {
errorlfEmpty (0, 1)
}

/I Attach event handlers to some of the fields.
// NOTE: Direct event handler calls only works with Netscape 3.0 or later.
document.forms[0].elements[1].onblur=checkAddress  // Address

Sekce “function errorlfEmpty” kédu definuje standartni rutinu nazyvanou errorlfEmtpy, kterou mohou
volat dalsi funkce JavaScript. VSechny rutiny JavaScript se nazyvaji funkce dokonce i kdyz nenavraceji
hodnotu. Funkce checkAddress vola funkci errorlfEmpt pomoci urc¢itého ¢isla formulare a ¢isla prvku.
Pamatujte si, ze formulai 4D je vzdy cislo 0 a ze prvek pole je vzdy pozice pole na formulafi -1. Vyraz
document.forms[0].elements[1].onblur=checkAddress prifazuje funkci checkAdress jako hodnotu, ktera
mize jit do vlastnosti onBlur druhého pole z prvniho formuléfe. Jinymi slovy pfifazuje checkAddress

k adresovému poli jako akci, kdykoliv uzivatel vychézi z tohoto pole tabelatorem, dokonce i tehdy jestlize
neménil data. Neobavejte se téchto podrobnosti jdou rozhodné za ramec tohoto kurzu. Jenom jsme se na né
podivali a struéné je okomentovali, aby to pomohlo tém, kteti budou chtit po skonéeni kursu integrovat
JavaScript do vaseho systému.
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20.17.  Zachyceni odeslani formulare

Obcas muzete chtit zachytit odeslani formulaie k provedeni celkového testu nékolika poli. Nyni pouZzijeme
JavaScript, ktery pracuje s odeslanim. Nedé€la nic moc uzite¢ného, ale ukazuje jak se to déla.

20.17.1. Testovani odeslani formulafe v JavaScript

Jdéte do Prostiedi uzivatele.

Pridejte novy zaznam do tabulky zJavaScript.

Pojmenujte skript “Odeslani” (bez uvozovek).

Otevrete textovy soubor Customer onSubmit z vasich skolicich materiald.
Piekopirujte obsah souboru Customer onSubmit do pole Skript zdroje
Ulozte zaznam.

Jdéte do Prostfedi navrhéie.

e o

Upravte rutinu M_Web_ShowCustomers tak aby zadala o JavaScript “Odeslani”.

vt JavaScript:=Char(1)
vt _JavaScript:=vt_JavaScript+WEB_MakeJavaScript ("Odeslani")

9. Ulozte metodu.
10. Ptejdéte do prohlizece.
11. Ukazte zdkazniky a jednoho upravte.

12. Uvidite tentyz formulaf jako v predchozim ptiklad€, pouze skripty poli jsou pry¢ a tladitka
Odeslat a Storno maji skripty.

13.  Zkuste stisknout tlacitko Storno a zobrazi se vam hlaseni JawaScriptu.
14. Uzavfete toto upozornéni a vrat'te se do nabidky Web.

Muzete prerusit odesilani zaznamu, zastavit jej nebo dovolit pokra¢ovani, v§e suzitim JavaScript.

Poznamka: K prirazeni akci Pri odeslani potiebujete skutecny odesilaci objekt, kdyz uzivate skutecna
4D tlacitka, jsou odesilaci objekty vytvareny a vse pracuje dobre, kdyz pouzijete obrazkova tlacitka 4D,
Jjsou vytvorena graficka tlacitka HTML, ktera neprijmou metodu Pri odeslani. Jestlize chcete zachycovat
vstupy do formuldre, ujistéte se, ze pouzivdte béznd tlacitka ve 4D formularich.

20.18. Otevieni nového okna pro novy proces
Jina uZzite¢na véc pro JavaScript je otevieni nového okna pro novy 4D proces.
20.18.1. Pouziti JavaScript k otevieni nového okna pro novy proces

Jdéte do Prostiedi uzivatele.

Pfidejte novy zdznam do tabulky zJavaScript.

Pojmenujte skript “Otevii okno” (bez uvozovek).

Oteviete textovy soubor nazvany Open About ve vasich Skolicich materidlech.

Zkopirujte jeho obsah a vlozte jej do pole Skript_zdroj.

AN e

Ulozte zaznam.
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9.
10.
11.
12.
13.
14.

Jdéte do Prostiedi navrhare.

Upravte rutinu M_Web_ShowCustomers tak, aby zadala o JavaScript* Otevii okno .

vt_JavaScript:=Char(1)
vt JavaScript:=vt_JavaScriptt WEB_MakeJavaScript ("Otevii okno ")

Ulozte metodu.

Jdéte do prohlizece.

Zobrazte a upravte zaznam jednoho zékaznika.

Ve vasem prohlizece se objevi nové okno s informacemi o databazi.
Zavriete okno s informacemi o databazi.

Kdyz jste hotovi uzaviete zaznam a vrat'te se do Web nabidky.

Pokazdé, kdyz oteviete nové okno v prohlizeci pomoci JavaScript a zavolate 4D metodu, vytvoii se nova
sekce Web (to znamena je pouzito dalsi Web piipojeni). VSechny vlastnosti nového okna muzete fidit pies
JavaScript, vy$ku, Sitku, fidici prvky atd. S pojmenovanym oknem vytvorenym JavaScript jako bylo toto,
muzete mit dokonce okna, ktera spolu navzajem interaguji. Tuto techniku mtizete napf. pouzit pro
zobrazeni palet nastroju.
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21. Triggery

20.1.  Uvod

V tomto kursu se nebudeme triggery nijak podrobné¢ zabyvat. Co se zde chystame vysvétlit je jak vytvaret
vase triggery s respektovanim Web pfipojeni.

20.2.  Coje trigger?

Trigger je metoda pfifazena tabulce, ktera se provadi pfi udalostech spojenych sipravami dat. Tyto
udalosti jsou bézné “vlozit, upravit a vymazat”. 4D ma déleni o néco podrobnéjsi na Ctyii udalosti:

— Trigger

¥ Pfi mazani zaznamu

[~ Pii zavadéni zédznamu

Triggery jsou umoziovany pomoci vlastnosti tabulky. Kdyz je trigger umoznén a patficna udalost se stane
z jakéhokoliv diivodu, trigger se spusti. To znamena, Ze jestlize mate umoznén trigger Pti ukladani nového
zdznamu a novym zaznam je ukladan, provede se kod triggeru. Nezdlezi na tom jaky formulaf uzivatel
pouziva, nezalezi na tom zda je pfipojen ptes Web prohlizece, 4D Client nebo pies 4D Open. Triggery jsou
tim spravnym mistem, kde soustied’'ovat vSeobecna pravidla. Jinymi slovy: triggery jsou spravné misto pro
zajisténi integrity dat. Spravné pouziti triggerd zahrnuje:

2

< Ovéfeni jedine¢nosti.

2

% Oveéreni zda byly vloZeny povinné tdaje.

K2

2

< Aktualizace vypoctovych dat.

< Pridani, Gpravy a vymazani vztazenych zdznamd.

Triggery nejsou spravnym mistem pro fizeni urcitych prvkil rozhrani, to je uloha pro vase metody
formulart a objektt formulaid.

20.3.  Jednoduchy trigger
Triggery jsou prostiedkem pro zajisténi pravidel pro vase data nikoli rozhrani. Kdyz vytvarite vase
triggery, ujistéte se, ze je piSete tak, ze budou podporovat libovolnou platformu. V pfedchozich ptikladech

jsme odstranili trigger tabulky Zakaznici, nyni jeden pridame zpét.

1. Otevrete trigger tabulky Zakaznici.

2. Upravte existujici kod, aby zahrnoval pfevod pole spolecnosti do velkych pismen:

* Customers Trigger
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C_LONGINT($0;$Error_code) " Error code.
$Error_code:=0 " Default to no error condition.
If (Database event=Save New Record Event) | (Database event=Save Existing Record Event)

[Zakaznici]Spole¢nost:=Uppercase([ Zakaznici]Spole¢nost)
End if

$0:=$Error_code

Ulozte tuto metodu.
Prejdéte do prohlizece Web.
Zobrazte seznam zakaznikd.
Upravte jeden zaznam.
Ulozte zaznam.

Otevfete tentyZ zdznam znovu.

XNk

Uvidite, Ze nazev spolecnosti je nyni velkymi pismeny.

Povsimnéte si, Ze udalost, kterou jsme kontrolovali je udalost databaze ne formulare. Triggery by vzdy
explicitné méli testovat, udalosti databaze.

Poznamka: Nikdy neméiite platny zaznam tabulky v triggeru tzn. nesmite v platné tabulce provadet
dotazy, push, cancel, nebo save na platny zaznam.

20.4.  Psani triggerQ pro libovolny interface

Protoze triggery mohou byt provadény v zavislosti na akcich libovolného klienta nebo metody. Je dilezité
vyhnout se prvkiim rozhrani, které jsou nevhodné. Jestlize instalujete metodu ON ERR CALL k zachyceni
chyb generovanych triggerem, je to bezpecné uziti i na Web. Jestlize uzijete vase vlastni dialogové okno a
oteviete okno ujistéte se, ze neotevirate okno, kdyz uzivatel je klient Web, protoze toto okno se otevie na
stroji se 4D. To je jiny duvod proto, ze musite neustale sledovat typ provadéného spojeni.

20.5.  Specifické polozky Web

Pamatujte si, ze vSechna tlacitka, kterd odesilaji vase formulafe, spoustéji patiiény trigger. Jedno misto, kde
jsme to zminili a které se uvniti 4D neprovadi jsou zmény stranek formulait. Jak jiz bylo feceno, kdyz
meénite stranku formulait ve formulari Web, dany formulat a jeho zaznam je odesilan. 4D provede trigger
pro uloZeni zdznamu, zrovna tak jak kdyby zaznam byl pfijat. Jestlize to neni to co chcete, musite
kontrolovat ve vaSem triggeru, kdy jej provadi uzivatel pfipojeny pies Web a jestli to neni pouhé klepnuti
na tlacitko pfepnuti stranky.
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22. Shrnuti Prikazia Web

Toto je kratky piehled pouzitych ptikazii pro Web ve v6. Kazdy ztéchto prikazt byl probran v odpovidajici
sekei této prirucky, a dale je popsan v priruc¢ce 4D Language reference.

22.1.  SEND HTML FILE (Soubor cesta)

Tento piikaz odesle pfislusny soubor prohlizeci. Cesta je relativni k umisténi struktury databaze, pokud ji
nezménite ptikazem SET HTML ROOT. Symbol pro odd€lovani slozek je “/”” nezavisle na platformé.

22.2.  SET HTML ROOT (Cesta)

Tento ptikaz nastavi vychozi cestu k HTML. Cesta je ur€ovana relativng k databazové struktutre. Symbol
k pouziti pro oddélovace je “/”” nezavisle na platformé.

22.3.  SET WEB DISPLAY LIMITS(Mnozstvi;Stranek;lkona)

Tento piikaz vam dovoli nastavit n€koli moznosti Web, které ptisobi na MODIFY SELECTION a
DISPLAY SELECTION. Kdyz jsou zaznamy odesilany jsou automaticky strankovany tak, ze sit’ ani
uzivatel neni nadmeérné zatizen. Mnozstvi urCuje pocet zdznamut na jedné strance, Stranek urcuje jak mnoho
stranek je drZzeno v paméti, Ikona urcuje grafiku, ktera bude pouzita k odkazu na konkrétni zdznam. Jestlize
uréite mnozstvi 20 a stranek 10, mtze uzivatel volné prechazet mezi 200 zaznamy ve vybéru. Odkaz

v ikoné je vnitini obrazkovy odkaz 4D na obrazkovou knihovnu, a to ¢islem obrazku.

22.4.  SET WEB TIME-OUT (Sekund)

Nastavi ¢as vyprseni spojeni — v sekundach — pro novy Web proces. UZijte 0 pro ‘zadny limit’.
22.5.  START WEB SERVER ()

Nastartuje proces jadra WEB serveru, jestlize je databaze nastavena pro sluzby WEB.

22.6. STOP WEB SERVER ()

Znemozni Web serveru startovat nova pfipojeni. Existujici procesy pokracuji dokud neukonci praci a nebo
nevyprsi Cas pfipojeni. Po odpojeni posledniho pfipojeni se ukonci i Web Server.

22.7.  Mac to ISO (Mac ASCII) : Latin-1, Latin 2, Win 1250 kdédovani textu

Konvertuje Mac kédovany ASCII text do sad uzivanych na WEB a to ISO-8859-1 (Latin-1), ISO-8859-2
(Latin-2) nebo Win 1250 podle uzptsobeni verze.
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23. Definice terminu

CGI (Common Gateway Interface)

“CGI” nebo “ACGI” (Asynchronni CGI) je externi aplikace, se kterou komunikuje HTTP server. CGI
standart definuje jak si server a CGI vymeénuji data, ale nefika nic o tom co externi program ma nebo mtize
délat. Externi program tj. v naSem ptipadé 4D, mtize délat cokoli co naprogramujete a to do doby nez
vratite vysledky zpisobem srozumitelnym HTTP serveru.

FTP (File Transfer Protocol)

Toto je nejpouzivanéj$i mechanismus pro pienos souborii na Internetu.

HTTP (HyperText Transfer Protocol)

Tento protokol definuje jak si Web server a Web klient vyménuji data.

HTML (HyperText Markup Language)

HTML je na platformé a zobrazeni nezavisly systém, zaloZeny na tags pro strukturované dokumenty. Jazyk
obsahuje tagy stylt, které jsou interpretovany kazdym prohlizeCem, zpisobem vhodnym pro dany podcitac a
operacni systém.

IIS (Microsoft Internet Information Server)

The Microsoft Internet Information Server je soucast standartniho baliku Windows NT Server. IIS obsahuje
rysy FTP, Gopher a HTTP server. IIS ma uplnny pfistup do registru NT. Novy API nazvany ISAPI byl
publikovan pro IIS, aby dodavatelé mohli vytvaret DLL, které se zahrnou do IIS. ISAPIDLL od Netlink je
produktem zalozenym na ISAPI.

Internet

17330}
1

Internet (s velkym “I”’) globalni sit’ slucujici sité komunikujici pomoci TCP/IP. “internet” (s malym “i”) je

libovolna sit’ slucujici sité¢ komunikujici ptes jakykoli sdileny protokol. Spolecnosti napf. mohou mit
soukromy NetWare internet.

intranet

“intranet” je nova odvozenina poslednich let. Znamena sluzby zalozené na Webu bézici na soukromé siti
spolecnosti. Jestlize pouzivate 4Dv6 v soukromé siti k publikovani databazovych dat, vytvofili jste intranet.

JavaScript
Skriptovaci jazyk Netscape Communications Corporation ptidavajici inteligenci Web prohlize¢tim.
POP3 (Post Office Protocol 3)

Popularni e-mail standart uzivany na Internetu.
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SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
Silny a Siroce roz$ifeny mail protokol uzivany na Internetu.
SSL (Secure Socket Layer)

Jeden ze standartl pro bezpecné transakce pfes Web. Tento standard ziskava stale vétsi podporu a nyni
existuje v trznich produktech.
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24. Kontaktni informace

Nasleduje seznam ACI partnerd a 4D vyvojait, zminénych v tomto kurzu, kteti nabizeji :
< Rozsiteni, které pfidavaji Internet nebo World Wide Web sluzby do 4D
< 4D databaze, které funguji jako Web, mail, nebo Internet servery

Produkty jsou fazeny abecedné podle nazvi produktt

DataWave

DataWave od DataCraft pfidava fadu nastroji do libovolné databaze 4D a dovoluje tak publikovat obsah
databaze na WEB v né¢kolika minutach bez programovani.

http://www.datacraft-inc.com/

Internet ToolKit (ITK)

ITK zahrnuje vice nez 50 rutin, které provadéji nizkouroviovy ptistup k TCP/IP a UDP, rutiny se vztahem
ke konverzi dat jako HTML do textu, PICT do GIF, RFC koédovani datumti, BinHex soubory, MacBinary,
FTP, SMTP, POP3 atd. JCA Telematique’s Web system je cely zalozen na 4D. Tento produkt je
distribuovan v ¢eské republice Inforce s.r.o.

http://www.inforce.cz

JCA Telematique

http://www.jca.fr/jca/itk/

NetLink/4D

NetLink/4D dovoli 4D pracovat jako CGI s jinymi Web servery na Windows a MacOs. Specialni pfipojeni
je dostupné pro vylepseni chovani s WebSTAR, IIS a Netscape Web server pro Windows. Netlink
osetfuje veskerou komunikaci s Web serverem, déleni zprav, podporuje vice procest, povolujicich
simultanni piistup k databazi od uzivatelti pracujicich s Web serverem a zahrnuje knihovny tfidy Java

k zjednoduseni vytvaieni FrontEndJava k 4D datum. Netlink ovlada v§echny HTTP hlavicky, podporuje
vSechny HTML tagy, automatizuje produkty cookie a mize konvertovat obrazky do formati PICT, GIF
nebo JPEG.

Foresight Technology, Inc.

http://www.fsti.com/productinfo/netlink.htm

NetWings

NetWings je na 4D zalozeny Web server s kompletni podporou SMTP, POP3, FTP, HTTP a vice.
NetWings, Inc.

http://www.netwings.com
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PDM INTERNET Tools

PDM Internet Tools podporuje nizkoturovitové volani TCP/IP jako zasilani a pfijimani fad TCP pakett,
rovnéz protokoly vyssi irovné véetn¢ FTP, SMTP, POP3, NTP a dalsi bézn¢ uzivané UNIX protokoly.
PDM Internet Tools poskytuje kompletni prostiedi pro databaze, které potiebuji odesilat a pfijimat e-mail,
prenaset soubory nebo ovladat pfimou komunikaci ptes TCP/IP.

Pacific Data Management, Inc.

http://www.pdm-inc.com/

TCP ToolKit

TCP ToolKit provadi proceduralni kontrolu pro FTP, SMTP, POP3, a Finger. Rovnéz podporuje
protokoly jako HTTP, RPC, a telnet. TCP ToolKit rovnéz podporuje aktivni a pasivni socket a odesilani a

prijimani textu z celych souborti. Web server, ktery byl kompletné vytvotren se 4D a TCP ToolKit najdete
na http://www.careermosaic.com. Tento nastroj bude od pfisti verze integrovanou casti 4D.

Dynamic Information Systems, Inc

tepsales@dynamic-info.com

Web Server 4D

Web Server 4D je 4D-zalozeny Web server, kery nabizi kompletni Web server prosttedi. Web. Server 4D
osetiuje Web stranky a podporuje klepnutelné mapy, zpravy, MIME podporu, 30 souc¢asnych uzivateld, 4D
database integraci, e-mailovani atd.

MDG Computer Services, Inc

http://www.mdg.com
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Dalsi zdroje
Knihy

Planning and Managing Web Sites on the Macintosh od Jon Wiederspan a Chuck Shotton
Chuck Shotton je autorem MacHTTP a WebSTAR.

HTML3 Manual of Style od Larry Aronson

The Visual Display of Quantitative Data od Edward Tufte

Envisioning Information od Edward Tufte

Designing Large-Scale Web Sites od Darrell Sand

Multimedia and Hypermedia, the Internet and Beyond od Jakob Nielsen
Managing Internet Information Services by Liu, Peek,

TCP/IP Network Administration od Craig Hunt (O’Reilly & Associates, Inc.)
JavaScript Sourcebook od Gordon McComb

Elektronické pfirucky

The World Wide Web Consortium

http://www.w3.org/pub/ WWW/

Jon Wiederspan stranky o Internet software a standardech
http://www.comvista.com/net/Directory.htm.

Pokud vyvijite s NetLink, Foresight’s NetLink-Talk navstivte jejich stranku

(http://www fsti.com/productinfo/netlink.htm).
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