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Na poczàtek spróbujmy troch´ po-
marzyç. By∏oby pi´knie, gdyby pro-
ducenci software’u wypuszczali na

rynek nowe programy, które od razu dzia-
∏a∏yby w sposób optymalny. RzeczywistoÊç
wyglàda jednak zupe∏nie inaczej: ka˝dy
„Êwie˝y” software powoduje prawdziwy
„wyÊcig zbrojeƒ” w bran˝y hardware’owej. 

Za sprawà planów Microsoftu i Intela ry-
walizacja ta przybra∏a znacznie na sile. Aby
zapowiadane Windows 98 oraz NT 5.0 mo-
g∏y funkcjonowaç w rozsàdny sposób, ob-
s∏ugujàcy je pecet b´dzie musia∏ byç od-
powiednio wydajny. Dok∏adnà konfigura-
cj´ sprz´towà takiego komputera okreÊla
dokument znany jako specyfikacja PC 98.
Dostarcza on opisu standardów, dajàcego
u˝ytkownikom pewnoÊç, ̋ e kupujàc maszy-
n´ spe∏niajàcà okreÊlone nimi wymagania,
b´dà mogli bez problemu eksploatowaç

oprogramowanie, które pojawi si´ w przy-
sz∏ym roku. 

Ten, kto chcia∏by rozpoczàç przygod´
z nowym komputerem od zainstalowania
na nim Windows 98 (o ile oczywiÊcie sy-
stem ten b´dzie ju˝ na rynku), powinien –
planujàc zakup – trzymaç si´ podanej spe-
cyfikacji. Natomiast ci, którym wystarcza
Windows 95, Windows 3.11 lub któryÊ
z systemów alternatywnych (Linux, OS/2)
i, którzy w ogóle nie myÊlà o zmianie plat-
formy, mogà uÊmiechnàç si´ do ambit-

nych planów komputerowych potenta-
tów. Majà one z naszà wygodà niewiele
wspólnego.

Có˝ takiego mo˝e nam zaoferowaç
Windows 98, by op∏aca∏o si´ naƒ prze-
siàÊç? Poza nowym interfejsem u˝ytkow-
nika, zorientowanym na Internet Explo-
rera, kolejne okna mogà zainteresowaç
mi∏oÊników multimediów. System wspó∏-
pracuje m.in.  z kartami tunerów TV; po-
zwala zatem na odbiór audycji telewizyj-
nych. Podobnie jest z dekoderami DVD,

Dwa
lata 
do
koƒca
Êwiata
Jak powinien wyglàdaç pecet
w 1998 roku? Rynkowi poten-
taci Microsoft i Intel publicznie 
zaprezentowali swoje propo-
zycje. Co to oznacza dla prze-
mys∏u, rynku i „zwyk∏ego”
u˝ytkownika? 
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za pomocà których mo˝na b´dzie odtwa-
rzaç z kompaktów filmy fabularne. Mi∏o-
Ênicy wideo zyskajà wi´c dzi´ki nowemu
systemowi ulepszony, bardziej wydajny
interfejs.

W przypadku gier o zaawansowanej gra-
fice wymagane jest posiadanie procesora
taktowanego cz´stotliwoÊcià co najmniej
200 megaherców. Dla porównania: specy-
fikacja PC 97 okreÊla∏a 120 MHz jako mi-
nimalnà cz´stotliwoÊç pracy procesora.

Koniec kariery 
Pentium 166 MMX?
Wszystko wskazuje na to, ̋ e wdrugim kwar-
tale 1998 roku zalecenie dotyczàce cz´sto-
tliwoÊci taktowania zacznie byç powa˝nie
traktowane. Wtym w∏aÊnie okresie obowià-
zujàcy obecnie standard Pentium 166 jako
„podstawowy” model peceta ma przestaç si´
liczyç. Szefowa firmy Gateway zak∏ada, ˝e
miejsce to mo˝e zajàç Pentium 200 MMX. 

Pewne wàtpliwoÊci budzi inne zalece-
nie, opracowanej przez Microsoft i Intel
specyfikacji, zgodnie z którym standardo-
wy komputer osobisty powinien byç wy-
posa˝ony w 32 MB RAM-u. Dopóki bo-
wiem potencjalni nabywcy nie przestanà
kierowaç si´ przede wszystkim cenà, nadal
dobrze b´dà si´ sprzedawaç modele z 16
megabajtami pami´ci roboczej. I tu mogà
pojawiç si´ problemy. Po skonfrontowa-
niu za∏o˝eƒ specyfikacji ’97  z rzeczywi-
stoÊcià zdominowanà przez aplikacje,
które wesz∏y na rynek w 1997 roku wy-
sz∏o na jaw, ˝e wielkoÊç RAM-u zosta∏a
niedoszacowana. Co ciekawe, sta∏o si´ tak

za sprawà autorów specyfikacji, nie do-
trzymujàcych ustalonych przez siebie za-
leceƒ. Office 97 (pakiet biurowy, a wi´c
si∏à rzeczy nie ten najbardziej pami´cio-
˝erny) pracuje bowiem z rozsàdnà szyb-
koÊcià dopiero przy 32 megabajtach
RAM-u, a nie jak zapowiadano – przy 16.

Sporo miejsca w specyfikacji PC 98 zaj-
mujà równie˝: USB, AGP i IEEE 1394. Stan-
dard Universal Serial Bus (USB; patrz CHIP
9/95, s. 42) ma zapewniç jednolità architek-
tur´ portów zewn´trznych dla urzàdzeƒ pe-
ryferyjnych. Do takich zunifikowanych
gniazdek mo˝na ∏atwo pod∏àczyç klawiatu-
r´, drukark´, myszk´, skaner, modem, joy-
stick, monitor i inne urzàdzenia. USB by∏ zre-
sztà zalecany ju˝ w 1997 roku i wielu pro-
ducentów komputerów instalowa∏o wspo-
mniane porty wswoich modelach. Dla u˝yt-
kowników komputerów nie ma to jednak
wi´kszego znaczenia, gdy˝ na rynku wcià˝
brakuje urzàdzeƒ peryferyjnych wyposa˝o-
nych w ten port. Wydaje si´, ˝e rok 1998
b´dzie stanowi∏ prze∏om w tym wzgl´dzie.

Nowym interfejsem umo˝liwiajàcym
komunikacj´ z urzàdzeniami peryferyjny-
mi ma staç si´ te˝ IEEE 1394 (znany te˝
jako Firewire; o szczegó∏ach czytaj
w CHIP-ie 2/98). Z∏àcze to powinno za-
pewniç wi´kszà szybkoÊç transmisji przy
przesy∏aniu du˝ych plików multimedial-
nych (np. z do∏àczonej kamery wideo).
Pecet 1998 roku b´dzie posiada∏ nowy
standard magistrali, AGP (Accelerated
Graphics Port; patrz CHIP 1/97, s.74),
której zadaniem jest zwi´kszenie jego
mo˝liwoÊci graficznych.

Microsoft wydaje certyfikaty 
W zamierzeniach autorów projektu specy-
fikacja PC 98 ma sprawiç, by u˝ytkownik
móg∏ przez okreÊlony czas w pe∏ni wyko-
rzystywaç nowe oprogramowanie na da-
nym komputerze, bez koniecznoÊci rozbu-
dowy konfiguracji. Standaryzacja sprz´tu
ma w przysz∏oÊci uproÊciç obs∏ug´ pece-
tów. Powinna si´ do tego przyczyniç

Zalecenia Intela 
i Microsoftu:

O procesor taktowany cz´stotli-
woÊcià 200 MHz

O 32 megabajty RAM
O akcelerator 3D
O Accelerated Graphics Port

(AGP)
O wyjÊcie TV, wejÊcie wideo
O tuner TV
O przynajmniej 17-calowy 

monitor 
O Universal Serial Bus (USB) – 

co najmniej 1 port
O zalecany interfejs Firewire
O zalecany nap´d Digital 

Versatile Disc (DVD)
O zalecana konfiguracja 

Device Bay

AGP wypiera PCI Przysz∏oÊç pami´ci RAM
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wspó∏praca hard- i software’u, mo˝liwa
dzi´ki automatycznemu rozpoznawaniu
urzàdzeƒ peryferyjnych oraz niezawodne-
mu dzia∏aniu zunifikowanych sterowników.

Dowodem kooperacji producentów
sprz´tu z Microsoftem sà znaczki certyfika-

cji umieszczane na pecetach. W ten sposób
Microsoft potwierdza, ˝e dany komputer
spe∏nia wymagania systemu Windows. Za
wspomnianym certyfikatem kryjà si´ szcze-
gó∏y techniczne i uregulowania prawne,
w pe∏ni zrozumia∏e tylko dla specjalistów.

W praktyce procedura certyfikacji spro-
wadza si´ do tego, ̋ e przedstawiciel produ-
centa, odpowiedzialny za zgodnoÊç jego
wyrobów zzaleceniami giganta zRedmond,
mniej wi´cej trzy razy w roku leci z nowy-
mi modelami komputerów do USA, by wla-
boratoriach Microsoftu przeprowadziç od-
powiednie badania. Testy trwajà oko∏o
dwóch tygodni, po up∏ywie których pra-
cownik ma w r´ku raport, dajàcy jego ma-
cierzystej firmie prawo do umieszczania na
obudowach swoich pecetów logo znapisem
Designed for Windows 98.

Terminy wdra˝ania specyfikacji
PC 98 wcià˝ niepewne
Czy specyfikacja ’98 rzeczywiÊcie kszta∏tu-
je rynek? Bioràc pod uwag´ histori´ karie-
ry nap´dów CD-ROM, nie ma wàtpliwo-
Êci. Gdy urzàdzenia te pojawi∏y si´ po raz
pierwszy w specyfikacji Microsoftu, trak-
towano je jak nowink´. Jednak pó∏ roku
póêniej nap´dy CD sta∏y si´ standardem.
Wyjàtek czy regu∏a? Trudno powiedzieç.
Sceptyków w ka˝dym razie nie brakuje. Na
pytanie, czy zaproponowany przez Micro-
soft harmonogram PC 98 jest realny, Man-
fred Weis z dzia∏u marketingu firmy Sie-
mens-Nixdorf odpowiada krótko: „Z do-
Êwiadczenia wiem, ̋ e nie!”. Przedstawiciel
Toshiby dodaje: „Specyfikacja nie jest dla
nas biblià”.

Zresztà sam Microsoft nie jest w stanie
dotrzymaç terminu wdro˝enia w∏asnego
oprogramowania. Wcià˝ nie wiadomo, kie-
dy pojawi si´ na rynku Windows 98, pod
kàtem którego tworzona by∏a wspomniana
specyfikacja. A o tym, co powinno znaleêç
si´ w konkretnym pececie i tak w koƒcu za-
decyduje jego przysz∏y u˝ytkownik. 

Wed∏ug ostro˝nych ocen specjalistów tyl-
ko 30 procent kupowanych komputerów
osobistych to gotowe, kompletne zestawy.
Wi´kszoÊç klientów przyznaje, ˝e u˝ywane
przez nich aplikacje wymagajà lepszego
sprz´tu, w zwiàzku z czym planuje stopnio-
wo dozbrajaç posiadane maszyny. Przede
wszystkim rozbudowywana jest pami´ç ro-
bocza; coraz cz´Êciej inwestuje si´ równie˝
w twarde dyski o wielkoÊciach rz´du 4 GB.

Z punktu widzenia specjalistów zMicro-
softu ma∏o istotne wydaje si´ wspó∏zawo-
dnictwo producentów nap´dów CD-
-ROM. W przypadku aplikacji dzia∏ajàcych
na pececie nie ma praktycznie wi´kszego
znaczenia, czy system dysponuje nap´dem
o 24-krotnej szybkoÊci, czy te˝ którymÊ ze
s∏abszych. Bardziej interesujàce jest to, kie-
dy na przeci´tnym komputerze zadomowi
si´ standard DVD. Na to pytanie na razie
nikt nawet nie próbuje odpowiadaç. Nap´d
DVD jest wprawdzie zalecany przez Micro-
soft, jednak nie jako wyposa˝enie podsta-
wowe. Przewiduje si´, ̋ e europejskie rynki
opieszale zareagujà na t´ technologi´.

Ofensywa akceleratorów
3D i standardu AGP
Bardziej dynamicznie zapowiada si´ roz-
wój graficznych funkcji komputerów

Poj´cia, które warto  
znaç w 1998 roku

ACPI  (Advanced Configuration and
Power Interface)
Nowy interfejs na p∏ycie g∏ównej,
regulujàcy dop∏yw energii elektrycznej
w zale˝noÊci od aktualnych funkcji
peceta. Komputer nie jest wówczas
nigdy ca∏kowicie wy∏àczony, lecz – gdy
jest nieaktywny – przechodzi w stan
uÊpienia.
AGP (Accelerated Graphics Port)
Rozszerzenie magistrali PCI ∏àczàce
chip graficzny z pami´cià operacyjnà
i procesorem; maksymalna przepusto-
woÊç – 500 MB na sekund´.
Device Bay
Dodatkowa przestrzeƒ konstrukcyjna
z przodu peceta, umo˝liwiajàca
instalacj´ urzàdzeƒ peryferyjnych
(twardy dysk, nap´d CD-ROM lub
DVD).
DVD (Digital Versatile Disc)
Optyczny noÊnik danych podobny do
p∏yty CD. Mo˝na na nim zapisaç nawet
17 GB danych.
Firewire IEEE 1394
Specyfikacja IEEE 1394 (zwana rów-
nie˝ Firewire) opisuje dodatkowy in-
terfejs przeznaczony g∏ównie dla urzà-
dzeƒ peryferyjnych o du˝ych przepu-
stowoÊciach (np. nap´dy multimedial-
nych pami´ci optycznych).
SIPC – Simply Interactive PC
Prosty w obs∏udze komputer, który
powinien – g∏ównie dzi´ki nowemu
interfejsowi u˝ytkownika – oferowaç
znacznie wi´kszy komfort pracy. 
USB – Universal Serial Bus
Interfejs dla urzàdzeƒ peryferyjnych,
m.in. klawiatury, myszki czy joysticka.
Dzi´ki swej zunifikowanej i prostej
konstrukcji port taki wyraênie u∏atwia
instalacj´ poszczególnych urzàdzeƒ.

podstawy
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osobistych. W 1998 roku powinny na do-
bre rozpowszechniç si´ akceleratory gra-
ficzne 3D, a poczàwszy od procesorów
Pentium II/233 MHz maszyny b´dà wspie-
raç równie˝ standard AGP. Dzi´ki wspo-
mnianym mechanizmom generowanie
obrazu na komputerze ma ulec znacznemu
przyspieszeniu.

Âledzàc histori´ ewolucji procesorów zro-
dziny Pentium Pro i spodziewajàc si´ domi-
nacji AGP trudno przewidzieç, czy Pentium
II zdob´dzie w najbli˝szej przysz∏oÊci moc-
nà pozycj´ na rynku. Pojawia si´ wi´c szan-
sa na przed∏u˝enie „˝ycia” konkurencyjnych
chipów (AMD iCyrix) po wprowadzeniu na
rynek przez niezale˝nych producentów p∏yt
g∏ównych z gniazdem Socket 7 (Pentium)
wspierajàcych standard AGP.

To, co nie uda∏o si´ w 1997, 
powraca w nast´pnym
Zgodnie z ubieg∏orocznà specyfikacjà USB
mia∏ si´ rozpowszechniç na rynku w 1997.
Nie uda∏o si´. Kolejna próba popularyzacji
tego rozwiàzania zostanie podj´ta w nad-
chodzàcych miesiàcach. Podstawowym za-
∏o˝eniem wspomnianego standardu jest
uproszczenie obs∏ugi komputera. Do tej po-
ry na rynku nie mo˝na by∏o jednak znaleêç
w∏aÊciwie ̋ adnych urzàdzeƒ peryferyjnych

wspierajàcych to rozwiàzanie, mimo ˝e
producenci pecetów zacz´li ju˝ stosowaç je
w swoich produktach. Powoli pojawiajà si´
pierwsze monitory, które mo˝na nie tylko
pod∏àczyç do portu USB, ale tak˝e podpiàç
do nich inne urzàdzenia zewn´trzne. Cho-
dzi g∏ównie o klawiatur´, która w ten spo-
sób mo˝e byç po∏àczona bezpoÊrednio
z monitorem. Do klawiatury z kolei da si´
– za pomocà krótkiego kabla – ∏atwo pod∏à-
czyç myszk´. Pierwsze klawiatury, joystic-
ki, skanery i modemy z interfejsami USB sà
od niedawna dost´pne na rynku.

Sporo k∏opotów sprawiajà nowe mode-
my. Producenci tych urzàdzeƒ zaprezentujà
wprawdzie na najbli˝szych targach CeBIT je-
den lub dwa modele z USB, jednak bogatego
wyboru tego typu urzàdzeƒ nale˝y spodzie-
waç si´ najwczeÊniej pod koniec 1998.

Przyczynà opóênieƒ jest inauguracja sy-
stemu Windows 98. Axel Riemer z firmy
Elsa t∏umaczy, ̋ e wspó∏praca Windows 95
z modemem USB nie jest ∏atwa. Kolejnà
przeszkod´ stanowi zresztà sam interfejs.
Wtyczki USB sà na razie stosunkowo dro-
gie, co mog∏oby mieç, niestety, wp∏yw na
wzrost cen modemów.

Komputerowi roku 1998 zupe∏nie nowe
oblicze mo˝e nadaç standard Device Bay.
Jednak i w tym przypadku spodziewane sà

spore opóênienia, w zwiàzku z czym kwe-
stia architektury Device Bay mo˝e staç si´
aktualna dopiero zimà 1998/99. Pod taje-
mniczym poj´ciem kryje si´ praktyczna
funkcja: zamiast przykr´caç poszczególne
komponenty (np. nap´dy CD-ROM lub
DVD) do metalowej obudowy peceta, mo˝-
na je wstawiaç w specjalne z∏àcza.

Dzi´ki temu ̋ aden u˝ytkownik nie b´dzie
musia∏ „dobieraç si´” do tylnej cz´Êci obu-
dowy, wyjmowaç wszystkich wtyczek i od-
kr´caç wkr´tów mocujàcych. Poszczególne
nap´dy b´dà bowiem umieszczane w z∏à-
czach z przodu. Po ka˝dej zmianie kompo-
nentów systemu pecet sam rozpozna aktu-
alnà konfiguracj´.

Gdy si´ cz∏owiek spieszy...
Zdaniem specjalistów specyfikacja PC 98
w wi´kszej cz´Êci swoich za∏o˝eƒ wykracza
poza rok 1998. Mimo to przedstawione
w niej zalecenia nale˝y traktowaç powa˝nie.
Harmonogram opracowany na potrzeby jej
poprzedniczki by∏ w miar´ up∏ywu czasu
zmieniany, na co mia∏y wp∏yw opóênienia
w ustalaniu samych standardów. Z uwagi na
fakt, ̋ e szczególnie atrakcyjnym okresem dla
producentów sprz´tu sà Êwi´ta Bo˝ego Na-
rodzenia, spokojna sytuacja na rynku powin-
na utrzymaç si´ a˝ do jesieni 1998 roku.

JeÊli chcielibyÊmy ju˝ dziÊ sprawiç sobie
komputer zgodny ze specyfikacjà PC 98,
musielibyÊmy wydaç naƒ oko∏o sum´ rz´-
du 6-7 tys. z∏. Nikt jednak nie da nam stu-
procentowej gwarancji, ˝e b´dzie to dobra
inwestycja w przysz∏oÊç. Pod wzgl´dem do-
trzymywania powzi´tych zobowiàzaƒ, naj-
mniej wiarygodny jest sam Microsoft.
W praktyce okazuje si´, ̋ e rzeczywiste wy-
magania sprz´towe nowych programów tej
firmy sà zawsze wi´ksze ni˝ jej wczeÊniej-
sze zapowiedzi.

oprac. Ewa Dziekaƒska (hf)

Plany rozwojowe produktów firmy Intel
si´gajà roku 2000. U wrót nowej ery ma
si´  pojawiç „Merced” – 64-bitowy CPU,
pierwszy ca∏kowicie nowy chip od chwi-
li premiery Pentium Pro. Znany równie˝

jako P7 ma byç wprawdzie
kompatybilny z maszynami
generacji x86, jednak by
mo˝na by∏o w pe∏ni wyko-
rzystaç jego szybkoÊç, trze-
ba przekompilowaç ca∏oÊç
oprogramowania. 
Póki co, Intel wypuÊci na
rynek nowe warianty pro-
cesorów z rodziny Pen-
tium Pro: „Deschutes”
(energooszcz´dny chip,
taktowany zegarem do
300 MHz), „Katmai”
(zwi´kszony cache, MMX
II) i najbli˝szy P7 – „Willa-
mette” (istotne zmiany

w jàdrze procesora). Linia Pentium wzbo-
gaci si´ „Tillamookiem” – szybkim proce-
sorem dla notebooków, wykonanego
w technologii 0,25 mikrometra i zasilane-
go napi´ciem 1,8 wolta. 

Przysz∏oÊç procesorów firmy Intel

Wi´cej informacji na temat PC 98:

Internet
PC 98:
http://www.microsoft.com/hwdev/
devdes/
http://developer.intel.com/design/pc98/
USB:
http://www.usb.org/
Device Bay:
http://www.device-bay.org/
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