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Zamek - CHIP Intemnmet Explorer

Superkonkurs dla internautéw
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Serwis Magazynu komputerowego CHIP istnieje w Sieci juz ponad rok. Z tej wtasnie okazji orga-
nizujemy superkonkurs dla wszystkich internautéw. Aby wzig¢ w nim udziat potrzebny jest kom-
puter umozliwiajacy przynajmniej sporadyczne korzystanie z Internetu, troche wyobrazni i wie-
dzy. Mamy nadzieje, ze nie tylko nagrody, ale takze ciekawa formuta tego konkursu spowoduja,
ze uczestnikow bedzie wielu.
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Nagrody

Co mozna
wygrac?

Przewidzielismy dwie,
osobne pule, nagréd:

— pierwsza przeznaczona
dla 0s6b z najwyzsza
liczba punktéw,

- druga dla 0sdb, ktére
udzielity odpowiedzi na
wszystkie dwanascie py-
tan (nawet, jesli byty to
odpowiedzi zte).

Dla najlepszych mamy:
— 10 szt. ,Encyklopedii
cztowieka” od firmy
Optimus Pascal

WSsréd wszyskich
uczestnikdw rozlosujemy:
— 2 poétroczne prenume-
raty CHIP-a z CD

— 20 pudetek na ptyty CD
z logo CHIP-a

— 20 firmowych kubkéw
CHIP-a

Lista nagréd moze ulec
zmianie.

Jak grac, zeby wygrac?

Celem rocznicowego kon-
kursu jest udzielenie odpo-
wiedzi na 12 pytan zwigza-
nych z CHIP-em, zadawa-
nych przez pracownikow re-
dakcji.  Konkurs ,,odbywa
si¢” na terenie wirtualnej sie-
dziby CHIP-a. Zostala ona
opracowana na podstawie
faktycznego wygladu po-
mieszczen, w ktorych znajdu-
je sie nasza redakcja. Uczest-
nik za pomoca swojej prze-
gladarki WWW moze cho-
dzi¢ po pokojach i ,rozma-
wiaé” z redaktorami. Niekto-
rzy z nich zadaja pytania, in-
ni tylko podpowiadaja, gdzie
mozna znalez¢ kolejne pyta-
nie. Aby wejs¢ do siedziby re-
dakgji nalezy otworzy¢ drzwi
wyposazone w zamek szyfro-
wy. Wczesniej trzeba zatem
uzyska¢ kod otwierajacy
drzwi. Dlatego wlasnie, kaz-
dy uzytkownik, rozpoczyna-
jac zabawe, przedstawia si¢
podajac swoje imie, nazwisko
oraz adres.

UWAGA: bardzo wazne
jest wprowadzenie prawdzi-
wych i pelnych danych oso-
bowych, poniewaz zostang
one uzyte do doreczenia na-
grod. W zamian uczestnik
otrzymuje unikatowy numer,
za pomoca ktérego mozna
otworzy¢ »zaszyfrowane”
drzwi  (bttp:/lwww.chip.pl/
konkurs/drzwi.asp) wejscio-
we. Kazdy uzytkownik otrzy-
muje jeden kod. Nie ma po-
trzeby kazdorazowego wpisy-
wania swoich danych osobo-
wych. Posiadajac kod, mozna
wejs¢ do $rodka i rozpoczaé
wedrowke w  poszukiwaniu
0s6b zadajacych pytania. Jesli
uczestnik zapomni swojego
kodu, to pomocy moze szu-
ka¢ na specjalnej stronie
(http:/fwww.chip.pl/konkurs/
kod.asp).

Konkurs ma formeg testu wy-
boru, to znaczy — obok tresci
pytania pojawia si¢ pieé propo-
zycji odpowiedzi. Kazda z nich
ma r6zng wage punktowa —tyl-
ko jedna daje maksymalng
(100) liczbe punktéw. Inne
réwniez moga by¢ poprawne,
ale mozna za nie otrzymaé
mniej lub 0 punktéw.

Poszczegolne pytania poja-
wiajg si¢ kolejno co 3 dni. To
znaczy, ze pierwszego dnia
dostepne jest tylko jedno py-
tanie, czwartego — pierwsze
i drugie itd. Po udzieleniu
przez uzytkownika odpowie-
dzi pytanie znika, a zadajaca
je osoba podpowiada, gdzie
nalezy szukac kolejnej zagad-
ki. Oznacza to, ze uczestnik
nie moze kilkakrotnie odpo-
wiada¢ na jedno pytanie. I je-
szcze drobny szczegot — w da-
nej chwili dostepne jest co
najwyzej jedno pytanie. Jesli
uczestnik rozpocznie zabawe
na przyktad w 10. dniu jej
trwania, najpierw bedzie mu-
sial udzieli¢ odpowiedzi na
pytanie pierwsze, potem dru-
gie itd. Jezeli nie odpowie na
pierwsze  pytanie, zadna
z 0s6b nie zada mu nast¢pne-
go. Oczywiscie, fakt udziele-
nia odpowiedzi przez jednego
uzytkownika nie oznacza, ze
inni gracze nie moga tego zro-
bié. Kazdy uczestnik posiada
wlasny zestaw pytan, nikt nie
moze zabra¢ pytania innym.

Obowigzuje  dodatkowo
zasada, ze po uplywie 24 go-
dzin od momentu pojawienia
sie danego pytania jego war-
to$¢ punktowa zaczyna stop-
niowo maleé. W momencie
udostepnienia  nastepnego
(3 dni) za poprzednie mozna
otrzyma¢ najwyzej S0% po-
czatkowej liczby punktow.

Po udzieleniu odpowiedzi
uczestnik otrzymuje informacje

Kto zadaje
pytania

[[Marek Zimnak — Redak-
tor naczelny CHIP-a

» Ewa Dziekanska —
zastepca Redaktora na-
czelnego, odpowiedzial-
na za dzial Magazyn

» Tomasz Czarnecki —
laboratorium

» Piotr Kubiszewski —
redaktor naczelny dziatu
Publikacji Elektronicznych
(CHIP-CD)

» Jerzy Michalczyk —
redaktor odpowiedzialny
za dziat Hardware

» Adam Chabinski —
zastepca sekretarza re-
dakgji petnigcy tez funk-
cje szefa NewsRoomu

» Adam Rudzinski —
sysop BBS-u

» Jaromir tanski — szef
redakcji CHIP Special

» Wojciech Wisniewski —
odpowiedzialny za audy-
cje radiowe CHIP-a

» Bartosz Potoczny —
webmaster serwisu
www.chip.pl

» Jerzy Karwelis — prezes
naszego wydawnictwa

» Marcin Meszczynski —
dziat Software

o liczbie punktéw, jakie dziela
go od prowadzacego w konkur-
sie (lub — oczywiScie — ze to on
jest liderem). Informacja ta jest
takze udostepniana graczowi po
wpisaniu jego kodu na stronie
http:/fwww.chip.pllkonkurs/-
miejsce.asp.

A wigc uwaga —zabawa roz-
poczyna si¢ 2 stycznia. Nie
chcemy maci¢ konkursowymi
emocjami $§wigteczno-nowo-
rocznego nastroju .

Piotr Wyrzykowski
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