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Test kart dzwiekowych

mariusz zawartko
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wibracja...

Multimedia na dobre zadomowity sie w Swiecie pecetow - karta
dzwiekowa stanowi dzi$ integralng czes¢ systemu. Standardem
jest synteza wavetable, za$ jakos¢ zapisywanego i odtwarzanego
dzwieku nie ustepuje , kompaktowej”.

tezka w oku wspominamy czasy,
Zkiedy podziw budzito brzmienie

kupionych za ogromne pienigdze
kart Gravis czy Sound Blaster. Z drugiej
strony przebrniecie przez instalacje,
a potem walka z szumami i znie-
ksztalceniami przypominaly ,bliskie
spotkania III stopnia”.

Obecnie karte wavetable mozna kupi¢
juz za okoto 70 zl, lecz w przypadku rze-
czywiScie muzycznych zastosowan trzeba
sie na razie liczyé z wydatkiem rzedu
1000 zt. Tansze modele charakteryzuja si¢
zwartg konstrukcjg i skromnym oprogra-
mowaniem, posiadaja uklady 3D generu-
jace efekt przestrzenny stereo i lokalizacje
wirtualnych Zrédel dzwieku - gléwnie
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w grach dysponujacych taka opcja. Kon-
strukcje oparte s przewaznie na nowych,
zminiaturyzowanych wersjach ukladéw
scalonych firm Yamaha, Crystal, ESS czy
Analog Devices. Obecnie producenci sta-
ranniej projektuja tor wyjsciowy kart, sto-
sujac niskoszumne wzmacniacze operacyj-
ne i stopnie buforujace, osobne wyjscie li-
niowe i stuchawkowe lub przetaczanie tych
wyj$¢ we wspOlnym gniezdzie. Problemy
z jakoScig powodowatl zwykle nie uktad
codec, lecz wihasnie korzystanie z wyjscia
mocy o miernych (z konieczno$ci) parame-
trach zamiast z wyjScia napieciowego. Co-
raz czeSciej spotyka sie tez karty wyposa-
zone wylacznie w programowa synteze
wavetable — waveguide.

przetestowalismy...

Karty dzwiekowe

> Aztech WaveRider 32 3D

» Creative Sound Blaster 32

» Creative Sound Blaster AWE 64

» Creative Sound Blaster AWE
64 Gold

» Creative Sound Blaster AWE
64 Value

» DataExpert MED3201

> FASTER elektronik HARP

» Gallant WaveSound SC-70

» Gallant WaveSound SC-80

» Guillemot Maxi Sound 32
Wave FX PnP

» Guillemot Maxi Sound 64 PnP

» Guillemot Maxi Sound 64
Home Studio PnP

» KYE Genius SoundMaker 18 PnP

» Pine MegaWave Gold

» Primax Sound Conductor
Strauss 16

» VTECH (OEM) SS Wave 32 AWE

» VTECH (OEM) SS Gold 16 3D
Wave

» VTECH (OEM) SS Gold 16
Radio+ modut BASIC

» VTECH (OEM) SS Tango 3D Wave

» VTECH (OEM) SS Tango FM +
Dream WT

» Yamaha SW60XG

Midi vs Audio

Karty dZzwickowe do zastosowan muzycz-
nych skfadaja sie z dwoch zasadniczych
ukfadéw: audio i syntezatora wavetable.
Uktad audio zawiera codec (akronim od
COder/DECoder) odpowiedzialny za
przetwarzanie analogowo-cyfrowe i cyfro-
wo-analogowe sygnaléw doprowadzo-
nych do karty. Im wigksza jest jego precy-
zja (16-,18-,20-lub 24-bitowa), tym wiek-
szy odstep sygnalu od szumu i mniejsze
znieksztalcenia.  Codec  uzupelniajg
cyfrowe filtry eliminujgce tzw. szumy
kwantyzacji oraz uktady kompresji i stero-
wany cyfrowo mikser. Do jego zadan na-
lezy regulacja glosnosci sygnaléw dopro-
wadzanych do karty. Pozostale elementy
to interfejsy dla szyny ISA, joysticka, por-
tu MIDI MPU-401, syntezatora i urzadzen
peryferyjnych (np. modemu). Uktad audio
moze zawieraé syntezator FM. To wlasnie
codec audio umozliwia wprowadzenie do-
wolnego sygnatu do gniazda wejsciowego
inagranie go na twardy dysk w postaci pli-
ku badz odtworzenie dzwigku zapisanego
w dobrze znanym formacie WAV. Codec
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jest rowniez odpowiedzialny za kompaty-
bilno$¢ z Sound Blasterem i tworzenie
efektow dzwieckowych w  Windows
czy grach. Programy Scisle zwigzane z tg
czescia karty diwickowej to wszelkie od-
twarzacze, miksery i edytory WAV — np.
Sound Forge, Wave Shape czy Sound Font
Studio.

Nagrywanie dzwickéw w postaci pli-
kéw WAV przypomina zapis na ta$mie
magnetofonowej. Tyle tylko, ze taSme za-
stepuje dysk twardy komputera, a dzwigk
jest zapisywany cyfrowo. Komputer
spelnia po prostu funkeje cyfrowego ma-
gnetofonu, ktérego jakos¢ zapisu dorow-
nuje jakosci plyty kompaktowej. Nagra-
nie mozna p6zniej poddac obrobce za po-
mocg jednego z wymienionych wyzej pro-
gramOw - tak jak sie to robi w studiu na-
graniowym. Nalezy tylko pamigtaé, ze
cyfrowy zapis dZzwieku pochtania potezne
pofacie dysku - minuta 16-bitowego
nagrania stereo z czestotliwo$cig probko-
wania 44,1 kHz zajmuje okoto 10 MB
przestrzeni dyskowe;j.

Syntezator MIDI odpowiada za gene-
rowanie muzyki na podstawie informacji
zawartej w plikach MIDI (*.MID). Wy-
posazenie go w procesor cyfrowej obrob-
ki dzwieku (DSP) i zgodno$¢ ze standar-
dami General MIDI, Roland GS, Yama-
ha XG badz MT-32 stanowi o mozliwos-
ciach brzmieniowych i liczbie bankéw
instrumentow.

Specyfikacje General MIDI (GM) poraz
pierwszy zaimplementowano nieoficjalnie
w module dzwigkowym Sound Canvas
Rolanda. Zgodnos¢ z GM zapewnia ten
sam rozklad instrumentéw w dowolnym
syntezatorze. Konfiguracja GM sklada si¢
ze 128 standardowych dzwiekéw instru-
mentalnych, podzielonych na 16 grup po
osiem instrumentéw, oraz 47 dzwigkow
perkusyjnych. Instrumenty wybiera sie,
podajgc numer w tabeli probek. Kazdemu
instrumentowi przydzielassie tez jedenz 16
kanatéw MIDI, przy czym dla perkusji za-
rezerwowany jest zawsze kanat 10. Specy-
fikacja General MIDI powstata, by zapew-
ni¢ zgodno§¢ rozkladu brzmien w rézny-
ch urzadzeniach.

General Standard (GS) to rozwiniecie
standardu GM, uwzgledniajace szereg
dodatkowych  funkgji: ~ multitimbral
16-czgsciowy, minimum 24-glosowa poli-
fonia, mozliwo$¢ wybierania dodatkowych

MIDI - co warto wiedzieé

Aktywacja wavetable

Syntezator wavetable daje sie styszec
dopiero po uaktywnieniu odpowied-
niego sterownika w oknie Multimedia |
MIDI. Zazwyczaj s tam dwa drivery: syn-
tezy FM i drugi dla wavetable (najczesciej
ma w oznaczeniu MPU-401). Dziatanie
syntezatora MIDI mozna sprawdzi¢, uru-
chamiajac dowolny plik MIDI, np. CA-
NYON.MID z katalogu Windows\Media,
najlepiej za pomocg Odtwarzacza.
W opcji Urzadzenie | Wiasciwosci moz-
na tatwo zmieni¢ sterownik i poréwnac
brzmienie FM z wavetable. Oczywiscie,
Odtwarzacz i Regulacja gfosnosci musza
by¢ zainstalowane w systemie — jesli tak
nie jest, nalezy doinstalowac je za pomo-
cq Instalatora Windows (Panel sterowa-
nia | Dodaj/Usuri programy | Instalator
Windows | Multimedia).

Dodatkowe instrumenty

Do wykorzystania muzycznych wiasci-
wosci naszej karty niezbedny jest sek-
wenser. Poza swoistymi programami
dotaczanymi do niektorych kart, tylko
on potrafi zarzgdza¢ komunikatami MI-
DI. Czesto jednak pojawia sie problem:
jak wydoby¢ dodatkowe brzmienia (in-
strumenty) karty, jesli producent oferu-
je takg mozliwos¢? Sg na to dwa sposo-
by. Jesli w oknie Patch setup sekwense-
ra widnieje mapa brzmien syntezatora
(np. MU80, DB50XG czy General Stan-
dard), nie ma problemu — wszystkie in-
strumenty, facznie z dodatkowymi ban-
kami brzmien, mozna wybierac z okien-
ka Patch select. W przeciwnym przypad-
ku nalezy uzy¢ funkcji Bank Select MSB
i wskaza¢ numer banku, zas brzmienia
wybiera¢ za pomoca Program Change.
Skad jednak wzig¢ odpowiednie nume-
ry? Dopracowanym produktom, jak np.
kartom Guillemot, Yamaha czy VTECH
towarzyszg odpowiednie tabele opisu-
jace implementacje General MIDI i roz-
ktad brzmien. Jesli tak nie jest, pozosta-
je metoda préb i btedow. Najczesciej al-
ternatywne numery bankéw to 8, 16,
32, 40-50 i 60-70. Pozostaje juz tylko
odnalez¢ numery instrumentow.

Zmiana zestawu perkusji

Poniewaz instrumenty perkusyjne sg trak-
towane szczegdlnie, ich obstuga odbywa
sie inaczej niz w przypadku pozostatych
brzmien. Zmiany catego zestawu perku-
syjnego dokonuje sie analogicznie do
zmiany zwyktego instrumentu w przypi-
sanym perkusji kanale 10 MIDI. Numery
zestawow sg zunifikowane, a ich przypo-
rzagdkowanie nastepujace: 1 —standardo-
wy, 8 - Room Kit, 17 — Rock Kit, 24 —Elec-
tro Kit, 25 — Analog Kit, 33 - Jazz Kit, 40
— Brush Kit, 48 — Classic Kit.

Modyfikacja brzmienia
Syntezatorem mozna bardzo precyzyjnie
sterowac — regulowac gtosnos¢ dzwieku,
predkos¢ (velocity), wysokos¢ (pitch), por-
tamento itp. Uzyskuje sie to za pomoca
atrybutow zwigzanych z poszczegdlnymi
kanatami i dzwiekami. Zakres ich dziata-
nia zalezy od kompatybilnosci syntezato-
ra. Minimum mozliwosci daje zgodnos¢
z General MIDI, nieco wiecej — Roland
General Synthesizer (General Standard),
najwiekszy potencjat oferuje Extended
General MIDI (XG).

Niestandardowe funkcje

Do obstugi mniej standardowych funkgji
karty stuzg komunikaty (polecenia) System
Exclusive, ale nalezy zaleci¢ szczegdlng
ostroznos¢ podczas korzystania z nich: nie-
umiejetne stosowanie komendy sysex mo-
ze spowodowac sporo zamieszania, za-
wiesic karte badz spowodowac, ze zamilk-
nie. Odnosi sie to w szczegolnosci do ze-
wnetrznych syntezatoréw wspoétpracuja-
cych z komputerem.

Nagrywanie na dysku

Aby uniknac przykrych niespodzianek pod-
czas nagrywania lub edycji materiatu na
twardym dysku, zwtaszcza dtugich plikéw
WAV, nalezy pamigtac o jego odpowied-
nim przygotowaniu (defragmentacja, li-
kwidacja ewentualnych skrzyzowanych
plikéw i zagubionych klasterow). Ideatem
bytby osobny, nowy, szybki dysk SCSI prze-
znaczony wytacznie do tego celu i jak naj-
wiecej pamieci RAM (co najmniej 32 MB).
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instrumentéw (wariantdw) spoza mapy
128 brzmiefi GM, obstuga o$§miu alterna-
tywnych zestawdw perkusyjnych, regula-
gja efektéw chorus i reverb (w tym po
osiem zestawOw standardowych, do-
mySlnych ustawienn wstepnych efektow).

Najwigksze mozliwosci daje Extended
General MIDI (XG) - rozszerzenie stan-
dardu General MIDI opracowane przez
firme Yamaha i konsekwentnie stosowane
w jej wyrobach, m.in. modutach brzmie-
niowych serii MU i kartach dzwigkowych
SW. Format XG pozwala na drobiazgo-
we sterowanie dZwiekiem za pomoca kon-
troleréw-atrybutow MIDI i efektéow (11
reverb, 12 chorus, 44 variation). Kazdy,
kto powaznie traktuje prace z MIDI, po-
winien staraé si¢ nabywac urzadzenia
opatrzone znakiem XG.

Do najistotniejszych dla muzyka para-
metréw syntezatora MIDI nalezg: polifo-
nia (24-, 32-, 64-glosowa i wigecej), liczba
brzmiefi, zestawow perkusji i efektéw
dzwiekowych. Wazna jest réwniez mozli-
wo$¢ modyfikacji za pomocg DSP sygna-
tu wejsciowego w czasie rzeczywistym
(karta moze woweczas petni¢ role przy-
stawki efektow np. do gitary) i w synteza-
torze (kontrolery MIDI).

Tworzenie plikow MIDI umozliwiajg
programy zwane sekwenserami. Wygla-
dem i koncepcja dzialania przypominajg
magnetofon lub wielo$ciezkowy mikser,
co czesto powoduje nieporozumienia,
gdyz sposdéb zapisu jest zupelnie inny.
Trzeba sobie uSwiadomié, ze sekwenser
zapisuje i odczytuje nie dzwiek, ale

informacje o dzwigku, a zatem
sam z siebie nie gra tak, jak np.
magnetofon. Wiasciwy dzwieck
generowany jest przez syntezator
karty. Plik MIDI mozna pordéw-
na¢ do zapisu pianoli, czyli popu-
larnego niegdy$ automatycznego
pianina: zawiera tylko informacje,
gdzie, jak i kiedy majg zostad
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Maxi FX: klarownie wyodrebnione
sterowanie efektami, mikserem
i surround

Przeglad talii

Celem przeprowadzonego testu mia-
to by¢ utatwienie Czytelnikom wybo-
4 ru odpowiedniej karty dzwiekowej.
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MIDI Orchestrator Plus: wygodny
interfejs sprawia, ze nie trzeba juz
pamietaé¢ numerdw instrumentow

naci$nigte poszczeg6lne klawisze. Dopie-
ro syntezator pelni role instrumentu od-
twarzajacego muzyczny program. Dlate-
go brzmienie pliku MIDI zmienia si¢ w za-
leznosci od karty, podobnie jak roznie
brzmiag gitary réznych producentéw.
I[stotne jest natomiast, ze zapis MIDI
zajmuje znikomg ilo$¢ miejsca — kilkumi-
nutowa wielo$ciezkowa sekwencja wyma-
ga zaledwie kilkudziesieciu kilobajtow.

Nacisk potozono na mozliwosci ob-
robki dzwieku: tworzenie muzyki, efektow
czy ilustragji dzwigkowych do gier i prezen-
tacji, choé nie pominieto tez kompatybilno-
$ci z grami. W aspekcie muzycznym szcze-
g6lnego znaczenia nabiera bogactwo funk-
¢ji urzadzenia, brzmienie i oprogramowa-
nie. Karty wyposazone wylacznie w wystu-
zong synteze¢ FM, stosowana gléwnie
w grach, zostaly w zwigzku z tym zupehie
pominiete. Pod uwage wzieto za to wspot-
prace dwoch kart dzwiekowych z klawia-
turg sterujacg MIDI.

Pozytywnym przejawem rynkowej ak-
tywnoSci producentdéw jest wypuszcza-
nie wielu wersji tych samych modeli

Muzyczny warsztat

Podobnym do testowanych kart zastoso-
waniom stuzy Sample Cell Il znanego pro-
ducenta urzadzen muzycznych — firmy Digi-
Design. Nie zostata jednak wtaczona do
poréwnania, gdyz nie jest to karta dzwie-
kowa sensu stricto, lecz syntezator sam-
plingowy (sample player). Podstawa dzia-
tania urzadzenia rowniez jest tabela proé-
bek, lecz uzytkownik tworzy jg sam, wpro-
wadzajac brzmienia (sample) do pamieci
RAM. Probki mozna dowolnie przeksztat-
ca¢, stosowac efekty specjalne i zmieniac
ich parametry lub zapetla¢. Ten ostatni
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zabieg jest czesto stosowany w czasie wy-
stepdw na zywo: wykonawca gra sekwen-
cje dzwiekow, po czym zapetla jg w sam-
plerze i gra kolejne partie.

Sample Cell Il jest 32-gtosowym sample-
rem z petng edycjg toru syntezy i definio-
wang strukturg barwy. Do poprawnego
dziatania wymaga od 8 do 32 MB RAM —
na karcie znajduje sie osiem 32-pinowych
gniazd typu SIMM. Urzadzenie wspotpra-
cuje z klawiaturg MIDI i jest wyposazone
w dwa generatory wolnych przebiegéw,
wlasny procesor oraz cztery stereofoniczne
wyjscia audio. Istotna jest mozliwos¢ wpro-
wadzania prébek w postaci plikéw WAV.

W zestawie znajduje sie kabel audio,
obszerna instrukcja w jezyku angielskim
oraz dwie ptyty CD-ROM z bibliotekami
brzmien pochodzacych od renomo-
wanych producentéw instrumentow
muzycznych.

Choc¢ Sample Cell Il nie jest juz produk-
tem najnowszym, jej cena (ok. 2300 zt)
jest stosunkowo wysoka. Zapowiedziano
juz zreszta nowsza wersje karty Digi-
Design, ktora bedzie wspotpracowata
z magistrala PCI. O profesjonalnym kregu
potencjalnych odbiorcéw niech poswiad-
czy cena — urzadzenie ma kosztowac
ok. 5100 zt.
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Procedura testowa

Testy przeprowadzono na komputerze
wyposazonym w procesor AMD K5
PR166+, ptyte DataExpert 8561i 16 MB
pamieci. Przed kazdga instalacjg pliki star-
towe doprowadzano do identycznej po-
staci wyjsciowej, zas z Windows 95 usu-
wano pliki INF pozostate po poprze-
dnich instalacjach.

Najtrudniejszym elementem testu
okazata sie ocena brzmienia poszczegdl-
nych kart dzwiekowych. Nacisk potozo-
no zatem na poréwnanie jakosci instru-
mentéw. W tym celu spreparowano do-
taczony do Windows plik MIDI (Canyon),
wybrany ze wzgledu na duzg rozpietosc¢
dynamiczng. Spreparowanie polegato
na wymianie niektdérych instrumentéw
na inne, by uwzgledni¢ dwanascie re-
prezentatywnych brzmien z banku Ge-
neral MIDI, dodaniu nowych oraz roz-
budowie polifonii do 64 gtosow. Zesta-
wienie poszczegolnych instrumentow
General MIDI postuzyfo do poréwnania
jakosci prébek, co jest wazne dla uzyt-
kownikéw zajmujacych sie tworzeniem
muzyki. Plik zawierajacy ztozong soléw-
ke perkusyjng pozwolit natomiast oce-
ni¢ odrebny kanat i bank dzwiekowy.
Sprawdzano tez, czy dziafaja efekty cho-
rus/reverb (zgodnos¢ z GS!) i obecnos¢
dodatkowych zestawoéw perkusyjnych.

Karty instalowano obok stuzacej za
wzorzec SW60XG. Dzigki temu mozliwe

o zréznicowanych cechach, funkcjach,
oprogramowaniu i cenie. Jest to korzyst-
ne dla potencjalnego uzytkownika, ktory
moze wybraé wersje najlepiej odpowiada-
jaca jego oczekiwaniom i mozliwo$ciom
finansowym. Tak postgpity firmy Creative
Labs i Guillemot, prezentujac szeroki wa-
chlarz modeli serii Sound Blaster i Maxi
Sound.

Z calej plejady gwiazd w powazniej-
szych zastosowaniach muzycznych najle-
piej sprawdzaja sie karty Guillemot i Cre-
ative Labs. Szczeg6lnie wyrdzniajg sie sta-
nowigce dlasiebie konkurencje dwa okre-
ty flagowe: Sound Blaster AWE 64 Gold
oraz Maxi Sound 64 Home Studio. Do
Scistej czotéowki nalezy tez Yamaha

byto bezposrednie poréwnanie brzmie-
nia instrumentéw testowanego urzadze-
nia z probkami Yamahy (mikser pozwla-
lat na btyskawiczne przetaczanie zrédet
sygnatu). Testowe pliki nagrano na tasme
audio w celu ich wielokrotnego analizo-
wania i poréwnywania. Do nagrania i od-
stuchu wykorzystano magnetofon firmy
Technics oraz wzmacniacz 2080 W, dwie
pary kolumn i stuchawki kontrolne.
Sygnat generowany przez testowang kar-
te byt réwniez nagrywany cyfrowo Sound
Blasterem AWE 64 Gold, wyposazonym
w najlepszy sampler. Uzyskane w ten spo-
s6b prébki — a takze wykorzystane pliki
testowe MIDI — zostang zamieszczone na
CHIP-CD 2/98.

Nie do uniknigcia byt oczywiscie pewien
subiektywizm oceny. W przypadku kart
muzycznych ucho jest jednak ciggle naj-
lepszym miernikiem jakosci.

O funkcjonalnosci nowoczesnej karty
swiadczy liczba dostepnych gniazd, ztaczy,
pojemnos¢ pamieci ROM i RAM, mozliwo-
sci jej rozbudowy, wspdtpracy z innymi
urzadzeniami oraz obecnos¢ procesora
efektéow dzwiekowych. Powyzsze cechy
znalazty odzwierciedlenie w punktacji wy-
posazenia. Zwrécono uwage na wspotpra-
ce z klawiaturg MIDI (w tym mozliwosci
dostepu do dodatkowych brzmien). Wy-
korzystano przy tym sekwencer MIDI
Orchestrator Plus DA, pozwalajacy na

SW60XG. Mimo ze nie jest to pefna kar-
ta dzwiekowa, a tylko syntezator MIDI
XG z DSP, postuzyta jako wzorzec
brzmieniowy z powodu najwyzszej jako-
$ci probek. Sadzac na podstawie chipse-
tu, niektore karty (Gallant SC-80, Sound
System Wave 32 AWE, MED 3201)
moglyby uzyskac lepsze oceny. Niestety,
skromne — prawdopodobnie ze wzgledu
na cen¢ — dostarczone oprogramowanie
nie pozwala na pelne wykorzystanie ich
mozliwosci.

Instalacja

Inicjacja testowanych kart nie nastreczala
wiekszych trudnosci. Wszystkie modele
(z wyjatkiem Yamahy SW60XG) wspieraly
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synchroniczny zapis i odtwarzanie plikow
WAV jednoczesnie z MIDI. Z oceny wypo-
sazenia wydzielono oprogramowanie.

Pod hastem: elastycznos¢ zawarto
tatwos¢  instalacji i  konfiguragji
w DOS-ie, Windows 3.1 oraz Windows 95.
Premiowano zgodnosc¢ z plug and play.
Oceniono réwniez wspofprace z grami
w DOS-ie; punkty przyznawano za po-
prawng emulacje standardowych trybow
dziatania (muzyki i efektéw dzwiekowych)
w trzech wybranych grach: Duke Nukem
3D (zgodnos¢ z réznymi wersjami SB),
Quake i Transport Tycoon (gtéwnie MIDI:
GM, MT-32 i MPU-401o0raz kilka FM).

Dokumentacje oceniano pod katem do-
ktadnosci opisu procesu samplingu i syn-
tezy, przydatnosci w rozwigzywaniu pro-
bleméw, danych technicznych. Podobnie
jak w pozostatych kategoriach, okreslono
minimalny zakres funkgji, zas wszelkie do-
datkowe byty premiowane.

Punkty uzyskane w kategoriach brzmie-
nia, wyposazenia, oprogramowania, ela-
stycznosci i dokumentacji, a takze cena
urzadzenia postuzyty do wyliczenia oceny
koncowej. Zastosowano srednig geome-
tryczng wg wzoru:

B W O E DGR
(B — brzmienie, W — wyposazenie, O —

oprogramowanie, E — elastycznos¢, D —
dokumentacja, C - cena)

specyfikacje plugand play. Pod wzgledem
checi do wspdlpracy krélowaly karty
bazujace na OPL3 SA Yamahy i ES1868
AudioDrive; po zamontowaniu karty
»odpalaly si¢” juz w DOS-ie, bez obecno-
Sci sterownikow w plikach startowych,
przed rozpoznaniem przez Windows 95.
Sterowniki byly jednak potrzebne do ak-
tywacji miksera, aby ustawié¢ odpowiedni
poziom glosnosci muzyki i efektow
w grach. Karty oparte na wspomnianych
chipach mozna polecié¢ tym, ktdrzy boja
sie wszelkich instalacji oraz graczom ce-
nigcym niezawodno$¢ i pewno$¢ dziata-
nia. Wiekszo$¢ gier rozpoznaje uktady
ESS, za§ Windows 95 ma dla nich stan-

dardowe sterowniki. Podobnie rzecz si¢ p 94
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Instalacja w kilku krokach

Przed instalacjg nowej karty warto usung¢
sterowniki poprzedniej, jesli byta wcze-
s$niej zainstalowana (okno Kontrolery
dZwieku, wideo i gier Menedzera urza-
dzen w Panelu sterowania) — nie wszyst-
kie programy instalacyjne robig to same.
Pozwoli to unikng¢ préby przydzielenia
przez Windows nietypowych ustawien
i potencjalnych konfliktéw urzadzen.
Nalezy sie upewni¢, czy karta nie wyma-
ga ustawienia odpowiednich zworek. Je-
sli tak, muszg one odpowiadac ustawie-
niom konfiguracyjnym w Windows. Zwy-
kle stosowane wartosci to: port 220H, IRQ
5, DMA 1, DMA2 5 dla audio i efektow
dzwiekowych w grach oraz port
330H i IRQ 2/9 dla MIDI oraz muzyki.
Dobrze jest sprawdzi¢, czy w pliku
AUTOEXEC.BAT znajduje sie zapis SET
BLASTER=A220 15 D1 T1, odpowiadajacy
powyzszym ustawieniom. Niektére gry
wymagaja go do poprawnego dziafania.
Oczywiscie, ustawienia karty musza sie
pokrywac z cytowanym zapisem.
Ewentualne wpisy poprzednich sterow-
nikow w plikach startowych AUTO-
EXEC.BAT i CONFIG.SYS moga skutecznie
zablokowac start systemu. Zapis sterow-
nika DEVICE=ES1868.COM w pliku

ma z uktadem CS4236 Crystala, chod je-
go sterownik jest szczegdlnie wrazliwy na
towarzystwo lub pozostatosci po innych
kartach dzwigkowych. Karty Maxi Sound
dysponujg nawet programem automa-
tycznie

usuwajacym powodujace

CONFIG.SYS uniemozliwia zatadowanie
systemu podczas instalacji karty Tango
3D SA-nalezy go usung¢ lub zablokowac,
whpisujac srednik na poczatku linii.

W przypadku, gdy ktérys z komponen-
téw komputera nie wspiera plug and play
lub sterownik dziata wadliwie, Windows 95
moze btednie przydzieli¢ zasoby, powo-
dujac konflikt. Taka sytuacja zaistniata
podczas instalacji karty MED3201 — juz
w DOS-ie system zmieniat przerwanie kar-
ty graficznej z 11 na 9, ktére zajmowata
karta dzwiekowa, co skutecznie zawiesza-
to system. W takich wypadkach nalezy za-
broni¢ automatycznego przydzielania IRQ
9 w setupie BIOS-u, ustawiajgc w PNP/PC/
CONFIGURATION SETUP wartos¢ opgji
IRQ-9 assigned to: na legacy ISA.

Instalacje lepiej zaczynac z poziomu Win-
dows, nawet jesli karta ma osobny,
DOS-owy program instalacyjny. Najczesciej
Windows sam dopetnia DOS-owg proce-
dure instalacyjna. Tak jest bezpieczniej.

Niekiedy gra uruchamiana w DOS-ie nie
wydaje dzwieku, mimo ze setup dzwigko-
wy gry nie zgtaszat zadnych zastrzezen.
Powodem moze by¢ brak ustawien
DOS-owego miksera. Nalezy wodwczas
odszuka¢ i uruchomi¢ mikser karty

konflikty zapisy. Nawet SW60XG, choé
nie wspiera plug and play, szybko i tatwo
instaluje sie w DOS-ie i w Windows. Na-
lezy tylko ustawi¢ zworkami adres wej-
Scia/wyjscia (standardowo 330H, za$
w przypadku posiadania innego urzadze-
nia MIDI - alternatywnie 300H, aby
unikngé konfliktu) i potwierdzi¢ to usta-
wienie w Panelu sterowania Windows.

Problem niezawodno$ci kart w grach
DOS-owych traci juz znaczenie. Wiek-
sz0$¢ nowych gier pracuje w $ro-
dowisku Windows 95. Pozostale
z reguly dobrze radza sobie
w DOS-owym oknie, wykorzystu-
jac wszystkie okienkowe ustawie-
nia. Poza dZwigkowymi

XGedit Yamahy: wir-
tualna klawiatura, przejrzysty

O MUBD External Module
O MUSD External Module
) DBSUXG Daughter Card
@ SWBIXE Sound Card

efektami specjalnymi grze
coraz czgciej towarzyszy

mikser, obrébka sygnatu wej-
Sciowego po wybraniu zrédta

oK)

muzyka odtwarzana wprost
z plyty CD.
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i sprawdzi¢ ustawienie gtosnosci — mikser
zazwyczaj umieszcza na state ustawienia
w AUTOEXEC.BAT.

Moze sie zdarzy¢, ze karta nie wspiera
plug and play i system nie instaluje sterow-
nikéw w oknie Kontrolery dzwieku, wideo
i gier Menedzera urzadzeri. Nie nalezy
wpadaé w panike; wazne, aby byty one
obecne w oknie Multimedia | Audio i/lub
Multimedia | MIDI w Panelu sterowania.
Sytuacja ta dotyczy np. karty SW60XG
Yamahy, ktéra swietnie dziafa i wspotpra-
cuje z innymi kartami w Windows 95.

Warto zaznaczy¢ opcje Pokaz wskaz-
nik gfosnosci na pasku zadan
w oknie Multimedia | Audio i wyregu-
lowa¢ gtosnos¢ oraz odblokowac wyci-
szone kanaty po wywotaniu miksera.
Czasem domyslne sciszenie jest jedyna
przyczyna milczenia karty.

Jesli wszystko jest poprawnie ustawio-
ne, a komputer wcigz milczy, pozostaje
sprawdzenie, czy gtosniki zostaty podta-
czone z wyjsciem, a nie np. z wejsciem
mikrofonu karty dzwiekowej. Przyczyna
milczenia gtosnikow moze tez by¢ proza-
iczny brak zasilania — nie podtaczenie do
pradu zasilacza kolumienek badz wyczer-
pane baterie.

Ranking

Choc¢ finalna Ocena CHIP-a ktadzie na-
cisk na zdrowe proporcje mozliwosci
i ceny, w czoléwce rankingu tanie urzg-
dzenia znalazly si¢ w mniejszosci. Nato-
miast karty najdrozsze uzyskaly bardzo
korzystne oceny.

Najlepszy wynik Yamahy SW60XG
tatwo uzasadni¢ ocenami czastkowymi.
Tylko w kategorii: oprogramowanie
rezultat SW60XG nie nalezal do najlep-
szych. Nawet cena karty (570 zt) lokuje
siec mniej wiecej w potowie skali ceno-
wej. Wynik ten nalezy doceni¢ tym bar-
dziej, ze SW60XG jest tylko syntezato-
rem MIDI, a wiec nie otrzymata punk-
tow zwigzanych z syntezg FM, zgodno-
$cig ze standardowymi emulacjami itp.
Przyznany karcie CHIP-Tip rekomendu-
je urzadzenie do $ciSle muzycznych
zastosowan.
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Drugi w kolejnosci rezultat i drugiego
CHIP-Tipa uzyskata Maxi Sound 64 PnP
firmy Guillemot. Znacznie korzystniej-
sza cena (600 z1) zrekompensowata nie-
co nizsze od przyznanych Home Studio
ocen wyposazenia, oprogramowania
i dokumentacji.

Dopiero trzecig pozycje zajeta tania kar-
ta z rodziny Sound System — model Wave
32 AWE, kosztujacy zaledwie 190 zt. Spo-
§réd pozostatych tanich kart zdecydowa-
nie wyrdznia si¢ jako$cig brzmienia instru-
mentdéw, za$ ich liczba wyraznie przekra-
cza przecietna. Dysponuje tez pamigcig na
wlasne préobki, co w tej klasie cenowej jest
ewenementem. CHIP-Tip przyznany karcie
Sound System Wave 32 AWE gwarantuje,

ze jest to wlasciwy wybor dla poczatkuja-
cych muzykéw. Zdobycie dobrego, share-
ware’owego sekwensera nie powinno spra-
wié problemu.

Tuz za pierwszg trojka znalazla sie ca-
tarodzina Sound Blasteréw AWE 64 i 32
firmy Creative Labs, powszechnie uzna-
wana za wyznacznik rynkowych standar-
déw. O takim dyshonorze zadecydowa-
ly gléwnie stosunkowo wysokie ceny
kart, ktérych nie zdolaly przewazyé
Swietne parametry. Nie zmienia to jed-
nak faktu, iz Sound Blaster 64 Value, ko-
sztujacy na gietdach ponizej 360 zt, ma
szans¢ staé si¢ prawdziwym przebojem
wsréd koneserdw.

Artur Kellner

literatura

O kartach dzwiekowych pisalismy
w numerze 7/97 (,Na cyfrowa nute”)

Internet

Informacje na temat MIDI, przyktado-
wych plikdw i odsytaczy mozna znalez¢
pod adresami:

http://www.midi.com/
http://midimusic.com/

E}% Na krazku dotaczonym do

2/9 kolejnego numeru CHIP-a,

w dziale Know-how | Karty dzwiekowe
znajda sie m.in. prébki brzmienia
wybranych kart oraz wykorzystane

w czasie testu pliki MIDI.

Creative Sound Blaster 32 PnP

Od dawna na topie

ound Blaster 32 nie jest juz
Snowoéciq, ale proporcja je-
go mozliwosci i ceny jest coraz
korzystniejsza. Pelna wersja
SB 32 z oprogramowaniem
oraz mozliwoscig tworzenia
wlasnych bankéw brzmief
i efektow diwiekowych ko-
sztuje ok. 340 zt. Karta pozwa-
la m.in. na korzystanie z efek-
tow chorus i reverb, wybdr
banku prébek (General MIDI,

General Standard, MT-32 lub
wlasnego) i jego edycje, zala-
dowanie do banku wcze$niej
nagranych probek i odtwarza-
nie ich na wirtualnej klawiatu-
rze z uzyciem dostepnych kon-
troleréw (sustain, modulation
etc.). Dostep do zestawOw per-
kusji jest mozliwy dopiero po
wlaczeniu trybu GS.

Efekt 3D stereo, automa-
tycznie wlaczany w Windows,

w DOS-ie nalezy jawnie uak-
tywni¢. SB 32 PnP posiada
zworke wigczajaca tryb emula-
¢ji MIDI dla gier pracujacych
w trybie rzeczywistym, ktore
nie wykorzystuja syntezy wa-
vetable. Natomiast dla progra-
moéw w trybie chronionym do-
stepna jest tylko synteza FM.
Mozliwosé rozbudowy modu-
tami RAM starego typu zwiek-
sza atrakcyjno$¢ cenowg karty.

Creative Sound Blaster AWE 64

Muzyczny kombajn

WE 64 jest podstawowym

modelem nowej, 64-glo-
sowej serii kart firmy Creative
Labs. Wysokiej jakosci uktad
codec zapewnia wyréwnang
charakterystyke w  pas$mie
15-50000 Hz przy dynamice
90 dB. Na uwage zastuguje
bogaty w funkcje sekwencer
MIDI  Orchestrator ~ Plus
Vienna SoundFont Studio. SB
64 AWE daje do dyspozycji

32 glosy z tabeli probek wave-
table i32 glosy wirtualnej syn-
tezy programowej Wave-
Guide. Karta wymaga silnego
komputera — min. P90 z 8 MB
RAM. Program instalacyjny
sprawdza obecnos§¢ procesora
Pentium — w przypadku nie-
zgodnosci (np. procesora Cy-
rix P150+4) brzmienia Wave-
Guide nie zostang zainstalowa-
ne. Niemniej procesor firmy

AMD PR166+ zostal bez
problemu zaakceptowany.

Karty wspomagaja
niez DirectSound. Przy dosy¢
przystepnej cenie i bez luksu-
sowej ,oprawy“ AWE 64
spetni oczekiwania szerokie-
go kregu odbiorcow — od gra-
czy poczynajac, poprzez mu-
zykdw i entuzjastdw multime-
diéw, na wielbicielach Inter-
netu kofczac.

row-

Producent: Creative Labs

e umiarkowana, dos¢ atrakcyjna
cena
wysoki stopieri zgodnosci ze
standardami
e bogate wyposazenie
i oprogramowanie
¢ brak syntezy FM w trybie
chronionym

(L

Wyposazenie 155
Oprogramowanie 167
Elastycznos¢ 70
Dokumentacja 32
Brzmienie 85
Cena 340
Ocena CHIP-a 182

Producent: Creative Labs

e wysoka jakos¢ brzmienia

o rewelacyjne oprogramowanie
muzyczne

e 64 glosy, Sondius WaveSynth

¢ nietypowe gniazdo pamiegci
RAM

Wyposazenie 179
Oprogramowanie 245
Elastycznos¢ 73
Dokumentacja 32
Brzmienie 87
Cena 600
Ocena CHIP-a 184
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Creative Labs Sound Blaster AWE 64 Value

Markowy OEM, czyli ceny w dot

reative Labs od dawna
COpatruje swoje wyroby
stowem ,,value” w celu pod-
kreslenia ich szczego6lnej atrak-
cyjnosci cenowej. Model Value
jest  ekonomiczng  wersja
Sound Blastera AWE 64. Przy
cenie niemal dwukrotnie niz-
szej od AWE 64, oferuje te sa-
me mozliwo$ci brzmieniowe
i funkcjonalne. Zrezygnowano
z wyposazenia dodatkowego —

mikrofonu, kabli audio i MIDI
oraz cz¢Scli oprogramowania.
Karta bedzie wiec cennym na-
bytkiem dla dysponujacych se-
kwencerem i/lub edytorem pli-
kow dzwigkowych. Dwie syn-
tezy wavetable (sprzetowa
i programowa WaveGuide),
efekty MIDI i praca w standar-
dach GM, GS i MT-32, mozli-
wo$¢  tworzenia  wlasnych
brzmieni i bankéw (technologia

SoundFont) oraz wysokiej ja-
kosci uktad prébkujacy (co-
dec) stanowig nie lada pokuse
dla komputerowych muzy-
kéw. Wbudowane 512 KB
RAM wystarczy do zatadowa-
nia banku dzwiekéw GS, za$
w przypadku wiekszych po-
trzeb pamigé mozna rozsze-
rzyé. Brzmienie syntezatora
wavetable jest identyczne
z Sound Blasterem AWE 64.

Guillemot Maxi Sound 64 PnP

Ztota proporcja

d wersji Home Studio mo-

del Maxi Sound 64 PnP
rézni sie tylko brakiem progra-
mu Quartz Audio Master SE
i kabla zawierajacego przy-
stawke MIDI. Karta oferuje
425 instrumentéw, w tym
128 barw GM, 97 dodatko-
wych wariantéw i 200 brzmien
perkusyjnych. Maxi FX — pro-
gram pelniacy tez role miksera
wejSciowego umozliwia wybor

i niezalezna regulacje efektow
dla sygnaléw wejsciowych,
syntezatora MIDI i toru wyj-
Sciowego. Wyjscie ksztaltowa-
ne jest wirtualnym, czteropas-
mowym korektorem graficz-
nym oraz edytorem opdZnien
iproporgji sygnatu dla czterech
glo$nikéw (sygnal wyprowa-
dzony jest na dwa osobne gnia-
zda stereo). Maxi FX pozwala

na zapamigtanie wlasnych

kombinacji parametréw steru-
jacych i wykorzystanie ich np.
w grach. Maxi Sound 64 PnP
moze by¢ w tym kontekscie dos-
konatym, luksusowym nabyt-
kiem rowniez dla graczy.

Maxi Sound 64 PnP dzieki
$wietnemu brzmieniu i bardzo
rozbudowanym  mozliwos-
ciom uzyskal druga najwyzsza
ocene ogblng, uhonorowang
CHIP-Tipem.

Guillemot Maxi Sound 64 Home Studio

Drzyjcie, Sound Blastery!

ajbogatszy model firmy
Guillemot nie doréwnuje
moze Sound Blasterowi Gold
wyposazeniem dodatkowym
ani oprogramowaniem, ale ma
wigksze mozliwosci elektro-
akustyczne. Program Maxi FX
udostepnia znane juz z mode-
lu 64 PnP mozliwo$ci mikso-
wania i obrobki sygnatow.
Karta posiada 64-gtosowy
syntezator wavetable i dwa

96 1P

uktady codec do wyboru.
Pozwala na fadowanie ban-
kéw brzmien i edycje wias-
nych instrumentéw z plikow
WAV. Por6wnanie brzmienia
probek zmodelem SB 64 Gold
wypada na korzy$¢ Home Stu-
dio. Atutem tej konstrukgji jest
funkgja cyfrowego wielosladu
i dobrego syntezatora WT. Od
strony programowej role te
spetnia Quartz Audio Master

SE — dedykowany sekwencer
o mozliwosciach poréwny-
walnych z Cubase Audio XT.
Odtwarzanie 8 $ciezek audio
z jednoczesnym nagrywaniem
jednej umozliwia stosowanie
studyjnej techniki fold-back
W czasie rzeczywistym.

Wyczerpujagca 1 starannie
wydana instrukcja zawiera na-
wet numery bankéw i dodat-
kowych brzmiefi.

Producent: Creative Labs

o mozliwosci brzmieniowe
identyczne z AWE 64

e bardzo przystepna cena

e 64 gtosy, Sondius WaveSynth

¢ nietypowe gniazdo pamieci
RAM

¢ brak scisle muzycznego
oprogramowania

Wyposazenie 165
Oprogramowanie 172
Elastycznos¢ 73
Dokumentacja 32
Brzmienie 87
Cena 380
Ocena CHIP-a 184

Producent: Guillemot

o bogate wyposazenie,
oprogramowanie
i dokumentacja

e doskonata jakos¢ brzmienia
instrumentow

o bogactwo efektow i mozliwosci

¢ stosunkowo wysoka cena

Wyposazenie 262
Oprogramowanie 171
Elastycznos¢ 62
Dokumentacja 52
Brzmienie 97
Cena 770
Ocena CHIP-a 188

Producent: Guillemot

e bogate wyposazenie (w tym
MIDI) i oprogramowanie

o doskonata jakos¢ brzmienia
prébek

@ najobszerniejsza dokumentacja

¢ bezlitosna cena

Wyposazenie 278
Oprogramowanie 196
Elastycznos¢ 62
Dokumentacja 65
Brzmienie 97
Cena 1180
Ocena CHIP-a 184
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Sound System WAVE 32 AWE

Tanio, lecz bez kompleksow

awe 32 AWE z rodziny

Sound System spo$rod
tanszych kart wyrdznia mozli-
wo§¢  tworzenia wlasnych
brzmien z plikow WAV. Karta
ma 512 KB RAM i jest w pel-
ni zgodna z SB 16. DOS-owy
program zarzadzajacy wlasny-
mi samplami nie jest zbyt przy-
jazny dla uzytkownika. Synte-
zator WT zbudowano na bazie
uktadéw firm Dream i Crystal

— instrumenty  (18-bitowe
probki!) brzmig klarownie.
Mozliwy jest dostep do 225
dzwickéw  instrumentalnych,
120 perkusyjnych, 48 specjal-
nych efektow i8 zestawow per-
kusji w trybie zgodnosci z Sound
Canvas  Rolanda.  Karte
WypOsSazono W Sprzetowy
3D QSound. Producent dota-
cza na plycie CD oprogramo-
wanie i sterowniki do calej

rodziny kart oraz obszerny opis
i instrukcje obstugi w jezyku
polskim (Adobe Acrobat).

Syntezator nie reagowal na
efekty chorus i reverb kon-
troleréw MIDI w sekwence-
rze. Niemniej rewelacyjna ce-
na (190 z1) sprawia, ze karta
jest atrakcyjna nie tylko w za-
stosowaniach  muzycznych
i multimedialnych, lecz takze
w grach.

Sound System Tango 3D Wave

Super ekonomiczny grajek

ango 3D Wave taczy cechy

Mega Wave Gold i Sound
System Gold 16 3D Wave.
Karta dysponuje 32-gtosowa
polifonig, 128 brzmieniami in-
strumentalnymi, 51 brzmie-
niami perkusyjnymi w 8 zesta-
wach, 48-bitowym prébkowa-
niem i efektem 3D. Progra-
mowa synteza SoftSynth daje
do dyspozycji dodatkowe
128 instrumentow.

Zgodno$é ze standardem
GS Rolanda nie jest petna —
Tango nie reaguje na kontrole-
ry chorus i reverb.

Instalacja przebiegta szyb-
ko, nie przysparzajac proble-
moéw. Do stuchania muzyki
w DOS-ie (Duke Nukem) ste-
rowniki nie byly potrzebne,
lecz efekty specjalne pojawity
sie dopiero po inicjalizacji kar-
ty w Windows 95.

Tango 3D Wave mozna po-
leci¢ graczom i internautom.
Karta nie wyrdznia sie pod
wzgledem brzmienia, ale dys-
ponuje dwoma rodzajami syn-
tezy i 8 zestawami perkusji, co
w zupelnosci wystarczy muzy-
kujacym amatorom. Muszg sie
jednak sami zaopatrzy¢ w soft-
ware — karcie towarzysza tyl-
ko sterowniki i wirtualna wie-
za-odtwarzacz audio.

Yamaha SW60XG

Muzyczna tradycja zobowigzuje

pracowana z my$lg o mu-

zykach konstrukcja spet-
nia funkcje dodatkowego syn-
tezatora WT. Do podiaczenia
klawiatury MIDI i obrébki pli-
kéw WAV wymaga wspdlpra-
cy ze zwykla karta dZzwiekowa,
moze tez pracowac samodziel-
nie (w gniezdzie ISA). XG
oznaczazgodno$éz opracowa-
nym w firmie Yamaha rozsze-

rzeniem General MIDI —

Extended GM. Oznacza to
m.in. 676 wspanialych brzmien
(18-bitowe prdbki!), 21 zesta-
wow perkusyjnych i 44 efekty
z mozliwoscig plynnej edydji.
Efekty mozna stosowaé w cza-
sie rzeczywistym jednoczesnie
dla dowolnego sygnatu wejscio-
wego isyntezatora MIDL. Effect
Gear 1II stuzy do miksowania
zrodet sygnatu i wybierania
efektow. Pelnie mozliwosci

SW60XG odkrywa jednak do-
piero XG Edit — wspaniaty edy-
tor funkgji XG. Jest to wpraw-
dzie shareware, lecz godnie za-
stepuje zewnetrzne urzadzenie
za ok. 3000 zI! Uzupelnieniem
jest petna wersja Digital Orche-
strator Plus i XG Techno Kit
wraz z kolekcja muzycznych
clipéw XG MIDI. Za najwyzsza
oceng og6lng SW60XG otrzy-
mata CHIP-Tipa.

Producent: OEM (VTECH LAB)

o dobre, ponadprzecietne
brzmienie instrumentéw

e mozliwos¢ tworzenia wtasnych
brzmien

o niska, przystepna cena

¢ brak muzycznego
oprogramowania

Wyposazenie 137
Oprogramowanie 116
Elastycznosc 7
Dokumentacja 39
Brzmienie 83
Cena 190
Ocena CHIP-a 185

CH LAB)

e nie odbiegajace od
standardowych parametry

o poprawna, bezproblemowa
praca

e bardzo niska cena

¢ stabe oprogramowanie

¢ przecigtne brzmienie

Wyposazenie 112
Oprogramowanie 140
Elastycznos¢ 63
Dokumentacja 31
Brzmienie 71
Cena 140
Ocena CHIP-a 179

i

Producent: Yamaha

e doskonate, wzorcowe brzmienie
prébek i efektéw

e bogactwo instrumentéw
i efektow

¢ imponujace oprogramowanie
muzyczne

¢ brak ztacza MIDI/joystick
i syntezy FM

Wyposazenie 264
Oprogramowanie 144
Elastycznos¢ 70
Dokumentacja 56
Brzmienie 98
Cena 570
Ocena CHIP-a 197

GETF 99



