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LITE FULL

ZACINAME ...

Vitejte v ivodnim vyukovém kurzu pro prostorovy modelat Soft CAD.3D. Tento vyukovy kurz je rozdélen do
dvou ¢asti: v prvni ¢asti, jste krok - za - krokem sezndmeni se zaklady pouziti jednotlivych néstroji; a ve
druhé ¢asti jsou uvedena rozsifujici cviceni zalozena na skute¢né problematice. Velmi Vam doporucujeme
aby jste jako novi uzivatelé zacali praci se Soft CAD.3D peclivym prostudovanim téchto ivodnich cviceni a
aby jste si osvoj ili zéklady tohoto software Proj déte si tato ﬁvodm’ Viéem’ prosim peélivé protoie \ dalél'ch

programu SoftCAD.3D.

Fozn: Cviceni pouzivaji metrické hodnoty a jsou uvedeny jako typ pisma italic (sklonéné pismo).
Pracovni plocha programu Soft CAD.3D obsahuje nékteré nastroje z nichz nékteré mohou nebo nemusi byt
viditelné. Zakladni 3 ¢asti jsou:

Hlavni sloupec nastroji (main toolbox)

Vedlejsi sloupec nastroji (secondary toolbox)

Paleta parametri

Soft CAD. 3D
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LITE FULL

@ Nastroj HRANOL

Nastroj HRANOL je mozZné pouzit pro tvorbu objektu jakéhokoliv typu, od zékladnich tvara az po
kuchyniskou desku.

Nastroj pracuje s mysinebo s presnymi numerickymi hodnotami. MiiZete vytvofit libovolny tvar hranolu ve

3D médu. @

1. L kliknéte na nastroj Objekt %ﬁl v hlavnim sloupci néstrojt, pak L _kliknéte na ikonu nastroje Hranol.

2. Vsimnéte sinasledujich editacnich tlacitek v paleté Iﬁ W W
parametrd. Tyto tlacitka Vam umoziiuji zvysit editacni '

vykon pfi pouziti ndstroje Hranol. Nasledujici cviceni

Vam ukazi jak pouzivat téchto edita¢nich funkci.

3. Nastavte L_kliknutim pfepinac Otevien/Uzavien na Uzavien a kreslici metodu na
Polyline v paleté parametrii. Jsou to tato dv¢ tlacitka: I O El:l

4. Nakreslete tento tvar pomoci rastru dle obr. 1.
Pouzivejte pouze L_kliknuti v jednotlivych vrcholech polyline definujici
pudorysny tvar hranolu. Zadani tvaru ukoncete P_kliknutim v poslednim bodé

zadavaného tvaru.
Obr.1
5. Protahnéte model nahoru pfesunem kurzoru dle obr. 2, a pak v
bodu definujicim vysku hranolu L _kliknéte.
6. L _kliknéte na tlacitko “Ofset jedné horni hrany” @ v paleté
parametra.
Obr.2

e Soft CAD.3D

% 7. L_kliknéte na hrané modelu (viz. obr. 3).

\ N
Q L kliknéte zde Obr 3
8. Tahnéte hranu modelu pfesunem mysi na jednu stranua L _kliknéte
) Q (viz. obr. 4).
(] N
> Obr.4
9. Opakujte kroky 7 a 8 pro vytvoteni dalSich zkoseni na jinych hranach
U modelu (Obr. 5). /
Obr.5
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LITE FULL

10. L_kliknéte na tla¢itko “Sklonit horni plochu” v paleté ﬁﬁ%l
parametra.

11. PfibliZte si napt. pomoci néstroje LUPA horni plochu modelu dle
obréazku 6.

12. L kliknéte na vyznacenou hranu modelu a presurite mys, miizete
vidét jak se provadi sklon horni plochy. Mtizete hodnotu sklonu
zadat presn¢ ve stupnich v paleté parametrt kliknutim do policka
pro jeho hodnotu a zadanim hodnoty sklonu napft. 15 stupnd a
stiskem klavesy Enter.

Obr.6

AL 0.00°

Tento postup se pouZivd ve vSech piipadech pr¥i zaddvani
presnych numerickych hodnot !!! Zapamatujte si ho !!!

13. Ukoncete zménu modelu L_kliknutim. Model by mél vypadat Obr.7
takto:

14. Pro definitivni ukonceni modelace P_kliknéte kdekoliv v =, el
pracovni plose programu Soft CAD.3D. V&S vysledny model vypada ¥ ' '
takto: \

Obr.8

TIP

Pottebujete poradit? L_kliknéte na tlacitko “Napovéda” El v
paleté parametrt, pak kliknéte na kterykoliv nastroj nebo piikaz
menu a objevi se Vam kontextualni ndpovéda.

Cviceni se SoftCAD.3D
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O] Nastroj VALEC

Nistroi VALEC se pouiva velmi podobné jako nastro HRANOL

. A , 1, Drawing b ethod
Nastroj VALEC pouziva pouze kruhovych polygonalnich aving Meth

kreslicich metod.

1. L_kliknéte na ikonu nastroje VALEC pro jeji aktivaci. E] |

(pfeddefinovéno je 8§ stran).

3. Za¢néte kreslit Vas valec L_kliknutim ve sttedovém bodg&; pak piesuiite
mys pro zadani poloméru valce. MiiZete zadat polomér valce numericky piesné
v paleté “Voleb a soutadnic”.
Vas§ model nyni vypada takto.

4. V tomto bodé muzete kurzor mysi presunout dovniti kruznice
definujiciho zakladnu vélce a ziskate kruhovou vysec€. Jestlize ale kurzorem
budete pohybovat vné kruznice definujici zakladnu valce ziskate kruhovou
usec. Béhem presunu kurzoru vsak kazdopadné budete vzdy vidét vysledny
tvar zakladny valce.

(Muzete stisknout klavesu ESC pro vraeni se do tirovné kroku 3).

5. Jestlize jste po zadani poloméru zakladny vélce P_kliknuli pfeskocili
jste bod 4 a miizete pokracovat ptimo ve fazi protazeni valce (zadani jeho
vysky). Protahnéte model dle obr. 2 apak L_kliknéte.

[ se SoftCAD.3D
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6. Kliknéte na tlacitko “Ofset vSech hran™ Ié‘i‘% v paleté parametrti.

7. L_kliknéte na kteroukoliv horni hranu vélce (viz. obr. 3).

Cv

2. Nastavte piepina¢ Otevieny/Uzavieny na “Uzavieny”a kreslici metodu na “Polygon
zadany polomérem”. Zadejte pocet stran polygonu v paleté parametr(i na 36 stran

LITE FULL
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Obr.1

Poloha

/Yurzoru

\

Obr3
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8. Presurite mys zpét dovnitt valce a graficky editujte horni plochu vilce.
Ukoncete zadani tvaru modelu L_kliknutim (obr. 4).

(Pozn: Edita¢ni nastroje pouzité ve CVICENI 1 mohou byt pouzity i u nastroje VALEC.)

9. Pro ukonceni zadani modelu jednoduse P_kliknéte kdekoliv v
pracovni plose programu SoftCAD.3D (obr 5).

LITE FULL

TIP
Chcete znat klavesové zkratky?

\.

Stisknéte klavesu F1 a ukaze se Vam kompletni seznam klavesovych zkratek.

TIP
Rychly vyukovy kurz miize byt otevien z menu Napovéda (Help). s

i

Pro otevieni animovanych sekvenci, kliknéte na obrazky s ikonou
“Scéna”.

\. J

(TIP

Kontinualn€ Vas informuji o dalsich krocich pro praveé pouzivany néstroj.

\.

Ctéte pozorné hlageni ve stavovém fadku (text pod paletami vespod Vasi obrazovky).
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Cviceni se SoftCAD.3D

Nastroj SLOUP je perfektnim prostfedkem pro seznameni se s vvkonem L-Kliknuti a P-kliknuti tladitkem

mysi. Tato jednoduchd a snadno pochopitelnd metoda je pouzita v mnoha néstrojich a funkcich programu
SoftCAD.3D.

Nastroj SLOUP je velmi vykonny nastroj a mize byt pouzit pro vytvareni i jinych objektii nez jen sloup!
V tomto cviceni se seznamite s rozdilem mezi L_kliknutim a P_kliknutim tla¢itkem mysi.

1. Kliknéte na ikonu nastroje SLOUP. %

Parameters

2. MiZete zménit hodnotu v paleté parametrt dle
obrazku. MiZete ale pouZit jen zadani parametru pro
kruh.

3. Zadejte “Pocet stran polygonu” na 4 a stisknéte klavesu Enter.

4. Kliknéte v pracovni plose a nakreslete zakladnu Vaseho sloupu (viz. obr. 1). Obr.1

5.V tomto bod¢ mtizete L_kliknout nebo P_kliknout. P_kliknéte !

(Jestlize v tomto bodé L_kliknete miizete vytvoftit vyse¢ nebo use¢ zakladny sloupu -
podivejte se na Cviceni ¢.2).

Obr.2

6. Protahnéte zakladnu sloupu smérem nahoru a L_kliknéte (viz. obr. 2).

7. Piesunite kurzor mysi pro zadani ofsetu horni plochy zakladny sloupu
(obr. 3)aL_kliknéte.

8. L kliknéte v poli¢ku “Pocet stran polygonu” v paleté parametrt; Obr.3
zadejte hodnotu 24 a stisknéte klavesu Enter.

9. Presuiite kurzor pro zadani hodnoty poloméru sloupu a pak P_kliknéte
(obr. 4).

Obr.4

10. Protahnéte sloup smérem nahoru a pak L _kliknéte (obr. 5).

11. V tomto ptipadé nebudete pozadovat ofset pro horni plochu sloupu.
Presvédcte se, Ze sloup nema zadéan ofset, umistéte Vas kurzor do policka
pro “Ofset horni hrany” v paleté parametri, zadejte hodnotu 0 a stisknéte klavesu Enter.

SoftCADP International rue de la Station 75-77 B - 7060 SOIGNIES Belgium

Autorizovany distributor pro Ceskou republiku:

K3 Ultra Nakopci 634 679 06 JEDOVNICE Ceska republika, Tel/fax: 0506/ 442 614



LITE FULL

12. L_kliknéte! Nyni se Vas program Soft CAD.3D pta na zadani dalsi ¢asti
sloupu. Umistéte Vas kurzor do policka pro zadani “Poctu stran polygonu” v
paleté parametrii, zadejte hodnotu 4 a stisknéte Enter. Piesurite kurzor mysi zpét
do pracovni plochy. MiZete vidét, ze dratény model sloupu nyni zobrazuje 4 -
stranou horni ¢ast sloupu a s ni budete dale pracovat.

Obr.6

13. P_kliknéte v pozadovaném bod¢ definujicim rozmér horni ¢asti sloupu. G
Pak presurite kurzor mysi pro zadani protazeni horni ¢asti sloupu.

14. P_kliknéte znovu pro ukoncéeni zadani modelu sloupu. | i | ' .

e e o
Obr.8

Toto je dobry zptsob praktického pouziti levého a pravého kliknuti tla¢itkem mysi v programu
SoftCAD.3D. Nastroj SLOUP Vam umoziuje vytvaiet velmi typoveé odlisné sloupy.

SoftCAD. 3D
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Ptiklady velmi komplikovanych slouptl.
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Nastroj pro PRESUN umoZiiuje zménit polohu objektti (modeld) v pracovni plose a to bud’ graficky nebo

numericky.

Toto cviceni Vam vysvétli jak presouvat objekty v programu SoftCAD.3D.

1. Pouzijte nastroj HRANOL pro vytvoreni krychle (podivejte se na
Cvileni ¢.1 pro pouZiti nastroje Hranol).

2. Kliknéte na ikonu nastroje VYBER ll v hlavnim sloupci nastroja. oo
Kliknéte na ikonu nastroje PRESUN pro jeho aktivaci v druhém %

sloupci ikon nastroju. i S

Stisknéte a podrzte klavesu SHIFT a L _kliknéte na kteroukoliv ¢ast - D
modelu krychle. e ey ,-*'Hj[
Vidite cervené oznaceny povrch na jehoZ hranu jste pravé kliknuli, toto . . i
Vam indikuje Ze tento povrch je vybran (viz. obr. 2).

3. VSechny &asti krychle musi byt vybrany (Servené oznaceny) pred Ve P J
jakoukoliv jejich zménou. Stisknéte klavesu Page Up na Vasi klavesnici. ' :
Tato klavesa se pouziva pro vybér vSech souvisejicich povrchi s

posledn¢ vybranym povrchem (plochou). V4§ model krychle je nyni plné Obr-2

vybran (¢ervené oznacen).

4. Nyni po vybéru celé krychle, L_kliknéte na kterykoliv dolni roh krychle a pfesuiite mys. Experimentu;jte
s presunem kurzoru mysi pro ptesun krychle v pracovni plose v riznych polohéach kurzoru. Pro ukonceni
presunu objektu jednoduse L _kliknéte..

5. V paleté parametrd s aktivnim nastrojem PRESUN, miiZete nalézt parametr nazvany “Pocet kopii”. V
tomto policku zadejte hodnotu 2 a stisknéte klavesu Enter. Tim jste zadali, Ze chcete vytvofit 2 dalsi kopie
kryhle pti pouziti nastroje PRESUN. Kliknéte na hrané Vami vybrané krychle a pfesuiite kurzor mysi;
miZete vidét 2 vytvatené nové krychle. MiiZete zménit zplisob umisténi téchto krychli pomoci tlacitka
“Nasobek/Déleni” v paleté parametra.

=

o
o

Pozn:

Pii pouziti médu “Nésobek” definujete vzdalenost mezi existujici a novymi krychlemi. Program
SoftCAD.3D vytvoii kopie krychli v téchto vzdalenostech oddélené. V mddu “Déleni” definujete celkovou
vzdalenost pro presun novych krychli a program SoftCAD.3D umisti krychle délenim do této vzdalenosti.

Cviceni se SoftCAD.3D

Poloha kurzord Poloha kurzoru

Mod nasobeni Mod déleni
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LITE FULL

7. Funkce ZPET (Undo) Vam umoziiuje vratit se o libovolny pocet editaénich krokii zpét (stisknéte klavesu
U na Vasi klavesnici, to je klavesova zkratka pro funkci ZPET (Undo)). TakZe nyni méte zmovu jen jednu

krychli. Vyberte krychli znovu (dle krokti 2 a 3).

8. Pfemistéte kurzor do policka pro definici “Poctu kopii” v paleté
parametrti, zadejte hodnotu 0 a stisknéte Enter.

9. Nyni pfesunete krychli numericky. Umistéte kurzor na levy dolni roh
krychle (kurzor ma tvar V) aL_kliknéte (viz. obr. 3).

10. Stisknéte klavesy Ctrl + X, zadejte hodnotu 12 a stisknéte Enter.
Stisknéte klavesy Ctrl+Y, zadejte hodnotu 0 a stisknéte Enter.
Stisknéte klavesy Ctrl + Z, zadejte hodnotu 0 a stisknéte Enter.
Na zavér stisknéte MEZERNIK.

v opacném smeru.

Pottebujete vEétsi praxi? Zkuste tohle!

Soft CAD.3D

1. Vytvortte 2 krychle.

2. Kliknéte na nastroj VYBER v hlavnim sloupci nastrojii. Kliknéte na
ikonu néstroje PRESUN pro jeji aktivaci v druhém sloupci ikon néstrojt.

r

lceril se

3. Shift+L _kliknéte na kterékoliv ¢ast jedné z krychli.
4. Stisknéte klavesu Page Up pro vybér celé krychle (obr. 4).

5. Zadejte parametr “Pocet kopii” na nulu (0).

\ S

6. L _kliknéte na roh krychle a pfesuiite vybranou krychli na horni plochu
druhé krychle (viz. obr. 5). Vyrovnejte rohy krychli (bud’te ve 3D modu a
pockejte az kurzor zméni sviij tvar na ¢ernou tuzku) a pak L_kliknéte.

Cv

TIP

Jestlize ptepnete tlacitko 2D/
3D na 2D, mtizete preskocit
zadéni Z-soutadnice v kroku
10.

Pesunuli jste krychli o 12 jednotek ve sméru osy X. MiiZete také zadat zapornou hodnotu pro ptesun krychle

Obr4

l Obr.5
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P9 Nastroj ROTACE

Nastroj ROTACE se pouziva pro rotaci objektii a polygoni. Mizete také rotovat objekty a polygony s kopii.

1. Vytvorite objekt pomoci néstroje hranol dle obr. 1.

P | 3l -
2. Kliknéte na ikonu néstroje VYBER, k pak na ikonu néstroje L% : Obr.1
ROTACE.

3. Vsimnéte si tlacitek v paleté

Parameters

parametri; pro toto cviceni W s ol 2ol o Pzl o f| b 0 by m

budete pouzivat pouze parametry Pl ol BT o o kzfes *’@

pro kruhovou rotaci. S 7

4. Vyberte model pomoci Shift + L._kliknuti a klavesy Page Up

(podivejte se na Cviceni ¢.3 pro zopakovani vybéru).

5.L _klikn&te na dolni roh modelu (viz. obr. 2). : Obr.2

6. Mtzete vidét zelenou rotacni osu v misté kde jste kliknuli (viz. obr. 3).
Smér rotace je kontrolovan témito zadanymi soufadnicemi v paleté parametrti:

ﬁ' o ﬁ' o _z|3'-33£a"

7. Kliknéte na tlacitko X, Y, Z a uvidite jak se méni smér rotace
kolem jednotlivych os. Miizete vidét zménu jednotlivych os rotace v
rozdilnych smérech.

Obr.3

8. Kliknéte na tlacitko pro osu Z. Sledujte jak se kurzor pfestavi k zadané ose rotace. L _kliknéte
kdekoliv v pracovni ploSe, blizko Vaseho objektu. Dratény model Vam zobrazuje novou polohu kdyz
presunete mys.

9.V paleté parametrt pii aktivaci nastroje ROTACE, miiZete nalézt policko pro zadani UHLU (podivejte
se na obr. dole).
Mizete rotovat s objektem vizualné nebo miizete zadat kladnou nebo zapornou hodnotu tihlu rotace

a stisknout klavesu Enter. L _kliknéte v pracovni plose pro dokonc¢eni rotace s objektem. Iﬁ

TIP

Pro zobrazeni refen¢niho manuélu pro SoftCAD.3D, jdéte
menu Napovéda (Help) a vyberte si souvisejici téma.
MiZete vidét i celkovy obsah tohoto manualu !!!
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| Nastroj ZAOBLENI

Nastroj ZAOBLENT se pouzivé pro vytvafeni hladkych rohti u polygont.

PouZijeme nastroj ZAOBLENI pro vytvofeni volného tvaru, ktery pak jests pouzijeme ve Cvieni &.7.
Seznamite se s nastrojem pro “Volnou definici” a nékterymi z nastroji pro spravu knihovny prvki v
programu SoftCAD.3D.

1. Kliknéte na nastroj OBJEKT @I , akliknéte na ikonu pro @l

“Volnou definici”.
2. Zadejte jako kreslici metodu “Volnym polygonem” v paleté parametru. Ty |

3. Zadejte hodnotu rastru a polohovani kurzoru na Scm. Kliknutim na ptikaz
menu <Volby - Rastr - Nastaveni rastru>. Pro zadani polohovani kurzoru
kliknéte na ptikaz menu <Volby - Polohovani - Zadani polohovani>.

Soft CAD.3D

Obr.1
4. Nakreslete polygon dle zdkladniho rastru pfesné jako na obr.1.
5. Kliknéte na ikonu nastroje GEOMETRIE —_/Il , pak
kliknéte na ikonu nastroje ZAOBLENI. e
6. Zadejte pocet vrcholil v paleté parametriina 36 a pak [
stisknéte Enter. IEIE
7. Kliknéte na jeden z rohti polygonu (viz. obr. 2). o Obr.2
8. Pesurite kurzor dovnitt polygonua L_kliknéte.
Polygon ma tvar dle obr. 3.
% Obr.3
\ N
Q 9. Opakujte kroky 7 a 8 pro zaobleni dalSich roht polygonu (viz. obr. 4).
V §
O Obr4
(] N .
> 10. Vas model nyni vypada takto (viz. obr. 5):
Obr.5
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LITE FULL

11. Nyni potiebujete rotovat Vasim modelem kolem osy Y. 1l %
Kliknéte na ikonu nastroje Rotace. E .
Odemcete uzamceny uhel rotace v paleté parametri. L P

12. Shift+ L _kliknéte na model pro jeho vybér (je oznacen
cervenymi Carami).

Obr.6

13. L_kliknéte na roh modelu dle obr. 6.

14. Uvidite zelenou osu rotace. Kliknéte na tlacitko osy Y v paleté parametri, pak kliknéte kdekoliv _l_(;-.l..-
v pracovni plose pro poc¢atek rotace.

15. V policku “Uhel rotace” v paleté parametrii, zadejte hodnotu 90 stupiid a stisknéte Ix_'-i I?-I 30,007
klavesu Enter.
Model mé nasledujici polohu jako na obr. 7.

16. Kliknéte znovu ve stejném bod¢ na modelu, ‘PE
a kliknéte na tlac¢itko pro osu Z. .
Kliknétg znovu kdekoliv v p.racovni plose. Y Obr7
Nyni uvidite, Ze V4$ model je otocen kolem osy Z.

17. V policku pro zadani “Uhlu rotace™v paleté parametril, zadejte hodnotu 90 stupiiti a I N E'I a0.00°
stisknéte Enter. :
Model vypada stejné jako na obr. 8.

Obr.8

Cviceni se SoftCAD.3D

Nyni prosim piejdéte piimo do Cviceni €.7 a ulozte tento model jako objekt knihovny.
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Nastroj KNIHOVNA

Program SoftCAD.3D je vybaven rozsahlou knihovnou objektt, nabytku, oken a dvefi. VAS$ vlastni objekt
jako je fez vytvoreny ve Cviceni ¢.6, muze byt snadno pfidan do knihovny.

1. Dvakrat L_kliknéte na ikoné néstroje
KNIHOVNA. "'

Save Library Ohject

Librany: |d:\backup\newlib\obiectsm.Iib Save

HMame: "—

armchair rmiddle
bal_ban claszic
bal_banisters
bal_gnd
balustrade a
baluzstrade =
ban. classic

Cancel
V otevieném dialogovém okné miiZete vidét Help
jednotlivé prvky knihovny, miizete ménit
knihovny, vytvaret svoje vlastni knihovny,
specifikovat vkladaci body objektt, klasifikovat

objekty a ménit jejich barvy (povrchové textury).

[Ehange Colars...

il

ban. detailed =l " Wire-Frame
" Hidden Lines
: " Shaded
e I jv " Sh.+Contours

2. Kliknéte na tlacitko ZrusSit (Cancel) pro uzavieni tohoto dialogového okna a vrat'te se zpét k fezu
vytvofenému ve Cviceni €.6. Nyni vytvorite novy objekt knihovny z tohoto fezu.

3. Shift + L_kliknéte na polygon (fez) pro jeho vybeér.

4. Jdéte do ptikazu menu <Soubor - Ulozit jako objekt knihovny> a kliknéte na tla¢itko “Knihovna”.

Soft CAD.3D

5. Vytvotime novou knihovnu prvki, kterou budeme pouzivat v téchto cvicenich. V poli¢ku zadejte jméno
knihovny “Tutorial.lib”. Toto bude jméno nové knihovny prvki, ktera bude obsahovat Vase objekty. Kliknéte na
tlacitko OK.

6.V dal$im dialogovém okné zadejte v policku “Nazev - Jméno” jméno tohoto nového objektu a kliknéte

na tlacitko “Ulozit”.

7.Dvakrat L _kliknéte znovu na ikonu nastroje KNIHOVNA. Hﬂrﬂll

r

lceril se

8. Presvédcte se, ze je signalizace Num Lock na Vasi klavesnici VYPNUTA (pomoci stisku klavesy
NumLock). Umistéte kurzor do okna zobrazujiciho Vas objekt a stisknéte nékterou z ¢iselnych/
Sipkovych klaves v numerické ¢asti klavesnice. VSimnéte si, ze Vs objekt rotuje dle stisknuté
klavesy.

\ S

9. Vlozte kurzor do okna pro preview. Pak jej pfesuiite na roh Vaseho
polygonu (podivejte se na obrazek vpravo). Pockejte az kurzor zméni
svij tvar na V a pak stisknéte klavesu “O” (ne nula). Uvidite ¢erveny
pocatek XYZ presunuty do tohoto rohu objektu; toto je novy vkladaci
bod pro tento objekt. Timto zptisobem jej mizete i kdykoliv pozd¢ji
zmgnit.

Cv

Cvileni €. 8 Vés nauci jak pouZzit tento objekt v noveé navrhovaném projektu.
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S, e P
=5 Nastroj Definice cesty roztazenim CvicCeni C.8

Nastroj “Definice cesty roztazenim” Vam umoziuje tdhnout libovolné tvary prostorem. Tento nastroj je
erfektni pro ofezani, modelaci a vytvareni zabradli u schodist’. Za¢neme vlozenim objektu z knihovny.

1. Vytvotte tento prvek pomoci nastroje HRANOL. ﬁ:_[fj fis, | 5 ] 'I
Jeho vyska at’ je 1.50m atvar stejny jako na obr. 1. gl bbr 1
2. Dvakrat L _kliknéte na ikonu nastroje KNIHOVNA a vyberte objekt EX———
vytvofeny ve Cvicenich €. 6a 7. s a
Liein
- Gf) v
3. Pfemistéte kurzor do ndhledového okna (preview) na hranu Vaseho = // || m:—:
polygonu (podivejte se na obr.). Pockejte az kurzor zméni svij tvar na V = U -
a stisknéte klavesu “O” (ne nulu). Uvidite ¢erveny souradny systém XYZ . Il"\-\_..rl' 1_;||  pmrd
umistény v tomto bodg. Tento bod je Vasim vklddacim bodem pro tento = i iy

objekt. Kliknéte na OK.  hety

4. Umistéte kurzor na hranu modelu (viz .obr. 2) aL_kliknéte.

5. Vsimnéte si, ze doposud jsme neuvedli zadny ze zptisobii kontroly »
umist'ovani pro Vase objekty. Nyni budeme pouzivat L klavesu z
klavesnice pro zadani piesné polohy objektu.

Kdyz budete vkladat Vs objekt umistéte kurzor na jednu z bo¢nich hran _
Vaseho modelu (viz. obr. 3) a stisknéte L klavesu. PovSimnéte si, ze Vas J |1

objekt je nyni konstruovan pod tthlem 90 stupiiti k tomuto povrchu. Jestlize -
nyni pfesunete kurzor mysi kolem této polohy budete informovani o dvou :  Obr3
dostupnych polohéch pro tento objekt, v uhlu + 90 a - 90 stupiit.

6. Presuiite kurzor mimo objekty a LL_kliknéte. Vas objekt S
ma polohu stejnou jako na obr. 4. e

Nyni pouzijeme néstroj “Definice cesty roztaZzenim” pro
protazeni tvaru VaSeho objektu ve 3D prostoru kolem -

e
vytvoreného hranolu vysokého 1.5 m. V této Casti si - A
ukaZeme jak provést ofezani nebo modelaci na vnéj$i nebo o ObF Z-—J_

vnitini ¢asti jakéhokoliv modelu.
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Cviceni se SoftCAD.3D




7. L _kliknéte na nastroj OBJEKT @I , pak na nastroj “Definice cesty

roztazenim” «-”:]::]: .
e

8. Presunite Vas kurzor na kteroukoliv hranu objektu knihovny a P_kliknéte.

Obrys objektu se zméni na tmavé ervenou barvu (viz. obr. 5).

9.L kliknéte ve vkladacim bodé pro zadani pocatku protazeni objektu -
profilu (viz. obr. 6).

Pozn: Muzete kliknout kdekoliv pro zadani zacatku pro protazeni objektu,
ale v tomto piipade¢ prosim pouZijte horni hranu modelu jako referen¢ni
drahu protaZeni objektu.

10. Pfesunite Vas kurzor na roh modelu (viz. obr. 7) aL_kliknéte.

11. Pokracujte L _kliknutim na kazdém rohu modelu, dokud se nevratite
zpét do pocatecniho bodu (viz. obr. 8) potom P_kliknéte pro ukonceni
zadani.

12. V§imnéte si jak program Soft CAD.3D automaticky provadi napojeni
(priinik) ve vSech rozich zadaného protazeni profilu.

nebo vazu timto nastrojem.

Cviceni se Soft CAD.3

LITE FULL

\\

Obr.5

\.\

Obr.6

Obr.8

. Obr.9

Pro zvySeni praxe s timto nastrojem vytvoite i nékteré jiné objekty. Pokuste se vytvorit ¢tvercové kieslo
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Nastroj Knihovna QUSRS

LITE FULL

Toto cvi¢eni Vs seznami s jednoduchym, grafickym zpusobem vkladani oken (nebo dveii) do zdi nebo

polygonu.

U programu SoftCAD.3D obsahuje knihovna mnoho typti oken a dvefi. Nastroj ZED ﬁ | je soucasti pouze

zdi ten je soucasti Full a Lite verze.

1. PouzZijte néstroje Hranol (podivejte se na Cviceni €.1 jestlize
potiebujete pomoci) pro vytvoreni krychle reprezentujici jednoduchou
stavbu (viz. obr. 1).

2. Dvakrat L _kliknéte na nastroj KNIHOVNA. Hlﬁﬁl

3. Kliknéte na vybér knihovny a vyberte knihovnu se jménem WIN-
DOWSO01 CENTRAL.LIB (umisténé v “Lib” adresati SoftCAD.3D na
Vasem pevném disku).

4. Vyberte okno “D. not equal d.” (dle obrazku) a kliknéte na OK.

5. UmistéteVas kurzor na ¢elni stranu krychle (viz. obr. 2) a stisknéte P
klavesu (pro zadani aktudlni pracovni roviny).

6. L kliknéte v misté na zdi (plose) kde chcete mit vlozené okno.
Zadejte jeho rotaci presunem kurzorua L _kliknéte znovu pro vlozeni
okna.

Cviceni se SoftCAD.3D

presné ve zdi umistit.

profesionalni (Full) verze programu Soft CAD.3D; nicmén¢, miizete pouzit nastroje Hranol pro vytvoreni Vasi
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Toto snadny zptsob vkladani oken do Vaseho modelu. VSimnéte si, ze okno neni vlozeno numericky piesné
ale je vlozeno volnym zptsobem. Ve Cviceni ¢.10 si ukdzeme jak specifikovat velikost okna a jak je numericky

)



LITE FULL

V 4 A4

i ¢.10

Cvicen

Nastroj Knihovna

V tomto cviceni si ukdzeme metodu presného umistovani oken do zdi.
.""llI
i |
1. Pouzijte nastroj Hranol (viz. Cvi¢eni ¢.1) a vytvorte krychli o I :
M rozmérech 7m x 7m x 3m (viz. obr. 1). " obrl
o 2. Umistéte Vas kurzor na Celni plochu krychle (viz. obr. 2) a stisknéte
: : klavesu P pro zadani pracovni roviny. =
|
I
|
U: Obr.2
3. Umistéte VS kurzor na levy dolni roh krychle (viz. obr. 3) a
N stisknéte O klavesu. Tim presunete pocatek soufadného systému do 4
tohoto rohu krychle. ' .I
N .
o o [ - |
4. Dvakrat L. _kliknéte na ikonu nastroje Knihovna. T I Obr.3
m 5. Kliknéte na vybér knihovny a vyberte knihovnu se jménem WIN- - r_____________ L
% DOWSO01 CENTRAL.LIB (umisténé v “Lib” adresati SoftCAD.3D ?
na Vasem pevném disku). v L
Se
6. Vyberte okno “D. not equal d.”. V§imnéte si po¢atecniho - i Cy
vkladaciho bodu XYZ (viz. krouzek na obrazku), ktery budetenyni ~ J= i C I__> _ : i
w editovat. = \\/T s

b 7. Ujistéte se, ze mate aktivni 2D mdd. Pro provedeni této zmény umistéte kurzor do preview okna a stisknéte
* m D klavesu. Jestlize se podivate na spodni ¢ast hlavniho sloupce nastroji uvidite, ze tlacitko 2D/3D se piepnulo

> do 2D modu.

U

2D,

Pozn:
Musite byt vzdy ve 2D moédu kdyz editujete vkladaci bod u dveri a oken !
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LITE FULL

8. Umistéte Vas kurzor na levy dolni roh okna (viz. obr.). Kdyz kurzor il cahal e |
zmeni svijj tvar na kontrolni znacku (V) stisknéte klavesu “O”. ﬂ |
| =

: 5

- 1

9. Kliknéte na OK. Nyni jste pfipraveni pro presné vloZeni Vaseho okna.

Vlozime okno s pfesnou vzdalenosti od spodniho dolniho rohu Vasi zdi. =
V paleté parametrii (dole) mizete vidét policka soufadnic X, YaZ. ,.': :
- 51
S B m i
o el TR
Neméiite nastaveni pro osu Z. Odemcete X a Y tlacitka aby vypadali takto: I h. I,Ii.

10. Nastavte prepinac Relativné/Absolutné v Volbach a soufadnici na Absolutné. I o

11. Nyni vlozime okno /.50m od hrany a 0.60m nahoru od spodni hrany zdi. Proved'te nasledujici:

12. Stiknéte Ctrl + x

13. Zadejte v policku 1.50m
14. Stisknéte Enter

15. Stisknéte Ctrl +y

16. Zadejte v policku 0.60m
17. Stisknéte Enter

SoftCAD. 3D

18. Uvidite, Ze kruhovy kurzor je v zadané pozicia L_kliknéte. Uvidite dratény model Vaseho okna; [+
jestlize je sklonéno dold, kliknéte na piepinac “Zadani strany roviny” v paleté Voleb a souradnic. *h

19. Nyni miiZete zadat rotaci pro Vase okno, ale miizete je také uzamcit v piivodni
poloze. V policku “Rotacni thel kolem osy Z” v paleté parametrt zadejte hodnotu
\ My [80astisknéte Enter.

Se

20. Nyni miZete zadat X a Y hodnoty velikosti _
okna. V politku X, zadejte 2 a stiskndte Enter. V. MICE Bt B & jk[ v &
Efnl o Sl [l

) Q policku Y, zadejte 1.20 a stisknéte Enter. /
X policko
) =

> [ Y policko

N 4

erl

Obr. 4: Vase vysledné okno vypada takto.
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£ Nastroj Mé&fitko

Niastroj MERITKO je uréen pro deformaci nebo zménu velikosti obiekti, V tomto cvieni zménite méfitko
chle a budete deformovat kruznici do elipsy.

1. Vytvorte krychli (viz. obr. 1).

2. Vyberte celou krychli stiskem Shift klavesy a kliknutim na kteroukoliv
cast krychle, pak stisknéte klavesu Page Up. (VSechny hrany krychle jsou .J?
zobrazeny jako Cervené ¢arkované). Obr.1

3. Kliknéte na ikonu néstroje Vybér k , pak kliknéte na ikonu

néstroje Méfitko @l ) : 5 ,a:’l]
4. Definujte poc¢atecni métitko L _kliknutim ve dvou rozich krychle (viz. obr. 2). J

L Klik1 — ,@’7 Obr.2

L klik2

Nyni vidite dratény model Vasi krychle ktery mlize mit jiné métitko a
to mensi nebo vyssi zadané graficky presunem kurzoru mysi nebo
numericky. Zaddme méfitko krychle na 2x vétsi.

5.V paleté parametrti mizete vidét policka
pro méfitko v osach X, Y, a Z . Zadejte
hodnotu 2 v kterémkoliv z téchto poli¢ek
stisknéte Enter. Vidite, Ze 1 ostatni tii policka
se zménila na hodnotu 2 a vSechna se
zablokovala. Jestlize nyni pfesunete Vas
kurzor do pracovni plochy, mtizete vidét ze
Vase krychle je dvakrat vetsi.

FParameters

6. Pro ukoncenti této operace, jednoduse L _klikné&te.

7. Kliknéte na ptikaz menu Soubor - Novy. Nyni piejdeme do druhé ¢asti tohoto Cviceni.

Cviceni se SoftCAD.3D
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Soft CAD.3D
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LITE FULL

8. Kliknéte na nastroj Objekt %{bl, pak na néstroj Volna definice. :é} |

9. Nakreslete 36-strany kruhovy polygon (viz. obr. 3). Pro jeho vytvoreni,
zadejte jako kreslici metodu v paleté parametrii “Polygon zadany
polomérem”. V policku “Pocet stran polygonu” zadejte 36 a stisknéte Obr.3
Enter.

10. Vyberte v menu POHLED - Celni pohled. A nyni vidite model v pohledu z &elni roviny (obr. 4).

11. Shift + L_kliknéte na model pro jeho vybér. Model bude ¢ervené
nebo zelené carkovany (jestlize je zeleny, tim je mysleno Ze jeho obrys je
vybrany a aktivni). Kdyz kliknete na ikonu néstroje Métitko, vybérové
cary se zméni na Cervené automaticky.

12. Kliknéte na ikonu nastroje Méfitko hﬁl L_Klik2 Obr.4

L_Kiik 1

13. Definujte startovni métitko L-kliknutim na dvé ¢asti modelu (viz. obr. 5). o
Neni podstatné kde kliknete, ale je dilezité aby spojnice mezi témito kliknutimi
vedla ptes stfed priiméru kruZnice. Obr.5

14. V policku métitko pro osu X v paleté parametrti, zadejte hodnotu 2 a stisknéte Enter.

15. Zadejte hodnotu 0.5 (jedna polovina) v policku pro osu Y. Ih I 2000 Iﬂ I 1500
16. Mtizete vidét, ze dratény obrys kruznice se zménil na elipsu (viz. obr. 6).

Obr.6
17. Pro ukonceni této operace, jednoduse L_kliknéte.

Obr.7
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Nastroj Ofset

LITE FULL

Nastroj Ofset je uréen pro zvétSovani, redukovani, protahovani nebo zkracovani polygonu piesunem jejich

bocnich stran.

1. Pouzijte nastroj “Volna definice” pro vytvoreni &Q’:}l
polygonu dle obr. 1.

2. Kliknéte na nastroj Geometrie, pak naikonu .= | T ;
, . , .. , .o IR A E S
nastroje Ofset ve druhém sloupci ikon nastrojt.

3. Podivejte se na nasledujici zadani v paleté parametrti:

4. Stisknéte na tlacitko Ofset jedné strany/Vsech stran.

Presun/Kopie obrysu

§ Hodnota pro Ofset Ofset Jedné strany/VSech stran

Ofset VSech stran/Jedné strany

% 5.L_kliknéte na jedné strané polygonu (viz. obr. 2) a tahnéte kurzor vné obrysu o

0.50maL_kliknéte znovu. Toto je jeden ze zpiisobtl editace stran polygonu.

m 6. Kliknéte znovu na tlacitko “Ofset vSech stran/Jedné strany™.

7.L _kliknéte na stejnou hranu a ofset 0.50 m dovniti modelu a pak L_kliknéte

znovu. Vidite, Ze takto mlize mit kazda strana ofset (obr. 3).

ni

8. Kliknéte na ptikaz menu Editace - Zpét (Undo). Model se vrati zpét pred

) krok 5.

O

J S 9. Kliknéte na tlacitko Pfesun/Kopie obrysu v paleté parametrd. L_kliknéte na
kteroukoliv hranu a zadejte ofset pro model 0.50m. L_kliknéte znovu.

U Vsimneéte si, ze pouze obrys modelu se projevi jako ofset (obr. 4), ale ptivodni tvar modelu ziistava. Ofsetova
obrysova ¢ara mize byt pouZita pro protazeni tvaru nebo vytvoreni otvoru v modelu.

13
3
10
fil 10
4
Obr.1
Obr2
Obr.3
Obr.4
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El Nastroj Otvor

LITE FULL

Nastroj Otvor je uréen pro vytvareni otvoru v objektech a je velmi uzite¢nym a pfizpusobivyvm ndstrojem.

1. Pouzijte nastroj “Volna definice” pro vytvoreni
polygonu dle obr. 1.

2. Proved'te ofset vSech stran o .50 m dovnitf (podivejte
se na krok 10 v predchozim Cviceni). Model vypada jako

na obr. 2.

3. Kliknéte a vyberte nastroj Otvor. |_|_I:|_| |

=

13
4
S
10
10
4]

' 9 Obr.1
Obr.2 Obr.3

4. P_kliknéte na modry obrys ktery jste vytvofili v kroku 2. Program SoftCAD.3D jednoduse pouZije tento

obrys pro vytvoteni otvoru v polygonu ! (Obr. 3).

5. Kliknéte na Pivodni pohled 40 |V paleté
Pohledt. A uvidite stejny obrazek jako na obr. 4.

VYZKOUSEJTE SITOTO !

7. Kliknéte na ikonu néstroje Hranol. ijﬁ \

8. Stisknéte Ctrl + L_kliknéte na vnéj§im obrysu objektu (viz. obr. 5).
Objevi se modré oznaceni vybéru kolem otvoru a celého modelu. Jestlize

TIP:

neni vybran otvor opakujte Ctrl + L_klik na hran¢ obrysu otvoru.

9.P_kliknéte ve volném plose pracovniho prostoru mimo model a protahnéte
ho smérem nahoru o 0.50 m. P_kliknéte znovu pro ukonceni operace. Vas

model nyni vypada jako na obr. 6.

Naéstroj
OTVOR miizZe byt
pouzit pro volné
definovany tvar
otvoru. Vyzkousejte
si rozdilné kreslici
metody s ndstrojem

Otvor !
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#5| Nastroj Vybarvit/Prevzit

Nastroj Vybarvit/Prevzit je uréen pro pfifazeni barev a povrchovych textur na jednotlivé plochy Vasich
modeld.

1. Pouzijte nastroj Hranol pro vytvoreni 3 krychli @ | =y
(viz. obr.1).

2. Kliknéte na nastroj Vybér a pak na ikonu nastroje Vybarvit/ v
Prevzit.

3. Kliknéte na tlacitko pro otevieni Palety barev a povrchovych
textur (tlacitko Sipky) v paleté parametrt.
povrchovych

textur
4. Paleta Povrchovych barev a textur se objevi uprostied

obrazovky, a vypada takto:

5. Viyberte si jinou texturu kliknutim na policko s danou texturou.
Paleta textur se skryje jakmile si vyberete pfisluSnou novou
povrchovou texturu. VS§imnéte si, Ze Vami vybrana nova
povrchova textura se automaticky zobrazi v paleté parametra.
Soucésti povrchové textury je vzdy 1 barva, kterd bude pouzita
na danou plochu.

6. Kliknéte na vSechny celni plochy krychli pro aplikaci nové
povrchové textury a barvy. (viz. obr. 2).

7. Proved’te pouziti rozdilnych barev na stranach
krychli (viz. obr. 3). Jestlize chcete pievzit barvu z
jedné strany a dat ji na jinou stranu krychle, jednoduse
P_Kkliknéte na tu stranu krychle, kterd ma pozadovanou
barvu a L_kliknéte v plose plochy kterou chcete touto
barvou obarvit. Obr.3

Cviceni se SoftCAD.3D
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E| Nastroj Rez rovinou CviCeni €.15

Nastroj Rez rovinou je uréen pro editaci modelu jejich ofiznutim pomoci imaginarni roviny.

1. Vytvotte pomoci nastroje Hranol dva pilife (viz. obr.1). o ~

2. Vyberte jeden z pilifd (Shift + L_kliknéte na hran€ polygonu a pak stisknéte
klavesu Page Up). Tim je jeden z piliit kompletné vybran a oznacen Cervenymi ,

¢arkovanymi ¢arami na obrysu a druhy neni vybran. Obr.l

- ) e 1 k . L. s Otevieni palety
3. Kliknéte na ikonu nastroje Vybér a pak na ikonu nastroje \@" Definice rovin
Rezrovinou.

4. Existuji rizné zptisoby umisténi fezné roviny. Kliknéte na tlacitko pro otevieni
palety Definic rovin (tlacitko Sipka) v paleté Rovin. Otevie se nova paleta pro
zadani roviny.

Metody zobrazené v této palet¢ Vam umoziiuji definovat libovolnou rovinu v
prostoru. Pouze nékolika kliknutimi pfi pouZiti tohoto nastroje mtizete definovat
novou rovinu ve které budete pracovat.

«|[]] 450
Baze vI

[ |

5. Kliknéte na volbu definice roviny pomoci 3 bodi. iﬂ .

6. Chceme provést fez vybranym pilitem. L_kliknéte ve 3 rozich
vybraného pilite (viz. obr. 2).

SoftCAD. 3D

N 1L Kik 7
7. Kurzor zméni sviij tvar na dotaz OK?. Program se - y
Vas dotazuje kterou ¢ast modelu cheete zachovat. Ostatni 2L_Kiik bis
% ¢ast bude odstranéna. 3L_klik /] Sl
N\ ~ Jin4 ¢ast zistava
Prvni ¢ast
Q el , , . zustava
8. VSimnéte si, Ze se zobrazi dialogové okno se 4 volbami T
m provedeni fezu.
) Kliknéte na kazdou z nich a uvidite jak se rozdilné ¢asti
Q modelu budou adekvatné oznacovat. \
. Obé ¢asti ziistavaji Vytvofi plochu
~N (ale fez se provede) rezu
bez ofezani
originalu

9. Kliknéte na volbu Prvni ¢ast ziistava a L_kliknéte v pracovni plose. V4§ model
nyni vypada stejn€ jako na obr. 3.

Cv
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LITE FULL

10. Kliknéte na ptikaz menu Editace - Undo. Va$ model ma pivodni tvar. Pro odstranéni soucasné roviny,
umistéte kurzor v pracovni plose a stisknéte klavesu P.

&
11. Kliknéte znovu pro otevieni palety definice rovin. Vyberte nastroj fezna rovina zadana projekei ﬂl . Pti
pouziti této metody, miZete definovat uhel a jeji polohu definovat pomoci hrany na Vasem modelu.

12. V paleté rovin zadejte hel 30 stupiiii a stisknéte Enter.

13. Kliknéte na 2 horni rohy pilife (viz. obr. 4) a pak L _kliknéte
kdekoliv v pracovni plose.

14. VSimnéte si, jak se hodnota thlu 30 stupnit, kterou jste zadali
projevi na nové roving fezu Vaseho modelu.

15. Kliknéte na piikaz menu Editace - Undo. V4§ model ma ptivodni
tvar.

16. K odstranéni sou€asné roviny fezu, umistéte Vas kurzor v
pracovni plose a stisknéte klavesu P.

Soft CAD.3D

L
17. Vyberte kliknutim volbu pro fez pomoci kolmé @ roviny.
Tato metoda Vam umoznuje ofezat objekty pod thlem 90 stuprid
relativné k rovin€ v niz prave pracujete.

I 4

lceril se

18. Stisknéte P klavesu kdyz je kurzor na zakladnim rastru.

19. Kliknéte na 2 hranach modelu (viz. obr. 5), pak L _kliknéte v
pracovni plose.

\ S

20. Rez byl proveden piimo &arou spojujici Vami zadané dva body, které jste definovali
dvéma kliknutimi (viz. obr.6). Program SoftCAD.3D vytvati fez pod thlem 90 stupiiti k
Vasi aktudlni roving (v tomto piipadé k zakladnimu rastru).

21. Kliknéte na piikaz menu Editace - Undo. V4§ model ma pivodni tvar.

Cv

22. Pro odstranéni soucasné roviny, umistéte kurzor v pracovni plose a stisknéte klavesu P.
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icenit se

Cv

23. Umistéte Vas kurzor na jednu stranu hranolu (viz. obr.7) a stisknéte
klavesu P pro zadani aktualni roviny.

24. Kliknéte na tlacitko Paralelni rovina. % Tato metoda Vam
umoziuje provést fez rovinou paralelni k souc¢asné roving.

25. L_kliknéte na horni roh pln€ vybraného modelu (viz. obr. 8), pak
presurite mysi kurzor namodel a L_kliknéte znovu.

26. L_kliknéte kdekoliv pro ukonceni této operace. VSimnéte si, Ze
soucasna rovina pfifazend v kroku 25 bude pouzita pro vytvoreni fezu.

27. Experimentujte se dvéma poslednimi metodami. Jedna se jmenuje
Rez horizontalni rovinou, a druhd je Rez vertikalni rovinou. Takto
jednoduse miizete kontrolovat feznou rovinu jestli bude horizontalni nebo
vertikalni.

(TIP

Ukladejte Vasi praci pravidelné !

(TIP

Chcete znat vice tipt a trikd pro Soft CAD.3D?
Jdéte ptimo do ptikazu menu SoftCAD.3D Tipy v Napovede !

\.

LITE FULL

B

&l ﬁ|
Horizontalni rovina/VeIﬁkélm'

rovina
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@ Nastroj Animace

Tento nastroj se pouziva pro tvorbu animac¢nich filmu nebo pruchodu

LITE FULL

‘walk-throughs” stavbou.

1. PouZijte nastroji Hranol a Pfesun pro vytvoreni napt. takového
modelu - udélejte klidn€ 1 jiny model na tom nezalezi! (obr.1).

2. Kliknéte na ikonu nastroje Scéna v hlavnim sloupci
ikon nastroji, pak L_kliknéte na nastroj Animace.

3. Zadejte prepina¢ Otevien/Uzavien v paleté
parametrt na Otevien.

L=

WHE |-

Obr.l

4. Odstupte od modelu tak daleko aby jste videli cely model a prostor ve kterém budete definovat animaci.

5. Zadejte L _kliknutim prvni
pudorysnou polohu pozorovatele z niz
se bude vytvaret animace. L_kliknéte
znovu n¢kolik dm smérem nahoru,
odkud budete chtit aby se divala kamera
nad zdkladni rovinou (napft. ve vysce
1.50 m jestlize chcete mit kameru v
urovni o¢i pozorovatele; nebo vice nez
>7 m jestlize chcete dosdhnout tzv.

L_Kliknuti 2

|

efektu ptaciho oka). /O
6. Zadejte L_kliknutim dal$i polohu L kliknuti 1
pozorovatele a kamery stejnym L Kliknuti 3

L knknuthF 2 ..l

r‘.‘ ol

. L

P-kliknﬁ
|

L Kliknuti 6

L Kliknutis ~ Obr.2

zpusobem. Vytvoite plilkruhovou drahu
kolem modelu (podivejte se na obrazek

vpravo). Pro ukon¢eni zadani animacni
drahy P_kliknéte v bod¢ ¢.8.

7. Umistéte kurzor na néktery bod uprostied
modelu, L kliknéte pro zadani zakladniho
cilového boduaP_kliknéte pro zadani vysky
cilového bodu. Animacéni dréha bude
znazornéna modrie (podivejte se na obrazek

vpravo).

Obr.3
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8. Nyni kdyz je zadana animac¢ni draha mizete
provést preview - nahled animace. V menu programu
SoftCAD.3D kliknéte na ptikaz Pohled - Nastaveni
animace.

Animation Setup

9. Zadejte nasledujici parametry:
Pocet ramecki - Cetnost = 15
Vystupni ¢as = 15
Velikost obrazu =320 x 240
Vystupni méd = Stinovany
Vystup = Nahled (Preview)

10. Kliknéte na tla¢itko Animace v tomto dialogovém okné.

11. V otevieném okné muzete sledovat nahled - preview animace. Pro finalni vyslednou animaci, zméite
parametr Vystup do AVI formatu a pockejte dokud pocita¢ tuto animaci nevygeneruje (nespocita).

Soft CAD.3D

icenit se

Cv
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% Nastroj Definice projekci  (€@3Vile=]al R N4

Nastroj Definice projekci se pouziva pro promitnuti jednoho objektu do druhého objektu, k ofezani nebo
spojeni dvou objektt do jednoho.

Toto cviceni pfedpoklada, Ze znate pouZziti nastrojii uvedenych v pfedchozich Cvicenich.

1. Pouzijte nastroj Valec pro vytvoreni valce dle obr. 1. El ll] ; I - Ol

2. PouZijte nastroj Volna definice &I pro vytvofeni \H \ ‘ 4 |

pravouthelnika v zakladni roviné blizko vélce (viz. obr. 2).
Pravouhelnik nesmi protinat primér vélce !

Obr.2
3. Vyberte nastroj Zaobleni jl . (Podivejte se na Cviceni \
¢. 6 pro zopakovani pouziti tohoto nastoje). Zadejte parametr ! ‘
pocet vrcholii na 24. Zaoblete ob¢ hrany na jedné strané
pravouhelnika (viz. obr. 3).
Obr.3

4. Shift+ L_kliknéte na hran€ zaobleného polygonu pro jeho vybeér.

Soft CAD.3D

5. Kliknéte na nastroj Rotace E . V paleté parametrt kliknéte na
tlacitko paralelni smér s osou Y. L_kliknéte na roh zaobleného
pravouhelnika a zadejte thel 90 stupit pro jeho vertikalni postaveni
(viz. obr. 4).

r

lceril se

6. Nyni provedeme promitnuti zaobleného pravothelnika do
valce, s jeho soucasnym spojenim. Kliknéte na ikonu nastroje = g | SRS
Vyber.

\ S

7. Podrzte stisknutou klavesu Shift kdyz L _kliknete na kazdy
z polygonti indikovanych na obr. 5 pro jejich vybér a oznaceni.

Cv

8. Vyberte L_kliknutim néstroj Objekt v hlavnim | ]
sloupci nastrojt, pak aktivujte L kliknutim %}Iﬁl % Vb N Lo
nastroj Definice projekci v druhém sloupci ikon

nastroji.
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LITE FULL

9. P_kliknéte na hrané zaobleného pravouhelnika (polygonu)
apak L kliknéte v jeho dolnim rohu (viz. obr. 6). Pfesuiite
kurzor ptimo smérem k valci. VSimnéte si, jak dratény model
Vam ukazuje budouci priinik - projekei (obr. 7). L_kliknéte
znovu blizko vélce, jak je ukdzano na obrazku ¢. 6.

10. Nyni jste programem Soft CAD.3D dotdzani kterou ¢ast
modelu chcete zachovat. Chcete zachovat vnéjsi ¢ast od
vybrané projekéni plochy na valci, zobrazené ¢ervené (viz.
obr. 7).

=P se]| Stisknéte horni-pravé tlacitko v nabidce pro
| VyberzachovaniJiné Casti modelu.

11. L kliknéte v pracovni plose pro ukonceni této operace.
Vsimnéte si, vytvoreného ¢istého napojeni pravothelnika a
vélce.

se Soft CAD.3

ceni

Cvi
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Rendering CviCeni C.18

Program SoftCAD.3D je vybaven velmi vykonnymi renderovacimi néstroji. Zde se dozvite jak se s nimi
pracuje.

1. Zaénéte otevienim nékterého z ukazkovych soubori jenz se
jmenuje Skylight.m3d (StfeSni okno.m3d), umisténé v adresafi
Modely Vasi knihovny programu SoftCAD.3D.

2. Kliknéte na piikaz menu Pohled /Display/ - Nastaveni
renderingu /Rendering Setup/. Objevi se Vam nésledujici

dialogové okno (viz. obr.). VS§imnéte si parametrt Barva oblohy, TR
Barva zemé& a Oblacnost (zataZeni oblohy). C a;f.?ﬁ_,?,;‘: /

Vyhlazeni se pouziva pro vytvofeni plynulého
prechodu u prvki, které maji viici sobé néjaky thel.

Zadéani hodnoty tthlu definuje hodnotu uhlu mezi g e
témito dvéma prvky. Napfiklad se zadanym uhlem Saved s [ SEIE b
20 stupiit, prvky napojené viici sobé pod timto tthlem o s Vst Sky Colar: [ 548570
nebo mensim budou vyhlazeny. Pouzijte tuto volbu d Ceiglmeem ety el 2l
jestlize cheete mit plynulé pfechody napf. na hranach B Blsls Besleun Clowd Covering: [ 2]
terénu nebo rostlin nebo jestlize chcete ukazat I Smootfing Ange [2000 5]
zaoblené objekty jako jehlany, koule nebo vélce. I™_antialiasing Jz 24 U
Anti-aliasing je dali funkci pro lepsi vysledky [ Monochrome o gt & 2k

¥ Sun Visible & Global Light " Beal Sun Data

renderingu a vyhlazeni pfechodovych hran. Anti-
aliasing zvysuje kvalitu vyslednych renderovanych leese e
obrazii u kazdého modelu. Mate k dispozici 3 tirovng T Brevien
?nt1-a1§11s1.n§u. 12, 4 2} 1k6 Zadani antl-vahaS}ngu na% M -
je rychlejsi, ale ziskate pouze stfedni uroven oo 5 BT
vyhlazeni. Hodnota 16 je nejvy$si hodnotou pro — _ tee |
nejlepsi kvalitu, ale na druhé strané trva vypocet
renderingu delsi dobu.

3. Nastavte velikost obrazu na 640 x 480 bodu.
Pro zacatek renderingu stisknéte klavesu F9 na
Vasi klavesnici nebo aktivujte piikaz menu
Pohled - Kalkulace renderingu.

SoftCAD. 3D

¢ Full Screen

icenit se

\ S

JestliZe jste jiz jednou vypocet renderingu spustili,
muZete minimalizovat renderovaci okno a
pokracovat v modelaci v programu
SoftCAD.3D. Vypocet renderingu probihd v
pozadi nebo miizete jednoduse rendering prerusit
uzavienim jeho okna.

Cv
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g| Nastroj Terén Cviceni ¢.19

Nastroj Terén generuje topografickou sit’, ktera mize mit libovolny tvar nebo muze byt modifikovana. Pfirozené
ouze jeden terén muize byt ofen kolem modelu.

1. Vypnéte zobrazeni kresliciho rastru aby sit’ terénu byla Iépe viditelnd. Proto L _kliknéte na tlacitko |
Ukazat/skryt zakladni rastr v paleté ikon nastrojii Obrazovka . =

2. Kliknéte na ikonu néstroje Terén. Ql

3. V paleté parametrti zmérite Pocet horizontalniho a Vertikalniho déleni terénu IE
na 60 (viz. obr.). Nezapomerite vZdy stisknout Enter po zadani hodnoty 60 # |1 F
v tomto polic¢ku.

4. Nakreslete sit’ terénu (obr. 1). Zakladni sit’ pro terén je vzdy pravouhelnik
a polygonalni vrstevnice terénu mohou byt ptidany pozdé;i.

.T
5. Kliknéte na tlacitko pro Modifikaci sité terénu. @|

Ujistéte se, Ze tlacitko Gravitace (Inteligentniho kurzoru) Zapnuto/Vypnuto v
paleté Voleb a souradnic je stisknuto - Zapnuto.

Soft CAD.3D

A "-'?'-"\.‘-\. 3
Zde jsou dva zpiisoby pouziti nastroje pro Modifikace sité terénu. Prvni ik /
metoda je nasledujici: P_Kiiknut

6. P_kliknéte kdekoliv uprostred sité terénu. (Obr. 2).

r

lceril se

7. Postupné L_kliknéte v mistech definice vrstevnice terénu, kolem bodu v
némz jste poprvé P_kliknuli (viz. obr. 3). L_kliknéte naposledy ve vrcholu v
némz jste poprvé pii zadani vrstevnice L_klikli nebo jednoduse P_kliknéte
po zadani posledniho bodu vrstevnice terénu.

\ S

8. Nyni miiZete definovat ofset pro terén, bud’ vizualn€ nebo numericky. Pro vizualni zadani P_kliknéte kdekoliv
a presurite kurzor mys$i a L_kliknéte pro ukonceni zadani ofsetu. Pro definici ofsetu numericky, pouzijte
policka Z soutadnice v paleté Voleb a soutadnic.

Pokracujte na dalsi strance pro vysvétleni druhé metody modifikace terénu.

Cv
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9. Vrat'te zpét posledni modifikaci terénu pomoci piikazu menu Editace nebo nakreslete novou sit’ terénu a
znovu vyberte nastroj pro Modifikaci sité terénu.

10. Nejprve pouzijte postupného L_kliknuti pro nakresleni vrstevnice
terénu (obr. 4). Po uzavreni této vrstevnice terénu ma nakreslena
vrstevnice zelenou barvu.

11. L kliknéte na hrané nové vrstevnice, pak piesuiite kurzor vné
vrstevnice pro vytvoreni ofsetu, ktery definuje sekundarni svahovou
zonu. Pak L _kliknéte znovu (viz. obr. 5).

12. P_kliknéte pro opétovnou modifikaci terénu (viz. obr. 6);
L _kliknutim ukon¢ite modifikaci terénu.

13. Dale si prosim v§imné&te dalSich modifikacnich tlacitek v paleté
nastroju po terén. Ty Vam umoziiuji zmeénit styl svahovani mezi
vrstvnicemi (Grovnémi) terénu.

Soft CAD.3D

14. L_kliknéte-li nyni na ikonu jiného néstroje; terén je
uzamcen ve své poloze a tvaru (obr. 7) a nemtize byt
editovan. Terén je unikatnim prvkem, ktery nenaleznou
jiné prvky jako naptiklad polygon. Pro novou editaci
terénu jednoduse kliknéte na ikonu nastroje Terén a jste
zpét v draténém modelu terénu a miizete jej modifikovat.

I/ 4

lceril se

o Obr.7

\ S

Cv
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Povrchoveé textury Cviceni €.20

Software Soft CAD.3D je dodavan s knihovnou a spravecem povrchovych textur, ktery Vam umoZriuje pridavat
a editovat textury. Dobry navrh a pouziti textur na Vasem modelu Vam dava moznost ziskat velmi realistické
fotografie Vas$ich staveb a modeld, coz muze byt pro Vas i zajimavy prezentaéni materidl.
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1. L kliknéte na ptikaz menu Soubor - Sprava
povrchovych textur.... Otevie Vam dialogové okno
zobrazujici knthovnu povrchovych textur v adresarové
struktufe. NemuZete provadét zmény u jiz existujicich
knihovnich textur, ale mizete provést jejich kopii a z ni
pak modifikaci vytvofit novou povrchovou texturu.

2. Dvakrat L _kliknéte na knihovnu [BRICKS - CIHLY]
(viz. obr.).

3.Jednou LL_kliknéte na texturu “Brick2 - Cihly2” a
kliknéte na tlacitko Kopie (Copy).

4. Zadejte v policku “Jméno” nové textury naptiklad
“Vyukova cihla” a stisknéte Enter. Nyni vidite obé textury
ve dvou preview oknech.

5. Dvakrat L _kliknéte na jméno nove vytvorené textury.
Objevi se Vam dialogové okno pro modifikaci
povrchovych textur, ve kterém muiizete provadét zménu
vlastnosti nové vytvoiené textury.

Soft CAD.3D

Toto dialogové okno je rozdé€leno do 4 ¢asti: Preview, Bump mapping, Odrazivost (Reflectivity) a Prihlednost
(Transparency) u povrchové textury. Nahledova - preview ¢ast Vam umoziiuje vidét nahled - preview povrchové
textury, kterou miizete aplikovat na plochém nebo kulovém povrchu. Také Vam umoziuje provadét test textury
pro rozdilné ptipady pouZiti.
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Bump mapping ¢ast Vam umoziiuje aplikovat “metodu bump mappingu” a to zadanim zakladni _I
barvy a textury. Technologie bump mappingu je velmi komplexni; ale umoziiuje Vam jednoduse _
vytvafet povrchové textury s riiznou barvou, typem povrchu a hloubkou. Nejprve si vyzkousejte
aplikaci textury nebo plné barvy na polygon. V pravé horni ¢asti dialogového okna mizete
definovat nerovnost povrchu (bump map), ktery vytvari povrchovy reliéf u polygonu. Bump
mapping pouziva pouze barev ¢erné, bilé nebo trovni Sedi. Mate k dispozici 256 urovni Sedi.
Cokoliv je v textuie bilé je to zobrazeno jako niZs$i troven v nerovnosti povrchu a naopak - cerné
¢asti jsou z povrchu vysouvany. Jestlize je pouzita soustava urovni Sedi mizete nastavit bump
mapping na 100 % a jednotlivé odstiny Sedi budou na povrchu vyjadieny jako postupny prechod.
Podivejte se naptiklad na podklad pro bump mapping vpravo. Mezery mezi cihlami jsou ¢erné,
cihly jsou celé bilé a Seda mista jsou v mistech povrchovych prechodu, tato textura vytvari skutecné
cihly. Pro kontrolu jak moc se bum mapping projevi na Vasi textuie, miizete nastavit v % hodnotu
Bump mappingu. Tato textura ma bum mapping zadan na 40 %. Zkuste jej zménit na 80 % a
stisknéte tlacitko Vykreslit - Draw pro jeji ndhled - preview.
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LITE FULL

8. Cast dialogového okna pro Odrazivost (Reflectivity) obsahuje zadani barvy a bitové mapy (soubor obrazu
textury). Tato ¢ast Vam umoziuje vybrat, zadat texturu a jeji barvu kterd bude dale aplikovana. MiZete zménit
pomeér v % mezi barvou a bitmapou. MliZete dale nastavit roven odlesku, rozptylu a plasticitu (Specular,
Diffuse, Plasticity), které provadi kontrolu efektii svételnych odrazi. Modifikaci t€chto hodnot, miizete editovat
a zadavat numerickou procentualni hodnotu vSech téchto sloZzek nebo miZete stisknout levé tlacitko mysi a
ptresunout stied trojihelnika (v némz se hodnoty téchto 3 hodnot protinaji) a pfesunout jej pro zadani irovné
zobrazeni odrazivosti. Experimentujte s t€mito nastavenimi pro rizné ptipady aby jste pochopili jak se tyto 3
parametry svételné odrazivosti projevuji na povrchové textuie. Nezapomerite vzdy po provedeni jakychkoliv
zmén v tomto dialogovém okné kliknout na tlacitko Vykreslit - Draw aby jste vid€li jak se tyto zmény promitnou
na vysledné povrchové textuie!

Kliknéte na OK pro ukonc¢eni tohoto dialogového okna a zaroveni i pro ulozeni Vami vytvoiené nové textury.

9. DvakratLL_kliknéte na polozku [DEFAULT] knihovny. Jednou L_kliknéte na texturu “def surface” a kliknéte
na tla¢itko Kopirovat - Copy.

Zadejte jméno textury “Vyukovy plot” a stisknéte Enter. Nyni vidite tyto ob& textury ve dvou nahledovych -
preview oknech. Dvakrat L_kliknéte na novou vytvofenou texturu. Otevie se Vam dialogové okno pro modifikaci
povrchovych textur v némz provedete zmeénu nové vytvoiené - zkopirované textury.

10. Cast pro prithlednost (transparency) Vam umozZiiuje nastavit prihlednost a maskovani pro Vasi texturu.
Jeji nastaventi je “Seda mimo -grayed out” (neni piistupno) jestlize odrazivost je zaddna na 100 % (protoze
odrazivost je protikladem prithlednosti). Po zménu nastaveni prithlednosti jednoduse zmétite urovei odrazivosti
feknéme na 40 % a kliknéte na tlacitko Vykreslit - Draw. VSimnéte si, Ze VaSe textura je nyni z 60 % prithledna.

Soft CAD.3D

11. Nyni si ukdzeme a vysvétlime volbu Maskovat. V polic¢ku pro bitovou mapu
vlevo (v ¢asti prihlednost), vyberte jinou bitovou mapu (zde je pouzita a zobrazena
bitova mapa “Square2.bmp”). Zadejte X a Y velikost na 0.25 m a stisknéte
tlacitko Vykreslit - Draw. VSimnéte si, Ze tvar bitové mapy ofezava vnéjsi vypli
v texture. To je to Cemu fikdme “maskovani”. Tato moZnost Vam umozZiuje vytvaret
realné a komplikované objekty (jako tento plot) bez nutnosti jejich pracného
konstruovani.
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12. Experimentujte vice s nastavenim parametrt v tomto dialogovém okné. Vice tim pochopite jak moZznosti
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vytvéret!
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U TIP

JestliZe chcete ziskat vice informaci o povrchovych texturach a parametrech
renderingu podivejte se do Napovédy k programu SoftCAD.3D. MiZete
nas také kontaktovat kvili této problematice !
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POUZITi NAPOVEDY A ELEKTRONICKEHO MANUALU

CD disk programu SoftCAD.3D obsahuje
elektronickou Napovédu, manudly a vyukovy

=

Multimedialni vyuka Vé&s provede sérii cvi¢eni od
zakladnich po pokrocilé operace. Tyto video a audio lekce

program.

LITE FULL

jsou s praktickymi pfiklady. Jestlize chcete vyuzit
E hlas instruktora, musite mit Multimedialni PC se

=~ zvukovou kartou a reproduktory.
Podpora tvorby obraza probira uméni vytvareni
renderovanych obraz(i v SoftCAD.3D. Je to Microsoft Word
dokument, ktery muizete Cist a tisknout z ¢asti obsahujici
Dokumentaci na CD-ROM disku.

CTYRIZAKLADNI TYPY NAPOVEDY PRO
SoftCAD.3D

=« Tooltips jsou malé poznamky které zobrazuji
jméno a funkci ikony nastroje kdyz presunete
kurzor pfes ikonu nastroje.

Text Neustala online Napovéda v redlném case,

zobrazovana ve Stavovém fadku ve spodni ¢asti
obrazovky, ménici se krok za krokem a ukazujici
Vam co od Vas SoftCAD.3D ocCekava. Béhem
prvnich krokd vénujte Cas ¢teni této Napovédy.

Kontextivné-sensitivni Napovéda Vam
ukazuje informace o vSech prvcich na které se
zeptate. Kliknéte na jeji tlacitko v paleté parametrd,
pak kliknéte na tu &ast k niz mate v pracovni plose

"

dotaz, muaze to byt tlac¢itko, menu, paleta nastrojl
apod.

Standartni Windows klavesova zkratka Shift-F1 je
velmi uzite€na jestlize nemizete pouzit tlaCitka
Napovéda, napfiklad v pop-up paleté. V
dialogovém okné&, kliknéte na 2] tlagitko ve
sloupci nastroju.

SoftCAD.3D Referen¢ni napovéda je viastné
Elektronicky referenéni manual.

Tento soubor, otevirany z menu Napovéda v
SoftCAD.3D, je stejny jako referen¢ni manual.
Umoznuje Vam velmi efektivni hledani informaci o
problému, ktery feSite a umoZzriuje jednoduse
tisknout tu &ast elektronického manualu kterou
potfebujete..

SoftCAD.3D Napovéda pracuje stejné jako napovéda

ve Windows. Tato ¢ast popisuje moznosti Napovédy v

Elektronickém referenénim manualu a vysvétluje jak rychle

ziskat potfebné informace z manualu.

Hledani informaci:

1. Kliknéte na prvek Obsah (tlacitko Obsah).

2. Zadejte jakékoliv slovo které hledate v alfabetickém
poradi (tlacitko Index).

3. Zadejte jakékoliv slovo které hledate v textu Napovédy
(tlaCitko Hledat).

Obsah

Muzete zpfistupnit obsah Napovédy pro SoftCAD.3D z

kteréhokoliv mista v manualu kliknutim na tladitko

«Contents - Obsah». Tato akce umoznuje vidét obsah a

pfejit na jinou ¢ast v manualu.

Obsah je uspofadan jako tisténa kniha s kapitolami,

lekcemi a tématy.

Kapitola je reprezentovana ikonou @&. Pro zobrazeni

kapitoly pfimo kliknéte na tuto ikonu.

Lekce @ maji stejnou ikonu jako kapitoly, ale jsou
oddéleny.

Témata jsou obsazena v kazdé lekci a jsou
reprezentovany touto ikonou 4. Pro zobrazeni vSech témat
v lekci kliknéte na >> v okné Lekci napovédy.

Témata jsou usporfadana do odstavcl. Tyto nejsou
zobrazovany v obsahu ale jsou zobrazovany v okné
témat. Jejich nazvy jsou zobrazovany zelené na Zlutém
pozadi v horni listé okna. Jednoduse kliknéte na tuto liStu
pro otevieni témata, pak kliknéte na posuvné liSty v pravé

Soft CAD.3D
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POUZITi A TISK ELEKTRONICKEHO REFERENCNIHO MANUALU

Casti okna pro prfesun v textu daného Tématu.

Tisk
Pro tisk jednoho tématu, mizete vybrat funkci «Print -

Tisk» kdyz jste si pfecetli dané téma nebo muzete vybrat
dané téma v obsahu a kliknout na funkci «Print - Tisk».

Jestlize chcete tisknout vSechna Témata obsazena v
dané Kapitole nebo Lekci, potfebujete ji pouze vybrat
kliknutim a pak kliknout na tlacitko Print - Tisk. VSechna
Témata v Kapitole nebo Lekci jsou vytisténa.

Tisk muzZe byt proveden v hierarchickém poradi. MiiZzete
tisknout Kapitoly a s nimi souvisejici Lekce a Témata.
PozZadavek na tisk miiZze byt i takovy, Ze se budou tisknout
vSechny oznacené prvky Napoveédy.

Pro tisk celého manualu, potfebujete zadat tisk po
jednotlivych Kapitolach, ktery se provede velmi snadno.

Cteni Témat

Kdyz c¢tete Téma, kfizové-referencni spojeni Vam
umoznuje pfechazet snadno od jednoho typu informaci
ke druhému. Ale vSechna Témata jsou také usporfadana
vV seznamu jenZ je sou¢asti obsahu Napovédy. Pro navrat

na pfedchozi stranku a pokraCovani v chronologii Témat,
kliknéte na tlacitko «Previous - Pfedchozi».

Dialogy a palety v Referenéni napoveédé jsou interak-
tivni. Mlzete kliknout na ikony a pfejit pfimo k popisu ikony
na kterou jste kliknuli. Pro navrat k dialogovému oknu
nebo paleté, kliknéte na znacku 4 na konci textu.
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Soubory Néapovédy jsou
usporadany v konvenéni podobé
tisténého manualu ale obsahuji
efektivni vyhledavaci a pouzitelné

funkce. 350 stranek.

Pro tisk celého manualu, jdéte do obsahu, vyberte patficnou Kapitolu kterou
pozadujete a kliknéte na tlacitko Print-Tisk. Kapitola, Lekce témata a odstavce
budou kompletné vytistény. Manual je rozdélen do 5 Kapitol a mé vice nez

Kliknutim na tlagitko Obsah
otevrete okno Napovédy a
zobrazite tabulku obsahu.

Pridani osobnich
poznamek.

Hledani dle klicového

SoftCAD. 3D
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Béhem hledani je tim my3leno
kfizové-referencni tlacitko, umoznujici
Vam se vratit na pfedchozi stranku a
pokrac¢ovani v chronologickém hledani.

Tisk pouze zobrazené i t;f-‘/
¢asti Napoveédy. ﬁﬂf

Oktualné zobrazena Témata
oteviena z Obsahu.

Zobrazeni odstavcl obsazenych v
Tématech. Mlzete kliknout na
zeleny nadpis pro pfimy pfistup k

; \ﬂm.
: UmozZriuje pfechod od
f . , , o v
oL jednoho Tématu k druhému. Muzete
Chickireg, Lak-d icking. By . ] kombinovat
B | i e o e ol B e Posuvna lista pro zobrazeni tyto dvé
fnn olibe ey, = aghlrlich o s obsahu Tématu. funkce pro
k- wrd barke rychlejsi
bl B il Ok, HC vl g el R B hledani
ppprs ok Thop goned § s doblcich ssnginn \Prvmodstavec ganlvv
st b et s B DRl Es e e AR EEE zobrazeného Tématu. Napovede.
sHbers B0 T Bl <CieCk el Dhel -l h iEdiill ¢
a2 fepins Obsah
B sl sy Hledani dle klicoveho slova
A EIpaE Rdn 0 bl cRchong resce i o 1 E i Hledani dle slova
) - L ik ol F-Chch i) wi sl ek Oty obsaienéhovtextu
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Specialni poznamka. um
Q A Téma e
Sipka pro pfesun nahoru v zobrazené P
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)Q ) E Pictogram indikujici multimedialni : Gy vy ol B s
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U gg‘f’t}gﬁgﬁD@ Referen¢ni Napovéda pro grafické prostfedi Microsoft® Windows ™.
Copyright 1997 Soft CAD®. VSechna prava vyhrazena. .
Informace obsazené v tomto manuélu nemohou byt Zzadnym zpisobem zménény. Zadna ¢ast z

tohoto dokument nemtize byt reprodukovéna nebo pievedena do jiné podoby nebo jiného tvaru

Licencni ujednani pro toto software :
Vase licenéni ujednani s firmou SoftCAD®, (viozené v dodavce), Vam poskytuje informae o
autorizovaném (opravnéném) a zakdzaném pouziti tohoto vyrobku. Je zakazano provadét kopi

rozSifovat nebo vyuzivat toto software, celé nebo jeho ¢ast, na papife nebo na jakémkoliv jiném

nami mysleném médiu pro ukladani nebo archivovani.

SoftCAD.3D®, SoftCAD.2D®, ArchiTECH.PC®, APC.Draft ArchiTECH.GL™ a SoftCAD®,
Copyright 1988-1999, jsou ochranné znamky firmy Welgate. VSechna prava vyhrazena.
Windows je registrovana znamka spole¢nosti Microsoft® Corp. Pro instalaci a pouziti

ArchiTECH.PC® pod operaénim systémem Microsoft® Windows ™, musite mit bezpodmine¢né

licen¢éni smlouvu a musite mit instalovana Microsoft® Windows ™. Ostatni chranéné a
registrované znacky jsou majetkem jejich vlastnika.

electronického nebo mechanického, pro zadny ucel, bez pisemného souhlasu firmy Soft CAD®.
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Tisk stranek dle vybéru :
* Témata a v nich obsazené odstavce

« Casti v nich obsazena Témata

« vybrané Kapitoly (obsahujici Casti a Témata)

SoftCADP International rue de la Station 75-77 B - 7060 SOIGNIES Belgium

Autorizovany distributor pro Ceskou republiku:

K3 Ultra Nakopci 634 679 06 JEDOVNICE Ceska republika, Tel/fax: 0506/ 442 614



