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Uprava sloupu Cvigeni &.1

V_tomto cvidenl vytvorite sloup tak, Ze pouZijete vvsledkn

predeslého cvideni jako asti tohoto sloupu.

1. Zadejte pomoci ptikazu menu kreslici rastr na 0.20m a polohovani
kurzoru na 0.05m.

2. Pouzijte nastroje Sloup a zacnéte zadanim stran polygonu na 4 v paleté
parametr. Pak nakreslete zdkladni ¢tverec o velikosti 0.80m x 0.80m. Ctverec
zacnéte kreslit L-kliknutim v jeho pocatecnim bodé€, po zadéani jeho protilehlého
rohu P-kliknéte, vytvoite takto cely ¢tverec ne jen jeho Cast. Presuiite se do
vysky 0.80m a dvoj-L-kliknéte pro zadani horniho bodu krychle bez ofsetu
(obr. 1).

3. Nyni pfesunte kurzor pro zadani druhého mensiho ¢tverce o délce strany
0.70m na horni plose krychle (obr.2). Pak Dvoj L-kliknéte.

4. Presunite Vas kurzor nahoru o 0.05m a dvoj-L-kliknéte (obr. 3).

5. Ptesunite kurzor pro zadani dalSiho ¢tverce nad druhou krychli; tento ¢tverec
bude stejné velky jako je prvni krychle. Bude mit stranu dlouhou 0.80m. Dvoj-
kliknéte (obr. 4).

6. Presunte kurzor nahoru do vysky /.30m a dvoj-klinéte (obr. 5).

7. Vytvoite dalsi vnitini blok sloupu (ctverec 0.70m x0.70m o vysce 0.05m,
dle postupu uvedeného v krocich 2 a 3). Nad touto krychli gptveite posledni
cast sloupu (vétsi krychle o vysce 0.70m). Na zavér P-kliknéte v poslednim
bod¢ (kdyz zadate vysku krychle) pro ukonéeni zadani celého sloupu (obr. 6).
Pozn.: Jestlize se Vam nepodaii zadat n€ktery bod sloupu piesné stisknéte
tlacitko Backspace, tim se vratite o jeden krok zpét v konstrukei sloupu.

TIP Vycentrujte si Vas pohled na pracovni plochu béhem modelace:

Umistéte kurzor do mista, které chcete mit sttedem Vaseho nového pohledu,
nyni stisknéte klavesy Alt + *(hvézdicka) v numerické ¢asti klavesnice.
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Nyni vytvofite detail sloupu, tj. panely vloZené na kazdé strané sloupu.

8. Umistéte kurzor na Celni plochu sloupu a stisknéte klavesu P pro
umisténi pracovni roviny.

9. Kliknéte na néstroj Ofset v paleté parametrti u ndstroje Geometrie a
kliknéte na tlacitko pro Pfesun/Kopii obrysu v paleté¢ Parametrii.

10. Zadejte hodnotu vnitiniho ofsetu na 0.10 m (numericka hodnota +
klavesa Enter), viz. obr. 7.

11. Kliknutim aktivujte nastroj Otvor. Nyni jelikoz jiz existuje aktivni
(modry) obrys, potfebujete jen stisknout Mezernik na klavesnici (tim jej
pouzijete), aby jste vytvofili otvor v piedtim vybrané plose.

12. Kliknéte na ikonu néstroje Hranol ve sloupci ikon nastroji.

13. P-kliknéte na obrysovou hranu otvoru a vytvoite hranol smérem
dovnitt o hloubce 0.05 m; viz. obr. 8. Pak opét P-kliknéte pro ukonceni
zadani hranolu.

P—

it TR TR ]

14. Opakujte kroky 9 az 13, pro vytvoreni stejného detailu ve stiedni
¢asti sloupu (viz. obr. 9 a 10).

plochéach pfed zah4jenim modelace.

16. Kliknéte na ikonu nastroje Vybarvit/Prevzit =
(viz. Cviceni pro zacatecniky ¢€.14) a vyberte si
jinou povrchovou texturu. Aplikujte tuto
povrchovou texturu na nové vytvoiené plochy
sloupu (viz. obr.12).

17. Vyberte cely model sloupu pomoci nastroje Smycka Ela ulozte jej jako objekt knihovny. Pouzijeme
jej dale v tomto cviceni.
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Vytvofen Kenby

V tomto cviceni vytvofite klenbu, pfi tvorbé klenby Vam budou vysvétleny dalsi editacni ndstroje programu
SoftCAD.3D, tim také ziskate vétsi zruénost pii pouziti tohoto prostorového modelafe.

Pozn.: Ptfed zah4jenim tohoto cvi€eni, pfedpokladame, Ze rozumite vS§em pojmiim a nastrojiim ze Cviceni
se SoftCAD.3D - I. ¢ast. Znalost nastrojii a postupt uvedenych v tomto cviceni je nutna pro kompletni
provedeni tohoto cviceni.

1. Zadejte hodnotu kroku kreslici mtizky a polohovani kurzoru na 0.25 m.

2. Vytvortte pravouhelnik o rozmérech 3.75 m x 2.50 m pouZzitim E}
nastroje Volna definice. (obr. 1).

Obr.1

3. Pouzijte néstroj Otvor a vytvofte otvor v pravouhelniku o rozmérech
2 mx 2 m (viz. obr. 2). Pro vytvofeni tohoto otvoru zadejte kreslici

metodu jako pravothelnik a pfepnéte se do 2D modu (kliknutim na 8
ptrepina¢ 2D/3D mod). (Pro detaily néastroje Otvor podivejte se do Cviceni 38

se SoftCAD.3D - I. ¢ast - cviceni 13).

1

Obr.2
4. Pouzijte dale néstroj Otvor a zméite kreslici metodu na -EEI
Pravidelny polyline/Polygon zadany polomérem a zadejte pocet
stran polygonu na 24.
5. Pomoci L-kliknuti a pak P-kliknuti pfidejte obloukovy tvar k jiz 2 p-Klik 1: Loklik
vytvofenému otvoru (viz. obr. 3). Obr.3
Vas model nyni vypada tak jak je uvedeno na obr. 4.

Obr.4
6. Aktivujte L-kliknutim néstroj Rotace. Shift + L-kliknéte na Vas
model pro jeho vybrani. Postavte jej nyni dle obr. 5, jeho rotaci o 90
stupni kolem osy X (dalsi detaily pro néstroj Rotace viz. Cviceni se
SoftCAD.3D - 1. ¢ast).

Obr.5
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7. Umistéte aktudlni pracovni rovinu do stejné roviny jako je polygon
(umistéte kurzor do vnitiku polygonu a stisknéte kldvesu P).

8. Aktivujte kliknutim nastroj Hranol, P-klikn€te na obrys polygonu a
protahnéte model o 2.50 m; viz. obr. 6.

9. Smazte dvé boc¢ni strany modelu a skryjte horni plochu modelu (viz.
obr. 6 a 7). Pro smazani bo¢nich stran umistéte kurzor do jejich plochy a
stisknéte klavesu Delete na klavesnici. Pro skryti horni plochy modelu
umistéte kurzor do této plochy a stisknéte klavesu T.

10. Shift + L-kliknéte na plochu ¢elniho polygonu pro jeho vybér (viz.
obr. 7).

11. Kliknutim aktivujte nastroj Pfesun a zadejte parametr Pocet kopii
na 1. Presuiite (s kopii) ¢elni polygon tak, Ze bude souhlasit jeho novy
pocatek s piivodnim koncem (viz. obr. 8).

12. Shift + L-kliknéte na vybrany polygon pro zruseni jeho vybéru.
Nyni vyberte novy aktualné zkopirovany polygon Shift + L-kliknutim
na n¢j.

13. Kliknéte na nastroj Rotace a zadejte parametr Pocet
kopii na 0 (nulu).

14. L-kliknéte v rohu vybrané plochy polygonu, kde se
oba polygony setkavaji (viz. obr. 9).
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15. Zadejte rotaci kolem osy Z a otocte vybrany polygon o 90
stupniti (viz. obr. 10).

16. Skryjte ¢elni a zadni polygony (umisténim kurzoru na dany
polygon a stisknutim klavesy T - viz. obr. 11).

17. Proved’te rotaci Vaseho modelu abyste jej vidéli priblizné tak,
jak je zobrazen na obr. 11.

18. Vyberte si polygony 1 az 7, jak je zobrazeno na obr.12. Pro
jejich vybér stisknéte klavesu Shift (ponechte ji stisknutou) a pak
L-kliknéte na kazdy polygon. Neuvoliujte klavesu Shift dokud
provadite vybér polygonti! Polygony 1 az 7 po vybéru maji své
obrysy zobrazeny cervene¢.

19. Aktivujte L-kliknutim nastroj Ohrani¢eni primétem. %l

20. P-kliknéte kdekoliv na hran¢ zaobleného polygonu (viz. obr. 13).
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21. Nyni L-kliknéte na dolni vn&j$i roh zaobleného polygonu (az
kurzor zméni sviij tvar na €erné pero), pak L-kliknéte na protéjsi
stranu modelu pro zadani sméru primétu (viz. obr. 14).

2 L-kliknuti ‘o~

22. Nyni Vam SoftCAD.3D ukazuje vybrané plochy, které budou
nasledné vytvofeny (u vybranych ploch je zruSen jejich vybér a
zobrazuje se dratény model budoucich ploch v modu “pruznych”
¢ar viz. obr.15). Kurzor zméni svij tvar na znacku “Ok?”. L

kliknutim kdekoliv v pracovni ploSe mimo model ukoncite
provadénou operaci.

V4§ model nyni vypada takto: _ o |._:

LITE FULL

1 L-kliknuti
Obr.14

23. Nyni kliknéte na nastroj pro Vybér - Slpka k
pak Shift + L-kliknéte na zaobleny polygon pro jeho Vyber (obr.
16).

24. Pouzijte nastroj Pfesun s kopii pro vytvoreni dal$iho zaobleného |
polygonu na protilehlé strané¢ modelu. Ptesuiite prosim polygon
velmi piesné, L-kliknéte na jeho dolni levy roh a pak jej zkopirujte
do protilehlého rohu modelu (viz. obr. 17).

NEZAPOMINEJTE:

Ukladejte si Vasi praci pravideln¢! o L Kliknuti [,
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25. Provedte rotaci zménu Vaseho pohledu na model jak vidite
obr. 18.

26. Kliknéte na nastroj Vybér ﬂ
Shift + L-kliknéte na dané polygony 1-7 pro jejich vybér (obr.
18).

27. Kliknéte na nastroj Ohraniceni %l

pramétem.

28. P-kliknéte na zaobleny polygon, pak L-kliknéte na nizsi

vn&jsi roh polygonu (viz. obr. 19). Nyni L-kliknéte na niz$i roh 1. P-Klikn .Ut": =

protilehlé strany modelu pro zadani sméru primétu.

29. Nyni se kurzor zméni na tvar “Ok?”. Pak L-kliknéte
kamkoliv v pracovni ploSe mimo model pro ukon¢eni provadéné
operace.

30. Kliknéte na tlacitko Prekreslit v paleté Zobrazeni.
V4s model nyni vypada takto.

31. Nyni smazte dva zbyvajici polygony na zakladné modelu
(obr. 20). Znovu pro jejich smazani umistéte Vas kurzor na dany
polygon a stisknéte klavesu Delete na klavesnici.

32. Zméinte vybérovou metodu v paleté CEJ |
+

Parametrii na vybér Polygonem/Smyckou.

Podrzte stisknutou klavesu Shift, kdyZ kreslite “smycku” kolem
celého modelu; pak P-kliknéte pro ukonceni vybéru. Model je
nyni cely vybran, uloZte jej jako objekt knihovny; pouZijeme
jej jesté pozdéji v téchto cvicenich.

3. L-kliknuti
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Celni ¢ast obchodu Cvi&eni &.3

V tomto cviéeni vytvofite skuteény Celni Stit obchodu, ktery muze byt dale foto-realisticky zobrazen

renderovan). V tomto cvi¢eni vyuzijeme vSech nastroju se kterymi jste se doposud seznamili.

1. Zadejte kreslici rastr na hodnotu 0.20 m a polohovani
kurzoru na 0.10 m. (ptikaz menu Volby - Rastr a Polohovani)

2. Pouzijte nastroje Volna definice pro vytvoieni
pravouhelnika o rozmérech /0 m x 6 m (obr. 1).

3. Dvoj-kliknéte na ikonu nastroje Knihovna. Vyberte si 2 ittt | 1°
predtim vytvoteny a uloZzeny objekt Sloup (viz Cviceni ¢.2). - =T

i
4. 'V nahledovém okn¢ objekt knihovny umistéte kurzor T
na levy dolni roh sloupu a stisknéte klavesu O (pismeno, ne e
nulu) pro zadani jeho vkladaciho bodu/pocatku (viz. obr.
vpravo). Pak kliknéte na tlacitko OK. SReLF. 2

vkladaci bod

_~

5. L-kliknutim umistéte sloup do kazdého rohu
pravouhelnika (10 m x 6 m) (obr. 2). Jestlize neprovedete
zménu vkladaciho bodu sloupu v nahledovém okné objektu

knihovny (viz. popis vyse). Musite po vlozeni sloupu s danym ﬁ i ==
; [«

sloupem pootocit pomoci nastroje Rotace do polohy, ktera
odpovida poloze sloupu na obr.2.

6. Nyni zménte Vas pohled na model. i | T
Kliknéte na tlacitko Protilehly pohled v paleté Zadani
pohledu.

Obr.2

vytvétejiciho “zed” mezi zadnimi sloupy (viz. obr. 3).
Ujistéte se, Ze pii tvorbé tohoto polygonu zadavate presné ===
rohy sloupti (kurzor ¢erné pero). ke

8. Nyni opét kliknéte na tal¢itko Protilehly pohled, abyste
se divali na V4§ model zepiedu.

7. Pouzijte nastroje Volna definice pro vytvoteni polygonu l

Obr.3

9. Kliknéte na ikonu nastroje

Volna definice a v paleté
parametri zadejte kreslici I:[l""’l

metodu jako Pravouhelnik.

1 L-kliknuti 1

10. Nyni vytvofite skupinu polygont, které
budou vytvaret celni ¢ast obchodu a budou
v§echny umistény na hornich plochach
sloupti. L-kliknéte na hornim vné&j$im rohu
sloupu a znovu L-kliknéte na na dalS§im
odpovidajicim rohu ¢elniho sloupu (obr. 4).
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11. Stisknéte klavesu I na klavesnici pro vertikalni konstrukci polygonu.
Miizete sledovat, Ze kursor ma nyni tvar “olovnice” pro kolmou
konstrukei.

12. V paleté¢ Volby a soufadnice kliknéte do pole pro
soufadnici Z a zadejte hodnotu Z =1.50 m (pouzivejte vzdy
desetinnou te¢ku a ne ¢arku!) a stisknéte klavesu Enter. Tim
je kurzor zablokovéan v této vysce. L-kliknutim ukoncite
vytvaieni tohoto polygonu (obr. 5).

13. Pouzijte stejny nastroj pro vytvoreni dal§iho polygonu
nad timto polygonem. Novy polygon bude mensi, pouZijeme
klavesu N pro snadnéjsi a pfesné nalezeni stftedovych bod.
Postupujte nasledovné:

Stisknéte klavesu N (klavesova zkratka pro rozdéleni dané
vzdalenosti na stejné ¢asti).

Dvakrat L-kliknéte v hornich rozich jiz existujiciho poly-
gonu

(obr. 6).

Zobrazi se malé dialogové okno: W= i [§ L }

V tomto dialogovém okn¢ mizete zadat pocet délicich bodu.
Zadejte hodnotu 6 v opfistupném poli a stisknéte Enter.
Horni hrana polygonu nyni je rozdélena pomoci zelenych
bodu (obr. 7). Tyto body se nazyvaji “manipulacni body” a
mohou byt kurzorem vyuzity pro modelaci. Pro lepsi
zobrazeni téchto manipulacnich bodi muzete vypnout
zobrazeni kreslici mfizky.

14. L-kliknéte v druhém manipulacnim bod¢ zleva (viz. obr. 8).
Ostatni manipulacni body se skryji a nyni mizete zacit kreslit Vas
polygon.

15. Pro nalezeni stejného bodu na protéjsi strané stisknéte opét
klavesu N a opét rozdélte vzdalenost dle popisu v bod¢ 13.

16. L-kliknéte v manipulacnim bod¢ na protéjsi strané (obr. 9).
Vsechny pomocné body se skryji a tim mate nyni zadany naprosto
presné dva konstrukéni body, viici stiedu jiz existujiciho polygonu a
které vytvareji novy polygon. Pozn.: béhem zadavani délich bodi je
aktualni provadéna operace doCasné prerusSena a pokracuje po
rozdéleni vzdalenosti.

LITE FULL

‘ . Obr.8

‘ . Obr.9
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17. Zkonstruujte vertikalni polygon pomoci klavesy I. Zadejte
hodnotu /.20 m v poli soufadnice Z v paleté Voleb a soutadnic. L-
kliknéte pro dokonceni celého polygonu (obr. 10).

Nyni vyuzijete tento novy polygon jako zdkladnu pro tvorbu dalsSich
polygonti ve stejné prostorové roving.

18. Aktivujte ndstroj Volna definice a zménte kreslici ]}L -
metodu v paleté jeho Parametr( na Polyline.

19. Pak L-kliknéte v obou dvou dolnich rozich polygonu (obr.
11).

20. Stisknéte klavesu N a nakreslete délici ¢aru z horniho rohu do
dalsiho horniho rohu (obr. 12).

21. Zadejte pocet bodu déleni, v

tomto piipadé¢ - 2 (v poli pro

rozdéleni vzdalenosti) a stisknéte wf[ ¢ [E & i
Enter.

22. Nyni miZete vidét pouze 3 manipulacni body; 2 na hranach a
jeden uprostied. Kliknéte v prostifednim pomocném bodé¢ pro dalsi
zadani Vaseho polygonu.

23. Ukoncete tento polygon L-kliknutim v bod¢ ve kterém jste
zacinali (obr. 13).

Obr.14

V4s model vypada jako na obr. 14. NEZAPOMENTE!

UloZte si Vasi praci!
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Obr.15

24. Umistéte Va§ kurzor nad pravouhly polygon (mimo

trojuhelnikovy polygon) a stisknéte klavesu Delete (vysledek

odpovida dle obr. 15).

25. Nyni nakreslime dalsi polygon, ktery nasledné pouZzijete jako ____h‘-I

zakladni konstrukci. Zachovejte aktivni nastroj Volna definice a
zménte kreslici metodu v palaté Parametrii na Pravothelnik. Obr.16

26. Zacnéte kreslit polygon L-kliknutim na hranach ve vnittnich
bodech u dvou ¢elnich sloupti (obr. 16).

==
27. Stisknéte klavesu I pro vertikalni konstrukei. (Vedle kurzoru Obr.17
je nyni zobrazen symbol olovnice.)
28. Zadejte hodnotu /.20 m v poli Z soutadnice, v paleté Voleb a
soufadnic. Pak L-kliknéte pro ukonceni zadani polygonu (obr. 17). o
Obr.18

29. Pti stale aktivnim néstroji Volna definice, zménte kreslici
metodu v paleté Parametri na Polyline. Nakreslete symetricky
trojuhelnik jak je ukazano na obr.18, pouzitim stejného postupu
jako v krocich 18 az 23.

o

30. Smazte pravouhly polygon, ktery je pod nové zadanym Obr.19

trojuhelnikem (obr. 18 a 19).

31. PouZitim nastroje Volna definice (se zadanou
kreslici metodou jako Polyline), zadejte novy
velky polygon. Kliknutim ve vSech vnégjSich
bodech existujicich polygontl (viz. obr. 20).
Ujistéte se, Ze kurzor zméni svilj tvar na ¢erné
pero pied Vasim kliknutim v kazdém bodé
nového polygonu. 11-té kliknuti proved’te
opetovné v bod¢ 1 pro ukonceni tohoto velkého
-l polygonu.
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NEZAPOMENTE!

UloZte si Vasi praci!

32. Nyni docasné skryjte Vami vytvoieny velky polygon a
smazte 3 ostatni mensi polygony (obr. 21). Umistéte kurzor nad
velky polygon a stisknéte klavesu T pro jeho skryti. Pak umistéte
kurzor nad ostatni ziistavajic polygony a stisknéte klavesu De-
lete pro jejich smazani.

33. Kliknéte na tla¢itko Piekreslit v paleté Obrazovka.
Va§ model nyni vypada jako na obr. 22.

34. Kliknéte na nastroj Zaoblenigl . Zadejte pocet
vrchold v paleté Parametri na 72 a stisknéte klavesu Enter. V
poli Polomér zaobleni zadejte hodnotu /0 m a stisknéte Enter.

35. Right-click on the apex point of the arch (see Figure 23] —

Your model should now look like Figure 24. Pklikndte zde

36. Umistéte kurzor nad novy polygon a stisknéte klavesu P
(pro zadani aktudlni pracovni roviny). Provedeme protazeni
tohoto polygonu pro vytvoreni celého tél¢sa. Nyni kliknéte na
nastroj Hranol.

37. Ujistéte se, ze pracujete ve 3D modu a P-kliknéte na hrané
nového polygonu. Pak pfesunite kurzor a mizete pozorovat jak
dratény model sleduje polohu kurzoru a za€ina se protahovat.
Pro protazeni polygonu k zadni zdi, umistéte kurzor nad tuto
zed a opét stisknéte klavesu P. Pak se pfepnéte do 2D modu.
Tim jste provedli zablokovani pohybu kurzoru pouze v dané
roving viici zadni zdi. Soucasné je polohovani kurzoru omezeno
takto zadanou rovinou (v tomto piipade¢ je to plocha zadni zdi).

38. Pro ukonceni protazeni jednoduse P-kliknéte. Vas model
vypada ptesné jako na obr. 25.
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LITE FULL

Obr.23




LITE FULL

UPOZORNENI Obr.26
Ukladejte si Vasi praci!

39. Proved'te rotaci Vaseho modelu tak, abyste vidéli model ze
zadni strany. Mlzete vidét, ze zadni zed’ neni napojena na
protaZeny polygon a v tomto misté vznikl nezadouci otvor (viz.
Qbr. 26). Nyni provedeme napojeni této zdi pomoci néstroje

Uprava. %;

40. Umistéte kurzor nad zadni plochu polygonu a stisknéte
klavesu T pro jeji docasné skryti (viz. obr. 27).

41. Vyberte 10 ploch tvoticich oblouk (stisknéte klavesu Shift
a L-kliknéte na kazdou z nich); viz. obr. 28.

42. P-kliknéte na hranu polygonu zadni zdi (viz. obr. 29).

43. L-kliknéte na polygon a pak opét L-kliknéte pravé nad Obr.29
mistem posledniho L-kliknuti. Tim definujete smér promitani

(viz. obr. 30). V tomto ptipadé pozadujeme aby se zed’ promitla
smérem nahoru k vybranym polygoniim. Druhy L-klik ukon¢i
tuto operaci a vyplni otvor.

Obr.30

P-kliknuti na hrané

Druhy L-klik Jak miiZzete vidét néstroj Uprava je perfektnim néstrojem pro

Prvni L-klik napojeni zdi ke stfeSnim rovinam.
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LITE FULL

44. Kliknéte na tlacitko Prekreslit v palet¢ Obrazovka. Tim se
obnovi viditelnost pfedtim skrytého polygonu nebo pouZijte
klavesové zkratky Ctrl + Shift + T (viz. obr. 31).

UPOZORNENI
Ukladejte si Vasi praci!

45. Otocte Vas model tak, abyste jej vidé€li z Celni ¢asti.

46. Nyni vytvotime plochu stfechy, majici profil pravotihelnika a
zaCinajici na hrané stfesni plochy. Pro jeho vytvofeni nejprve
aktivujte nastroj Volnéa definice a zadejte kreslici metodu
Pravouhelnik.

47. L-kliknéte na jednom rohu stfechy, pak L-kliknéte znovu na
dal$im rohu stiechy (obr. 32).

48. Stisknéte klavesu I pro uzamceni vertikalniho pohybu kurzoru.
Ptesunite kurzor do vysky 0.25 m a opét L-kliknéte (obr. 33).

49. Kliknéte na ikonu nastroje Definice télese profilema =
drahou tazeni profilu. :];_::ﬂI:
Zadejte také vhodnou povrchovou texturu pro vytvaienou

stiechu.

50. Piepnéte tlacitko Otevieny/Uzavieny v paleté Parametri na
Otevieny.

51. Nyni P-kliknéte na hrané€ nové zadaného polygonu, pak teprve
L-kliknéte v rohu stfechy pro zadani pocatku tazeni profilu (obr.
34).

52. L-kliknéte postupné ve tfech rozich
stiechy (viz. obr. 35), pro vytvoieni 4 p-klik Obr.35
stieSniho plasté. V poslednim rohu P- e
kliknéte, tim ukoncite zadani siechy. Vas
model vypada jako na obr. 36.
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UPOZORNENI
Ukladejte si Vasi praci!

52. Nyni provedeme dokonceni ¢elniho stitu. Kliknéte na ikonu  [§7=51
nastroje Ofset a aktivujte tlac¢itko Piesun/Kopie obrysu v paleté U_TI
Parametra.

53. L-kliknéte na ¢elni polygon a zadejte hodnotu ofsetu dovniti polygonu
0.10 m (obr. 37).

54. Umistéte kurzor nad tento polygon a stisknéte klavesu P (zadate
polygon jako aktualni pracovni plochu pro krok 57).

55. Kliknéte na nastroj Otvor, pak stisknéte Mezernik na Vasi klavesnici.
SoftCAD.3D pouzije pravé aktivni obrys pro automatické vytvoreni
otvoru v dané plose (obr. 38).

56. Kliknéte na nastroj Hranol a zadejte jeho povrchovou texturu jako
kdyz jste vytvaieli zdi.

57. Nyni P-kliknéte na hrané otvoru a vytvoite hranol sméiujici dovnitt
této plochy o vysce 0.10 m (obr. 39).

58. Kliknéte na nastroj Vybarvit/Pievzit a P-kliknéte na jednu %
z ploch sloupu pro pouziti pravé této textury (obr. 40). v

59. Aplikujte tuto povrchovou texturu na predtim vytvoreny ¢elni panel
pod stiesni sekei L-kliknutim na néj (obr. 41).

60. Blahopiejeme Vam! Praveé jste dokoncCili cvieni pro pokrocilé
uzivatele. Pro ziskani dal$i praxe miiZete pfidat libovolné dvete/okno z
knihovny objekt do zadni zdi. Renderovany obrazek Vam ukazuje jak
vypadéa Vas obchod z ¢elniho pohledu (viz. obr. 42).

LITE FULL

P-kliknéte na kteroukoliv z
téchto ploch pro prevziti dané
povrchové textury.

Obr.42
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