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ZAÈÍNÁME ...
Vítejte v úvodním výukovém kurzu pro prostorový modeláø SoftCAD.3D. Tento výukový kurz je rozdìlen do
dvou èástí: v první èásti, jste krok - za - krokem seznámeni se základy pou�ití jednotlivých nástrojù; a ve
druhé èásti jsou uvedena roz�iøující cvièení zalo�ená na skuteèné problematice. Velmi Vám doporuèujeme
aby jste jako noví u�ivatelé zaèali práci se SoftCAD.3D peèlivým prostudováním tìchto úvodních cvièení a
aby jste si osvojili základy tohoto software. Projdìte si tato úvodní vièení prosím peèlivì, proto�e v dal�ích
slo�itìj�ích úkolech pøedpokládáme, �e máte z tìchto úvodních cvièení osvojeny v�echny základní funkce
programu SoftCAD.3D.

Pozn: Cvièení pou�ívají metrické hodnoty a jsou uvedeny jako typ písma italic (sklonìné písmo).

Pracovní plocha programu SoftCAD.3D obsahuje nìkteré nástroje z nich� nìkteré mohou nebo nemusí být
viditelné. Základní 3 èásti jsou:

Hlavní sloupec nástrojù (main toolbox)

Vedlej�í sloupec nástrojù (secondary toolbox)

Paleta parametrù
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Nástroj HRANOL

Nástroj HRANOL je mo�né pou�ít pro tvorbu objektù jakéhokoliv typu, od základních tvarù a� po
kuchyòskou desku.

Cvièení è.1

Nástroj pracuje s my�í nebo s pøesnými numerickými hodnotami. Mù�ete vytvoøit libovolný tvar hranolu ve
3D módu.

3.  Nastavte L_kliknutím pøepínaè Otevøen/Uzavøen na Uzavøen a kreslící metodu na
Polyline v paletì parametrù. Jsou to tato dvì tlaèítka:

4. Nakreslete tento tvar pomocí rastru dle obr. 1.
Pou�ívejte pouze L_kliknutí v jednotlivých vrcholech polyline definující
pùdorysný tvar hranolu. Zadání tvaru ukonèete P_kliknutím v posledním bodì
zadávaného tvaru.

5.  Protáhnìte model nahoru pøesunem kurzoru dle obr. 2, a pak v
bodu definujícím vý�ku hranolu L_kliknìte.

6.  L_kliknìte na tlaèítko �Ofset jedné horní hrany� v paletì
parametrù.

7.  L_kliknìte na hranì modelu (viz. obr. 3).

9. Opakujte kroky 7 a 8 pro vytvoøení dal�ích zkosení na jiných hranách
modelu (Obr. 5).

1.  L_kliknìte na nástroj Objekt v hlavním sloupci nástrojù, pak L_kliknìte na ikonu nástroje Hranol.

2.  V�imnìte si následujích editaèních tlaèítek v paletì
parametrù. Tyto tlaèítka Vám umo�òují zvý�it editaèní
výkon pøi pou�ití nástroje Hranol. Následující cvièení
Vám uká�í jak pou�ívat tìchto editaèních funkcí.

L_kliknìte zde

8.  Táhnìte hranu modelu pøesunem my�i na jednu stranu a L_kliknìte
(viz. obr. 4).
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Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.4

Obr.5
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10.  L_kliknìte na tlaèítko �Sklonit horní plochu� v paletì
parametrù.

11. Pøibli�te si napø. pomocí nástroje LUPA horní plochu modelu dle
obrázku 6.

12.  L_kliknìte na vyznaèenou hranu modelu a pøesuòte my�, mù�ete
vidìt jak se provádí sklon horní plochy. Mù�ete hodnotu sklonu
zadat pøesnì ve stupních v paletì parametrù kliknutím do políèka
pro jeho hodnotu a zadáním hodnoty sklonu napø. 15 stupòù a
stiskem klávesy Enter.

Tento postup se pou�ívá ve v�ech pøípadech pøi zadávání
pøesných numerických hodnot !!! Zapamatujte si ho !!!

14.  Pro definitivní ukonèení modelace P_kliknìte kdekoliv v
pracovní plo�e programu SoftCAD.3D. Vá� výsledný model vypadá
takto:

13.  Ukonèete zmìnu modelu L_kliknutím. Model by mìl vypadat
takto:

4

TIP
Potøebujete poradit? L_kliknìte na tlaèítko �Nápovìda� v
paletì parametrù, pak kliknìte na kterýkoliv nástroj nebo pøíkaz
menu a objeví se Vám kontextuální nápovìda.

Obr.6

Obr.7

Obr.8
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Nástroj VÁLEC
Nástroj VÁLEC se pou�ívá velmi podobnì jako nástroj HRANOL

Nástroj VÁLEC pou�ívá pouze kruhových polygonálních
kreslících metod.

1. L_kliknìte na ikonu nástroje VÁLEC pro její aktivaci.

2.  Nastavte pøepínaè Otevøený/Uzavøený na �Uzavøený�a kreslící metodu na �Polygon
zadaný polomìrem�. Zadejte poèet stran polygonu  v paletì parametrù na 36 stran
(pøeddefinováno je 8 stran).

3.  Zaènìte kreslit Vá� válec L_kliknutím ve støedovém bodì; pak pøesuòte
my� pro zadání polomìru válce. Mù�ete zadat polomìr válce numericky pøesnì
v paletì �Voleb a souøadnic�.
Vá� model nyní vypadá takto.

4.  V tomto bodì mù�ete kurzor my�í pøesunout dovnitø kru�nice
definujícího základnu válce a získáte kruhovou výseè. Jestli�e ale kurzorem
budete pohybovat vnì kru�nice definující základnu válce získáte kruhovou
úseè. Bìhem pøesunu kurzoru v�ak ka�dopádnì budete v�dy vidìt výsledný
tvar základny válce.

5.  Jestli�e jste po zadání polomìru základny válce P_kliknuli pøeskoèili
jste bod 4 a mù�ete pokraèovat pøímo ve fázi prota�ení válce (zadání jeho
vý�ky). Protáhnìte model dle obr. 2 a pak L_kliknìte.

(Mù�ete stisknout klávesu ESC pro vráení se do úrovnì kroku 3).

7.  L_kliknìte na kteroukoliv horní hranu válce (viz. obr. 3).

Poloha
kurzoru

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Cvièení è.2

6. Kliknìte na tlaèítko �Ofset v�ech hran� v paletì parametrù.
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8.  Pøesuòte my� zpìt dovnitø válce a graficky editujte horní plochu válce.
Ukonèete zadání tvaru modelu L_kliknutím (obr. 4).

(Pozn:  Editaèní nástroje pou�ité ve CVIÈENÍ 1 mohou být pou�ity i u nástroje VÁLEC.)

9. Pro ukonèení zadání modelu jednodu�e P_kliknìte kdekoliv v
pracovní plo�e programu SoftCAD.3D (obr 5).

Obr.4

Obr.5

TIP
Rychlý výukový kurz mù�e být otevøen z menu Nápovìda (Help).
Pro otevøení animovaných sekvencí, kliknìte na obrázky s ikonou
�Scéna�.

TIP
Chcete znát klávesové zkratky?
Stisknìte klávesu F1 a uká�e se Vám kompletní seznam klávesových zkratek.

TIP
Ètìte pozornì hlá�ení ve stavovém øádku (text pod paletami vespod Va�í obrazovky).
Kontinuálnì Vás informují o dal�ích krocích pro právì pou�ívaný nástroj.
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Nástroj SLOUP
Nástroj SLOUP je perfektním prostøedkem pro seznámení se s výkonem L-Kliknutí a P-kliknutí tlaèítkem
my�i. Tato jednoduchá a snadno pochopitelná metoda je pou�ita v mnoha nástrojích a funkcích programu
SoftCAD.3D.

Nástroj SLOUP je velmi výkonný nástroj a mù�e být pou�it pro vytváøení i jiných objektù ne� jen sloup!
V tomto cvièení se seznámíte s rozdílem mezi L_kliknutím a P_kliknutím tlaèítkem my�i.

1. Kliknìte na ikonu nástroje SLOUP.

2. Mù�ete zmìnit hodnotu v paletì parametrù dle
obrázku. Mù�ete ale pou�ít jen zadání parametru pro
kruh.

3.  Zadejte �Poèet stran polygonu� na 4 a stisknìte klávesu Enter.

4.  Kliknìte v pracovní plo�e a nakreslete základnu Va�eho sloupu (viz. obr. 1).

5. V tomto bodì mù�ete L_kliknout nebo P_kliknout. P_kliknìte !

6. Protáhnìte základnu sloupu smìrem nahoru a L_kliknìte (viz. obr. 2).

7. Pøesuòte kurzor my�i pro zadání ofsetu horní plochy základny sloupu
(obr. 3) a L_kliknìte.

8.  L_kliknìte v políèku �Poèet stran polygonu� v paletì parametrù;
zadejte hodnotu 24 a stisknìte klávesu Enter.

9. Pøesuòte kurzor pro zadání hodnoty polomìru sloupu a pak P_kliknìte
(obr. 4).

10. Protáhnìte sloup smìrem nahoru a pak L_kliknìte (obr. 5).

11. V tomto pøípadì nebudete po�adovat ofset pro horní plochu sloupu.
Pøesvìdète se, �e sloup nemá zadán ofset, umístìte Vá� kurzor do políèka
pro �Ofset horní hrany� v paletì parametrù, zadejte hodnotu 0 a stisknìte klávesu Enter.

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.4

Obr.5

(Jestli�e v tomto bodì L_kliknete mù�ete vytvoøit výseè nebo úseè základny sloupu -
podívejte se na Cvièení è.2).
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12.  L_kliknìte!  Nyní se Vás program SoftCAD.3D ptá na zadání dal�í èásti
sloupu. Umístìte Vá� kurzor do políèka pro zadání �Poètu stran polygonu� v
paletì parametrù, zadejte hodnotu 4 a stisknìte Enter. Pøesuòte kurzor my�i zpìt
do pracovní plochy. Mù�ete vidìt, �e drátìný model sloupu nyní zobrazuje 4 -
stranou horní èást sloupu a s ní budete dále pracovat.

13. P_kliknìte v po�adovaném bodì definujícím rozmìr horní èásti sloupu.
Pak pøesuòte kurzor my�i pro zadání prota�ení  horní èásti sloupu.

14. P_kliknìte znovu pro ukonèení zadání modelu sloupu.

Toto je dobrý zpùsob praktického pou�ití levého a pravého kliknutí tlaèítkem my�i v programu
SoftCAD.3D. Nástroj SLOUP Vám umo�òuje vytváøet velmi typovì odli�né sloupy.

Pøíklady velmi komplikovaných sloupù.

Obr.6

Obr.7

Obr.8
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Nástroj PØESUN
Nástroj pro PØESUN umo�òuje zmìnit polohu objektù (modelù) v pracovní plo�e a to buï graficky nebo
numericky.

1.  Pou�ijte nástroj HRANOL pro vytvoøení krychle (podívejte se na
Cvièení è.1 pro pou�ití nástroje Hranol).

2. Kliknìte na ikonu nástroje VÝBÌR v hlavním sloupci nástrojù.
Kliknìte na ikonu nástroje PØESUN pro jeho aktivaci v druhém
sloupci ikon nástrojù.
Stisknìte a podr�te klávesu SHIFT a L_kliknìte na kteroukoliv èást
modelu krychle.
Vidíte èervenì oznaèený povrch na jeho� hranu jste právì kliknuli, toto
Vám indikuje �e tento povrch je vybrán (viz. obr. 2).

3. V�echny èásti krychle musí být vybrány (èervenì oznaèeny) pøed
jakoukoliv jejich  zmìnou. Stisknìte klávesu Page Up na Va�í klávesnici.
Tato klávesa se pou�ívá pro výbìr v�ech souvisejících povrchù s
poslednì vybraným povrchem (plochou). Vá� model krychle je nyní plnì
vybrán (èervenì oznaèen).

4. Nyní po výbìru celé krychle, L_kliknìte na kterýkoliv dolní roh krychle a pøesuòte my�. Experimentujte
s pøesunem kurzoru my�i pro pøesun krychle v pracovní plo�e v rùzných polohách kurzoru. Pro ukonèení
pøesunu objektu jednodu�e L_kliknìte.. 

Toto cvièení Vám vysvìtlí jak pøesouvat objekty v programu SoftCAD.3D.

5.  V paletì parametrù s aktivním nástrojem PØESUN, mù�ete nalézt parametr nazvaný �Poèet kopií�. V
tomto políèku zadejte hodnotu 2 a stisknìte klávesu Enter. Tím jste zadali, �e chcete vytvoøit 2 dal�í kopie
kryhle pøi pou�ití nástroje PØESUN. Kliknìte na hranì Vámi vybrané krychle a pøesuòte kurzor my�i;
mù�ete vidìt 2 vytváøené nové krychle. Mù�ete zmìnit zpùsob umístìní tìchto krychlí pomocí tlaèítka
�Násobek/Dìlení� v paletì parametrù.

Pozn:
Pøi pou�ití módu �Násobek� definujete vzdálenost mezi existující a novými krychlemi. Program
SoftCAD.3D vytvoøí kopie krychlí v tìchto vzdálenostech oddìlenì. V módu �Dìlení� definujete celkovou
vzdálenost pro pøesun nových krychlí  a program SoftCAD.3D umístí krychle dìlením do této vzdálenosti.

Mód násobení

Poloha kurzoru Poloha kurzoru

Mód dìlení

Obr.1

Obr.2
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7. Funkce ZPÌT (Undo) Vám umo�òuje vrátit se o libovolný poèet editaèních krokù zpìt (stisknìte klávesu
U na Va�í klávesnici, to je klávesová zkratka pro funkci ZPÌT (Undo)). Tak�e nyní máte zmovu jen jednu
krychli. Vyberte krychli znovu (dle krokù 2 a 3).

9.  Nyní pøesunete krychli numericky. Umístìte kurzor na levý dolní roh
krychle (kurzor má tvar V) a L_kliknìte (viz. obr. 3).

8. Pøemístìte kurzor do políèka pro definici �Poètu kopií� v paletì
parametrù, zadejte hodnotu 0 a stisknìte Enter.

10. Stisknìte klávesy Ctrl + X, zadejte hodnotu 12 a stisknìte Enter.
  Stisknìte klávesy Ctrl + Y, zadejte hodnotu 0 a stisknìte Enter.
  Stisknìte klávesy Ctrl + Z, zadejte hodnotu 0 a stisknìte Enter.
  Na závìr stisknìte MEZERNÍK.

TIP
Jestli�e pøepnete tlaèítko 2D/
3D na 2D, mù�ete pøeskoèit
zadání Z-souøadnice v kroku
10.

Pøesunuli jste krychli o 12 jednotek ve smìru osy X. Mù�ete také zadat zápornou hodnotu pro pøesun krychle
v opaèném smìru.

Potøebujete vìt�í praxi?  Zkuste tohle!

1.  Vytvoøte 2 krychle.

2.  Kliknìte na nástroj VÝBÌR v hlavním sloupci nástrojù. Kliknìte na
ikonu nástroje PØESUN pro její aktivaci v druhém sloupci ikon nástrojù.

3.  Shift + L_kliknìte na kterékoliv èást jedné z krychlí.

4.  Stisknìte klávesu Page Up pro výbìr celé krychle (obr. 4).

5.  Zadejte parametr �Poèet kopií� na nulu (0).

6.  L_kliknìte na roh krychle a pøesuòte vybranou krychli na horní plochu
druhé krychle (viz. obr. 5). Vyrovnejte rohy krychlí (buïte ve 3D módu a
poèkejte a� kurzor zmìní svùj tvar na èernou tu�ku) a pak L_kliknìte.

Fig.3

Obr.4

Obr.5
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Nástroj ROTACE se pou�ívá pro rotaci objektù a polygonù. Mù�ete také rotovat objekty a polygony s kopií.

1. Vytvoøte objekt pomocí nástroje hranol dle obr. 1.

2. Kliknìte na ikonu nástroje VÝBÌR, pak na ikonu nástroje
ROTACE.

3. V�imnìte si tlaèítek v paletì
parametrù; pro toto cvièení
budete pou�ívat pouze parametry
pro kruhovou rotaci.

5. L_kliknìte na dolní roh modelu (viz. obr. 2).

6. Mù�ete vidìt zelenou rotaèní osu v místì kde jste kliknuli (viz. obr. 3).
Smìr rotace je kontrolován tìmito zadanými souøadnicemi v paletì parametrù:

7.  Kliknìte na tlaèítko X, Y, Z a uvidíte jak se mìní smìr rotace
kolem jednotlivých os. Mù�ete vidìt zmìnu jednotlivých os rotace v
rozdílných smìrech.

8.  Kliknìte na tlaèítko pro osu Z. Sledujte jak se kurzor pøestaví k zadané ose rotace. L_kliknìte
kdekoliv v pracovní plo�e, blízko Va�eho objektu.  Drátìný model Vám zobrazuje novou polohu kdy�
pøesunete my�.

9. V paletì parametrù pøi aktivaci nástroje ROTACE, mù�ete nalézt políèko pro zadání ÚHLU (podívejte
se na obr. dole ).
Mù�ete rotovat s objektem vizuálnì nebo mù�ete zadat kladnou nebo zápornou hodnotu úhlu rotace
a stisknout klávesu Enter. L_kliknìte v pracovní plo�e pro dokonèení rotace s objektem.

Obr.2

Obr.3

Nástroj ROTACE

Obr.1

TIP
Pro zobrazení refenèního manuálu pro SoftCAD.3D, jdìte
menu Nápovìda (Help) a vyberte si související téma.
Mù�ete vidìt i celkový obsah tohoto manuálu !!!

4. Vyberte model pomocí Shift + L_kliknutí a klávesy Page Up
(podívejte se na Cvièení è.3 pro zopakování výbìru).
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Nástroj ZAOBLENÍ
Nástroj ZAOBLENÍ se pou�ívá pro vytváøení hladkých rohù u polygonù.

Pou�ijeme nástroj ZAOBLENÍ pro vytvoøení volného tvaru, který pak je�tì pou�ijeme ve Cvièení è.7.
Seznámíte se s nástrojem pro �Volnou definici� a nìkterými z nástroji pro správu knihovny prvkù v
programu SoftCAD.3D.

4. Nakreslete polygon dle základního rastru pøesnì jako na obr.1.

3. Zadejte hodnotu rastru a polohování kurzoru na 5cm. Kliknutím na pøíkaz
menu <Volby - Rastr - Nastavení rastru>. Pro zadání polohování kurzoru
kliknìte na pøíkaz menu <Volby - Polohování - Zadání polohování>.

6. Zadejte poèet vrcholù v paletì parametrù na 36 a pak
stisknìte Enter.

7. Kliknìte na jeden z rohù polygonu (viz. obr. 2).

8. Pøesuòte kurzor dovnitø polygonu a L_kliknìte.
Polygon má tvar dle obr. 3.

9. Opakujte kroky 7 a 8 pro zaoblení dal�ích rohù polygonu (viz. obr. 4).

10. Vá� model nyní vypadá takto (viz. obr. 5):

2. Zadejte jako kreslící metodu �Volným polygonem� v paletì parametrù.

1. Kliknìte na nástroj OBJEKT , a kliknìte na ikonu pro
�Volnou definici�.

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.4

Obr.5

5. Kliknìte na ikonu nástroje GEOMETRIE             , pak
kliknìte na ikonu nástroje ZAOBLENÍ.
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11. Nyní potøebujete rotovat Va�ím modelem kolem osy Y.
Kliknìte na ikonu nástroje Rotace.
Odemèete uzamèený úhel rotace v paletì parametrù.

12.  Shift + L_kliknìte na model pro jeho výbìr (je oznaèen
èervenými èárami).

13.  L_kliknìte na roh modelu dle obr. 6.

14. Uvidíte zelenou osu rotace. Kliknìte na tlaèítko osy Y v paletì parametrù, pak kliknìte kdekoliv
v pracovní plo�e pro poèátek rotace.

15. V políèku �Úhel rotace� v paletì parametrù, zadejte hodnotu 90 stupòù a stisknìte
klávesu Enter.
Model má následující polohu jako na obr. 7.

Nyní prosím pøejdìte pøímo do Cvièení è.7 a ulo�te tento model jako objekt knihovny.

16. Kliknìte znovu ve stejném bodì na modelu,
a kliknìte na tlaèítko pro osu Z.
Kliknìte znovu kdekoliv v pracovní plo�e.
Nyní uvidíte, �e Vá� model je otoèen kolem osy Z.

17. V políèku pro zadání �Úhlu rotace�v paletì parametrù, zadejte hodnotu 90 stupòù a
stisknìte Enter.
Model vypadá stejnì jako na obr. 8.

Obr.6

Obr.7

Obr.8
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Nástroj KNIHOVNA
Program SoftCAD.3D je vybaven rozsáhlou knihovnou objektù, nábytku, oken a dveøí. Vá� vlastní objekt,
jako je øez vytvoøený ve Cvièení è.6, mù�e být snadno pøidán do knihovny.

1. Dvakrát L_kliknìte na ikonì nástroje
KNIHOVNA.

V otevøeném dialogovém oknì mù�ete vidìt
jednotlivé prvky knihovny, mù�ete mìnit
knihovny, vytváøet svoje vlastní knihovny,
specifikovat vkládací body objektù, klasifikovat
objekty a mìnit jejich barvy (povrchové textury).

2. Kliknìte na tlaèítko Zru�it (Cancel) pro uzavøení tohoto dialogového okna a vra�te se zpìt k øezu
vytvoøenému ve Cvièení è.6. Nyní vytvoøíte nový objekt knihovny z tohoto øezu.

3. Shift + L_kliknìte na polygon (øez) pro jeho výbìr.

4.  Jdìte do pøíkazu menu <Soubor - Ulo�it jako objekt knihovny> a kliknìte na tlaèítko �Knihovna�.

5. Vytvoøíme novou knihovnu prvkù, kterou budeme pou�ívat v tìchto cvièeních. V políèku zadejte jméno
knihovny �Tutorial.lib�. Toto bude jméno nové knihovny prvkù, která bude obsahovat Va�e objekty. Kliknìte na
tlaèítko OK.

6. V dal�ím dialogovém oknì zadejte v políèku �Název - Jméno� jméno tohoto nového objektu a kliknìte
na tlaèítko �Ulo�it�.

7. Dvakrát L_kliknìte znovu na ikonu nástroje KNIHOVNA.

8. Pøesvìdète se, �e je signalizace Num Lock na Va�í klávesnici VYPNUTA (pomocí stisku klávesy
NumLock). Umístìte kurzor do okna zobrazujícího Vá� objekt a stisknìte nìkterou z èíselných/
�ipkových kláves v numerické èásti klávesnice. V�imnìte si, �e Vá� objekt rotuje dle stisknuté
klávesy.

9. Vlo�te kurzor do okna pro preview. Pak jej pøesuòte na roh Va�eho
polygonu (podívejte se na obrázek vpravo). Poèkejte a� kurzor zmìní
svùj tvar na V a pak stisknìte klávesu �O� (ne nula). Uvidíte èervený
poèátek XYZ pøesunutý do tohoto rohu objektu; toto je nový vkládací
bod pro tento objekt. Tímto zpùsobem jej mù�ete i kdykoliv pozdìji
zmìnit.

Cvièení è. 8 Vás nauèí jak pou�ít tento objekt v novì navrhovaném projektu.
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Nástroj Definice cesty rozta�ením

Nástroj �Definice cesty rozta�ením� Vám umo�òuje táhnout libovolné tvary prostorem.  Tento nástroj je
perfektní pro oøezání, modelaci a vytváøení zábradlí u schodi��. Zaèneme vlo�ením objektu z knihovny.

1. Vytvoøte tento prvek pomocí nástroje HRANOL.
Jeho vý�ka a� je 1.50m  a tvar stejný jako na obr. 1.

2.  Dvakrát L_kliknìte na ikonu nástroje KNIHOVNA a vyberte objekt
vytvoøený ve Cvièeních è. 6 a 7.

3. Pøemístìte kurzor do náhledového okna (preview) na hranu Va�eho
polygonu (podívejte se na obr.). Poèkejte a� kurzor zmìní svùj tvar na V
a stisknìte klávesu �O� (ne nulu). Uvidíte èervený souøadný systém XYZ
umístìný v tomto bodì. Tento bod je Va�ím vkládacím bodem pro tento
objekt. Kliknìte na OK.

4. Umístìte kurzor na hranu modelu (viz .obr. 2) a L_kliknìte.

5.  V�imnìte si, �e doposud jsme neuvedli �ádný ze zpùsobù kontroly
umís�ování pro Va�e objekty.  Nyní budeme pou�ívat L klávesu z
klávesnice pro zadání pøesné polohy objektu.
Kdy� budete vkládat Vá� objekt umístìte kurzor na jednu z boèních hran
Va�eho modelu (viz. obr. 3) a stisknìte L klávesu. Pov�imnìte si, �e Vá�
objekt je nyní konstruován pod úhlem 90 stupòù k tomuto povrchu. Jestli�e
nyní pøesunete kurzor my�i kolem této polohy budete informováni o dvou
dostupných polohách pro tento objekt, v úhlu + 90 a - 90 stupòù.

6. Pøesuòte kurzor mimo objekty a L_kliknìte. Vá� objekt
má polohu stejnou jako na obr. 4.

Nyní pou�ijeme nástroj �Definice cesty rozta�ením� pro
prota�ení tvaru Va�eho objektu ve 3D prostoru kolem
vytvoøeného hranolu vysokého 1.5 m. V této èásti si
uká�eme jak provést oøezání nebo modelaci na vnìj�í nebo
vnitøní èásti jakéhokoliv modelu.

Obr.4

Obr.3

Obr.2

Obr.1
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8. Pøesuòte Vá� kurzor na kteroukoliv hranu objektu knihovny a P_kliknìte.
Obrys objektu se zmìní na tmavì èervenou barvu (viz. obr. 5).

9. L_kliknìte ve vkládacím bodì pro zadání poèátku prota�ení objektu -
profilu (viz. obr. 6).
Pozn: Mù�ete kliknout kdekoliv pro zadání zaèátku pro prota�ení objektu,
ale v tomto pøípadì prosím pou�ijte horní hranu modelu jako referenèní
dráhu prota�ení objektu.

10. Pøesuòte Vá� kurzor na roh modelu (viz. obr. 7) a L_kliknìte.

11. Pokraèujte L_kliknutím na ka�dém rohu modelu, dokud se nevrátíte
zpìt do poèáteèního bodu (viz. obr. 8) potom P_kliknìte pro ukonèení
zadání.

12. V�imnìte si jak program SoftCAD.3D automaticky provádí napojení
(prùnik) ve v�ech rozích zadaného prota�ení profilu.

Pro zvý�ení praxe s tímto nástrojem vytvoøte i nìkteré jiné objekty. Pokuste se vytvoøit ètvercové køeslo
nebo vázu tímto nástrojem.

7. L_kliknìte na nástroj OBJEKT , pak na nástroj �Definice cesty
rozta�ením� .

Obr.5

Obr.6

Obr.7

Obr.9

Obr.8
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Toto cvièení Vás seznámí s jednoduchým, grafickým zpùsobem vkládání oken (nebo dveøí) do zdi nebo
polygonu.

U programu SoftCAD.3D obsahuje knihovna mnoho typù oken a dveøí. Nástroj ZEÏ je souèástí pouze
profesionální (Full) verze programu SoftCAD.3D; nicménì, mù�ete pou�ít nástroje Hranol pro vytvoøení Va�í
zdi ten je souèástí Full a Lite verze.

1. Pou�ijte nástroje Hranol (podívejte se na Cvièení è.1 jestli�e
potøebujete pomoci) pro vytvoøení krychle reprezentující jednoduchou
stavbu (viz. obr. 1).

2. Dvakrát L_kliknìte na nástroj KNIHOVNA.

3. Kliknìte na výbìr knihovny a vyberte knihovnu se jménem WIN-
DOWS01 CENTRAL.LIB (umístìné v  �Lib� adresáøi  SoftCAD.3D na
Va�em pevném disku).

4. Vyberte okno �D. not equal d.� (dle obrázku) a kliknìte na OK.

5. UmístìteVá� kurzor na èelní stranu krychle (viz. obr. 2) a stisknìte P
klávesu (pro zadání aktuální pracovní roviny).

6.  L_kliknìte v místì na zdi (plo�e) kde chcete mít vlo�ené okno.
Zadejte jeho rotaci pøesunem kurzoru a L_kliknìte znovu pro vlo�ení
okna.

Toto snadný zpùsob vkládání oken do Va�eho modelu. V�imnìte si, �e okno není vlo�eno numericky pøesnì
ale je vlo�eno volným zpùsobem.  Ve Cvièení è.10 si uká�eme jak specifikovat velikost okna a jak je numericky
pøesnì ve zdi umístit.

Nástroj Knihovna

Obr.1

Obr.2

Obr.3
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V tomto cvièení si uká�eme metodu pøesného umís�ování oken do zdí.

Nástroj Knihovna

1. Pou�ijte nástroj Hranol (viz. Cvièení è.1) a vytvoøte krychli o
rozmìrech 7m x 7m x 3m (viz. obr. 1).

2. Umístìte Vá� kurzor na èelní plochu krychle (viz. obr. 2) a stisknìte
klávesu P pro zadání pracovní roviny.

3. Umístìte Vá� kurzor na levý dolní roh krychle (viz. obr. 3) a
stisknìte O klávesu. Tím pøesunete poèátek souøadného systému do
tohoto rohu krychle.

4. Dvakrát L_kliknìte na ikonu nástroje Knihovna.

5.  Kliknìte na výbìr knihovny a vyberte knihovnu se jménem WIN-
DOWS01 CENTRAL.LIB (umístìné v  �Lib� adresáøi  SoftCAD.3D
na Va�em pevném disku).

6. Vyberte okno �D. not equal d.�. V�imnìte si poèáteèního
vkládacího bodu XYZ (viz. krou�ek na obrázku), který budete nyní
editovat.

7. Ujistìte se, �e máte aktivní 2D mód. Pro provedení této zmìny umístìte kurzor do preview okna a stisknìte
D klávesu. Jestli�e se podíváte na spodní èást hlavního sloupce nástrojù uvidíte, �e tlaèítko 2D/3D se pøepnulo
do 2D módu.

Pozn:
Musíte být v�dy ve 2D módu kdy� editujete vkládací bod u dveøí a oken !

Cvièení è.10

Obr.1

Obr.2

Obr.3
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8. Umístìte Vá� kurzor na levý dolní roh okna (viz. obr.).  Kdy� kurzor
zmìní svùj tvar na kontrolní znaèku (V) stisknìte klávesu �O�.

9. Kliknìte na OK. Nyní jste pøipraveni pro pøesné vlo�ení Va�eho okna.
Vlo�íme okno s pøesnou vzdáleností od spodního dolního rohu Va�í zdi.
V paletì parametrù (dole) mù�ete vidìt políèka souøadnic X, Y a Z .

Nemìòte nastavení pro osu Z. Odemèete X a Y tlaèítka aby vypadali takto:

12. Stiknìte Ctrl + x
13.  Zadejte v políèku  1.50m
14.  Stisknìte Enter
15.  Stisknìte Ctrl + y
16.  Zadejte v políèku 0.60m
17.  Stisknìte Enter

10. Nastavte pøepínaè Relativnì/Absolutnì v Volbách a souøadnicí na Absolutnì.

18. Uvidíte, �e kruhový kurzor je v zadané pozici a L_kliknìte. Uvidíte drátìný model Va�eho okna;
jestli�e je sklonìno dolù, kliknìte na pøepínaè �Zadání strany roviny� v paletì Voleb a souøadnic.

19. Nyní mù�ete zadat rotaci pro Va�e okno, ale mù�ete je také uzamèít v pùvodní
poloze. V políèku �Rotaèní úhel kolem osy Z� v paletì parametrù zadejte hodnotu
180 a stisknìte Enter.

20. Nyní mù�ete zadat X a Y hodnoty velikosti
okna. V políèku X, zadejte 2 a stisknìte Enter. V
políèku Y, zadejte 1.20 a stisknìte Enter.

X políèko

Y políèko

Obr. 4:  Va�e výsledné okno vypadá takto.

11. Nyní vlo�íme okno 1.50m od hrany a 0.60m nahoru od spodní hrany zdi. Proveïte následující:

Obr.4
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Nástroj Mìøítko
Nástroj MÌØÍTKO je urèen pro deformaci nebo zmìnu velikosti objektù. V tomto cvièení zmìníte mìøítko
krychle a budete deformovat kru�nici do elipsy.

1. Vytvoøte krychli (viz. obr. 1).

2. Vyberte celou krychli stiskem Shift klávesy a kliknutím na kteroukoliv
èást krychle, pak stisknìte klávesu Page Up. (V�echny hrany krychle jsou
zobrazeny jako èervenì èárkované).

4. Definujte poèáteèní mìøítko L_kliknutím ve dvou rozích krychle (viz. obr. 2).
L_klik 1

L_klik 2
Nyní vidíte drátìný model Va�í krychle který mù�e mít jiné mìøítko a
to men�í nebo vy��í zadané graficky pøesunem kurzoru my�i nebo
numericky. Zadáme mìøítko krychle na 2x vìt�í.

5. V paletì parametrù mù�ete vidìt políèka
pro mìøítko v osách X, Y, a Z . Zadejte
hodnotu 2 v kterémkoliv z tìchto políèek
stisknìte Enter. Vidíte, �e i ostatní tøi políèka
se zmìnila na hodnotu 2 a v�echna se
zablokovala. Jestli�e nyní pøesunete Vá�
kurzor do pracovní plochy, mù�ete vidìt �e
Va�e krychle je dvakrát vìt�í.

6. Pro ukonèení této operace, jednodu�e L_kliknìte.

7. Kliknìte na pøíkaz menu Soubor - Nový. Nyní pøejdeme do druhé èásti tohoto Cvièení.

3. Kliknìte na ikonu nástroje Výbìr , pak kliknìte na ikonu
nástroje Mìøítko .

Obr.1

Obr.2

Cvièení è.11
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9. Nakreslete 36-straný kruhový polygon (viz. obr. 3).  Pro jeho vytvoøení,
zadejte jako kreslící metodu v paletì parametrù �Polygon zadaný
polomìrem�. V políèku �Poèet stran polygonu� zadejte 36 a stisknìte
Enter.

10. Vyberte v menu POHLED - Èelní pohled. A nyní vidíte model v pohledu z èelní roviny (obr. 4).

11. Shift + L_kliknìte na model pro jeho výbìr. Model bude èervenì
nebo zelenì èárkovaný (jestli�e je zelený, tím je my�leno �e jeho obrys je
vybraný a aktivní). Kdy� kliknete na ikonu nástroje Mìøítko, výbìrové
èáry se zmìní na èervené automaticky.

12. Kliknìte na ikonu nástroje Mìøítko 

13. Definujte startovní mìøítko L-kliknutím na dvì èásti modelu (viz. obr. 5).
Není podstatné kde kliknete, ale je dùle�ité aby spojnice mezi tìmito kliknutími
vedla pøes støed prùmìru kru�nice.

L_klik 1

L_klik 2

14. V políèku mìøítko pro osu X v paletì parametrù, zadejte hodnotu 2 a stisknìte Enter.

15. Zadejte hodnotu 0.5 (jedna polovina) v políèku pro osu Y.

16. Mù�ete vidìt, �e drátìný obrys kru�nice se zmìnil na elipsu (viz. obr. 6).

17. Pro ukonèení této operace, jednodu�e L_kliknìte.

8. Kliknìte na nástroj Objekt , pak na nástroj Volná definice.

Obr.3

Obr.4

Obr.5

Obr.6

Obr.7
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Cvièení è.12Nástroj Ofset
Nástroj Ofset je urèen pro zvìt�ování, redukování, protahování nebo zkracování polygonù pøesunem jejich
boèních stran.

1. Pou�ijte nástroj �Volná definice� pro vytvoøení
polygonu dle obr. 1.

10

7
4

13
4

3

9

103. Podívejte se na následující zadání v paletì parametrù:

Ofset Jedné strany/V�ech stran

Pøesun/Kopie obrysu

Ofset V�ech stran/Jedné strany

4. Stisknìte na tlaèítko Ofset jedné strany/V�ech stran.

5. L_kliknìte na jedné stranì polygonu (viz. obr. 2) a táhnìte kurzor vnì obrysu o
0.50 m a L_kliknìte znovu. Toto je jeden ze zpùsobù editace stran polygonu.

Hodnota pro Ofset

6. Kliknìte znovu na tlaèítko �Ofset v�ech stran/Jedné strany�.

7. L_kliknìte na stejnou hranu a ofset 0.50 m dovnitø modelu a pak  L_kliknìte
znovu. Vidíte, �e takto mù�e mít ka�dá strana ofset (obr. 3).

8. Kliknìte na pøíkaz menu Editace - Zpìt (Undo). Model se vrátí zpìt pøed
krok 5.

9. Kliknìte na tlaèítko Pøesun/Kopie obrysu v paletì parametrù. L_kliknìte na
kteroukoliv hranu a zadejte ofset pro model 0.50m. L_kliknìte znovu.

V�imnìte si, �e pouze obrys modelu se projeví jako ofset (obr. 4), ale pùvodní tvar modelu zùstává. Ofsetová
obrysová èára mù�e být pou�ita pro prota�ení tvaru nebo vytvoøení otvoru v modelu.

2. Kliknìte na nástroj Geometrie, pak na ikonu
nástroje Ofset ve druhém sloupci ikon nástrojù.

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.4
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Cvièení è.13Nástroj Otvor
Nástroj Otvor je urèen pro vytváøení otvorù v objektech a je velmi u�iteèným a pøizpùsobivým nástrojem.

10

7
4

13
4

3

9

10

1. Pou�ijte nástroj �Volná definice� pro vytvoøení
polygonu dle obr. 1.

2. Proveïte ofset v�ech stran o 0.50 m dovnitø (podívejte
se na krok 10 v pøedchozím Cvièení). Model vypadá jako
na obr. 2.

3. Kliknìte a vyberte nástroj Otvor.

4. P_kliknìte na modrý obrys který jste vytvoøili v kroku 2. Program SoftCAD.3D jednodu�e pou�ije tento
obrys pro vytvoøení otvoru v polygonu !  (Obr. 3).

5. Kliknìte na Pùvodní pohled v paletì
Pohledù. A uvidíte stejný obrázek jako na obr. 4.

VYZKOU�EJTE SI TOTO !

7. Kliknìte na ikonu nástroje Hranol.

8. Stisknìte Ctrl + L_kliknìte na vnìj�ím obrysu objektu (viz. obr. 5).
Objeví se modré oznaèení výbìru kolem otvoru a celého modelu. Jestli�e
není vybrán otvor opakujte Ctrl + L_klik na hranì obrysu otvoru.

9. P_kliknìte ve volném plo�e pracovního prostoru mimo model a protáhnìte
ho smìrem nahoru o 0.50 m. P_kliknìte znovu pro ukonèení operace. Vá�
model nyní vypadá jako na obr. 6.

TIP:  Nástroj
OTVOR mù�e být
pou�it pro volnì
definovaný tvar
otvoru. Vyzkou�ejte
si rozdílné kreslící
metody s nástrojem
Otvor !

Obr.1

Obr.3Obr.2

Obr.4

Obr.6

Obr.5
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Cvièení è.14Nástroj Vybarvit/Pøevzít
Nástroj Vybarvit/Pøevzít je urèen pro pøiøazení barev a povrchových textur na jednotlivé plochy Va�ich
modelù.

1. Pou�ijte nástroj Hranol pro vytvoøení 3 krychlí
(viz. obr.1).

2. Kliknìte na nástroj Výbìr a pak na ikonu nástroje Vybarvit/
Pøevzít.

3. Kliknìte na tlaèítko pro otevøení Palety barev a povrchových
textur (tlaèítko �ipky) v paletì parametrù.

Otevøení Palety
barev a

povrchových
textur

4. Paleta Povrchových barev a textur se objeví uprostøed
obrazovky, a vypadá takto:

5. Vyberte si jinou texturu kliknutím na políèko s danou texturou.
Paleta textur se skryje jakmile si vyberete pøíslu�nou novou
povrchovou texturu. V�imnìte si, �e Vámi vybraná nová
povrchová textura se automaticky zobrazí v paletì parametrù.
Souèástí povrchové textury je v�dy i barva, která bude pou�ita
na danou plochu.

6. Kliknìte na v�echny èelní plochy krychlí pro aplikaci nové
povrchové textury a barvy. (viz. obr. 2).

7. Proveïte pou�ití rozdílných barev na stranách
krychlí (viz. obr. 3). Jestli�e chcete pøevzít  barvu z
jedné strany a dát ji na jinou stranu krychle, jednodu�e
P_kliknìte na tu stranu krychle, která má po�adovanou
barvu a L_kliknìte v plo�e plochy kterou chcete touto
barvou obarvit.

Obr.1

Obr.2

Obr.3
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Nástroj Øez rovinou
Nástroj Øez rovinou je urèen pro editaci modelù jejich oøíznutím pomocí imaginární roviny.

1. Vytvoøte pomocí nástroje Hranol dva pilíøe (viz. obr.1).

2. Vyberte jeden z pilíøù (Shift + L_kliknìte na hranì polygonu a pak stisknìte
klávesu Page Up). Tím je jeden z pilíøù kompletnì vybrán a oznaèen èervenými
èárkovanými èárami na obrysu a druhý není vybrán.

3. Kliknìte na ikonu nástroje Výbìr a pak na ikonu nástroje
Øez rovinou.

4. Existují rùzné zpùsoby umístìní øezné roviny. Kliknìte na tlaèítko pro otevøení
palety Definic rovin (tlaèítko �ipka) v paletì Rovin. Otevøe se nová paleta pro
zadání roviny.

Otevøení palety
Definice rovin

1 L_klik

2 L_klik

3 L_klik

5. Kliknìte na volbu definice roviny pomocí 3 bodù. .

6. Chceme provést øez vybraným pilíøem. L_kliknìte ve 3 rozích
vybraného pilíøe (viz. obr. 2).

7.  Kurzor zmìní svùj tvar na dotaz OK?. Program se
Vás dotazuje kterou èást modelu chcete zachovat. Ostatní
èást bude odstranìna.

8. V�imnìte si, �e se zobrazí dialogové okno se 4 volbami
provedení øezu.
Kliknìte na ka�dou z nich a uvidíte jak se rozdílné èásti
modelu budou adekvátnì oznaèovat.

První èást
zùstává

Jiná èást zùstává

Vytvoøí plochu
øezu

bez oøezání
originálu

9. Kliknìte na volbu První èást zùstavá a L_kliknìte v pracovní plo�e. Vá� model
nyní vypadá stejnì jako na obr. 3.

Cvièení è.15

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Metody zobrazené v této paletì Vám umo�òují definovat libovolnou rovinu v
prostoru. Pouze nìkolika kliknutími pøi pou�ití tohoto nástroje mù�ete definovat
novou rovinu ve které budete pracovat.

Obì èásti zùstávají
(ale øez se provede)
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10. Kliknìte na pøíkaz menu Editace - Undo. Vá� model má pùvodní tvar. Pro odstranìní souèasné roviny,
umístìte kurzor v pracovní plo�e a stisknìte klávesu P.

11. Kliknìte znovu pro otevøení palety definice rovin. Vyberte nástroj  øezná rovina zadaná projekcí . Pøi
pou�ití této metody, mù�ete definovat úhel a její polohu definovat pomocí hrany na Va�em modelu.

12. V paletì rovin zadejte úhel 30 stupòù a stisknìte Enter.

L_klik 1

L_klik 2

14. V�imnìte si, jak se hodnota úhlu 30 stupòù, kterou jste zadali
projeví na nové rovinì øezu Va�eho modelu.

15. Kliknìte na pøíkaz menu Editace - Undo. Vá� model má pùvodní
tvar.

16. K odstranìní souèasné roviny øezu, umístìte Vá� kurzor v
pracovní plo�e a stisknìte klávesu P.

17. Vyberte kliknutím volbu pro øez pomocí kolmé roviny.
Tato metoda Vám umo�òuje oøezat objekty pod úhlem 90 stupòù
relativnì k rovinì v ní� právì pracujete.

18. Stisknìte P klávesu kdy� je kurzor na základním rastru.

19. Kliknìte na 2 hranách modelu (viz. obr. 5), pak L_kliknìte v
pracovní plo�e.

L_klik 1
L_klik 2

20. Øez byl proveden pøímo èárou spojující Vámi zadané dva body, které jste definovali
dvìma kliknutími (viz. obr.6). Program SoftCAD.3D vytváøí øez pod úhlem 90 stupòù k
Va�í aktuální rovinì (v tomto pøípadì k základnímu rastru).

21. Kliknìte na pøíkaz menu Editace - Undo. Vá� model má pùvodní tvar.

22. Pro odstranìní souèasné roviny, umístìte kurzor v pracovní plo�e a stisknìte klávesu P.

Obr.4

Obr. 5

Obr.6

13. Kliknìte na 2 horní rohy pilíøe (viz. obr. 4) a pak L_kliknìte
kdekoliv v pracovní plo�e.
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23. Umístìte Vá� kurzor na jednu stranu hranolu (viz. obr.7) a stisknìte
klávesu P pro zadání aktuální roviny.

24. Kliknìte na tlaèítko Paralelní rovina. Tato metoda Vám
umo�òuje provést øez rovinou paralelní k souèasné rovinì.

25.  L_kliknìte na horní roh plnì vybraného modelu (viz. obr. 8), pak
pøesuòte my�í kurzor na model a L_kliknìte znovu.

L_klik 1
L_klik 2

26. L_kliknìte kdekoliv pro ukonèení této operace. V�imnìte si, �e
souèasná rovina pøiøazená v kroku 25 bude pou�ita pro vytvoøení øezu.

27.  Experimentujte se dvìma posledními metodami. Jedna se jmenuje
Øez horizontální rovinou, a druhá je Øez vertikální rovinou. Takto
jednodu�e mù�ete kontrolovat øeznou rovinu jestli bude horizontální nebo
vertikální.

Horizontální rovina Vertikální
rovina

Obr.7

Obr.8

TIP
Ukládejte Va�i práci pravidelnì !

TIP
Chcete znát více tipù a trikù pro SoftCAD.3D?
Jdìte pøímo do pøíkazu menu SoftCAD.3D Tipy v Nápovìdì !
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Nástroj Animace
Tento nástroj se pou�ívá pro tvorbu animaèních filmù nebo prùchodù �walk-throughs� stavbou.

2. Kliknìte na ikonu nástroje Scéna v hlavním sloupci
ikon nástrojù, pak L_kliknìte na nástroj Animace.

3. Zadejte pøepínaè Otevøen/Uzavøen v paletì
parametrù na Otevøen.

4. Odstupte od modelu tak daleko aby jste vidìli celý model a prostor ve kterém budete definovat animaci.

5. Zadejte L_kliknutím první
pùdorysnou polohu pozorovatele z ní�
se bude vytváøet animace. L_kliknìte
znovu nìkolik dm smìrem nahoru,
odkud budete chtít aby se dívala kamera
nad základní rovinou (napø. ve vý�ce
1.50 m jestli�e chcete mít kameru v
úrovni oèí pozorovatele; nebo více ne�
>7 m jestli�e chcete dosáhnout tzv.
efektu ptaèího oka).

6. Zadejte L_kliknutím dal�í polohu
pozorovatele a kamery stejným
zpùsobem. Vytvoøte pùlkruhovou dráhu
kolem modelu (podívejte se na obrázek
vpravo). Pro ukonèení zadání animaèní
dráhy P_kliknìte v bodì  è.8.

L_kliknutí 2

L_kliknutí 1

L_kliknutí 3

L_kliknutí 4

L_kliknutí 5

L_kliknutí 6

L_kliknutí 7

P-kliknutí 8

7. Umístìte kurzor na nìkterý bod uprostøed
modelu, L_kliknìte pro zadání základního
cílového bodu a P_kliknìte pro zadání vý�ky
cílového bodu. Animaèní dráha bude
znázornìna modøe (podívejte se na obrázek
vpravo).

1. Pou�ijte nástrojù Hranol a Pøesun pro vytvoøení napø. takového
modelu - udìlejte klidnì i jiný model na tom nezále�í! (obr.1).

Obr.1

Obr.2

Obr.3
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8.  Nyní kdy� je zadána animaèní dráha mù�ete
provést preview - náhled animace. V menu programu
SoftCAD.3D kliknìte na pøíkaz Pohled - Nastavení
animace.

9. Zadejte následující parametry:
     Poèet rámeèkù - Èetnost = 15
     Výstupní èas = 15
     Velikost obrazu  = 320 x 240
      Výstupní mód = Stínovaný
      Výstup = Náhled (Preview)

10. Kliknìte na tlaèítko Animace v tomto dialogovém oknì.

11. V otevøeném oknì mù�ete sledovat náhled - preview animace. Pro finální výslednou animaci, zmìòte
parametr Výstup do AVI formátu a poèkejte dokud poèítaè tuto animaci nevygeneruje (nespoèítá).
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Nástroj Definice projekcí

Nástroj Definice projekcí se pou�ívá pro promítnutí jednoho objektu do druhého objektu, k oøezání nebo
spojení dvou objektù do jednoho.

1. Pou�ijte nástroj Válec pro vytvoøení válce dle obr. 1.

2. Pou�ijte nástroj Volná definice pro vytvoøení
pravoúhelníka v základní rovinì blízko válce (viz. obr. 2).
Pravoúhelník nesmí protínat prùmìr válce !

3.  Vyberte nástroj Zaoblení . (Podívejte se na Cvièení
è. 6 pro zopakování pou�ití tohoto nástoje). Zadejte parametr
poèet vrcholù na 24. Zaoblete obì hrany na jedné stranì
pravoúhelníka (viz. obr. 3).

Toto cvièení pøedpokládá, �e znáte pou�ití nástrojù uvedených v pøedchozích Cvièeních.

4.  Shift + L_kliknìte na hranì zaobleného polygonu pro jeho výbìr.

6. Nyní provedeme promítnutí zaobleného pravoúhelníka do
válce, s jeho souèasným spojením. Kliknìte na ikonu nástroje
Výbìr.

7.  Podr�te stisknutou klávesu Shift kdy� L_kliknete na ka�dý
z polygonù indikovaných na obr. 5 pro jejich výbìr a oznaèení.

Vyberte tyto poly-
gony

Výbìr

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.5

8. Vyberte L_kliknutím nástroj Objekt v hlavním
sloupci nástrojù, pak aktivujte L_kliknutím
nástroj  Definice projekcí v druhém sloupci ikon
nástrojù.

5. Kliknìte na nástroj Rotace . V paletì parametrù kliknìte na
tlaèítko paralelní smìr s osou Y. L_kliknìte na roh zaobleného
pravoúhelníka a zadejte úhel 90 stupòù pro jeho vertikální postavení
(viz. obr. 4).

Obr.4
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9.  P_kliknìte na hranì zaobleného pravoúhelníka (polygonu)
a pak L_kliknìte v jeho dolním rohu (viz. obr. 6). Pøesuòte
kurzor pøímo smìrem k válci. V�imnìte si, jak drátìný model
Vám ukazuje budoucí prùnik - projekci (obr. 7). L_kliknìte
znovu blízko válce, jak je ukázáno na obrázku è. 6. 1: P_kliknutí

2: L_kliknutí

3: L_kliknutí

10. Nyní jste programem SoftCAD.3D dotázáni kterou èást
modelu chcete zachovat. Chcete zachovat vnìj�í èást od
vybrané projekèní plochy na válci, zobrazené èervenì (viz.
obr. 7).

Stisknìte horní-pravé tlaèítko v nabídce pro
výbìr zachování Jiné èásti modelu.

11. L_kliknìte v pracovní plo�e pro ukonèení této operace.
V�imnìte si, vytvoøeného èistého napojení pravoúhelníka a
válce.

Obr.6

Obr.7

Obr.8
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Rendering
Program SoftCAD.3D je vybaven velmi výkonnými renderovacími nástroji. Zde se dozvíte jak se s nimi
pracuje.

1. Zaènìte otevøením nìkterého z ukázkových souborù jen� se
jmenuje Skylight.m3d (Støe�ní okno.m3d), umístìné v adresáøi
Modely Va�í  knihovny programu SoftCAD.3D.

2. Kliknìte na pøíkaz menu Pohled /Display/ - Nastavení
renderingu /Rendering Setup/. Objeví se Vám následující
dialogové okno (viz. obr.). V�imnìte si parametrù Barva oblohy,
Barva zemì a Oblaènost (zata�ení oblohy).

Vyhlazení se pou�ívá pro vytvoøení plynulého
pøechodu u prvkù, které mají vùèi sobì nìjaký úhel.
Zadání hodnoty úhlu definuje hodnotu úhlu mezi
tìmito dvìma prvky. Napøíklad se zadaným úhlem
20 stupòù, prvky napojené vùèi sobì pod tímto úhlem
nebo men�ím budou vyhlazeny.  Pou�ijte tuto volbu
jestli�e chcete mít plynulé pøechody napø. na hranách
terénu nebo rostlin nebo jestli�e chcete ukázat
zaoblené objekty jako jehlany, koule nebo válce.
Anti-aliasing je dal�í funkcí pro lep�í výsledky
renderingu a vyhlazení pøechodových hran. Anti-
aliasing zvy�uje kvalitu výsledných renderovaných
obrazù u ka�dého modelu. Máte k dispozici 3 úrovnì
anti-aliasingu:  2, 4 a 16. Zadání anti-aliasingu na 2
je rychlej�í, ale získáte pouze støední úroveò
vyhlazení. Hodnota 16 je nejvy��í hodnotou pro
nejlep�í kvalitu, ale na druhé stranì trvá výpoèet
renderingu del�í dobu.

3. Nastavte velikost obrazu na 640 x 480 bodù.
Pro zaèátek renderingu stisknìte klávesu F9 na
Va�í klávesnici nebo aktivujte pøíkaz menu
Pohled - Kalkulace renderingu.

Jestli�e jste ji� jednou výpoèet renderingu spustili,
mù�ete minimalizovat renderovací okno a
pokraèovat v modelaci v programu
SoftCAD.3D. Výpoèet renderingu probíhá v
pozadí nebo mù�ete jednodu�e rendering pøeru�it
uzavøením jeho okna.
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Nástroj Terén

Nástroj Terén generuje topografickou sí�, která mù�e mít libovolný tvar nebo mù�e být modifikována. Pøirozenì
pouze jeden terén mù�e být vytvoøen kolem modelu.

1. Vypnìte zobrazení kreslícího rastru aby sí� terénu byla lépe viditelná. Proto L_kliknìte na tlaèítko
Ukázat/skrýt základní rastr v paletì ikon nástrojù Obrazovka .

2. Kliknìte na ikonu nástroje Terén.

3. V paletì parametrù zmìòte Poèet horizontálního a Vertikálního dìlení terénu
na 60 (viz. obr.). Nezapomeòte v�dy stisknout Enter po zadání hodnoty 60
v tomto políèku.

4. Nakreslete sí� terénu (obr. 1). Základní sí� pro terén je v�dy pravoúhelník
a polygonální vrstevnice terénu mohou být pøidány pozdìji.

5. Kliknìte na tlaèítko pro Modifikaci sítì terénu.

6. P_kliknìte kdekoliv uprostøed sítì terénu. (Obr. 2).

P_kliknutí

7. Postupnì L_kliknìte v místech definice vrstevnice terénu, kolem bodu v
nìm� jste poprvé P_kliknuli (viz. obr. 3). L_kliknìte naposledy ve vrcholu v
nìm� jste poprvé pøi zadání vrstevnice L_klikli nebo jednodu�e P_kliknìte
po zadání posledního bodu vrstevnice terénu.

8. Nyní mù�ete definovat ofset pro terén, buï vizuálnì nebo numericky. Pro vizuální zadání P_kliknìte kdekoliv
a pøesuòte kurzor my�i a L_kliknìte pro ukonèení zadání ofsetu. Pro definici ofsetu numericky, pou�ijte
políèka Z souøadnice v paletì Voleb a souøadnic.

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Pokraèujte na dal�í stránce pro vysvìtlení druhé metody modifikace terénu.

Ujistìte se, �e tlaèítko Gravitace (Inteligentního kurzoru) Zapnuto/Vypnuto v
paletì Voleb a souøadnic je stisknuto - Zapnuto.

Zde jsou dva zpùsoby pou�ití nástroje pro Modifikace sítì terénu. První
metoda je následující:
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9. Vra�te zpìt poslední modifikaci terénu pomocí pøíkazu menu Editace nebo nakreslete novou sí� terénu a
znovu vyberte nástroj pro Modifikaci sítì terénu.

10. Nejprve pou�ijte postupného L_kliknutí pro nakreslení vrstevnice
terénu (obr. 4). Po uzavøení této vrstevnice terénu má nakreslená
vrstevnice zelenou barvu.

12. P_kliknìte pro opìtovnou modifikaci terénu (viz. obr. 6);
L_kliknutím ukonèíte modifikaci terénu.

13. Dále si prosím v�imnìte dal�ích modifikaèních tlaèítek v paletì
nástrojù po terén. Ty Vám umo�òují zmìnit styl svahování mezi
vrstvnicemi  (úrovnìmi) terénu.

14. L_kliknìte-li nyní na ikonu jiného nástroje; terén je
uzamèen ve své poloze a tvaru (obr. 7) a nemù�e být
editován. Terén je unikátním prvkem, který nenaleznou
jiné prvky jako napøíklad polygon. Pro novou editaci
terénu jednodu�e kliknìte na ikonu nástroje Terén a jste
zpìt v drátìném modelu terénu a mù�ete jej modifikovat.

11.  L_kliknìte na hranì nové vrstevnice, pak pøesuòte kurzor vnì
vrstevnice pro vytvoøení ofsetu, který definuje sekundární svahovou
zónu.  Pak L_kliknìte znovu (viz. obr. 5).

Obr.4

Obr.5

Obr.6

Obr.7
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Povrchové textury
Software SoftCAD.3D je dodáván s knihovnou a správcem povrchových textur, který Vám umo�òuje pøidávat
a editovat textury. Dobrý návrh a pou�ití textur na Va�em modelu Vám dává mo�nost získat velmi realistické
fotografie Va�ich staveb a modelù, co� mù�e být pro Vás i zajímavý prezentaèní materiál.

1. L_kliknìte na pøíkaz menu  Soubor - Správa
povrchových textur....  Otevøe Vám dialogové okno
zobrazující knihovnu povrchových textur v adresáøové
struktuøe. Nemù�ete provádìt zmìny u ji� existujících
knihovních textur, ale mù�ete provést jejich kopii a z ní
pak modifikací vytvoøit novou povrchovou texturu.

2. Dvakrát L_kliknìte na knihovnu [BRICKS - CIHLY]
(viz. obr.).

3. Jednou L_kliknìte na texturu �Brick2 - Cihly2� a
kliknìte na tlaèítko Kopie (Copy).

5. Dvakrát L_kliknìte na jméno novì vytvoøené textury.
Objeví se Vám dialogové okno pro modifikaci
povrchových textur, ve kterém mù�ete provádìt zmìnu
vlastností novì vytvoøené textury.

Toto dialogové okno je rozdìleno do 4 èástí:  Preview, Bump mapping, Odrazivost (Reflectivity) a Prùhlednost
(Transparency) u povrchové textury. Náhledová - preview èást Vám umo�òuje vidìt náhled - preview povrchové
textury, kterou mù�ete aplikovat na plochém nebo kulovém povrchu. Také Vám umo�òuje provádìt test textury
pro rozdílné pøípady pou�ití.

Bump mapping èást Vám umo�òuje aplikovat �metodu bump mappingu� a to zadáním základní
barvy a textury.  Technologie bump mappingu je velmi komplexní; ale umo�òuje Vám jednodu�e
vytváøet povrchové textury s rùznou barvou, typem povrchu a hloubkou. Nejprve si vyzkou�ejte
aplikaci textury nebo plné barvy na polygon. V pravé horní èásti dialogového okna mù�ete
definovat nerovnost povrchu (bump map), který vytváøí povrchový reliéf  u polygonu. Bump
mapping pou�ívá pouze barev èerné, bílé nebo úrovní �edi. Máte k dispozici 256 úrovní �edi.
Cokoliv je v textuøe bílé je to zobrazeno jako ni��í úroveò v nerovnosti povrchu a naopak - èerné
èásti jsou z povrchu vysouvány. Jestli�e je pou�ita soustava úrovní �edi mù�ete nastavit bump
mapping na 100 % a jednotlivé odstíny �edi budou na povrchu vyjádøeny jako postupný pøechod.
Podívejte se napøíklad na podklad pro bump mapping vpravo. Mezery mezi cihlami jsou èerné,
cihly jsou celé bílé a �edá místa jsou v místech povrchových pøechodù, tato textura vytváøí skuteèné
cihly. Pro kontrolu jak moc se bum mapping projeví na Va�í textuøe, mù�ete nastavit v % hodnotu
Bump mappingu. Tato textura má bum mapping zadán na 40 %. Zkuste jej zmìnit na 80 % a
stisknìte tlaèítko Vykreslit - Draw pro její náhled - preview.

4. Zadejte v políèku �Jméno� nové textury napøíklad
�Výuková cihla� a stisknìte Enter. Nyní vidíte obì textury
ve dvou preview oknech.
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8. Èást dialogového okna pro Odrazivost (Reflectivity) obsahuje zadání barvy a bitové mapy (soubor obrazu
textury). Tato èást Vám umo�òuje vybrat, zadat texturu a její barvu která bude dále aplikována. Mù�ete zmìnit
pomìr v % mezi barvou a bitmapou. Mù�ete dále nastavit úroveò odlesku, rozptylu a plasticitu (Specular,
Diffuse, Plasticity), které provádí kontrolu efektù svìtelných odrazù. Modifikací tìchto hodnot, mù�ete editovat
a zadávat numerickou procentuální hodnotu v�ech tìchto slo�ek nebo mù�ete stisknout levé tlaèítko my�i a
pøesunout støed trojúhelníka (v nìm� se hodnoty tìchto 3 hodnot protínají) a pøesunout jej pro zadání úrovnì
zobrazení odrazivosti. Experimentujte s tìmito nastaveními pro rùzné pøípady aby jste pochopili jak se tyto 3
parametry svìtelné odrazivosti projevují na povrchové textuøe. Nezapomeòte v�dy po provedení jakýchkoliv
zmìn v tomto dialogovém oknì kliknout na tlaèítko Vykreslit - Draw aby jste vidìli jak se tyto zmìny promítnou
na výsledné povrchové textuøe!
Kliknìte na OK pro ukonèení tohoto dialogového okna a zároveò i pro ulo�ení Vámi vytvoøené nové textury.

10. Èást pro prùhlednost (transparency) Vám umo�òuje nastavit prùhlednost a maskování pro Va�i texturu.
Její nastavení je ��edá mimo -grayed out� (není pøístupno) jestli�e odrazivost je zadána na 100 % (proto�e
odrazivost je protikladem prùhlednosti). Po zmìnu nastavení prùhlednosti jednodu�e zmìòte úroveò odrazivosti
øeknìme na 40 % a kliknìte na tlaèítko Vykreslit - Draw. V�imnìte si, �e Va�e textura je nyní z 60 % prùhledná.

11. Nyní si uká�eme a vysvìtlíme volbu Maskovat. V políèku pro bitovou mapu
vlevo (v èásti prùhlednost), vyberte jinou bitovou mapu (zde je pou�ita a zobrazena
bitová mapa �Square2.bmp�). Zadejte X a Y velikost na 0.25 m a stisknìte
tlaèítko Vykreslit - Draw. V�imnìte si, �e tvar bitové mapy oøezává vnìj�í výplò
v textuøe. To je to èemu øíkáme �maskování�. Tato mo�nost Vám umo�òuje vytváøet
reálné a komplikované objekty (jako tento plot) bez nutnosti jejich pracného
konstruování.

12.  Experimentujte více s nastavením parametrù v tomto dialogovém oknì. Více tím pochopíte jak mo�nosti
renderingu a povrchových textur pracují v SoftCAD.3D a tím více realistiètìj�í obrazy budete tímto programem
vytváøet!

9.  Dvakrát L_kliknìte na polo�ku [DEFAULT] knihovny. Jednou L_kliknìte na texturu �def_surface� a kliknìte
na tlaèítko Kopírovat - Copy.
Zadejte jméno textury �Výukový plot� a stisknìte Enter. Nyní vidíte tyto obì textury ve dvou náhledových -
preview oknech. Dvakrát L_kliknìte na novou vytvoøenou texturu. Otevøe se Vám dialogové okno pro modifikaci
povrchových textur v nìm� provedete zmìnu novì vytvoøené - zkopírované textury.

TIP
Jestli�e chcete získat více informací o povrchových texturách a parametrech
renderingu podívejte se do Nápovìdy k programu SoftCAD.3D. Mù�ete
nás také kontaktovat kvùli této problematice !
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POU�ITÍ NÁPOVÌDY A ELEKTRONICKÉHO MANUÁLU

CD disk programu SoftCAD.3D obsahuje
elektronickou Nápovìdu, manuály a výukový

program.

Multimediální výuka Vás provede sérií cvièení od
základních po pokroèilé operace. Tyto video a audio lekce

jsou s praktickými pøíklady. Jestli�e chcete vyu�ít
hlas instruktora, musíte mít Multimediální PC se
zvukovou kartou a reproduktory.

Podpora tvorby obrazù probírá umìní vytváøení
renderovaných obrazù v SoftCAD.3D. Je to Microsoft Word
dokument, který mù�ete èíst a tisknout z èásti obsahující
Dokumentaci na CD-ROM disku.

ÈTYØI ZÁKLADNÍ TYPY NÁPOVÌDY PRO
SoftCAD.3D

( Tooltips jsou malé poznámky které zobrazují
jméno a funkci ikony nástroje kdy�  pøesunete
kurzor pøes ikonu nástroje.

Text Neustálá online Nápovìda v reálném èase,
zobrazovaná ve Stavovém øádku ve spodní èásti
obrazovky, mìnící se krok za krokem a ukazující
Vám co od Vás SoftCAD.3D oèekává. Bìhem
prvních krokù vìnujte èas ètení této Nápovìdy.

Kontextivnì-sensitivní Nápovìda Vám
ukazuje informace o v�ech prvcích na které se
zeptáte. Kliknìte na její tlaèítko v paletì parametrù,
pak kliknìte na tu èást k ní� máte v pracovní plo�e

Nápovìda, napøíklad v pop-up paletì. V
dialogovém oknì, kliknìte na  tlaèítko ve
sloupci nástrojù.
SoftCAD.3D Referenèní nápovìda je vlastnì
Elektronický referenèní manuál.
Tento soubor, otevíraný z menu Nápovìda v
SoftCAD.3D, je stejný jako referenèní manuál.
Umo�òuje Vám velmi efektivní hledání informací o
problému, který øe�íte a umo�òuje jednodu�e
tisknout tu èást elektronického manuálu kterou
potøebujete..

REFERENÈNÍHO MANUÁLU
SoftCAD.3D Nápovìda pracuje stejnì jako nápovìda
ve Windows. Tato èást popisuje mo�nosti Nápovìdy v
Elektronickém referenèním manuálu a vysvìtluje jak rychle
získat potøebné informace z manuálu.
Hledání informací:
1. Kliknìte na prvek Obsah (tlaèítko Obsah).
2. Zadejte jakékoliv slovo které hledáte v alfabetickém

poøadí (tlaèítko Index).
3. Zadejte jakékoliv slovo které hledáte v textu Nápovìdy

(tlaèítko Hledat).
Obsah
Mù�ete zpøístupnit obsah Nápovìdy pro SoftCAD.3D z
kteréhokoliv místa v manuálu kliknutím na tlaèítko
«Contents - Obsah». Tato akce umo�òuje vidìt obsah a
pøejít na jinou èást v manuálu.
Obsah je uspoøádán jako ti�tìná kniha s kapitolami,
lekcemi a tématy.
Kapitola je reprezentována ikonou . Pro zobrazení
kapitoly pøímo kliknìte na tuto ikonu.
Lekce  mají stejnou ikonu jako kapitoly, ale jsou
oddìleny.
Témata jsou obsa�ena v ka�dé lekci a jsou
reprezentovány touto ikonou . Pro zobrazení v�ech témat
v lekci kliknìte na >> v oknì Lekcí nápovìdy.
Témata jsou uspoøádana do odstavcù. Tyto nejsou
zobrazovány v obsahu ale jsou zobrazovány v oknì
témat. Jejich názvy jsou zobrazovány zelenì na �lutém
pozadí v horní li�tì okna. Jednodu�e kliknìte na tuto li�tu
pro otevøení témata, pak kliknìte na posuvné li�ty v pravé

èásti okna pro pøesun v textu daného Tématu.

Tisk
Pro tisk jednoho tématu, mù�ete vybrat funkci «Print -
Tisk» kdy� jste si pøeèetli dané téma nebo mù�ete vybrat
dané téma v obsahu a kliknout na funkci «Print - Tisk».
Jestli�e chcete tisknout v�echna Témata obsa�ená v
dané Kapitole nebo Lekci, potøebujete ji pouze vybrat
kliknutím a pak kliknout na tlaèítko Print - Tisk. V�echna
Témata v Kapitole nebo Lekci jsou vyti�tìna.
Tisk mù�e být proveden v hierarchickém poøadí. Mù�ete
tisknout Kapitoly a s nimi související Lekce a Témata.
Po�adavek na tisk mù�e být i takový, �e se budou tisknout
v�echny oznaèené prvky Nápovìdy.
Pro tisk celého manuálu, potøebujete zadat tisk po
jednotlivých Kapitolách, který se provede velmi snadno.

Ètení Témat
Kdy� ètete Téma, køí�ové-referenèní spojení Vám
umo�òuje pøecházet snadno od jednoho typu informací
ke druhému. Ale v�echna Témata jsou také uspoøádána
v seznamu jen� je souèástí obsahu Nápovìdy. Pro návrat
na pøedchozí stránku a pokraèování v chronologii Témat,
kliknìte na tlaèítko «Previous - Pøedchozí».
Dialogy a palety v Referenèní nápovìdì jsou interak-
tivní. Mù�ete kliknout na ikony a pøejít pøímo k popisu ikony
na kterou jste kliknuli. Pro návrat k dialogovému oknu
nebo paletì, kliknìte na znaèku  na konci textu.

37

dotaz, mù�e to být tlaèítko, menu, paleta nástrojù
apod.
Standartní Windows klávesová zkratka Shift-F1 je
velmi u�iteèná jestli�e nemù�ete pou�ít tlaèítka

POU�ITÍ A TISK ELEKTRONICKÉHO
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Umo�òuje pøechod od
jednoho Tématu k druhému.

Posuvná li�ta pro zobrazení
obsahu Tématu.

Kliknutím na tlaèítko Obsah
otevøete okno Nápovìdy a
zobrazíte tabulku obsahu.

Oktuálnì zobrazená Témata
otevøená z Obsahu.

První odstavec
zobrazeného Tématu.

Kapitola

Téma

Èást

Kapitola

Obsah
Hledání dle klíèového slova

Hledání dle klíèového
slova.

Hledání dle slova
obsa�eného v textu

Tisk stránek dle výbìru :
� Témata a v nich obsa�ené odstavce
� Èásti v nich obsa�ená Témata
� vybrané Kapitoly (obsahující Èásti a Témata)

Tisk pouze zobrazené
èásti Nápovìdy.

Pøidání osobních
poznámek.

Soubory Nápovìdy jsou
uspoøádány v konvenèní podobì
ti�tìného manuálu ale obsahují
efektivní vyhledávací a pou�itelné
funkce.

Pro tisk celého manuálu, jdìte do obsahu, vyberte patøiènou Kapitolu kterou
po�adujete a kliknìte na tlaèítko Print-Tisk. Kapitola, Lekce témata a odstavce
budou kompletnì vyti�tìny. Manuál je rozdìlen do 5 Kapitol a má více ne�
350 stránek.

Copyright
SoftCAD.3D® Referenèní Nápovìda pro grafické prostøedí  Microsoft® Windows�.
Copyright 1997 SoftCAD®. V�echna práva vyhrazena.
Informace obsa�ené v tomto manuálu nemohou být �ádným zpùsobem zmìnìny. �ádná èást z
tohoto dokument nemù�e být reprodukována nebo pøevedena do jiné podoby nebo jiného tvaru -
electronického nebo mechanického, pro �ádný úèel, bez písemného souhlasu firmy SoftCAD®.
Licenèní ujednání pro toto software :
Va�e licenèní ujednání s firmou SoftCAD®, (vlo�ené v dodávce), Vám poskytuje informae o
autorizovaném (oprávnìném) a zakázaném pou�ití tohoto výrobku. Je zakázáno provádìt kopie,
roz�iøovat nebo vyu�ívat toto software, celé nebo jeho èást, na papíøe nebo na jakémkoliv jiném
námi my�leném médiu pro ukládání nebo archivování.
SoftCAD.3D®, SoftCAD.2D®,  ArchiTECH.PC®, APC.Draft ArchiTECH.GL� a SoftCAD®,
Copyright 1988-1999, jsou ochranné známky firmy Welgate. V�echna práva vyhrazena.
Windows je registrovaná známka spoleènosti Microsoft® Corp. Pro instalaci a pou�ití
ArchiTECH.PC® pod operaèním systémem Microsoft® Windows�, musíte mít bezpodmíneènì
licenèní smlouvu a musíte mít instalována Microsoft® Windows�. Ostatní chránìné a
registrované znaèky jsou majetkem jejich vlastníkù.

Bìhem hledání je tím my�leno
køí�ové-referenèní tlaèítko, umo�òující
Vám se vrátit na pøedchozí stránku a
pokraèování v chronologickém hledání.

}Mù�ete
kombinovat
tyto dvì
funkce pro
rychlej�í
hledání v
Nápovìdì.

Zobrazení odstavcù obsa�ených v
Tématech. Mù�ete kliknout na
zelený nadpis pro pøímý pøístup k
nim.

LEGENDA

Tip.

Speciální poznámka.

�ipka pro pøesun nahoru v zobrazené
vybrané referenci.

Pictogram indikující multimediální
lekci pro tento pvek.

Sponka pro indikaci vlo�ených
osobních poznámek.


