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Shrnuti

Tato diplomova prace se zabyva problematikou volné Sifitelnych vyukovych programi. Mapuje a
hodnoti jejich zdroje, buduje kritéria pro systematické hodnoceni vyukovych programi, hodnoti nej-
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programd, archiv vyukovych programd, freeware, free software.
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Uvod 7

Uvod

Zijeme v dobg, ve které moderni informa&ni a komunikaéni technologie pronikaji téméf do viech oblasti
lidského Zivota, tedy i do $kol a do procesu vyuky. Tyto technologie mohou nemalou mérou usnadnit
praci studentil i ucitelti a jsou branou k nekonecnému mnozstvi novych poznatkl. Podle [Tis00] se
vybavenost vypocetni technikou nasich skol v poslednich letech stale zlepSuje. Jaké je ale jeji vyuziti
ve vyuce?

Podle [Tis00] se pocitae na naSich zakladnich a stfednich Skolach nachazeji zejména v pocita¢ovych
ucebnach, coz samozfejmé velmi limituje jejich pouziti ve vyuce. Pfitom pouze 12% fediteld zaklad-
nich a 18% feditell stiednich Skol ma za cil umistnit vice pocitacti do kazdé ucebny. Proto se n¢kdy
jeji vyuziti omezuje pouze k vyuce vypocetni techniky a zakladli administrativy, ze vSeobecné vzdéla-
vacich pfedméti potom k vyuce cizych jazyki, matematiky a fyziky.

Vypocetni techniku Ize ale s uspéchem pouzit k fizeni a podpote vyuky vSech ostatnich pfedmét. A
nezaleZi na tom, jedna-li se o predméty prirodovédné a technické nebo spolecenskovédni. Nejdiive se
nabizi vyuziti pocita¢e k demonstraci a simulaci nejruznéjSich pfirodnich jevii nebo k nahrazeni nékte-
rych obtizné proveditelnych fyzikalnich ¢i chemickych pokust. Pocita¢ dale mize slouzit jako snadno
pfistupny zdroj zdigitalizovanych dokumentd, slouzicich k podpote vyuky. Lehce tak ziskame pfistup
k ucebnim textim, mapam, literarnim diliim, reprodukcim obrazii, hudebnim diltim, atd. Tim ovSem
moznosti vypocetni techniky nejsou ani zdaleka vy¢erpany. Na pocitaé totiz mizeme pienést ¢ast vy-
ukového procesu. Pocita¢ muze prevzit ¢ast prace ulitele. Konkrétné vyklad latky, konzultaéni ¢in-
nost, zkouseni a vyhodnocovani.

Na naSem trhu existuje velké mnozstvi vyukovych programil. Prifez dostupnymi komerénimi pro-
dukty miizeme nalézt v [Dra99]. Jejich recenze a hodnoceni navic byvaji pravidelné zvetejnovany
v odborné literatute. Na trhu se ale soucasné vyskytuji i vyukové programy nekomercniho charakteru.
Jsou to programy typu freeware. Jejich recenzovani ¢i dokonce systematickému vyhodnocovani se
oviem zadna odborna literatura nevénuje. Ukolem této diplomové prace je zmapovat zdroje téchto
vyukovych programt, shromazdit jich co nejvétsi mnozstvi, zhodnotit je a porovnat s komerénimi

weve

komerénich produktii, pokud budou takovéto programy pouzitelné pii vyuce.

V prvni kapitole se zamyslim nad moznostmi vyuziti pocitace v procesu vyuky a nad funkci vyuko-
vych programd v tomto procesu.

weve

voln¢ §ifitelnych vyukovych program na ¢eském Internetu. Uvadim taky nékteré informacni zdroje,
které jsou zajimavé z hlediska problematiky vyuziti informacnich technologii v procesu vyuky.

Ve treti kapitole této prace se zamyslim nad tim, jak mé vypadat a jaké vlastnosti ma mit kvalitni vyu-
kovy program. Na tomto zakladé potom vybuduji kritéria pro systematické hodnoceni vyukovych
programdl.

V naésledujici kapitole popisuji nejzajimavejsi vyukové programy, které jsem shromazdil a které mohu
doporucit k vyuZiti pii vyuce na nasich Skolach. Posledni kapitola je vénovana aspektiim vybudovani
archivu téchto program.
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1. PocitacC v procesu vyuky

Oblast problematiky tykajici se vyuziti pocitace v procesu vyuky se podle [Ra¢97] déli na dvé ¢astec-
né se prekryvajici podoblasti. Mohli bychom je nazvat vyukou o pocitacich a vyukou s pocitaci.

1.1 Vyuka o pocitacich

Do této oblasti, kterou se na Skolach zabyvaji specializované predméty, zahrnujeme veskeré poznatky
o pocitacich samotnych, jejich funkcich, technickém a programovém vybaveni, jejich ovladani a pro-
gramovani. Nejdiive se zaci s po€ita¢i seznamuji na zakladnich Skolach v ramci pfedmétu praktické
¢innosti a pozdéji v celé fadé specializovanych predméti, napt. vypocetni technika, programovani,
zaklady automatizace atd. Na nékterych Skolach se dokonce vyucuji pfedméty, jako jsou technické
vybaveni pocitacl a pocitacove site.

1.2 Vyuka s pocitaci

Vyuka s pocitaci (Computer Based Education, CBE) zahrnuje vSechny zplisoby vyuZiti pocitace pro
ucely vyuky, bez ohledu na to, slouzi-li pocitac jako pomiicka ucitele ¢i zZdka. Pocitac, jako takto cha-
pana pomicka, se muze uplatnit pii vyuce vSech predmétd, které se vyucuji na zakladnich a stfednich
Skolach.

Vyuka s pocitaci na rozdil od vyuky o pocitacich nepredpoklada jako nutnou podminku svého pouZiti
znalosti programovani ¢i technického vybaveni pocitaci. Dulezité jsou pouze elementarni znalosti
na urovni spusténi programu pod konkrétnim operacnim systémem. Samotné ovladani dobrych vyu-
kovych programti byva intuitivni a snadno zvladnutelné i pro zaky, kteti se jesté s vypocetni technikou
blize nesetkali.

Rozsah vyuky s pocitaci je velmi znaény a zahrnuje fadu ¢innosti, které mizeme rozdé¢lit do dvou
zakladnich skupin, které se opét ¢asteéné piekryvaji a v mnohém spolu tizce souviseji. Je to pocitaéem
fizena vyuka a pocitatem podporovana vyuka.

1.2.1 Pocitaem Fizena vyuka

Pocitacem fizenou vyukou (Computer Managed Instruction, CMI) se oznacuje takova vyuka, pii niz je
vypocetni techniky pouzito pro jeji fizeni. Uzivatelem pocitate je v pfipadé vyuziti této vyuky
v nejvetsi mife ucitel, nebot’ je to on, kdo vyuku fidi. Nékteré prostiedky pocitacem fizené vyuky
ovSem slouZzi stejné zaktm jako uciteli. Jednd se zejména o informace o studijnich materidlech a
o0 organizaci a planovani vyuky, banku testovych tloh, aj. Podle obecné piijatého minéni by pocitacem
fizena vyuka mé¢la zahrnovat:

¢ banku vyukovych cili

¢ banku informaci o studijnich materialech a organizaci vyuky
* Dbanku studijnich materiald
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* Dbanku testovych tloh

e generator novych testovych uloh

e generator testll

¢ vyhodnocovani odpovédi a hodnoceni testt
* evidenci a podavani zprav

e zadavani tkold

e planovani vyuky

e analyzu vyuky

¢ rady zakim

¢ elektronickou postu.

1.2.2 Pocitatem podporovana vyuka

Zakladnim rysem pocitatem podporované vyuky (Computer Assisted Instruction, CAI) je poskytnuti
podpory uzivateli, ktery si chce rozsifovat si své znalosti, ze strany pocitace. Idealni je vytvoreni tako-
vého prostredi, které zaka natolik motivuje, Ze je ochoten ucit se sdm a bez nuceni.

Do oblasti poc¢itacem podporované vyuky se nejCastéji zafazuji nasledujici Cinnosti:

* vyklad a prezentace latky

e vyuka formou dialogu studenta s pocitacem
* udceni objevovanim

e feSeni problémi pomoci pocitace

¢ simulace a modelovani procestu

e procvicovani latky pomoci pocitace

* testovani pomoci pocita¢

» didaktické hry.

Vétsina programtl, které budu popisovat v této praci, se uplatiuje pravé v této oblasti.

1.3 Vyukové programy a jejich funkce

Co je to vlastn¢ vyukovy program? Brdicka v [Brd96] tvrdi, ze ,, vwukovy program je program, jehoz
hlavnim cilem je nekoho néco naucit. “ Miizeme taky prohlésit, ze vyukovy program je kazdy program,
na ktery mtize ucitel pfenést cast své Cinnosti v procesu vyuky, kterou provadi ve sméru ucitel [J stu-
dent. Historii a vyvojem vyukovych programti se zabyva A. Dravecka v [Dra99]. My se zkusme za-
myslet, jaké funkce plni vyukové programy.

1.3.1 Vyklad

Ukolem vykladu je zprostfedkovat zikovi nové poznatky, a to formou vhodnéji nez uéebnice a nékdy
treba 1 zabavngjsi nez vyklad ucitele. K vykladu latky bylo pocitaci ptfi vyuce pouzito nejdiive. Zpo-
¢atku mél pocitac pouze funkci automatického zatizeni, které reprodukuje pisemny zaznam podle po-
zadavkl uzivatele. Tento zplisob ovSem nepiinesl do vyuky nic nového, pouze nahradil dosavadni
ucebnice. Dnes je pouzivan pouze spole¢né s dals$imi didaktickymi metodami, jako je napf. vyuZiti
obrazu a zvuku. Studijni text jiz taky neni strukturovan linearné, nybrz jednotlivé vyznamem souvise-
jici useky textu (informace) jsou zde navzajem propojeny podobné, jako jsou ulozeny informace
v lidském mozku. Studium takového materidlu je proto pfirozenéjsi nezli ¢teni normalniho linearniho
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textu a vyzaduje mnohem aktivngj$i pfistup. Princip nelinearné strukturovaného textu nazyvame hy-
pertext.

Jsou-li hypertextové aplikace dobie navrzeny, mohou byt vyhodnéjsi pro studium a vyhledavani in-
formaci nez ucebnice, ale prili§ zabavné a motivujici k samostatné praci zrovna nejsou. Moznost zlep-
Seni v tomto sméru piinasi v posledni dobé znacné zdokonaleni hardwaru, které dovoluje hypertextovy
vyklad vylepsit vyuzitim multimedidlnich prvkt. Zakladem zGstava hypertext, ktery mtize byt navic
doplnén obrazky, fotografiemi, zvukem (hudba, mluvené slovo, Cteni textu), animacemi i celymi vi-
deosekvencemi. Celé skupiné téchto produktii se fika hypermédia. Hypermedialni aplikace nabizeji
mnohem mocnéjsi prostiedky nez samotny hypertext a mnohem vétsi motivaci ke studiu.

Jednim z kritérii, podle kterého lze posuzovat hypermédia, je struktura ulozeni informaci. Programy
typu obecné encyklopedie maji znacné slozitou strukturu. Mnozstvi riznych informaci mize byt zata-
zeno podle riznych kritérii a propojeno piekvapivymi vazbami. Takovéto aplikace spiSe pfipominaji
hypermedialni prezentaci databazovych dat. Nejcastéji se zde pouziva rejstitk a funkce vyhledavani.
Naopak velice jednoduchou strukturu maji programy typu elektronické knihy nebo uc¢ebnice. Struktura
zde byva téméf linearni samoziejmé s moznosti piechodu na libovolnou stranu.

S prezentaci vykladu na monitor pocitace je ovSem spojena nevyhoda obtiznéjsi Citelnosti textu z ob-
razovky nez z papiru. Tento nedostatek mohou ovSem autofi vyukovych programil alespon z Casti
odstranit vhodnym strukturovanim zobrazovaného textu.

Hypermedialni programy realizujici vyklad latky obvykle byvaji pro studenty dostatecné pritazlivé a
tedy motivujici je ke studiu. Se samotnym vykladem ovSem vZdycky nevystacime.

1.3.2 Simulace

Vyklad nékterych pojmi, vztahli nebo dé&ji je mnohem vyhodnéjsi realizovat pomoci pocitacové si-
mulace. Spravna simulace popisuje dany problém nejcastéji v grafické podob¢, dovoluje interaktivné
ménit parametry (hodnoty proménnych) a okamzité sledovat vliv téchto zmén na vysledek. Zak pie-
stava vnimat probiranou tématiku pasivné a staticky, ale miize si sam aktivné prozkoumat nejruznéjsi
aspekty studovanych jevu.

Nejdiive se samoziejmé nabizi vyuziti pocitace k demonstraci a simulaci nejriznéjSich matema-
tickych, fyzikalnich ¢i chemickych jevii. Pomoci simulaci taky miizeme nahradit nékteré obtizné pro-
veditelné fyzikalni ¢i chemické pokusy. .,V nékterych pripadech je pocitacova simulace jedinou
moznosti, jak urcity jev zZakum priblizit. Jsou experimenty a pokusy, které ve skole proste z ruznych
duvodu delat nelze. Jsou i takové, které delat nelze nikdy a nikde. K tém patii naprv. simulace chodu
Jjaderného reaktoru. ““ [Brd96].

Podle [V1a97] je nevyhodou simulaci naro¢nost jejich tvorby, zvlast¢ obtiznost najit spravny stupeni
zjednodusSeni simulované realné situace, aby ziistaly zachovany zékladni charakteristické rysy studo-
vaného jevu. Nesouhlasim ovSem, Ze nevyhodou je taky Casova narocnost pouziti simulaci pfimo
ve vyuce, nebot’ si musime uvédomit, Ze realna demonstrace simulovaného jevu, pokud by viibec byla
mozna, by byla pravdépodobné taky ¢asov€ naro¢na a nemusela by splnit své didaktické cile. Kazda
simulace ma také jakysi herni aspekt. Dilezité je dosahnout spravného poméru mezi pedagogickymi a
hernimi aspekty simulace. Prevladnou-li totiz herni aspekty pfili§, uzivatelé nékdy pfestanou hledat
pottebné souvislosti a misto promyslenych zmén parametrd je zacnou ménit nahodn€ a pouze pasivné
pozoruji, jakou vyvolaji zménu.
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1.3.3 Procvicovani latky

Jednim z nejroz§ifenéjsich zptisobli vyuziti vypocetni techniky na podporu vyuky je vyuziti pocitace
k procvi¢ovani latky. ProcviCovani latky je Cinnost, ktera je pIné fizena programem, ktery realizuje
pedagogicky zamér ucitele. Pocita¢ zadava zakovi rizné tlohy, ptiklady nebo otazky. Ten pak s pouZzitim
nebo bez pouziti pomlcek (vCetné pocitace samotné¢ho) hleda feseni a odpovéd vlozi do pocitace.
Cilem takového programu je rozvijet zakovy dovednosti, naucit ho spravné pouzivat osvojené poznat-
ky, procviéit pouziti prezentované latky a dosahnout tak jejiho zpevnéni. Pfi chybné odpovédi pro-
gram muze znovu predlozit Zzakovi puvodni nebo zjednoduSenou otazku ¢&i tlohu, coZz vede
k odstranéni zjisténych mezer ve zvladnuti latky. Vysledky takového procvi¢ovani neslouzi uciteli pro
hodnoceni zakd, ale zaklim samotnym jako soucéast samostudia. Uzitecna je ovSem evidence pribchu
cviCeni, nebot’ ucitel ma moznost kontrolovat jeho pribéh a zjistovat, ve kterych tlohach jeho zaci
chybuji.

1.3.4 Testy

Zcela zvlastni misto mezi vyukovymi programy maji testy. Slouzi k provétovani zakovych védomosti.
Jako v predchozim ptikladé pocitac zakovi zadava rizné ulohy a otazky. Ten je fe$i a odpovédi pak
vklada do pocitace. Pocitac potom odpovédi vyhodnoti, test uchova a miize i navrhnout znamku. Pocet
otazek, jejich obtiznost i hodnoceni samoziejmé definuje uditel.

DuleZitou vlastnosti, podle niz miZeme hodnotit testovaci program, je typ odpovédi, které program
akceptuje a dokaze vyhodnotit. Testové tlohy se v zasadé dé€li na dva zakladni typy: oteviené a uza-
viené ulohy.

U tzv. otevienych testovych tloh formuluje zak odpovéd’ sam a vlozi ji do pocitace. Typem takovéto
odpoveédi je napt. zadat Ciselny vysledek, doplnit chybéjici slova, nebo napsat vlastni odpoved’. Je
ziejmé, ze vyhodnoceni takové odpoveédi nemusi byt vzdy snadné. Na druhou stranu dobfe polozena
otazka s odpovédi, kterou zak formuluje sam, nam dovoluje dozvédét se o testovaném zakovi mnohem
vice nez ostatni typy odpovédi a zna¢né snizuje moznost nahodného vybéru spravnych odpovédi.

Moznost ndhodného vybéru spravnych odpoveédi naopak poskytuji odpovedi na tzv. uzavieené ulohy.
Zakovi jsou predlozeny riizné alternativy odpovédi a ten méa za tikol vybrat ty spravné. Vyhodnoceni
takovych odpovédi je snadnéjsi nez je tomu u otevienych tlloh a vysledky vhodné sestavenych testi
porad do jisté miry odrazeji Groven znalosti studentli. Programy, pouZivajici k testovani znalosti zakt
uzaviené ulohy, jsou pro jednoduchost této metody nejrozsifenéj$i. Musim ovSem podotknout, ze
od pouzivani testi s uzavienymi ulohami u duleZitych napf. u stitem uznavanych zkousSek se
v posledni dob¢€ upousti. A to hlavné v zahranici, kde byvaji takovéto testy pouzivany k hromadnému
zkousSeni studentll. Tato forma zkouSeni se hojn€ rozsitila predevsim v USA, kde se ujala diky snad-
nému pocitaovému zpracovani.

Jak je vidét, existuje cela fada moznosti, jak zapojit pocita¢ do vyuky. Tyto moznosti pokryvaji vSech-
ny faze vyucovaci hodiny. Obecné se da fici, Ze ¢im vySSi je stupen fizeni prace studenta ze strany

cvvr

vice prace ma ucitel.
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2 Zdroje volné Siritelnych vyukovych pro-
gramu

V této kapitole si fekneme, jaké zdroje vyukovych programti mohou vyuzit ucitelé ¢i rodice, ktefi se
rozhodnou jimi podpofit vyuku svych svéfencl. V uvodu jsem napsal, Ze tato prace se zabyva proble-
matikou volné Sifitelnych vyukovych programi, které jejich autofi dali k dispozici vefejnosti
k volnému (vétSinou ovsem nekomerénimu) pouziti.

weve

software, open source, GNU, shareware, aj. Vyznam téchto pojmi je uzivatelim ne vzdy jasny a pii-
tom pravé ony definuji, jakym zpisobem mutze uZzivatel s programy nakladat. V nasledujici kapitole se
pokusim tyto pojmy objasnit.

2.1 Typy volné Sititelnych programu
2.1.1 Freeware

Pojem freeware nema zadnou pevné stanovenou definici. Obvykle je pouzivan pro programy, které
uzivatel miize pouzivat zdarma a u nichz je povolena jejich dalsi redistribuce. Modifikace téchto pro-
gramil povolena neni, soucasti dodavky programu neni tedy ani jeho zdrojovy kod.

2.1.2 Shareware

weve

kud se ale uzivatel rozhodne takovy program pouzivat, m¢l by jej v ur¢itém ¢asovém limitu zaplatit.
Poplatek za registraci takovych programti byva ve srovnani se srovnatelnymi komerénimi produkty
niz§i. Slouzi jako jakasi motivace autorovi, aby sviij program neustale vylepSoval a vyvijel nové. Do-
kud uzivatel za pouZzivani programu nezaplati (nezaregistruje ho), program vétSinou pracuje s néjakym
omezenim, které nema sice vliv na jeho funkcnost, ale omezuje jeho pohodlné pouzivani (zobrazovani
reklamnich prouzki, nutnost zadat pti spusténi na klavesnici n¢jaky fetézec, atd.) Ve své praci se proto
budu vénovat i vyukovym programtim typu shareware. Modifikace téchto programii neni samoziejmé
dovolena, tedy soucasti dodavky nebyva ani jejich zdrojovy kod.

2.1.3 Free software

Pojem freeware byva Casto zaménovan s pojmem free software. Tento pojem ma piesnou definici,
ktera fika jaké vlastnosti musi splinovat konkrétni program, aby mohl byt povazovan za free software:

Free software dava uzivateli moznost jej volné pouzivat, kopirovat, distribuovat, studovat, ménit a
vylepSovat. Pfesnéji feeno uzivatelé free softwaru maji nasledujici prava:

* Pouzivat program k jakémukoliv ucelu.
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e Studovat, jak program pracuje a prizptisobovat ho svym potiebam. Nezbytnym piedpokladem
k tomu je, aby mél kazdy uzivatel pfistup ke zdrojovému kodu programu.

¢ Redistribuovat kopie programu.

¢ VylepSovat program a takto vylepSeny ho dale uvoliiovat pro vefejnost. Nezbytnym piedpokladem
k tomu op¢t je, aby mél kazdy uzivatel pfistup ke zdrojovému kodu programu.

Program mtlizeme oznacit jako free software pouze v pfipad€, Ze jeho uzivatelé maji vSechna vyse
uvedena prava.

Programy, které spliiuji definici free softwaru mizeme dale délit podle detaild podminek zachazeni
s jejich kopiemi a modifikovanymi verzemi do nasledujicich kategorii:

e copylefied free software — pravidla distribuce nedovoluji uzivatelim pii redistribuci ptidat
k programu zZadna omezeni, ani v ptipad¢€ jeho modifikace. Znamena to, ze kazda (i modifikovana)
kopie tohoto programu bude opét free software.

e non-copylefted free software — pravidla distribuce povoluji, aby uzivatelé pii redistribuci dalSich
kopii programu ¢i jeho modifikovanych verzi k nim ptfidaly dodate¢nd omezeni. Znamena to, Ze
dalsi kopie tohoto programu nemusi byt free software. Prikladem takovych programi jsou pro-
gramy oznacovan¢ jako public domain.

Na vétsinu z tzv. copylefted free programi se vztahuje n€ktera z tzv. obecnych vetfejnych licenci GNU
(General Public Licence GNU), které podrobné popisuji vSechna prava a povinnosti uZivateld téchto
programtl. Téchto licenci je cela fada a pripadni zajemci naleznou jejich pfesny popis na [GnuO1].
PIné znéni posledni verze obecné veiejné licence GNU pro Ceskou republiku se nachazi na adrese
http://ww. zast udena. cz.

Nekdy se jest¢ mizeme setkat s pojmem Open Source. Jeho vyznam je podle [Gnu01] téméf totozny
s vyznamem slova free software.

2.2 Archivy volné §iritelnych programu
2.2.1 Slunecnice

Jednim z nejvétsich zdroji volné Sifitelnych programti na ¢eském Internetu je server Slunecnice
(htt p: //www. sl unecni ce. cz), ktery nabizi pe€livé sestaveny katalog nejpouzivanéjSich pro-
gramu, které jsou vétSinou praveé typu freeware ¢i shareware. Programy obsazené v tomto katalogu
pokryvaji celé spektrum mozného vyuziti. Najdeme zde vSe od ovladaci zatizeni a utilit, grafickych
programi a multimedidlnich a kancelatskych aplikaci az po komunika¢ni programy, vyvojové nastroje
a samoziejm¢é programy na podporu vyuky.

Programy pro podporu vyuky jsou rozdéleny do nasledujicich sekci, které nejsou pochopitelné dis-
junktni, ale vzajemné se piekryvaji.

e Déti

e Jazyky

¢ Matematika
e Ruzné

e Véda

¢ Vyukové programy.
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V jednotlivych sekcich nalezneme nejriiznéjsi programy slouzici k podpofe vyuky predmétt, které
spadaji do téchto sekci, véetné vyukovych programii. V sekci vyukové programy jsou potom vSechny
vyukové programy, které se nachazeji v ostatnich sekcich.

Po vstupu do konkrétni sekce se uzivateli zobrazi prehledny seznam v ni obsaZenych programd, ktery
obsahuje jejich strucnou charakteristiku, zatazeni do sekci a operacni systém, ktery je nutny k jejich
spusténi. Dal$imi uZzite¢nymi informacemi jsou hodnoceni programu, datum piidani do archivu a sa-
moziejme velikost instala¢niho souboru ke stazeni.

Uzivatelé serveru mohou sami kdykoliv pfidavat nové programy, o kterych si mysli, ze by nemély
v databazi serveru Slunecnice chybét. Spravcei serveru je potom sami zhodnoti a vlozi do pfislusnych
kategorii.

Na ceském Internetu existuje paralelné vedle sebe vice serverl, které maji za cil slouZit jako archivy

weve

gramil jako na serveru Slunecnice.cz, v jehoz databazi existuji desitky programti pro podporu vyuky.

S: PC = ¥zdélani » Matematika

| Hledej

(Rozsifens)

Malezeno: 18 Strana: 2 /2 [ 2= 12 == 3|

Fakup Tip Hodnoceni Pfidano Stahnuto

Shirka loh 1 1.0 b=

250 zakladnich dloh z matematiky pro
Z5, pomaoc pfi fedeni, statistika. wisiey 12082000 265w 1.4BMB
05: Win 95/95/MT  Typ: Demo

PLC » Wzd&lani * Wyukowé programy

SmartSum 2.0

SmartSum je miuvici kalkulagka. - e
0S5: Win 95/85/MT  Typ: Freeware Lt e X .

PC » Obchod akancelai = Aplikace

Souradnice 3.1 b=
Ypofet umisténi otvord na kruZnici,

0S: Win ASSL. 22102000 120x  314kB
S5M5/MTL2000  Typ: Freeware
PC * Utility

Strojai 2.0 b=
Strojafske wipodty denni praxe.

0S: Win Wieiesy 24022001 99x  533KE
9oA3/MTL000/ME  Typ: Shareware :
PC * Obchod a kancel it |H|:udnu:u:en|': 4 slune&nlce|

PLC > Wzd&lani » WEda

Obr. 2.1 Pracovni prostredi serveru Slunecnice

2.2.2 Softserver

Vv

nedd mluvit. Za zminku stoji snad jenom server Softserver (http://www. sof tserver. cz),
v jehoZ databazi mtizeme nalézt deset programt pro podporu vyuky.
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2.2.3 Dalsi archivy volné Siritelnych programi

Jen pro uplnost se zmifime, Ze na ¢eském Internetu existuji dalsi desitky stranek, které jsou vénovany
volné Sifitelnym programim. Jen server Seznam.cz (htt p://www. seznam cz) jich v kategorii
Archivy freeware, shareware eviduje desitky. Pfi podrobném prizkumu téchto stran nalezneme néko-
lik, na nichz je mozné ziskat vyukové programy (vétSinou jeden ¢i dva), ale takovyto postup povazuji
za prili$ slozity a neefektivni. Jen pro uplnost si uved'me dalsi servery, které aspiruji stat se pouziva-
nymi zdroji voln¢ $ititelnych programd. Jsou jimi:

e Studna (http://ww. studna. cz)
e Shareware (htt p: / / ww\. shar ewar e. cz)
e Alias Shareware & Freeware Archive (http://alias.trb.czn.cz)

woeve

zemi povazovat za jejich vhodny zdroj archivy freewaru a sharewaru, které jsou komeréniho charakte-
ru a vyukovym programim se moc nevénuji. Jedinou Eestnou vyjimkou je server Slunecnice.cz.
S timto stavem se ovSem nespokojila ¢ast odborné vefejnosti a nékteti pedagogové sami zacali budo-

wewe

2.3 Specializované archivy vyukovych programu
2.3.1 BoBriiv vybér nejlepSich volné Sifitelnych programii

Ing. Bofivoj Brdi¢ka se zabyva tvorbou vyukovych programi a problematikou vyuziti informac¢nich
technologii k vyuce, a to jiz dvacet let. Je autorem www stranek s ndzvem BoBriiv pomocnik
(http://omcron.fel k. cvut. cz/ ~bobr), které jsou koncipovany jako metodicky privodce
tém, kteii se zajimaji o problematiku vyuziti vypocetni techniky a modernich technologii ve vyuce.
Soucasti pomocnika je hypertextova ucebnice Uceni s pocitacem postavena na stejnojmennych skrip-
tech UK pro ucitelské obory.

FORMULAL. ZIF vy EH 35 HAT A LezZ340 1]
Fryni Gast progossu ns vyuky scoedodkolsks matemsciky [(zlosmky, ovsd. rowv.] =
poku=en o vyufiti wrdlE inteligeEnce.

FLOSREYEY . EXE Y ER a5 AN A 3943454 I
inglicky wykladowy slownik poficsbovioh poimil.

GRAFY. ZIP v PE LR HAT - 46530 D
Inbrareni béinpeh funkel jedné promdnné do XY grafu. Aucorem progessu e Jakub
Bwrec

CRANMARA TIP wy SH g3 AN A 295220 L

[FyElad spylcikd grasatiky 5 pfiklady. Vis snglicky.

FRANEPRT, ZIF vy oH it} ART | 12110 L]
[feklsd mnglicks gramatiky ve focmd hypecEektoveho dokumenty ve Fformatu HLEP
(Apoddcdr pomocl programy FINHELFR)
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Pro nas je ovSem dilezité, Ze autor spravuje a na téchto mistech také uvetejiiuje tzv. BoBriv vybeér
vyuky. Pfes jedno sto z nich je vhodnych pro pouZiti na druhém stupni zakladnich kol a na stfednich
Skolach. Velkou $koda ovSem je, Ze programy obsazené v tomto archivu jsou vétSinou anglické, ale
hlavné ponckud starsiho data vyroby, tedy vétSinou pro MS DOS a neptilis$ pfitazlivé.

2.3.2 Archiv vyukovych programii na FMFI UK

Dalsi obsahly archiv vyukovych programu spravuje katedra vyucovania informatiky Fakulty matema-
tiky, fyziky a informatiky Univerzity Komenského v Bratislavé. Mulzeme jej nalézt na adrese
http://ww. edi . f nph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof / ponuka. ht m Vétsinou se v ném nacha-
zeji vyukové programy, které vytvoftili studenti této fakulty v rdmci svych diplomovych praci a nej-
ruznéjSich ro¢nikovych a semestralnich projektt. VétSina programti z archivu tedy pochopitelné
komunikuje s uzivateli ve slovenském jazyce. Tuto skute¢nost ovSem nepovazuji za piekazku pouziti
téchto vyukovych programi v naSem prostiedi. Vzdyt' jazykova bariéra mezi ndmi a naSimi sousedy
témef neexistuje a pouzivani slovenskych programt mize jedin€ prispét k jejimu dal$imu odstraniova-
ni. Toto plati bezvyhradn¢ v pfipad¢ vyukovych programi z oblasti pfirodnich véd. V zadném
z testovanych programii nebyly pfipadné rozdily v nazvoslovi piekazkou kjejich vyuziti. Jiz
s obtizemi ale pouZijeme vyukové programy z oblasti jazykl. Dalsi problém muZe nastat v piipadé
testd, v nichz uzivatel odpovida na otazky pomoci tvorenych odpovédi. I kdyz mizeme piedpokladat,
zali ve slovensting tvofit odpovédi. Presto vSak povazuji tento archiv za vyznamny zdroj vyukovych
programt pouzitelnych v ¢eském Skolstvi.

Archiv soucasnosti obsahuje vice nez sto tficet vyukovych programd, které spravei déli do nasleduji-
cich oblasti:

Oblast Pocet programil Oblast Pocet programii
Biologie 6 D¢jepis 1

Dopravni vychova 2 Fyzika 10

Hudba 1 Vyukové a logické hry |26

Chemie 8 Informatika 12

Jazyky 13 Matematika 33

Vytvarna vychova 2 Zemepis 7

Autorské systémy 14

Tab. 2.1 Rozdéleni archivu vyukovych programit na FMFI UK

V tomto archivu mizeme nalézt taky né€kolik autorskych néstroji k vytvareni vyukovych program.
VétSinou se ovSem jednd pouze o demoverze komercninich produktt, ¢i o programy slouzici
k vytvafeni hypertextovych dokumentll. Za zminku stoji, Ze tento archiv je jedinym zdrojem, kde ma-
zeme nalézt i katalog autorskych systémui.

2.3.3 Archiv vyukovych programii geometrie

Zcela jedine¢ny archiv vyukovych programti specializovany na programy pro podporu vyuky geomet-
rie na stiednich Skolach spravuje Odborna skupina Jednoty ¢eskych matematikli a fyziki pro geometrii
a pocitatovou grafiku. Tento archiv obsahuje vice nez dvé desitky programd, které vétSinou vytvorili
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studenti vysokych skol v ramci nejriznéjSich projekta ¢i svych diplomovych praci. Pfipadny zajemce
jenalezne nadrese http://it. pedf.cuni.cz/~suchanko/ gapg/ geom sw. ht m

Soucasti archivu jsou také odkazy na ruzné uzite¢né zdroje zabyvajici se problematikou vyuziti vypo-
¢etni techniky pro podporu vyuky a vyukou geometrie.

Vyznam tohoto archivu spociva zvlasté ve skutecnosti, ze programy pro podporu vyuky geometrie
jsou v nabidce komercnich vyukovych programi zastoupeny pouze minimalnég, a pravé tento zdroj by
mohl suplovat jejich nedostatek na trhu.

2.4 DalSsi vhodné zdroje a uzite¢né stranky

Vsechny archivy vyukovych programi, které jsem popisoval na piedchozich stranach, jsou soucasti
sité Internet. Neni v lidskych silach zmapovat veskeré zdroje, které by mohly byt potencialnim zajem-
mozné na ¢eském Internetu nalézt v&tsi a komplexnéjsi archivy freeware a shareware vyukovych pro-
grami, nez vyse uvedené. Sit’ Internet je svou podstatou dynamicka a jeji obsah se méni ze dne na den.
Tak jako pribyvaji nové zdroje, tak se bohuzel stavajici méni ¢i dokonce zanikaji. V takovémto pro-
stfedi musime pii posuzovani informacnich zdroji klast duraz i na jejich jakousi ,,stalost®. Zvlasté
archiv FMFI UK studentskych praci a archiv spravovany Odbornou skupinou JCMF pro geometrii a
pocitacovou grafiku prokézaly tuto vlastnost, nebot” existuji, jsou spravovany a aktualizovany jiz né-
kolik let.

Zajemce o problematiku vyuziti vypocetni techniky v procesu vyuky mtize na siti Internet nalézt kro-
m¢é vySe uvedenych fadu jinych stranek, jejichz kvalita je ov§em velmi riiznoroda a ne vzdy odpovida
jeho pozadavkum.

woeve

ri komerénich vyukovych programti. VétSina z nich poskytuje demonstracni verze nékterych produktii
ze své nabidky. Nékteré z nich je mozné v jisté mife pouZit i ve vyuce.

2.4.1 Stefl software

Jesté dale vsak jde firma Stefl software. Tato brnénska firma je producentem vyukovych a vzdélava-
cich programll a v soucasnosti nabizi na svych strankach (http://ww. zabi ny. cz/stefl)
k bezplatnému pouziti ¢tyii vyukové programy. Nezbyva nez doufat, Ze v jejich stopach pujdou i
ostatni vyrobci vyukovych programti.

2.4.2 Vyukové programy Miroslava PospiSila

Tento ucitel vytvoril pro potieby své vyuky nékolik vyukovych programi, které nabizi ke stazeni i
ostatnim uzivatelim na adrese ht t p: / / www. nuj web. cz/ www npospi si | / pospi sil. htm
Tyto programy jsou vSechny freeware ¢i shareware.

V tomto ptipadé sice nemizeme hovorit o né¢jakém uceleném archivu vyukovych programd, nicméné
napad pana Pospisila dat své vyukové programy k dal$imu volnému pouziti se mi zda byt velmi sym-
paticky a uzite¢ny. Vzdyt existuje velké mnoZstvi ucitelll, ktefi si pro potfeby své vyuky vytvareji ne-
li ptimo vyukové programy, potom alespon néjaké pomticky pro podporu vyuky ¢i vyukové materialy
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v elektronické forme. Opét nezbyva nez doufat, Ze tento pocin inspiruje dalsi ucitele — autory vyuko-
vych programd.

V této souvislosti mne napada mys$lenka, ze nejenom archiv voln¢ Sifitelnych vyukovych programi,
nybrz i jakasi knihovna elektronickych vyukovych ¢i studijnich materiali by byla velmi uzite¢nou
véci. Nepochybuji, Ze na rozdil od vhodnych vyukovych programt je takovychto materiadlti mezi uci-
teli dostatek.

2.4.3 Stredisko multilicenci

Stredisko multilicenci pfi Domé zahrani¢nich sluzeb MSMT, jehoZ stranky mizeme nalézt na adrese

weve

weve

Jedné se predevsim o profesionalni CAD/CAM a grafické systémy, nastroje pro spravu pocitacovych
siti a dal$i nejrizné;si prostiedky, jako jsou napf. antivirové programy. Pravé prostiednictvim stfedis-
ka multilicenci poskytuji dodavatelé tyto programy $kolam a jinym nekomerénim vzdélavacim zatize-
nim Casto za zlomek pivodni ceny.

Zcela vysadni postaveni si v této oblasti vydobyla firma Software602, ktera pravidelné nabizi baliky
svych programt k pouziti ve Skolstvi za minimalni poplatky ¢i zcela zdarma. Jedna se hlavné o pro-
dukty 602 PRO PC Suite, coz je kompletni balik kancelaiského softwaru (textovy editor, tabulkovy
kalkulator a editor obrazki) a 602 PRO LAN Suite, komunikaé¢ni balik zajistujici pripojeni sité LAN
na Internet (proxy, mail a fax server) a jiné. Produkty poskytované zdarma je mozné stahnout piimo
z www stranek spolecnosti (ht t p: / / www. sof t war e602. cz).

2.4.4 Ucitelsky spomocnik

Nyni troSku odboéme od problematiky volné Sifitelnych vyukovych programii k tématim obecnéj$im.
Obsahlym zdrojem informaci tykajici se problematiky zavadéni a vyuzivani modernich informac-
nich a komunikacnich technologii v procesu vyuky je server s ndzvem UCitelsky spomocnik
(htt p: / / www. sponocni k. cz), ktery jiz nékolik let spravuje kolektiv pracovniki oddéleni in-
formacni technologie Pedagogické fakulty UK.

Ucitelé ale 1 rodi¢e zde najdou spoustu aktualit a zajimavosti na téma vyuky a vyuziti pocitact ve vyu-
ce, diskusni fora, studijni materialy ¢i informace o nejriznéjSich soutézich a konferencich. Z hlediska
tématu této prace se mi vSak jevi jako nejpiinosnéjsi tzv. Spomocnikiv odkaznik. V této sekci miize-
me nalézt velké mnozstvi odkazil tykajici se vzdélavani jako takového, vyuky jednotlivych predmétd a

weve

Odkaznik je velmi piehledné strukturovany (viz. Obr. 2.3), takze kazdy uZzivatel se lehce dostane k odkaziim
na informaéni zdroje, které se vénuji tématu, které ho zajima. Za velky klad povazuji skuteénost, ze
Odkaznik pokryva nejenom domaci ale i zahrani¢ni zdroje.

2.4.5 Moje Skola

Dalsim zajimavym projektem je server Moje Skola (htt p: // noj eskol a. cz). Na tomto serveru
muizeme najit série soutézi v feSeni zabavnych tloh z matematiky, fyziky, chemie, biologie, informati-
ky, hudebni a vytvarné vychovy. VSechny soutézici dokonce mohou vyhrat mensi ceny, jako jsou
napf. poukazky na nakup v internetovych obchodech.
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Jako zajimava se jevi v soucasnosti ovsem nepfili§ naplnéna sekce Vyuka, ktera ma obsahovat ,, nové
poznatky, fakta a reSeni ze zajimavych partii uciva. V souCasnosti obsahuje jen ukazky pfijimacich
zkousSek na gymnazia z minulych let z ¢eského jazyka a matematiky, a to jak do primy osmiletého
studia, tak do prvniho ro¢niku étytletého studia. Z matematiky si uzivatelé mohou piijimaci zkousky
dokonce vyzkouset a systém jejich feSeni okamzité opravi.

Dle mého néazoru je nejvetsim piinose tohoto serveru dokonale zpracovany rozcestnik, ktery usnadni
vyhledavani informaci na Internetu, které se tykaji témat ur¢enych hlavné zaktm, studentim a ucite-
lim. Protoze se jedna dle mého nazoru o nejkomplexnéji (vedle Spomocnikova odkazniku) a nejpte-
hledné&ji usporadany rozcestnik tykajici se vyuky, uvadim jeho strukturu:

Studium Instituce Pomiicky
Skoly Maturita
Pro ucitele Ptijimacky
Ucebnice Tahaky

Predméty Zem&pis Cesky jazyk
Matematika Jazyky
Fyzika D¢jepis
Chemie Hudebni vychova
Biologie Vytvarna vychova
Informatika Ostatni

Tab. 2.2 Rozcestnik serveru Moje skola

V kazdé podsekci (napt. Predmety-Biologie) nalezneme kolem desitky odkaz( na stranky, které se
vénuji tomuto tématu.

Rozcestnik obsahuje kromé sekci Studium a Predmety jesté oddily Volny cas a Riizné, které ovSem

nejsou z naSeho hlediska zajimavé.

Vseobecne h Matematicka olymmada
Multitematické Oficialnd stranky Matematiclké olympiady pro Ceskou
Te::*s.mlcng?e republikbu kategorie Z5 na PedF JCTT
N}ﬂh Fyz h Matematika na gymnazu Zabieh
PFIPO-dﬂV!dd ekl plany, wukové matenaly a odkazy na dal$i materaly
Spolecenskovedni z matematiky
LUiméni
= L h Maternatilra - standard zakdadnihe vedgland
by ﬂ].’yky’ Tématickeé bloky pro wyuku matematikey na 25 5 vymezenim
Ukdizky do viuky cilt a oleruhil kmenowého ufiva na strankach 517 TTherské
KnihoTisk Hradiste
Hileddnl B Utcbnice MATEMATIE A
Instituce Sada ufebnic pro obfanskeé a zakdadd leoly, 6 - 9 tiida,
~ DKO Y vydale nakladatelstvi PEOMETHETS. Autoft vyzyvagi k
Komerce diskusi na matika@volny. cz

Obr. 2.3 Tzv. Spomocnikitv odkaznik - ukdazka
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2.4.6 Edunet

Pro tplnost se jeSt€ musim zminit o serveru Edunet (htt p: / / www. edunet . ¢cz), ktery nese hrdy
podtitul ,,Informacni sit’ zakladnich a stfednich $kol.“ Jeho souéasti je samoziejmé rozcestnik, ktery
pomize uzivateli pfi vyhledavani informaci z oblasti $kolstvi a vyuky. Na rozdil od rozcestniku na
serveru Moje Skola je zaméfeny vice na Skolské a vzdélavaci organizace, Skolské projekty a védu a
vyzkum, nez na stranky vénujici se podpote vyuky.

Za zminku stoji, ze server obsahuje sekci, ve které se maji objevovat recenze vyukovych programd.
V soucasné dob¢é zde vSak bohuzel najdeme pouze popisy dvou vyukovych CD ROM. Na rozdil od
autorl se neodvazuji pouzit slova recenze, nebot’ se jedna pouze o velmi struény popis vlastnosti jed-
notlivych d¢l, pravdépodobné opsany z prebalu CD diskd.

Z naseho hlediska je ovSem server zajimavy tim, Ze jeho soucasti je ftp archiv vyukovych programd.
Zda se, ze jej ovsem nikdo neaktualizuje, nebot’ obsahuje pouze osm vyukovych programii pro DOS a
jeden jediny pro Windows 3.11.

Co tedy mizeme konstatovat o zdrojich freeware vyukovych programi na ¢eském Internetu? Bez
obav mizeme prohlasit, ze jich je dostatecné mnozstvi. Zasadnim problémem ovsem je, Ze ani jeden
z téchto zdroji neni natolik komplexni, aby poskytoval vyukové programy v celém Sirokém spektru,
ve kterém se vyskytuji. Nékteré zdroje se vénuji pouze studentskym pracim, nékteré jsou monotema-
ticky zaméfené pouze na jeden obor, jiné zahrnuji pouze neuspofadany a nahodily vybér vyukovych
programil a nékteré archivy jsou zase zastaralé a neudrzované.

A to uz viibec nemluvim o tom, Ze by soucasti nékterého archivu byly recenze alespon nejzajimavéj-
Sich vyukovych programti. Nejdale jde v tomto sméru server Slunecnice.cz, ktery u jednotlivych pro-
gramil ze svého archivu uvadi krom¢ kratiCkého popisu jesté jejich orientaéni hodnoceni (pocet
hvézdicek od jedné do péti).

Zcela automaticky se zde nyni objevuje otazka, zda-li mezi zdroji freeware a shareware vyukovych
programi na ¢eském Internetu neni mezera pro provoz serveru, ktery bude poskytovat volné Sititelné
a hodnotit. VE&fim tomu, ze mezi uzivateli z fad studentd, ucitelti a rodi¢l je v soucasnosti poptavka
ne-li ptimo hlad po takovéto sluzbe.

BohuzZel je velmi pravdépodobné, Ze asi nikdo nebude provozovat podobnou sluzbu z Cisté altruistic-
kych pohnutek. Nicméné nevidim zddny dtvod, pro¢ by takovato sluzba nemohla byt postavena ales-
pon z ¢asti na komer¢ni bazi. Na jedné stran¢ by samoziejme zdarma poskytovala co nejlepsi servis
s jejich systematickym hodnocenim a recenzovanim. Na stran¢ druhé by mohla naklady na sviij pro-
voz alespon Castecné pokryvat prodejem uzce cilené reklamy na tomto serveru, jehoz uzivatelé jsou
vétSinou z fad zaku a studenti a jejich rodica a pedagogi.
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3 Kritéria hodnoceni vyukovych programiu

Na ptredchozich stranach se ¢tenaf seznamil s vhodnymi zdroji volné Sititelnych vyukovych programd.
Ukazali jsme, ze pro ucitele a rodie neni zadnym problémem opatfit si pomoci téchto zdroju desitky
né vyhledani vhodného zdroje vyukového programu a jeho stazeni do pocitace.. Timto ukolem je vyu-
kovy program spravné vyhodnotit, zda-li je vhodny pro pouziti v procesu vyuky a bude-li schopen
plnit cile, které od n€ho o¢ekavame. Efektivni vyuziti poéitace totiz vzdy zalezi kromé jiného na dob-
rém vybéru programu a v pripadé vyukovych programii to plati dvojnasob.

Jeste diive nez si stanovime kritéria, podle kterych budeme posuzovat vyukové programy, je nutné,
abychom se zamysleli nad tim, jak by mél viibec takovy dobry vyukovy program vypadat.

3.1 Vlastnosti dobrych programii

Nejdiive se zkusme zamyslet, jaké vlastnosti by mély mit vSechny dobré programy, tedy nejenom
vyukoveé.

3.1.1 Dokumentace

Kazdy profesionalni program by mél byt vybaven kvalitn€¢ provedenou dokumentaci. U komercnich
programil je pravidlem, ze souéasti dodavky od distributora je dokumentace v tisténé form¢. U pro-
grami typu shareware a freeware Sifenych predevsim elektronickou cestou je néco takového samo-
ziejmé nerealné. Presto by v8ak mél byt kazdy produkt vybaven kvalitni dokumentaci v elektronické
vat. Diiraz bychom méli klast hlavné na skutecnost, je-li dostateCné¢ srozumitelny, obsahuje-li popis
typickych problémt neboli Casto se opakujicich chyb, kterych se mize dopustit ten, kdo jesté nema
s programem velké zkuSenosti (Frequently Asked Questions), a je-li v ném uvedena adresa, na koho se
muizeme obratit v pfipadé potieby. U vyukovych programti by mé¢l byt navic metodicky navod nebo
alespon pokyn, jak si autor pfedstavuje jeho vyuZiti ve vyuce.

Dokumentace je soucasti vétSiny testovanych vyukovych programi. Jeji kvalita je vSak velmi rizno-
roda. Dokumentace nékterych programti obsahuje pouze stru¢ny popis jeho funkci ¢i iidaje o autorovi.

Nékteré programy jsou naopak vybaveny kompletni dokumentaci zahrnujici popis programu, pokyny
k instalaci a piehledny a srozumitelny, nejéastéji hypertextovy, navod.

3.1.2 Instalace

Profesionalni produkt by mél mit vzdy vlastni instala¢ni program. Ten krom¢ samotné dekomprimace
dat zajisti jejich uloZeni na pozadované misto. Je dulezité, aby umél instalovat z kteréhokoliv zdrojo-
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libovolného nami zvoleného, tieba i dosud neexistujiciho adresaie.

Spravny program by mél ovSem vedle instalaéniho programu obsahovat i jeho opak, tj. program dein-
stalaéni. Ten by mél umét krom¢ smazani samotnych souborli programu odstranit i zmény v registru
operacniho systému, ke kterym doslo pfi instalaci a taktéz odstranit vSechny soubory pfi instalaci na-
kopirované do systémovych adresari.

Instalacni a deinstalacni programy by mély byt zaroven zpracovany tak jednoduse, Ze jejich pouziti
nebude Cinit problémy ani uZivatelim, ktefi nejsou v oblasti pocitact piili§ zdatni.

Tyto pozadavky nabyvaji na dileZitosti zvlasté v oblasti Skolstvi, kde se mi jevi jako rozumné, aby
instalacni soubory vyukovych programi byly uloZeny na volné pfistupném sitovém disku a uzivatelé
—ucitelé ¢i spravei jednotlivych uceben — si je potom dle svych potfeb sami instalovali na pocitace ve
svych tridach. Totéz plati i v ptipadé, kdy si vyukové programy instaluji Zaci sami na svych pocitacich
doma. Tento piistup ke spravé vyukovych programili se mi totiz zda byt rozumngjs$i nez dosavadni
zpusob, kdy veskeré softwarové vybaveni na vSechny pocitace ve Skole instaluje jedna ¢i nékolik malo
kvalifikovanych osob — spravcu sité. Ti jsou sice schopni korektné nainstalovat i programové vybaveni
s uzivatelsky mén¢ privétivou instalaci ¢i jinak problémové, ale jiz nejsou kompetentni rozhodnout,
které programy jsou vhodné k pouziti ve vyuce jednotlivych pfedmétii a ucitelii. Roli téchto beztak uz
vytizenych spravci systému — vétSinou totiz zaroven ucitelti informatiky — vidim v této oblasti spiSe
v posuzovani technickych parametri vyukovych programi, jako je prave jejich instalace, vhodnost
pouziti pod konkrétnim opera¢nim systémem vyskytujicim se ve $kole ¢i nekonfliktnost s jinym sta-
vajicim programovym vybavenim.

Vétsina v této praci popisovanych a mnou testovanych vyukovych programt je vybavena prostiedky
pro jejich instalaci. Jejich uroven se vSak lisi. Nekteré programy ur¢ené pro MS Windows 9x jsou
opatieny profesionalnimi instalacnimi a deinstala¢nimi nastroji. Na druhou stranu se mezi testovanymi
programy objevil jeden (mezi recenzované programy ani do archivu na CD se ovSem diky dal$im ne-
dostatklim neprobojoval), ktery bylo mozZno nainstalovat pouze do kofenového adresafe na disku C.

3.1.3 Ovladani

Dalsi vlastnosti, ktera ovliviiuje kvalitu programu, je jeho ovladani. Zvlasté u vyukovych programt,
které ve velké mife pouzivaji déti, rodice a ucitelé, ktefi ne vzdy maji dostate¢né znalosti a dovednosti,
jak pracovat s pocitatem a pocitaCovymi programy, klademe diiraz na to, aby jejich ovladani bylo co
nejvice prirozené a intuitivni. Uzivatelé by neméli byt rozptylovani od uceni s poCitaCem tim, ze ¢ast
svého Casu a Gsili budou muset vénovat snaze pfijit na to, jak a z jakého mista jsou dostupné vSechny
funkce programu a jak zvladnout principy jeho ovladani.

Bez ohledu na prostiedi ve kterém pracujeme, pouzivaji programy nékteré¢ shodné zpiisoby komunika-
ce. Lisi se ponejvice v zobrazeni nabidek a jejich menu a dialogovych oken. Zvlast¢ u programt pro
MS DOS se muzeme setkat s mnoha riiznymi zpisoby ovladani. MiZzeme ale konstatovat, Ze v piipadé
vyukovych programt pro prostfedi Windows se jejich ovladani stale vice zjednodusuje a sjednocuje.
Zakladnim ovladacim prostfedkem se stala mys a nékolik malo klaves.

S ovladanim tzce souvisi zpisob rozlozeni jednotlivych ovladacich prvkli na obrazovce neboli uziva-
telské rozhrani programu a s nim zase struktura programu. Jde o to, jak jsou z kteréhokoli mista do-
stupné vSechny potfebné funkce a jak jsou vzajemné propojeny rtizné casti ¢i moduly programu,
pokud je jich vice. Moderni vyukové programy, maji-li spliiovat pozadavky na aktivni tviréi ptistup
ze strany studenta, musi umoznovat volny pohyb mezi jednotlivymi moduly bez ohledu na to, jakou
funkci plni.
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3.1.4 Napovéda

V ptipadé€, Ze jiz dojde k situaci, kdy si uzivatel opravdu nevi rady bud’ s ovladanim programu nebo
s dal§im postupem, pfichazi na fadu napovéda. Ta by neméla chybét v Zadném kvalitnim programu, ve
ho programu. Jejim ukolem je zajistit, aby si s danym probléemem dokdzal poradit i ten nejhorsi Zak.
Pritom se pri praci nesmi nudit ani ten nejlepsi. To znamend, Ze je tieba zajistit, aby se ziskand pomoc
tvkala skutecné pouze toho problému, ktery je prave resen (kontextové zavisla) a aby byl jeji infor-
macni obsah pokud mozno odstupiiovan (viceuroviiova). Pri prvanim vyvolani by mély byt ziskany pou-
ze nejzakladnéjsi informace. Teprve kdyz tyto nestaci, mohou byt poskytnuty dalsi, a nakonec tieba i
uplne reSeni problému. Za idealni Feseni lze povazovat riizné postavicky privodcit (wizards), jak je
zname z nejmodernéjsich profesionalnich konstruktivnich vyukovych programii. **

Sympatickym feSenim kontextové napovedy je taky text zobrazeny na spodnim fadku obrazovky nebo
v bubling, ktera se objevi pti pohybu mysi nad volbami nabidek.

V napovédé by mél byt uveden uceleny popis moznosti programu, jeho obsluhy, specifik a vysvétleni
pojmu. Napovéda by méla byt strukturovana, zaroven piehledna a nazorna, aby s jejim pouZzitim nemé¢l
problémy ani ten uz zmineny nejhorsi zak ve tfidé. Dobra napovéda potom mtze nahradit pomoc vyu-
cujiciho zakovi jak s ovladanim programu, tak i pfi feSeni ukold v procvicovaci ¢asti. Funkce napove-
dy by m¢la byt v dobrém vyukovém programu piistupna ze vSech jeho ¢asti krome Casti testové.

3.2 Vlastnosti dobrych vyukovych programu

Predchozi ¢asti jsme se zamysleli nad tim, jaké vlastnosti by obecné mély mit v§echny dobré progra-
my. Na vyukové programy ovSem klademe jesté dalsi naroky, nebot” je musime posuzovat i z hlediska
pedagogicko — psychologického. V kapitole 1.3 jsme si fekli, ze vyukové programy plni v procesu
vyuky nasledujici funkce:

e vyklad latky

¢ simulace jevi

e procvicovani latky
e testovani.

3.2.1 Vyklad latky

V kapitole 1.3.1 bylo feceno, ze tikolem vykladové Casti je zprostfedkovat studentovi nové poznatky, a
to formou vhodné&jsi neZ u¢ebnice a nékdy tfeba i zabavnéjsi nez vyklad ucitele. V téze kapitole se
také zminujeme o moznych formach vykladu, které pouzivaji moderni vyukové programy. Jaké jiné
vlastnosti by ale méla mit dobra vykladova ¢ast vyukového programu? A. Dravecka v [Dra99] pise, ze
vykladova cast idealniho vyukového programu by méla uzivateli umoziovat:

e pohybovat se neomezené¢ ve vSech smérech a kapitolach

¢ kopirovat si text vykladu a obrazky ptes schranku do jinych aplikaci, coz umozni vytvaiet si vlast-
ni poznamky

e pfimy tisk vykladového textu

e casové neomezeny pobyt ve vykladové Casti

e  volny a rychly pohyb mezi jednotlivymi moduly vyukového programu

e volny pfistup k audio a video ukazkam, animacim, fotografiim
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e volny pfistup k funkcim Vyhledavani a Rejstiik
¢ nesmi chybét ani obsah témat vykladové ¢asti.

Samoziejmé nemusim pfipominat, ze latka obsazena ve vykladové ¢asti by méla odpovidat osnovam
pfedmétu, pro ktery je vyukovy program uréeny.

3.2.2 Simulace

Neékdy byva vykladova ¢ast vyukového programu obohacena kromé audio a video ukazek a obrazki
tykajicich se probirané¢ho tématu jesté o simulaci probiranych jevii. Vyznamem simulaci realnych jevi
mela mit spravna simulace. Spravna simulace popisuje dany problém v grafické podobé€, dovoluje
interaktivné meénit parametry (hodnoty proménnych) a okamzité sledovat vliv téchto zmén na vysle-
dek. Nezbytné je tedy, aby zaci méli moznost simulaci ovladat, nastavovat a ménit parametry modelu,
vidét grafické znazornéni probihajiciho procesu a mit moznost jeho analyzy.

3.2.3 Procvifovani latky

Procvicovaci ¢ast vétSinou nasleduje po casti vykladové. Co je ukolem procvi¢ovani a jaké pedago-
gické zaméry plni je uvedeno v kapitole 1.3.3. Nyni se pokusme formulovat, jaké vlastnosti by méla
mit procvicovaci ¢ast dobrého vyukového programu. Podle [Dra99] to jsou:

e Casov€ neomezeny pobyt v procvi¢ovaci ¢asti

¢ volny piistup do vykladové ¢asti

e nastaveni ¢asového omezeni pfi feSeni tkold

e vybér procvicovaného tématu

e stanoveni poctu kontrolnich otazek

e zpétné zafazovani Spatné zodpovézenych otazek a nasledné piedloZeni dopliujicich informaci ¢i
doporuceni, co si znovu procvicit

* ukladani vysledkl procvi¢ovani.

3.2.4 Zpétna vazba

Dobry vyukovy program musi podle [V1a97] zajistit tfi nutné podminky, kterymi jsou predani uciva
zakovi, kontrolu ziskané Girovné znalosti a naslednou reakci podle vysledkt zpétnovazebni informace.

Ptitomnost zpétné vazby ma ve vyukovych programech velky vyznam, nebot’ umoznuje pocitaci rea-
govat alesponi z¢asti jako dobry pedagog. Ten, kdyz vidi, ze Zak v n&jaké oblasti chybuje, predklada
mu doplnujici informace, které ho maji vést ke spravnym zavérim, piipadn¢ se ve vykladu vrati
k latce, kterd je zakovi nejasna. Stejné by se mel chovat i dobry vyukovy program. Za kazdou vykla-
dovou ¢asti by méla byt ¢ast procvicovaci, ve které program zjisti troven studentovych nové nabytych
znalosti a v piipadé nedostatkti dokaze predlozit zakovi dopliujici informace nebo vybrat ¢asti latky,
které je nutné vylozit znovu. Takovy uéitel — pocita¢ potom pristupuje ke kazdému zaku individualné
a diferencovan¢, coz vétSinou neni v silach ucitele — ¢loveéka.

Timto zptisobem se az na konec programu dostane naprosta vétSina zak (i kdyz kazdy jinym tempem)
vcetné podprumérnych student. O.Vlach v [V1a97] pise: ,,I podpriimérny Zak ¢i student si pak nepri-
pada neuspésny, ¢imz odpadaji negativni pocity neuspéchu.ProZitek uspesnosti zde sehrava duleZitou
motivacni roli. Zdk ¢i student se i pristé pusti do dialogu s pocitacem, nebot ocekavd, Ze bude zase
uspésny.
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3.2.5 Testovani

V kapitole 1.3.4 jsme si fekli, Ze soucasti vyukovych programti byva i testova Cast, ve které pocitac
zjistuje miru ziskanych znalosti a dovednosti zaka. Tyto testy po vyhodnoceni slouzi jako zplsob
diagnostiky vyuky jak pro ucitele a mohou byt jednou ze slozek hodnoceni zaki, tak i pro samotné
studenty, ktefi s jejich pomoci sami mohou zjist'ovat uroven svych znalosti.

Opét se zamysleme nad tim, jaké vlastnosti maji dobré testovaci programy.

¢ kontrolni otazky musi byt voleny tak, aby k jejich spravnému zodpovézeni bylo nutné pochopeni
probirané latky a nebylo mozné jejich nahodné spravné zodpovezeni

¢ tUlohy musi byt rtizné Grovné slozitosti, od nejjednodussich zalozenych na reprodukci ziskanych
poznatkd, az po ty, u nichz musi zak sam ulohu analyzovat a vyvodit spravné zavéry

e vybér tématu testu i poctu otazek (pro zaky i ucitele)

e vybér jednotlivych otazek i tvofeni vlastnich a nastaveni ¢asu testu (pro ucitele)

¢ moznost vraceni se k pfede§lym otazkam

¢ zak nesmi mit moznost piejit do vykladové ¢asti ¢i spustit napoveédu

* zapisovani vysledk testd do souboru.

3.2.6 Dalsi vlastnosti dobrych vyukovych programu

Soucasti hodnoceni vyukovych programu je i to, jakym zpisobem pisobi na své uZivatele. Toto
z velké Casti ovliviiuje grafické zpracovani programu i pfipadna zvukova kulisa, ktera doprovazi praci
s nim. Hodnoceni grafického designu programu a jeho ozvucéeni je ovSem viceméné subjektivni zale-
zitost. Obecné oplati, ze ¢im je nizsi veék uzivateld, tim je tfeba zvolit vétsi pismo, vice grafickych
prvkt a barev. Co se zvuku tyce, ten by mél byt vypinatelny a uZzivatelé by méli mit moznost zvolit,
které zvukové prvky chtéji slySet (hudbu na pozadi, specialni zvukové efekty, mluvené slovo a ozvu-
¢eni videosekvenci ¢i vyslovnost u cizojazy¢nych vyukovych programi).

Vsechny programy by taky mély jit okamzité ukon¢it. Tam, kde se predpoklada, ze se k nim studenti
budou vracet, je tfeba umét ulozit rozpracovany stav, aby nemuseli zacinat vzdy od zacatku.

Dal8im dilezitym hlediskem je to, zda program bude schopen plnit stanovené didaktické cile.

Dale mtizeme sledovat, zdali program dovoluje modifikovat strukturu a obsah dat, jako je zména nebo
pridani textd, obrazkli apod. Takovou vlastnost ma ovSem pouze minimum testovanych vyukovych
programdi.

3.3 Kritéria hodnoceni vyukovych programii

Kdyz uz tedy vime, jaké vlastnosti ma mit spravny vyukovy program, mtizeme zvolit vhodna kritéria,
podle kterych budeme v nasledujicich testech hodnotit vyukové programy. U testovanych programi si
budeme vs§imat nasledujicich vlastnosti:

*  obsahu dokumentace

¢ prubéhu instalace a deinstalace

¢ ovladani programu

e obsahové stranky programu (vlastnosti vykladové, procvicovaci a testovaci ¢asti, vazby mezi ni-
mi, kvality napovédy a souladu vykladu s osnovami predmétu).

» grafického provedeni a zvukové kulisy
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celkového dojmu.

Soucasti popisu jednotlivych programti by taky mély byt nasledujici informace:

typ operacniho systému, pro ktery je program ureny — jesté stale se totiz setkdvame s programy
pro MS DOS. Na rozdil od Dra[99] si nemyslim, ze by byly jednoduché a neptitazlivé ¢i s malym
rozsahem uciva. Musime si ale uvédomit, Ze diky pomémée uspokojivému stavu vypocetni techni-
ky na nasSich skolach se na nich setkavame s viceméne hegemonnim vyskytem operacnich syste-
mi MS Windows. Pouziti aplikaci pro MS DOS vsak vtomto prostfedi mlize pfinaSet jisté
problémy, jako je napf. nestabilita spusténych aplikaci ¢i dokonce nemoznost jejich samotného
spusténi.

velikost prostoru, ktery program zabira na pevném disku a informace o jeho dal$ich hardwarovych
by mély pfehnané hardwarové naroky, spise naopak.

nesmime taky zapomenout na autora ¢i autory popisované¢ho vyukového programu.

ani na to, zda se jedna o freeware ¢i shareware.
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4 Popis a hodnoceni jednotlivych vyuko-
vych programiu

V této kapitole budu postupné popisovat a hodnotit nejzajimavéjsi volné Sifitelné programy pro pod-
poru vyuky, které jsem shromazdil. Informace o ostatnich shromazdénych programech budou samo-
ziejmé uvedeny na CD, které je soucasti této prace.

4.1 Jak jsem testoval

Vsechny programy jsem testoval na pocitaci této konfigurace: Intel Celeron 600, 64 MB RAM, video-
karta nVidia Riva TNT2, HDD Seagate 20 GB, CD-ROM 24x, zvuk SB AWE64. Na pocitaci byl na-
instalovany operac¢ni systém MS Windows 98 SE plus MS Internet Explorer 5.

Pocitace vybavené procesory Intel Celeron jsou pro sviij vyhodny pomér ceny k vykonu jak na naSich
Skolach tak v domacnostech stale oblibenéjsi a operacni systémy MS Windows 9x jsou na nich pouzi-
vany v nejvetsi mife. Protoze lze tento trend oCekavat i v nejblizsi budoucnosti, mély by mit testy vy-
ukovych programi provedené na zafizeni vySe uvedené konfigurace co nejvétsi vypovidaci hodnotu
pro co nejvetsi skupinu jejich potencidlnich uzivateld.

V prubéhu vyhodnocovani programt se ukazalo, ze ty, které byly vytvorené v prostfedi Borland Pas-
cal pro DOS, nejdou spustit na pocitacich s procesory Celeron. Proto jsem tyto programy testoval jesté
na pocitaci této konfigurace: Intel Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, video S3 Trio64, HDD 1,6 GB,
CD-ROM 8x s opera¢nim systémem MS Windows 95. V popisu programi v tomto textu a na piiloze-
ném CD u téch, kterych se to tyka, tento nedostatek samoziejme uvedu.

Pti instalaci programt jsem se snaZzil postupovat tak, jak by asi postupovala vét$ina uzivatelti uchova-
vajicich na svém pocitaci vétsi mnozstvi jakychkoliv programi. VSechny vyukové programy jsem
instaloval ¢i kopiroval do spoleéného adresate \Program Files\Vyukové programy\Predmét\Program.
Jejich zastupce v nabidce Start jsem potom umistoval do slozky Start\Programy\Vyukové progra-
my\Predmét\Program. U vSech vyukovych programil, jejichZ soucasti byl instalacni program, jsem si
v§imal, zda-li umoziuje volbu jak cilového adresafe pro kopirovani soubort, tak umistnéni zastupce
programu v nabidce Start.

V dal$im jsem potom zkoumal funkci jednotlivych programii a moznosti jejich vyuziti pfi vyu-
ce. Zaroven jsem si vSak v§imal, jak spliiuji jednotliva kritéria formulované v kapitole 3.3.

Pfi posuzovani, zda-li obsah jednotlivych vyukovych programii odpovida osnovam predmétu jsem
vychazel z u¢ebnich osnov pro zékladni skoly uvedenych ve [Vzd96] a z tématickych pland predmétii
vyucovanych na gymnaziu J.A. Komenského v Uherském Brodé¢. U kazdého programu uvadim, odpo-
vida-li jeho obsah osnovam, piipadné pii vyuce jaké latky a ve kterém roéniku ZS & gymnazia lze
program pouzit. Neni-li toto u né¢kterého z nich uvedeno, znamena to, ze se jedna o pomicku vyuzitel-
nou v §ir$i mife nez pro vyuku jednoho konkrétniho tématu.
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4.2 Déleni vyukovych programi podle predméti

Stejné jako ve Skole délime pfedméty do skupin jako naptiklad ptirodovédné a humanitni, rozttidil
jsem testované vyukové programy do tfi kategorii podle oblasti pro které jsou urceny:

e ptirodovédné

e jazykové

¢ spolecenskovédni

Prvni dvé oblasti potom jest¢ délim na skupiny podle konkrétnich vyucovacich predméti. Oblast

weve

gram, ktery do ni spada. Celou strukturu tohoto rozdéleni vyukovych programti dokumentuje nasledu-
jici tabulka:

Ptirodni védy Matematika Fyzika
Chemie Biologie
Informatika Zemepis
Astronomie

Jazyky Cesky jazyk Angli¢tina
Némcina

Spolecenské védy

Tab. 4.1 Rozdéleni recenzovanych vyukovych programii

4.3 Prirodni védy
4.3.1 Matematika

Programti pro podporu vyuky matematiky existuje velké mnozstvi. Tyto programy jsou bezesporu

weve

nashromazdit vice nez padesat. Jejich uroven je vSak velmi riznoroda. Do nésledujiciho pfehledu jsem
se snazil vybrat ty nejlepsi a se zamérem, aby pokryvaly co nejSirsi spektrum matematickych disciplin.

Vyuka geometrie 1.0 Program na vyuku geometrie

Stereometrie Program na vytvareni fezd téles

Deskriptivni geometrie 1.3.1 Program na usnadnéni feseni uloh z deskriptivni geometrie
Matik 1.12 Program na tpravu algebraickych vyrazi

Podobnosti Program na vyuku podobnosti

Pythagorova véta Program na vyuku Pythagorovy véty

Reseni obecného trojithelniku Program na feseni obecného trojuhelnika

Linearni rovnice Program na procvic¢ovani feseni linearnich rovnic

Priklady na slovni ulohy Program na procvi¢ovani feSeni slovnich uloh

Cupakabra na vyleté Program na vyuku a procvi¢ovani umérnosti

Husenicky sSportuju Program na procvicovani kritérii délitelnosti, hledani NSD a NSN
Matematika 1.2 Program na vykreslovani grafii funkci a vyhodnocovani vyrazi
MathCurve 1.0 Program na vykreslovani grafii funkci a vyhodnocovani vyrazi
Matfyz Program na feSeni béznych uloh z matematiky a fyziky

Tab. 4.2 Recenzované programy na podporu vyuky matematiky
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Vyuka geometrie 1.0

- Program na vyuku geometrie.

- Odpovidd osnovam 6. rocniku ZS pro vyuku tihlu, trojuhelniku a soumérnosti.

- OS a HW naroky: Prohlize¢c WWW stranek s podporou ramcit a JavaScriptu. Na disku vyzaduje
1,5 MB. K uplnému vyuziti programu je nutné mit nainstalovany program Cabri Geometrie II. Ten
vyzaduje dalsich 1,6 MB na disku.

- Autor: Josef Prochazka, 2000. Zdroj: ht t p: / [ www. vol ny. cz/ geonetri e.

- Freeware.

Tento vyukovy program vznikl jako diplomova prace na Karlove univerzité v Praze. Je to vlastné hy-
pertextova ucebnice geometrie.

Vyklad je rozdélen do tfi tématickych celkt: uhly, trojuhelnik a soumérnost. Kazdy celek obsahuje
podrobny a nazornymi ilustracemi hojn¢ doplovany vyklad latky, ktery je rozdéleny vzdy do nékoli-
ka na sebe navazujicich kapitol.

Vyborné je, ze vyklad je krom¢ ilustraci doplnén jesté dynamickymi obrazky vytvofenymi v programu
Cabri Geometrie II. K jejich prohliZzeni je nutné mit tento program nainstalovany (jeho demoverze je
ke stazeni na adrese htt p: //www. ti . coni cal ¢/ docs/ cabriwi n. ht m), potom staéi ve vy-
kladové casti kliknout na piislusny symbol a obrazek se otevie v programu Cabri Geometrie II. V ném
mohou zaci manipulovat s jednotlivymi ¢astmi obrazkt a sledovat a odvozovat jednotlivé geometrické
zakonitosti a jevy.

Z didaktického hlediska je neméné uzite¢né, ze do vykladu jsou zafazeny také ovladatelné animace
konstrukci a postupti. Cely postup (napi. konstrukce trojuhelnika podle stiedové soumeérnosti) si uzi-
vatelé mohou spustit jako video, které dokonce 1ze krokovat vlastnim tempem.

Vyukovy program spliuje i dal$i didaktické zasady, jako je napf. upeviiovani nové latky pomoci
vhodné zvolenych otazek a tikolti na konci kazdé kapitoly.

Na konci kazdé sekce ¢eka zaky test skladajici se z dvaceti otazek s uzavienymi i tvofenymi odpo-
véd'mi, ktery mé ovéefit miru jejich znalosti probrané tématiky. Testovaci program napsany v Java
Scriptu odpovédi vyhodnoti a zakovi oznami kolik otazek vytesSil spravng, Spatné a kolik nefesil vi-
bec. Samoziejmosti je, Ze zak ma moznost nahlédnout do spravnych odpovédi, které jsou ke kazdému
testu pfipojeny.

Program dale obsahuje zavérecny test, ktery vygeneruje zvoleny pocet otazek a vyzkousi uzivatele
z veskeré latky probrané ve vykladové ¢asti tohoto programu.

Soucasti programu je podrobna napovéda, kterd uzivatele seznami se strukturou programu, jeho jed-
notlivymi ¢astmi a ovladanim. Za velmi uziteCnou povazuji téz obsahlou c¢ast, kterd se vénuje sprav-
nému nastaveni programového prostiedi pocitace uzivatele, jako je nastaveni podpory Java Scriptu
prohlizece a spousténi dynamickych obrazkt v Cabri I1.

Program Geometrie 1.0 povazuji za nejlépe propracovany vyukovy program, ktery jsem v této sekci
testoval. Spliuje vSechna kritéria, ktera klademe na dobré vyukové programy jak po strance obsahové
tak i didaktickeé.

Na vySe uvedené adrese je dokonce k dispozici on-line varianta této u¢ebnice. Mén¢ technicky zdatni
uzivatelé mohou byt tedy usetieni instalace a konfigurace programu na svych pocitacich. Vysoké tele-
komunika¢ni poplatky ovSem diskvalifikuji mozZnost on-line prace stimto programem pro vétSinu
uzivateld. Nicmén¢ tento piiklad ukazuje vyznamny smér, kterym by se mohla ubirat pocitacem pod-
porovana vyuka — vyukové kurzy on-line.
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Stereometrie

- Program na vytvareni rezii téles.

- Vhodny k vyuce stereometrie ve 2. rocniku gymndzia.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi. Na disku vyzaduje 3,4 MB.

- Autor: Radovan Janecek, 1996.

- Zdroj:ftp://inf.upol.cz/pub/projects/1996/di pl ons/j anecekr. zi p.
- Freeware.

Pomoci tohoto programu zaci mohou vytvaret télesa a jejich fezy. Télesa uzivatel vytvaii jednodu-
chym zplisobem slepovanim z pfedem zhotovenych téles (krychle, pravidelny Sestiboky hranol, pravi-
delny Sestiboky jehlan, pravidelny pétiboky hranol, pravidelny pétiboky jehlan, pravidelny ¢tyiboky
jehlan).

Nejprve vzdy vybereme jedno téleso jako zaklad a na né¢ dale nalepujeme télesa dalsi. T¢lesa, ktera
k sob¢ slepujeme, musi mit samozfejme alespon dvé stejné stény, kterymi je k sob& spojime. Pokud
tedy budeme chtit pfilepit napf. podstavu krychle na podstavu pétibokého jehlanu, neuspéjeme.

Takto vytvofené t€leso potom muZeme fezat rizné obtiznymi metodami. T¢lesa miZeme zvétSovat,
otacet, posouvat, mizeme volit i druh a parametry promitaci metody. Jedno téleso miizeme pozorovat
az ze Ctyf riznych pohledl najednou. Vysledky prace je samozfejm¢ mozné ukladat do souboru pro
pozdgjsi pouziti.

Soucasti programu je prehledny manual s popisem vSech funkci programu a podrobnym navodem, jak
vytvaret geometrické objekty a jejich fezy.

Deskriptivni geometrie 1.3.1

- Program slouzici k usnadnéni reseni uloh z deskriptivni geometrie.

- OSa HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 1,2 MB.

- Autor: Petr Plavjanik, 2000. Zdroj: ht t p: / / www. vol ny. cz/ pl avj ani k/ dg. ht m .
- Demoverze — neumoziuje tisk a ukladani soubori vétsich nez 20 radek.

Deskriptivni geometrie 1.3.1 neni ucebnici deskriptivni geometrie, ale nastroj slouzici k usnadnéni
feSeni loh z tohoto predmétu. Zakladni princip spociva ve vyrysovani podle postupu, ktery je zapsan
uzivatelem. Postup je zapisovan v programovacim jazyce odvozeného z jazyka C, pozménéného tak,
aby byl vhodnég;jsi pro feSeni deskriptivnich uloh. Program umoziiuje rysovat v Mongeové promitani,
kétovaném promitani, axonometrii a perspektive.

Postup rysovani popisujeme vySe zminénym programovacim jazykem. Objekty miZeme do rysu vkla-
dat také pomoci mysi, v zapisu postupu se tyto objekty objevi automaticky. Vykreslovani rysu mize-
me samoziejmé krokovat. Krom¢é vykresleni na obrazovku lze rys samoziejmé také vytisknout
na tiskarné ¢i ulozit do souboru bmp a wmf.

Ovladani neni nejjednodussi a uzivatelé asi budou potiebovat jisty ¢as, aby se naucili s timto
programem pracovat. Na to autor pamatoval, nebot’ soucésti dodavky jsou i téméf Ctyfi desit-
zéklady prace s programem. Soucasti dokumentace je samoziejmé napoveéda a krome ni 1 po-
drobny hypertextovy manual, ktery popisuje ovladani, programovaci jazyk, ktery uzivatel pti
uzivani tohoto programu pouziva a jeho dalsi vlastnosti.



Kapitola 4 — Popis a hodnoceni jednotlivych vyukovych programu 31

Program se instaluje. Instalace probiha bez problému. Na vybér mame jak cilovy disk a adre-
sar, tak 1 umistnéni odkazu ve slozce Start. Bohuzel instalator sice vytvofi zastupce na plose,
ale slozku se zastupcem ve slozce Start jiz ne.

Za nevyhodu povazuji pouze malou velikost zobrazeni rysii na obrazovce, ale s tim se neda asi nic
délat. Dalsi nedostatek je spiSe technického charakteru. Dokonale provedeny instala¢ni program, ktery
dava uzivateli nad instalaci plnou kontrolu, kazi skutecnost, Ze instalator nevytvoii zastupce v nabidce
Start.

Omezeni demoverze na ukladani postupd vétSich nez dvacet fadek 1ze obejit jejich kopirovanim pies
schranku. Podstatnym omezenim tedy ztistava pouze nemoznost tisku ryst. Pfesto po piekonani prvot-
nich obtiZi s osvojenim jazyka na zapisovani postupu by se program mohl stat velmi uzite¢nou po-
mickou pii vyuce deskriptivni geometrie.

Matik 1.12

- Program na upravu algebraickych vyrazii

- Vhodny k vyuce uprav algebraickych vyrazit v 1. rocniku gymndazia.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi. Na disku vyzaduje 0,9 MB.

- Autor: Michal Solc, 1997.

- Zdroj:ftp://inf.upol.cz/publ/projects/1997/di pl ons/ sol cm zi p.
- Freeware.

Program vznikl jako diplomova prace na Univerzité¢ Palackého v Olomouci a slouzi k podpote vyuky
uprav algebraickych vyraza.

Program studentovi pfedlozi seznam rtzné obtiznych algebraickych vyrazl, které muze upravovat.
Jakmile si uzivatel jeden z nich vybere, otevie se editacni okno, v némz vyraz upravuje. Uprava probi-
ha tim zplisobem, Zze zak postupné oznacuje jednotlivé Cleny vyrazu a na ty aplikuje bud’ nékterou
z Uprav secist/odecist, nasobit/d¢lit, odmocnit/mocnit, vytknout, nasobit jednickou (y/y), pricist nulu
v , v o » . v (atb) _ _a b v . v , o
(x-x) nebo n¢ktery ztady vzorcl jako je napi. X = x" [Ix". VyzkouSel jsem celou fadu vyraz a
nabizené Upravy a vzorce opravdu stacily k jejich vyfeSeni. Cely postup feSeni se na obrazovce za-
znamenava fadek po fadku, takze feSeni Glohy pfipomina ru¢ni Gpravy vyrazi v sesité.

L [FAK] - Editace wimazu 5

Editacs Harvs oonatovani  Uprewy  Wroonos Hapovada
o1
1+E+3|§|i|~;|25+5+-:'?+B:-2|25q‘5
. k]

| Opravey | SECIST | MASOBIT |[ODJMOCNIT| +[3-X) |

| |
E nelo nebo
[vzoree || opedisT | opEuT | weTenouT | qviv) |

Obr. 4.1 Upravovani vyrazu v programu Matik 1.12

Stejné tak jako pii pisemce zak mize ukoncit upravu aktualniho vyrazu, nechat jej rozpracovany a
zkusit upravovat vyraz jiny, pfiCemz k rozpracovanym vyraziim se mtize kdykoliv vratit. A to dokonce
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i po ukonceni a opétovném spusténi programu. Kazdy zak pii spusténi programu zadava své uzivatel-
ské jméno a poptipadé i heslo, takze prace jinych uZzivateli nema vliv na jeho rozpracované piiklady.

Ucitel potom samoziejm¢ mize vyhodnocovat prace jednotlivych uzivateld. Za zminku stoji to, ze
soubory s definicemi uzivatelti a jejich vysledky lze Sifrovat, Zaci k nim nemaji pfistup. U¢itel samo-
zfejmé muze nastavovat pocet prikladi i jejich zadani. Program tudiz miize slouzit jako efektivni po-
micka uclitele po celou dobu vyuky tuprav algebraickych vyrazii od jednoduchych az po ty

vvvvvv

Soucasti programu je i napoveéda a uzivatelska prirucka zaka i ucitele. Z neznamého divodu jsou ovSem
uzivatelské ptirucky vytvoreny v systému LaTex, ¢imz jsou pro vétSinu uzivatelll nepouzitelné. Nic-
méné ovladani programu je tak intuitivni, Ze uzivatelé po nich asi ¢asto sahat nebudou.

Jedinou vytku si program pii testovani vyslouzil tim, Ze na mém pocitaci pomérné Casto padal. Presto
si dovolim prohlasit, ze Matik 1.12 je t¢éméef dokonaly nastroj na procvi¢ovani a zkouSeni uprav algeb-
raickych vyrazl jak z pohledu zaka tak i ucitele.

Podobnosti

- Program na vyuku podobnosti.

- Castecné odpovida osnovam 9. rocniku ZS pro vyuku podobnosti.

- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 0,7 MB.
- Autor: Mario Varga, 1997.

- Zdroj: http://ww. edi . f nph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Tento vyukovy program vytvoteny v prostfedi Comenius Logo slouzi k podpore vyuky podobnosti.

Pocitac nejprve uzivateli ptitazlivou formou vysvétli, co je to podobnost a jaké vlastnosti maji podob-
né objekty a uvede véty o podobnosti trojuhelnikli. Potom zakiim umozni vytvaret vlastni rovinné
obrazce a program podle zadaného poméru podobnosti vykresli obrazce k nim podobné. Zajimavé je,
ze soucasti vyukové Casti, je taky popis feSeni problému, jak rozdg€lit isecku na dva dily v urcitém
poméru.

Pfinosem programu je skutecnost, Zze vyklad je podpofen nazornymi ukazkami. Soucasné s kazdym
novym pojmem a definici uzivatel vidi na obrazovce animace, které mu maji pomoci pochopit nové
pojmy a principy podobnosti.

Ovladani je jednoduché a grafické zpracovani je umérné zakiim druhého stupné¢ zakladni skoly.

Ke spusténi programu musi mit uzivatel na svém pocitaci nainstalovanu aplikaci Comenius Logo
(htt p: // ww. edi . f mph. uni ba. sk/ | ogo/ com 0go. zi p). Samotny vyukovy program se
neinstaluje, jeho soubory sta¢i rozbalit do cilového adresafe a potom oteviit z prostiedi Comenius
Logo.

Pythagorova véta

- Program na vyuku Pythagorovy veéty.

- Odpovida osnovam 8. rocniku ZS pro vyuku Pythagorovy véty.

- OS a HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 6,7 MB.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m
- Freeware.
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Program ma za tkol vylozit zakiim Pythagorovu vétu. Po kratkém vykladu nasleduje procvicovani
Giloh na pouziti Pythagorovy véty. Soudasti programu je i test. Ulohy v obou &astech jsou uzaviené.
Pocet tloh pfi procviCovani a v testu nejde interaktivné meénit, ale ucitel mize pfimymi zasahy do
konfigura¢nich souborti ménit jak vykladovou ¢ast, tak i pocet tiloh a jejich zadani v ¢asti procvi¢ova-
ci a v testech. Procvicovani l1ze kdykoliv ukoncit, ale nepfiSel jsem na to, jak zak pozna, jestli illohu
vyfesil spravné ¢i ne. V testovaci ¢asti program sice po skonceni testu zakovi sdéli, kolik ptikladi
vytesil spravné a kolik $patn¢, dokonce ho oznamkuje (podminky znamkovani mtze ucitel volit tak-
téz), ale zase mu nesd€li, u kterych tkold uspél a u kterych ne. Vysledky test bohuzel nejdou ukladat.

Ovladani je velmi jednoduché. Ve vykladové ¢asti si vystacime pouze s mysi a klavesnici potfebujeme
pouze pro zadavani vysledkt Gloh pii procvicovani a v testech. Jako nedostatek vidim absenci tvore-
nych odpovedi, nebot’ uzaviené svadéji zaky k tipovani spravnych odpovédi.

Program je distribuovany v samorozbalovacim archivu, ktery staci zkopirovat do cilového adresare.
K tplnému zprovoznéni programu musi jesté uzivatel pred prvnim spusténim v konfigura¢nich soubo-
rech ruéné nastavit cestu do adresare, kde se nachazeji soubory programu.

Reseni obecného trojuhelniku 1.0

- Program na reseni obecného trojuhelnika.

- OSa HW naroky: MS Windows 95. Na disku vyzaduje 0,1 MB.

- Autor:RNDr.Petr Brant, 2000.

- Zdroj: http://ww. saruel . cz/ ~petrbrant/ProgranfFree. ht m
- Freeware

Tento jednoduchy program dokaze feSit tlohy na téma obecného trojuhelniku. Uzivatel jednoduse
zvoli strany ¢i thly trojuhelnika, které zna. Program mu fekne, podle které véty je trojuhelnik zadany a
zepta se na velikosti stran a tthli. Dopocita zbyvajici strany a uhly a dokonce navrhne vyrysovani troj-
uhelniku na obrazovku. Program fesi trojuhelnik zadany podle jedné z vét sss, usu, sus, Ssu. Pocita
nejen strany a uhly, ale také vSechny vysky a té€Znice, obvod, obsah a polomér kruznice opsané a ve-
psané.

Je Skoda, ze program jesté¢ neumi zobrazit postup, pomoci kterého kompletné vytesi trojihelnik. Pro-
gramu by tak bylo mozno vyuzit nejen ke kontrole feSenych prikladd, ale i k vyuce feSeni obecného
trojuhelnika. Jako mirny nedostatek se mi taky jevi skutecnost, Ze program nevyiesi zadani, kterd ne-
odpovidaji pfimo vétam sss, usu, sus, Ssu, ale jdou na n¢ lehce prevést (napi. strana, ptilehly tihel a
protilehly uhel). Jinak je ovSem ovladani programu uzivatelsky velmi piivétivé a program by se mohl
stat zaktim velmi uzite¢nou pomuickou pii feSeni obecného trojuhelnika.

Program se neinstaluje, je distribuovan v archivu zip. Dokumentace ani napovéda nejsou soucasti pro-
gramu, ale jeho ovladani je tak jednoduché, Ze uzivateli nechybi.

Linearni rovnice

- Program na procvicovani reseni linearnich rovnic.

- Vhodny k vyuce v 8. rocniku ZS.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 15,7 MB.
- Autor: Maria Slavickova, 2000.

- Zdroj: http://ww. edi . f nph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof / ponuka. ht m

- Freeware.
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Tento program napsany v jazyku Comenius Logo slouzi k vyuce feSeni linedrnich rovnic. Neobsahuje
zadnou vykladovou cast, ale Zaci ihned fesi rovnice, které jim program zadava ve dvou kategoriich

S 24

74k vzdy nejprve dostane zadani rovnice, kterou ma fesit. Samotné feSeni probiha tak, ze zik vzdy
vybere ze seznamu, jaky druh ekvivalentni Upravy chce provést, zada jeji parametry a pocitac ji pro-
vede. O tfadek niz se zobrazi novy tvar rovnice po provedené uprave. Takovym zptisobem postupné
rovnici vyfesi. Kdyz si zak nevi v nékterém kroku rady, mize si vyvolat jednoduchou ale uc¢innou
napoveédu, kterd mu pfipomene, co ma d¢lat, kdyz se v rovnici vyskytuje to a to. Libi se mi, Ze po ce-
lou dobu je vidét krok po kroku postup, kterym uzivatel upravoval rovnici. BohuZel postup feSeni ani
vysledky tloh nejdou ukladat.

Program je velmi pekn¢ graficky zpracovany. Uzitecnou vlastnosti je, Ze ucitel ma moznost doplnovat
do programu své vlastni zadani rovnic. Navod je soucasti dokumentace.

Priklady na slovni ilohy

- Program na procvicovani reseni slovnich uloh.

- Vhodny k vyuce v 8. rocniku ZS.

- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 1,3 MB.
- Autor: Tatiana Harastova, 1999.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Program vytvoreny opét v prostiedi Comenius Logo slouZzi k procvi¢ovani feSeni riznych druhii slov-
nich tloh. Ulohy jsou tématicky rozdéleny do tif kategorii — slovni ulohy na pohyb, o spole¢né praci a
vseobecné. Z nich si uzivatel miize vybirat. Velkym kladem programu je to, ze zakovi pfi feSeni kazdé
ulohy poskytne az dva stupné napovédy, kterda mu pomuze s feSenim. Vysledek je tvofeny a zik je
tedy nucen pocitat sam a neni svadén k tipovani spravného vysledku. Ucitel opét miize do programu
sam zadavat nové tlohy v¢etné napoveédy k nim. Navod na pridavani je soucasti dokumentace.

Nejvétsi klad programu z didaktického hlediska vidim vtom, Ze zdkovi mizeme predlozit
k procvi¢ovani nejenom samotné ulohy, ale i potfebnou napovédu. Napovéda je dokonce ke kazdému
prikladu a je strukturovana tak, ze kdyz uzivateli nestaci prvni rada, mtize si zazadat jest¢ o druhou.
Vysledky procvi¢ovani bohuzel nejdou ukladat.

Ovléadani programu je jednoduché a za pochvalu stoji jeho zdaftilé grafické provedeni.

Cupakabra na vyleté

- Program na vyuku a procvicovani umeérnosti.

- Cdstecné odpovida osnovam 7. rocniku ZS pro vyuku piimé a nepiimé iimérnosti.

- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 26,7 MB.
- Autor:Eszter Bodnarova, Erika Olleova a Martina Reptova 2000.

- Zdroj:http://ww. edi . fnph.uni ba. sk/ sl o/ pedsof / ponuka. ht m

- Freeware.

Tento program byl stejné jako predchozi vytvofen studenty Univerzity Komenského v Bratislavé. Je
opét napsany v jazyce Comenius Logo a slouzi k vyuce pfimé a nepfimé imérnosti.
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Program obsahuje kratkou vykladovou c¢ast, ve které autoii vzdy na jednom typovém piikladu a jeho
feSeni vysvétli pojem pfimé ¢i nepfimé tmérnosti. Vyklad by sice mohl byt o néco obsahlejsi, ale na
vysvétleni principi imérnosti staci.

Hlavni ¢asti programu je procvi¢ovani tloh vzdy bud’ na pfimou ¢i nepfimou timérnost. Tato Cast je
originaln€ pojata jako prochazka krajinou. Nékteré objekty (stromy, zvifata, 1idé) jsou ,,aktivni® a pfi
pohybu mysi nad nimi se zvyrazni jejich obrysy. K takovému objektu se vzdy vaze n&jaky kratky pii-
beh z n€hoz vyplyva uloha, kterou maji uzivatel¢ fesit. Pfi feSeni ulohy maji Zaci moznost prechazet
zpét do vykladové casti, ktera popisuje feSeny druh umérnosti, ke kazdému prikladu maji zvlastni na-
povédu a mohou pouzivat kalkulacku, ktera je soucasti programu.

Své znalosti uzivatelé mohou taky vyzkouset v testu. Ten predklada nahodny vybér iloh na pfimou i
nepiimou umeérnost. Z testu jiz zcela spravné nelze prechazet do vykladové casti, ani v ném neni
k dispozici napoveéda. Uzivatel bohuzel nemilize nastavovat pocet testovych uloh a ani vysledky testi
nejdou ukladat.

Program je velmi pékné graficky zpracovany. Z didaktického hlediska je zajimavy napad s tkoly
skrytymi za jednotlivymi objekty krajiny a ¢ini feSeni tiloh (nebo alespon jejich vyhledavani v krajing)
piitazlivé. Ovladani je jednoduché a déje se pouze pomoci mysi. Nevyhodou ovSem je, Ze tlohy jsou
uzaviené a umoziuji zaktim tipovat vysledky.

Husenicky Sportuju

- Program na procvicovani kritérii délitelnosti, hledani NSD a NSN.

- Odpovida osnovam 6. rocniku ZS.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyZaduje 1,8 MB.
- Autor: Zuzana Hagarova 1999.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware

Tento program ma slouzit zakim Kk procvi¢ovani kritérii délitelnosti prirozenych cisel, hledani
nejmensiho spoleéného nasobku a nejvétsiho spoleéného délitele dvou prirozenych Cisel. Je opét vy-
tvofeny v prostfedi Comenius Logo.

Program zaky zavede do prostiedi atletickych zavodi housenek. V kazdém tkolu ma uzivatel za ukol
ze vSech ucastnikli zavodu vybrat jednoho ¢i trojici (Stafetu), jejichz startovni Cisla spliluji zadana
kritéria (napf. ¢islo z&vodnika je nejmensim spolecnym délitelem startovniho ¢isla jiného zavodnika a
Cisla 24). Po Gspé€$ném vyteseni postupuje do dalsiho kola. K téméf kazdému tkolu ma zak moznost
napoveédy, ktera mu pomize s feSenim a pomize mu 1épe pochopit procvicované téma.

Program je pékné graficky zpracovany. Napovéda je kvalitni, ale je $koda, ze neni dostupna pro kaz-
dou ulohu. Za pochvalu stoji tvodni demo, které uzivatele seznami s ovladanim vSech funkci progra-
mu. Nelibi se mi ovSem, Ze nelze pfeskocit animace, které se objevuji po vyreSeni kazdého prikladu.
Jsou sice pekné a program ozivuji a €ini pfitazlivéj§im, nicméné praci s programem Cini zdlouhavéjsi a
uzivatele unavuji.

Matematika 1.2

- Program na vykreslovani grafii funkci a vyhodnocovani vyrazii.
- Vhodny k vyuce funkci ve 2. rocniku a pribéhu funkce ve 4. rocniku gymnazia.
- OSa HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 2,4 MB.
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- Autor: Jan Kratochvil, 2000. Zdroj: ht t p: / / ww. vol ny. cz/j ankrat ochvi | .
- Freeware.

Program Matematika ma tii zakladni funkce: vyhodnocovani ¢iselnych vyrazi (jakasi lepsi kalkulac-
ka), vykreslovani graft funkci jedné proménné a 2D parametrickych kiivek a prokladani funkei zna-
mého tvaru a neznamych parametri empirickymi hodnotami (regrese).

Kromée vySe zminénych funkci program umi numericky integrovat a derivovat, zvlada tedy komplexni
vySetfovani pribéhu funkce (vCetné lokalnich a globalnich extrémi a inflexnich bodti). Vstupni data
muizeme vkladat napt. z Excelu ¢i z jinych tabulkovych kalkulatord. Vysledné grafy naopak muzeme
exportovat jak pomoci schranky, tak ulozenim do soubord bmp, wmf a emf.

Pracovni prostiedi programu je pfehledné a zcela v duchu Windows aplikaci. Ovladani je jednoduché
a intuitivni. V pfipadé pochybnosti uzivateli pomlize opravdu podrobnd napovéda ¢i nahlédnuti
do ukéazkovych prikladu, které jsou soucasti dodavky a dokumentuji moznosti programu.

Program je distribuovany v samorozbalovacim archivu, ktery nabidne uzivateli kopirovani do libovol-
ného cilového adresare. Nemusi se instalovat.

MathCurve 1.0

- Program na vykreslovani grafii funkci a vyhodnocovani vyrazii.

- Vhodny k vyuce funkci ve 2. rocniku a priibéhu funkce ve 4. rocniku gymnazia.
- OSa HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 0,4 MB.

- Autor: Simon Benjaminsson, 2000. Zdroj: ht t p: / [/ mat hcur ve. cj b. net .

- Shareware.
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Program MathCurve plni podobnou funkci jako predchozi Matematika 1.2. Umi tedy vykreslovat gra-
fy funkci, vyhodnocovat Ciselné vyrazy, hledat regresni funkce a integrovat a derivovat.

Na rozdil od Matematiky ma piehlednéjsi pracovni prostfedi a jednodussi ovladani. K jeho dal§im
vyhodam patii moznost mit zaroven zobrazenych vice grafii a moci tak napf. porovnavat vice funkci
najednou. Nevyhodou je zase to, Ze neumi exportovat grafy do jinych aplikaci (jedin€ ptes Print Scre-
en), je v anglictin€ a je shareware.

Soucasti programu je napoveéda, ktera uzivatele seznami se vSemi jeho funkcemi. Program se instaluje.

Matfyz

- Program na reseni beznych uloh z matematiky a fyziky.

- OSa HW naroky: MS DOS. Na disku vyzaduje 0,5 MB.

- Autori: Lukas Topinka a Roman Kvasna, 1999. Zdroj: ht t p: / / www. sl unecni ce. cz.
- Freeware.

Program slouzi zakiim druhého stupné zakladnich $kol pii feSeni béZznych tloh z matematiky a fyziky.
Zjednodusené by se dal popsat jako jakési elektronické tabulky. Uzivatel si v menu najde typ tlohy,
kterou chce fesit (napf. obsahy rovinnych ¢i prostorovych tutvart, pocitani se zlomky, feSeni rovnic
atd.) a program ji na zakladé¢ vlozenych udaju vyftesi.

Z didaktického hlediska se mi nelibi, ze program uZzivateli neukaze vzorec, s jehoz pomoci tlohu fesi,
ale pouze nacte vstupni data a vypiSe vysledek. Matematicka ¢ast je pomérn¢ obsahla a kromé stan-
dardnich tabulkovych uloh na aplikaci vzorcl obsahuje feSeni nékolika zajimavych problémi, jako je
rozklad ¢&isla na prvoéisla ¢i hledani nejvétsiho spoleéného délitele. Cast zamétend na fyziku obsahuje
kromé prevodi jednotek pouze feSeni nékolika malo tloh z mechaniky a elektiiny.

Ovladani programu je piehledné a déje se pouze pomoci klavesnice prochdzenim systémem nabidek.
Drobnou vytku si zaslouzi pouziti tlacitka escape, jehoz stisk okamzité ukonci program a uzivatel,
zvykly pouZzivat toto tlacitko pro vynofeni se z menu o Urovein vys, tak ukonci cely program. Mnohem
zavaznéj$im nedostatkem ovSem je, Ze program neni dokonale odladény a pii zadani necekanych hod-
not pada.

Program je distribuovany v archivu rar a k jeho zprovoznéni sta¢i nakopirovani soubort do cilového
adresare. Napovéda ani dokumentace neni soucasti distribuce, ale u tak jednoduchého programu ne-
chybi.

4.3.2 Fyzika

woeve

hé desitky. Jejich trovenl je ovSem riznd. Do nasledujiciho piehledu jsem proto opét vybral jenom
né¢kolik nejlepsich.

Atom a jeho slozeni Program slouzici k demonstraci modelu atomu

Pohyb 2.1 Program interaktivné zpracovava vybrana témata
z elementami fyziky

Kmity a viny Program slouzici k simulaci kmitani a vinéni

ConVERTER 1.3.1 Program na pfevody jednotek

Tab. 4.3 Recenzované programy na podporu vyuky fyziky
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Atom a jeho sloZeni

- Program slouzici k demonstraci modelu atomii.

- Castecné odpovidd osnovam fyziky 6. — 7. rocniku ZS pro vyuku slozeni atomu a osnovam chemie
8. rocniku ZS pro vyuku slozeni latek.

- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 9,6 MB.

- Autor: Peter Machnik, 2000.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Program vytvofeny v prostiedi Comenius Logo slouzi k demonstraci modelti atom@ riznych prvkda.
Sklada se ze dvou ¢asti. Prvni je vykladova, ktera seznami zaka s pojmem atom, s jeho ¢astmi (jadrem
a obalem), s ¢asticemi, které se v nich nachdzeji (protony, neutrony a elektrony), jejich vlastnostmi a
tim, jak jejich pocet ovliviiuje vlastnosti atomu. Vyklad je vhodn€ doplnény ilustracemi a animacemi.

Druhou ¢asti programu je tzv. laboratof. Zde maji Zaci moznost vytvaret atomy pfidavanim ¢i ubira-
nim cCastic. Uzivatelé na obrazovce vidi animovany model atomu a pocita¢ dopliiuje jeho popis
v zavislosti na podtu &astic. Zak tedy vidi, ze kdyZ napf. do atomu vodiku ptida tii atomy, dva neutro-
ny a dva elektrony, vznikne atom berylia s kladnym néabojem, tzv. kladny iont. Opa¢né ma uzivatel
moznost vybrat si kterykoliv prvek z periodické tabulky a pocita¢ zobrazi model jeho atomu, ktery jde
samoziejme dale upravovat pfidavanim ¢i odebiranim Castic.

Mezi vykladem a laboratoii mize uzivatel voln¢ pfechazet, ptiCemz program si vzdy pamatuje stav, ve
kterém tu kterou sekci opousti, takze po navratu do ni se Zak dostane zase na stejné misto ucebnice ¢i
ke stejnému modelu atomu v laboratofi.

Grafické prostiedi programu je velmi atraktivné zpracované, ovladani je velmi intuitivni a probiha
pomoci mysi. Pro pfipad potieby je v programu k dispozici jednoducha napoveéda. Libi se mi, ze pfi
podrzeni kurzoru mysi nad jednotlivymi tlacitky se po chvili objevi popis jejich funkce.

Autor myslel i na pripadné rozsiteni ucebniho textu, takze soucasti dokumentace k programu je po-
drobny navod, jak do vykladové ¢asti vkladat dalsi kapitoly v¢etné obrazkd.

Pohyb 2.1

- Program interaktivné zpracovava vybrana témata z elementarni fyziky.

- Vhodny k vyuce pohybu a vzdjemného piisobent téles 6. — 7. rocniku ZS a k vyuce premény energii
v 7. — 8. rocniku Z8.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi. Na disku vyzaduje 5,5 MB.

- Autor: Branislav Lehotsky, 2000.

- Zdroj: http://ww. edi . f nph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Tento vyukovy program slouzi pro podporu vyuky nasledujicich témat z elementarni fyziky:

* pohyb a sily

* premény energii

¢ priliv a odliv

¢ (Casticova stavba latek
¢ model atomu.

Autor predklada uzivateli jednoduché experimentalni prostedi, ve kterém se miize seznamovat s vyse
uvedenymi fyzikalnimi jevy a na zaklad¢ vlastnich experimentt sledovat jejich vlastnosti.
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Nejobsahleji propracovanou ¢asti programu je Pohyb a sily. Uzivatel mize sledovat vlastnosti pohybu
téles a sily, které na né¢ v kazdém okamziku plisobi v nasledujicich prostiedich: na téleso neplisobi
zadna sila (napf. ve vesmiru), téleso v radialnim gravitanim poli, v homogennim gravitaénim poli,
vozik na roviné, vozik na naklonéné roving, téleso na naklonéné roving, téleso v kapaliné a téleso na
pruzing.

Sy a pash !m E
POMOC!  KONIEC

To je MAELONENSA FOVIMA

|swah knpoa,strecha,doska...)

Ta je TELESO Tiakavh sila podlozey JIES

Fenzikmuta,wagin, sanky. yZiar,..|
Bla teleso plisobia rizne silky.

.
Gravitatna sila

Obr. 4.3 Vozik na naklonéné rovinée v programu Pohyb 2.1

Obrazovka predstavuje experimentalni prostiedi, ve kterém zak mulZe pomoci mysi téleso kamkoliv
umistnit a to se chova podle toho, jaké sily na n¢ piisobi. Takze kdyz téleso umistime napt. do prostoru
nad naklonénou rovinou, nejprve spadne na jeji plochu a poté se po ni posunuje, nez se diky tieni za-
stavi. Uzivatel v kazdém okamziku vidi, jaké sily, jak velké a vjakém sméru na téleso ptsobi. To
ovSem neni vSechno. Uzivatel miize dokonce pomoci mysi téleso rizné vrhat, tj. udélovat mu pocatec-
ni rychlost a smér pohybu. Samoziejmosti je, Ze uzivatel mize ménit jak vlastnosti télesa (velikost a
hmotnost) tak vlastnosti experimentalniho prostiedi (gravitace, sklon roviny). Komfort prace dale
zlepSuje moznost zapinat a vypinat zobrazovani vektort jednotlivych sil plisobicich na téleso, vysled-
né sily ¢i jeho rychlosti. V kazdém prostiedi si zdk mize vyvolat jeho popis, kde se dovi, jaké vSechny
sily v ném mohou pUsobit na téleso. Napf. v jiz zmiflovaném prostfedi naklonéné plochy je to sila
gravitacni, tfeci a tlakova sila podlozky.

V &asti Premeény energii zak muze sledovat, jak se vzajemné pfeménuje potencialni energie télesa na
kinetickou a naopak. Opét si miize vybrat z vice experimentalnich prostfedi, jako jsou napt. pad ka-
mene na rovinu, na planetu a pohyb kyvadla.

Trochu jinak vypada ¢ast Priliv a odliv. Zak nejprve musi projit vykladovou &asti, kde se seznami
s tim, co je to vlastné piiliv a odliv, jak vznikaji a v jakych intervalech se stfidaji. Poté nasleduje inter-
aktivni ¢ast, v niz Zaci mohou uchopit mésic, posunovat s nim po obézné draze kolem Zem¢ a sledo-
vat, jaky ma jeho pohyb vliv na vznik ptilivu a odlivu.

JiZ ne tak obsahla jako piedchozi ale nemén¢ zajimava je ¢ast Cdsticova stavba ldatek. V ni se mohou
zaci na modelech seznamit s chovanim ¢astic latek jednotlivych skupenstvi.
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Model atomu je posledni Casti programu Pohyb 2.1. V kratké vykladové casti se zak seznami
s atomem, ¢astmi a Casticemi, ze kterych se sklada a jejich vlastnostmi. Vyklad ovSem neni tak roz-
sahly jako u pfedchoziho programu Atom a jeho sloZeni.

Ovladani programu je intuitivni. V pfipad€ potfeby je uZivateli k dispozici jak mala napovéda, ktera je
soucasti programu, tak rozsahla uzivatelska ptirucka, ktera je soucasti distribuce. Program se neinsta-
luje, staci nakopirovat do cilového adresare.

Cely program, zvlasté pak cast Pohyb a sily hodnotim velmi kladné z didaktického hlediska. Dava
zaklim moznost seznamit se s vlastnostmi probiranych fyzikalnich jevl na zaklad¢é vlastnich experi-
mentt pii nichz mohou interaktivné zasahovat do déje, ménit jeho vlastnosti a pozorovat, jaké maji
tyto zasahy a zmény nasledky.

Kmity a viny

- Program slouzi k simulaci kmitani a vinéni..

- Vhodny k vyuce mechanického kmitani a vineni ve 2. rocniku gymnazia.

- OSa HW naroky: MS DOS. Na disku vyzaduje 0,2 MB.

- Autor: Ladislav Kiss, 1992.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m
- Freeware.

Tento program slouZzi k simulaci riznych druhii kmitt, vin a jejich sklddani. Je rozdélen do nekolika
¢asti podle témat, ktera maji demonstrovat.

V ¢asti Kmity program simuluje zakladni jevy z oblasti kmitavého pohybu. Stejné jako v dalSich sek-
cich Zak nejprve zada parametry simulovaného jevu (amplitudu kmitani, hmotnost zavazi, tuhost pru-
ziny a tlumeni kmitavého pohybu). Pomoci programu miiZze potom sledovat nejriznéjsi zavislosti jako
je napft. zavislost periody od hmotnosti zavazi a tuhosti pruziny ¢i ¢asové prubchy nejriznéjsich hod-
not (okamzita vychylka pruziny, okamzita rychlost a zrychleni), které se zobrazuji formou grafu. Je
ovSem $koda, ze pocate¢ni parametry nelze ménit v prub&hu simulace a interaktivné tak sledovat vy-
volané zmény pozorovaného jevu.

Kromé tohoto mtize zak pomoci programu simulovat nucené kmitani oscilatoru, slozena kmitani rov-
nobéznych i kolmych kmitlh a opét pozorovat jejich nejriiznéjsi vlastnosti v zavislosti na vstupnich
parametrech.

V casti Viny ma uzivatel moznost sledovat vznik a Sifeni pficnych i podélnych vIn v zavislosti na am-
plitudé viny, jeji délce a periodé. Program dokonce umi demonstrovat stojaté vinéni, které vznikne,
kdyz se stietnou dvé proti sobé jdouci vinéni s opa¢nou fazi.

Prestoze program vznikl jiz téméf pred deseti lety a je uréen pro prostiedi MS DOS, jeho ovladani je
jednoduché a uzivatel jej mze ovladat pomoci klavesnice i mysi. Soucasti programu je podrobna na-
povéda, ktera v kazdé jeho Casti uzivateli poskytne Gplny popis vSech momentalné dostupnych funkci
programu a popis vSech vstupnich parametrti, pomoci nichz uzivatel miize ovliviiovat vlastnosti si-
mulovaného jevu. Grafické zpracovani programu je pfitazlivé, i kdyz se samoziejm¢ nemiize rovnat
pracovnim prostiedim modernich aplikaci.

ConVERTER 1.3.1

- Program na prevody jednotek.
- OSa HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyZaduje 0,5 MB.
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- Autor: Jiri Bures, 1998. Zdroj: ht t p: [ | www. hyper | i nk. cz/ bures.
- Freeware.

ConVERTER 1.3.1 je aplikace uréena pro pievody fyzikalnich jednotek. Program umi pracovat s vice
nez péti sty jednotkami. Ty jsou seskupeny do nékolika oblasti podle fyzikalnich veli¢in. ConVerter
umi mezi sebou prevadét jednotky téchto veliCin: délky, obsahu, objemu, hmotnosti, sily, tlaku, prace,
vykonu, elektromagnetismu (proudu, napéti, odporu, magnetického toku, magnetické indukce a inten-
zity magnetického pole), fotometrie (svitivosti, jasu, osvétleni), rychlosti, teploty, thlu, ¢asu, hustoty,
kinematické a dynamické viskozity a pritoku. Taky umi pfevadét nasobky a dily.

Ovladani programu je uzivatelsky privétivé a program stylem navigace pfipomina aplikace baliku MS
Office. Okno programu je rozdéleno na dvé hlavni Casti. V levé uzivatel vybira fyzikalni veli¢inu,
mezi jejimiz jednotkami chce prevadét. V zavislosti na zvolené veli¢ing se potom v pravé Casti zobrazi
seznam vsech aplikaci podporovanych jednotek této veli¢iny véetné jejich zkratek. Vlozi-li uzivatel ke
kterékoliv z nich hodnotu, ta se okamzit¢ prepocita a jeji ekvivalent se zobrazi se zvolenou pfesnosti u
vSech ostatnich jednotek.

Aplikace umoziuje jednoduchym zpuisobem prevadét mezi obdivuhodnym mnoZstvim jednotek.
Vedle standardnich ve stiedoevropském prostredi pouzivanych jednotek mezi nimi najdeme jednotky
pouzivané v anglosaském svété, Rusku ¢i Asii. Kromé v soucasnosti pouzivanych jednotek, mutize
uzivatel pracovat s celou fadou jednotek historickych, dnes uz nepouzivanych. Jako velky klad spatfuji
moznost pfidavani vlastnich novych jednotek.

Program umi dokonce zobrazit o kazdé jednotce informace, z nichz mnohé samy o sob¢ jsou pro zaka
zajimavé i1 z divoda jinych, neZ je studium fyziky, a ¢ini aplikaci pfitazlivéjsi. Tak napf. o objemové
jednotce holba nas program informuje: 1 holba = 0,000 707 m’. Videriskd jednotka objemu u nds plat-
na v letech 1764 az1876.

ConVERTER umi, kromé samotného prevadéni jednotek mezi sebou, jesté prevadét hodnoty do rtz-
nych ¢iselnych soustav, na zlomky ¢i fimské Cislice. Prevody miZzeme kromé tisku i ukladat do soubo-
ru.

Program obsahuje kvalitni a obsahlou napovédu. Soucasti distribuce je i manual (asi nejlepsi jaky jsem
u v8ech testovanych programi vid¢l), ktery podrobné popisuje vlastnosti programu a jeho ovladani,
seznami uzivatele s hardwarovymi a softwarovymi naroky, postupem pfi instalaci a pfi pfechodu na
novejsi verze a s moznymi problémy a jejich feSenimi.

Program ConVERTER 1.3.1 je uzite¢na pomicka nejen pro pievod fyzikalnich jednotek, ale i pro
zisk&vani informaci o nich. Na naSich Skolach pouzivané matematicko fyzikalni tabulky mu nemohou
v zadném piipadé konkurovat obsahem ani komfortem préce, a tak své misto ve vyuce ptirodovédnych
a technickych predméti si uréité najde.

4.3.3 Astronomie

PrestoZe se na nasich §kolach nevyucuje predmét astronomie zvIast, ale pouze ¢aste¢né v ramci jinych
pfedmétil, zaradil jsem programy pro podporu vyuky astronomie do samostatné kategorie. Celkem se
mi podafilo ziskat tfi programy s astronomickou tématikou a opét popisu ten nejzajimave;jsi.
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No¢éni obloha

- Planetarium s mnoha doplitkovymi funkcemi.

- OS a HW naroky: MS Windows 9x. Na disku vyzaduje 4,5 MB.
- Autor: Jan Tosovsky, 2000.

- Zdroj:http://ww. muj web. cz/ ww/ t osovsky.

- Freeware.

Zakladnimi programy, se kterymi pracuji astronomové jsou planetaria. Program noc¢ni obloha je jed-
nim z nich. Jeho hlavni funkce spo¢iva v tom, ze zobrazuje no¢ni oblohu.

Uzivatel si nejprve zvoli libovolné misto na Zemi, odkud chce oblohu pozorovat. To lze provést klik-
nutim mysi na pozadované misto na mapé¢ svéta, vybérem mista z pfipravené databaze, nebo zapsanim
soufadnic nového mista, které se ihned ulozi do databaze. Poté si uzivatel vybere, které astronomické
objekty chce na obloze zobrazit. Program umi zobrazit nejenom stalice (hvézdy), ale i pohyblivé ob-
jekty (planety, planetky, komety a meteorické roje) a objekty z Messierova katalogu (mlhoviny, hvéz-
dokupy a galaxie).

Samotna mapa hvézdné oblohy, do které se astronomické objekty zobrazuji, poskytuje dalsi uzite¢né
funkce. Uzivatel mize zapnout zobrazovani spojnic mezi hvézdami jednotlivych souhvézdi, hranic
souhvézdi, zobrazeni rektascenze a deklinace, azimuty i vysky nad obzorem. Pohled na oblohu lze
meénit, podle toho, diva-li se pozorovatel pfimo nahoru, na zapad, na sever, na vychod ¢i na jih. Pro
lepsi ptehlednost mize jesté zapnout filtr, ktery vybrané objekty zobrazuje podle jejich magnitudy,
tzn. hvézdné velikosti. UZivatel samoziejm¢ miize zapinat i zobrazovani nazva objektd (Cesky, latin-
sky a zkratkami). Pohled na oblohu lze i exportovat do souboru bmp. Je $koda, ze objekty zobrazené
na mapé€, nejsou aktivni a kliknutim mysi se nezobrazi udaje k nim se vztahujici.

Soucasti programu jsou i uzite¢né doplnky, které uzivateli umozni vyhledavat podrobné informace
o meteorech, planetach, jejich postavenich a trajektoriich. Péknou funkci je i zobrazeni mési¢ni faze
pro kazdy den v libovolném mésici.

Ovladani programu je jednoduché, piesto si vyzaduje jistou miru znalosti astronomickych pojmui.
Soucasti programu je 1 napoveéda, ktera uzivatele seznami s jeho ovladanim. Nicméné bych uvital,
kdyby jeji soucasti byl i vyklad pouZzivané terminologie. Program se instaluje, jeho soucasti je bez
chyby pracujici instalator, ktery dava uzivateli nad instalaci plnou kontrolu.

Pro uZzivatele vénujici se astronomii at’ jiz v rdmcei vyuky ¢i v jejich volném case program No¢ni oblo-
ha jisté ptedstavuje uzite¢nou pomuicku.

4.3.4 Vypocetni technika

weve

konstatovat, ze vétSina z nich je star§iho data a jedna se o aplikace pro MS DOS vytvofené v jazyce
Pascal. Nékteré z téchto programii (napt. programy pro praci s grafy) se na prvni pohled jevi jako za-
jimavé, bohuzel jejich nepiili§ piivetivé rozhrani a absence dokumentace ¢i napovédy je znehodnocu-
je. Z Ceskych programil jsem nalezl pouze dva, jejichZ vyuZiti ve vyuce je sporné. Pfesto jsem mezi
nimi objevil jeden, ktery stoji za zminku a své a o jehoz uzitecnosti nepochybuji.
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Algoritmy a datové struktury

- Program na vyuku datovych struktur a tridicich a vyhledavacich algoritmii

- OS a HW naroky: MS DOS. Nepracuje na pocitacich s procesorem Celeron. Na disku vyzaduje
0,5 MB.

- Autor: Marin Kralik, 1999.

- Zdroj:http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Tento program slouzi jako u¢ebnice pojednavajici o datovymi strukturach a algoritmech na tfidéni a
vyhledavani dat. Z datovych struktur program studenty seznamuje se seznamy a grafy, z grafii se
podrobnéji vénuje binarnim a n-arnim stromtm. UZivatel vzdy nalezne podrobny popis konkrétni
datové struktury, jeji nazornou grafickou ukézku a taky jeji deklaraci v jazyce Pascal. Vyklad je
obohacen o interaktivni ukazky tvorby struktur, napt. pfidavani a odebirani jejich jednotlivych prv-
k.

Program dale kompletné popisuje tfidici algoritmy (Buble sort, Min sort, Max sort, Insert sort, Mer-
ge sort a Quick sort) véetné nazornych animaci prubéhti jednotlivych tfidéni a jejich zapisa v jazyce
Pascal. Z vyhledavacich technik zde uZivatel nalezne popis binarnich vyhledavacich stromd (BST),

haSovani a B-stromil. Nakonec program jesteé uzivatele seznami s datovou strukturou halda a tfidéni
haldou.

Program hodnotim kladn€ hlavné kviili nazornym ukazkédm dopliiujicim vyklad. Prestoze se jedna
o star§i pro MS DOS, jeji pracovni prostiedi je kvalitné provedené a ovladani je jednoduché. Jedi-
nou vadou na krase je nemoznost krokovani animaci a samoziejmé to, ze program nelze spustit na
pocitacich s procesory Celeron.

4.3.5 Chemie

Vyukovych programti vhodnych pro pouziti v hodinach chemie jsem shromazdil celkem tfinact. Opét
popiSu nejzajimavéjsi z nich.

Periodicka tabulka 2.5 Elektronickéd podoba periodické tabulky prvku

Chemie 1.1 Elektronicka periodicka tabulka, databaze prvkid a ucebnice
zékladd chemie

Ndazvoslovie chemickych zlucenin Program na procvi¢ovani nazvoslovi chemickych sloucenin

Tab. 4.5 Recenzované programy na podporu vyuky chemie

Periodicka tabulka 2.5

- Elektronicka podoba periodické tabulky prvkii

- OS a HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 47 kB.

- Autor: Pavel Piskac¢ 1999. Zdroj: ht t p: / / ww. pi skac. cz/ pavel .
- Freeware.

Je samoziejmé, Ze pii popisu pocitatovych programti vhodnych pro podporu vyuky chemie se na prv-
nim misté musim zminit o aplikaci, ktera piedstavuje elektronickou podobu Mend¢lejevovy periodické
tabulky prvku.
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Po spusténi programu se uzivateli na obrazovce zobrazi okno ptredstavujici periodickou tabulku prvkda.
Pti kliknuti myS$i na znacku kteréhokoliv z prvkii, program vypiSe jeho Cesky i latinsky nazev a do-
konce i ekvivalenty a némciné a angli¢tin€. Zaroven zobrazi informace o jeho protonovém ¢isle, rela-
tivni atomové hmotnosti a elektronové konfiguraci.

Ovladani programu je velmi jednoduché, z tohoto hlediska tedy nevadi absence napoveédy. Tu bych
uvital spiSe jako jakysi vyklad pojm, s nimiz tabulka pracuje.

Program se instaluje.

Na vySe uvedené internetové adrese mohou uzivatelé nalézt také html verzi tohoto programu. Ta je
zaClenéna do stranky poskytujici on-line podobné sluzby jako popisovany program. UZivatel zde ale
jesté navic nalezne databazi Gdaji o chemickych prvcich a aplikaci na vypocet relativni molekulové
hmotnosti. Databdze obsahuje nazvy prvku v n€kolika svétovych jazycich, charakteristiky atomového
jadra a elektronového obalu, vlastnosti izotopti a informace o vyskytu jednotlivych prvkd na Zemi.

Soucasti sluzeb, které uzivatel nalezne na této adrese je i odkaz na sluzbu wap.tabulka.cz, ktera uzi-
vatelim umoziuje ziskavat informace o chemickych prvcich piimo z mobilniho telefonu. Informace
1ze vyhledavat podle zadané znacky prvku, jeho nazvu nebo protonového ¢isla. Po odeslani zadani se
na displeji mobilniho telefonu objevi popis prvku obsahujici tyto informace: ¢esky a latinsky nazev,
znacku, protonové ¢islo, hmotnost, elektronegativitu, elektronovou konfiguraci, teplotu tani, teplotu
varu, skupinu, periodu, skupenstvi a oxidacni ¢isla.

Program Periodicka tabulka je uzite¢ny néstroj, ktery usnadni zaktim vyhledavani zékladnich informa-
ci o chemickych prvcich. Prace s nim je stejné jako v piipadé programu ConVERTER mnohem kom-
fortnéjsi nez s tisténymi tabulkami a v kombinaci s on-line databazi v siti Internet poskytuje i mnohem
vice sluzeb. Zajimavy je i napad s vyhledavanim tidaji o chemickych prvcich pomoci mobilnich tele-
fonll podporujicich sluzbu wap, nicméné se pfiznam, ze v soucasné dob¢ nedokazu dohlédnout jeji
vyuziti nez jako on-line napovédu a nadhradu papirovych tahakti u zakt pfi riznych testech a pisem-
nych pracich.

Chemie 1.1

- Elektronicka periodicka tabulka, databadze prvkii a ucebnice zdakladii chemie.
- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi. Na disku vyzaduje 3,1 MB.

- Autor: Petr Vostry, Jiri Pravda, 2000.

- Freeware.

Chemie 1.1 je komplexni nastroj pro podporu vyuky chemie. Sklada se z nasledujicich ¢asti, mezi
nimiz jde plynule pfechazet:

e Periodicka tabulka
e Databaze prvk

e QGalerie védcu

e Teorie

e Testy.

Cast Periodickd tabulka je opét elektronickou podobou periodické tabulky prvki. Po jejim spusténi se
na monitoru zobrazi okno s touto tabulkou. Na rozdil od pfedchoziho programu Periodicka tabulka 2.5
po kliknuti na konkrétni prvek se jeho data neobjevi ve stejném okné, ale program ptejde do casti Da-
tabaze prvkii.

Zde se uzivatel o prvku dozvi nésledujici informace: jeho znacku, Cesky a latinsky nazev, protonové
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¢islo, hmotnost, elektronegativitu, teplotu varu a tani, objevitele a rok objeveni. Soucasti databaze
kazdého prvku jsou navic pomérn¢ rozsahlé udaje o jeho vyskytu v piirodé, zpisoby ziskavani a vyro-
by a pouziti. Zvlasté pritomnost téchto informaci nejvice ocenuji, nebot’ nejsou obsazeny v papirovych
tabulkach pouzivanych na naSich §kolach ani v programu pfedchozim.
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Obr. 4.4 Informace o fosforu v period. tabulce programu Chemie 1.1

Vyhledavat prvky v databazi miZzeme jak podle znacky a nazvu, tak i podle ostatnich udaju vztahuji-
cich se k prvku. Databazi mizeme taky prochazet prvek po prvku, coz je vyhodné zejména tehdy,
zajima-li nas, jaké vlastnosti maji chemické prvky vyskytujici se v periodické tabulce vedle sebe.

V casti Galerie védcu program seznamuje uzivatele s postavami celkem dvaceti ¢tyf védcut, ktefi se
n¢jakym zpusobem zaslouzili o rozvoj tohoto oboru. U kazdého z nich jsou uvedena stru¢na zivoto-
pisna data. Je $koda, ze u vSech taky nejsou uvedeny jejich piipadné objevy ¢i vyznam jejich prace pro
chemii. U nékterych z nich je pfistupna i fotografie.

Soucasti programu je i vykladova Cast obsazend v sekci Teorie. Ta uZzivatele nejdiive seznami
s ivodem do studia chemie, s jejimi jednotlivymi disciplinami a jejim historickym vyvojem. Poté pfi-
jdou na fadu disperzni soustava a roztoky, zakladni chemické zakony, n¢kolik zakladnich vzoreckt a
nakonec nejobsahlejsi ¢ast — nazvoslovi. Zak se nejdiive dozvi néco o typech nézvoslovi, pravidlech
vytvafeni nazvl a o vyjimkach z nich. Potom jsou mu podrobné vysvétlena pravidla tvofeni nazvi

oxidd, halogenidu, kyselin a soli.

Soucasti kazdé kapitoly je test, s jehoZ pomoci si uzivatelé mohou ovétit, do jaké miry si osvojili no-
vou latku. Odpovédi na otazky jsou uzaviené, pocita¢ otazky predklada postupné, odpovéd’ na kazdou
z nich nejdiive vyhodnoti (v pfipadé chybné odpovédi ale neukaze spravné feSeni) a zakovi predlozi
dalsi. Na konci testu program vypiSe celkovy pocet otazek, pocet spravnych a nespravnych odpoveédi,
procentualni ispé$nost a znamku. UZivatel ma moznost editovat své vlastni testy.

24

Prestoze ma tento program slozitéjsi strukturu a sklada se z nékolika moduld, které mohou byt otevie-
né soucasné a mezi nimiz 1ze plynule ptechazet, je jeho ovladani intuitivni. Navigace v programu pfi-
pomina aplikace baliku MS Office. Pracovni prostiedi je jednoduché a pichledné.

Vykladova ¢ast by mohla byt obsahlejsi, takto se program hodi nejvice jako pomicka pii vytvareni
nazvu a vzorci chemickych slou¢enin. Pochvalu si ovSem taky zaslouZi i peclivé zpracovani informaci
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o vyskytu chemickych prvki v ptirod¢ a jejich vyrobé a vyuziti.

Soucasti programu je podrobna napovéda, ktera uzivatele seznami se vSemi funkcemi programu ukaze
mu jak s nim efektivné pracovat.

Program se neinstaluje, sta¢i nakopirovat jeho soubory do cilového adresare.

Nazvoslovie chemickych zlu¢enin

- Program na procvicovani ndazvoslovi chemickych sloucenin.

- Vhodny k vyuce nazvoslovi v 8. — 9. rocniku ZS.

- OSa HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 0,5 MB.

- Autor: Milan Bero, 1998.

- Zdroj:http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m
- Freeware

Tento program slouzi k procvi¢ovani tvorby vzorct nasledujicich chemickych slou¢enin: kyselin, oxi-
da, soli a hydroxidi. Zak si nejprve zvoli jakou latku chce procvi¢ovat a pomoci kolika otazek. Pogi-
ta¢ mu potom postupné klade jednotlivé ulohy, které spocivaji ve vytvareni vzorcii zadanych nazvii
sloucenin nebo opa¢n€ nazvia sloucenin podle zadanych vzorct. Dokud uzivatel nevytesi spravné jed-
nu ulohu, pocita¢ ho k feSeni jiné nepusti. Pouze mu nabidne napovédu ve formé papirového tahaku.
Aby to zak ovSem nem¢l tak jednoduché, tahak je roztrhany na malé kousic¢ky papiru a ty uzivatel, aby
mohl pfecéist napovédu, musi slozit dohromady. V pribéhu cviéeni uzivatel vidi statistiku, ktera ho
informuje o poctu vyieSenych tloh, o poctu pokust, které na jejich feSeni spotieboval a o procentudlni
uspesnosti.

Dalsi ¢ast programu mtize slouzit uciteli ke zkouSeni zakd. Program mu dovoluje vytvaret vlastni testy
a s jejich pomoci potom zkouset zaky. Kazdy z nich se pfihlasi vlastnim uzivatelskym jménem a hes-
lem, coZ jsou udaje, které identifikuji fesitele. Pocita¢ potom zakovi zadava ukoly stejné jako pfi pro-
cviCovani. Samoziejmé nema k dispozici napovédu. Po odpovédi na otazku pocita¢ automaticky
piedlozi dalsi ze sady pfipravené ucitelem. Tak jako pii feSeni papirového testu, student mize mezi
tikoly volné& piechézet, fesit je v libovolném pofadi a ménit jiZ jednou zadané odpovédi. Zak mize test
kdykoliv ukoncit a poté mu pocita¢ oznami vysledky testu vcetné toho, které ukoly vyfesil spravné a
které ne. Test kazdého zaka je ulozeny do souboru pro potieby ucitele. Systém ukladani vysledk do
souborll ovSem neni upln¢ dokonaly. Program sice umoziuje uciteli nahlizet do vysledkd vSech testi
vSech zaku, ale kdyz néktery zak fesi vice nez jeden test, jeho zdznamy se stanou nepiehledné a do-
konce obsahuji nesmyslné informace jako neexistujici, napt. zaporné ¢islo testu.

Soucasti programu je napoveda, ktera by ovSem kromé popisu ovladani programu mohla obsahovat i
priklady a navody jak postupovat, kdyz chceme provést to a to. V procviCovaci ¢asti bych uvital, kdy-
by misto napoveédy k jednotlivym tloham ve formatu roztrhaného tahdku byla radéji ndpoveéda obsa-
hujici vyklad tvorby nazvoslovi feSené chemické slouc¢eniny.

Prestoze program nepouziva ¢estinu ale slovenstinu, ur¢ité najde vyuziti i na naSich $kolach, zvlasté
jako pomiicka k procvi¢ovani tvorby nazvoslovi jak doma tak ve skole.

Program se instaluje, soucasti instalace je i Borland Database Engine, kterou aplikace potiebuje ke své
¢innosti.
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4.3.6 Biologie

Z celkem osmi programi vhodnych pro podporu vyuky biologie mé nejvice zaujaly nasledujici:

Encyklopedie vyssich rostlin Encyklopedie vyssich rostlin
Koreni zamorskych objevii Program seznamujici s riznymi druhy cizokrajnych kofeni
Biologie clovéka Program na vyuku a testovani biologie ¢loveka

Tab. 4.6 Recenzované programy na podporu vyuky biologie

Encyklopedie vysSich rostlin

- Encyklopedie vyssich rostlin.

- Vhodna k vyuce vyssich rostlin v 7. rocniku ZS.

- OS a HW naroky: MS DOS. Na disku vyzaduje 10 MB.

- Autor: Rezekvitek software, 1996. Zdroj: ht t p: / [ ww. zabi ny. cz/ stefl .
- Freeware.

Tento program je jednim znékolika vyukovych programil, které poskytuje distributor firma Stefl
software zdarma. Jedna se o encyklopedii sto dvaceti naSich obvyklych vysSich rostlin.

Uzivatel mize rostliny vyhledavat a tfidit podle jejich zatfazeni v systému (oddé€leni, tiida, celed’),
podle biotopu, péstitelské kategorie ¢i hospodaiského vyznamu. Vyhledavani v encyklopedii je velmi
jednoduché a ptitom efektivni. Rostliny vyhledavame pomoci vhodné kombinace jejich zafazeni. M-
zeme tak napiiklad vyhledat vSechny rostliny, které jsou systematicky zafazeny do oddéleni krytose-
mennych, tfidy jednodéloznych a celedi liliovitych. Z téchto rostlin potom jeSt¢ miZzeme vybrat
napiiklad ty, které se vyskytuji v luznich lesich a jsou 1é¢ivé. Program poté uzivateli nabidne vSechny
rostliny, které splnuji nastavené podminky. V uvedeném piipad¢ to jsou konvalinka vonna a vrani oko
Ctyflisté. Rostliny mize Zak ¢i student samoziejmé vyhledavat i podle abecedniho zatazeni.

Udaje o kazdé rostling obsahuji jeji latinsky, anglicky, némecky a slovensky nazev, systematické zata-
zeni do odd¢leni, tiidy a Celedi. Dalsi vyklad zahrnuje vlastnosti a zakladni charakteristiku (vzhled,
stonek, listy, kvéty, doba kvétu, plody), vyskyt, hospodaiské vyuziti a rizné zajimavosti. Ke kazdé
rostling je k dispozici fotografie.

Ovladani programu je jednoduché a déje se pouze pomoci mysi. Soucasti programu je i struény popis
jeho ovladani. Grafické provedeni uzivatelského prostiedi bohuzel nemlize konkurovat sou¢asnym
aplikacim, zobrazovani fotografii je ov§em provedeno bezchybné.

Firma Stefl software tento produkt distribuuje v samorozbalovacim archivu. Ten je oviem chranény
heslem, kter¢ distributor uzivateli sdéli elektronickou postou, jakmile se zaregistruje na jeho strankach
na vySe uvedené adrese. Program se uz potom neinstaluje, staci pouze nakopirovat jeho soubory do
cilového adresare.

Koreni zamorskych objevi
- Program seznamujici s riiznymi druhy cizokrajnych koreni.
- OSa HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi. Na disku vyzaduje 2,2 MB.

- Autor: Rezekvitek sofiware, 1996. Zdroj: ht t p: [ [ www. zabi ny. cz/ stefl .
- Freeware.

Dal$im produktem zdarma distribuovanym firmou Stefl software je program, ktery ma zaky seznamit
s rostlinami, které slouzi k vyrob¢ riznych kofeni.
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Zak je vroli ¢lena posadky zaoceanské lodi, ktera se vydava na vypravu za cizokrajnym kofenim.
Chce-li si postupné zvySovat svou namotnickou hodnost, musi spravné slozit testy, které se tykaji
udajt o rostlinich kofeni. Pro postup na vyssi hodnost je nutné splnit adekvatné obtizny test. Pocitac
uzivateli ukazuje jednotlivé rostliny a ten k nim musi pfifadit spravny nazev, ktery muze vybrat
z nékolika moznosti. Po jejich odpovédi (at’ spravné ¢i nespravné) program zobrazi kompletni vyklad
o této rostling, ktery obsahuje obrazek rostliny, jejiho kvétu i1 plodu, popis jejich vlastnosti, zemépisny
vyskyt, informace o tom, ktera jeji cast se vyuziva k vyrob¢ koteni a jakého a k cemu se pouziva toto
koteni. Po jeho prostudovani uzivatel pokracuje v testu dal. Tento test 1ze opakovat neustale, dokud se
zak nenauci spravné rozpoznavat jednotlivé rostliny.

v

Predchozi test spocivajici v rozpoznavani rostlin je vSak pomérné jednoduchy. Zajimavéjsi je, kdyz si
zak vybere test, ktery mu polozi osm otazek tykajicich se detailn€jsich znalosti o kazdé rostling (kde
tato rostlina roste, ktera jeji Cast se pouziva jako koteni, jaka ucinna latka je v rostlin¢ obsazena).

V piipadé obou testii vyhodnocovani probihd okamzité po odpovédi, pocita¢ zakovi sdéli, zda-li odpo-
veédél spravné ¢i nikoliv. V piipadé nespravné odpovédi mu samoziejmé ukaze odpoveéd spravnou. Po
celou dobu testu zak vidi, v poradi kterou ulohu fesi i poet spravnych a nespravnych odpovedi, pri-
padné bodové ohodnoceni.

Grafické prostedi programu je velmi pekné zpracované a vedle napadu s vyukou na pozadi hry na
¢leny zdoceanské vypravy piispiva k jeho pritazlivosti. Ovladani programu je uz tradicné jednoduché a
déje se vyhradné pomoci mysi.

Program je opét distribuovany v heslem chranéném archivu. Heslo kazdy uzivatel obdrzi zdarma po
své registraci na strankach distributora. Po extrakci soubortl z archivu, je nutné program nainstalovat.

Program si zaslouzi pochvalu jak pro své grafické zpracovani, vyuZziti zajimavého ptibéhu a hry
k motivaci zakli a v neposledni miie i pro volbu netradi¢niho tématu, jakym cizokrajné koteni je. Jeho
nevyhodou je ovSem pomérné maly obsah, ktery ¢ita popis pouze dvanacti rostlin. Dalsi nevyhodou je
omezena moznost pouziti ve vyuce, nebot’ nekoresponduje s osnovami biologie. Je velka Skoda, Ze
stejnym zplisobem autoii nezpracovali nékterou pro vyuku dilezitéjsi latku.

Biologie ¢lovéka

- Program na vyuku a testovani biologie cloveka.

- Vhodny k vyuce stavby téla clovéka v 8. — 9. rocniku ZS.

- OSa HW naroky: MS Windows 3.11 a vyssi. Na disku vyZaduje 3,4 MB.

- Autori: Marek Szaraz a Michal Laclavik.

- Zdroj: http://ww. edi . f nph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m
- Freeware.

Slovensky vyukovy program je urceny pro zaky zakladnich skol a slouzi k vykladu a testovani biolo-
gie lidského téla.

Vyklad je rozdélen do n¢kolika Casti podle stavby lidského téla. Ty popisuji kostru, svaly, travici a
dychaci soustavu, mo¢ové organy, cévni a nervovou soustavu a smyslové organy. Vzdy po vstupu
do nékteré z nich se na obrazovce objevi obrazek odpovidajici zvolené ¢asti lidského téla opatieny
struénym vykladem. Uzivatel na ném dale miize pomoci mysi volit podrobnéjsi zobrazeni jednotlivych
organt Ci Casti lidského téla. Jeho soucasti je opét kratky vyklad.

Mezi jednotlivymi ¢astmi lze plynule piechazet. Obrazky jednotlivych casti lidského téla jsou kvalitné
zpracovany a v takovém mnozstvi nejsou obsazeny v zadné ucebnici biologie pro zakladni skoly. Je-
dinou vytku mam k vykladu, ktery by dle mého nazoru mohl byt obsahlejsi. Autofi programu ov§em
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tuto ptipominku ptedvidali a umoznili, aby ucitel mohl vhodné upravovat a rozsifovat nejenom vyklad
k jednotlivym obrazktim, ale i pfidavat obrazky dalsi. Navod k tomu je sou¢asti dokumentace.

Kromé¢ vykladu program umoznuje i ovéfeni si nové ziskanych znalosti v testu. Pocita¢ poklada zako-
vi otazky spole¢né s vhodnymi obrazky. Ten potom musi vybrat spravnou odpoveéd’ ze tii moznosti. Po
zodpovézeni vSech otazek program zaka oznamkuje. UCitel ma moznost vytvaret si jednoduchym zpti-
sobem sv¢ vlastni testy.

Ovladani programu je intuitivni, takze nevadi absence napoveédy. Velké mnozstvi kvalitnich ilustraci a
zajimavé téma Cini program pro zaky velmi pfitazlivym. Mens$i obtize mdzou pfinaset snad jen rozdily
mezi na§im a slovenskym nazvoslovim, které je v pfipad¢ biologie pfece jenom poné¢kud odlisné.

Program se neinstaluje, sta¢i nakopirovat jeho soubory do cilového adresare.

FormClavek E

| Eostm | I Testy |
I Sualy | | Tyrorba testow I
| Koniec |

| Traviaca sustava |

Ma kostru sa  upinaju
svaly., Toln so  swaly
lndskehn  tela  zpredo.
Swaly sa  natabuju a8
stahuju, Umoznuju
ohybands konmcatin,
Svaly su  pokybowym
uslrojom  cloveka.

| [rychacla sustava ]

| Mocove organy ]

| LCicvna sustava |

| Hermova sustava |

| Zmyslave organy |

| [+ ]

Obr. 4.5 Pracovni prostiedi programu Biologie ¢lovéka

4.3.7 Zemépis

Programt vhodnych pro podporu vyuky zemépisu jsem shromazdil osmnact. VEétsinou se jedna o ruz-
né mapy, které ovSem nedosahuji kvality komer¢nich produktd, ¢i jednoduché aplikace zevrubné popi-
sujici staty Evropy, USA atd. Z téchto programi jsem opét vybral ty nejzajimavéjsi.

Vodstvo Vyukovy program na téma voda na Zemi
Evropa Program na vyuku a procvi¢ovani zemépisu Evropy
FEurope! Program na procviCovani zemépisu Evropy

Tab. 4.7 Recenzované programy na podporu vyuky zemepisu
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Vodstvo

- VWukovy program na téma voda na Zemi.

- Castecné odpovida osnovam 6. — 7. rocniku ZS pro vyuku hydrosféry.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi + Comenius Logo. Na disku vyzaduje 13,7 MB.
- Autori: Erika Hankeova, Tunde Berova a Lubomir Antala.

- Zdroj: http://ww. edi . fnph. uni ba. sk/ sl o/ pedsof/ ponuka. ht m

- Freeware.

Tento program ma slouzit jako pomiticka pro vyuku zemépisu na zakladni Skole. Jeho obsahem je vy-
klad na téma voda na planeté Zemi. Vyklad je rozdélen do tii ¢asti. V ¢asti nazvané Kolobéh vody
na Zemi se zak podrobné seznami s kolobéhem vody na zemi. V kapitole Ocedny a more program
uzivateli objasni pojmy jako mofte, ostrov, poloostrov, souostrovi, zaliv, priplav a praliv. Chybi
ovSem popis pojmu ocean a jeho odlisnosti od mofi. Posledni ¢ast Voda na Zemi popisuje, jak vznika
teka, Casti jejiho toku, pojmy povodi, rozvodi a umoii.

Soucasti programu je i jednoducha hra, ve které uzivatel jako kapitan posadky piratské lodi hleda ¢asti
mapy, ktera ho pfivede k ostrovu pokladt. Cast mapy ziska vzdy, kdyZ spravné vytesi zadanou tlohu
na nékteré z vySe uvedenych témat.

Vyklad je ptitazlivy, nebot’ vyklad je doprovazen pekné€ zpracovanymi animacemi a probiha na pozadi
dobrodruzstvi, ktera proziva vodni kapka pfi svém putovani nejriznéj$imi ¢astmi vodniho kolob&hu.

Soucasti programu je i popis jeho funkci, které umoznuji urychleni vypisu vykladového textu, opako-
vani jednotlivych animaci ¢i jejich preskoCeni a okamzity navrat z jednotlivych kapitol do hlavniho
menu.

Evropa

- Program na vyuku zemepisu Evropy.

- Pouzitelny k vyuce zemépisu Evropy v 6. — 7. rocniku ZS.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.1 a vyssi.. Na disku vyzaduje 7 MB.
- Autor: Borivoj Brdicka a Dana Reznickovd, 1994.

- Zdroj: http://omnmcron.felk.cvut.cz/~bobr.

- Freeware.

Vykladova ¢ast programu je rozdélena do Ctyt Casti, které popisuji staty Evropy, hlavni mésta, typic-
kou krajinu riznych ¢asti Evropy a jeji kulturni pamatky.

Nejobsahlejsiho vykladu se Zakovi dostane v kapitole vénujici se statim Evropy. Stejné jako
v ostatnich Castech ma uzivatel pfed sebou mapu Evropy (v tomto pifipadé politickou) a kliknutim
mys$i na kterykoliv stat se zobrazi jeho popis, ktery obsahuje idaje o statnim zfizeni, ndzev hlavniho a
n¢kolika dalSich vyznamnych mést, udaje o rozloze, poctu obyvatel a jejich hustoté, narodnostnim
sloZeni a mené.

Dalsi kapitoly vykladové &asti jiz tak obsahlé nejsou. Zak ma pied sebou geografickou mapu Evropy,
na niz jsou zvyraznény aktivni body. KdyZ na né uzivatel klikne mysi, zobrazi se informace, které jsou
vazany k tomuto bodu. Podle zvolené kapitoly jsou to bud’ informace o méstech, krajiné ¢i kulturnich
pamatkach. Tyto informace jsou velmi struéné. Zvlasté v pripadé mést, kdy se po kliknuti na bod zob-
razi pouze nazev mésta, ptipadné jeho fotografie.

Soucasti programu je i ¢ast procvi¢ovaci. Ta je opét rozdélena do Ctyt ¢asti podle jednotlivych kapitol
vykladu. Zak postupné umistuje do slepé mapy Evropy staty, mésta a pohofi, nazvy moii a fek a pfi-
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fazuje kulturni pamatky jednotlivym méstim. Kdyz si nevi rady, mize volné pfechazet do vykladové
casti.

Ovladani programu je pomérné jednoduché a v kazdé ¢asti je navic k dispozici napovéda popisujici
ovladani programu. Program je na naSich Skolach vyuzitelny hlavné diky procvicovaci ¢asti, ktera mé
na programu zaujala nejvice. Vykladova cast by mohla byt podstatné obséahlejsi a jeji jednotlivé kapi-
toly by mély byt vzajemné propojeny, aby mél uzivatel studujici tidaje o jednotlivych zemich pfistup i
k informacim o jejich kulturnich pamatkach a krajinég.

Je Skoda, Ze autofi nenaplnili vykladovou ¢ast informacemi, které by korespondovaly s osnovami ze-
mépisu. Program by tak vice dopliioval papirové ucebnice a stal by se mnohem vyuZitelngj$im
na naSich Skolach. Pfesto by svym rozsahem nemohl konkurovat komerénim encyklopediim, jakou je
napf. Encarta firmy Microsoft. Ty by ale mohly slouzit jako vhodny dopln¢k takovych vyukovych

Ly

Europe!

- Program na procvicovani zeméepisnych znalosti Evropy.

- Pouzitelny k vyuce zemépisu Evropy v 6. — 7. rocniku ZS.

- OS a HW naroky: MS Windows 95 a vyssi.. Na disku vyzaduje 0,6 MB.

- Autor: Torpedo Software,USA. Zdroj: ht t p: // om cron. f el k. cvut. cz/ ~bobr.
- Shareware.

Diky tomuto jednoduchému programu si zaci mohou formou hry procvi¢ovat své znalosti zemépisu
Evropy. Procvi¢ovani probiha podobné jako v ptipadé piedchoziho programu. Zak méa pied sebou
slepou mapu s ozna¢enymi hranicemi stati. Pocita¢ postupné zadava jejich nazvy a uzivatel musi
kliknutim mysi uréit, kde lezi. Cas na odpovéd’ je pfitom vymezen a po jeho vyprseni nasleduje dalsi
ukol. Podobnym zptisobem zak urcuje polohu hlavnich mést. Zajimavé je i procvicovani polohy ev-
ropskych geografickych objektl jako jsou mote, ostrovy, poloostrovy, zalivy, feky a pohofi.

Na rozdil od pfedchoziho programu Evropa slouzi Europe! pouze k procvi¢ovani. Jeho grafické zpra-
covani se je ovsem mnohem pfitazlivéjsi a pouziti mapy opatfené obrysy stati a klikani mys$i do nich
se mi taky jevi lepSi nez umistovani ,,vystfizenych® zemi do slepé mapy. Nejvétsi klad ale vidim
v pomérné obsahlé ¢asti slouzici k procvicovani polohy jednotlivych geografickych objektt.

Jako nevyhoda se mlize jevit skutecnost, Ze program neni lokalizovany do CeStiny a uzivatelé tudiz
musi znat anglické nazvy vSech stat, mést, pohoii a fek, se kterymi program pracuje. Vyuziti by tedy
mohl nalézt hlavné na nejriznéjsich zakladnich Skolach s rozsifenou vyukou cizich jazyku piipadné
pii vyuce anglictiny.

4.4 Jazyky
4.4.1 Cesky jazyk

weve

nymi programy zastoupeny nejméné. Mné se podafilo s pouzitim vySe uvedenych zdroju ziskat pouze
jediny.
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Diktaty

- Program na procvicovani pravopisu.

- OS a HW naroky: MS DOS. Na disku vyzaduje 30 kB.

- Autor: Miroslav Pospisil.

- Zdroj: http://ww. muj web. cz/ wwww npospi si |l / pospisil.htm
- Shareware.

Tento jednoduchy program umoznuje procvicovani pravopisu. Uzivatel ma na vybér banku textu,
v nichZ doplnuje chybé&jici mekké ¢i tvrdé i. Program ,,diktat* opravi, ukaze chyby, spoc€ita procentu-
alni uspésnost a na pozadani ukaze originalni text bez chyb.

Ucitel mize stavajici texty dle svych potieb upravovat a dokonce pridavat nové. Novy text lze ptidat
vlozenim textového souboru s novym diktatem do adresare programu a naslednou jednoduchou tpra-
vou souboru seznam.dik. Spravny format souboru s diktatem a oznaceni doplitovanych pismen v ném
ucitel pozna nahlédnutim do souborti textti dodavanych s programem.

Jedinou vytku mam k ¢eskému kdédovani dodavanych textd, nebot’ pouzivaji kod Kamenickych a pro-
gram je nedokaze korektné zobrazit. Vse ale vyiesi jejich prevedeni do kodu Latin2 nékterym
z konverznich programt.

Program lze s uspéchem vyuzit pii procvicovani pravopisu. Ucitelé ¢i rodice s jeho pomoci mohou
zaktim pfipravovat vlastni ,,diktaty*, na nichz si zaci mohou procvicovat své znalosti pravopisu.

4.4.2 Anglicky jazyk

Programti vhodnych pro podporu vyuky anglického jazyka jsem shromazdil celkem devatenact. VéEtsi-
nou se jedna o rizné slovniky, které ovSsem nedosahuji kvality komercnich produktd, ¢i nastroje na
zkouseni slovicek. Nicmén€ i mezi témito programy je nékolik, které stoji za zminku. Za nejzajima-
v¢j$i povazuji:

WordWeb 1.63 Anglicky vykladovy slovnik
Drill 98 Program na zkouseni cizich slovi¢ek
Verbalist 1.1 Program simulovani tvari anglickych sloves

Tab. 4.8 Recenzované programy na podporu vyuky anglictiny

WordWeb 1.63

- Wykladovy slovnik anglickych slov.

- OS a HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyZaduje 6,6 MB.
- Autor: Antony Levis, 2001. Zdroj: ht t p: [ / www. X- wor d. com

- Freeware.

WordWeb je anglicky vykladovy slovnik. Uzivateli umoziuje snadno a rychle vyhledavat vyznam
anglickych slov. Program ma v databazi jak podstatna jména tak slovesa, pifidavna jména a prislovce.
Zada-li uzivatel pocitaci n€¢jaké slovo, ten vyhleda vSechny jeho vyznamy a rozdéli je podle ptislus-
nych slovnich druhti. Kromé toho program vyhleda (pokud je mé v databazi) vsechny jeho synonyma,
antonyma, slova s podobnym vyznamem a pro snadné&jsi pochopeni vyznamu slova ho zatadi do urci-
tého kontextu (cold is type of respiratory disease, temperature), u pfidavnych jmen umi urcit podstatné
jméno, jehoz je toto adjektivum atributem (cold is an attribute of temperature, emotionality) a vyja-
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dtuje-li slovo mnozinu jinych slov, zobrazi n¢které z nich (coolness, frostiness, chilliness, iciness are
types of cold).

Program si jisté najde své misto pii studiu anglického jazyka, zvlasté pii domaci piipravé studentl a
pii Cetbé anglické literatury.

Drill 98 v1.22

- Program na procvicovani cizich slovicek.

- OS a HW naroky: MS Windows 95 a vyssi. Na disku vyzaduje 0,5 MB.
- Autor: Vaclav Sykora, 1998. Zdroj: http://drill.m sto. cz.
- Shareware.

Drill je program, ktery predklada uzivateli slova a ¢eka na jejich spravny preklad. Prednosti programu
je moznost nastavit celou fadu atributii zkouseni. Uzivatel mize urcit druh prekladu (z ciziho jazyka
do rodného, naopak ¢i kombinace obojiho), zplisob vybéru slov z databaze (kazdé jen jednou, slova se
Spatnou odpoveédi opakovat), Casovy limit a pocet zkouSenych slov. Zajimavé je, Ze zak muze zvolit
misto psané odpovedi odpoveéd myslenou. V tomto piipad€ nemusi zadavat pielozené slovo do pocita-
Ce, ale staci si ho myslet. Kdyz chce pfejit k dalsi otazce, pocita¢ zobrazi spravnou odpovéd...

V pribéhu zkouseni zak vidi, na kolikatou otazku odpovida, kolik otazek ma jest¢ zodpovédet, pocet
spravnych odpovédi a svoji procentudlni uspésnost. Slovni zasoby, které program predklada ke zkou-
Seni si vytvari sam uzivatel a mize je ukladat do jednotlivych souborti. Editor na vytvafeni slovnich
zasob je soucasti programu. Program dokonce umi piedkladat ke zkousSeni i vice slovnich zasob (sou-
borti) najednou.

Vyhodou programu je jeho univerzalnost, takze jde pouzit k podpofe vyuky téméf kteréhokoliv ciziho
jazyka.

Verbalist 1.1

- Program simulovani tvarii anglickych sloves.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.x a vyssi. Na disku vyzaduje 0,6 MB.

- Autori: John a Muriel Higgins, 1993. Zdroj: ht t p: [/ / om cron. f el k. cvut. cz/ ~bobr.
- Freeware.

Tento program umi simulovat tvary anglickych sloves. UZivatel pouze zada sloveso a potom pomoci
prepinact urcuje osobu a druhy Casti. Myslim, Ze funkci tohoto programu, ktery nalezne uplatnéni na
vSech typech skol, nejlépe dokumentuje obrazek 4.6.

4.4.3 Némecky jazyk

Némecko je nasim nejvétsim sousedem a obchodnim partnerem, proto alespon ¢aste¢na znalost né-
meckého jazyka by méla byt soucasti vybavy kazdého absolventa stfedni Skoly. Pfesto jsem nenalezl

N

zadny volng¢ $ititelny program uréeny pfimo pro podporu vyuky némciny.

Jedinym pouzitelnym programem je tedy Drill 98 na procvi¢ovani slovicek, jehoZ popis se nachazi
v ptedchozi kapitole.
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4.5 Spolecenské védy

%

Kdo je kdo 2.0.2

Encyklopedie vyznamnych osobnosti.

- OS a HW naroky: MS Windows 3.11 a vyssi. Na disku vyzaduje 1,2 MB.

- Autori: Stanislav Ubik, 2001. Zdroj: htt p: / [ ussoft. hyperlink. cz.
- Shareware.

Pomoci tohoto programu muze uzivatel vyhledavat idaje o vyznamnych osobnostech. Databaze je
rozdé&lena na &asti Cesko + Slovensko a svét. V prvni ¢asti se nachazi pies dva tisice dajil, ve druhé
vice nez devét set. Uzivatel mlize osoby vyhledavat podle ¢asti jména, data narozeni a imrti, podle
oboru plisobeni a podle udaji z poznamky, ktera blize popisuje kazdého Clovéka. Uzite¢na je taky
moznost zjistit, kdo ma vyroci ten ktery den.

Krom¢ udaji o oboru plisobeni, narozeni a ptipadném tmrti vSak databaze obsahuje pouze velmi
struény popis jednotlivych osob v rozsahu jedné ¢i dvou vét. Tento pochopitelny nedostatek autor fesi
tim, Ze umoznuje uzivateli tyto informace libovoln¢ editovat a taky pfidavat do databaze dalsi osoby.

Databazi je mozné aktualizovat z www stran autora. Navod je soucasti napovédy.

Ovladani programu je zcela intuitivni a navic je soucasti programu napovéda popisuyjici funkce pro-
gramu. Jedinym omezenim neregistrované verze je, Ze pii startu musi uzivatel opsat desetimistné ¢islo,
které se objevi na obrazovce.

Prestoze program Kdo je kdo nemiize konkurovat komer¢nim encyklopediim, urit¢ si své misto
ve vyuce najde. Zvlasté tam, kde budou ucitelé ochotni databazi dopliiovat podle potieb své vyuky, se
muze stat uziteénym pomocnikem.

m VERBALIGT M= Ei
Froncun  Model Help D

How to build up verb phrases using the verb: 'walk

Hewm verh
 Paggant  ® o3 ™ parnpla i palineg & affimative 7 clstamant
i Past [ aclad ™ patacs [F conlingows i passive [ sagakive # gueslion
I pspo I pethasl = b
I Was she being walked .7 |
Tha mule for making the past participle of WALK is: add ED if the werb S bativre verks

ends in two consonanis or two vowels plus & consonant

Aoamimg: (1) move on one's feel (¥) inke an animal out for exercise

Obr. 4.6 Pracovni prostiedi programu Verbalist 1.1
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AR AL

5 Vytvoreni archivu volné Siritelnych vy-
ukovych programi

Jak jsem konstatoval v zavéru druhé kapitoly, na ¢eském Internetu neexistuje zadny zdroj ¢i archiv
voln¢ §ifitelnych programt vhodnych pro podporu vyuky, ktery by poskytoval tyto programy v celém
jejich sirokém spektru. Nékteré zdroje se totiz vénuji pouze studentskym pracim, nékteré jsou mono-
tematicky zaméfeny pouze na jeden obor, jiné zahrnuji neuspofadany a nahodily vybér vyukovych
programt a nékteré archivy jsou zase zastaralé a neudrzované.

Ve druhé kapitole jsem tyto zdroje popsal. Poté jsem s jejich pomoci shromazdil co nejvétsi mnozstvi
programi vhodnych k podpoie vyuky (vice nez dvé st€) a z nich jsem vybral — podle mého minéni —
ty nejzajimavéjsi a popsal je v predchozi kapitole.

Byla by ovSem velka skoda, kdyby se ptipadni Ctenafi této prace mohli seznamit pouze s programy
popisovanymi a hodnocenymi v minulé kapitole. PfestoZe jsem co nejpeclivéji vybiral ty programy,
které nejlépe splnuji kritéria stanovena ve treti kapitole, jsou pro uzivatele nejvétSim piinosem a do-
hromady pokryvaji co nejvétsi rozsah uciva, presto je tento vybér do jisté miry ovlivnén mym osobnim
vkusem ¢i vkusem lidi, ktefi mi s timto vybérem pomahali. Kdyby tento vybér provadél jiny ucitel,
jisté by se od toho mého lisil, i kdyZ neveiim, Ze podstatné.

Zcela ptirozené tedy prede mnou vyvstal kol vytvoftit archiv co nejvétsiho mnozstvi programti vhod-
nych pro podporu vyuky, ktery by byl k dispozici ¢tenaitim této prace i jinym zdjemctim o tyto pro-
gramy.

5.1 Obsah archivu

Vytvofil jsem archiv na CD, do kterého jsem umistnil vice neZz padesat programi vhodnych pro pod-
poru vyuky. Nejsou zde vSechny, které jsem shromazdil, nebot’ veden snahou o jistou troven archivu
jsem musel vétSinu z nich vytadit.

Programy jsou rozdé€leny do skupin podle vyucovacich predméti stejné jako v kapitole 4.2. Navic
jsem pftidal sekci Ostatni, kam jsem umistnil programy, které nespadaji do zadné z vySe uvedenych
kategorii.

U kazdého programu je uveden jeho struény popis, hardwarové naroky, obrazek dokumentujici pra-
covni prostiedi programu a odkaz na instala¢ni soubor. V pfipadé programi popisovanych v kapitole
Ctyti jsou zde 1 jejich kratké recenze obsazené v této kapitole.

5.2 Autorskopravni vztahy

Ptilozené CD bohuzel neobsahuje instalacni programy vSech na ném uvedenych aplikaci. Bohuzel
neexistuje zadna vefejna licence programll typu freeware a ne vSichni autofi se v licen¢nich ujedna-
nich ke svym programtim zmifuji o pravidlech mozné redistribuce. Proto veden obavou, abych nepo-
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rusil prava nositeld autorskych prav k témto programtim, obratil jsem se na vétSinu autort, ptipadné
na spravce jednotlivych archivii, u kterych prfedpokladam, Ze maji autorskopravni otazky vyieSeny,
s dotazem ohledné dalsi redistribuce téchto programii a jejich umistnéni do archivu na tomto CD (kte-
ré by v pfipadé¢ kladného ohlasu ze strany uciteli bylo distribuovano) ¢i do ptipadného on-line archivu
na siti Internet.

Témét vsichni osloveni autofi i distributoii mi odpovédeli. Jejich reakce byly vzdy kladné a vyznivaly
v tom smyslu, Ze kdyz je program freeware, je mozna i jeho dalsi redistribuce.

V souladu s timto obecnym minénim jsem tedy do archivu na CD umistnil vSechny programy, jejichz
autori s tim souhlasili a vSechny dal$i programy, které jsou freeware a zaroven v licenénim ujednani
neobsahuji zminku o zakazu dalsi redistribuce. U téch programii, jejichz autofi ¢i distributofi si nepiali
zvetejnéni na tomto CD, uvadim, stejné€ jako v archivu na Internetu, pouze odkaz na zdroj, odkud tyto
programy mohou piipadni z&jemci ziskat.

5.3 Technicka realizace

Z dtvodu univerzalnosti archivu, jeho snadné pfenositelnosti na sit’ Internet a jednoduché aktualizace
bylo od zacatku jasné, ze uzivatelské rozhrani archivu bude vytvofeno v jazyce HTML. Archiv je
umistnény na CD, které je soucasti diplomové prace a zaroven je pristupny v siti Internet na adrese
http://sweb. cz/ vyuk_prog.
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mu vhodnych k podpote vyuky. Dokonce jsem vytvofil vlastni archiv téchto programt, ktery je ¢tena-
fum této prace dostupny na pfilozeném CD a ostatni zajemci jej naleznou v siti Internet na adrese
http://sweb. cz/ vyuk_prog.

Nejzajimavéjsi programy, ztéch které jsem shromazdil, jsem popsal a vyhodnotil. Ukézalo se, Ze
mnohé z nich spliuji pozadavky, které klademe na kvalitni vyukové programy jak po strance technic-
ké, tak i obsahové a didaktické. Ucitelé jsou schopni témito programy pokryt souvislé ¢asti uciva,
v nékterych piipadech dokonce do hloubky pfedepsané osnovami jednotlivych predmétu.

V porovnani s komer¢nimi produkty tyto programy taky nekon¢i zrovna Spatné. Nékteré programy
na podporu vyuky matematiky a fyziky jim mohou sméle konkurovat. Je ovSem pochopitelné, Ze volné
Sifitelné vyukové programy zemepisu, biologie ¢i cizich jazykli neobstoji pied rozsahlymi encyklope-
dickymi produkty ¢i ped dokonalymi multimediadlnimi programy na vyuku cizich jazykt. Presto se
vSak nékteré z vySe uvedenych programii mohou stat jejich vhodnymi doplnky.

Zijeme v rychle se ménicim svété a zvlasté vyvoj v oblasti vypodetni techniky je prekotny. Doslova
kazdym dnem se na trhu objevuji nové programy ¢i jejich nové verze. Je proto pravdépodobné, zZe jiz
zanedlouho mohou byt v této praci doporucené programy neaktudlni. Proto jsem taky popsal vlastnos-
ti, které jsou spolecné vSem kvalitnim vyukovym programiim a na jejich zaklad€ jsem potom vytvofil
kritéria pro jejich hodnoceni. Tato kritéria se maji stit zdjemclim o vyukové programy voditkem
k jejich spravnému posouzeni a vybéru.

Doufam, ze tato prace splnila piivodni zamér a stane se ucitelim a rodi¢iim inspiraci a pomickou, jak
vzdélavat své sveétence formou nejenom efektivnéjsi ale i zabavné;jsi.
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