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Zakladni charakteristika ZK Commander

1. Zakladni charakteristika

Aplikace ZK Commander je spravce soubord a vykresi, uréeny pro systém MicroStation.
Vychazi z osvédceného pristupu dvou fixnich pohledti do diskového prostoru, znamého
z mnoha dosovskych mazerti. Program byl vytvaien s cilem co mozna nejvice urychlit
a zptijemnit praci se soubory, vykresy ve formatu dgn, referencnimi vykresy a referencnimi
rastry. Integruje v sobé fadu béznych i specializovanych nastroji, s dirazem na hromadnou
praci s vykresy. Jeho ovladani je intuitivni, takze zkusen¢jsi uzivatelé zcela jist¢ zvladnou
obsluhu bez jakékoli napovédy. Piesto Vam doporucujeme alespori zbéznou prohlidku tohoto
manualu, v némz naleznete popis vSech funkci ZK Commanderu, véetné informaci o instalaci
a konfiguraci programu.

Aplikace v sob¢ integruje Ctyfi spravce: spravce souborti pro béznou praci se soubory
(kopirovani, presun , mazani, vytvareni adresait ...), spravce vykrest pro efektivni manipulaci
s vykresy ve formatu dgn (vytvareni, otevirani, zalohovani, spojovani ...), spravce projekti
pro hromadnou manipulaci s vykresy patticimi k ur¢ité zajmové oblasti a spravce referencnich
vykrest, ktery maximalné zjednodusuje pfedev§im hromadné operace s referenénimi vykresy
areferencnimi rastry a piinasi nové moznosti pii zapinani a vypinani vrstev a pfi nastavovani
vzhledu vrstev.
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2. Hardwarové a softwarové predpoklady

Aplikace ZK Commander predpoklada instalaci systému MicroStation 95
na platformach Windows 95 nebo Windows NT. Hardwarové pozadavky odpovidaji
minimalnim narokiim systému MicroStation 95.
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3. Instalace programu

Instalace se provadi ptimo v systému MicroStation, instalaéni program je mdl aplikace.
ZK Commander je mozné instalovat do aktualniho pracovniho prostiedi (workspace),
nebo do vsech pracovnich prostiedi a lze jej zavadét jako vykresovou aplikaci ihned
po otevieni vykresu, nebo jako béznou mdl aplikaci.

» Spustte systém MicroStation, vyberte pracovni prostiedi, do néhoZ chcete program
nainstalovat a oteviete vykres.

* Vlozte instalaéni médium do ptislu$né mechaniky a podle navodu v nasledujicim bodu
spust'te instala¢ni program INSTALL.MA.

+ Z hlavniho menu vyberte polozku POMUCKY (UTILITIES) /APLIKACE MDL (MDL
APPLICATIONS) a v dialogu MDL stisknéte tlacitko HLEDAT (BROWSE) .
V nasledujicim dialogu vyhledejte na instalaénim médiu aplikaci INSTALL . MA
a potvrd’te vybér. Instala¢ni program lze spustit i z piikazového okna vepsanim prikazu
MDL LOAD acelé cesty k instalaénimu programu (napi. MDL LOAD A:\INSTALL).

* Po spusténi instalacniho programu se objevi dialog, v némz muzete zadat adresar aplikace.
Pokud uz mate ZK Commander nainstalovan, adresar aplikace se vybere automaticky.
Zatrzenim piedvoleb v poli ZPUSOB INSTALACE ovlivnite, zda instalovana aplikace
bude piistupna jen v pravé aktivnim pracovnim prostiedi (volba AKTIVNT PROSTREDI),
nebo ve vSech pracovnich prostiedich (volba VSECHNA PROSTREDI). Zatrzenim
piedvolby VYKRESOVA APLIKACE docilite, Ze se aplikace bude zavadét po otevieni
prvniho vykresu z MicroStation Manageru, predvolba NORMALNT APLIKACE umozni
zavedeni aplikaci az po vybéru ptislusné polozky z menu ZK-BRNO, které aplikace
ptipojuje k hlavnimu menu systému MicroStation.

* Po dokonceni své ¢innosti Vas instala¢ni program informuje, zda instalace probéhla
bez komplikaci.

* Pfi prvnim spusténi aplikace ZK Commander se automaticky otevie dialog
REGISTRACNT UDAJE, kde vyplnite Vase jméno, nazev firmy a sériové &islo (nachazi
se na §titku instalaéniho média). V dialogu LICENCNI UDAJE vyplnite licen¢ni &islo,
které Vam pridélime na zakladé udajii ve spodni ¢asti dialogu, a to bud’ po zaslani
registraéni karty, telefonicky, faxem nebo e-mailem. Pokud Vam licen¢ni ¢islo nebylo
dosud ptidéleno, mizete si nainstalovat demoverzi. Na jednom pocitaci Ize nainstalovat
pouze jednu demoverzi, jejiz platnost je maximalné 30 dnd nebo 100 hodin. Vzdy pfi
spousténi demoverze se objevi dialog s informaci o tom, kolik ¢asu zbyva do vyprseni
demoverze. Z tohoto dialogu miZete rovnéz vyvolat registraci produktu a zadat platné
licenéni ¢islo.

* Software je chranén proti nelegalnimu kopirovani, pridélené licenéni Cislo je platné
pouze pro jednu pracovni stanici.
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4. Uzivatelské rozhrani

Uzivatelského rozhrani aplikace vychazi z osvéd¢enych dosovskych manazert.
Aplikaci Ize ovladat jak prostfednictvim klavesovych zkratek, tak pomoci menu a ikon.
Pro otevirani a zavirani hlavniho dialogu aplikace je rezervovana funkéni klavesa F10,
nebo lze pouzit doplitkkovy dialog ZK Commanderu - po stisknuti levého tlacitka mysi
v prostoru loga ZK-Brno se otevie hlavni dialog. Aplikace po svém spusténi pfipoji
k hlavnimu menu nabidku ZK-BRNO a vlozi do n€j polozku ZK COMMANDER, ktera je
rovnéz urcena k otevirani hlavniho dialogu.

Hlavni a doplinkové dialogové okno

Hlavni dialogové okno aplikace je tvofeno dvéma panely, kazdy se samostatnym
pohledem do diskového prostoru. Panel obsahujici kurzor je ozna¢ovan jako aktivni panel,
panel bez kurzoru pak jako panel pomocny. Prepinani aktivniho panelu se provadi pomoci
klaves TAB, SHIFT+TAB, RIGHT, LEFT, nebo Ize pouzit ukazovaci zafizeni (mys).
Dopliikové dialogové okno umoziiuje pohodIné otevirani hlavniho dialogu aplikace
a obsahuje nékteré nastroje pro praci s referencnimi vykresy.

Panely dialogového okna

Panely obsahuji v péti sloupcich zakladni informace o souborech a adresarich,
tj. nazev, ptiponu, velikost v kilobytech (pouze soubory), datum a ¢as posledniho zapisu
a atributy. U referencnich vykresi jsou ve sloupcich informace o nazvu vykresu, typu nebo
¢isle vykresu, aktivni masce vrstev a vzhledu vrstev (resp. vrstvé a aktivnich pohledech
u referencnich rastrti) a informace o atributech.

Zména Sirky sloupci

Siiku jednotlivych sloupci Ize dynamicky ménit posouvanim pravého okraje zahlavi
ptislusného sloupce. Pokud nejsou informace v kterémkoli sloupci potiebné, 1ze jeho Sitku
minimalizovat na nulu. Sloupec s nulovou sitkou Ize obnovit posunutim levého okraje zahlavi
vedlejsiho sloupce. Sitku sloupcii Ize nastavit zvIast pro jednotlivé spravce.

Zména velikosti dialogového okna

Velikost dialogového okna lze dynamicky ménit, a to bud’ horizontaln€ nebo vertikalnég,
nikdy vSak v obou smérech najednou. Pii zméné velikosti dialogového okna se Siika sloupct
v obou panelech dialogu vrati na prednastavené hodnoty.

DalSi prvky

Soucasti dialogového okna aplikace jsou také listy s informaci o rodi¢ovském adresari,
listy s informaci o po¢tu momentalné vybranych soubori nebo adresari, ikony predstavujici
ekvivalent nékterym klavesovym zkratkam pro navigaci v panelech, tlaéitka s aktivni sadou
prikazd a hlavni menu, které integruje aktivni sadu prikazut, prikazy pro navigaci v aktivnim
panelu a nékteré dopliikové prikazy.
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Navigace v aktivnim panelu

Pro pohyb v aktivnim panelu Ize vyuzit standardni klavesy: UP, DOWN - posun o jeden
radek nahoru nebo dolti, PAGE UP, PAGE DOWN - posun o stranku nahoru nebo dold,
HOME, END - posun na zacatek nebo na konec seznamu v aktivnim panelu. Stisknutim
klavesy s pismenem abecedy se kurzor piesune na prvni soubor (adresar) aktivniho panelu,
ktery zacina zadanym pismenem. Pii opétovném stisknuti se vybere dalsi soubor (adresar)
zacCinajici timto pismenem. Tahlo na pravé strané panelu umozniuje dynamicky posun obsahu
panelu. Navigace mysi je rovnéZ mozna.

ZK. Commander 2.0 - neregistrovana demoverze H
Panely  Soubory  ikresy  Projekty  Referenéni Oznadeni  Konfigurace MNapovéda—— 1
|5l | BIRIR| £lTm] <l e i S IN-BRNO— °
|Referenéni vikresy | I-Azakazkyh 4'*7 3
I Typ I\I"lslvy I\I"zhled IAll I Jméno I Ext I\I"elikosl I Datum IAll — 4
MAS polohopiz  modra 2d 3 chvalkovice DIR 17.06.98 20:21 - |*
REF -~ Cervena dsl 23 ctidruzice-blizkovic DIR 17.06.98 20:16 -
23 cucice DIR 17.06.98 20:16 ---- 5
1 cvrcovice DIR 26.08.98 09:36 - |
1 damnice DIR 17.06.98 20:16 -
REF dsl 3 di-lhota DIR 23.09.98 09:57 -
REF dsl 1 dlouha DIR 240998 16:32 - ||
RAS vistval 12345678 £ dobelice DIR 24.09.98 08:46 - 6
RAS vistva 2 12345678 - 27 dobrinsko-dubnany DIR 11.09.98 1526 ----
RAS vistva3 12345678 1 dok35 DIR 17.06.98 20:16 -—--
27 dok_ujezd-sokolnic DIR 10.08.98 17:48 -
3 dolenice DIR 17.06.98 20:16 -—--
S d ov-zbrasl. DIR 03.09.98 13:14 - 7
23 don_98-jihlava DIR 21.08.98 12:02 ----
£ dotec DIR 18.09.98 15:25 -
27 doubravy DIR 17.06.98 20:19 ----
3 drasov DIR 16.09.98 10:28
1 dinovice DIR 17.06.98 20:19
23 dukovany DIR 17.06.98 20:19 ----
23 dukovany_monolit DIR 270798 17:29 -
7 dyjakovice DIR 051098 16:16 ----
7 heraltice DIR 23.07.98 08:22 -
3 hevlin-hradek DIR 17.06.98 20:20 ---
27 hlubocany DIR 22.06.98 07:35 - 8
W hodejice 17.06.98 20:20 ---- gy
Pocet £enych bord (adresari): 3 Pocet £enych bord (adresari): 0 —_ 9
F3Movj | F4Oteviit || F5Pwhodit | FEZamanit ||  F7Pfipojit | F8Propojit ||  F9Hledat —H— 10

1 - hlavni menu, 2 - ikony, 3 - rodiCovsky adresar, 4 - zahlavi sloupcti, 5 - vybér vice soubord,
6 - aktivni panel, 7 - pomocny panel, 8 - kurzor, 9 - pocet oznacenych soubord, 10 - aktivni sada
ptikazh

Zména adresare, disku, systémové slozky

Pro skok do podadresare nebo do rodi¢ovského adresare slouzi klavesa ENTER nebo
dvojité stisknuti levého tlacitka mysi na vybraném adresari. Dalsi klavesové zkratky pak
umoznuji urychlit navigaci zavedenim pfimého skoku do rodi¢ovského adresaie -
CTRL+PAGE UP, BACKSPACE, F1, F2, pfimého skoku do seznamu diskovych
jednotek - ALT+F1, ALT+F2, pfimého skoku do vybéru systémovych slozek
SHIFT+F1 a ptimého skoku do aktualniho adresafe SHIFT+F2.

Ze seznamu diskovych jednotek se lze prepnou do kofenového adresare prislusné
jednotky stisknutim klavesy s nazvem této jednotky. Systémové slozky lze prepinat rovnéz
bez zmény aktivniho adresarfe. Prepnuti do spravce souborti CTRL+F, spravce vykrest
CTRL+D, spravce referenénich vykresi CTRL+R. Kromé klavesovych zkratek lze jako
ekvivalenty pro navigaci vyuzit Sest ikon: SPRAVCE SOUBORU, SPRAVCE VYKRESU,
REFERENCNI VYKRESY, O UROVEN VY3, VYBER DISKU A VYBER SYSTEMOVYCH
SLOZEK.
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Vybér a oznaceni souboriu a adresaru

Poloha kurzoru v aktivnim panelu urcuje vybrany soubor (adresar). Vybér vice souborti
(adresart) se provadi klavesami INSERT nebo SPACE, soubory ve vybéru jsou odliseny
barvou pisma. Vybér lze zrusit stejnym zplsobem, tzn. nastavenim kurzoru na vybrany
soubor a stisknutim klavesy INSERT nebo SPACE. Pro vybér vSech souborti (adresarti)
v aktivnim panelu slouzi CTRL+A . Inverzni vybér, ptipadné vybér pouze soubort
(resp. referencnich vykresit) se provadi klavesou ’ *’. Oznaceni a odznaceni souborii
vyhovujicich nastavenému filtru se provadi klavesami ’ +’ a 7 -’ . Tyto ptikazy maji své
ekvivalenty v menu OZNACENT a ve tiech ikonach: ROZSTRENY VYBER, ZUZENY
VYBER a INVERZNI VYBER. Masky soubord mohou obsahovat obvyklé nahradni
znaky -’ *’ pro skupinu znaktia ’ 2’ pro jeden libovolny znak. TakZe masce ’ * . *’ budou
odpovidat nazvy vSech souborti, masce ’ A* . */ nazvy vSech soubord, jejichZ nazev za¢ina
znakem ' A’ . Vybér mysi je rovnéz podporovan a odpovida standardu Windows,
tj. levé tlacitko mysi s modifikatorem CTRL provadi nespojity vybér, s modifikatorem SHIFT

spojity vybeér.

Obsluha prikazi

Piikazy lze zadavat ttemi zpisoby. Bud’ je mozné pouzit jedno z tlacitek aktivni sady
prikazd, nebo funkéni klavesu, kterou toto tladitko oznacuje, anebo prislusnou nabidku
hlavniho menu (vzdy je aktivni pouze jedna nabidka, odpovidajici aktivnimu panelu).
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5. Spravce souboriu

Spravee soubord predstavuje doplnek aplikace ZK Commander, slouzi k usnadnéni
béznych operaci se soubory a adresari v prostredi systému MicroStation. V zadném piipade
se nejedna o plnohodnotnou nahradu manazeru operac¢niho systému Windows 95/NT.

F3 - Externi

umoziuje namapovat a spustit externi program nebo davkovy
soubor. Namapovani se provadi stisknutim tla¢itka PRIDAT ;
PROGRAM v piikazovém dialogu a vybérem ptislusného * . EXE
nebo * . BAT souboru. Externi program nebo davkovy soubor lze
spustit bez parametrti anebo s parametrem, ktery je tvofen jménem
jednoho vybraného souboru. Parametrem davkového souboru
muze byt rovnéz vybér vice soubori. V tomto pripadé
je davkovy soubor volan opakované a postupné jsou mu predavany [
vSechny vybrané soubory. Namapovani externiho programu je | Ddstranit program
|
|

-Pridat program:

Spustit 5 parametry

mozné zru$it vybérem tohoto programu v seznamu
a stisknutim tlacitka ODSTRANIT PROGRAM.

Spustit bez parametrii

F4 - Editovat

editace textového souboru se provadi bud’ internim (* . MA) nebo externim (* . EXE)
programem. Typ editoru a jeho ptikazova radka, v pfipadé interniho editoru pak nazev mdl
aplikace a piikaz, musi byt nastaveny v menu KONFIGURACE /TEXTOVY EDITOR. Interni
ani externi textovy editor neni soucasti aplikace ZK Commander.

F5 - Kopirovat

zkopiruje oznacené adresare a soubory do adresaie nastaveného v pomocném panelu.
Kopirovani lze pterusit stisknutim CTRL+C.

F6 - Presun

presune nebo piejmenuje oznacené adresaie a soubory do adresare nastaveného
v pomocném panelu. Piejmenovat 1ze pouze jeden soubor nebo adresat prepsanim nabizené
cesty v piikazovém dialogu. Pfesun Ize pierusit stisknutim CTRL+C.

F7 - Adresar

vytvori novy podadresar v adresafi nastaveném v aktivnim panelu.

F8 - Smazat

smaze oznacené adresafe a soubory, ale neumisti je do systémového kose! V menu
KONFIGURACE/SMAZANE SOUBORY je viak mozné zvolit adresar, do néhoz budou soubory
smazané v ZK Commanderu piesouvany. Mazani lze prerusit stisknutim CTRL+C.

_8—
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F9 - Hledat

vyhledani souboru nebo adresate na
zaklad¢ specifikované masky, cesty a typu Maska [“dgn  Vyhledsvat _pouze souboy v | [ Stome CTRLAC |

vyhledavani. Masky soubori mohou -
r , %7 d:\pracovnibighpol_zebi.dgn hd
obsahovat obvyklé nahradni znaky - pro A pracorm\bidwyshorda dan 5
1 ° r o7 1 1 ¢ d:\pracovnibighwyskovdg.dgn
skupinu znakd a ’ ?’ pro jeden libovolny Ve
znak. TakZe masce ’ * . *’ budou odpovidat pracovnibighzel bi_g.dgn ]

|Poéet nalezenpch soubord: B4, adresari: 0

| M ajit I| Zobrazit I| Cesta I| Zrugit I

nazvy vSech soubord, masce ’ A*.*’ nazvy
vSech soubord, jejichZ nazev zacina znakem
" A’ . Pti vyhledavani adresare nejsou
nahradni znaky podporovany, staci vSak napsat text, ktery se ma vyskytovat v hledaném
nazvu. Cestu, ktera se bude prohledavat lze zadat bud’ ptimo, vyplnénim textového pole,
anebo prostiednictvim dialogu, ktery se objevi po stisknuti tlacitka CESTA . Nastavenim
typu vyhledavani mtzete zvolit, zda se budou vyhledavat jen adresare, jen soubory anebo
oboji. Po nastaveni vech parametri nastartujete vyhledavani stisknutim tlagitka NAJIT .
Nalezené soubory 1ze vybérem a stisknutim tlacitka ZOBRAZIT nastavit v aktivnim panelu.
Vyhledavani je mozno predcasné ukondit stisknutim CTRL+C .
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6. Spravce vykresu

Spravce vykrest aplikace ZK Commander slouzi k zefektivnéni prace s vykresy
ve formatu * .DGN. Kromé béznych funkci systému MicroStation disponuje i novymi
funkcemi. Spravce vykresi zobrazuje pouze soubory ve formatu * . DGN, a to tak, Ze po
nacteni struktury adresaie kontroluje v jednotlivych souborech pritomnost standardni DGN
hlavicky. Kromé zakladnich informaci o vykresu jako je nazev, pfipona, velikost, datum
a Cas, podava rovnéz informaci o tom, zda je vykres 2d nebo 3d. Kromé * . DGN soubord
zobrazuje spravce vykresu také rastrové vykresy ve formatech firmy Intergraph, tzn. vsechny
rastry, umoznujici ulozeni pozice a nasledné fixni pfipojeni.

F3 - Novy

vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu, specifikovaného konfigura¢nimi
proménnymiMS SEEDFILES (adresar zakladacich soubori) aMS DESIGNSEED (nazev
zakladaciho vykresu). Novy soubor je vytvoren v adresafi nastaveném v aktivnim panelu.
V piikazovém dialogu je nutné zadat nazev nového vykresu. Pokud je zadan nazev bez
ptipony, doplni se k nazvu automaticky piipona DGN. Zakladaci vykres 1ze rovnéz vybrat
ptimo v pifikazovém dialogu, tento vybér vSak nijak neovlivni hodnotu konfiguraénich
proménnych, tzn. Ze pti dal§im vytvafeni nového vykresu se bude nabizet piivodni zakladaci
vykres, definovany konfiguraénimi proménnymi.

F4 - Otevrit

otevieni vybraného vykresu. Otevfit nelze vice vykresti najednou, aktivni vykres ani
rastrovy vykres. Vykres Ize otevfit rovnéz dvojstiskem levého tlacitka mysi na vybraném
souboru.

F5 - Uloz jako

ulozi vybrany vykres pod jinym nazvem a otevie ho. Narozdil od podobné funkce systému
MicroStation Ize tuto funkci aplikovat na vSechny vykresy, tedy nejen na aktivni vykres.
Vybrany vykres se ulozi pod stejnym nazvem do adresaie nastaveného v pomocném panelu.
Pokud se cesta nabizena v ptikazovém dialogu prepise pozménénym nazvem vykresu, pak
se vykres ulozi v adresari nastaveném v aktivnim panelu.

F6 - Zaloha

zalohuje vybrané vykresy do adresaie specifikovaného konfiguraéni proménnou
MS BACKUP (tj. vytvori kopii vybranych soubortli s pfiponou *.BAK). Pokud tato
konfigurac¢ni proménna neni definovana, pak je zaloha provedena do adresaie nastaveného
v aktivnim panelu. Vybérem zalohovaciho adresare v pfikazovém dialogu dojde
zarovén k predefinovani konfiguraéni proménné MS BACKUP, takze pfi dalSim zalohovani
se tento adresar bude nabizet jako zalohovaci adresar. Zalohovani lze pterusit
stisknutim CTRL+C.

—10 -
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F7 - Spojit

spoji vybrané vykresy s aktivnim vykresem. Pfi spojovani dojde k pfemapovani Cisel
grafickych skupin. Spojovany jsou pouze grafické prvky. Mezi vybranymi soubory nesmi
byt aktivni vykres (vykres nelze spojit sam se sebou). Spojovani je mozno pierusit
stisknutim CTRL+C.

F8 - Rozdélit

do vybraného vykresu oddéli ¢ast aktivniho vykresu (véetné vSech piipojenych
referenénich vykrest), ktera je definovana ohradou nebo vybérovou mnozinou. Pti odd€lovani
dojde k prfemapovani Cisel grafickych skupin. Vybrany vykres nesmi byt aktivni vykres
a rezim ohrady nesmi byt nastaven na ORIZNUTI (CLIP) . Pfikaz je mozno pierusit
stisknutim CTRL+C.

F9 - Hledat

vyhledani souboru nebo adresafe na zakladé specifikované masky, cesty a typu
vyhledavani (podrobnéji viz. kapitola Spravce soubort).
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7. Spravce referencnich vykresu

Spravce referencnich vykresti pfinasi nové moznosti pii manipulaci s referen¢nimi
vykresy a pri nastavovani jejich parametrti. Jeho hlavnim rysem je prace s referencnimi
vykresy a referencnimi rastry soucasné a diiraz na hromadné operace. V levém panelu
zobrazuje spravce aktivni vykres a vSechny pfipojené referencni vykresy. Panel je rozdélen
do péti sloupcti. Za nazvem vykresu je uveden jeho typ, ktery odpovida jedné z téchto
moznosti: AKT - aktivni vykres, 001-255 - pozice referen¢niho vykresu, RAS - referencni
rastr, ??? - vykres nenalezen. Sloupce VRSTVY a VZHLED podavaji informaci o aktivni
masce vrstev a vzhledu vrstev (viz. dale), u referen¢nich rastrti jsou v téchto sloupcich
informace o vrtve rastru a pohledech, ve kterych je rastr viditelny. Ve sloupci ATR (atributy)
odpovidaji jednotliva pismena témto nastavenym parametrim: d—DISPLAY (ZOBRAZIT) ,
S-SNAP (NAJET), 1-LOCATE (NALEZT), t-TRANSPARENT (PRUHLEDNY),
i-INVERT (INVERZNI), d-DITHER (SMISENE BARVY).Pravy panel je analogicky
se spravcem vykrest, ale nékteré funkce jsou odlisné.

Nastroje pro praci s referencnimi vykresy jsou obsazeny i v dopliikovém dialogu
7ZK Commanderu. Z nabidky REFERENCNT VYKRESY lze provadét zaménu aktivniho
areferencniho vykresu, zobrazit, skryt anebo odpojit vSechny referencni vykresy. Dopliikovy
dialog obsahuje rovnéz ikonu ZAMENA pro zaménu aktivniho a referenéniho vykresu
na zaklad& vybéru prvku v referenénim vykresu a ikonu NAVRAT pro navrat do predchoziho
aktivniho vykresu.

F3 - Skryt / levy panel

vypne vybrané referencni vykresy, tzn. Ze vypne parametry DISPLAY (ZOBRAZIT) ,
SNAP (NAJET), LOCATE (NALEZT) . U referenénich rastrii vypne zobrazeni ve viech
aktivnich pohledech. Spravna funkce ptikazu je u referen¢niho vykresu signalizovana zménou
ve sloupci ATR, resp. zménou ve sloupci VZHLED u referencniho rastru. VSechny piipojené
referenéni vykresy lze skryt pfikazem SKRYT VSE z nabidky REFERENCNI VYKRESY
v dopliikovém dialogu ZK Commanderu. Vypinani a zapinani samotného parametru
DISPLAY (ZOBRAZIT) se provadi stiskem levého tlacitka mySi na vybraném vykresu
ve sloupci ATR. Pfi soucasném stisknuti modifikatoru CTRL nebo SHIFT lze vypnout
nebo zapnout parametry SNAP (NAJET) , LOCATE (NALEZT) .

F4 - Zobrazit / levy panel

zapne vybrané referencni vykresy, tzn. Ze zapne parametry DISPLAY (ZOBRAZIT) ,
SNAP (NAJET), LOCATE (NALEZT) . U referencnich rastrii zapne zobrazeni ve viech
aktivnich pohledech. Spravna funkce ptikazu je u referen¢niho vykresu signalizovana zménou
ve sloupci ATR, resp. zménou ve sloupci VZHLED u referencniho rastru. VSechny pripojené
referenéni vykresy lze zobrazit piikazem ZOBRAZIT VSE znabidky REFERENCNT VYKRESY
v dopliikovém dialogu ZK Commanderu. Vypinani a zapinani samotného parametru
DISPLAY (ZOBRAZIT) , se provadi stiskem levého tlac¢itka mysi na vybraném vykresu
ve sloupci ATR. Pfi soucasném stisknuti modifikatoru CTRL nebo SHIFT lze vypnout
nebo zapnout parametry SNAP (NAJET), LOCATE (NALEZT) .
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F5 - Prohodit / levy panel

provede prohoz aktivniho vykresu a vybraného referencniho vykresu, tzn. Ze rychle
otevie vybrany referencni vykres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél vykres aktivni.
Piikaz neprovadi zadné dodatecné ptipojeni referencnich vykresti ani neméni nastaveni
masek podle vykresu, z néhoz se prohoz provedl. Pti prohozu se rovnéz zachovava pivodni
nastaveni vrstev, tzn. ze nové otevieny vykres bude mit zapnuty stejné vrstvy jako vykres,
z néhoz se prohoz provedl. U referenénich rastrt Ize timto prikazem nastavit vybrany rastr
doprostied aktivniho pohledu.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusi prohoz probéhnout spravné. Prikaz se pred¢asné ukonci
a otevre se puivodni aktivni vykres.

F6 - Zaménit / levy panel

provede zaménu aktivniho vykresu a vybraného referen¢niho vykresu, tzn. ze rychle
otevie vybrany referenéni vykres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél vykres aktivni.
K nové otevienému vykresu se ptipoji vsechny referen¢ni vykresy, které byly pied zaménou
k aktivnimu vykresu pfipojeny (v¢etné pivodniho aktivniho vykresu). Pokud mél ptivodni
aktivni vykres, resp. jeho referenéni vykresy, nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrsteyv,
dojde k prenastaveni masek u nové otevieného vykresu. To znamena, ze po zamén€ budou
mit vykresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejny vzhled vrstev jako pred aplikaci prikazu.
U referencnich rastri Ize timto ptikazem oteviit novy pohled (pokud je k dispozici) a nastavit
vybrany rastr doprostied tohoto pohledu.

Zaménu Ize provést rovnéz dvojstiskem levého tla¢itka mysi na vybraném vykresu nebo
vybérem prislusného referenéniho vykresu z nabidky REFERENCNT VYKRESY v dopliikovém
dialogu ZK Commanderu.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusi zaména prob&hnout spravné. Prikaz se pred¢asné ukonci
a otevie se puvodni aktivni vykres.

F7 - Navrat / levy panel

provede navrat do predchoziho aktivniho vykresu. Prikaz neprovadi zadné dodate¢né
ptipojeni referencnich vykrest ani neméni nastaveni masek podle vykresu, z néhoz se navrat
provedl. Pfi navratu se rovnéz zachovava ptivodni nastaveni vrstev, tzn. Ze nové otevieny
vykres bude mit zapnuty stejné vrstvy jako vykres, z néhoz se navrat provedI. Tento ptikaz
lze pouzit az po prvni zméné vykresu jednim z pfikazi ZK Commanderu
PROHODIT, ZAMENIT, NOVY, OTEVRIT, ULOZ JAKO, nebo n&kterym z piikazi
systému MicroStation.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusi navrat probéhnout spravné. Prikaz se predcasné ukonci
a otevre se puvodni aktivni vykres.

F8 - Odpojit / levy panel

odpoji vSechny vybrané referenéni vykresy. Pokud je soucasti vybéru i aktivni vykres,
prikaz se neprovede. VSechny referenéni vykresy lze rychle vybrat klavesou ’ *’ . Odpojeni
vSech referenénich vykresi lze provést piikazem ODPOJIT VSE z nabidky REFERENCNT
VYKRESY v dopliikovém dialogu ZK Commanderu.
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F9 - Masky / levy panel

slouzi k vytvareni, ukladani a aplikaci aktivni masky vrstev a vzhledu vrstev na vybrané
referenc¢ni vykresy nebo aktivni vykres. Aktivni masku lze vytvotit stisknutim tlacitka
PRIDAT v piikazovém dialogu. Aktivni maska vrstev a vzhledu vrstev se nastavuje stejnym
zpusobem, jakym se v systému MicroStation nastavuji vrstvy a vzhled vrstev. Jediny rozdil
spo¢iva v tom, Ze po stisknuti tladitka ULOZIT lze zadat nazev (max. 14 pismen),
pod kterym se aktivni maska ulozi do seznamu VRSTVY nebo VZHLED VRSTEV, a bude
tak pristupna pro dals$i pouziti. Aktivni masku je mozné smazat jejim vybérem
a stisknutim tlacitka ODSTRANIT . Aktivni masku lze aplikovat na vybrané vykresy
(aktivni i referen¢ni) oznacenim nazvu masky v seznamu a stisknutim tlacitka
NASTAVIT AKTIVNI MASKU. Stisknutim tla¢itka VYPNOUT AKTIVNI MASKU
lze u vybranych vykrest aktivni masku vypnout.

Nazev aktivni masky je okamzité po jakékoli zméné

signalizovan zménou ve sloupcich VRSTVY a VZHLED. Mgty Vahledwistey

. . . ’ ’ . ’ [ dts 1 [ modra 1

Po aplikaci aktivni masky na vykres dojde k nastaveni me nomdn
ST S L i isk-dok
vrstev nebo vzhledu vrstev podle ptislusné masky. eiohonis o
Pfi nastaveni nebo vypnuti aktivni masky se rovnéz zelens
cenvena

provede prekresleni vSech aktivnich pohledi, takze
vSechny provedné zmény jsou inhed viditelné. Aktivni
maska se rovnéz uklada s vykresem, takze pfi prvnim |
spusténi spravce referencénich vykresi se u aktivniho |
areferenCnich vykrest nastavi vrstvy a vzhled vrstev podle i
aktivni masky. VSechny definované masky jsou ulozeny |
v souboru LVLSYMB. PRF v adresati aplikace.

Pridat | [ ‘Pidat;

Mastavit aktivni masku

|
DOdstranit I | DOdstranit I
J
J

Yypnout aktivni masku

K nastaveni vrstev a vzhledu vrstev
1LV ED \2'\” ET o Nastavit podle aktivni masky dochazi vzdy pfti
2 3 2 o [||® Bl M otevieni hlavniho dialogu ZK Commanderu
3 3 2 0 || R Tioutks [2 hd ktivni , f ¢nich vwkrest
A ® swi = s aktivnim spravcem referencnich vykresi,
- pri prepnuti do spravce refer.encnlch vykrest
P2 = (ikonou nebo CTRL+R), pii obnové panelu

~Prepsat ——— , v . . o
s 20 W Bava ¥ Touitka [ Sty spravce referen¢nich vykresti (CTRL+F10)
norooz 0 a pti kazdé zaménée aktivniho a referen¢niho
2 3 2z o0 B[ wem [ zust | 'k NV
vykresu. Jednoduse feceno, vrstvy a vzhled

vrstev v aktivnim i v referencnich vykresech
vzdy odpovidaji masce, jejiz nazev vidite ve sloupci VRSTVY a VZHLED v levém panelu
spravce referencnich vykresti. Prekresleni aktivnich pohledii se vSak provadi pouze
po nastaveni, resp. vypnuti aktivni masky a pii zaméné. Pokud tedy vypnete nékteré vrstvy
nebo zménite vzhled vrstev prostredky systému MicroStation, tak po otevieni dialogového
okna ZK Commanderu je nutné jesté prekreslit aktivni pohledy, aby zmény byly viditelné.
K rychlému zapnuti a vypnuti vzhledu vrstev ve vsech aktivnich pohledech slouzi ikony
ZAPNOUT VZHLED VRSTEV a VYPNOUT VZHLED VRSTEV, anebo odpovidajici
klavesové zkratky CTRL+G, CTRL+B.

F3 - Novy / pravy panel

vytvoieni nového vykresu ze zakladaciho vykresu, specifikovaného konfigura¢nimi
proménnymi MS_ SEEDFILES a MS DESIGNSEED (podrobné&ji viz. kapitola Spravce
vykresit).
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F4 - Otevrit / pravy panel

otevieni vybraného vykresu. (podrobnéji viz. kapitola Spravce vykresit).

FS - Prohodit / pravy panel

provede prohoz aktivniho a vybraného vykresu, tzn. Ze rychle otevie vybrany vykres
ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél ptivodni vykres. Pfikaz neprovadi zadné dodate¢né
pfipojeni referencnich vykresii ani neméni nastaveni masek podle vykresu, z néhoz se prohoz
provedl. Pti prohozu se rovnéz zachovava ptivodni nastaveni vrstev, tzn. Ze nové otevieny
vykres bude mit zapnuty stejné vrstvy jako vykres, z néhoz se prohoz provedl.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusi prohoz probéhnout spravne. Prikaz se pred¢asné ukonci
a otevie se puvodni aktivni vykres.

F6 - Zaménit / pravy panel

provede zaménu aktivniho a vybraného vykresu, tzn. Ze rychle otevie vybrany vykres
ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél ptivodni vykres. K nové otevienému vykresu se
pripoji vSechny referen¢ni vykresy, které byly pred zaménou k aktivnimu vykresu pfipojeny
(véetné puvodniho aktivniho vykresu). Pokud mél ptivodni aktivni vykres, resp. jeho
referencni vykresy, nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrstev, dojde k prenastaveni masek
u noveé otevieného vykresu. To znamena, po zaméné budou mit vykresy zapnuty stejné
vrstvy a nastaven stejny vzhled vrstev jako pied aplikaci ptikazu.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG . EXE, nemusi zaména prob&hnout spravné. Piikaz se pred¢asné ukonci
a otevie se puivodni aktivni vykres.

F7 - Pripojit / pravy panel

pripoji vSechny vybrané vykresy a rastrové soubory k ativnimu vykresu. Referenéni
vykresy a referencni rastry lze pripojovat najednou a hromadné, nelze v$ak provadét duplicitni
pfipojeni. Referencni vykresy se pfipoji se zapnutymi parametry DISPLAY (ZOBRAZIT) ,
SNAP (NAJET) , LOCATE (NALEZT) , referenénirastry se piipoji se zapnutym parametrem
TRANSPARENT (PRfJHLE DNY) .

Referencni vykresy s cestou, jejiz délka prevysuje 64 znak, nelze pripojit s kompletni
specifikaci cesty (pokud neni cesta nastavena v konfigura¢ni proménné MS_RFDIR). Proto
program zobrazi varovné hlaseni, ze takto pripojeny vykres se pfi nasledném otevieni
aktivniho vykresu nemusi podafit nalézt.

F8 - Propojit / pravy panel
provede ptipojeni referencnich vykresti metodou vSechny ke vSem. U kazdého vykresu
ve vybéru provede nejdiive odpojeni vSech referencnich vykresi a pak pripoji zbylé vykresy
z vybéru. Tuto funkcei nelze aplikovat na aktivni vykres.

F9 - Hledat / pravy panel

vyhledani souboru nebo adresare na zakladé specifikované masky, cesty a typu
vyhledavani (podrobnéji viz. kapitola Spravce souborti).
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Zapnout vzhled vrstev / ikona, menu

zapnuti vzhledu vrstev ve vSech aktivnich pohledech a piekresleni aktivnich pohledi.

Vypnout vzhled vrstev / ikona, menu

vypnuti vzhledu vrstev ve vSech aktivnich pohledech a piekresleni aktivnich pohledi.

Zaménit podle prvku / ikona - hlavni i doplikovy dialog

provede zaménu aktivniho vykresu a referenéniho vykresu, v némz byl definovan prvek,
tzn. Ze rychle otevie definovany referen¢ni vykres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél
vykres aktivni. K nové otevienému vykresu se ptipoji vSechny referenéni vykresy, které
byly pred zaménou k aktivnimu vykresu pfipojeny (véetné ptivodniho aktivniho vykresu).
Pokud mél ptivodni aktivni vykres, resp. jeho referencni vykresy, nastaven masku vrstev
nebo vzhledu vrstev, dojde k prenastaveni masek u nové otevieného vykresu. To znamena,
Ze po zameéné budou mit vykresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejny vzhled vrstev jako
pred aplikaci ptikazu. Pokud definovany prvek lezi v aktivnim vykresu, zaména neprobéhne.

Ikona v hlavni dialogu ma dvé piedvolby: kromé& vySe popsané ZAMENY lze provést
také NASTAVENT, tzn. Ze na referenéni vykres, v némz byl definovan prvek, se piesune
kurzor v panelu spravce referenénich vykresu.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG . EXE, nemusi zaména prob&hnout spravné. Piikaz se pfed¢asné ukonci
a otevie se puivodni aktivni vykres.

Navrat / ikona - hlavni i dopliikovy dialog

provede navrat do piedchoziho aktivniho vykresu (viz. F7 - Navrat).

Vyhledat vykres / menu - levy panel

otevie adresar, v némz se nachazi vybrany referencni vykres, a nastavi na né¢j kurzor.

Vrstvy / menu - levy panel

otevie dialog pro vypnuti/zapnuti vrstev v aktivnim nebo v referen¢nich vykresech.
Nastroj je analogicky vypinani/zapinani vrstev v systému MicroStation, s tim rozdilem,
ze lze hromadné zapnout/vypnout vrstvy ve vSech vybranych vykresech (v aktivnim
i v referencnich). Seznam vykrest, na néz se prikaz aplikuje, je v dolni ¢asti dialogu. Piikaz lze
vyvolat nejen z hlavniho menu, ale i dvojstiskem levého tlacitka mysi na vybraném vykresu
(resp. vykresech) ve sloupci VRSTVY nebo pomoci kontextového menu (viz. strana 17).

Vzhled / menu - levy panel

otevie dialog pro nastaveni vzhledu vrstev v aktivnim nebo v referencnich vykresech.
Nastroj je analogicky nastaveni vzhledu vrstev v systému MicroStation, s tim rozdilem,
ze lze hromadné nastavit vzhled vrstev ve vSech vybranych vykresech (v aktivnim
i v referenénich). Seznam vykresti, na néz se ptikaz aplikuje, je v dolni ¢asti dialogu. Piikaz lze
vyvolat nejen z hlavniho menu, ale i dvojstiskem levého tlacitka mysi na vybraném vykresu
(resp. vykresech) ve sloupci VZHLED nebo pomoci kontextového menu (viz. strana 17).
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Zobrazit, skryt vykresy / menu

otevie dialog pro rychlé vypnuti/zapnuti parametru DISPLAY (ZOBRAZIT)
u referenénich vykrest na pozicich 1-8. Nastroj je uréen predevsim uzivateliim s nedostatkem
mista na pracovni plose.

Kontextové menu

kontextové menu lze vyvolat stisknutim pravého tlac¢itka mysi na vybraném aktivnim
nebo referenénim vykresu ve sloupci VRSTVY nebo VZHLED. Horni ¢ast menu obsahuje
prikazy pro nastaveni vrstev a vzhledu vrstev, vypnuti aktivni masky a otevieni dialogu pro
tvorbu masek. Dolni ¢ast menu obsahuje vSechny definované masky vrstev nebo vzhledu
vrstev, které Ize timto zptisobem rychle nastavit. Prikazy v kontextovém menu se aplikuji na
vSechny vybrané vykresy.
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8. Spravce projektu

Spravce projektti umoziiuje vytvareni projekti v uzivatelem definované strukture adresait.
Projekt je uréen k namapovani aktivniho vykresu, vektorovych i rastrovych referencnich
vykrest z rtiznych adresaiti, ale ze stejné zajmové oblasti. Projekty umoziuji ukladani
a vyhledavani popisnych (lokalita, katastr, klicové slovo) a prostorovych (indexova mapa)
informaci a mohou tak usnadnit orientaci ve velkém mnozstvi vykresti. Kromé cesty
k jednotlivym vykresiim (slozkam projektu) mize projekt obsahovat i pocatecni nastaveni
téchto vykrest - zapnuté vrstvy, vzhled vrstev a atributy referencnich vykresti. Spravce
projektii umoznuje praci jak s celym projektem (otevieni a pripojeni vSech vykresti v projektu),
tak s jeho jednotlivymi slozkami. V levém panelu se zobrazuji slozky projektu nebo projekty
ve struktufe adresarl, nastavenych v konfigurani proménné MSCMD PROJECT. Panel
jerozdélen do péti sloupcti a podle vybrané urovné zobrazuje informace o souborech * . PRO
nebo o slozkach projektu. Pravy panel je analogicky se spravcem vykrest, ale nékteré funkce
Jsou odlisné. Konfigura¢ni proménnou MSCMD PROJECT je nutné nastavit pfed zahajenim
prace se spravcem projektt (viz. kapitola Konfigurace programu).

F3 - Novy /levy panel

vytvori novy projekt v nastaveném adresari. Pii vytvareni projektu je nutné zadat jeho
nazev, dalsi informace jsou nepovinné. Soucasti projektu mize byt libovolny pocet lokalit,
katastralnich izemi a klicovych slov - tyto informace slouZi k vyhledavani projekti a lze je

Hovj projekt
Pridat Odstranit

I azew projekiu | brro_ztred

Fopiz projektu | centrum Brna
Lokality fe o

Katastralni Gzemi [pno-stied

klicova slova fpasarkova
nam. Swobody

I Prazdng projekt I | Y¥iechny vikresy Il Zugit I

pfidat nebo odstranit pomoci nabidek v pfikazovém dialogu. Stisknutim tlacitka PRAZDNY
PROJEKT se vytvoii projekt, ktery neobsahuje zadné vykresy, stisknutim tlac¢itka VSECHNY
VYKRESY se do nové vytvoreného projektu automaticky piida aktivni a vSechny piipojené
referenéni vykresy. Pokud je vybran vykres uvniti projektu, nastavi ptikaz tento vykres jako
aktivni vykres projektu.
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F4 - Editovat / levy panel

umoziuje zménu popisu, lokalit, katastralnich izemi a klicovych slov u vybraného projektu.
Pokud jsou vybrany vykresy uvnitt projektu, ptikaz nastavi nebo vypne masku vrstev a masku
vzhledu vrstev u téchto vykrest.

F5 - Indexovat/ levy panel

zobrazi a lokalizuje indexovou mapu vybraného projektu, resp. vykresu uvnitf projektu,
v pohledu s nejnizsim poradovym Cislem. Indexova mapa je zobrazena virtualné (neni uloZzena
ve vykresu) a jeji barva odpovida poradovému cCislu vykresu v projektu. Indexova mapa
se vytvari automaticky pri vytvareni nového projektu nebo béhem pridavani vykresu k projektu
- je to Ctyruhelnik ohraniCujici horni a dolni mez vykresu. Pokud je definovana ohrada
aje vybran vykres uvnitf projektu, provede prikaz nahrazeni indexové mapy tohoto vykresu
aktivni ohradou. Pro zobrazeni indexové mapy neni nutné otevirat projekt ani pripojovat
prislusny referen¢ni vykres - indexova mapa neni ulozena ve vykrese, ale v projektu. Zobrazeni
indexové mapy lze zrusit tfemi zptlisoby: zobrazenim indexové mapy jiné¢ho projektu nebo
vykresu, otevienim jiného vykresu, aktivaci piikazu PROJEKT/ZRUSIT INDEXACI
v nabidce hlavniho dialogu aplikace ZK Commander.

#& Window 1 =10
4+

F6 - Otevrit/levy panel

otevie vybrany projekt nebo vybrany vykres uvniti projektu. Pfi otevirani projektu
se otevie ativni vykres projektu a k nému se pfipoji vSechny referencni vykresy projektu.
Dale se provede nastaveni vrstev a vzhledu vrstev podle ptifazenych masek a u referencnich
vykrest se nastavi atributy d-DISPLAY (ZOBRAZIT), s—-SNAP (NAJET), 1-LOCATE
(NALEZT).
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F7 - Pripojit/levy panel

ptipoji vSechny referencni vykresy vybraného projektu nebo vybrany vykres uvniti projektu.
Pii pfipojovani projektu se kromé pripojeni referenénich vykresi provede také nastaveni
vrstev a vzhledu vrstev podle prifazenych masek a nastavi se atributy
d-DISPLAY (ZOBRAZIT), s-SNAP(NAJET), 1-LOCATE (NALEZT) .

F8 - Smazat / levy panel

odstrani vybrany projekt nebo vybrané vykresy uvniti projektu.

F9 - Hledat / levy panel

vyhledani projektu nebo vykresu v projektu na zakladé specifikované lokality, katastralniho
uzemi, kli¢ového slova nebo na zakladé prostorového omezeni. Ve specifikaci sta¢i zadat
pouze Cast hledaného fetézce. Pokud neni lokalita, katastralni izemi nebo klicové slovo
specifikovano, neprovadi se porovnani této informace s projektem. Pokud je definovana
ohrada a nabidka OMEZENT je nastavena na hodnotu OHRADA, provadi se srovnani indexovych
map jednotlivych vykresti v projektu s aktivni ohradou. Po nastaveni vSech parametra spust’te
vyhledavani

stisknutim tladitka [eAilaE Rt ]

NAJIT. Nalezené Vihleddvat proigkty v | Omezeni 24dné  w|  Stoame: CTRLC |
vykresy lze vybérem Lakalia [ Trebic

a stisknutim tlacitka L

7OBRAZIT nastavit Katastrélni dzemi |

v aktivnim panelu. Kiitové slova |

Stisknutim tlacitka c:hmin32appimacroplynimecmdiprojecttest3.pro
PROJEKT lze
z vysledkt hledani
vytvorit novy projekt.
Vyhledavani  je
mozno predcasné |F'|:u§et nalezenjch zoubord 1, adreszafi: O

ukongit stisknutim | Naiit || Zobrazit || Projekt || Zrusit |
CTRL+C.

F3 - Novy / pravy panel

vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu, specifikovaného konfiguraénimi
proménnymi MS SEEDFILES (adresaf zakladacich souboril)aMS DESIGNSEED (ndzev
zakladaciho vykresu). Novy soubor je vytvoren v adresafi nastaveném v aktivnim panelu.
V piikazovém dialogu je nutné zadat nazev nového vykresu. Pokud je zadan nazev bez
ptipony, doplni se k nazvu automaticky pfipona DGN. Zakladaci vykres lze rovnéz vybrat
ptimo v prikazovém dialogu, tento vybér vsak nijak neovlivni hodnotu konfigura¢nich
proménnych, tzn. Ze pfi dal$im vytvareni nového vykresu se bude nabizet ptivodni zakladaci
vykres, definovany konfiguraénimi proménnymi.

F4 - Otevrit/ pravy panel

otevieni vybraného vykresu. Oteviit nelze vice vykresti najednou, aktivni vykres ani
rastrovy vykres. Vykres lze otevrit rovnéz dvojstiskem levého tlacitka mysi na vybraném
souboru.
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F5 - Prohodit/ pravy panel

provede prohoz aktivniho a vybraného vykresu, tzn. Ze rychle otevie vybrany vykres
ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mél ptivodni vykres. Pikaz neprovadi zadné dodate¢né
pfipojeni referencnich vykresii ani neméni nastaveni masek podle vykresu, z néhoz se prohoz
provedl. Pti prohozu se rovné€z zachovava ptivodni nastaveni vrstev, tzn. Ze nové otevieny
vykres bude mit zapnuty stejné vrstvy jako vykres, z n€hoz se prohoz provedI.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusi prohoz probéhnout spravne. Prikaz se pred¢asné ukonci
a otevie se pivodni aktivni vykres.

F6 - Zaménit / pravy panel

provede zaménu aktivniho a vybraného vykresu, tzn. Ze rychle otevie vybrany vykres ve
stejné konfiguraci pohledu, jakou mél ptivodni vykres. K nové otevienému vykresu se ptipoji
vSechny referencni vykresy, které byly pred zaménou k aktivnimu vykresu ptipojeny (véetné
pivodniho aktivniho vykresu). Pokud mél ptivodni aktivni vykres, resp. jeho referencni vykresy,
nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrstev, dojde k prenastaveni masek u nové otevieného
vykresu. To znamena, po zaméné budou mit vykresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejny
vzhled vrstev jako pted aplikaci piikazu.

Pokud ma vykres vazné poskozenou vnitini strukturu dat, coz lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG . EXE, nemusi zaména prob&hnout spravné. Piikaz se pred¢asné ukonci
a otevie se pivodni aktivni vykres.

F7 - Pridat/ pravy panel

prida vSechny vybrané vykresy a rastrové soubory k projektu, ktery je otevien
v levém panelu.

F8 - Vytvorit/ pravy panel

vytvori novy projekt z vykresti vybranych v pravém panelu. Projekt se vytvoii v adresari
nastaveném v levém panelu.

F9 - Hledat / pravy panel

vyhledani souboru nebo adresare na zakladé specifikované masky, cesty a typu
vyhledavani (podrobnéji viz. kapitola Spravce souborti).

Zrusitindexaci/ menu - levy panel

zrus$i zobrazeni indexovych map.

Vyhledat vykres / menu - levy panel

otevie adresar, v némz se nachazi vybrany vykres v projektu, a nastavi na néj kurzor.
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9. Konfigurace programu

Zakladni konfigurace programu ZK Commander je velmi jednoducha. Zahrnuje jednak
ptizptsobeni dialogového okna aplikace konkrétnim potiebam a stylu prace uzivatele, jednak

-----

soubory ZK Commanderu a modifikace, které provadi instalacni program v uZzivatelskych
konfiguracnich souborech (* . UCF). Pfednostni nastaveni aplikace se ukladaji zvIast
pro kazdé pracovni prostiedi.

Nastaveni velikosti dialogového okna

Po instalaci ZK Commanderu ma hlavni dialogové okno aplikace prednastavenou
velikost, kterou Ize ptizplsobit roztazenim dolniho nebo pravého okraje. Zménu velikosti
lze provadét bud’ horizontalné nebo vertikalné€, nikdy vSak soucasné v obou smérech.
Minimalni velikost dialogového okna je omezena na jeden viditelny fadek hlavniho
a pomocného panelu a Sitkou ikon v horni casti dialogového okna. Maximalni velikost
zavisi jen na potiebé uzivatele.

Nastaveni Sirky sloupcu

Siiku sloupcii Ize nastavit zvIast pro pravy a levy panel dialogového okna, a zv1a3t pro
praci se soubory a adresari, vybér diskovych jednotech, referen¢ni vykresy a vybér
systémovych slozek. Nastavené hodnoty si aplikace pamatuje, avSak pfi zméné velikosti
dialogového okna jsou viechny siiky sloupcii vraceny na piednastavené hodnoty. Siiku
jednotlivych sloupcii Ize dynamicky ménit uchopenim a posunutim okraje zahlavi ptislusného
sloupce. Pti rozSifovani nebo zuzovani sloupce je potfeba vybrat pravy okraj zahlavi
prislusného sloupce, spravny vybér je signalizovan zvyraznénim zahlavi. Pokud nejsou
informace v kterémkoli sloupci potiebné, 1ze jeho Sifku minimalizovat na nulu. Sloupec
s nulovou §itkou 1ze obnovit uchopenim a posunutim levého okraje zahlavi sloupce.

levy okraj zahlavi sloupct - obnoveni minimalizovaného sloupce

Jméno Ext ‘Velikost ‘D atum Alr

pravy okraj zahlavi sloupci - rozSifovani nebo zuzovani sloupce

Prednostni nastaveni

V menu KONFIGURACE /PREDNOSTNI NASTAVENT lze vybrat jedno ze tii barevnych
schémat aplikace a tloustku fontu hlavniho dialogového okna. Dale se zde nastavuje zptisob
otevirani hlavniho dialogu: pouziti/vypnuti funkéni klavesy F10 nebo pouziti/vypnuti
dopliikového dialogu. Také je zde moznost vypnout pouzivani funkénich klaves.
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Konfigurace textového editoru

Textovy editor neni soudasti aplikace
ZK Commander- PrO edltaCI teXtOVyCh Mastavte typ a pfikazowvi fadek [prikaz) pro externi [interni] textov editar.
SOUboru Je mozne V}’UZIt VhOdny externt %! E_E.!_'G.t_e.[_h_l;: Cesta [ c:vprogram fleshulraedtiuedit32. exe
program, nebo interni mdl aplikaci. V. menu I nteni— Frikaz | diplicace |

KONFIGURACE/TEXTOVY EDITOR je
potieba vybrat typ editoru a nastavit k nému
pristupovou cestu. V piipadé externiho editoru je to umisténi * . EXE souboru pfislusného
programu, v piipadé mdl aplikace pak nazev této aplikace a prislusny piikaz.

| Yybrat I | Zavrit I

Konfigurace prohlizeCe www stranek

Pristupova cesta k prohlizeci www
Strének (M 1 CrOSOft Explorer, N etscape Wyberte nebo nechte wwhledat cestu k prohiiZesi webovskich stranek.
C ommuni CatOI‘) S€ n aStaVu_] € v .menu Disk L vI | C:hprogram files'plusmicrosoft intermet\iexplore. exe
KONFIGURACE/WWW PROHLIZEC. prohiize? se podio naléz

Cestu je mozno zadat po stisknuti tladitka |
VYBRAT, nebo Ize nastavit disk na némz
je instalovan operacni systém a stisknout tla¢itko VYHLEDAT . Pokud se podafi nalézt jeden
z vyse uvedenych prohlizec, je konfigurace hotova. V pfipadé Ze na svém pocitaci nemate
nainstalovan ani Microsoft Explorer ani Netscape Communicator, Ize pouzit jakykoli
program, schopny ¢ist format * . HTML, tedy napt. novéjsi verze Microsoft Word.

vybrat [ yhledai: || zaviit |

Konfigurace mazani soubori

Vzhledem k tomu, ze ZK Commander
nema piistup k systémovému kosi, nelze Pokud cheete uschovivat smazané soubary, nastave cestuke kol
sobory smazané touto aplikaci ObNOVIt. [z mians soibem biesoiost de sdcssie
V menu KONFIGURACE/SMAZANE [Tupecomonazans
SOUBORY je vSak mozné nastavit adresar,
do néhoz se soubory smazané aplikaci

budou presouvat, namisto toho, aby se okamzité po smazani odstranily z disku.

| Yybrat I | Zavrit I

Ukonceni aplikace

7ZK Commander lze spoustét vzdy pii otevieni vykresu z manazeru systému MicroStation
(instalagni volba VYKRESOVA APLIKACE), nebo pomoci menu, piikazového okna,
pfipadné dialogu APLIKACE MDL (instalaéni volba NORMALNT APLIKACE). Pro ukonéeni
aplikace vSak nelze pouzit prostiedky systému MicroStation (napt. pfikaz MDL, UNLOAD),
ale je nutno pouzit vniini ptikaz aplikace MANAGER END nebo uzaviraci ikonu v pravém
hornim rohu dialogového okna.

Informace o aplikaci

Veskeré informace o aplikaci, v€etné kontaktli na pracovniky technické podpory lze
najit v dialogu, ktery se otevie z menu INFO/INFORMACE O APLIKACI.

- 23 —



Konfigurace programu ZK Commander

Adresare projekti

Pro pouziti spravce projektti je nutné nejdiive definovat adresate, ze kterych budou
nacitany vSechny podadresaie a projekty. Prislusnou konfiguraéni proménnou
MSCMD PROJECT lze interaktivné nastavit v nabidce KONFIGURACE /ADRESARE
PROJEKTU.

Systémova konfigurace ZK Commanderu

Zakladni konfigurace ZK Commanderu je definovana ve dvou souborech. Aplika¢ni
konfiguracni soubor ZKBRNO.CFG je umistén v adresafi . . .CONFIG\APPL\. ..
a obsahuje cestu k adresari, vnémz je ZK Commander instalovan. Uzivatelsky konfigura¢ni
soubor ZKCOMMON . CFG je umistén v adresafi . . . CONFIG\USER\. . . aobsahuje rozsifeni
definice konfigura¢ni proménné aMS MDLAPPS . Tento soubor (pokud existuje) je zahrnut
do jednoho (instalaéni piedvolba AKTIVNI PROSTREDTI) nebo do vsech (instala¢ni
piedvolba VSECHNA PROSTREDT) uzivatelskych konfiguraénich soubort (* .UCF) .
V téchto souborech instalacni program definuje konfiguracni proménnou MSCMD ACTIVE,
ktera v pripadé€ ze ma hodnotu ’ 1 povoli spusténi mdl aplikace ZK Commander po otevieni
vykresu v ur¢itém pracovnim prostiedi. Pokud ma proménnd MSCMD ACTIVE
hodnotu ” 0, umisti aplikace po otevieni vykresu polozZku ZK COMMANDER do menu
ZK-BRNO, a aplikace se zavadi az po vybéru této polozky, nebo nékterym z piikazi
systému MicroStation.
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10. Ikony a hlavni menu
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ZK Commander

prepnuti do spravce souborti

prepnuti do spravce vykrest

prepnuti do spravce projekta

prepnuti do spravce referencnich vykresa

rozsiteny vybér souborti a adresaiti (pomoci filtru)
zuzeny vybér soubord a adresait (pomoci filtru)
inverzni vybér souborti a adresait

o uroven vys ve struktufe adresait

vybér diskové jednotky

vyber systémové slozky

zamena aktivniho a referen¢niho vykresu dle vybraného prvku
navrat do predchoziho aktivniho vykresu

zmena poradi prekreslovani

zapnuti vzhledu vrstev a piekresleni aktivnich pohleda
vypnuti vzhledu vrstev a prekresleni aktivnich pohledt

zaména aktivniho a referen¢niho vykresu dle vybraného prvku

navrat do pfedchoziho aktivniho vykresu

otevrit/zavrit hlavni dialog

» Referencni vikresy

Zobrazit vie
Skrpt vie
Odpoijit vse
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Panely
Spravce soubord .............ce....... prepnuti do spravce soubord
Spravce vykresu .........ccceeueenee. prepnuti do spravce vykrest
Spravce projekti ..........cccueenee.e. prepnuti do spravce projektd
Referencni vykresy ..........cco..... prepnuti do spravce referencnich vykrest
Systémoveé slozZky ..................... prepnuti do vybéru systémovych slozek
Aktualni adresar ...................... nastaveni aktualniho adresaie v pravém panelu
Levy disk ...ooovveiieiiiiiieee, vybér diskovych jednotek v levém panelu
Pravy disk .....ccoooveviieiiieiienne vybér diskovych jednotek v pravém panelu
(03] 10} 77 RSN znovunacteni zdroje v obou panelech
Konec .....ooovveviiiiiieieeee, uzavieni hlavniho dialogu
Soubory
Externi .....ccooveiieiieieieee spousténi externich programi a davek
Editovat ......ccocevveeviininininnee, editace souboru internim nebo externim editorem
Kopirovat.......cccceevvevveneenieenen. kopirovani soubort a adresart
Presun .......ccooveiveiiiieeee presouvani/piejmenovavani soubort a adresait
Adresar .......cccoeveeveeneeniieenee, vytvoreni adresare
Smazat ......cccoceeveniniiiciee, mazani soubori a adresari
Hledat .....c..oooeiiviiiiiiieene, hledani souborti a adresaiti na zakladé zadaného filtru

NOVY ettt vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu

OteVITE cevveeeeiieieeieeeee e otevieni vykresu

UloZ jako ..ccoeeeveeneieiieiieieeee ulozeni vykresu pod jinym nazvem

Zaloha ......ccccoeieiiiiieie zalohovani vykrest

SPOJIt et spojovani vybranych vykresii do aktivniho vykresu

Rozdélit ..c.oeeieiiiiiieieee, oddéleni ohrady (vybérové mnoziny) do jiného vykresu

Hledat .....c.oooeiiiiniiiiieee, hledani souborti a adresaiti na zakladé zadaného filtru
Projekty

Novy (levy panel)..................... vytvoreni nového projektu / aktivni vykres projektu

Editovat (levy panel) ................ editace projektu / editace masek ve vykresech projektu

Indexovat (levy panel).............. zobrazeni a nalezeni indexové mapy projektu / vykresu

Otevtit (levy panel) .................. otevieni projektu / vykresu

Ptipojit (levy panel) ................. ptipojeni projektu / vykresu

Smazat (levy panel) .................. odstranéni projektu / vykresu

Hledat (levy panel) ................... prohledavani projektt

Zrusit indexaci (levy panel) ..... vypnuti indexové mapy
Vyhledat vykres (levy panel).... vyhledani vykresu z projektu

Novy (pravy panel)................... vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu
Otevfit (pravy panel) ................ otevieni vykresu

Prohodit (pravy panel).............. prohoz do vybraného vykresu

Zameénit (pravy panel) .............. zaména aktivniho a vybraného vykresu

Pridat (pravy panel).................. pridani vybranych vykrest k projektu

Vytvoftit (pravy panel) .............. vytvoreni projektu z vybranych vykrest

Hledat (pravy panel)................. hledani soubort a adresarii na zakladé zadaného filtru
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Referen¢ni
Skryt (levy panel) ..................... skryti vykresu ve vSech (u rastri v aktivnich) pohledech
Zobrazit (levy panel) ................ zobrazeni vykresu ve vSech (u rastrl v aktivnich) pohledech
Prohodit (levy panel)................. prohoz do referenc¢niho vykresu
Zaménit (levy panel) ................ zaména aktivniho a referenéniho vykresu
Navrat (levy panel)................... navrat do predchoziho aktivniho vykresu
Odpojit (levy panel) ................. odpojeni referencnich vykrest
Masky (levy panel)................... tvorba a nastaveni masky vrstev a vzhledu vrstev
Vrstvy (levy panel) ................... zapinani/vypinani vrstev
Vzhled (levy panel) .................. nastaveni vzhledu vrstev
Vyhledat vykres (levy panel) ... vyhledani referenc¢niho vykresu
Novy (pravy panel)................... vytvoreni nového vykresu
Otevfit (pravy panel) ................ otevieni vykresu
Prohodit (pravy panel).............. prohoz do vybraného vykresu
Zameénit (pravy panel) .............. zaména aktivniho a vybraného vykresu
Ptipojit (pravy panel) ............... pripojeni referen¢nich vykrest (fixni pfipojeni rastri)
Propojit (pravy panel) .............. pripojeni vykresti metodou vSechny ke v§em
Hledat (pravy panel)................. hledani soubort a adresarii na zakladé zadaného filtru
Zapnout vzhled vrstev .............. zapnuti vzhledu vrstev v aktivnich pohledech
Vypnout vzhled vrstev .............. vypnuti vzhledu vrstev v aktivnich pohledech
Zamenit podle prvku ................ zameéna do referencniho vykresu definovaného prvkem
Zobrazit/skryt vykresy .............. natroj pro zobrazeni/skryti referencnich vykresti 1-8
Oznaceni
Rozsiteny vyber........cccoeeuveeene oznaceni souborli pomoci filtru
Z07eny VYDET ....ocvveeeiiieieeans zruseni vybéru pomoci filtru
Inverzni vyber........cceevevvenene inverze vybéru, resp. vybér vsech referen¢nich vykrest
OzZnait VS€ ....ooveveeereieiierieeieene oznaceni vSech souborti, resp. souborti a adresait
Konfigurace
Pfednostni nastaveni................. prednostni nastaveni aplikace
Textovy editor .......ccceeevervennnnns prednostni nastaveni pro textovy editor
WWW prohlizec€..........ccccuvenee. prednostni nastaveni pro www prohlizec¢
Smazané soubory...................... prednostni nastaveni pro mazani soubort
Adresare projektl ............coe.... prednostni nastaveni pro adresare projektd
Info
Napoveéda......ccevvevivriirieens spusténi HTML napoveédy
Informace o aplikace ................ registracni udaje, technicka podpora
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11. Klavesové zkratky

V ZK Commanderu je mnoho klavesovych zkratek. Ty mohou urychlit vasi praci se
soubory, adresari, vykresy a referencnimi vykresy. Vsechny funkce najdete také
v nabid-kach hlavniho menu, kde jsou rovnéz uvedeny piislusné klavesové zkratky. Pozor:
klavesové zkratky jsou funkcni pouze v ptipadé, Ze hlavni dialogové okno aplikace ma
vstupni fokus. Funkéni klavesy ZK Commanderu provadi docasné piedefinovani funkénich
klaves aktivniho pracovniho prostiedi. Pfi ztraté¢ vstupniho fokusu nebo skryti hlavniho
dialogového okna je rozlozeni funkénich klaves navraceno do plivodniho stavu, kromé
klavesy F10, ktera je rezervovana pro ZK Commander neptetrzité. Pouzivani funkénich
klaves, v¢etné klavesy F10, lze vypnout (viz. kapitola Konfigurace programu).

Obsluha aplikace
FI0 i, zobrazeni nebo skryti dialogového okna aplikace
CTRL+F10 oo obnova panelti (nové nacteni zdroje)
CTRL+C oo preruseni pravé probihajiciho ptikazu

Navigace v aktivnim panelu

TAB oo, zména aktivniho panelu

SHIFT + TAB ..o zména aktivniho panelu

RIGHT ... zména aktivniho panelu

LEFT oo zména aktivniho panelu

UP e o jeden fadek nahoru

DOWN ..o o jeden fadek dola

PAGE UP ..o o jednu stranku nahoru

PAGE DOWN .....ccoooviiiiiiee o jednu stranku doli

HOME ..o, zacatek seznamu soubor a adresari
END oot konec seznamu souborti a adresaiti
AT e posun po soborech nebo adresarich, jejichz

pocate¢ni pismeno odpovida zadanému znaku

Zména adresare, disku, systémové slozky

CTRL + PAGE UP ................... o uroven vys v aktivnim panelu
BACKSPACE .......ccccceiiinnee. o urovei vys v aktivnim panelu

FL oo o uroven vys v levém panelu

F2 oo o uroven vys$ v pravém panelu

ALT+F1 i, vybér disku v levém panelu

ALT+F2 i, vybér disku v pravém panelu
ALT+F1+..C . korenovy adresar disku C v levém panelu
ALT+F2+ ..D . kotenovy adresar disku D v pravém panelu
SHIFT + F1 oo, vybér systémové slozky

CTRLA+F i, prepnuti do spravce soubort

CTRLA Do, prepnuti do spravce vykrest

CTRLA+R oo, prepnuti do spravce referen¢nich vykrest
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Vybér a oznaceni souboriu a adresaru

INSERT ...oooiiiiieeeeeeee pridat nebo odstranit soubor (adresar) z vybéru
SPACE .....oooiiiieeeieeee, pridat nebo odstranit soubor (adresar) z vybéru
CTRL+A ..o, vybrat vse

Num " * ' inverzni vybér

Num '+ e rozsifeny vybér

Num ' =" e zuzeny vybér

CTRL + levé tlacitko mysi ....... nespojity vybeér
SHIFT + levé tlacitko mysi ...... spojity vybeér

Spravce souboru

F3 e spousténi externich programi a davkovych soubora
Fh oo editace souboru externim nebo internim editorem

FS e kopirovani soubort a adresart

FO oo presouvani / piejmenovavani souborti a adresait

F7 e vytvoreni nového adresaie

F8 oo mazani soubori a adresara

FO e, hledani soubori a adresari na zakladé zadaného filtru

B vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu

F4 otevieni vykresu

FS ulozeni vykresu pod jinym nazvem

FO oo zalohovani vykrest

FT e, spojovani vybranych vykrest do aktivniho vykresu

F8 o oddéleni ohrady (vybérové mnoziny) do jiného vykresu
FO e hledani soubori na zakladé zadaného filtru

Spravce referen¢nich vykresi

F3 (levy panel) ........ccecvevevennne skryti vykresu ve vSech (u rastrii v aktivnich) pohledech
F4 (levy panel) .......ccceevveennnnen. zobrazeni vykresu ve vSech (u rastrd v aktivnich) pohledech
F5 (levy panel) ........ccoeeveeerennnne prohoz do referen¢niho vykresu

F6 (levy panel) ......cccevvevvennnns zaména aktivniho a referen¢niho vykresu

F7 (levy panel) ......ccccevvevvennnns navrat do pfedchoziho aktivniho vykresu

F8 (levy panel) .......ccccvevveennnnee. odpojeni referen¢nich vykrest

F9 (levy panel) ......ccccevvevvennnns tvorba a nastaveni masky vrstev a vzhledu vrstev

F3 (pravy panel) .........ccooueeneee. vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu

F4 (pravy panel) .........ccccevvenen. otevieni vykresu

F5 (pravy panel) .........ccccevvennns prohoz do vybraného vykresu

F6 (pravy panel) .........cccccvveuene zaména aktivniho a vybraného vykresu

F7 (pravy panel) .........ccceene.ee. pripojeni referenénich vykresu (fixni pfipojeni rastri)
F8 (pravy panel) .........ccccevveuene pripojeni vykresti metodou vSechny ke vSem

F9 (pravy panel) .........ccceene.ne. hledani soubori na zakladé zadaného filtru

CTRL+ Xt vyhledani referen¢niho vykresu

CTRL + E/CTRLAV ................ zapinani a vypinani vrstev/nastaveni vzhledu vrstev
CTRL + G/CTRL +B .............. zapnuti/vypnuti vzhledu vrstev v aktivnich pohledech

—20



Kldvesové zkratky ZK Commander

Spravce projekti

F3 (levy panel) ......ccceevveveennnns vytvoreni nového projektu / aktivni vykres projektu
F4 (levy panel) .......cccccoevvvennenne. editace projektu / editace masek ve vykresech projektu
F5 (levy panel) ......cccoevvevnvennne zobrazeni a nalezeni indexové mapy projektu / vykresu
F6 (levy panel) .......c..ccevveennenne. otevieni projektu / vykresu

F7 (levy panel) .......ccccceevveennnnee. pripojeni projektu / vykresu

F8 (levy panel) .......ccccevvvennenne. odstranéni projektu / vykresu

F9 (levy panel) .......ccccceevveennnnee. prohledavani projektt

CTRL + I (levy panel) .............. vypnuti indexové mapy

CTRL + X (levy panel) ............ vyhledani vykresu z projektu

F3 (pravy panel) ........cccoeenee. vytvoreni nového vykresu ze zakladaciho vykresu

F4 (pravy panel) .........cccceeueeeee. otevieni vykresu

F5 (pravy panel) ........ccccceneeeee. prohoz do vybraného vykresu

F6 (pravy panel) .......c.cccceeneeee. zaména aktivniho a vybraného vykresu

F7 (pravy panel) .........ccceueee. ptridani vybranych vykresi k projektu

F8 (pravy panel) .........cccceneeee. vytvoreni projektu z vybranych vykresi

F9 (pravy panel) .......c.cccceunve. hledani soubori a adresari na zakladé zadaného filtru
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