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Základní charakteristika ZK Commander

Aplikace ZK Commander je správce souborù a výkresù, urèený pro systém MicroStation.
Vychází z osvìdèeného pøístupu dvou fixních pohledù do diskového prostoru, známého
z mnoha dosovských ma�erù. Program byl vytváøen s cílem co mo�ná nejvíce urychlit
a zpøíjemnit práci se soubory, výkresy ve formátu dgn, referenèními výkresy a referenèními
rastry. Integruje v sobì øadu bì�ných i specializovaných nástrojù, s dùrazem na hromadnou
práci s výkresy. Jeho ovládání je intuitivní, tak�e zku�enìj�í u�ivatelé zcela jistì zvládnou
obsluhu bez jakékoli nápovìdy. Pøesto Vám doporuèujeme alespoò zbì�nou prohlídku tohoto
manuálu, v nìm� naleznete popis v�ech funkcí ZK Commanderu, vèetnì informací o instalaci
a konfiguraci programu.

Aplikace v sobì integruje ètyøi správce: správce souborù pro bì�nou práci se soubory
(kopírování, pøesun , mazání, vytváøení adresáøù ...), správce výkresù pro efektivní manipulaci
s výkresy ve formátu dgn (vytváøení, otevírání, zálohování, spojování ...), správce projektù
pro hromadnou manipulaci s výkresy patøícími k urèité zájmové oblasti a správce referenèních
výkresù, který maximálnì zjednodu�uje pøedev�ím hromadné operace s referenèními výkresy
a referenèními rastry a pøiná�í nové mo�nosti pøi zapínání a vypínání vrstev a pøi nastavování
vzhledu vrstev.
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Aplikace ZK Commander pøedpokládá instalaci systému MicroStation 95
na platformách Windows 95 nebo Windows NT. Hardwarové po�adavky odpovídají
minimálním nárokùm systému MicroStation 95.
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Instalace se provádí pøímo v systému MicroStation, instalaèní program je mdl aplikace.
ZK Commander je mo�né instalovat do aktuálního pracovního prostøedí (workspace),
nebo do v�ech pracovních prostøedí a lze jej zavádìt jako výkresovou aplikaci ihned
po otevøení výkresu, nebo jako bì�nou mdl aplikaci.

� Spus�te systém MicroStation, vyberte pracovní prostøedí, do nìho� chcete program
nainstalovat a otevøete výkres.

� Vlo�te instalaèní médium do pøíslu�né mechaniky a podle návodu v následujícím bodu
spus�te instalaèní program INSTALL.MA.

� Z hlavního menu vyberte polo�ku POMÙCKY(UTILITIES)/APLIKACE MDL(MDL
APPLICATIONS) a v dialogu MDL stisknìte tlaèítko HLEDAT(BROWSE) .
V následujícím dialogu vyhledejte na instalaèním médiu aplikaci INSTALL.MA
a potvrïte výbìr. Instalaèní program lze spustit i z pøíkazového okna vepsáním pøíkazu
MDL LOAD a celé cesty k instalaènímu programu (napø. MDL LOAD A:\INSTALL).

� Po spu�tìní instalaèního programu se objeví dialog, v nìm� mù�ete zadat adresáø aplikace.
Pokud u� máte ZK Commander nainstalován, adresáø aplikace se vybere automaticky.
Zatr�ením pøedvoleb v poli ZPÙSOB INSTALACE ovlivníte, zda instalovaná aplikace
bude pøístupná jen v právì aktivním pracovním prostøedí (volba AKTIVNÍ PROSTØEDÍ),
nebo ve v�ech pracovních prostøedích (volba V�ECHNA PROSTØEDÍ). Zatr�ením
pøedvolby VÝKRESOVÁ APLIKACE docílíte, �e se aplikace bude zavádìt po otevøení
prvního výkresu z MicroStation Manageru, pøedvolba NORMÁLNÍ APLIKACE umo�ní
zavedení aplikaci a� po výbìru pøíslu�né polo�ky z menu ZK-BRNO, které aplikace
pøipojuje k hlavnímu menu systému MicroStation.

� Po dokonèení své èinnosti Vás instalaèní program informuje, zda instalace probìhla
bez komplikací.

� Pøi prvním spu�tìní aplikace ZK Commander se automaticky otevøe dialog
REGISTRAÈNÍ ÚDAJE, kde vyplníte Va�e jméno, název firmy a sériové èíslo (nachází
se na �títku instalaèního média). V dialogu LICENÈNÍ ÚDAJE vyplníte licenèní èíslo,
které Vám pøidìlíme na základì údajù ve spodní èásti dialogu, a to buï po zaslání
registraèní karty, telefonicky, faxem nebo e-mailem. Pokud Vám licenèní èíslo nebylo
dosud pøidìleno, mù�ete si nainstalovat demoverzi. Na jednom poèítaèi lze nainstalovat
pouze jednu demoverzi, její� platnost je maximálnì 30 dnù nebo 100 hodin. V�dy pøi
spou�tìní demoverze se objeví dialog s informací o tom, kolik èasu zbývá do vypr�ení
demoverze. Z tohoto dialogu mù�ete rovnì� vyvolat registraci produktu a zadat platné
licenèní èíslo.

� Software je chránìn proti nelegálnímu kopírování, pøidìlené licenèní èíslo je platné
pouze pro jednu pracovní stanici.
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U�ivatelské rozhraní ZK Commander

U�ivatelského rozhraní aplikace vychází z osvìdèených dosovských mana�erù.
Aplikaci lze ovládat jak prostøednictvím klávesových zkratek, tak pomocí menu a ikon.
Pro otevírání a zavírání hlavního dialogu aplikace je rezervována funkèní klávesa F10,
nebo lze pou�ít doplòkový dialog ZK Commanderu - po stisknutí levého tlaèítka my�i
v prostoru loga ZK-Brno se otevøe hlavní dialog. Aplikace po svém spu�tìní pøipojí
k hlavnímu menu nabídku ZK-BRNO a vlo�í do nìj polo�ku ZK COMMANDER, která je
rovnì� urèena k otevírání hlavního dialogu.

Hlavní a doplòkové dialogové okno
Hlavní dialogové okno aplikace je tvoøeno dvìma panely, ka�dý se samostatným

pohledem do diskového prostoru. Panel obsahující kurzor je oznaèován jako aktivní panel,
panel bez kurzoru pak jako panel pomocný. Pøepínání aktivního panelu se provádí pomocí
kláves TAB, SHIFT+TAB, RIGHT, LEFT, nebo lze pou�ít ukazovací zaøízení (my�).
Doplòkové dialogové okno umo�òuje pohodlné otevírání hlavního dialogu aplikace
a obsahuje nìkteré nástroje pro práci s referenèními výkresy.

Panely dialogového okna
Panely obsahují v pìti sloupcích základní informace o souborech a adresáøích,

tj. název, pøíponu, velikost v kilobytech (pouze soubory), datum a èas posledního zápisu
a atributy. U referenèních výkresù jsou ve sloupcích informace o názvu výkresu, typu nebo
èísle výkresu, aktivní masce vrstev a vzhledu vrstev (resp. vrstvì a aktivních pohledech
u referenèních rastrù) a informace o atributech.

Zmìna �íøky sloupcù
�íøku jednotlivých sloupcù lze dynamicky mìnit posouváním pravého okraje záhlaví

pøíslu�ného sloupce. Pokud nejsou informace v kterémkoli sloupci potøebné, lze jeho �íøku
minimalizovat na nulu. Sloupec s nulovou �íøkou lze obnovit posunutím levého okraje záhlaví
vedlej�ího sloupce. �íøku sloupcù lze nastavit zvlá�� pro jednotlivé správce.

Zmìna velikosti dialogového okna
Velikost dialogového okna lze dynamicky mìnit, a to buï horizontálnì nebo vertikálnì,

nikdy v�ak v obou smìrech najednou. Pøi zmìnì velikosti dialogového okna se �íøka sloupcù
v obou panelech dialogu vrátí na pøednastavené hodnoty.

Dal�í prvky
Souèástí dialogového okna aplikace jsou také li�ty s informací o rodièovském adresáøi,

li�ty s informací o poètu momentálnì vybraných souborù nebo adresáøù, ikony pøedstavující
ekvivalent nìkterým klávesovým zkratkám pro navigaci v panelech, tlaèítka s aktivní sadou
pøíkazù a hlavní menu, které integruje aktivní sadu pøíkazù, pøíkazy pro navigaci v aktivním
panelu a nìkteré doplòkové pøíkazy.
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Navigace v aktivním panelu
Pro pohyb v aktivním panelu lze vyu�ít standardní klávesy: UP, DOWN - posun o jeden

øádek nahoru nebo dolù, PAGE UP, PAGE DOWN - posun o stránku nahoru nebo dolù,
HOME, END - posun na zaèátek nebo na konec seznamu v aktivním panelu. Stisknutím
klávesy s písmenem abecedy se kurzor pøesune na první soubor (adresáø) aktivního panelu,
který zaèíná zadaným písmenem. Pøi opìtovném stisknutí se vybere dal�í soubor (adresáø)
zaèínající tímto písmenem. Táhlo na pravé stranì panelu umo�òuje dynamický posun obsahu
panelu. Navigace my�í je rovnì� mo�ná.

U�ivatelské rozhraní ZK Commander
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1 - hlavní menu, 2 - ikony, 3 - rodièovský adresáø, 4 - záhlaví sloupcù, 5 - výbìr více souborù,
6 - aktivní panel, 7 - pomocný panel, 8 - kurzor, 9 - poèet oznaèených souborù, 10 - aktivní sada
pøíkazù

 Zmìna adresáøe, disku, systémové slo�ky
Pro skok do podadresáøe nebo do rodièovského adresáøe slou�í klávesa ENTER nebo

dvojité stisknutí levého tlaèítka my�i na vybraném adresáøi. Dal�í klávesové zkratky pak
umo�òují urychlit navigaci zavedením pøímého skoku do rodièovského adresáøe -
CTRL+PAGE UP, BACKSPACE, F1, F2, pøímého skoku do seznamu diskových
jednotek - ALT+F1, ALT+F2, pøímého skoku do výbìru systémových slo�ek
SHIFT+F1 a pøímého skoku do aktuálního adresáøe SHIFT+F2.

 Ze seznamu diskových jednotek se lze pøepnou do koøenového adresáøe pøíslu�né
jednotky stisknutím klávesy s názvem této jednotky. Systémové slo�ky lze pøepínat rovnì�
bez zmìny aktivního adresáøe. Pøepnutí do správce souborù CTRL+F, správce výkresù
CTRL+D, správce referenèních výkresù CTRL+R. Kromì klávesových zkratek lze jako
ekvivalenty pro navigaci vyu�ít �est ikon: SPRÁVCE SOUBORÙ, SPRÁVCE VÝKRESÙ,
REFERENÈNÍ VÝKRESY, O ÚROVEÒ VÝ�, VÝBÌR DISKU A VÝBÌR SYSTÉMOVÝCH
SLO�EK.



U�ivatelské rozhraní ZK Commander
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Výbìr a oznaèení souborù a adresáøù
Poloha kurzoru v aktivním panelu urèuje vybraný soubor (adresáø). Výbìr více souborù

(adresáøù) se provádí klávesami INSERT nebo SPACE, soubory ve výbìru jsou odli�eny
barvou písma. Výbìr lze zru�it stejným zpùsobem, tzn. nastavením kurzoru na vybraný
soubor a stisknutím klávesy INSERT nebo SPACE. Pro výbìr v�ech souborù (adresáøù)
v aktivním panelu slou�í CTRL+A. Inverzní výbìr, pøípadnì výbìr pouze souborù
(resp. referenèních výkresù) se provádí klávesou �*�. Oznaèení a odznaèení souborù
vyhovujících nastavenému filtru se provádí klávesami �+� a �-�. Tyto pøíkazy mají své
ekvivalenty v menu OZNAÈENÍ a ve tøech ikonách: ROZ�ÍØENÝ VÝBÌR, ZÚ�ENÝ
VÝBÌR a INVERZNÍ VÝBÌR. Masky souborù mohou obsahovat obvyklé náhradní
znaky - �*� pro skupinu znakù a �?� pro jeden libovolný znak. Tak�e masce �*.*� budou
odpovídat názvy v�ech souborù, masce �A*.*� názvy v�ech souborù, jejich� název zaèíná
znakem �A� . Výbìr my�í je rovnì� podporován a odpovídá standardu Windows,
tj. levé tlaèítko my�i s modifikátorem CTRL provádí nespojitý výbìr, s modifikátorem SHIFT
spojitý výbìr.

Obsluha pøíkazù
Pøíkazy lze zadávat tøemi zpùsoby. Buï je mo�né pou�ít jedno z tlaèítek aktivní sady

pøíkazù, nebo funkèní klávesu, kterou toto tlaèítko oznaèuje, anebo pøíslu�nou nabídku
hlavního menu (v�dy je aktivní pouze jedna nabídka, odpovídající aktivnímu panelu).



Správce souborù ZK Commander

Správce souborù pøedstavuje doplnìk aplikace ZK Commander, slou�í k usnadnìní
bì�ných operací se soubory a adresáøi v prostøedí systému MicroStation. V �ádném pøípadì
se nejedná o plnohodnotnou náhradu mana�eru operaèního systému Windows 95/NT.

F3 - Externí
umo�òuje namapovat a spustit externí program nebo dávkový

soubor. Namapování se provádí stisknutím tlaèítka PØIDAT
PROGRAM v pøíkazovém dialogu a výbìrem pøíslu�ného *.EXE
nebo *.BAT souboru. Externí program nebo dávkový soubor lze
spustit bez parametrù anebo s parametrem, který je tvoøen jménem
jednoho vybraného souboru. Parametrem dávkového souboru
mù�e být rovnì� výbìr více souborù. V tomto pøípadì
je dávkový soubor volán opakovanì a postupnì jsou mu pøedávány
v�echny vybrané soubory. Namapovaní externího programu je
mo�né zru�it výbìrem tohoto programu v seznamu
a stisknutím tlaèítka ODSTRANIT PROGRAM.

F4 - Editovat
editace textového souboru se provádí buï interním (*.MA) nebo externím (*.EXE)

programem. Typ editoru a jeho pøíkazová øádka, v pøípadì interního editoru pak název mdl
aplikace a pøíkaz, musí být nastaveny v menu KONFIGURACE/TEXTOVÝ EDITOR. Interní
ani externí textový editor není souèástí aplikace ZK Commander.

F5 - Kopírovat
zkopíruje oznaèené adresáøe a soubory do adresáøe nastaveného v pomocném panelu.

Kopírování lze pøeru�it stisknutím CTRL+C.

F6 - Pøesun
pøesune nebo pøejmenuje oznaèené adresáøe a soubory do adresáøe nastaveného

v pomocném panelu. Pøejmenovat lze pouze jeden soubor nebo adresáø pøepsáním nabízené
cesty v pøíkazovém dialogu. Pøesun lze pøeru�it stisknutím CTRL+C.

F7 - Adresáø
vytvoøí nový podadresáø v adresáøi nastaveném v aktivním panelu.

F8 - Smazat
sma�e oznaèené adresáøe a soubory, ale neumístí je do systémového ko�e! V menu

KONFIGURACE/SMAZANÉ SOUBORY je v�ak mo�né zvolit adresáø, do nìho� budou soubory
smazané v ZK Commanderu pøesouvány. Mazání lze pøeru�it stisknutím CTRL+C.
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Správce souborù ZK Commander
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F9 - Hledat
vyhledání souboru nebo adresáøe na

základì specifikované masky, cesty a typu
vyhledávání. Masky souborù mohou
obsahovat obvyklé náhradní znaky - �*� pro
skupinu znakù a �?� pro jeden libovolný
znak. Tak�e masce �*.*� budou odpovídat
názvy v�ech souborù, masce �A*.*� názvy
v�ech souborù, jejich� název zaèíná znakem
�A�.Pøi vyhledávání adresáøe nejsou
náhradní znaky podporovány, staèí v�ak napsat text, který se má vyskytovat v hledaném
názvu. Cestu, která se bude prohledávat lze zadat buï pøímo, vyplnìním textového pole,
anebo prostøednictvím dialogu, který se objeví po stisknutí tlaèítka CESTA. Nastavením
typu vyhledávání mù�ete zvolit, zda se budou vyhledávat jen adresáøe, jen soubory anebo
obojí. Po nastavení v�ech parametrù nastartujete vyhledávání stisknutím tlaèítka NAJÍT.
Nalezené soubory lze výbìrem a stisknutím tlaèítka ZOBRAZIT nastavit v aktivním panelu.
Vyhledávání je mo�no pøedèasnì ukonèit stisknutím CTRL+C.



Správce výkresù ZK Commander
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Správce výkresù aplikace ZK Commander slou�í k zefektivnìní práce s výkresy
ve formátu *.DGN. Kromì bì�ných funkcí systému MicroStation disponuje i novými
funkcemi. Správce výkresù zobrazuje pouze soubory ve formátu *.DGN, a to tak, �e po
naètení struktury adresáøe kontroluje v jednotlivých souborech pøítomnost standardní DGN
hlavièky. Kromì základních informací o výkresu jako je název, pøípona, velikost, datum
a èas, podává rovnì� informaci o tom, zda je výkres 2d nebo 3d. Kromì *.DGN souborù
zobrazuje správce výkresù také rastrové výkresy ve formátech firmy Intergraph, tzn. v�echny
rastry, umo�òující ulo�ení pozice a následné fixní pøipojení.

F3 - Nový
vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu, specifikovaného konfiguraèními

promìnnými MS_SEEDFILES (adresáø zakládacích souborù) a MS_DESIGNSEED (název
zakládacího výkresu). Nový soubor je vytvoøen v adresáøi nastaveném v aktivním panelu.
V pøíkazovém dialogu je nutné zadat název nového výkresu. Pokud je zadán název bez
pøípony, doplní se k názvu automaticky pøípona DGN. Zakládací výkres lze rovnì� vybrat
pøímo v pøíkazovém dialogu, tento výbìr v�ak nijak neovlivní hodnotu konfiguraèních
promìnných, tzn. �e pøi dal�ím vytváøení nového výkresu se bude nabízet pùvodní zakládací
výkres, definovaný konfiguraèními promìnnými.

F4 - Otevøít
otevøení vybraného výkresu. Otevøít nelze více výkresù najednou, aktivní výkres ani

rastrový výkres. Výkres lze otevøít rovnì� dvojstiskem levého tlaèítka my�i na vybraném
souboru.

F5 - Ulo� jako
ulo�í vybraný výkres pod jiným názvem a otevøe ho. Narozdíl od podobné funkce systému

MicroStation lze tuto funkci aplikovat na v�echny výkresy, tedy nejen na aktivní výkres.
Vybraný výkres se ulo�í pod stejným názvem do adresáøe nastaveného v pomocném panelu.
Pokud se cesta nabízená v pøíkazovém dialogu pøepí�e pozmìnìným názvem výkresu, pak
se výkres ulo�í v adresáøi nastaveném v aktivním panelu.

F6 - Záloha
zálohuje vybrané výkresy do adresáøe specifikovaného konfiguraèní promìnnou

MS_BACKUP (tj. vytvoøí kopii vybraných souborù s pøíponou *.BAK). Pokud tato
konfiguraèní promìnná není definována, pak je záloha provedena do adresáøe nastaveného
v aktivním panelu. Výbìrem zálohovacího adresáøe v pøíkazovém dialogu dojde
zárovìò k pøedefinování konfiguraèní promìnné MS_BACKUP, tak�e pøi dal�ím zálohování
se tento adresáø bude nabízet jako zálohovací adresáø. Zálohování lze pøeru�it
stisknutím CTRL+C.



Správce výkresù ZK Commander
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F7 - Spojit
spojí vybrané výkresy s aktivním výkresem. Pøi spojování dojde k pøemapování èísel

grafických skupin. Spojovány jsou pouze grafické prvky. Mezi vybranými soubory nesmí
být aktivní výkres (výkres nelze spojit sám se sebou). Spojování je mo�no pøeru�it
stisknutím CTRL+C.

F8 - Rozdìlit
do vybraného výkresu oddìlí èást aktivního výkresu (vèetnì v�ech pøipojených

referenèních výkresù), která je definována ohradou nebo výbìrovou mno�inou. Pøi oddìlování
dojde k pøemapování èísel grafických skupin. Vybraný výkres nesmí být aktivní výkres
a re�im ohrady nesmí být nastaven na OØÍZNUTÍ(CLIP). Pøíkaz je mo�no pøeru�it
stisknutím CTRL+C.

F9 - Hledat
vyhledání souboru nebo adresáøe na základì specifikované masky, cesty a typu

vyhledávání (podrobnìji viz. kapitola Správce souborù).
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   7. Správce referenèních výkresù

Správce referenèních výkresù pøiná�í nové mo�nosti pøi manipulaci s referenèními
výkresy a pøi nastavování jejich parametrù. Jeho hlavním rysem je práce s referenèními
výkresy a referenèními rastry souèasnì a dùraz na hromadné operace. V levém panelu
zobrazuje správce aktivní výkres a v�echny pøipojené referenèní výkresy. Panel je rozdìlen
do pìti sloupcù. Za názvem výkresu je uveden jeho typ, který odpovídá jedné z tìchto
mo�ností: AKT - aktivní výkres, 001�255 - pozice referenèního výkresu, RAS - referenèní
rastr, ??? - výkres nenalezen. Sloupce VRSTVY a VZHLED podávají informaci o aktivní
masce vrstev a vzhledu vrstev (viz. dále), u referenèních rastrù jsou v tìchto sloupcích
informace o vrtvì rastru a pohledech, ve kterých je rastr viditelný. Ve sloupci ATR (atributy)
odpovídají jednotlivá písmena tìmto nastaveným parametrùm: d-DISPLAY(ZOBRAZIT),
s-SNAP (NAJET), l-LOCATE (NALÉZT), t-TRANSPARENT(PRÙHLEDNÝ),
i-INVERT (INVERZNÍ), d-DITHER(SMÍ�ENÉ BARVY). Pravý panel je analogický
se správcem výkresù, ale nìkteré funkce jsou odli�né.

Nástroje pro práci s referenèními výkresy jsou obsa�eny i v doplòkovém dialogu
ZK Commanderu. Z nabídky REFERENÈNÍ VÝKRESY lze provádìt zámìnu aktivního
a referenèního výkresu, zobrazit, skrýt anebo odpojit v�echny referenèní výkresy. Doplòkový
dialog obsahuje rovnì� ikonu ZÁMÌNA pro zámìnu aktivního a referenèního výkresu
na základì výbìru prvku v referenèním výkresu a ikonu NÁVRAT pro návrat do pøedchozího
aktivního výkresu.

F3 - Skrýt / levý panel
vypne vybrané referenèní výkresy, tzn. �e vypne parametry DISPLAY(ZOBRAZIT),

SNAP(NAJET), LOCATE(NALÉZT). U referenèních rastrù vypne zobrazení ve v�ech
aktivních pohledech. Správná funkce pøíkazu je u referenèního výkresu signalizována zmìnou
ve sloupci ATR, resp. zmìnou ve sloupci VZHLED u referenèního rastru. V�echny pøipojené
referenèní výkresy lze skrýt pøíkazem SKRÝT V�E z nabídky REFERENÈNÍ VÝKRESY
v doplòkovém dialogu ZK Commanderu. Vypínání a zapínání samotného parametru
DISPLAY(ZOBRAZIT) se provádí stiskem levého tlaèítka my�i na vybraném výkresu
ve sloupci ATR. Pøi souèasném stisknutí modifikátoru CTRL nebo SHIFT lze vypnout
nebo zapnout parametry SNAP(NAJET), LOCATE(NALÉZT).

F4 - Zobrazit / levý panel
zapne vybrané referenèní výkresy, tzn. �e zapne parametry DISPLAY(ZOBRAZIT),

SNAP(NAJET), LOCATE(NALÉZT). U referenèních rastrù zapne zobrazení ve v�ech
aktivních pohledech. Správná funkce pøíkazu je u referenèního výkresu signalizována zmìnou
ve sloupci ATR, resp. zmìnou ve sloupci VZHLED u referenèního rastru. V�echny pøipojené
referenèní výkresy lze zobrazit pøíkazem ZOBRAZIT V�E z nabídky REFERENÈNÍ VÝKRESY
v doplòkovém dialogu ZK Commanderu. Vypínání a zapínání samotného parametru
DISPLAY(ZOBRAZIT), se provádí stiskem levého tlaèítka my�i na vybraném výkresu
ve sloupci ATR. Pøi souèasném stisknutí modifikátoru CTRL nebo SHIFT lze vypnout
nebo zapnout parametry SNAP(NAJET), LOCATE(NALÉZT).
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F5 - Prohodit / levý panel
provede prohoz aktivního výkresu a vybraného referenèního výkresu, tzn. �e rychle

otevøe vybraný referenèní výkres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl výkres aktivní.
Pøíkaz neprovádí �ádné dodateèné pøipojení referenèních výkresù ani nemìní nastavení
masek podle výkresu, z nìho� se prohoz provedl. Pøi prohozu se rovnì� zachovává pùvodní
nastavení vrstev, tzn. �e novì otevøený výkres bude mít zapnuty stejné vrstvy jako výkres,
z nìho� se prohoz provedl. U referenèních rastrù lze tímto pøíkazem nastavit vybraný rastr
doprostøed aktivního pohledu.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí prohoz probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F6 - Zamìnit / levý panel
provede zámìnu aktivního výkresu a vybraného referenèního výkresu, tzn. �e rychle

otevøe vybraný referenèní výkres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl výkres aktivní.
K novì otevøenému výkresu se pøipojí v�echny referenèní výkresy, které byly pøed zámìnou
k aktivnímu výkresu pøipojeny (vèetnì pùvodního aktivního výkresu). Pokud mìl pùvodní
aktivní výkres, resp. jeho referenèní výkresy, nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrstev,
dojde k pøenastavení masek u novì otevøeného výkresu. To znamená, �e po zámìnì budou
mít výkresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejný vzhled vrstev jako pøed aplikací pøíkazu.
U referenèních rastrù lze tímto pøíkazem otevøít nový pohled (pokud je k dispozici) a nastavit
vybraný rastr doprostøed tohoto pohledu.

Zámìnu lze provést rovnì� dvojstiskem levého tlaèítka my�i na vybraném výkresu nebo
výbìrem pøíslu�ného referenèního výkresu z nabídky REFERENÈNÍ VÝKRESY v  doplòkovém
dialogu ZK Commanderu.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí zámìna probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F7 - Návrat / levý panel
provede návrat do pøedchozího aktivního výkresu. Pøíkaz neprovádí �ádné dodateèné

pøipojení referenèních výkresù ani nemìní nastavení masek podle výkresu, z nìho� se návrat
provedl. Pøi návratu se rovnì� zachovává pùvodní nastavení vrstev, tzn. �e novì otevøený
výkres bude mít zapnuty stejné vrstvy jako výkres, z nìho� se návrat provedl. Tento pøíkaz
lze pou�ít a� po první zmìnì výkresu jedním z pøíkazù ZK Commanderu
PROHODIT, ZAMÌNIT, NOVÝ, OTEVØÍT, ULO� JAKO,  nebo nìkterým z pøíkazù
systému MicroStation.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí návrat probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F8 - Odpojit / levý panel
odpojí v�echny vybrané referenèní výkresy. Pokud je souèástí výbìru i aktivní výkres,

pøíkaz se neprovede. V�echny referenèní výkresy lze rychle vybrat klávesou �*�. Odpojení
v�ech referenèních výkresù lze provést pøíkazem ODPOJIT V�E z nabídky REFERENÈNÍ
VÝKRESY v doplòkovém dialogu ZK Commanderu.
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F9 - Masky / levý panel
slou�í k vytváøení, ukládání a aplikaci aktivní masky vrstev a vzhledu vrstev na vybrané

referenèní výkresy nebo aktivní výkres. Aktivní masku lze vytvoøit stisknutím tlaèítka
PØIDAT v pøíkazovém dialogu. Aktivní maska vrstev a vzhledu vrstev se nastavuje stejným
zpùsobem, jakým se v systému MicroStation nastavují vrstvy a vzhled vrstev. Jediný rozdíl
spoèívá v tom, �e po stisknutí tlaèítka ULO�IT lze zadat název (max. 14 písmen),
pod kterým se aktivní maska ulo�í do seznamu VRSTVY nebo VZHLED VRSTEV, a bude
tak pøístupná pro dal�í pou�ití. Aktivní masku je mo�né smazat jejím výbìrem
a stisknutím tlaèítka ODSTRANIT. Aktivní masku lze aplikovat na vybrané výkresy
(aktivní i referenèní) oznaèením názvu masky v seznamu a stisknutím tlaèítka
NASTAVIT AKTIVNÍ MASKU. Stisknutím tlaèítka VYPNOUT AKTIVNÍ MASKU
lze u vybraných výkresù aktivní masku vypnout.

Název aktivní masky je okam�itì po jakékoli zmìnì
signalizován zmìnou ve sloupcích VRSTVY a VZHLED.
Po aplikaci aktivní masky na výkres dojde k nastavení
vrstev nebo vzhledu vrstev podle pøíslu�né masky.
Pøi nastavení nebo vypnutí aktivní masky se rovnì�
provede pøekreslení v�ech aktivních pohledù, tak�e
v�echny provedné zmìny jsou inhed viditelné.  Aktivní
maska se rovnì� ukládá s výkresem, tak�e pøi prvním
spu�tìní správce referenèních výkresù se u aktivního
a referenèních výkresù nastaví vrstvy a vzhled vrstev podle
aktivní masky. V�echny definované masky jsou ulo�eny
v souboru LVLSYMB.PRF v adresáøi aplikace.

K nastavení vrstev a vzhledu vrstev
podle aktivní masky dochází v�dy pøi
otevøení hlavního dialogu ZK Commanderu
s aktivním správcem referenèních výkresù,
pøi pøepnutí do správce referenèních výkresù
(ikonou nebo CTRL+R), pøi obnovì panelu
správce referenèních výkresù (CTRL+F10)
a pøi ka�dé zámìnì aktivního a referenèního
výkresu. Jednodu�e øeèeno, vrstvy a vzhled
vrstev v aktivním i v referenèních výkresech

v�dy odpovídají masce, její� název vidíte ve sloupci VRSTVY a VZHLED v levém panelu
správce referenèních výkresù. Pøekreslení aktivních pohledù se v�ak provádí pouze
po nastavení, resp. vypnutí aktivní masky a pøi zámìnì. Pokud tedy vypnete nìkteré vrstvy
nebo zmìníte vzhled vrstev prostøedky systému MicroStation, tak po otevøení dialogového
okna ZK Commanderu je nutné je�tì pøekreslit aktivní pohledy, aby zmìny byly viditelné.
K rychlému zapnutí a vypnutí vzhledu vrstev ve v�ech aktivních pohledech slou�í ikony
ZAPNOUT VZHLED VRSTEV a VYPNOUT VZHLED VRSTEV, anebo odpovídající
klávesové zkratky CTRL+G, CTRL+B.

F3 - Nový / pravý panel
vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu, specifikovaného konfiguraèními

promìnnými MS_SEEDFILES a MS_DESIGNSEED (podrobnìji viz. kapitola Správce
výkresù).
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F4 - Otevøít / pravý panel
otevøení vybraného výkresu. (podrobnìji viz. kapitola Správce výkresù).

F5 - Prohodit / pravý panel
provede prohoz aktivního a vybraného výkresu, tzn. �e rychle otevøe vybraný výkres

ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl pùvodní výkres. Pøíkaz neprovádí �ádné dodateèné
pøipojení referenèních výkresù ani nemìní nastavení masek podle výkresu, z nìho� se prohoz
provedl. Pøi prohozu se rovnì� zachovává pùvodní nastavení vrstev, tzn. �e novì otevøený
výkres bude mít zapnuty stejné vrstvy jako výkres, z nìho� se prohoz provedl.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí prohoz probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F6 - Zamìnit / pravý panel
provede zámìnu aktivního a vybraného výkresu, tzn. �e rychle otevøe vybraný výkres

ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl pùvodní výkres. K novì otevøenému výkresu se
pøipojí v�echny referenèní výkresy, které byly pøed zámìnou k aktivnímu výkresu pøipojeny
(vèetnì pùvodního aktivního výkresu). Pokud mìl pùvodní aktivní výkres, resp. jeho
referenèní výkresy, nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrstev, dojde k pøenastavení masek
u novì otevøeného výkresu. To znamená, po zámìnì budou mít výkresy zapnuty stejné
vrstvy a nastaven stejný vzhled vrstev jako pøed aplikací pøíkazu.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí zámìna probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F7 - Pøipojit / pravý panel
pøipojí v�echny vybrané výkresy a rastrové soubory k ativnímu výkresu. Referenèní

výkresy a referenèní rastry lze pøipojovat najednou a hromadnì, nelze v�ak provádìt duplicitní
pøipojení. Referenèní výkresy se pøipojí se zapnutými parametry DISPLAY(ZOBRAZIT),
SNAP(NAJET), LOCATE(NALÉZT), referenèní rastry se pøipojí se zapnutým parametrem
TRANSPARENT(PRÙHLEDNÝ).

Referenèní výkresy s cestou, její� délka pøevy�uje 64 znakù, nelze pøipojit s kompletní
specifikací cesty (pokud není cesta nastavena v konfiguraèní promìnné MS_RFDIR). Proto
program zobrazí varovné hlá�ení, �e takto pøipojený výkres se pøi následném otevøení
aktivního výkresu nemusí podaøit nalézt.

F8 - Propojit / pravý panel
provede pøipojení referenèních výkresù metodou v�echny ke v�em. U ka�dého výkresu

ve výbìru provede nejdøíve odpojení v�ech referenèních výkresù a pak pøipojí zbylé výkresy
z výbìru. Tuto funkci nelze aplikovat na aktivní výkres.

F9 - Hledat / pravý panel
vyhledání souboru nebo adresáøe na základì specifikované masky, cesty a typu

vyhledávání  (podrobnìji viz. kapitola Správce souborù).
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Zapnout vzhled vrstev / ikona, menu
zapnutí vzhledu vrstev ve v�ech aktivních pohledech a pøekreslení aktivních pohledù.

Vypnout vzhled vrstev / ikona, menu
vypnutí vzhledu vrstev ve v�ech aktivních pohledech a pøekreslení aktivních pohledù.

Zamìnit podle prvku / ikona - hlavní i doplòkový dialog
provede zámìnu aktivního výkresu a referenèního výkresu, v nìm� byl definován prvek,

tzn. �e rychle otevøe definovaný referenèní výkres ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl
výkres aktivní. K novì otevøenému výkresu se pøipojí v�echny referenèní výkresy, které
byly pøed zámìnou k aktivnímu výkresu pøipojeny (vèetnì pùvodního aktivního výkresu).
Pokud mìl pùvodní aktivní výkres, resp. jeho referenèní výkresy, nastaven masku vrstev
nebo vzhledu vrstev, dojde k pøenastavení masek u novì otevøeného výkresu. To znamená,
�e po zámìnì budou mít výkresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejný vzhled vrstev jako
pøed aplikací pøíkazu. Pokud definovaný prvek le�í v aktivním výkresu, zámìna neprobìhne.

Ikona v hlavní dialogu má dvì pøedvolby: kromì vý�e popsané ZÁMÌNY lze provést
také NASTAVENÍ, tzn. �e na referenèní výkres, v nìm� byl definován prvek, se pøesune
kurzor v panelu správce referenèních výkresù.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí zámìna probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

Návrat / ikona - hlavní i doplòkový dialog
provede návrat do pøedchozího aktivního výkresu (viz. F7 - Návrat).

Vyhledat výkres / menu - levý panel
otevøe adresáø, v nìm� se nachází vybraný referenèní výkres, a nastaví na nìj kurzor.

Vrstvy / menu - levý panel
otevøe dialog pro vypnutí/zapnutí vrstev v aktivním nebo v referenèních výkresech.

Nástroj je analogický vypínání/zapínání vrstev v systému MicroStation, s tím rozdílem,
�e lze hromadnì zapnout/vypnout vrstvy ve v�ech vybraných výkresech (v aktivním
i v referenèních). Seznam výkresù, na nì� se pøíkaz aplikuje, je v dolní èásti dialogu. Pøíkaz lze
vyvolat nejen z hlavního menu, ale i dvojstiskem levého tlaèítka my�i na vybraném výkresu
(resp. výkresech) ve sloupci VRSTVY nebo pomocí kontextového menu (viz. strana 17).

Vzhled / menu - levý panel
otevøe dialog pro nastavení vzhledu vrstev v aktivním nebo v referenèních výkresech.

Nástroj je analogický nastavení vzhledu vrstev v systému MicroStation, s tím rozdílem,
�e lze hromadnì nastavit vzhled vrstev ve v�ech vybraných výkresech (v aktivním
i v referenèních). Seznam výkresù, na nì� se pøíkaz aplikuje, je v dolní èásti dialogu. Pøíkaz lze
vyvolat nejen z hlavního menu, ale i dvojstiskem levého tlaèítka my�i na vybraném výkresu
(resp. výkresech) ve sloupci VZHLED nebo pomocí kontextového menu (viz. strana 17).
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Zobrazit, skrýt výkresy / menu
otevøe dialog pro rychlé vypnutí/zapnutí parametru DISPLAY(ZOBRAZIT)

u referenèních výkresù na pozicích 1-8. Nástroj je urèen pøedev�ím u�ivatelùm s nedostatkem
místa na pracovní plo�e.

Kontextové menu
kontextové menu lze vyvolat stisknutím pravého tlaèítka my�i na vybraném aktivním

nebo referenèním výkresu ve sloupci VRSTVY nebo VZHLED. Horní èást menu obsahuje
pøíkazy pro nastavení vrstev a vzhledu vrstev, vypnutí aktivní masky a otevøení dialogu pro
tvorbu masek. Dolní èást menu obsahuje v�echny definované masky vrstev nebo vzhledu
vrstev, které lze tímto zpùsobem rychle nastavit. Pøíkazy v kontextovém menu se aplikují na
v�echny vybrané výkresy.
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   8. Správce projektù

Správce projektù umo�òuje vytváøení projektù v u�ivatelem definované struktuøe adresáøù.
Projekt je urèen k namapování aktivního výkresu, vektorových i rastrových referenèních
výkresù z rùzných adresáøù, ale ze stejné zájmové oblasti. Projekty umo�òují ukládání
a vyhledávání popisných (lokalita, katastr, klíèové slovo) a prostorových (indexová mapa)
informací a mohou tak usnadnit orientaci ve velkém mno�ství výkresù. Kromì cesty
k jednotlivým výkresùm (slo�kám projektu) mù�e projekt obsahovat i poèáteèní nastavení
tìchto výkresù - zapnuté vrstvy, vzhled vrstev a atributy referenèních výkresù. Správce
projektù umo�òuje práci jak s celým projektem (otevøení a pøipojení v�ech výkresù v projektu),
tak s jeho jednotlivými slo�kami. V levém panelu se zobrazují slo�ky projektu nebo projekty
ve struktuøe adresáøù, nastavených v konfiguraèní promìnné MSCMD_PROJECT. Panel
je rozdìlen do pìti sloupcù a podle vybrané úrovnì zobrazuje informace o souborech *.PRO
nebo o slo�kách projektu. Pravý panel je analogický se správcem výkresù, ale nìkteré funkce
jsou odli�né. Konfiguraèní promìnnou MSCMD_PROJECT je nutné nastavit pøed zahájením
práce se správcem projektù (viz. kapitola Konfigurace programu).

F3 - Nový / levý panel
vytvoøí nový projekt v nastaveném adresáøi. Pøi vytváøení projektu je nutné zadat jeho

název, dal�í informace jsou nepovinné. Souèástí projektu mù�e být libovolný poèet lokalit,
katastrálních území a klíèových slov - tyto informace slou�í k vyhledávání projektù a lze je

pøidat nebo odstranit pomocí nabídek v pøíkazovém dialogu. Stisknutím tlaèítka PRÁZDNÝ
PROJEKT se vytvoøí projekt, který neobsahuje �ádné výkresy, stisknutím tlaèítka V�ECHNY
VÝKRESY se do novì vytvoøeného projektu automaticky pøidá aktivní a v�echny pøipojené
referenèní výkresy. Pokud je vybrán výkres uvnitø projektu, nastaví pøíkaz tento výkres jako
aktivní výkres projektu.
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F4 - Editovat / levý panel
umo�òuje zmìnu popisu, lokalit, katastrálních území a klíèových slov u vybraného projektu.

Pokud jsou vybrány výkresy uvnitø projektu, pøíkaz nastaví nebo vypne masku vrstev a masku
vzhledu vrstev u tìchto výkresù.

F5 - Indexovat / levý panel
zobrazí a lokalizuje indexovou mapu vybraného projektu, resp. výkresu uvnitø projektu,

v pohledu s nejni��ím poøadovým èíslem. Indexová mapa je zobrazena virtuálnì (není ulo�ena
ve výkresu) a její barva odpovídá poøadovému èíslu výkresu v projektu. Indexová mapa
se vytváøí automaticky pøi vytváøení nového projektu nebo bìhem pøidávání výkresu k projektu
- je to ètyøúhelník ohranièující horní a dolní mez výkresu. Pokud je definována ohrada
a je vybrán výkres uvnitø projektu, provede pøíkaz nahrazení indexové mapy tohoto výkresu
aktivní ohradou. Pro zobrazení indexové mapy není nutné otevírat projekt ani pøipojovat
pøíslu�ný referenèní výkres - indexová mapa není ulo�ena ve výkrese, ale v projektu. Zobrazení
indexové mapy lze zru�it tøemi zpùsoby: zobrazením indexové mapy jiného projektu nebo
výkresu, otevøením jiného výkresu, aktivací pøíkazu PROJEKT/ZRU�IT INDEXACI
v nabídce hlavního dialogu aplikace ZK Commander.

F6 - Otevøít / levý panel
otevøe vybraný projekt nebo vybraný výkres uvnitø projektu. Pøi otevírání projektu

se otevøe ativní výkres projektu a k nìmu se pøipojí v�echny referenèní výkresy projektu.
Dále se provede nastavení vrstev a vzhledu vrstev podle pøiøazených masek a u referenèních
výkresù se nastaví atributy d-DISPLAY(ZOBRAZIT), s-SNAP(NAJET), l-LOCATE
(NALÉZT).
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F7 - Pøipojit / levý panel
pøipojí v�echny referenèní výkresy vybraného projektu nebo vybraný výkres uvnitø projektu.

Pøi pøipojování projektu se kromì pøipojení referenèních výkresù provede také nastavení
vrstev a vzhledu vrstev podle pøiøazených masek a nastaví se atributy
d-DISPLAY(ZOBRAZIT), s-SNAP(NAJET), l-LOCATE(NALÉZT).

F8 - Smazat / levý panel
odstraní vybraný projekt nebo vybrané výkresy uvnitø projektu.

F9 - Hledat / levý panel
vyhledání projektu nebo výkresu v projektu na základì specifikované lokality, katastrálního

území, klíèového slova nebo na základì prostorového omezení. Ve specifikaci staèí zadat
pouze èást hledaného øetìzce. Pokud není lokalita, katastrální území nebo klíèové slovo
specifikováno, neprovádí se porovnání této informace s projektem. Pokud je definována
ohrada a nabídka OMEZENÍ je nastavena na hodnotu OHRADA, provádí se srovnání indexových
map jednotlivých výkresù v projektu s aktivní ohradou. Po nastavení v�ech parametrù spus�te
v y h l e d á v á n í
stisknutím tlaèítka
NAJÍT. Nalezené
výkresy lze výbìrem
a stisknutím tlaèítka
ZOBRAZIT nastavit
v aktivním panelu.
Stisknutím tlaèítka
PROJEKT  lze
z výsledkù hledání
vytvoøit nový projekt.
Vyhledávání je
mo�no pøedèasnì
ukonèit stisknutím
CTRL+C.

F3 - Nový / pravý panel
vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu, specifikovaného konfiguraèními

promìnnými MS_SEEDFILES (adresáø zakládacích souborù) a MS_DESIGNSEED (název
zakládacího výkresu). Nový soubor je vytvoøen v adresáøi nastaveném v aktivním panelu.
V pøíkazovém dialogu je nutné zadat název nového výkresu. Pokud je zadán název bez
pøípony, doplní se k názvu automaticky pøípona DGN. Zakládací výkres lze rovnì� vybrat
pøímo v pøíkazovém dialogu, tento výbìr v�ak nijak neovlivní hodnotu konfiguraèních
promìnných, tzn. �e pøi dal�ím vytváøení nového výkresu se bude nabízet pùvodní zakládací
výkres, definovaný konfiguraèními promìnnými.

F4 - Otevøít / pravý panel
otevøení vybraného výkresu. Otevøít nelze více výkresù najednou, aktivní výkres ani

rastrový výkres. Výkres lze otevøít rovnì� dvojstiskem levého tlaèítka my�i na vybraném
souboru.
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F5 - Prohodit / pravý panel
provede prohoz aktivního a vybraného výkresu, tzn. �e rychle otevøe vybraný výkres

ve stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl pùvodní výkres. Pøíkaz neprovádí �ádné dodateèné
pøipojení referenèních výkresù ani nemìní nastavení masek podle výkresu, z nìho� se prohoz
provedl. Pøi prohozu se rovnì� zachovává pùvodní nastavení vrstev, tzn. �e novì otevøený
výkres bude mít zapnuty stejné vrstvy jako výkres, z nìho� se prohoz provedl.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí prohoz probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F6 - Zamìnit / pravý panel
provede zámìnu aktivního a vybraného výkresu, tzn. �e rychle otevøe vybraný výkres ve

stejné konfiguraci pohledu, jakou mìl pùvodní výkres. K novì otevøenému výkresu se pøipojí
v�echny referenèní výkresy, které byly pøed zámìnou k aktivnímu výkresu pøipojeny (vèetnì
pùvodního aktivního výkresu). Pokud mìl pùvodní aktivní výkres, resp. jeho referenèní výkresy,
nastaven masku vrstev nebo vzhledu vrstev, dojde k pøenastavení masek u novì otevøeného
výkresu. To znamená, po zámìnì budou mít výkresy zapnuty stejné vrstvy a nastaven stejný
vzhled vrstev jako pøed aplikací pøíkazu.

Pokud má výkres vá�nì po�kozenou vnitøní strukturu dat, co� lze zjistit jeho kontrolou
programem EDG.EXE, nemusí zámìna probìhnout správnì. Pøíkaz se pøedèasnì ukonèí
a otevøe se pùvodní aktivní výkres.

F7 - Pøidat / pravý panel
pøidá v�echny vybrané výkresy a rastrové soubory k projektu, který je otevøen

v levém panelu.

F8 - Vytvoøit / pravý panel
vytvoøí nový projekt z výkresù vybraných v pravém panelu. Projekt se vytvoøí v adresáøi

nastaveném v levém panelu.

F9 - Hledat / pravý panel
vyhledání souboru nebo adresáøe na základì specifikované masky, cesty a typu

vyhledávání  (podrobnìji viz. kapitola Správce souborù).

Zru�it indexaci / menu - levý panel
zru�í zobrazení indexových map.

Vyhledat výkres / menu - levý panel
otevøe adresáø, v nìm� se nachází vybraný výkres v projektu, a nastaví na nìj kurzor.
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Konfigurace programu ZK Commander

   9. Konfigurace programu

Základní konfigurace programu ZK Commander je velmi jednoduchá. Zahrnuje jednak
pøizpùsobení dialogového okna aplikace konkrétním potøebám a stylu práce u�ivatele, jednak
nìkterá nastavení v hlavním menu. Pro pokroèilej�í u�ivatele jsou zde posány i konfiguraèní
soubory ZK Commanderu a modifikace, které provádí instalaèní program v u�ivatelských
konfiguraèních souborech (*.UCF). Pøednostní nastavení aplikace se ukládají zvlá��
pro ka�dé pracovní prostøedí.

Nastavení velikosti dialogového okna
Po instalaci ZK Commanderu má hlavní dialogové okno aplikace pøednastavenou

velikost, kterou lze pøizpùsobit rozta�ením dolního nebo pravého okraje. Zmìnu velikosti
lze provádìt buï horizontálnì nebo vertikálnì, nikdy v�ak souèasnì v obou smìrech.
Minimální velikost dialogového okna je omezena na jeden viditelný øádek hlavního
a pomocného panelu a �íøkou ikon v horní èásti dialogového okna. Maximální velikost
závisí jen na potøebì u�ivatele.

Nastavení �íøky sloupcù
�íøku sloupcù lze nastavit zvlá�� pro pravý a levý panel dialogového okna, a zvlá�� pro

práci se soubory a adresáøi, výbìr diskových jednotech, referenèní výkresy a výbìr
systémových slo�ek. Nastavené hodnoty si aplikace pamatuje, av�ak pøi zmìnì velikosti
dialogového okna jsou v�echny �íøky sloupcù vráceny na pøednastavené hodnoty. �íøku
jednotlivých sloupcù lze dynamicky mìnit uchopením a posunutím okraje záhlaví pøíslu�ného
sloupce. Pøi roz�iøování nebo zu�ování sloupce je potøeba vybrat pravý okraj záhlaví
pøíslu�ného sloupce, správný výbìr je signalizován zvýraznìním záhlaví. Pokud nejsou
informace v kterémkoli sloupci potøebné, lze jeho �íøku minimalizovat na nulu. Sloupec
s nulovou �íøkou lze obnovit uchopením a posunutím levého okraje záhlaví sloupce.

levý okraj záhlaví sloupcù - obnovení minimalizovaného sloupce

pravý okraj záhlaví sloupcù - roz�iøování nebo zu�ování sloupce

Pøednostní nastavení
V menu KONFIGURACE/PØEDNOSTNÍ NASTAVENÍ lze vybrat jedno ze tøí barevných

schémat aplikace a tlou��ku fontu hlavního dialogového okna. Dále se zde nastavuje zpùsob
otevírání hlavního dialogu: pou�ití/vypnutí funkèní klávesy F10 nebo pou�ití/vypnutí
doplòkového dialogu. Také je zde mo�nost vypnout pou�ívání funkèních kláves.
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Konfigurace textového editoru
Textový editor není souèástí aplikace

ZK Commander. Pro editaci textových
souborù je mo�né vyu�ít vhodný externí
program, nebo interní mdl aplikaci. V menu
KONFIGURACE/TEXTOVÝ EDITOR je
potøeba vybrat typ editoru a nastavit k nìmu
pøístupovou cestu. V pøípadì externího editoru je to umístìní *.EXE souboru pøíslu�ného
programu, v pøípadì mdl aplikace pak název této aplikace a pøíslu�ný pøíkaz.

Konfigurace prohlí�eèe www stránek
Pøístupová cesta k prohlí�eèi www

stránek (Microsoft Explorer, Netscape
Communicator) se nastavuje v menu
KONFIGURACE/WWW PROHLÍ�EÈ.
Cestu je mo�no zadat po stisknutí tlaèítka
VYBRAT, nebo lze nastavit disk na nìm�
je instalován operaèní systém a stisknout tlaèítko VYHLEDAT. Pokud se podaøí nalézt jeden
z vý�e uvedených prohlí�eèù, je konfigurace hotova. V pøípadì �e na svém poèítaèi nemáte
nainstalován ani Microsoft Explorer ani Netscape Communicator, lze pou�ít jakýkoli
program, schopný èíst formát *.HTML, tedy napø. novìj�í verze Microsoft Word.

Konfigurace mazání souborù
Vzhledem k tomu, �e ZK Commander

nemá pøístup k systémovému ko�i, nelze
sobory smazané touto aplikací obnovit.
V menu KONFIGURACE/SMAZANÉ
SOUBORY je v�ak mo�né nastavit adresáø,
do nìho� se soubory smazané aplikací
budou pøesouvat, namísto toho, aby se okam�itì po smazání odstranily z disku.

Ukonèení aplikace
ZK Commander lze spou�tìt v�dy pøi otevøení výkresu z mana�eru systému MicroStation

(instalaèní volba VÝKRESOVÁ APLIKACE), nebo pomocí menu, pøíkazového okna,
pøípadnì dialogu APLIKACE MDL (instalaèní volba NORMÁLNÍ APLIKACE). Pro ukonèení
aplikace v�ak nelze pou�ít prostøedky systému MicroStation (napø. pøíkaz MDL UNLOAD),
ale je nutno pou�ít vniøní pøíkaz aplikace MANAGER END nebo uzavírací ikonu v pravém
horním rohu dialogového okna.

Informace o aplikaci
Ve�keré informace o aplikaci, vèetnì kontaktù na pracovníky technické podpory lze

najít v dialogu, který se otevøe z menu INFO/INFORMACE O APLIKACI.
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Adresáøe projektù
Pro pou�ití správce projektù je nutné nejdøíve definovat adresáøe, ze kterých budou

naèítány v�echny podadresáøe a projekty. Pøíslu�nou konfiguraèní promìnnou
MSCMD_PROJECT lze interaktivnì nastavit v nabídce KONFIGURACE/ADRESÁØE
PROJEKTÙ.

Systémová konfigurace ZK Commanderu
Základní konfigurace ZK Commanderu je definována ve dvou souborech. Aplikaèní

konfiguraèní soubor ZKBRNO.CFG je umístìn v adresáøi ...CONFIG\APPL\...
a obsahuje cestu k adresáøi, v nìm� je ZK Commander instalován. U�ivatelský konfiguraèní
soubor ZKCOMMON.CFG je umístìn v adresáøi ...CONFIG\USER\... a obsahuje roz�íøení
definice konfiguraèní promìnné a MS_MDLAPPS. Tento soubor (pokud existuje) je zahrnut
do jednoho (instalaèní pøedvolba AKTIVNÍ PROSTØEDÍ) nebo do v�ech (instalaèní
pøedvolba V�ECHNA PROSTØEDÍ) u�ivatelských konfiguraèních souborù (*.UCF).
V tìchto souborech instalaèní program definuje konfiguraèní promìnnou MSCMD_ACTIVE,
která v pøípadì �e má hodnotu �1� povolí spu�tìní mdl aplikace ZK Commander po otevøení
výkresu v urèitém pracovním prostøedí. Pokud má promìnná MSCMD_ACTIVE
hodnotu �0�, umístí aplikace po otevøení výkresu polo�ku ZK COMMANDER do menu
ZK-BRNO, a aplikace se zavádí a� po výbìru této polo�ky, nebo nìkterým z pøíkazù
systému MicroStation.
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   10. Ikony a hlavní menu

pøepnutí do správce souborù

pøepnutí do správce výkresù

pøepnutí do správce projektù

pøepnutí do správce referenèních výkresù

roz�íøený výbìr souborù a adresáøù (pomocí filtru)

zú�ený výbìr souborù a adresáøù (pomocí filtru)

inverzní výbìr souborù a adresáøù

o úroveò vý� ve struktuøe adresáøù

výbìr diskové jednotky

výbìr systémové slo�ky

zámìna aktivního a referenèního výkresu dle vybraného prvku

návrat do pøedchozího aktivního výkresu

zmìna poøadí pøekreslování

zapnutí vzhledu vrstev a pøekreslení aktivních pohledù

vypnutí vzhledu vrstev a pøekreslení aktivních pohledù

zámìna aktivního a referenèního výkresu dle vybraného prvku

návrat do pøedchozího aktivního výkresu

otevøít/zavøít hlavní dialog
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Panely
Správce souborù ....................... pøepnutí do správce souborù
Správce výkresù ....................... pøepnutí do správce výkresù
Správce projektù ....................... pøepnutí do správce projektù
Referenèní výkresy ................... pøepnutí do správce referenèních výkresù
Systémové slo�ky ..................... pøepnutí do výbìru systémových slo�ek
Aktuální adresáø ....................... nastavení aktuálního adresáøe v pravém panelu
Levý disk .................................. výbìr diskových jednotek v levém panelu
Pravý disk ................................. výbìr diskových jednotek v pravém panelu
Obnova ..................................... znovunaètení zdroje v obou panelech
Konec ....................................... uzavøení hlavního dialogu

Soubory
Externí ...................................... spou�tìní externích programù a dávek
Editovat .................................... editace souboru interním nebo externím editorem
Kopírovat .................................. kopírování souborù a adresáøù
Pøesun ....................................... pøesouvání/pøejmenovávání souborù a adresáøù
Adresáø ..................................... vytvoøení adresáøe
Smazat ...................................... mazání souborù a adresáøù
Hledat ....................................... hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru

Výkresy
Nový ......................................... vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu
Otevøít ...................................... otevøení výkresu
Ulo� jako .................................. ulo�ení výkresu pod jiným názvem
Záloha ....................................... zálohování výkresù
Spojit ........................................ spojování vybraných výkresù do aktivního výkresu
Rozdìlit .................................... oddìlení ohrady (výbìrové mno�iny) do jiného výkresu
Hledat ....................................... hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru

Projekty
Nový (levý panel) ..................... vytvoøení nového projektu / aktivní výkres projektu
Editovat (levý panel) ................ editace projektu / editace masek ve výkresech projektu
Indexovat (levý panel) .............. zobrazení a nalezení indexové mapy projektu / výkresu
Otevøít (levý panel) .................. otevøení projektu / výkresu
Pøipojit (levý panel) ................. pøipojení projektu / výkresu
Smazat (levý panel) .................. odstranìní projektu / výkresu
Hledat (levý panel) ................... prohledávání projektù

Zru�it indexaci (levý panel) ..... vypnutí indexové mapy
Vyhledat výkres (levý panel) .... vyhledání výkresu z projektu

Nový (pravý panel) ................... vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu
Otevøít (pravý panel) ................ otevøení výkresu
Prohodit (pravý panel) .............. prohoz do vybraného výkresu
Zamìnit (pravý panel) .............. zámìna aktivního a vybraného výkresu
Pøidat (pravý panel) .................. pøidání vybraných výkresù k projektu
Vytvoøit (pravý panel) .............. vytvoøení projektu z vybraných výkresù
Hledat (pravý panel) ................. hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru



Ikony a hlavní menu ZK Commander

� 27 �

Referenèní
Skrýt (levý panel) ..................... skrytí výkresu ve v�ech (u rastrù v aktivních) pohledech
Zobrazit (levý panel) ................ zobrazení výkresu ve v�ech (u rastrù v aktivních) pohledech
Prohodit (levý panel) ................ prohoz do referenèního výkresu
Zamìnit (levý panel) ................ zámìna aktivního a referenèního výkresu
Návrat (levý panel) ................... návrat do pøedchozího aktivního výkresu
Odpojit (levý panel) ................. odpojení referenèních výkresù
Masky (levý panel) ................... tvorba a nastavení masky vrstev a vzhledu vrstev

Vrstvy (levý panel) ................... zapínání/vypínání vrstev
Vzhled (levý panel) .................. nastavení vzhledu vrstev
Vyhledat výkres (levý panel) .... vyhledání referenèního výkresu

Nový (pravý panel) ................... vytvoøení nového výkresu
Otevøít (pravý panel) ................ otevøení výkresu
Prohodit (pravý panel) .............. prohoz do vybraného výkresu
Zamìnit (pravý panel) .............. zámìna aktivního a vybraného výkresu
Pøipojit (pravý panel) ............... pøipojení referenèních výkresù (fixní pøipojení rastrù)
Propojit (pravý panel) .............. pøipojení výkresù metodou v�echny ke v�em
Hledat (pravý panel) ................. hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru

Zapnout vzhled vrstev .............. zapnutí vzhledu vrstev v aktivních pohledech
Vypnout vzhled vrstev .............. vypnutí vzhledu vrstev v aktivních pohledech
Zamìnit podle prvku ................ zámìna do referenèního výkresu definovaného prvkem
Zobrazit/skrýt výkresy .............. nátroj pro zobrazení/skrytí referenèních výkresù 1�8

Oznaèení
Roz�íøený výbìr ........................ oznaèení souborù pomocí filtru
Zú�ený výbìr ............................ zru�ení výbìru pomocí filtru
Inverzní výbìr ........................... inverze výbìru, resp. výbìr v�ech referenèních výkresù
Oznaèit v�e ............................... oznaèení v�ech souborù, resp. souborù a adresáøù

Konfigurace
Pøednostní nastavení ................. pøednostní nastavení aplikace
Textový editor .......................... pøednostní nastavení pro textový editor
WWW prohlí�eè ....................... pøednostní nastavení pro www prohlí�eè
Smazané soubory ...................... pøednostní nastavení pro mazání souborù
Adresáøe projektù ..................... pøednostní nastavení pro adresáøe projektù

Info
Nápovìda .................................. spu�tìní HTML nápovìdy
Informace o aplikace ................ registraèní údaje, technická podpora
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   11. Klávesové zkratky

V ZK Commanderu je mnoho klávesových zkratek. Ty mohou urychlit va�i práci se
soubory, adresáøi, výkresy a referenèními výkresy. V�echny funkce najdete také
v nabíd-kách hlavního menu, kde jsou rovnì� uvedeny pøíslu�né klávesové zkratky. Pozor:
klávesové zkratky jsou funkèní pouze v pøípadì, �e hlavní dialogové okno aplikace má
vstupní fokus. Funkèní klávesy ZK Commanderu provádí doèasné pøedefinování funkèních
kláves aktivního pracovního prostøedí. Pøi ztrátì vstupního fokusu nebo skrytí hlavního
dialogového okna je rozlo�ení funkèních kláves navráceno do pùvodního stavu, kromì
klávesy F10, která je rezervována pro ZK Commander nepøetr�itì. Pou�ívání funkèních
kláves, vèetnì klávesy F10, lze vypnout (viz. kapitola Konfigurace programu).

Obsluha aplikace
F10 ............................................ zobrazení nebo skrytí dialogového okna aplikace
CTRL + F10 ............................. obnova panelù (nové naètení zdroje)
CTRL + C ................................. pøeru�ení právì probíhajícího pøíkazu

Navigace v aktivním panelu
TAB .......................................... zmìna aktivního panelu
SHIFT + TAB ........................... zmìna aktivního panelu
RIGHT...................................... zmìna aktivního panelu
LEFT ........................................ zmìna aktivního panelu
UP ............................................. o jeden øádek nahoru
DOWN ..................................... o jeden øádek dolù
PAGE UP .................................. o jednu stránku nahoru
PAGE DOWN .......................... o jednu stránku dolù
HOME ...................................... zaèátek seznamu souborù a adresáøù
END .......................................... konec seznamu souborù a adresáøù
A - Z ......................................... posun po soborech nebo adresáøích, jejich�

poèáteèní písmeno odpovídá zadanému znaku

Zmìna adresáøe, disku, systémové slo�ky
CTRL + PAGE UP ................... o úroveò vý� v aktivním panelu
BACKSPACE ........................... o úroveò vý� v aktivním panelu
F1.............................................. o úroveò vý� v levém panelu
F2.............................................. o úroveò vý� v pravém panelu
ALT + F1 .................................. výbìr disku v levém panelu
ALT + F2 .................................. výbìr disku v pravém panelu
ALT + F1 + ...C ........................ koøenový adresáø disku C v levém panelu
ALT + F2 + ...D ........................ koøenový adresáø disku D v pravém panelu
SHIFT + F1 .............................. výbìr systémové slo�ky
CTRL + F ................................. pøepnutí do správce souborù
CTRL + D................................. pøepnutí do správce výkresù
CTRL + R ................................. pøepnutí do správce referenèních výkresù
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Výbìr a oznaèení souborù a adresáøù
INSERT .................................... pøidat nebo odstranit soubor (adresáø) z výbìru
SPACE ...................................... pøidat nebo odstranit soubor (adresáø) z výbìru
CTRL + A ................................. vybrat v�e
Num ' * ' .................................... inverzní výbìr
Num ' + ' ................................... roz�íøený výbìr
Num ' - ' .................................... zú�ený výbìr
CTRL + levé tlaèítko my�i ....... nespojitý výbìr
SHIFT + levé tlaèítko my�i ...... spojitý výbìr

Správce souborù
F3.............................................. spou�tìní externích programù a dávkových souborù
F4.............................................. editace souboru externím nebo interním editorem
F5.............................................. kopírování souborù a adresáøù
F6.............................................. pøesouvání / pøejmenovávání souborù a adresáøù
F7.............................................. vytvoøení nového adresáøe
F8.............................................. mazání souborù a adresáøù
F9.............................................. hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru

Správce výkresù
F3.............................................. vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu
F4.............................................. otevøení výkresu
F5.............................................. ulo�ení výkresu pod jiným názvem
F6.............................................. zálohování výkresù
F7.............................................. spojování vybraných výkresù do aktivního výkresu
F8.............................................. oddìlení ohrady (výbìrové mno�iny) do jiného výkresu
F9.............................................. hledání souborù na základì zadaného filtru

Správce referenèních výkresù
F3 (levý panel) ......................... skrytí výkresu ve v�ech (u rastrù v aktivních) pohledech
F4 (levý panel) ......................... zobrazení výkresu ve v�ech (u rastrù v aktivních) pohledech
F5 (levý panel) ......................... prohoz do referenèního výkresu
F6 (levý panel) ......................... zámìna aktivního a referenèního výkresu
F7 (levý panel) ......................... návrat do pøedchozího aktivního výkresu
F8 (levý panel) ......................... odpojení referenèních výkresù
F9 (levý panel) ......................... tvorba a nastavení masky vrstev a vzhledu vrstev
F3 (pravý panel) ....................... vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu
F4 (pravý panel) ....................... otevøení výkresu
F5 (pravý panel) ....................... prohoz do vybraného výkresu
F6 (pravý panel) ....................... zámìna aktivního a vybraného výkresu
F7 (pravý panel) ....................... pøipojení referenèních výkresù (fixní pøipojení rastrù)
F8 (pravý panel) ....................... pøipojení výkresù metodou v�echny ke v�em
F9 (pravý panel) ....................... hledání souborù na základì zadaného filtru
CTRL + X................................. vyhledání referenèního výkresu
CTRL + E/CTRL+V ................ zapínání a vypínání vrstev/nastavení vzhledu vrstev
CTRL + G/CTRL + B .............. zapnutí/vypnutí vzhledu vrstev v aktivních pohledech
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Správce projektù
F3 (levý panel) ......................... vytvoøení nového projektu / aktivní výkres projektu
F4 (levý panel) ......................... editace projektu / editace masek ve výkresech projektu
F5 (levý panel) ......................... zobrazení a nalezení indexové mapy projektu / výkresu
F6 (levý panel) ......................... otevøení projektu / výkresu
F7 (levý panel) ......................... pøipojení projektu / výkresu
F8 (levý panel) ......................... odstranìní projektu / výkresu
F9 (levý panel) ......................... prohledávání projektù

CTRL + I (levý panel) .............. vypnutí indexové mapy
CTRL + X (levý panel) ............ vyhledání výkresu z projektu

F3 (pravý panel) ....................... vytvoøení nového výkresu ze zakládacího výkresu
F4 (pravý panel) ....................... otevøení výkresu
F5 (pravý panel) ....................... prohoz do vybraného výkresu
F6 (pravý panel) ....................... zámìna aktivního a vybraného výkresu
F7 (pravý panel) ....................... pøidání vybraných výkresù k projektu
F8 (pravý panel) ....................... vytvoøení projektu z vybraných výkresù
F9 (pravý panel) ....................... hledání souborù a adresáøù na základì zadaného filtru


