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Dupã ce prelucrarea de imagini ºi de
sunet pe PC aproape s-au banalizat,

a venit momentul ca, odatã cu dezvolta-
rea hardware-ului, sã facem acelaºi lucru
ºi cu filmele. Calculatorul personal poate
deveni foarte uºor o masã de montaj ºi un
instrument de mare ajutor pentru crearea
filmelor. Fãrã altã vorbãrie, voi trece di-
rect la fapte. În primul rând, avem nevoie
de un film sursã, care poate veni din douã
locuri: de pe o camerã video (digitalã)
sau de pe un DVD. Le vom trata pe rând,
în aceastã ordine.

Regizor amator
sau... profesionist?

Aºadar, aveþi o camerã video digitalã,
o placã PCI Firewire ºi un cablu DV 6 la
4, care conecteazã camera la placa PCI.

Ce vã mai trebuie? În cazul în care aþi ales
o placã Firewire foarte ieftinã (am vãzut
astfel de plãci ºi la 15 dolari, fãrã TVA),
veþi ºti cã nu vine cu nici un fel de soft-
ware de prelucrare, ba chiar ºi fãrã dri-
vere, pentru cã acestea se gãsesc chiar în
sistemul de operare. Ne trebuie deci un
program pentru a captura informaþia de
pe caseta camerei (fie ea miniDV sau Di-
gital8) ºi pentru a o salva pe harddisk,
sub formã de fiºier AVI.

Opþiunile în alegerea acestei aplicaþii
sunt numeroase, existând o mulþime de
programe de capturã, dar dezavantajul
lor este în general preþul. Cu alte cuvinte,
captura se poate face foarte simplu ºi cu
Adobe Premiere, care este un program ce
costã sute de dolari ºi care de fapt are
multe alte facilitãþi, sau cu un program
gratuit. Am ales unul din aceastã ultimã

categorie, AIST MovieXone 4.0. Pentru
a-l obþine, trebuie sã-l descãrcaþi de pe
pagina www.aist.com (are 30 MB).

Ca ºi Premiere, nici MovieXone nu
este un simplu program de capturã, ci un
editor video NLE (Non Linear Editing),
o masã de montaj virtualã. Cu aceste
softuri puteþi sã vã prelucraþi filmele, sã
adãugaþi muzicã de fundal, efecte ºi sub-
titrãri etc. Pentru scopul acestui articol
însã, vom folosi microscopul pentru a
sparge nuci, adicã vom utiliza doar par-
tea de capturã a programului de editare.

Aþi instalat programul, aþi pornit came-
ra video pe �Play� ºi aþi deschis Movie-
Xone. Nu vã speriaþi de interfaþa oare-
cum complicatã. La început alegeþi tipul
camerei (PAL sau NTSC) ºi deci modul
în care este stocatã informaþia în fiºierul
AVI. Dupã aceea, gãsiþi în fereastra din

În spatele scenei
Aþi filmat câteva cadre superbe ºi acum vreþi sã le prelucraþi ºi sã le scrieþi pe CD. Sau aveþi un DVD
ºi vreþi sã-i faceþi backup pe CD. CHIP vã aratã cum se face acest lucru.

Captura ºi compresia filmelor
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dreapta butonul (tab-ul) �Capture�. Cap-
tura se face în trei paºi: alegerea direc-
torului în care se va afla fiºierul capturat,
alegerea hardware-ului de capturã ºi, în
sfârºit, capturarea propriu-zisã. Aceasta
din urmã se face prin apãsarea butonului
�Capture Movie Clip...�. De aici se des-
chide o fereastrã care vã permite sã con-
trolaþi camera (play, rulare, derulare etc.)
ºi sã realizaþi captura. Derulaþi pânã la
punctul din care doriþi sã înceapã captu-
ra, apãsaþi butonul de �Play� din fereas-
trã ºi apoi butonul �Capture�, care se aflã
imediat în stânga contorului de timp.

Când doriþi sã terminaþi captura, apã-
saþi din nou butonul �Capture�. Aþi obþi-
nut, în directorul specificat mai devreme,
fiºierul �clip0001.avi�, pe care îl ºi puteþi
vedea cu Windows Media Player. Închi-
deþi camera video dacã nu mai vreþi sã
faceþi ºi alte capturi.

Din pãcate, fluxul audio-video are di-
mensiuni apreciabile; pentru fiecare mi-
nut se scriu pe disc peste 220 MB. Astfel,
dacã aveþi un sistem de operare din fami-
lia Windows 9x (cu FAT32), dimensiu-
nea maximã a unui fiºier este de 4 GB ºi
veþi captura circa 18 minute. Dacã aveþi
Windows 2000 sau XP (cu NTFS), prac-
tic dimensiunea fiºierului este limitatã
de spaþiul liber de pe harddisk.

Urmeazã sã treceþi la editarea propriu-
zisã. Cum se face aceasta ºi cu ce pro-
gram, depinde doar de dumneavoastrã.
Din motive de spaþiu, nu ne vom ocupa
acum de acest subiect, ci presupunem cã
avem deja filmul AVI gata editat.

Compresia

Avem aºadar niºte fiºiere AVI uriaºe,
cu dimensiuni de ordinul gigocteþilor, pe
care nici vorbã sã le scriem pe vreun CD.
Trebuie sã le comprimãm mai departe,
pentru a obþine niºte dimensiuni accep-
tabile. Vom face asta cu cel mai la modã
codec video la ora actualã, DivX 5.0.2, ºi
cu un codec MP3. Programul care va
sluji pe post de interfaþã la aceste codec-

uri este excelentul (ºi mai ales gratuitul)
VirtualDub, în versiunea 1.4.10.

Dupã ce aþi instalat codec-urile (vã re-
comand ºi Nimo CodecPack 5.0) ºi Vir-
tualDub, trecem la treabã. Îl pornim pe
cel din urmã ºi alegem File � Open video
file, care încarcã fiºierul AVI obþinut mai
devreme. ªi VirtualDub poate fi folosit
pentru editare, dar interfaþa sa, deºi ex-
trem de simplã, nu este la fel de priete-
noasã ca a programelor de editare amin-
tite mai înainte.

Acum mergem în meniul Video ºi selec-
tãm opþiunea �Full processing mode�,
dupã care în acelaºi meniu gãsim ºi �Com-
pression�. Aceasta din urmã deschide o
fereastrã în care sunt afiºate toate codec-
urile video instalate în sistem. Desigur, îl
alegem pe DivX 5.0.2 ºi apãsãm �Con-
figure� pentru a seta partea de codare.

Intermezzo

Am ajuns la (foarte lungul) capitol
dedicat opþiunilor de comprimare din
codec-ul DivX. Prima fereastrã pe care o
vedem la configurarea lui DivX îi aparþi-
ne tab-ului �DivX Codec�. Sã vedem ce

avem aici. Primul element este o listã
drop-down care conþine patru moduri de
lucru (de fapt, trei): 1-pass, 1-pass quality
based, 2-pass first pass ºi 2-pass second
pass. În marea majoritate a cazurilor, ne
intereseazã o comprimare care sã reducã
spaþiul ocupat pe disc ºi în acelaºi timp sã
avem o calitate maximã a rezultatului
final. Cel mai potrivit mod pentru acest
lucru este 2-pass, în care comprimarea se
face în doi paºi. Celelalte douã moduri de
comprimare, dintr-un pas, se folosesc doar
când timpul necesar comprimãrii trebuie
sã fie mic, dar se face rabat la calitate.

În cazul modului 2-pass, în primul pas
se analizeazã fiºierul AVI sursã ºi se
determinã complexitatea scenelor, iar
randarea propriu-zisã a fiºierului se face
în al doilea pas. Scenelor mai complexe
li se alocã mai multe date video, iar celor
mai puþin complexe, mai puþine. Cu acest
procedeu (numit Variable Bit Rate), cali-
tatea este mai bunã ºi este relativ con-
stantã, se poate controla destul de bine
dimensiunea fiºierului rezultat, dar per
ansamblu comprimarea dureazã mai mult.

Observãm în fereastra DivX un con-
trol de tip slider corelat cu o cãsuþã în
care putem trece bitrate-ul. Acest bitrate
este cantitatea medie de date care se
alocã fluxului video într-o secundã. Cu

În ciuda interfeþei complicate, captura cu MovieXone se face simplu.

Selectãm plug-in-ul pentru capturã prin placa Firewire.
Fereastra de control a camerei video.
Tot de aici se face ºi captura.
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cât este mai mare, cu atât fiºierul rezultat
este mai mare, dar imaginea este mai bunã.
Acesta este primul loc în care puteþi ex-
perimenta. Eu am ales un bitrate de circa
doi megabiþi pe secundã (2048 Kb/s, 256
KB/s), ceea ce este imens, pentru cã
setarea implicitã a DivX este sub 800
Kbps. Desigur, puteþi alege alt bitrate sau
mai bine îl calculaþi. Vã recomand valori
între 750 ºi 1300 Kbps.

De obicei, se cunoaºte durata filmului
ºi dimensiunea doritã a fiºierului rezul-
tat. Singura variabilã este bitrate-ul. Pen-
tru a-l calcula pe acesta, puteþi folosi
programul Advanced Bitrate Calculator,
care se aflã tot pe site-ul www.divx.com,
ca ºi codec-ul.

Dacã ar vrea cineva sã înregis-
treze un film necomprimat, atunci
filmul ar avea un volum de date de
peste 100 GB. Þinând cont de stan-
dardele MPEG, un encoder ar re-
duce drastic acest volum de date.
Astfel, filmul complet încape pe un
DVD (cca. 4,7 GB) sau pe douã CD-
ROM-uri, ca (S)VCD, adicã circa
1,5 GB.

Encoder-ele MPEG utilizeazã în
principal douã metode:

� În loc sã înregistreze filmul ca
sumã de imagini unice, ele încearcã
sã reþinã numai deosebirile dintre
imaginile unice, deoarece între douã
imagini consecutive existã o mare
asemãnare.

� Encoder-ele profitã de faptul cã
oamenii au capacitãþi reduse de per-
cepþie. Informaþiile vizuale pe care
ochiul uman nu le poate percepe
sunt pur ºi simplu lãsate la o parte
(vezi figura 4).

Pentru a putea utiliza aceste me-
tode, a fost programatã structura
fluxului de date video MPEG (vezi
figura 1).

Primul nivel din secvenþa video cuprinde un grup de
imagini numit Group of Pictures (GOP). Un GOP
conþine 10-15 imagini unice (frames).

Mai întâi se aplicã aºa-numita Intra-Frame (I-Frame).
Numai I-Frame-urile sunt imagini complete, adicã
sunt codate JPEG. Într-un film gãsim aproximativ
douã I-Frame-uri în intervalul de o secundã.

Apoi se produc Predicted Frame-urile (P-Frames).
Ele sunt derivate din I-Frame-urile ºi P-Frame-urile
anterioare. Noul P-Frame conþine informaþii despre
aceste modificãri.

În cele din urmã, sunt create aºa-numitele Bidirec-
tional Predicted Frames (B-Frames). Ele au cea mai
mare contribuþie (ca numãr) într-un GOP, însã conþin
cele mai puþine date. Sunt derivate atât din frame-urile
anterioare, cât ºi din I-Frame-urile ºi P-Frame-urile
urmãtoare. Encoder-ul utilizeazã informaþiile din aces-
tea pentru a constitui B-Frames.

2. Elementul central: un grup
    de imagini

Secvenþa video conþine în
header informaþii generale de-
spre film (dimensiunea ecra-
nului, frame rate).

Un numãr de imagini este
grupat într-un Group of Pictures (GOP) (vezi fig. 2).

Dedesubt se aflã �picture�. Acesta descrie poziþia
unei imagini în cadrul GOP ºi despre ce tip de imagine
este vorba (vezi figura 2).

Un �picture� este împãrþit din nou în �slices�, care
conþin mai multe �macroblocks�.

Un �macroblock� conþine 16 x 16 puncte de ima-
gine ºi constã din mai multe �blocks� (vezi fig. 4). Ele
reprezintã nivelul cel mai de jos ºi conþin 8x8 va-
lori pentru luminozitate ºi respectiv culoare.

1. Ierarhia MPEG: de la secvenþa
    video pânã la pixeli

I0  B1 B2 B3  P4  B5 B6 B7  P8

Cum funcþioneazã MPEG

Dupã încãrcarea AVI-ului în VirtualDub,
observãm cã avem de a face cu un film
interlaced.
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La comprimarea în doi paºi, în primul
se creeazã un log cu observaþiile codec-
ului asupra fiºierului video iniþial. Aºa cã
bifaþi opþiunea �Use MV file�. Dacã doriþi
ca pe lângã (sau în loc de) un fiºier AVI
sã aveþi unul .DIVX, bifaþi ºi opþiunea
Write DivX MP4 file.

Unelte MPEG4

Uneltele MPEG4 sunt trei: Use Quar-
ter Pixel, Use GMC, Use Bidirectional
Encoding. Ultima se foloseºte pentru re-
ducerea cantitãþii de date ºi creºterea
calitãþii prin introducerea aºa-numitelor
B-cadre (B-frames). Filmele sunt com-
puse din secvenþe de cadre, care se deru-
leazã cu o anumitã vitezã (valorile de 24,
25, 30 de cadre pe secundã sunt obiºnuite).

Fiecare �macroblock� descrie rezoluþia de 16x16
pixeli a unei imagini unice. La rândul sãu, el este
împãrþit în mai multe �blocks� care redau lumino-
zitatea sau valorile culorilor acestui �macroblock�.
Aceste �blocks� de 8x8 pixeli sunt prelucrate cu aju-
torul operaþiei matematice numite transformarea co-
sinus discretã (DCT � Discrete Cosine Transforma-
tion). Astfel, valorile culorilor ºi ale luminozitãþii sunt
transformate în frecvenþe.

Acum urmeazã compresia propriu-zisã, aºa-numita
cuantizare: deoarece ochiul uman percepe foarte slab
frecvenþele înalte, acestea sunt izolate; astfel, se re-
duce volumul de date. Encoder-ul transmite cu ajuto-
rul unui tabel (matrice de cuantizare) intensitatea
cuantizãrii pentru frecvenþele unice. Encoder-ul îm-
parte frecvenþele la niºte valori pe care le gãseºte în
tabel. Acest rezultat aratã dacã ºi cât de mult spaþiu
existã pentru diferite frecvenþe. Fiecare encoder are
cel puþin o matrice pentru I-Frame-uri ºi una pentru
P-Frame-uri ºi B-Frame-uri.

În imaginea de mai sus nu mai sunt reprezentate
gradaþiile culorilor cu toate nuanþele, ci numai cu o
fracþiune. De cele mai multe ori, diferenþa este foarte
puþin vizibilã. Numai la scenele contrastante apar
artefacte, deoarece nu se poate þine cont exact de o
modificare drasticã a imaginii la cuantizare. Atunci
encoder-ul mai poate produce doar �blocks� ºi deta-
liile izolate se pierd.

4. Comprimare la imaginile unice

Reprezentarea comprimatã a culorilor

Reprezentarea gradatã a tuturor culorilor

3. Cum se comprimã miºcarea

Encoder-ul încearcã sã adune �macroblock�-urile care
sunt deplasate împreunã (motion estimation). Dacã en-
coder-ul gãseºte astfel de �macroblocks� despre mai multe
frame-uri, atunci se pot descrie în funcþie de vectorii de
deplasare. Astfel, volumul de date este redus foarte mult.

Dar pentru cã nu toate modificãrile se pot calcula în
funcþie de vectori, mai rãmâne un �error pattern� (din va-
lorile de diferenþã de la I-Frame). Din acesta ºi din vectorii
de deplasare sunt descrise P-Frame-urile ºi B-Frame-urile.

Dacã encoder-ul nu gãseºte nici o concordanþã, por-
neºte de la o schimbare de scenã ºi creeazã un nou GOP,
începând cu un I-Frame.

A

B

Selecþia codec-ului DivX 5.0.2.
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Cadrele pot fi acum de trei feluri: I, P ºi
B. Un cadru I (Intraframe, sau keyframe
� cum îl denumeºte VirtualDub) este în
esenþã o imagine JPEG, pentru care se
folosesc doar informaþiile video din acel
cadru. Un cadru P (Predicted) este codat
în funcþie de cadrul precedent (fie el I sau
P) astfel: nu se mai comprimã toatã
informaþia video (pentru cã dacã am avea
doar cadre I, am lucra cu MPEG2, nu
MPEG4), ci doar diferenþa faþã de cadrul
anterior.

De exemplu, sã presupunem cã filmul
conþine un glonþ filmat cu încetinitorul
(secvenþã din Matrix). În cadrul P ime-
diat urmãtor unui cadru I se observã cã
singura schimbare este cã glonþul se aflã
cu câþiva pixeli mai la dreapta. Imaginea
de fundal este aceeaºi. Codec-ul nu va
comprima din nou nici glonþul, nici fun-
dalul, ci va scrie în fiºier cã biþii care
compun glonþul se aflã cu câþiva pixeli
mai la dreapta, eventual va comprima
partea din fundal care era ascunsã de
glonþ în cadrul I. Astfel s-a obþinut un
cadru P foarte mic (informaþia de depla-
sare a pixelilor este mult mai micã decât
o imagine în sine). ªi urmãtorul poate fi
la fel de mic, cã doar glonþul s-a miºcat
iar câþiva pixeli.

Spre deosebire de cadrele P, un cadru
B nu este compus doar din informaþia
aflatã în cadrul anterior, ci ºi din cea
aflatã în cadrul imediat urmãtor. Avanta-
jul cadrelor B este cã îmbunãtãþesc cali-
tatea filmului final exact în situaþiile în
care un obiect în miºcare (precum glon-
þul din exemplu) descoperã porþiuni ale
imaginii inexistente în cadrul anterior.

Diferenþele dintre cadre se calculeazã
pe baza unor macroblocuri (16 x 16 pi-
xeli) sau blocuri (8 x 8 pixeli). Aceasta
înseamnã cã imaginea este împãrþitã în
macroblocuri ºi blocuri, ºi schimbãrile
dintre cadre se stocheazã în fiºierul final
prin analiza unui macrobloc (bloc) faþã
de macroblocul (blocul) anterior. Sã pre-
supunem cã glonþul în cauzã, care se
miºcã totuºi foarte repede, trece în cinci
cadre dintr-un macrobloc în cel din dreap-
ta sa, pe o distanþã de 2 pixeli. Dacã re-
zoluþia miºcãrii ar fi la nivel de pixel, am
avea în cele patru cadre doar douã pozi-

þii ale glonþului, 1 (la primele trei cadre)
ºi 2 (la ultimele douã cadre). Prin �Use
Quarter Pixel� rezoluþia miºcãrii se se-
teazã la un sfert de pixel, adicã în cele
cinci cadre glonþul se va afla succesiv la
poziþiile 1, 1,25, 1,5, 1,75 ºi 2.

În fine, opþiunea �Use GMC� nu este
un îndemn la a folosi maºinile fabri-
cate de General Motors Company, ci se
referã la Global Motion Compensation,
un algoritm de îmbunãtãþire a calitãþii
scenelor în care camera se miºcã pe late-
ral sau în care se face zoom. Vã recomand
sã setaþi cel puþin �Use GMC� ºi �Use
Bidirectional Encoding�, dacã nu ºi �Use
Quater Pixel�.

Linia �Quick config CLI� conþine
parametrii din linia de comandã ai co-
dec-ului, ºi nu vom umbla la ei, deoa-

rece, cu mici excepþii, ei sunt automat
generaþi din atât de bogata interfaþã
graficã a codec-ului DivX 5.0.2.

Parametri �obiºnuiþi�
Trecem acum la al doilea tab, �Gene-

ral Parameters�. �Enable Crop� se folo-
seºte pentru a tãia marginile filmului.
Presupun cã nu doriþi sã tãiaþi nici din
filmul de pe DVD, nici din cel pe care
l-aþi filmat, aºa cã nu ne atingem de
checkbox-ul în cauzã. Cam la fel stã si-
tuaþia ºi la �Enable Resize�, unde um-
blaþi doar dacã vreþi sã redimensionaþi
(în pixeli) filmul. Dacã aveþi nevoie sã
înghesuiþi mai multe date pe CD, dar cu
preþul reducerii rezoluþiei ºi deci a calitãþii
finale, puteþi sã reduceþi la sfert canti-
tatea de informaþie prin înjumãtãþirea
dimensiunilor. Adicã în loc de 640 x 480
de pixeli puteþi sã mergeþi la 320 x 240.

Efectele psihovizuale determinate de

Setarea primelor opþiuni în codec.

Reglarea parametrilor codec-ului. Pro-
cedaþi cu atenþie!

Este bine sã salvãm setãrile pentru
mai târziu, ca sã nu le facem din nou.

Alegerea codec-ului audio ºi a bitrate-ului pentru acesta.
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slider-ul corespunzãtor (are trei poziþii,
Light, Normal ºi Strong) sunt de fapt
niºte algoritmi bazaþi pe observaþia cã la
urmãrirea unei scene, ochiul percepe mai
bine anumite detalii faþã de altele. Astfel,
prin activarea opþiunii, codec-ul deter-
minã care sunt zonele dintr-un cadru sau
macrobloc mai puþin perceptibile ºi care
sunt cele care vor fi mai vizibile, ºi scade
din informaþia alocatã primelor zone în
favoarea creºterii cantitãþii de date alo-
cate pentru cele din urmã. Aici e loc de
experimentare, de obicei setãrile Light
sau Normal fiind suficiente.

�Pre Processing Source� este ºi el un
slider, dar de data aceasta cu patru opþiuni
(Light, Normal, Strong, Extreme). El are
rolul de a scoate �zgomotul� din film.
Aceste �zgomote� sunt diverse artefacte
apãrute pe parcursul transformãrii filmu-
lui din analog în digital, ºi sunt mai preg-
nante la filmele vechi. Acest filtru cores-
punde, prin analogie, celor care eliminã
zgârieturile de pe discurile de vinil la
compresia MP3. În cazul nostru, nu e ne-
voie de o setare mai durã decât �Normal�.
Ba chiar putem ignora aceastã opþiune.

Trecem acum la specificarea interva-
lului de apariþie a keyframe-urilor (Max
Keyframe interval). Implicit se va intro-
duce un keyframe la maxim 300 de cadre
(adicã la 12 secunde, în cazul în care
filmul are 25 de cadre pe secundã). Pen-
tru creºterea calitãþii, putem reduce acest
interval la 250 de cadre (10 secunde) fãrã
a creºte semnificativ lungimea fiºierului.
Creºterea a peste 300 de cadre reduce
drastic calitatea, conform producãtori-
lor codec-ului.

Deîntreþeserea

Aici a mai rãmas doar specificarea
tipului de întreþesere a cadrelor fiºierului
sursã. Primul tip, �All frames are pro-
gressive�, îi spune codec-ului cã este
vorba de un fiºier în care cadrele nu sunt
întreþesute (interlaced). Acesta este ca-
zul unui film întreþesut care a fost deja
deinterlaced. �Interlaced� este modul de
lucru al camerelor video digitale din ca-
tegoria consumer ºi al televizoarelor: un
cadru complet este descompus în douã
câmpuri, numite par ºi impar, pentru cã

ele conþin liniile pare ºi impare ale ca-
drului. Aceste câmpuri sunt transmise
(emise) pe rând ºi avem avantajul cã este
necesarã o lãþime de bandã micã pentru
transmitere. Apoi aparatul de recepþie
(televizorul) afiºeazã întâi un câmp im-
par, ºi dupã aceea pe cel par, pentru a re-
compune cadrul iniþial. Deoarece existã
o micã întârziere între afiºarea câmpului
impar ºi a celui impar, pe fluxul video
capturat din camerã (ºi redat pe monito-
rul PC-ului) se vor putea observa pixeli
în plus la marginea obiectelor, atunci
când la filmare camera a fost miºcatã
rapid. La redarea pe televizor nu se ob-
servã acest efect, deºi el existã, din cauza
modului de lucru al aparatului.

Urmãtoarea opþiune, �All frames are
interlaced�, aratã codec-ului cã este vor-
ba de o capturã, deci va de-întreþese
automat filmul. O alegem în cazul în care
camera video captureazã interlaced. Cea
din urmã, �All frames are telecine�, se
foloseºte în cazul comprimãrii unui DVD
rip obþinut dintr-un film supus procesu-
lui de �telecine�. Acest proces transfor-
mã cele 24 de cadre pe secundã ale unui
film pe peliculã în cele 25 sau 30 de cadre
pe secundã specifice standardelor PAL,
respectiv NTSC, prin duplicarea unor
cadre. Procesul invers, care are loc în
codec, numit IVTC (Inverse Telecine),
eliminã aceste cadre. Este bine ca aceastã
opþiune sã fie folositã la rip-ul unui film
de pe DVD. În cazul în care avem un film
interlaced ºi suntem foarte grãbiþi cu
codarea, putem alege modul �All frames
are progressive� ºi sã bifãm opþiunea
Basic Video Deinterlace. Altfel lãsãm în
pace aceastã opþiune.

Codec-ul mai are un tab pentru opþiuni,
�Advanced Parameters�, dar explicarea
lor depãºeºte scopul acestui articol. În
principiu realizatorii lui DivX nu reco-

mandã utilizatorului sã umble la aceste
setãri decât dacã doreºte sã experimen-
teze ºi spun cã valorile din acest tab sunt
optimizate pentru majoritatea cazurilor.

Ultimul tab din codec este folosit doar
pentru salvarea preferinþelor, pentru a nu
fi nevoie sã le reintroducem la urmãtoa-
rea operaþiune de codare. Salvaþi prefe-
rinþele cu un nume oarecare. ªi acum
putem în sfârºit sã apãsãm butonul �OK�
ºi sã închidem fereastra de configurare a
lui DivX. Dar nu înainte de a verifica
setarea �Variable Bit Rate� din tab-ul
DivX Codec; ea trebuie sã fie �2-pass,
first pass�.

Back in business

Ne întoarcem astfel la VirtualDub.
Cum am terminat cu setãrile pentru co-
dec-ul video, putem trece la cele pentru
codec-ul audio. Mergem în meniul �Au-
dio� ºi alegem opþiunea �Full processing
mode�. Intrãm din nou în meniul �Au-
dio� ºi apãsãm pe �Compression� pentru
a selecta ºi configura codec-ul audio cu
care vom comprima partea sonorã a fil-
mului. În fereastra �Select audio com-
pression� alegem codec-ul MP3 dorit
(sau un altul) ºi apoi tot acolo stabilim
calitatea codãrii, adicã alegem bitrate-ul,
rata de eºantionare ºi modul Stereo sau
Mono. Cu aceasta am terminat configu-
rarea lui VirtualDub ºi putem trece la
pasul urmãtor, crearea fiºierului AVI.
Aºadar, în meniul File gãsim comanda
�Save as AVI...� (o putem apela ºi cu
F7). Dãm un nume fiºierului, alegem
directorul în care se va afla ºi bifãm
checkbox-ul �Add operation to job list
and defer processing�. Rolul sãu este de
a ne permite sã nu începem comprima-
rea imediat, ci sã introducem mai multe
task-uri, care vor fi prelucrate apoi într-o

Alegem un nume pentru fiºierul AVI ºi
bifãm cãsuþa pentru o prelucrare ulte-
rioarã.

În sfârºit, putem porni codarea.

Performanþe la redare

Atenþie! Performanþa PC-ului este importantã ºi la redare, nu doar la comprima-
re. Filmele pe care le-am comprimat DivX 5.0.2 Pro cu bitrate de 1.400 - 1.500 Kbps
duceau la o ocupare de procesor de 50 - 60% la redare, pe un Athlon XP 2000+.
Versiunea 5.0.2 Pro adware mai adaugã 5 - 10%. La ocuparea procesorului a mai
contribuit ºi faptul cã am setat la maxim calitatea redãrii din codec. Dacã aveþi un
sistem mai puþin puternic, folosiþi un player care nu ocupã multe resurse (RadLight
sau Media Player 6.4), reduceþi rezoluþia ecranului ºi trageþi spre stânga slider-ul de
calitate a redãrii din codec.
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singurã sesiune. Avantajul acestei operaþii
este cã ne lasã sã facem toate setãrile
pentru mai multe fiºiere ºi pentru cei doi
paºi, urmând ca prelucrarea propriu-zisã
sã se facã peste noapte sau într-o perioa-
dã mai lungã în care utilizatorul nu lu-
creazã. Exact acest avantaj îl vom folosi,
pentru cã urmeazã sã facem setãrile ºi
pentru al doilea pas al comprimãrii fil-
mului nostru. Aºadar, mergem la Video
� Compression (sau Control � C) ºi re-
configurãm codec-ul DivX. Adicã facem
o singurã modificare, în loc de �2-pass,
first pass� alegem �2-pass, second pass�.
Cu �OK� revenim în VirtualDub, apãsãm
F7 ºi salvãm filmul. Cu acelaºi nume ca
la primul pas, pentru cã DivX îºi pãstrea-
zã datele în log-uri ºi nu avem nevoie
oricum de fiºierul AVI generat la primul
pas. Desigur, ºi la al doilea pas bifãm
cãsuþa de amânare a job-ului.

Am terminat de setat VirtualDub ºi
codec-urile, urmeazã comprimarea pro-
priu-zisã. În meniul File gãsim comanda
�Job control...�, care deschide fereastra
cu job-uri. Aici le gãsim pe cele douã ale
noastre. Apãsaþi acum butonul Start ºi
lãsaþi calculatorul în pace câteva ore.

Preferabil este sã-l lãsaþi noaptea sã lu-
creze ºi dimineaþa sã vedeþi rezultatele.

Am obþinut astfel un fiºier AVI, pe
care îl putem arde pe un CD ºi astfel vom
pãstra digital amintirile noastre, astfel
încât sã le vadã ºi strãnepoþii noºtri (du-
rata de viaþã a unui CD-R este de 100 de
ani...).

Cinema particular

Sper cã nu vi s-a pãrut complicatã
comprimarea unui AVI, pentru cã partea
�durã� abia începe. Transformarea unui
film de pe DVD într-un AVI codat DivX
este mult mai complexã, dar noþiunile
despre codec-ul DivX pe care le aveþi din
prima parte a articolului vã vor ajuta. Mai
trebuie sã spun cã am schimbat sistemul
de operare. Am constatat cã Windows
XP este mai stabil decât 98 SE în cazul
lucrului cu GordianKnot, ºi de aceea de
acum încolo, pentru realizarea conver-
siei, voi folosi XP-ul Professional.

Existã zeci sau sute de programe care
se pot folosi pentru a transforma DVD-ul
într-un CD. Ca ºi pânã acum, ne vom
ocupa doar de aplicaþiile gratuite, mai
accesibile utilizatorului din þara noastrã.
Chiar ºi aºa, oferta este mai mult decât
vastã, de la programe care ne lasã un
control total asupra procesului pânã la
cele unde câteva clicuri sunt suficiente.
Din ultima categorie face parte ºi Easy-
DivX, dar nu l-am folosit pe acesta pen-
tru cã s-a blocat de fiecare datã în timpul
prelucrãrii, deºi consider cã am un sistem
stabil, pentru cã alte aplicaþii nu mi-au
creat probleme. EasyDivX este într-adevãr
uºor de folosit, aºa cã încercaþi-l, ºi dacã
nu aveþi probleme, mergeþi pe mâna lui.
Eu am obþinut rezultate excelente cu
GordianKnot, o interfaþã graficã pentru
mai multe programe de ripping/compri-
mare. GordianKnot foloseºte la rândul
sãu VirtualDub, dar lucreazã ºi cu Nandub

(le instaleazã pe amândouã). Nandub este
un VirtualDub optimizat specific pen-
tru compresia cu DivX ºi MPEG4. Mai
exact, Nandub foloseºte Smart Bitrate
Control (SBC) pentru a obþine o calitate
maximã pentru un fiºier de o dimensiune
prestabilitã.

Ca sã înþelegem SBC, trebuie sã spu-
nem cã în codarea DivX, începând cu
versiunea 4, existã douã metode de com-
primare, Fast Motion ºi Slow Motion.
Dupã cum se vede din numele lor, ele
sunt folosite pentru a coda scenele cu
miºcãri rapide, respectiv lente. Spre deo-
sebire de alte programe, unde utilizatorul
spunea pentru tot filmul (sau eventual
pentru anumite scene) care metodã se
foloseºte, SBC face acest lucru automat
ºi de câte ori este nevoie, astfel încât
fiecare scenã sã fie cât mai corect redatã.

Cine taie nodul gordian? Fãrã o inter-
faþã graficã (uneori chiar ºi cu ea) trans-
formarea DVD-ului in DivX este cel
puþin la fel de complicatã ca ºi desfacerea
faimosului nod gordian. Soluþia creatã
de WEF (am numit programul Gordian-
Knot) nu este la fel de simplã ca cea pe
care a folosit-o Alexandru Macedon, dar
tot este un mare pas înainte. La momen-

Rip-uirea unui DVD: nimic mai simplu!

Interfaþa lui GordianKnot, bazatã pe tab-uri ºi task-uri. În primul rând, dãm un
nume proiectului la care lucrãm.

Unelte folositoare

Dacã aveþi probleme cu imagi-
nile capturate, încercaþi sã instalaþi alt
program de capturã ºi/sau alt codec
de capturã. Pe lângã MovieXone
(www.aist.com), am capturat cu re-
zultate excelente ºi cu Adobe Pre-
miere în pereche cu codec-ul DV (Di-
gital Video) de la MainConcept, pe
care îl gãsiþi la http://www.maincon-
cept.com/download/download.shtml.

De asemenea, mai puteþi folosi pro-
gramul shareware VideoStudio 6.0 de
la Ulead (www.ulead.com) sau trial-ul
de ScenalyzerLive (http://scenalyzer.
com).

Codec-ul DivX (Pro) 5.0.2 se gã-
seºte la www.divx.com ºi are douã ver-
siuni: cea Standard, care este gratuitã,
ºi cea Pro, care costã, dar are opþiuni
suplimentare. ªi cea din urmã poate fi
download-atã, dar este shareware.
VirtualDub se gãseºte la www.virtual-
dub.org.

În cazul DVD ripping-ului, avem ne-
voie de GordianKnot, interfaþa pentru
conversie, care se gãseºte la http://
gknot.doom9.org. Pentru ripping-ul
propriu-zis am utilizat DVD De-
crypter, pe care îl puteþi descãrca de
la www.dvddecrypter.com. Este po-
sibil ºi sã aveþi nevoie de Nimo Codec
Pack, de la http://www.btinternet.com/
~nimosiro/.
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tul redactãrii articolului, cea mai recentã
versiune de GordianKnot existentã era
0.26.1 beta. Ca o parantezã, cam toate
programele de DVD ripping ºi compri-
mare sunt în versiuni alfa, beta, sau care
încep cu 0., adicã sunt încã în lucru. ªi
normal, pentru cã sunt create de pasionaþi
în domeniu ºi nu de companii comerci-
ale. Pãrerea mea este cã totuºi unele din
aceste aplicaþii mai au multe bug-uri, aºa
cã fiecare utilizator trebuie sã le încerce
ºi sã vadã cât sunt de compatibile cu
hardware-ul ºi software-ul sãu.

Instalarea lui GordianKnot (GK pen-
tru simplificare) nu este cea mai simplã.
În primul rând, se foloseºte versiunea
0.21. Peste ea se instaleazã update-ul
0.26, la care se adaugã patch-ul 0.26.1.
Pentru instalare, citiþi fiºierul Gordian-
Knot_Readme.txt. Ce e interesant e cã
acest fiºier este accesibil doar dupã insta-

lare, fiind inclus în kit-ul GK. Totuºi, puteþi
instala cu opþiunile implicite fãrã a avea
probleme. WEF recomandã doar sã de-
selectaþi codec-ul DivX 4, inutil din
moment ce se lucreazã cu DivX 5. Acum,
având GK instalat, putem trece la muncã.

Pregãtirea

Introducem DVD-ul în unitate ºi
pornim GK. Programul este organizat pe
tab-uri, aºa cã începem cu primul, numit
Ripping. Filmul pe care l-am comprimat
pentru acest exemplu este Das Boot, o
producþie germanã din 1981 ce trateazã
viaþa de pe submarinele germane din al
doilea rãzboi mondial. Are nu mai puþin
de 200 de minute (3 ore ºi 20 de minute)
ºi este pe un DVD de zona 2 (Europa).
Fiind achiziþionat în Germania, din pã-
cate nu are subtitrãri în limba românã, ºi

am folosit subtitrarea în englezã. Pe de
altã parte, pentru a pãstra farmecul origi-
nalului, am ales pentru DivX-ul meu
coloana sonorã originalã, în germanã.
Deoarece nu cunosc aceastã limbã, am
decis ca subtitrarea în englezã sã fie
înscrisã în fiºierul AVI. Mai existã po-
sibilitatea ca la redarea AVI-ului DivX
sã se poatã alege ce coloanã sonorã ºi ce
subtitrare sã se foloseascã, dar am stabilit
din start cã nu voi avea nevoie de o altã
coloanã sonorã ºi altã subtitrare decât
cea germanã, respectiv englezã. De
asemenea, cum nu am o instalaþie de
sunet capabilã de redare Dolby Digital,
am ales ca sunetul sã fie codat MP3, ºi nu
AC3 5.1, cum se gãseºte pe DVD.

Cu aceste condiþii, am trecut la rip-

ping. Aici am fãcut excepþie de la o
regulã GK prin care se recomandã folo-
sirea pentru ripping doar a lui SmartRip-
per sau vStrip ºi am ales un alt program
de ripping, numit DVD Decrypter, în
versiunea 3.1.2.0. L-am instalat ºi l-am
pornit. Interfaþa sa e simplã, iar progra-
mul ne lasã sã rip-uim atât pãrþi din flu-
xurile de date de pe DVD, cât ºi conþinutul
complet al discului. Cum nu mã intere-
seazã trailer-e ºi alte briz-briz-uri, am
rip-uit doar fluxurile de date de care am
avut nevoie. Pentru aceasta, am ales tab-
ul Stream Processing ºi acolo am lãsat
bifate doar fluxul video principal ºi coloa-
na sonorã germanã (prin activarea �Ena-
ble Stream Processing�). Dupã ce se alege

Deschiderea fiºierelor rip-uite în DVD2AVI.

Odatã ce am ales un fiºier
VOB, DVD2AVI le încarcã pe
toate celelalte ce conþin fil-
mul.

Fereastra de statistici a lui DVD2AVI
ne oferã informaþii despre caracteris-
ticile filmului.
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o cale pentru salvarea fiºierelor prin apã-
sarea butonului �Browse for a folder�
din secþiunea Destination, doar câteva
zeci de minute ne mai despart de o copie
a filmului pe harddisk. De aici filmul
poate fi vãzut cu orice DVD player care
ºtie sã foloseascã modul �File� sau �Hard-
disk�. Acum avem pe HDD fiºierele VOB
rip-uite.

Observãm un film

Închidem DVD Decrypter ºi mergem
înapoi în GordianKnot. În partea din
dreapta jos a ferestrei se gãseºte o zonã
numitã �Save�. Apãsãm butonul �Re-
name� pentru a da un nume setãrilor GK
pe care le vom face, astfel încât sã se
pãstreze ºi între închiderile programului.
Apoi dãm clic pe butonul �DVD2AVI�
pentru a porni programul cu acelaºi nume.
Primul pas în DVD2AVI este încãrcarea
fiºierelor VOB salvate pe harddisk. Tre-
buie doar sã alegeþi primul fiºier, restul
vor fi încãrcate automat. Cu un clic pe
�OK�, fereastra programului va afiºa pri-
mul cadru al filmului. Selectãm Video -
Color Space - YUV 4:2:2, apoi Video - Film
Operation - None ºi apoi Option - Pre-
view, pentru a vedea filmul. Nu vã speriaþi
dacã imaginea este distorsionatã, pentru
cã filmul este în format 16:9 ºi DVD2AVI
o afiºeazã în format 4:3. În timpul rulãrii
este activã fereastra Statistics, ºi acolo
putem observa patru lucruri. În primul

rând, acest �aspect ratio�, care în cazul
nostru este 16:9. Apoi numãrul de cadre
pe secundã, care sunt 25, fiind vorba de
un film codat PAL, aºa cum spune ºi
câmpul �Video Type�. În fine, �Frame
Type� ne spune cã aceste cadre sunt
întreþesute. Cu excepþia ultimei infor-
maþii, restul le gãsim ºi pe carcasa DVD-
ului. ªi oricum, trebuie sã vã asiguraþi cã
într-adevãr este vorba de un film inter-
laced, pentru cã în general pe DVD ca-
drele sunt noninterlaced. Aºadar rulaþi

puþin filmul, daþi Space din când în când
pentru a-l opri ºi observaþi dacã apar linii
nesincronizate sau negre, care sunt vizibi-
le mai ales dacã apar texte pe ecran. Dacã

nu apar, e noninterlaced (progressive).
Dacã apar, trebuie sã setaþi Video - Field
Operation - Swap Field Order. Dacã nu
dispar artefactele de întreþesere, reveniþi
la None. Das Boot, deºi afiºat ca inter-
laced, este de fapt progressive.

Filmul de pe DVD poate fi nu doar
PAL, ci ºi NTSC sau FILM (apare la
Video Type). În cazul NTSC, în general
frame rate-ul este de 29,97 cadre pe se-
cundã. Dacã DVD2AVI spune �Progres-
sive� la Frame Type, trebuie activatã
opþiunea Force FILM. Aceastã opþiune
aplicã un filtru IVTC (Inverse Telecine).
Dacã apare �Interlaced�, verificaþi ca la
PAL, ºi dacã chiar e vorba de un film
Interlaced, setaþi Video - Field Operation
- Swap Field Order. Dacã la Video Type
avem FILM, din nou se activeazã IVTC,
ca ºi în cazul în care apare FILM 95% sau
un procent mai mare ºi Video Type e
Interlaced. De fapt, regula pe care am
dedus-o e urmãtoarea: DVD2AVI nu
poate sã facã simultan douã operaþii, în
cazul nostru IVTC ºi Deinterlace. Dacã
suntem ghinioniºti ºi dãm peste un DVD
care este NTSC sau FILM ºi este cu ade-
vãrat Interlaced, atunci la acest moment
putem face ori conversia spre 24 cadre pe
secundã (IVTC) ori deinterlacing-ul.
Unul din cei doi paºi, pe care nu l-am
putut face acum, va trebui fãcut mai târ-
ziu. Þineþi minte acest lucru. Eventual,
dacã nu vreþi sã vã bateþi capul, uitaþi de
opþiunea Force FILM ºi mergeþi cu 29,97
cadre pe secundã, dar aplicaþi filtrul de
deinterlacing (cu Video - Field Opera-
tion - Swap Field Order). Veþi avea însã
un fiºier ceva mai mare, pentru cã se vor
comprima 30 de cadre pe secundã, nu 24.

DVD se face AVI

Acum putem opri preview-ul cu Esc ºi
alegem track-ul audio (coloana sonorã).
Dacã aþi rip-uit tot DVD-ul, aveþi mai

Fiºierul AV Delay Information ne spune care sunt track-urile audio ºi subtitrãrile
prezente pe DVD. Informaþii utile pentru alegerea coloanei sonore în DVD2AVI.

Alegem pista audio pe care o vom
extrage din fiºierele VOB rip-uite.

Deschidem fiºierul D2V pentru a face
crop-ul pixelilor suplimentari.

Stabilirea parametrilor fiºierului DivX pentru a calcula bitrate-ul.
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multe track-uri în fiºierele VOB. Eu am
unul singur, pentru cã aºa am ales în
DVD Decrypter. Oricum, deschidem
fiºierul text VTS_01_PGC_01 - AV
Delay Information.txt, unde vedem lista
track-urilor audio. Þinem minte numãrul
track-ului dorit (în cazul meu al treilea) ºi
mergem în DVD2AVI, în meniul Audio
- Track Number ºi-l selectãm pe cel pe
care ales mai devreme. Putem face o
verificare. O apãsare pe F5 deschide fe-
reastra de statistici, unde putem observa,
în secþiunea Audio, care este formatul
track-ului. În acest caz este DD (Dolby
Digital). Continuãm cu prelucrarea au-
dio prin selecþia Audio - Dolby Digital -
Demux. Eventual putem alege Demux
All Tracks, situaþie în care vor fi extrase
toate track-urile audio.

Toate setãrile fiind fãcute, salvãm pro-
iectul cu File - Save Project (sau tasta F4)
ºi îi dãm un nume corespunzãtor (exten-
sia este automat D2V). La apãsarea pe
OK, DVD2AVI începe sã lucreze ºi timp
de câteva minute putem bea o cafea, un
suc etc. Când în fereastra Statistics scrie
FINISH la Remain, închidem DVD2AVI
ºi ne uitãm în directorul unde am salvat
fiºierul D2V. Aici gãsim un fiºier (sau

mai multe) de tip AC3. Numele sãu in-
clude cuvântul DELAY ºi o valoare în
milisecunde. Aceeaºi valoare o gãsim ºi
în fiºierul VTS_01_PGC_01 - AV Delay
Information.txt. O þinem minte, cã avem
nevoie de ea mai târziu.

Partea complicatã...

Revenim în Gordian Knot pentru pa-
sul urmãtor, calcularea bitrate-ului. Apã-
sãm tab-ul �Bitrate� ºi apoi încãrcãm
fiºierul D2V creat de DVD2AVI prin
apãsarea butonului �Open� din stânga
jos a ferestrei. Se deschide automat o
fereastrã ce conþine cadrele filmului.
Aducem în faþã fereastra principalã a lui
GK ºi observãm cã programul a gãsit
singur numãrul de cadre ºi implicit du-
rata secvenþei video. De fapt, le-a luat din
fiºierul D2V. În acest tab vom lua câteva
decizii care vor afecta calitatea finalã
a filmului DivX. În primul rând, asigu-
raþi-vã cã este selectat �Calculate Ave-
rage Bitrate� în secþiunea �Mode�. Mer-
geþi apoi în dreapta cu mouse-ul ºi ale-
geþi codec-ul DivX 5. La �Duration� GK
a determinat singur lungimea filmului.
În fine, am ajuns la �Total Size�. Cum

Numeroase opþiuni pentru Crop. Folosind ºi fereastra de preview, de aici stabilim
dimensiunea în pixeli a filmului.

Deschidem fiºierele IFO cu VobSub, pentru a obþine subtitrãrile.
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Das Boot este un film foarte lung, am
socotit necesar sã-l împart pe douã CD-
uri. Am introdus dimensiunea CD-ului ºi
am apãsat butonul �2 CDs�. Logic, în
cãsuþele �Total File Size� apare valoarea
1300 MB. Mai avem de fãcut câþiva paºi
pentru a determina bitrate-ul mediu al
filmului. În primul rând, stabilim bitrate-
ul audio, în secþiunea �Audio A�. Avem
posibilitatea sã introducem douã fluxuri
audio, Audio A ºi Audio B. În cazul meu,
bitrate-ul pe care îl doresc la Audio A
este 128 Kbit/s. La �Files� putem alege
ce fiºiere se vor mai gãsi pe CD, pentru ca
GordianKnot sã le ia în calcul. Aici se
introduc fiºierele cu subtitrãri, în cazul în
care doriþi ca subtitrarea sã nu fie ampla-
satã direct în fluxul video, ci sã o alegeþi
la momentul redãrii. De asemenea, tot
aici puteþi alege fiºierele codec-ului ºi
player-ului, în cazul în care vreþi sã le
scrieþi pe CD ca sã obþineþi un film care
porneºte la �autorun�.

�Interleaving & AVI-Overhead� mai
socoteºte spaþiul necesar pentru mixarea
fluxurilor audio cu cel video. Din cauza
formatului AVI, 1 + 1 nu este egal cu 2,
ci cu mai mult. Setãm opþiunea �Calcu-
late Frame-Overhead� ºi alegem tipul
�1x vbr-mp3�, pentru cã avem un flux
audio, în format MP3. În sfârºit, am
obþinut bitrate-ul mediu cu care este bine
sã se codeze fluxul video.

... ºi partea cea mai
complicatã

Trecem la tab-ul urmãtor, �Resolu-
tion�. Verificãm secþiunile �Input Reso-
lution� ºi �Input Pixel Aspect Ratio�.
Setãrile de aici trebuie sã corespundã cu
cele ale filmului de pe DVD. În cazul
nostru, PAL, respectiv PAL anamorphic
(16:9). Mergem la �Crop� ºi apãsãm bu-
tonul �Auto Crop�. Pentru ca acesta sã
fie vizibil, trebuie sã avem încãrcat
proiectul D2V, în fereastra sa. Aºadar,
dacã aþi închis aceastã fereastrã, apãsaþi
butonul Open din stânga-jos în fereastra
GK ºi deschideþi fiºierul D2V. Progra-
mul calculeazã automat, în câteva se-
cunde, care sunt pixelii suplimentari ce
formeazã benzile negre prezente pe mar-
ginile unor filme ºi eliminã aceste benzi.
Selectaþi acum opþiunea �Smart Crop
All� ºi mergeþi în fereastra de redare a
filmului. Asiguraþi-vã cã este bifatã opþi-
unea View - Resized ºi rulaþi filmul, sã
vedeþi dacã mai trebuie cumva eliminate
ºi alte margini. Dacã da, atunci selectaþi
�Pixel� în secþiunea �Crop� din GK ºi
introduceþi numãrul de pixeli care tre-
buie tãiaþi pe fiecare laturã. La sfârºit mai
redaþi o datã porþiuni din film, ca sã
verificaþi cã totul e OK.

Urmeazã partea cea mai sensibilã a
întregului proces: alegerea rezoluþiei. Sec-

þiunea �Output Resolution� conþine un
slider, care trebuie tras pânã se obþine o
valoare optimã în cãsuþa Bits/(Pixel*Fra-
me). Regulile pe care le spune help-ul
GordianKnot sunt:

� nu este o idee bunã sã se meargã sub
0,20 bits/(pixel*frame)

� o valoare peste 0,35 poate duce la
imposibilitatea atingerii dimensiunii
dorite a fiºierului

� o valoare în jurul lui 0,20 este optimã
pentru un CD

� o valoare de 0,27 este optimã pentru
douã CD-uri.

Dupã cum îi spune numele, parametrul
Bits/(Pixel*Frame) determinã câþi pixeli
vor fi alocaþi fiecãrui cadru, la bitrate-ul
ales de noi. Cu cât mai mulþi, cu atât mai
bine, pentru cã se obþine o calitate mai
bunã a imaginii, dar pe de altã parte dacã
acest parametru are o valoare prea mare,
atunci mai bine se mãreºte rezoluþia ca,
per ansamblu, imaginea sã arate mai bine.

O altã regulã spune cã intervalul op-

Alegerea subtitrãrii dorite.

Ripping ºi copyright

Ripping este, în cazul DVD-urilor,
copierea corectã a fiºierelor audio/
video de pe DVD pe harddisk. �Co-
rectã� pentru cã aceastã copiere se
poate face ºi fãrã ripping, dar în acest
caz se vor obþine fiºiere fãrã nici o
valoare, deoarece DVD-urile sunt pro-
tejate la copiere cu CSS (Content
Scrambling System). Din 1999, de la
apariþia codului sursã a ceea ce se
numeºte DeCSS, rutina de decodare a
CSS, se poartã o mulþime de procese,
mai ales în SUA, pe tema distribuirii/
redistribuirii acestui cod sursã ºi a
programelor care-l folosesc. În speþã,
toate DVD ripper-ele.

Cu toate acestea, o mulþime de site-
uri, care nici nu vor sã audã de warez
ºi care nu acceptã pirateria, deþin ast-
fel de programe ºi le oferã spre down-
load. Chiar ºi pe www.download.com
se gãsesc DVD ripper-e.

Atâta vreme cât deþineþi DVD-ul
original ºi nu daþi rip-urile altcuiva
sau nu le expuneþi în public, nu tre-
buie sã aveþi probleme din punct de
vedere legal cu transformarea DVD-
ului în DivX. Este adevãrat cã odatã
fãcut DivX, un film poate fi vãzut de
aproape oricine are calculator, dar ºi
DVD-ul original poate fi, la fel de
bine, împrumutat unui coleg, fãrã a
încãlca legea. Aºadar, dacã veþi crea
un rip al unui DVD pe care îl deþineþi,
folosiþi-l doar pentru dumneavoastrã,
fãrã a-l vinde, închiria etc.

Cu butonul �Set Credits Start� alegem momentul în care începe genericul.
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tim pentru lãþimea filmului codat DivX
este între 512 ºi 640 de pixeli. Încercaþi
sã vã încadraþi între aceste valori. Even-
tual puteþi seta pentru filmul dumnea-
voastrã o împãrþire pe douã CD-uri, dacã
nu vã puteþi menþine în intervalul amintit.

Gãsiþi lista W-Modul ºi alegeþi acolo
16 în loc de 32, cât este implicit, pentru a
avea o gamã mai largã de rezoluþii la
dispoziþie. Acum trageþi de slider ºi obser-
vaþi modificarea rezoluþiei, a numãrului
Bits/(Pixel*Frame), precum ºi a Aspect
Ratio ºi Aspect Error. În nici un caz sã nu
mergeþi cu slider-ul astfel încât sã obþi-
neþi valori de peste 100% la W-Zoom ºi
H-Zoom, pentru cã asta înseamnã cã veþi
introduce pixeli în plus în imaginea fi-
nalã, fãrã nici un fel de creºtere de cali-
tate, ba chiar cu o scãdere. Cu alte cu-
vinte, se încearcã realizarea unui bici din

îngrãºãminte organice. În domeniul pre-
lucrãrii de imagine, asta este imposibil.

Din pãcate, la acest moment nu se
poate prevedea care este gradul de com-
presibilitate al filmului, adicã nu se poate
stabili exact rezoluþia. Va trebui sã apro-
ximãm ºi sã lucrãm în continuare cu
aceste aproximaþii. Oricum, nu este bine
ca, la reglarea prin slider, o anumitã
cãsuþã din cele amintite mai sus sã aibã
un fundal roºu. De exemplu, un Aspect
Error de 4% este mare, pe când unul de
2 - 3% poate fi considerat OK.

Dupã alegerea rezoluþiei, este mo-
mentul sã ne ocupãm de subtitrare. Tab-
ul �Subtitles� din GK se ocupã de asta.
Apãsãm butonul �Configure� pentru a
porni programul VobSub ºi, dupã ce
fereastra acestuia este afiºatã, butonul
�Open�. Aici selectãm calea cãtre fiºierele
de pe DVD (nu rip-urile!) ºi alegem
opþiunea �Ifo and Vobs, for creating idx/
sub (*.ifo)�. Apoi deschidem fiºierul de
forma VTS_01_0.IFO. VobSub ne cere

sã specificãm o cale pentru salvarea
fiºierelor cu subtitrãri, dupã care ne aratã
ce subtitrãri sunt pe DVD. Cele pe care le
va prelucra sunt în partea din dreapta, iar
celelalte în cãsuþa din stânga ferestrei (ne
ocupãm doar de cele douã cãsuþe din
partea de sus, la cele de jos nu umblãm).
Le selectãm pe cele nedorite ºi le mutãm
în cãsuþa din stânga prin apãsarea bu-
tonului �<��, dupã care apãsãm OK. În
câteva minute vom avea douã fiºiere, cu
extensiile IDX ºi SUB, ce conþin subti-
trarea aleasã.

Alte mii de opþiuni

Ne apropiem cu paºi vertiginoºi de fi-
nal. Aduceþi în faþã fereastra de preview
a lui GordianKnot ºi deplasaþi cursorul
pânã la sfârºitul filmului, la momentul în
care începe genericul (credits). Apãsaþi
butonul �Set Credits Start�. Facem acest
lucru pentru cã avem posibilitatea de a
comprima mai puternic genericul, pen-
tru cã el nu conþine o cantitate de infor-
maþie atât de criticã.

Acum putem apãsa fatidicul buton
�Save&Encode�. Sigur, nu am scãpat de
setãri, dar mãcar nu mai sunt atât de
multe. La �Resizing� lãsãm Selected
Output Resolution, dar la �Resize Filter�
este mai bine sã alegem �Neutral Bicu-
bic�. Discuþia este ceva mai lungã la
�Field Operations�, pentru cã trebuie

Dupã apãsarea pe �Save & Encode�
trebuie sã realizãm o verificare a gra-
dului de compresibilitate al filmului.

Testul de compresibilitate, în Virtual-
Dub.

Am ales o valoare prea mare pentru
bitrate ºi GordianKnot mã avertizeazã
afiºând cu roºu cã bitrate-ul real este
mai mic decât cel calculat. Pot ridica
rezoluþia.
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aplicate aceleaºi filtre IVTC ºi Deinter-
lace. Aºadar, dacã filmul iniþial a fost
Interlaced, aplicaþi filtrul Field Deinter-
lace. Dacã a fost NTSC/FILM Interlaced,
aplicaþi Inverse Telecine. În alte cazuri,
lãsaþi pe None aceastã opþiune.

În categoria �Subtitles� apãsãm bu-
tonul �Select VobSub Files� ºi alegem
fiºierul IDX pe care l-a creat VobSub. În
ce priveºte modul de prelucrare a sub-
titrãrii, îl lãsãm pe cel implicit, �before
Resizing (default)�. La �Trim� alegem
�Both (enc. Credits separately) ºi putem
trece la o verificare a compresibilitãþii
filmului. Pentru aceasta selectãm �Use...�

ºi alegem un procent între 1 ºi 15%, sau
lãsãm pe cei 5% setaþi implicit. Acest
procent reprezintã partea din film care
este testatã pentru compresibilitate. La
apãsarea pe butonul �Now� va începe
testarea, care dureazã ºi ea câteva minute.
Dupã realizarea ei (se terminã atunci
când bara feresteri de preview spune
�Compressibility Check: FINISHED�)
trebuie sã ne uitãm în partea de jos a
ferestrei principale a lui GK, la secþiu-
nea Bits/(Pixel*Frame). În funcþie de
procentul afiºat, putem lua mãsuri: dacã
procentul este de sub 55%, micºoraþi
rezoluþia. Dacã ºi pânã acum aveaþi im-

presia cã e cam micã, atunci treceþi de la
un CD la 2 CD-uri. Dacã valoarea este
între 55% ºi 65%, puteþi continua, totul e
în ordine. Dacã e mai mare de 65 - 70%,
puteþi mãri rezoluþia, dar fãrã a depãºi
pragul de 100% la H-Zoom sau W-Zoom.
Eventual puteþi încerca sã setaþi un film
pe un CD în loc de douã sau douã în loc
de trei.

Dupã ce am refãcut setãrile de rezolu-
þie în GK, am ajuns din nou în fereastra
�Save&Encode� (sau save .avs). Putem
apãsa butonul cu acelaºi nume ºi ni se
cere numele fiºierelor AVS. Daþi nume
corespunzãtoare (în cazul meu dasboot.
avs ºi dasboot_credits.avs) ºi... Nu, încã
nu începe comprimarea. Mai este un
ecran de setãri. Sã înnebuneºti, nu alta.

În sfârºit, codarea

Noua fereastrã are trei secþiuni. Cea
de sus ne oferã diverse informaþii despre
film, respectiv fiºierul în care va fi com-
primat, ºi tot de aici se alege modul de
comprimare �Both Passes�. Sub aceastã
parte se aflã cea de unde selectãm fiºierele
AVS, în cazul în care acest lucru nu se
face automat. Aºadar, asiguraþi-vã cã sunt
încãrcate aceste fiºiere. Tot de aici deter-
minãm ºi numele, ºi calea unde se va afla
fiºierul AVI rezultat. Acum mergem la
tab-ul DivX 5 ºi specificãm opþiunile do-
rite pentru codec-ul DivX 5 (Pro) ºi apoi
toate celelalte opþiuni care se gãsesc mai
jos, în cazul în care nu sunt gri ºi nu pot
fi accesate (cum este �IVTX in AVS ->
correct Frame Count� în exemplul folosit).

Urmeazã partea audio. Clic pe tab-ul
�Audio 1� ºi alegeþi fiºierul care conþine
coloana sonorã a filmului în format AC3
(butonul �Select�). Urmãtorul buton apã-
sat va fi �MP3, custom Parameters (Ex-
perts)� ºi trecem �-L -3db -c normal� în
cãsuþa Azid ºi ��alt-preset 128� în cãsu-
þa Lame, la �Transcoding Parameters�.
Verificãm faptul cã sunt bifate cãsuþele
�Use BeSweet�, �Re-Calculate Video
Bitrate� ºi �Delete WAV.� ºi mergem
înapoi în tab-ul DivX 5. Nu apãsaþi bu-
tonul �Add Audio-Job to Encoding
Queue� din Audio 1, pentru cã trebuie
apãsat �Add Job to Encoding Queue� în
DivX 5. Odatã cu aceastã apãsare, ne
întoarcem în fereastra principalã a lui
GordianKnot, în tab-ul �Encoder�. Mai
trebuie apãsat un singur buton, �Start
Encoding�. Codarea dureazã multe ore,
timpul total depinzând atât de opþiunile
selectate, cât mai ales de dotarea PC-ului
pe care se face aceastã operaþiune. La
terminarea ei, vom avea un fiºier AVI
care conþine filmul nostru în format DivX.
În funcþie de pricepere ºi noroc, calitatea
sa vizualã poate sã fie aproape aceeaºi cu
a filmului de pe DVD, sau poate fi sensi-
bil degradatã. În ultimul caz, ºtiþi ce aveþi
de fãcut: un bitrate mai mare sau o re-
zoluþie mai ridicatã.

Opþiunile GordianKnot pentru comprimarea cu DivX 5. Verificaþi dacã numele ºi
calea fiºierelor AVS sunt corecte.

Alegerea fiºierului ce conþine track-ul audio ºi parametrii necesari pentru com-
primarea MP3.
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În sfârºit, suntem gata de comprimare, proces care durea-
zã ore bune.

Drept în mijloc

A mai rãmas doar un lucru de fãcut înainte de a arde cele
douã CD-uri: spargerea fiºierului AVI în douã pãrþi, pentru ca
el sã intre pe CD-uri. Pornim Nandub (se aflã în directorul
\gordianknot\nandub) ºi încãrcãm fiºierul AVI cu File - Open
video file. Cum nu trebuie sã facem nici o recompresie,
mergem în meniul Video ºi alegem opþiunea �Direct stream
copy�. Apoi selectãm dimensiunea primului fiºier, cu Edit -
Go to last keyframe. Introducem dimensiunea CD-ului minus
câþiva megaocteþi. Acum mergem la Edit - Set selection end.
Salvãm prima parte cu File - Save as AVI. Dupã ce se terminã
salvarea, apãsãm Edit - Set selection start ºi deplasãm curso-
rul din partea de jos a ferestrei Nandub pânã la marginea din
dreapta. Aici dãm comanda Edit - Set selection end ºi apoi
salvãm cu File - Save as AVI. Avem douã fiºiere AVI pe care
le putem scrie pe CD-uri. Cu aceasta, s-a terminat prelucrarea
filmului nostru. Putem sã vizionãm în sfârºit filmul.

Rãzvan Anghelidi

Spargerea fiºierului
AVI în douã pãrþi:
primul pas este ale-
gerea opþiunii �Di-
rect stream copy�
în Nandub.

Stabilim dimensiu-
nea doritã pentru
primul fiºier din cele
douã rezultate, prin
cãutarea unui I-fra-
me în zona doritã.

ªi acum îi spunem
lui Nandub unde se
va termina primul
fiºier.
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