Captura si compresia filmelor
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In spatele scenei

Ati filmat cateva cadre superbe si acum vreti sa le prelucrati si sa le scrieti pe CD. Sau aveti un DVD
si vreti sa-i faceti backup pe CD. CHIP va arata cum se face acest lucru.

Dupé ce prelucrarea de imagini si de
sunet pe PC aproape s-au banalizat,
a venit momentul ca, odatd cu dezvolta-
rea hardware-ului, sa facem acelasi lucru
si cu filmele. Calculatorul personal poate
deveni foarte usor o masa de montaj i un
instrument de mare ajutor pentru crearea
filmelor. Fara alta vorbarie, voi trece di-
rect la fapte. In primul rand, avem nevoie
de un film sursa, care poate veni din doud
locuri: de pe o camera video (digitald)
saude peun DVD. Le vom trata pe rand,
in aceasta ordine.

Regizor amator
sau... profesionist?

Asadar, aveti o camera video digitala,
o placa PCI Firewire si un cablu DV 6 la
4, care conecteaza camera la placa PCI.
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Ce vamaitrebuie? in cazul in care ati ales
o placa Firewire foarte ieftind (am vazut
astfel de placi si la 15 dolari, fara TVA),
veti sti cd nu vine cu nici un fel de soft-
ware de prelucrare, ba chiar si fara dri-
vere, pentru ca acestea se gasesc chiar in
sistemul de operare. Ne trebuie deci un
program pentru a captura informatia de
pe caseta camerei (fie ea miniDV sau Di-
gital8) si pentru a o salva pe harddisk,
sub forma de figier AVI.

Optiunile 1n alegerea acestei aplicatii
sunt numeroase, existand o multime de
programe de capturd, dar dezavantajul
lor este in general pretul. Cu alte cuvinte,
captura se poate face foarte simplu si cu
Adobe Premiere, care este un program ce
costa sute de dolari si care de fapt are
multe alte facilitati, sau cu un program
gratuit. Am ales unul din aceasta ultima

categorie, AIST MovieXone 4.0. Pentru
a-1 obtine, trebuie sa-1 descarcati de pe
pagina www.aist.com (are 30 MB).

Ca si Premiere, nici MovieXone nu
este un simplu program de capturd, ci un
editor video NLE (Non Linear Editing),
0 masd de montaj virtuald. Cu aceste
softuri puteti sa va prelucrati filmele, sa
adaugati muzica de fundal, efecte si sub-
titrari etc. Pentru scopul acestui articol
insa, vom folosi microscopul pentru a
sparge nuci, adica vom utiliza doar par-
tea de captura a programului de editare.

Atiinstalat programul, ati pornit came-
ra video pe ,,Play” si ati deschis Movie-
Xone. Nu va speriati de interfata oare-
cum complicatd. La inceput alegeti tipul
camerei (PAL sau NTSC) si deci modul
in care este stocata informatia in fisierul
AVI. Dupa aceea, gasiti in fereastra din
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dreapta butonul (tab-ul) ,,Capture”. Cap-
tura se face in trei pasi: alegerea direc-
torului in care se va afla fisierul capturat,
alegerea hardware-ului de capturd si, in
sfarsit, capturarea propriu-zisa. Aceasta
din urma se face prin apasarea butonului
,»Capture Movie Clip...”. De aici se des-
chide o fereastra care va permite sa con-
trolati camera (play, rulare, derulare etc.)
si sa realizati captura. Derulati pana la
punctul din care doriti sa inceapa captu-
ra, apasati butonul de ,,Play” din fereas-
tra si apoi butonul ,,Capture”, care se afla
imediat in stanga contorului de timp.

Cand doriti sd terminati captura, apa-
sati din nou butonul ,,Capture”. Ati obti-
nut, in directorul specificat mai devreme,
fisierul ,,clip0001.avi”, pe care il si puteti
vedea cu Windows Media Player. Inchi-
deti camera video daca nu mai vreti sa
faceti si alte capturi.

Din pécate, fluxul audio-video are di-
mensiuni apreciabile; pentru fiecare mi-
nut se scriu pe disc peste 220 MB. Astfel,
daca aveti un sistem de operare din fami-
lia Windows 9x (cu FAT32), dimensiu-
nea maxima a unui fisier este de 4 GB si
veti captura circa 18 minute. Daca aveti
Windows 2000 sau XP (cu NTFS), prac-
tic dimensiunea fisierului este limitata
de spatiul liber de pe harddisk.

Urmeaza sa treceti la editarea propriu-
zisd. Cum se face aceasta si cu ce pro-
gram, depinde doar de dumneavoastra.
Din motive de spatiu, nu ne vom ocupa
acum de acest subiect, ci presupunem ca
avem deja filmul AVI gata editat.

Compresia

Avem asadar niste fisiere AVI uriase,
cu dimensiuni de ordinul gigoctetilor, pe
care nici vorba sa le scriem pe vreun CD.
Trebuie sa le comprimam mai departe,
pentru a obtine niste dimensiuni accep-
tabile. Vom face asta cu cel mai la moda
codec video la ora actuala, DivX 5.0.2, si
cu un codec MP3. Programul care va
sluji pe post de interfata la aceste codec-
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in ciuda interfetei complicate, captura cu MovieXone se face simplu.

uri este excelentul (si mai ales gratuitul)
VirtualDub, in versiunea 1.4.10.

Dupa ce ati instalat codec-urile (va re-
comand si Nimo CodecPack 5.0) si Vir-
tualDub, trecem la treaba. Il pornim pe
cel din urma si alegem File — Open video
file, care Incarca fisierul AVI obtinut mai
devreme. Si VirtualDub poate fi folosit
pentru editare, dar interfata sa, desi ex-
trem de simpld, nu este la fel de priete-
noasa ca a programelor de editare amin-
tite mai nainte.

Acummergeminmeniul Videosiselec-
tam optiunea ,,Full processing mode”,
dupa carein acelagi meniu gasimsi,,Com-
pression”. Aceasta din urma deschide o
fereastra in care sunt afisate toate codec-
urile video instalate in sistem. Desigur, il
alegem pe DivX 5.0.2 si apasam ,,Con-
figure” pentru a seta partea de codare.

Intermezzo

Am ajuns la (foarte lungul) capitol
dedicat optiunilor de comprimare din
codec-ul DivX. Prima fereastra pe care o
vedem la configurarea lui DivX 1i aparti-
ne tab-ului ,,DivX Codec”. Sa vedem ce
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Selectam plug-in-ul pentru captura prin placa Firewire.

avem aici. Primul element este o listd
drop-down care contine patru moduri de
lucru (de fapt, trei): 1-pass, 1-pass quality
based, 2-pass first pass si 2-pass second
pass. In marea majoritate a cazurilor, ne
intereseaza o comprimare care sa reduca
spatiul ocupat pe disc si in acelasi timp s
avem o calitate maxima a rezultatului
final. Cel mai potrivit mod pentru acest
lucru este 2-pass, in care comprimarea se
face in doi pasi. Celelalte doud moduri de
comprimare, dintr-un pas, se folosesc doar
cand timpul necesar comprimarii trebuie
s fie mic, dar se face rabat la calitate.
In cazul modului 2-pass, in primul pas
se analizeaza fisierul AVI sursa si se
determind complexitatea scenelor, iar
randarea propriu-zisa a fisierului se face
in al doilea pas. Scenelor mai complexe
li se aloca mai multe date video, iar celor
mai putin complexe, mai putine. Cu acest
procedeu (numit Variable Bit Rate), cali-
tatea este mai buna si este relativ con-
stanta, se poate controla destul de bine
dimensiunea figierului rezultat, dar per
ansamblu comprimarea dureaza mai mult.
Observam 1in fereastra DivX un con-
trol de tip slider corelat cu o casutd in
care putem trece bitrate-ul. Acest bitrate
este cantitatea medie de date care se
aloca fluxului video intr-o secunda. Cu

-J4ad

DO0EDELLE

File: , Frames: 0, Dropped: 0, time: 00:00:00,0, fps: 0,0Mb...  W¥C

e, LLaMmEs:, 0, DIohpedt. 0

Fereastra de control a camerei video.
Tot de aici se face si captura.
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3 VirtualDub 1.4.10 - [Clip0001_avi]
Dupa incarcarea AVI-ului in VirtualDub, | Fie Edt Video Audc Options Tooks Help
observam ca avem de a face cu un film

interlaced.

cat este mai mare, cu atat figierul rezultat
este mai mare, dar imaginea este mai buna.
Acesta este primul loc in care puteti ex-
perimenta. Eu am ales un bitrate de circa
doi megabiti pe secunda (2048 Kb/s, 256
KB/s), ceea ce este imens, pentru ca
setarea implicitd a DivX este sub 800
Kbps. Desigur, puteti alege alt bitrate sau
mai bine il calculati. Va recomand valori
intre 750 si 1300 Kbps.

De obicei, se cunoaste durata filmului
si dimensiunea dorita a figierului rezul-
tat. Singura variabila este bitrate-ul. Pen-
tru a-l calcula pe acesta, puteti folosi
programul Advanced Bitrate Calculator,
care se afld tot pe site-ul www.divx.com,
ca si codec-ul.

Cum functioneaza MPEG

Daca ar vrea cineva sa inregis-
treze un film necomprimat, atunci
filmul ar avea un volum de date de
peste 100 GB. Tinand cont de stan-
dardele MPEG, un encoder ar re-
duce drastic acest volum de date.
Astfel, filmul complet incape pe un
DVD (cca. 4,7 GB) sau pe douda CD-
ROM-uri, ca (S)VCD, adica circa
1,5 GB.

1. lerarhia MPEG: de la secventa
video pana la pixeli

Secventa video contine in D

header informatii generale de-
spre film (dimensiunea ecra-
nului, frame rate).

Un numar de imagini este

el e j

_J|,!‘,g| ,\|“|,,|,J|e«é|@|;|i| L|A‘ Frame 807 (0:00:26.927) [K]

Encoder-ele MPEG utilizeaza in
principal doua metode:

« In loc sa inregistreze filmul ca
suma de imagini unice, ele incearca
sd retind numai deosebirile dintre
imaginile unice, deoarece intre doua
imagini consecutive existd o mare
asemanare.

de imagini

* Encoder-ele profita de faptul ca
oamenii au capacitati reduse de per-
ceptie. Informatiile vizuale pe care
ochiul uman nu le poate percepe
sunt pur si simplu lasate la o parte
(vezi figura 4).

Pentru a putea utiliza aceste me-
tode, a fost programatd structura
fluxului de date video MPEG (vezi
figura 1).

2. Elementul central: un grup

H B1 B2 B3 (3% B5B6 B7

Primul nivel din secventa video cuprinde un grup de
imagini numit Group of Pictures (GOP). Un GOP
contine 10-15 imagini unice (frames).

Mai intai se aplica aga-numita Intra-Frame (I-Frame).
Numai [-Frame-urile sunt imagini complete, adica
sunt codate JPEG. Intr-un film gasim aproximativ
doua I-Frame-uri in intervalul de o secunda.

Apoi se produc Predicted Frame-urile (P-Frames).

grupat intr-un Group of Pictures (GOP) (vezi fig. 2).

Dedesubt se afla ,,picture”. Acesta descrie pozitia
unei imagini in cadrul GOP si despre ce tip de imagine
este vorba (vezi figura 2).

Un ,,picture” este Tmpartit din nou in ,,slices”, care
contin mai multe ,,macroblocks”.

Un ,,macroblock” contine 16 x 16 puncte de ima-
gine si consta din mai multe ,,blocks” (vezi fig. 4). Ele
reprezintd nivelul cel mai de jos si contin 8x8 va-
lori pentru luminozitate si respectiv culoare.
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Ele sunt derivate din I-Frame-urile si P-Frame-urile
anterioare. Noul P-Frame contine informatii despre
aceste modificari.

In cele din urma, sunt create asa-numitele Bidirec-
tional Predicted Frames (B-Frames). Ele au cea mai
mare contributie (ca numar) intr-un GOP, insa contin
cele mai putine date. Sunt derivate atat din frame-urile
anterioare, cat si din I-Frame-urile si P-Frame-urile
urmatoare. Encoder-ul utilizeaza informatiile din aces-
tea pentru a constitui B-Frames.



EDITORIAL » CUPRINS » CUPRINS CD » FOCUS » HARDWARE » SOFTWARE » COMUNICATII [xTal@1I88 POSTA REDACTIEI » PREVIEW 101
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bifati optiunea,,Use MV file”. Daca doriti
ca pe langa (sau 1n loc de) un fisier AVI
sa aveti unul .DIVX, bifati si optiunea
Write DivX MP4 file.

Unelte MPEG4

Uneltele MPEG4 sunt trei: Use Quar-
ter Pixel, Use GMC, Use Bidirectional
Encoding. Ultima se foloseste pentru re-
ducerea cantitatii de date si cresterea
calitdtii prin introducerea aga-numitelor
B-cadre (B-frames). Filmele sunt com-
puse din secvente de cadre, care se deru-
leaza cu 0 anumita viteza (valorile de 24,
25,30de cadre pe secunda sunt obignuite).

3. Cum se comprima miscarea 4. Comprimare la imaginile unice

A Reprezentarea gradata a tuturor culorilor

Forrat restrictions:

‘width must be a multiple of 4
Height must be a multiple of 2
Yalid depths: 24 32

Configure About

A
Tu

Al A ] s e B @] <] | [Frame s07 00z 28327 1)

’
o Reprezentarea comprimata a culorilor

Fiecare ,,macroblock” descrie rezolutia de 16x16
pixeli a unei imagini unice. La randul sdu, el este
impartit in mai multe ,,blocks” care redau lumino-
" zitatea sau valorile culorilor acestui ,,macroblock”.
5 Aceste ,,blocks” de 8x8 pixeli sunt prelucrate cu aju-
D 0’ torul operatiei matematice numite transformarea co-

sinus discretd (DCT — Discrete Cosine Transforma-
tion). Astfel, valorile culorilor si ale luminozitatii sunt

@ transformate in frecvente.

Acum urmeaza compresia propriu-zisa, agsa-numita
[ cuantizare: deoarece ochiul uman percepe foarte slab
frecventele Tnalte, acestea sunt izolate; astfel, se re-
duce volumul de date. Encoder-ul transmite cu ajuto-
rul unui tabel (matrice de cuantizare) intensitatea

Encoder-ul incearca sa adune ,,macroblock”-urile care
sunt deplasate impreuna (motion estimation). Daca en-
coder-ul gaseste astfel de ,,macroblocks” despre mai multe
frame-uri, atunci se pot descrie in functie de vectorii de
deplasare. Astfel, volumul de date este redus foarte mult.

Dar pentru ca nu toate modificarile se pot calcula in
functie de vectori, mai ramane un ,,error pattern” (din va-
lorile de diferenta de la I-Frame). Din acesta si din vectorii
de deplasare sunt descrise P-Frame-urile si B-Frame-urile.

Daca encoder-ul nu gaseste nici o concordantd, por-
neste de la o schimbare de scena §i creeaza un nou GOP,
incepand cu un I-Frame.

cuantizarii pentru frecventele unice. Encoder-ul im-
parte frecventele la niste valori pe care le gaseste in
tabel. Acest rezultat aratd dacd si cat de mult spatiu
exista pentru diferite frecvente. Fiecare encoder are
cel putin o matrice pentru [-Frame-uri si una pentru
P-Frame-uri si B-Frame-uri.

In imaginea de mai sus nu mai sunt reprezentate
gradatiile culorilor cu toate nuantele, ci numai cu o
fractiune. De cele mai multe ori, diferenta este foarte
putin vizibila. Numai la scenele contrastante apar
artefacte, deoarece nu se poate tine cont exact de o
modificare drastica a imaginii la cuantizare. Atunci
encoder-ul mai poate produce doar ,,blocks” si deta-
liile izolate se pierd.

CHIP — Octombrie 2002
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DivX codec properties
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- Binate

Wariable bitrate made : | 2-pass, first pass - = HazEitate o Kbps:
Okbps 10 mbps
Encoding bitiate: ——— 2086 kbps
- Twiopass encading log fies MPEG4 Tools
Log fle: [chdvelog Select, I Use Quarter Pisel
I Use MY file 7 UssGMEC
M file: [omvinfo.bin Select
W Bt ,Ia ¥ Use Bidiectional Encading
I “iite Div MP4 fle
(: Mtest divie Gelezt ‘

021 2086 -pre 2 -psy 2 ey 290 Jog "ehdivalog” -my e Smvinfo.bin® -p -d 1 -b-a-g-dr12.2,

" Quick Config CLI ‘

Cancel

Setarea primelor optiuni in codec.

Cadrele pot fi acum de trei feluri: I, P si
B. Un cadru I (Intraframe, sau keyframe
— cum il denumeste VirtualDub) este in
esentd o imagine JPEG, pentru care se
folosesc doar informatiile video din acel
cadru. Un cadru P (Predicted) este codat
in functie de cadrul precedent (fie el I sau
P) astfel: nu se mai comprima toatd
informatia video (pentru ca dacd am avea
doar cadre I, am lucra cu MPEG2, nu
MPEG4), ci doar diferenta fata de cadrul
anterior.

De exemplu, sa presupunem ca filmul
contine un glont filmat cu incetinitorul
(secventda din Matrix). In cadrul P ime-
diat urmator unui cadru I se observa ca
singura schimbare este ca glontul se afla
cu cativa pixeli mai la dreapta. Imaginea
de fundal este aceeasi. Codec-ul nu va
comprima din nou nici glontul, nici fun-
dalul, ci va scrie n fisier ca bitii care
compun glontul se afld cu cativa pixeli
mai la dreapta, eventual va comprima
partea din fundal care era ascunsa de
glont in cadrul 1. Astfel s-a obtinut un
cadru P foarte mic (informatia de depla-
sare a pixelilor este mult mai mica decat
o imagine 1n sine). Si urmatorul poate fi
la fel de mic, ca doar glontul s-a miscat
iar cativa pixeli.

DivX codec properties ]

Div4 Cadec General Patameters | Adyanced Parameters | Manage Setings |
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e B e (L=

1o Bt

[ ¥ Psychovisual Enhancements | ¥ Pre Pracessing Source

[Nomal [Nomal

L [l
L] L

-~ Source Interlace

| &)l frames are interlaced E

 Keyframe

Max Keyirame interval [250 | frames

I Top Field First
Seene change thieshold 50% I= Basic Viden Defrterace
—| Riestore codec's default

Reglarea parametrilor codec-ului. Pro-
cedati cu atentie!
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Spre deosebire de cadrele P, un cadru
B nu este compus doar din informatia
aflata 1n cadrul anterior, ci si din cea
aflata in cadrul imediat urmator. Avanta-
jul cadrelor B este ca imbunatatesc cali-
tatea filmului final exact in situatiile in
care un obiect In migcare (precum glon-
tul din exemplu) descopera portiuni ale
imaginii inexistente in cadrul anterior.

Diferentele dintre cadre se calculeaza
pe baza unor macroblocuri (16 x 16 pi-
xeli) sau blocuri (8 x 8 pixeli). Aceasta
inseamna ca imaginea este impartita n
macroblocuri si blocuri, si schimbarile
dintre cadre se stocheaza in fisierul final
prin analiza unui macrobloc (bloc) fata
de macroblocul (blocul) anterior. Sa pre-
supunem ca glontul in cauza, care se
misca totusi foarte repede, trece 1n cinci
cadre dintr-un macrobloc in cel din dreap-
ta sa, pe o distantd de 2 pixeli. Daca re-
zolutia miscarii ar fi la nivel de pixel, am
avea 1n cele patru cadre doar doua pozi-

Select audio compression
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- Description
<no desciiplion avalable

g

Fieplace seffings | Lusd coiings o i |

Apply selected |

Cancel

Deletesaleoted | | Saveseiinas ik |

Este bine sa salvam setarile pentru
mai tarziu, ca sa nu le facem din nou.

rece, cu mici exceptii, ei sunt automat
generati din atdt de bogata interfatd
grafica a codec-ului DivX 5.0.2.

<Mao compression [PCM]: 320 kBit#s, 48,000 Hz, Sterea 40KB/s A
CCITT A-Law 256 kBit/s, 48.000 Hz, Stereo J2KB/ e 3
CCITT u-Law 224 kBit/s, 48,000 Hz, Steren 20KB/:
Drinde bl Aadio W1 192 kBitds, 48,000 Hz, Steren 24KB/s
Drinde Wbl Aadio W2 160 kBit/s, 2DKB.-"S
DSP Group TrueSpeech(T k) 28 kBit/s, 3
GE5M B0 112 kBit/s, 48,000 Hz, 14KB .-"S
|&C2 96 kBitds, 48,000 Hz, Stereo 12KB/s
|4 ADPCH B4 kBitds, 24,000 Hz, Stereo KB /s
icrozoft ADPCH BE kBit/s, 24,000 Hz, Steren KBz
Microsoft G.723.1 48 kBit/s, 24,000 Hz, Steren EKB/z
MPEG Layer-3 40 kBit/s, 24,000 Hz, Steren BKB /s

32 kBit/s, 12,000 Hz, Steren 4KB/s
MFEG Layer-3 24 kBit/s. 12000 Hz. Steren 3kB/s st
Ogg Vorbiz [mode1]
Oga Yorbiz [mode +] [~ Show all formats
Oga Vorbiz [mode2) ; i
Oag Yorbis [mods2+] Farmat information
Qga VY orbiz [mode3) Farrnat [0 Ox0055
Oag orbis [mode3+] Bytes perblock 1 bytes
Wwindows Media Audio V1 Brata i 16000 bytes/
Windows Media Audio ¥2 ik el

Grarularity 16000.0 blocks/sec
ok | Cancel I

Alegerea codec-ului audio si a bitrate-ului pentru acesta.

tii ale glontului, 1 (la primele trei cadre)
si 2 (la ultimele doua cadre). Prin ,,Use
Quarter Pixel” rezolutia miscarii se se-
teaza la un sfert de pixel, adica in cele
cinci cadre glontul se va afla succesiv la
pozitiile 1, 1,25, 1,5, 1,75 i 2.

In fine, optiunea ,,Use GMC” nu este
un indemn la a folosi masinile fabri-
cate de General Motors Company, ci se
refera la Global Motion Compensation,
un algoritm de imbunatétire a calitatii
scenelor in care camera se misca pe late-
ral sau in care se face zoom. Va recomand
sa setati cel putin ,,Use GMC” si ,,Use
Bidirectional Encoding”, dacanu si,,Use
Quater Pixel”.

Linia ,,Quick config CLI” contine
parametrii din linia de comanda ai co-
dec-ului, si nu vom umbla la ei, deoa-

Parametri ,,obignuiti”

Trecem acum la al doilea tab, ,,Gene-
ral Parameters”. ,,Enable Crop” se folo-
seste pentru a taia marginile filmului.
Presupun ca nu doriti sa taiati nici din
filmul de pe DVD, nici din cel pe care
l-ati filmat, asa ca nu ne atingem de
checkbox-ul in cauza. Cam la fel sta si-
tuatia si la ,,Enable Resize”, unde um-
blati doar daca vreti s redimensionati
(in pixeli) filmul. Daca aveti nevoie sa
inghesuiti mai multe date pe CD, dar cu
pretul reducerii rezolutiei si deci a calitatii
finale, puteti sd reduceti la sfert canti-
tatea de informatie prin injumatdtirea
dimensiunilor. Adica in loc de 640 x 480
de pixeli puteti sa mergeti la 320 x 240.

Efectele psihovizuale determinate de



EDITORIAL » CUPRINS » CUPRINS CD » FOCUS » HARDWARE » SOFTWARE » COMUNICATII T2l @I[6§ POSTA REDACTIEI » PREVIEW

RIR)

& @ o B

Save AV] 2.0 File

Salvare i | 123 Temp

Sabvars_|
~|  Revocae

Nume figier. —[Fimuime]

Salvars cu

| Budio-video Interlsave .avi)
tipul:

I%dd operation to job list and defer processing

Alegem un nume pentru figierul AVI si
bifam casuta pentru o prelucrare ulte-
rioara.

slider-ul corespunzator (are trei pozitii,
Light, Normal si Strong) sunt de fapt
niste algoritmi bazati pe observatia cd la
urmarirea unei scene, ochiul percepe mai
bine anumite detalii fatd de altele. Astfel,
prin activarea optiunii, codec-ul deter-
mina care sunt zonele dintr-un cadru sau
macrobloc mai putin perceptibile si care
sunt cele care vor fi mai vizibile, si scade
din informatia alocatd primelor zone in
favoarea cresterii cantitatii de date alo-
cate pentru cele din urma. Aici e loc de
experimentare, de obicei setdrile Light
sau Normal fiind suficiente.

,,Pre Processing Source” este si el un
slider, dar de data aceasta cu patru optiuni
(Light, Normal, Strong, Extreme). El are
rolul de a scoate ,,zgomotul” din film.
Aceste ,,zgomote” sunt diverse artefacte
aparute pe parcursul transformarii filmu-
lui din analog 1n digital, si sunt mai preg-
nante la filmele vechi. Acest filtru cores-
punde, prin analogie, celor care elimina
zgarieturile de pe discurile de vinil la
compresia MP3. In cazul nostru, nu e ne-
voie de o setare mai dura decét ,,Normal”.
Ba chiar putem ignora aceastd optiune.

Trecem acum la specificarea interva-
lului de aparitie a keyframe-urilor (Max
Keyframe interval). Implicit se va intro-
duce un keyframe la maxim 300 de cadre
(adica la 12 secunde, in cazul in care
filmul are 25 de cadre pe secundd). Pen-
tru cresterea calitatii, putem reduce acest
interval 1a 250 de cadre (10 secunde) fara
a creste semnificativ lungimea fisierului.
Cresterea a peste 300 de cadre reduce
drastic calitatea, conform producatori-
lor codec-ului.

Deintreteserea

Aici a mai ramas doar specificarea
tipului de intretesere a cadrelor fisierului
sursa. Primul tip, ,,All frames are pro-
gressive”, 1i spune codec-ului ca este
vorba de un fisier in care cadrele nu sunt
intretesute (interlaced). Acesta este ca-
zul unui film Intretesut care a fost deja
deinterlaced. ,,Interlaced” este modul de
lucru al camerelor video digitale din ca-
tegoria consumer si al televizoarelor: un
cadru complet este descompus in doua
campuri, numite par i impar, pentru ca

Performante la redare

Atentie! Performanta PC-ului este importanta si la redare, nu doar la comprima-
re. Filmele pe care le-am comprimat DivX 5.0.2 Pro cu bitrate de 1.400 - 1.500 Kbps
duceau la o ocupare de procesor de 50 - 60% la redare, pe un Athlon XP 2000+.
Versiunea 5.0.2 Pro adware mai adauga 5 - 10%. La ocuparea procesorului a mai
contribuit si faptul ca am setat la maxim calitatea redarii din codec. Daca aveti un
sistem mai putin puternic, folositi un player care nu ocupa multe resurse (RadLight
sau Media Player 6.4), reduceti rezolutia ecranului si trageti spre stanga slider-ul de

calitate a redarii din codec.

ele contin liniile pare si impare ale ca-
drului. Aceste campuri sunt transmise
(emise) pe rand si avem avantajul ca este
necesara o latime de banda mica pentru
transmitere. Apoi aparatul de receptie
(televizorul) afiseaza intdi un camp im-
par, si dupa aceea pe cel par, pentru a re-
compune cadrul initial. Deoarece exista
o mica ntarziere intre afisarea campului
impar si a celui impar, pe fluxul video
capturat din camera (si redat pe monito-
rul PC-ului) se vor putea observa pixeli
in plus la marginea obiectelor, atunci
cand la filmare camera a fost migcata
rapid. La redarea pe televizor nu se ob-
serva acest efect, desi el exista, din cauza
modului de lucru al aparatului.

Urmatoarea optiune, ,,All frames are
interlaced”, arata codec-ului ca este vor-
ba de o capturd, deci va de-intretese
automat filmul. O alegem 1n cazul in care
camera video captureaza interlaced. Cea
din urma, ,,All frames are telecine”, se
foloseste in cazul comprimarii unui DVD
rip obtinut dintr-un film supus procesu-
lui de ,,telecine”. Acest proces transfor-
ma cele 24 de cadre pe secunda ale unui
film pe pelicula in cele 25 sau 30 de cadre
pe secunda specifice standardelor PAL,
respectiv NTSC, prin duplicarea unor
cadre. Procesul invers, care are loc in
codec, numit IVTC (Inverse Telecine),
elimina aceste cadre. Este bine ca aceasta
optiune s fie folosita la rip-ul unui film
depe DVD. In cazul in care avem un film
interlaced si suntem foarte grabiti cu
codarea, putem alege modul ,,All frames
are progressive” si sa bifam optiunea
Basic Video Deinterlace. Altfel lasam in
pace aceastd optiune.

Codec-ul maiare un tab pentru optiuni,
»Advanced Parameters”, dar explicarea
lor depaseste scopul acestui articol. In
principiu realizatorii lui DivX nu reco-

M YirtualDub Job Control
File Edit

manda utilizatorului sa umble la aceste
setari decat dacd doreste sa experimen-
teze si spun ca valorile din acest tab sunt
optimizate pentru majoritatea cazurilor.

Ultimul tab din codec este folosit doar
pentru salvarea preferintelor, pentru a nu
fi nevoie sa le reintroducem la urmatoa-
rea operatiune de codare. Salvati prefe-
rintele cu un nume oarecare. $i acum
putem in sfarsit sa apasam butonul ,,0K”
si sd inchidem fereastra de configurare a
lui DivX. Dar nu inainte de a verifica
setarea ,,Variable Bit Rate” din tab-ul
DivX Codec; ea trebuie sa fie ,,2-pass,
first pass”.

Back in business

Ne intoarcem astfel la VirtualDub.
Cum am terminat cu setdrile pentru co-
dec-ul video, putem trece la cele pentru
codec-ul audio. Mergem in meniul ,,Au-
dio” si alegem optiunea ,,Full processing
mode”. Intram din nou in meniul ,,Au-
dio” si apasam pe ,,Compression” pentru
a selecta si configura codec-ul audio cu
care vom comprima partea sonord a fil-
mului. In fereastra ,,Select audio com-
pression” alegem codec-ul MP3 dorit
(sau un altul) si apoi tot acolo stabilim
calitatea codarii, adica alegem bitrate-ul,
rata de esantionare si modul Stereo sau
Mono. Cu aceasta am terminat configu-
rarea lui VirtualDub si putem trece la
pasul urmator, crearea fisierului AVIL
Asadar, in meniul File gasim comanda
»Save as AVI..” (o putem apela si cu
F7). Dam un nume fisierului, alegem
directorul in care se va afla si bifam
checkbox-ul ,,Add operation to job list
and defer processing”. Rolul sdu este de
a ne permite sd nu incepem comprima-
rea imediat, ci sa introducem mai multe
task-uri, care vor fi prelucrate apoi intr-o
Si=1E3

Degt
filrulmeu, avi
filmulmeu. awi

Marne Source

filrlrness 7. awi
filmnlrmess_ T awi

Job 4

Start End Statug

Wwaiting

tove down

ik

in sfarsit, putem porni codarea.
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B DVD Decrypte N EEIS
Source Tnput | Stream Processing
& [0:1:0] PIONEER DVD-ROMDVD-106 (1) %
T [] O4ED - Video - 7201576 (PAO [ 1613 A
Label:  DYD_VIDEO [ 080 - prudio - AC3 £ 23h J English
Region; 2 [C] 1 - fudio - AC3 f 5ch f Englich
Copyright Frotection System Type: CSS/CPPH 0482 - Ao - AC3 1 ch J Deutsch
0483 - Audio - AC3 f 2ch | Englsh
Destination g fnl e
020 - Subtitle - English v
= EilTempl @
Capacty: 8,385,720 KB S
Free Space: 6,504,624 KB [FlEnable Stream Processing
@virectcopy  Oemux  OiRaw
° P ] Maptor |OxED %
oD o
Ready 03:19:41.00f 25Fps 7,043,006 Ki

© DVD Decrypter Log,

Flo Edt Tooks

1573528 DVD Decrypter Version 3.1.2.0 started!
13:73:25 Microsoft Windaws XP Prafessional (Buid 2600)
A\ 13:33:25 Drive C:| (FAT32) does not support Files > 4 GB
8\ 13:33:25 Drive D1\ (FAT32) doss nat suppart files >4 GB
8\ 13:33:25 Drive E:} (FAT32) does not support files > 4 GB
% 133325 Drive F1) (FAT32) does not suppart files » 4 GB

13:33:25 Initialising SPTL
13:33:25 Searching for SCSL | ATAPI devices...
13:33:25 Found 1 CD-RW and 1x DYD-ROMI

Rip-uirea unui DVD: nimic mai simplu!

singura sesiune. Avantajul acestei operatii
este cd ne lasa sa facem toate setarile
pentru mai multe fisiere si pentru cei doi
pasi, urmand ca prelucrarea propriu-zisa
sd se faca peste noapte sau intr-o perioa-
da mai lunga in care utilizatorul nu lu-
creaza. Exact acest avantaj il vom folosi,
pentru ca urmeaza sa facem setarile si
pentru al doilea pas al comprimarii fil-
mului nostru. Asadar, mergem la Video
— Compression (sau Control — C) si re-
configuram codec-ul DivX. Adica facem
o singura modificare, in loc de ,,2-pass,
first pass” alegem ,,2-pass, second pass”.
Cu,,OK” revenim in VirtualDub, apasam
F7 si salvam filmul. Cu acelasi nume ca
la primul pas, pentru ca DivX 1si pastrea-
za datele in log-uri §i nu avem nevoie
oricum de fisierul AVI generat la primul
pas. Desigur, si la al doilea pas bifam
casuta de amanare a job-ului.

Am terminat de setat VirtualDub si
codec-urile, urmeazd comprimarea pro-
priu-zisd. In meniul File gasim comanda
,,Job control...”, care deschide fereastra
cu job-uri. Aici le gasim pe cele doua ale
noastre. Apasati acum butonul Start si
lasati calculatorul in pace cateva ore.

Preferabil este sa-1 lasati noaptea sa lu-
creze si dimineata sa vedeti rezultatele.

Am obtinut astfel un fisier AVI, pe
care il putem arde pe un CD si astfel vom
pastra digital amintirile noastre, astfel
incat sa le vada si stranepotii nostri (du-
rata de viata a unui CD-R este de 100 de
ani...).

Cinema particular

Sper cd nu vi s-a parut complicata
comprimarea unui AVI, pentru ca partea
,,durd” abia incepe. Transformarea unui
film de pe DVD intr-un AVI codat DivX
este mult mai complexd, dar notiunile
despre codec-ul DivX pe care le aveti din
prima parte a articolului va vor ajuta. Mai
trebuie sa spun ca am schimbat sistemul
de operare. Am constatat ca Windows
XP este mai stabil decat 98 SE in cazul
Iucrului cu GordianKnot, si de aceea de
acum incolo, pentru realizarea conver-
siei, voi folosi XP-ul Professional.

Exista zeci sau sute de programe care
se pot folosi pentru a transforma DVD-ul
intr-un CD. Ca §i pana acum, ne vom
ocupa doar de aplicatiile gratuite, mai
accesibile utilizatorului din tara noastra.
Chiar si asa, oferta este mai mult decat
vasta, de la programe care ne lasa un
control total asupra procesului pana la
cele unde cateva clicuri sunt suficiente.
Din ultima categorie face parte si Easy-
DivX, dar nu I-am folosit pe acesta pen-
tru ca s-a blocat de fiecare data in timpul
prelucrarii, desi consider ca am un sistem
stabil, pentru ca alte aplicatii nu mi-au
creatprobleme. EasyDivX esteintr-adevar
usor de folosit, asa ca Incercati-1, si daca
nu aveti probleme, mergeti pe mana lui.
Eu am obtinut rezultate excelente cu
GordianKnot, o interfatd grafica pentru
mai multe programe de ripping/compri-
mare. GordianKnot foloseste la randul
sau VirtualDub, dar lucreaza si cu Nandub

* TheWEFs Gordian Knot 0.26.1 beta. (visit us at www.doom9.0rg)

Rip the YOB &

Put 3 DVD into pour DYD-ROM drive and press "SmartRipper'’.
Make sure you are in "Movie Mode' [on the left] and look at the
Angles min-window. & length is shown next to each of the

angles displayed there. Choose the angle that matches the movies
length. IFin doubt, check with your SW-DWD-Plaper

Press "Settings" and make sure that "'"Copy IFO-file" is checked,
Choose a destination directory at the bottom and click. "“Start™

The ripping process can take up to 40 minutes,

depending on the speed of your DVD-ROM drive. the speed of

your hard drive, and the number of VOB files.
Thans ko Tron for this great ripper! @ SmartRipper
For the same task experienced users might prefer ¥Stip, which iz

a "litle"" harder to uze but should be capable of ripping every DYD

exizting on this planet.
% wStrip

Tharix to baven for this essential tooll

] Bitrate } Hasolut\om] Mandub Fi\es] Stats File Edilor} Subtitles ] File: Lit W’ritel] Optiohs ] Help

Do not uge d2v-project files created with smartripper 2.41, you might get asyne sound!

] Irf ]Donations} Encoder]

Prepare the VOB

Press this button to create a DVD 28V - project file [.d2v).
Press F3 and select the first ¥OB you just ripped, the following
OB« are selected automatically. Press "OK".

Press F5 for a preview, letit run for a while, then press "ESC' If
“Framerate" is 29.970 [MTSC] and ideo Type'' is FILM at &
percentage higher ar equal to 95% check "ForceFilm' in "'Field
Operation', atherwise make sure itis NOT checked

In "Dolby Digital" check "Demus All Tracks".

Finally press F4 to save the project file. This will take a

Few mirutes.

Tharw b Jackei for the best decoder available!

I pou want to add subtitles ta your movie go to the subtilles page
and start up Yobsub.

Once you are done choose & free Save-Slat at the battom

right "'Rename" it and press "Open' at the bottom left to

setup the avisynth-frameserver for encoding.
E DVD 281

DVD 24V Frames

Open

Store settings for eight movies in the registry,

Bits/[PixelFrame]

25000 «|FPS

1 26062 % of First Pass Stats
Load ->J % of CompressibilityT est

ideo Size Save

AFirst Pass Size Beset | Default EJ h’n_p] Rename
% JDESBUD[ % ﬂ

Interfata lui GordianKnot, bazata pe tab-uri si task-uri. in primul rand, dam un

nume proiectului la care lucram.
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Unelte folositoare

Daca aveti probleme cu imagi-
nile capturate, incercati sa instalati alt
program de captura si/sau alt codec
de captura. Pe langa MovieXone
(www.aist.com), am capturat cu re-
zultate excelente si cu Adobe Pre-
miere in pereche cu codec-ul DV (Di-
gital Video) de la MainConcept, pe
care 1l gasiti la http://www.maincon-
cept.com/download/download.shtml.

De asemenea, mai puteti folosi pro-
gramul shareware VideoStudio 6.0 de
la Ulead (www.ulead.com) sau trial-ul
de ScenalyzerLive (http://scenalyzer.
com).

Codec-ul DivX (Pro) 5.0.2 se ga-
seste la www.divx.com si are doua ver-
siuni: cea Standard, care este gratuita,
si cea Pro, care costa, dar are optiuni
suplimentare. Si cea din urma poate fi
download-ata, dar este shareware.
VirtualDub se gaseste la www.virtual-
dub.org.

In cazul DVD ripping-ului, avem ne-
voie de GordianKnot, interfata pentru
conversie, care se gaseste la http./
gknot.doom9.org. Pentru ripping-ul
propriu-zis am utilizat DVD De-
crypter, pe care il puteti descarca de
la www.dvddecrypter.com. Este po-
sibil si sa aveti nevoie de Nimo Codec
Pack, dela http://www.btinternet.com/
~nimosiro/.

(leinstaleaza pe amandoua). Nandub este
un VirtualDub optimizat specific pen-
tru compresia cu DivX si MPEG4. Mai
exact, Nandub foloseste Smart Bitrate
Control (SBC) pentru a obtine o calitate
maxima pentru un fisier de o dimensiune
prestabilita.

Ca sd intelegem SBC, trebuie sa spu-
nem cd in codarea DivX, incepand cu
versiunea 4, exista doud metode de com-
primare, Fast Motion si Slow Motion.
Dupa cum se vede din numele lor, ele
sunt folosite pentru a coda scenele cu
miscari rapide, respectiv lente. Spre deo-
sebire de alte programe, unde utilizatorul
spunea pentru tot filmul (sau eventual
pentru anumite scene) care metoda se
foloseste, SBC face acest lucru automat
si de cate ori este nevoie, astfel incat
fiecare scend sa fie cat mai corect redata.

Cine taie nodul gordian? Fara o inter-
fata grafica (uneori chiar si cu ea) trans-
formarea DVD-ului in DivX este cel
putin la fel de complicata ca si desfacerea
faimosului nod gordian. Solutia creata
de WEF (am numit programul Gordian-
Knot) nu este la fel de simpla ca cea pe
care a folosit-o Alexandru Macedon, dar
tot este un mare pas inainte. La momen-
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Revocare

Deschiderea fisierelor rip-uite in DVD2AVI.

tul redactarii articolului, cea mai recenta
versiune de GordianKnot existentd era
0.26.1 beta. Ca o paranteza, cam toate
programele de DVD ripping si compri-
mare sunt in versiuni alfa, beta, sau care
incep cu 0., adica sunt incd in lucru. Si
normal, pentru ca sunt create de pasionati
in domeniu si nu de companii comerci-
ale. Parerea mea este ca totusi unele din
aceste aplicatii mai au multe bug-uri, asa
ca fiecare utilizator trebuie sd le incerce
si sd vada cat sunt de compatibile cu
hardware-ul si software-ul sau.
Instalarea lui GordianKnot (GK pen-
tru simplificare) nu este cea mai simpla.
In primul rand, se foloseste versiunea
0.21. Peste ea se instaleaza update-ul
0.26, la care se adauga patch-ul 0.26.1.
Pentru instalare, cititi fisierul Gordian-
Knot Readme.txt. Ce e interesant e ca
acest figier este accesibil doar dupa insta-

lare, fiind inclus in kit-ul GK. Totusi, puteti
instala cu optiunile implicite farad a avea
probleme. WEF recomanda doar sa de-
selectati codec-ul DivX 4, inutil din
moment ce se lucreaza cu DivX 5. Acum,
avand GK instalat, putem trece la munca.

Pregatirea

Introducem DVD-ul in unitate si
pornim GK. Programul este organizat pe
tab-uri, asa ca incepem cu primul, numit
Ripping. Filmul pe care I-am comprimat
pentru acest exemplu este Das Boot, o
productie germana din 1981 ce trateaza
viata de pe submarinele germane din al
doilea razboi mondial. Are nu mai putin
de 200 de minute (3 ore si 20 de minute)
si este pe un DVD de zona 2 (Europa).
Fiind achizitionat in Germania, din pa-
cate nu are subtitrari in limba romana, si

. DVD2AVI

File List

E:ATempiVTS_01_PGC_01_1.VOB
EATempiVTS_01_PGC_01_2.VOB
EATempiVTS_01_PGC_01_3.VOB
EATempiVTS_01_PGC_01_4.VOB

EXTempiWTS 01 PGC 01 5VO0B
EXTempiVTS 01 PGC 01 6.VOB oK

DEL

Odata ce am ales un figier
VOB, DVD2AVI le incarca pe
toate celelalte ce contin fil-
mul.

am folosit subtitrarea n engleza. Pe de
alta parte, pentru a pastra farmecul origi-
nalului, am ales pentru DivX-ul meu
coloana sonord originala, in germana.
Deoarece nu cunosc aceasta limba, am
decis ca subtitrarea in englezd sa fie
inscrisd 1n fisierul AVI. Mai exista po-
sibilitatea ca la redarea AVI-ului DivX
sa se poatd alege ce coloana sonora si ce
subtitrare sa se foloseasca, dar am stabilit
din start ca nu voi avea nevoie de o altd
coloana sonora si alta subtitrare decat
cea germand, respectiv engleza. De
asemenea, cum nu am o instalatie de
sunet capabild de redare Dolby Digital,
am ales ca sunetul sa fie codat MP3, si nu
AC3 5.1, cum se géseste pe DVD.

Cu aceste conditii, am trecut la rip-

Statistics Window E|
Video
Aspect Ratio 16:9
Frame Hate | 25.000 fps
Video Type PAL
Frame Type | Interlaced
Coded # J8m
Playback # 7801
Vob CellID | 1 2
Avq. Bitrate [
Audio
Format | DD 312 384
Timestamp 0:05:11
AVl
File # Size
Status
Elapsed 0:02:01
Remain 1:04:58
Info T FP5 | G65.8

Fereastra de statistici a lui DVD2AVI
ne oferd informatii despre caracteris-
ticile filmului.

ping. Aici am facut exceptie de la o
regula GK prin care se recomanda folo-
sirea pentru ripping doar a lui SmartRip-
per sau vStrip si am ales un alt program
de ripping, numit DVD Decrypter, in
versiunea 3.1.2.0. L-am instalat i l-am
pornit. Interfata sa e simpla, iar progra-
mul ne lasa sa rip-uim atat parti din flu-
xurile de date de pe DVD, cat si continutul
complet al discului. Cum nu ma intere-
seaza trailer-e si alte briz-briz-uri, am
rip-uit doar fluxurile de date de care am
avut nevoie. Pentru aceasta, am ales tab-
ul Stream Processing si acolo am lasat
bifate doar fluxul video principal si coloa-
na sonora germana (prin activarea ,,Ena-
ble Stream Processing”). Dupacescalege

CHIP — Octombrie 2002
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nu apar, e noninterlaced (progressive).
Daca apar, trebuie sa setati Video - Field

=S

File Edit ©Options Help 100 %

@ Lister - [E:XTemp\WTS_01_PGC_01 - AV Delay Information. txt]

Delay: @ms
Delay: @8ms
Delay: @ms

60:00:680.863 / Delay: Bms

681 - Audio - AC3 / 6ch / 48kHz f DRC / English / LBA: 8 7 PTS:
882 - Audio - AC3 / 6ch / 48kHz / DRC / Deutsch / LBA: 7 7 PTS:
8x83 - Audio - AC3 / 2ch / 48kHz / DRC / English / LBA: 6 F PTS:

BxE@ - Video - MPEG-2 / 728x576 (PAL) / 16:9 / Letterboxed / LBA: 1 / PTS:

ap:Ae:0A0. 0863 S

60:008:808.0863 /

6@:008:808.863 /

Fisierul AV Delay Information ne spune care sunt track-urile audio si subtitrarile
prezente pe DVD. Informatii utile pentru alegerea coloanei sonore in DVD2AVI.

o cale pentru salvarea figierelor prin apa-
sarea butonului ,,Browse for a folder”
din sectiunea Destination, doar cateva
zeci de minute ne mai despart de o copie
a filmului pe harddisk. De aici filmul
poate fi vazut cu orice DVD player care
stiesa foloseascamodul,,File” sau,,Hard-
disk”. Acumavem pe HDD fisierele VOB
rip-uite.

Observam un film

Inchidem DVD Decrypter si mergem
inapoi in GordianKnot. In partea din
dreapta jos a ferestrei se gaseste o zona
numitd ,,Save”. Apasam butonul ,Re-
name” pentru a da un nume setarilor GK
pe care le vom face, astfel incat sa se
pastreze si intre inchiderile programului.
Apoi dam clic pe butonul ,,DVD2AVI”
pentruaporni programul cuacelagi nume.
Primul pas in DVD2AVI este incarcarea
fisierelor VOB salvate pe harddisk. Tre-
buie doar sa alegeti primul fisier, restul
vor fi Incarcate automat. Cu un clic pe
,»OK?”, fereastra programului va afisa pri-
mul cadru al filmului. Selectam Video -
Color Space- YUV 4:2:2, apoi Video - Film
Operation - None si apoi Option - Pre-
view, pentrua vedea filmul. Nuvasperiati
daca imaginea este distorsionata, pentru
cafilmulesteinformat 16:95iDVD2AVI
o afiseaza in format 4:3. In timpul rularii
este activd fereastra Statistics, si acolo
putem observa patru lucruri. In primul

E DVD24VI - [1F6]V¥TS_01_PGC_01_1.YOB 73
File Video RGN Option  Help

Mone

Channel Format
Track 1

Track z

’ m
Track 4

45 -> 44, 1KkHz  »
N izt Track &
ormalization
Track &

Track 7
Track &

Dolbey Digital

MPEG Audio

Alegem pista audio pe care o vom
extrage din fisierele VOB rip-uite.
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rand, acest ,,aspect ratio”, care in cazul
nostru este 16:9. Apoi numarul de cadre
pe secunda, care sunt 25, fiind vorba de
un film codat PAL, asa cum spune si
campul ,,Video Type”. In fine, ,,Frame
Type” ne spune ca aceste cadre sunt
intretesute. Cu exceptia ultimei infor-
matii, restul le gasim si pe carcasa DVD-
ului. $i oricum, trebuie sd va asigurati ca
intr-adevar este vorba de un film inter-
laced, pentru ca in general pe DVD ca-
drele sunt noninterlaced. Asadar rulati

DD 240 Frames Bitz[Fis
1 26062
125000 «|FPS | | Load

Press ko open a dvd2avi - file,

Deschidem figierul D2V pentru a face
crop-ul pixelilor suplimentari.

putin filmul, dati Space din cand in cand
pentru a-1 opri si observati daca apar linii
nesincronizate saunegre, care sunt vizibi-
le mai ales daca apar texte pe ecran. Daca

8x20 - Subtitle - English / LBA: 58214 / PTS: 88:03:84.423 / Delay: 184368ms Operation - Swap Field Order. Daca nu
8x21 - Subtitle - Deutsch / LBA: 9429 / PTS: 60:08:48.263 / Delay: 48280ms : A 4
Bx22 - Subtitle - Turkish / LBA: 16 / PTS: 80:80:88.863 / Delay: Bms dlspar artefactele de 1ntr_e§esere, I'eYeIlltl
8x23 - Subtitle - Hindi / LBA: 14 / PTS: 08:80:08.863 / Delay: Bms la None. Das Boot, desi afisat ca inter-
8224 - Subtitle - Hebrew / LBA: 12 /7 PTS: 00:080:80.063 / Delay: Bms .

8x25 - Subtitle - Islenska(lcelandic) / LBA: 18 / PTS: 00:80:00.863 / Delay: Onms laceq, este de fapt progressive.

8x26 - Subtitle - English / LBA: 7762 / PTS: 00:080:30.583 / Delay: 3052@ms Filmul de pe DVD poate fi nu doar
Bx27 - Subtitle - Deutsch / LBA: 7764 / PTS: 00:080:38.583 / Delay: 368528ms sl

8x80 - Audio - AC3 / 2ch / 48kHz / DRC / English / LBA: 9 / PTS: 08:80:68.863 / PAL, ci si NTSC sau FILMA(apare la
Delay: @ns Video Type). In cazul NTSC, in general

frame rate-ul este de 29,97 cadre pe se-
cunda. Daca DVD2AVI spune ,,Progres-
sive” la Frame Type, trebuie activata
optiunea Force FILM. Aceastd optiune
aplica un filtru IVTC (Inverse Telecine).
Daca apare ,,Interlaced”, verificati ca la
PAL, si daca chiar e vorba de un film
Interlaced, setati Video - Field Operation
- Swap Field Order. Dacé la Video Type
avem FILM, din nou se activeaza IVTC,
casin cazul in care apare FILM 95% sau
un procent mai mare si Video Type e
Interlaced. De fapt, regula pe care am
dedus-o e urmatoarea: DVD2AVI nu
poate sa facd simultan doud operatii, in
cazul nostru IVTC si Deinterlace. Daca
suntem ghinionisti si ddm peste un DVD
care este NTSC sau FILM si este cu ade-
varat Interlaced, atunci la acest moment
putem face ori conversia spre 24 cadre pe
secundda (IVTC) ori deinterlacing-ul.
Unul din cei doi pasi, pe care nu l-am
putut face acum, va trebui facut mai tar-
ziu. Tineti minte acest lucru. Eventual,
daca nu vreti sa va bateti capul, uitati de
optiunea Force FILM si mergeti cu 29,97
cadre pe secunda, dar aplicati filtrul de
deinterlacing (cu Video - Field Opera-
tion - Swap Field Order). Veti avea insa
un fisier ceva mai mare, pentru ca se vor
comprima 30 de cadre pe secunda, nu 24.

DVD se face AVI

Acum putem opri preview-ul cu Esc si
alegem track-ul audio (coloana sonora).
Daca ati rip-uit tot DVD-ul, aveti mai

#* TheWEFs Gordian Knot 0.26.1 beta. (visit us at www. doom¥%.or;

Ripping Bitrate Wﬂesu\utiun MNandub Filesl Stats File Ed\lUl] Subtitles I File List \Wwihiter | Options Help ] Infa ] DUﬂa[iUﬂS] Encoder ]
de Codec
v Calculate Average Birate (" Calculate Avi File Size " Diva 3 & Diws 5
Duration Total Size
1981 Seconds
1C0= |50 ~| MEB
199 Mirutes 41 Seconds Total File Size
1CD | |E il 3CDs 1331200 kB
’_3 Hours W Mirutes ’_41 Seconds k 1300 ME
Audio & (14 %) Audia B [0 %) Files [0 %] Interleaving & &%|-0verthead (1 %) Wideo (85 %]
& Birate (" Binste Iv Caloulate Frame-Overhead Average Bilrate
128 - | kBit!s - | kBit/s Add £ 765 KEit/s
" Size & Size " Axac Frames 3 5
O T T Video Size
187203 KB | 0 KB | 0 KB AL G
183 MB | 0 MB | 0 MB 2w vbrmp3 18 MB T
Select Select " mp3+acd Interval = 40ms
DD 28y Frames Bits/[PixelFrame]} Video Size Save
239522 0.137 % of First Pass Stats AFirst Pass Size J J _J _J —J
Close 26000 «|FPS Load | -+ % of CompressibiityT e:st # ] J
Set Total Size = 2 CDs

Stabilirea parametrilor fisierului DivX pentru a calcula bitrate-ul.
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< TheWEFs Gordian Knot 0.26.1 beta. (visit us at www.doom%.org)
Resalution INandub Files1 Stats File Editor] Subtitles 1 File: Listhte|1 Options ] Help

Ripping ] Bitrate:
Input Resolution Input Pizel Aspect Batio

* PAL anamorphic (16:9]

@ PAL
" PAL non anamorphic (4:3)
© NTSC |
“width » Height T other 1.457
" other 720 576

" Display AR ........ 1.821

Outpt Resolution

} Inf }Dunatians] Encoder}

Crop [before resizel]

 disable

0 ==
fAutn Crop} % oo -
0 = ¥
{* Pixel = =l
5 =
" Smart Crop Left-Right Ll
¢~ Smart Crop Al Width » Height
" Aspect Ratio ... ] 1.810 I 3 ] 574

Pixels Stats Pixels “W-Madul Width x Height H-Modul Aspect Ratio Aspect Emor  “W-Zoom H-Zoom
225280 4 32 v] 540 j 352 16 = 1.818 05 % | 90% E1%
J J
DD 2ay] Frames Bits/[Pixel*Frame]} Video Size Save
233522 0137 % of First Pass Stats fFirst Pass Size _] _J :
Close 25000 ~|FPS Load | -» %ol CompressibilityT est % I 5B J

Numeroase optiuni pentru Crop. Folosind si fereastra de preview, de aici stabilim

dimensiunea in pixeli a filmului.

multe track-uri in fisierele VOB. Eu am
unul singur, pentru ca asa am ales in
DVD Decrypter. Oricum, deschidem
fisierul text VIS 01 PGC 01 - AV
Delay Information.txt, unde vedem lista
track-urilor audio. Tinem minte numarul
track-ului dorit (in cazul meu al treilea) si
mergem in DVD2AVI, in meniul Audio
- Track Number si-1 selectam pe cel pe
care ales mai devreme. Putem face o
verificare. O apasare pe F5 deschide fe-
reastra de statistici, unde putem observa,
in sectiunea Audio, care este formatul
track-ului. In acest caz este DD (Dolby
Digital). Continuam cu prelucrarea au-
dio prin selectia Audio - Dolby Digital -
Demux. Eventual putem alege Demux
All Tracks, situatie in care vor fi extrase
toate track-urile audio.

Toate setarile fiind facute, salvam pro-
iectul cu File - Save Project (sau tasta F4)
si 1i dam un nume corespunzator (exten-
sia este automat D2V). La apasarea pe
OK, DVD2AVIincepe sa lucreze si timp
de cateva minute putem bea o cafea, un
suc etc. Cand in fereastra Statistics scrie
FINISH laRemain, inchidem DVD2AVI
si ne uitam in directorul unde am salvat
fisierul D2V. Aici gasim un figier (sau

T—— Deschidere
Filter: YobSub

mai multe) de tip AC3. Numele sau in-
clude cuvantul DELAY si o valoare in
milisecunde. Aceeasi valoare o gasim si
in figierul VTS _01 PGC 01 - AV Delay
Information.txt. O tinem minte, cd avem
nevoie de ea mai tarziu.

Partea complicata...

Revenim in Gordian Knot pentru pa-
sul urmator, calcularea bitrate-ului. Apa-
sam tab-ul ,,Bitrate” si apoi incdrcam
fisierul D2V creat de DVD2AVI prin
apasarea butonului ,,Open” din stanga
jos a ferestrei. Se deschide automat o
fereastra ce contine cadrele filmului.
Aducem 1n fata fereastra principala a lui
GK si observam ca programul a gasit
singur numarul de cadre si implicit du-
rata secventei video. De fapt, le-a luat din
fisierul D2V. In acest tab vom lua cateva
decizii care vor afecta calitatea finald
a filmului DivX. In primul rand, asigu-
rati-vd cd este selectat ,,Calculate Ave-
rage Bitrate” in sectiunea ,,Mode”. Mer-
geti apoi 1n dreapta cu mouse-ul si ale-
geti codec-ul DivX 5. La,,Duration” GK
a determinat singur lungimea filmului.
In fine, am ajuns la ,, Total Size”. Cum

Privie in: | ) VIDEO_TS

< & o -

VIDEC_TS.IFO

= vTs_01_0.IFO
Time offzet [ms]: ]— i

Custom colors: [

J I [

h

Mume figier. |

Open... /]

Figiere de tipul ]Ifo and Vobs, for creating ids/sub [.ifa) _VJ

Revocare ‘

Deschidem figierele IFO cu VobSub, pentru a obtine subtitrarile.
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Select section(s) !|

01 - Deutsch A~

02 - Turkish

03 - Hindi j

04 - Hebrew

05 - lglenzka %
06 - English J

07 - Deutsch v

I've stiipped the source files and crossed my fingers |

WARNING
You MUST MOT go further and press OK if the vab files
were modified in the ripping process!

Veb 01 Cel 01
Web 01 Cell 02

ﬂ soh 0 Cell 03
Web 01 Cell 04
Web 01 Cell 05

=» | |¥ob 01 Cell 06

Yob 07 Cell 07

Viak 0 CAl N

ok | el |

Alegerea subtitrarii dorite.

Das Boot este un film foarte lung, am
socotit necesar sa-1 impart pe doua CD-
uri. Am introdus dimensiunea CD-ului si
am apdasat butonul ,,2 CDs”. Logic, in
casutele ,,Total File Size” apare valoarea
1300 MB. Mai avem de facut cativa pasi
pentru a determina bitrate-ul mediu al
filmului. In primul rand, stabilim bitrate-
ul audio, 1n sectiunea ,,Audio A”. Avem
posibilitatea sa introducem doud fluxuri
audio, Audio A si Audio B. In cazul meu,
bitrate-ul pe care il doresc la Audio A
este 128 Kbit/s. La ,,Files” putem alege
ce fisiere se vor mai gasi pe CD, pentru ca
GordianKnot sa le ia 1n calcul. Aici se
introduc figierele cu subtitrari, in cazul in
care doriti ca subtitrarea sa nu fie ampla-
sata direct in fluxul video, ci sa o alegeti
la momentul redarii. De asemenea, tot
aici puteti alege fisierele codec-ului si
player-ului, in cazul in care vreti sa le
scrieti pe CD ca sa obtineti un film care
porneste la ,,autorun”.

Hnterleaving & AVI-Overhead” mai
socoteste spatiul necesar pentru mixarea
fluxurilor audio cu cel video. Din cauza
formatului AVI, 1 + 1 nu este egal cu 2,
ci cu mai mult. Setam optiunea ,,Calcu-
late Frame-Overhead” si alegem tipul
»1X vbr-mp3”, pentru ca avem un flux
audio, in format MP3. In sfarsit, am
obtinut bitrate-ul mediu cu care este bine
sa se codeze fluxul video.

... §i partea cea mai
complicata

Trecem la tab-ul urmator, ,,Resolu-
tion”. Verificam sectiunile ,,Input Reso-
lution” si ,Input Pixel Aspect Ratio”.
Setdrile de aici trebuie sd corespunda cu
cele ale filmului de pe DVD. In cazul
nostru, PAL, respectiv PAL anamorphic
(16:9). Mergem la ,,Crop” si apasam bu-
tonul ,,Auto Crop”. Pentru ca acesta sa
fie vizibil, trebuie sd avem incarcat
proiectul D2V, in fereastra sa. Asadar,
daca ati Inchis aceasta fereastra, apasati
butonul Open din stanga-jos in fereastra
GK si deschideti fisierul D2V. Progra-
mul calculeaza automat, in cateva se-
cunde, care sunt pixelii suplimentari ce
formeaza benzile negre prezente pe mar-
ginile unor filme si elimina aceste benzi.
Selectati acum optiunea ,,Smart Crop
All” si mergeti in fereastra de redare a
filmului. Asigurati-va ca este bifata opti-
unea View - Resized si rulati filmul, sa
vedeti daca mai trebuie cumva eliminate
si alte margini. Daca da, atunci selectati
,Pixel” in sectiunea ,,Crop” din GK si
introduceti numarul de pixeli care tre-
buie taiati pe fiecare latura. La sfarsit mai
redati o data portiuni din film, ca sa
verificati ca totul e OK.

Urmeaza partea cea mai sensibila a
intregului proces: alegerea rezolutiei. Sec-

= FrameMo.: 2929977299521 CreditsStart: 292997

Written and Directed by
Wolfgang Petersen

Save & Encode

Set Creditz Start

5 J

Cu butonul ,,Set Credits Start” alegem momentul in care incepe genericul.
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Ripping si copyright

Ripping este, In cazul DVD-urilor,
copierea corectad a fisierelor audio/
video de pe DVD pe harddisk. ,,Co-
rectd” pentru ca aceastd copiere se
poate face si fara ripping, dar in acest
caz se vor obtine fisiere fara nici o
valoare, deoarece DVD-urile sunt pro-
tejate la copiere cu CSS (Content
Scrambling System). Din 1999, de la
aparitia codului sursa a ceea ce se
numeste DeCSS, rutina de decodare a
CSS, se poarta o multime de procese,
mai ales in SUA, pe tema distribuirii/
redistribuirii acestui cod sursd si a
programelor care-1 folosesc. In spetd,
toate DVD ripper-ele.

Cu toate acestea, o multime de site-
uri, care nici nu vor sa auda de warez
si care nu accepta pirateria, detin ast-
fel de programe si le ofera spre down-
load. Chiar i pe www.download.com
se gasesc DVD ripper-e.

Atata vreme cat detineti DVD-ul
original si nu dati rip-urile altcuiva
sau nu le expuneti in public, nu tre-
buie sa aveti probleme din punct de
vedere legal cu transformarea DVD-
ului in DivX. Este adevarat ca odata
facut DivX, un film poate fi vazut de
aproape oricine are calculator, dar si
DVD-ul original poate fi, la fel de
bine, imprumutat unui coleg, fara a
incélca legea. Asadar, daca veti crea
un rip al unui DVD pe care il detineti,
folositi-1 doar pentru dumneavoastra,
fara a-1 vinde, inchiria etc.

tiunea ,,Output Resolution” contine un
slider, care trebuie tras pana se obtine o
valoare optima in casuta Bits/(Pixel*Fra-
me). Regulile pe care le spune help-ul
GordianKnot sunt:

* nu este o idee buna sa se mearga sub
0,20 bits/(pixel*frame)

* 0 valoare peste 0,35 poate duce la
imposibilitatea atingerii dimensiunii
dorite a fisierului

* o valoare in jurul lui 0,20 este optima
pentru un CD

* 0 valoare de 0,27 este optima pentru
doua CD-uri.

Dupa cum i spune numele, parametrul
Bits/(Pixel*Frame) determina cati pixeli
vor fi alocati fiecarui cadru, la bitrate-ul
ales de noi. Cu cat mai multi, cu atat mai
bine, pentru ca se obtine o calitate mai
buna a imaginii, dar pe de alta parte daca
acest parametru are o valoare prea mare,
atunci mai bine se mareste rezolutia ca,
peransamblu, imaginea sa arate mai bine.

O alta regula spune ca intervalul op-
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Save .avs

Resizing Resize Filter
* Selected Output Resolution " Bilnear ,
" Soft  Bicubic
" ¥CD & Neutral Bicubic
" Sharp Bicubic
" 5vCD " Simple [fast and good)
Field Operations Maige Filter
* None &+ None

" Little Noise [slow)

" Fast Deinterlace - .
™ Medium Noise [lower)

" Field Deinterlace (" Heavy Noise [very slow)

Subltitles [WobSub] Extras
5 Slalas ML I Put Moize Filter before
+ before Resizing [default) Resizing (slower)
s

altarBorders.[\u"CDf’SVCD] [ Fool CCEne
" before Cropping
Trirry Compressibility Check.
" No Trim 0
" Movie Only

0+ 4

(" Creditz Only i ,5_ iE

f+ Both [enc. credits separately]

Save&Encnde‘ Save ‘ Frewew‘ ‘ Canicel ‘

Dupa apasarea pe ,,Save & Encode”
trebuie sa realizam o verificare a gra-
dului de compresibilitate al filmului.

tim pentru latimea filmului codat DivX
este Intre 512 si 640 de pixeli. Incercati
sa va Incadrati intre aceste valori. Even-
tual puteti seta pentru filmul dumnea-
voastra o impartire pe doud CD-uri, daca
nu va puteti mentine In intervalul amintit.

Gasiti lista W-Modul si alegeti acolo
16 1n loc de 32, cat este implicit, pentru a
avea 0 gama mai largd de rezolutii la
dispozitie. Acum trageti deslider si obser-
vati modificarea rezolutiei, a numarului
Bits/(Pixel*Frame), precum si a Aspect
Ratio si Aspect Error. In nici un caz sd nu
mergeti cu slider-ul astfel incat sa obti-
neti valori de peste 100% la W-Zoom si
H-Zoom, pentru ca asta inseamna ca veti
introduce pixeli in plus in imaginea fi-
nald, fara nici un fel de crestere de cali-
tate, ba chiar cu o scadere. Cu alte cu-
vinte, se Incearca realizarea unui bici din

ingrasaminte organice. In domeniul pre-
lucrarii de imagine, asta este imposibil.

Din pacate, la acest moment nu se
poate prevedea care este gradul de com-
presibilitate al filmului, adicd nu se poate
stabili exact rezolutia. Va trebui sd apro-
ximam si sa lucram in continuare cu
aceste aproximatii. Oricum, nu este bine
ca, la reglarea prin slider, o anumita
casuta din cele amintite mai sus sa aiba
un fundal rosu. De exemplu, un Aspect
Error de 4% este mare, pe cand unul de
2 - 3% poate fi considerat OK.

Dupa alegerea rezolutiei, este mo-
mentul sd ne ocupam de subtitrare. Tab-
ul ,,Subtitles” din GK se ocupa de asta.
Apasam butonul ,,Configure” pentru a
porni programul VobSub si, dupa ce
fereastra acestuia este afigata, butonul
,,Open”. Aiciselectam calea catre figierele
de pe DVD (nu rip-urile!) si alegem
optiunea ,,Ifo and Vobs, for creating idx/
sub (*.ifo)”. Apoi deschidem figierul de
forma VTS 01 0.IFO. VobSub ne cere

VirtualDub Status - [LastCompC...

Main | video | Pert | %
Current videa frame: 8621414580
Current audio sample: 0s0
Yideo data: 10041KE [ 45KB /5]
Adio data: 0 bytes
Projected file size: 2B7R3K
“ideo rendering rate: 21.0fps
Time elapzed: %53
Total tirme [estimated): 10:39
Progress; R
Processing thread priority: |Normal j
[ Show input videa
[~ Show output video Abort

Testul de compresibilitate, in Virtual-
Dub.

Bitz/[Pixel*Frame]
name| % of | First Pass Stats

Load | -» [l > of [ 0176 CompressibiltyTest

Am ales o valoare prea mare pentru
bitrate si GordianKnot ma avertizeaza
afisand cu rosu ca bitrate-ul real este
mai mic decét cel calculat. Pot ridica
rezolutia.

sd specificdm o cale pentru salvarea
fisierelor cu subtitrari, dupa care ne arata
ce subtitrari sunt pe DVD. Cele pe care le
va prelucra sunt in partea din dreapta, iar
celelalte in casuta din stanga ferestrei (ne
ocupam doar de cele doud casute din
partea de sus, la cele de jos nu umblam).
Le selectam pe cele nedorite si le mutam
in casuta din stinga prin apdsarea bu-
tonului ,,<—”, dupa care apasam OK. In
cateva minute vom avea doua fisiere, cu
extensiile IDX si SUB, ce contin subti-
trarea aleasa.

Alte mii de optiuni

Ne apropiem cu pasi vertiginosi de fi-
nal. Aduceti 1n fata fereastra de preview
a lui GordianKnot si deplasati cursorul
pana la sfarsitul filmului, la momentul in
care incepe genericul (credits). Apasati
butonul ,,Set Credits Start”. Facem acest
lucru pentru ca avem posibilitatea de a
comprima mai puternic genericul, pen-
tru cd el nu contine o cantitate de infor-
matie atat de critica.

Acum putem apasa fatidicul buton
»Save&Encode”. Sigur, nu am scapat de
setari, dar mdcar nu mai sunt atat de
multe. La ,Resizing” ldsam Selected
Output Resolution, dar la ,,Resize Filter”
este mai bine sa alegem ,,Neutral Bicu-
bic”. Discutia este ceva mai lunga la
,Field Operations”, pentru ca trebuie

111
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< TheWEF's Gordian Knot: Divi{ Encoding Control Panel

(+ Both Passes Total Size: 1331200
" First  Pass Video Size: 1125128
(" Second Pass Audio & Files: 187203
15 Overhead: 18863
Frame Server: E:ATemphDazBoot. avs

Frame Server Credits:

A1 Dutput File: E:ATemphD azBoot. awi
Divi 5 Audio 1
Log File: E:ATemp\DazBoat_1.lag

v bi-directional enc. [v¥ gmc
v Re-Calculate Bitrate if needed.
-~
v Encode Creditz at average quant W

CreditsStart  292927./29951
v Append Credits [needs 2 = HD-Space].
[v Delete Intermediate Files (1/2 HD-Space).

E:ATemphD azBoot_Credits. avs

Audio 2

v Usze Pro Featurez [uze only if DiveS Pro iz inztalled):

[ quarter pivels

KB Bitrate: VB9 Khit/zec.

KB Frame R ate: 26.000 FPS

KB Frame Count: 233522

KB Duration: 31341
Select
Select
Select

] Ercoder

ppchovisual enh: |nomal =

Tested with Div Pro 5.02

Add Job ta Encading Queue ‘

Optiunile GordianKnot pentru comprimarea cu DivX 5. Verificati daca numele si

calea figierelor AVS sunt corecte.

aplicate aceleasi filtre IVTC si Deinter-
lace. Asadar, daca filmul initial a fost
Interlaced, aplicati filtrul Field Deinter-
lace. Dacd a fost NTSC/FILM Interlaced,
aplicati Inverse Telecine. In alte cazuri,
lasati pe None aceastd optiune.

In categoria ,,Subtitles” apasam bu-
tonul ,,Select VobSub Files” si alegem
fisierul IDX pe care l-a creat VobSub. In
ce priveste modul de prelucrare a sub-
titrarii, 1l lasam pe cel implicit, ,,before
Resizing (default)”. La ,, Trim” alegem
,»Both (enc. Credits separately) si putem

filmului. Pentruaceastaselectam,,Use...”

Audio 1

Diw B

Audio 5 ource File:

Trangcading Parameters:

Azid [ Do nat uze -gor-H );

|-L -3db -c normal j
Larne:
|--a|t-preset 128 j

[w Use BeSweet (A3 input anly)
[~ Downsample to 44.1khz [SSRC)

Audio 2

EATemphDazBoot AC3 TO3 3_2ch 384Kbps DELAY Oms. ac3

[v Finally Mux,  Delay: 0 m: [ negative

si alegem un procent intre 1 §i 15%, sau
lasam pe cei 5% setati implicit. Acest
procent reprezintd partea din film care
este testatd pentru compresibilitate. La
apasarea pe butonul ,,Now” va Incepe
testarea, care dureaza si ea catevaminute.
Dupa realizarea ei (se termind atunci
cand bara feresteri de preview spune
,,Compressibility Check: FINISHED”)
trebuie sd ne uitam in partea de jos a
ferestrei principale a lui GK, la sectiu-
nea Bits/(Pixel*Frame). In functie de
procentul afisat, putem lua masuri: daca
procentul este de sub 55%, micsorati
rezolutia. Dacd si pana acum aveati im-

] Encoder ]

Select

" Audio-proceszing dizabled.
" Jugt Mus.

" MP3. | 128 kBit/sec. average Bitrate.

f+ MP3, custom Parareters [Experts]:

[v Re-Calculate Video Bitrate. v Delete Way.

Mote: If yau check "Re-Calculate’ the
determined mp3 - file size will replace your
estimated calculator settings [Audiol)] after
tranzcoding.

Add Audio-Job to Encoding Queue [no Wideo 1) |

Alegerea figierului ce contine track-ul audio si parametrii necesari pentru com-

primarea MP3.
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presia ca e cam mica, atunci treceti de la
un CD la 2 CD-uri. Daca valoarea este
intre 55% si 65%, puteti continua, totul e
in ordine. Daca e mai mare de 65 - 70%,
puteti mari rezolutia, dar fara a depasi
pragulde 100% la H-Zoom sau W-Zoom.
Eventual puteti incerca sé setati un film
pe un CD 1n loc de doua sau doua in loc
de trei.

Dupa ce am refacut setarile de rezolu-
tie in GK, am ajuns din nou in fereastra
»Save&Encode” (sau save .avs). Putem
apasa butonul cu acelasi nume si ni se
cere numele figierelor AVS. Dati nume
corespunzatoare (in cazul meu dasboot.
avs si dasboot_credits.avs) si... Nu, inca
nu incepe comprimarea. Mai este un
ecran de setari. Sa innebunesti, nu alta.

in sfarsit, codarea

Noua fereastra are trei sectiuni. Cea
de sus ne ofera diverse informatii despre
film, respectiv fisierul in care va fi com-
primat, si tot de aici se alege modul de
comprimare ,,Both Passes”. Sub aceasta
parte se afla ceadeunde selectam fisierele
AVS, 1n cazul in care acest lucru nu se
faceautomat. Asadar, asigurati-vacasunt
incarcate aceste fisiere. Tot de aici deter-
minam si numele, si calea unde se va afla
fisierul AVI rezultat. Acum mergem la
tab-ul DivX 5 si specificam optiunile do-
rite pentru codec-ul DivX 5 (Pro) si apoi
toate celelalte optiuni care se gasesc mai
jos, in cazul in care nu sunt gri si nu pot
fi accesate (cum este ,,J[VTX in AVS ->
correct Frame Count” in exemplul folosit).

Urmeaza partea audio. Clic pe tab-ul
»Audio 17 si alegeti fisierul care contine
coloana sonora a filmului in format AC3
(butonul ,,Select”). Urméatorul buton apa-
sat va fi ,,MP3, custom Parameters (Ex-
perts)” si trecem ,,-L -3db -c normal” in
casuta Azid si,,—alt-preset 128" 1n casu-
ta Lame, la ,,Transcoding Parameters”.
Verificam faptul ca sunt bifate casutele
,,Use BeSweet”, ,Re-Calculate Video
Bitrate” si ,,Delete WAV.” si mergem
inapoi in tab-ul DivX 5. Nu apasati bu-
tonul ,,Add Audio-Job to Encoding
Queue” din Audio 1, pentru ca trebuie
apasat ,,Add Job to Encoding Queue” in
DivX 5. Odata cu aceastd apasare, ne
intoarcem in fereastra principala a lui
GordianKnot, in tab-ul ,,Encoder”. Mai
trebuie apasat un singur buton, ,,Start
Encoding”. Codarea dureaza multe ore,
timpul total depinzénd atat de optiunile
selectate, cat mai ales de dotarea PC-ului
pe care se face aceastd operatiune. La
terminarea ei, vom avea un fisier AVI
care contine filmul nostruin format DivX.
In functie de pricepere si noroc, calitatea
sa vizuald poate sa fie aproape aceeasi cu
a filmului de pe DVD, sau poate fi sensi-
bil degradata. In ultimul caz, stiti ce aveti
de facut: un bitrate mai mare sau o re-
zolutie mai ridicata.
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Queue:
o Transcode 4C3 > MP3: E:Temp\DasBoot AC3 T03 3 2ch 384Kbps DELAY Oms.ac3
o DiviG-Single, Qualty 20%: E:\T emp\D asBoot_Credits avs

o DivkGFirst Pass:. E:\Temp\DasBool.avs

o Divi5-Second Pass: E:\Temp\DasBook ave

d Creciis.

0 nediate Files,
End of Job & (DasB ool

Log

+ Compressiilty Cheok: DasBoot
-+ Compressibilly Fresult 152064 Pieek = 534 Blacks
+ Compresshilty esult 0176 Bits per Pirel

+ Compressiilly Check: Divix 4.

+ Compressibilty Check: Pressed "Load" Button

+ Compressibity Check: DasBoot

-+ Compressibilly Fesult 152064 Pieck = 534 Blacks

+ Compresshilty esult 01176 Bits per Pirel

+ Compressibilly Check: Divix 4. 2

Adddob | Deletedob5 | StaitEncoding | [N I~ Shut down Windows when done.

in sfarsit, suntem gata de comprimare, proces care durea-
za ore bune.
P2 Nandub v1.0rc2 - [dasboot.avi]

File Edit Audio  Options  Tools  Help
Frame Rate... Chrl4+R
SBC Options 3

Select Range. ..

Spargereafisierului Fast recompress X
AVI in doua pértl' Mormal recompress

primul pas este al’e_ Full processing mode

gerea Optiunii ”Di- Copy source frame to clipboard  Cerl+1
rect strea,m copy” Copy oukput frame bo clipboard  Chel4+-2

in Nandub.

Stabilimdimensiu-

Jumnp ta lazt key in the firgt (=5 F45 nea dorita pentru

&7 &

primulfigierdincele
douarezultate, prin
Cancel cautarea unuil-fra-

me Tn zona dorita.

P Nandub v1.0rc2 - [dasboot.avi]
File N8 Yideo Audio Options Tools Help

Move to beginning Chrl+Left
Move to end Chrl+Right
Move to previous frame Left

Move to next frame Right

Move to previous keyframe Shift+Left
Move to next keyframe Shift+Right
Move back 50 frames Ale+Left
Move Forward 50 frames Alt+Right

Move ko selection start

Move ko selection end

Move to previous dropped frame
Move to next dropped frame

Goto... Ckrl-]

. ~ Go bo last keyframe. .. Chrl+Shift+1
sl acum il spunem et |
luiNandub unde se Delete frames oo

Set selection start Home

va termina primul
figier.

Drept in mijloc

A mai rdmas doar un lucru de facut inainte de a arde cele
doud CD-uri: spargerea fisierului AVI in doua parti, pentru ca
el s intre pe CD-uri. Pornim Nandub (se afla in directorul
\gordianknot\nandub) si incarcam fisierul AVI cu File - Open
video file. Cum nu trebuie sa facem nici o recompresie,
mergem 1n meniul Video si alegem optiunea ,,Direct stream
copy”. Apoi selectdm dimensiunea primului fisier, cu Edit -
Go to last keyframe. Introducem dimensiunea CD-ului minus
cativa megaocteti. Acum mergem la Edit - Set selection end.
Salvam prima parte cu File - Save as AVI. Dupa ce se termina
salvarea, apasam Edit - Set selection start si deplasam curso-
rul din partea de jos a ferestrei Nandub pana la marginea din
dreapta. Aici dam comanda Edit - Set selection end si apoi
salvam cu File - Save as AVI. Avem doua fisiere AVI pe care
le putem scrie pe CD-uri. Cu aceasta, s-a terminat prelucrarea
filmului nostru. Putem sa vizionam in sfarsit filmul.

Razvan Anghelidi [4




