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PCLINK позволяет соединить рекордер с ком-

пьютером через цифровой вход посредством

оптического кабеля. То есть заранее исклю-

чается возможность добавления помех при

использовании обычного аналогового кабеля

системы Jack-Jack. Самое интересное в том,

что соединение с компьютером происходит

по USB, следовательно, потребность в звуко-

вой карте компьютера исчезает. Декодиро-

ванием (будь то MP3- или WAV-файл, находя-

щийся на жестком диске пользователя) и

передачей на USB-порт сигнала занимается

программное обеспечение M-crew. А там его

уже принимает PCLINK. Последний переко-

дирует сигнал для передачи по оптическому

кабелю и отправляет получателю. Для того

чтобы устройство-получатель определило

точные моменты захвата сигнала со своего

оптического входа, PCLINK использует стан-

дартный интерфейс Sony. Благодаря этому

интерфейсу PCLINK может управлять всеми

функциями подключенного устройства. В

случае, если мини-диск-дека не оборудована

оптическим входом, вы можете воспользо-

ваться аналоговым, но качество звучания бу-

дет значительно ниже. 

Само устройство PCLINK входит в ком-

плект к мини-диск-деке Sony MDS-PC3, кото-

рая наделена возможностью записи инфор-

мации на MD и может использоваться как для

подключения к компьютеру, так и к музы-

кальному центру. Устройство оборудовано

разъемом PCLINK, оптическими входом и вы-

ходом, аналоговыми входом и выходом, а

также аналоговым выходом с усилителем

сигнала. Такой тип используется для подклю-

чения неактивной звуковой аппаратуры,

правда встроенного усилителя хватит разве

что на использование наушников. 

Очень простое и многофункциональное

программное обеспечение M-crew входит в

комплект к PC-LINK. Работать с ним — одно

удовольствие. Достаточно пары нажатий

мышкой, чтобы воспроизвести или записать

тот или иной музыкальный трек. Также вы

можете создавать музыкальные архивы с лю-

бимыми записями, размещая их либо на ком-

пьютере, либо на мини-диске. 

К сожалению, использовать этот мини-

диск в качестве носителя информации не по-

лучится. Программное обеспечение от Sony

не позволяет записывать на диск файлы, от-

личные от принятых стандартов музыкально-

го содержания. 

К минусам адаптивного пункта управления

этого устройства можно отнести следующее: PC-

LINK поддерживает только спецификацию USB

1.1, что существенно сокращает возможности

использования шины USB. Еще одним минусом

является то, что запись на мини-диск происхо-

дит в режиме online, то есть, если вы захотели

записать весь мини-диск целиком, то вам при-

дется ожидать время, равное общему времени

проигрывания. Отсутствие русскоязычного ру-

ководства в комплекте немного разочарует ко-

нечного пользователя.   ç. ã.

ä Ì‡Ï ‚ ÛÍË ÔÓÔ‡ÎÓ Ó‰ÌÓ Ó˜ÂÌ¸ ËÌÚÂÂÒÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó, ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚ ÍÓ-

ÚÓÓ„Ó ‡ÌÂÂ ÌÂ ‚ÒÚÂ˜‡ÎÓÒ¸. ùÚÓ Minidisk Recorder Sony MDS-PC3,

Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌÌ˚È ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ PCLINK — ‡‰‡ÔÚË‚Ì˚Ï ÔÛÌÍÚÓÏ ÛÔ‡‚ÎÂ-

ÌËfl ÔÎÂÈÂÓÏ/ÂÍÓ‰ÂÓÏ.

S o n y  M D S - P C 3  и  P C L I N K

íÂÚËÈ — ÎË¯ÌËÈ!
èÂ˜‡Ú¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ ÏËÌÛfl èä 58

Hardware-express
Lexmark E320, SONY DCR-IP7E 62



17

C H I P  Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

Некоторые корейские производители техники

обошли своих европейских коллег в сфере по-

слепродажной поддержки пользователей. Так с

1 февраля 2002 года LG Electronics предостави-

ла для своих покупателей новую услугу - 3 года

бесплатного сервисного обслуживания на свои

изделия в авторизованных сервисных центрах.

Данная услуга действует

на территории всей РФ и

распространяется на сер-

тифицированную продукцию LG Electronics,

приобретенную с 1 февраля 2002 года. Мы все-

гда говорили, что конкуренция нам только на

пользу.   

Ç‡¯Ë ÓÚÁ˚‚˚, Û‚‡Ê‡ÂÏ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË, Ò‚Ë-

‰ÂÚÂÎ¸ÒÚ‚Û˛Ú Ó ÌÂÌ‡Ò˚ÚÌÓÒÚË Í ‡ÁÎË˜ÌÓ-

„Ó Ó‰‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌË˛. ÇÂ‰¸ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-

ÚÂÎ¸Ì‡fl Ë ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ —

ÓÒÌÓ‚‡ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÈ ‡·ÓÚ˚ Ë ÍÓÏÙÓÚÌÓ„Ó

ÓÚ‰˚ı‡. çÓ Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ‰‡ÊÂ Ì‡Ï ÚflÊÂÎÓ

Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚·Ó ‚ ÔÓÎ¸ÁÛ ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÛÒ-

ÚÓÈÒÚ‚‡. èÓ˝ÚÓÏÛ, Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ ‰Îfl Ì‡¯Â-

„Ó ËÁ‰‡ÌËfl, ‡Á‰ÂÎ Hardware Ì‡Ò˚˘ÂÌ ÚÂ-

ÒÚ‡ÏË Ë Ó·ÁÓÓÏ ÌÓ‚ËÌÓÍ. 

íÂÌ‰ÂÌˆËË ‚ ÏËÂ IT ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÂ‰-

ÒÍ‡ÁÛÂÏ˚ Ë ‡Á‚Ë‚‡˛ÚÒfl, Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ÎË-

ÌÂÈÌÓ. ç‡ ÒÏÂÌÛ ÒÚ‡˚Ï ÏÓ‰ÂÎflÏ Â„ÛÎfl-

ÌÓ ÔËıÓ‰flÚ ÌÓ‚˚Â, ÓÚÎË˜‡˛˘ËÂÒfl ÎË¯¸

ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚ÏË ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡ÏË. çÓ ÒÛ˘Â-

ÒÚ‚Û˛Ú ÒÍ‡˜ÍË, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡Ò Ò ‚‡ÏË ËÌÚÂÂ-

ÒÛ˛Ú ·ÓÎ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó. èÓËÒıÓ‰flÚ ÓÌË ÔË

ÔÂÂıÓ‰Â Ì‡ ÌÓ‚˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÔÓ‰ÌËÏ‡˛-

˘ËÂ ‚ÓÎÌÛ Ì‡ Ó·˘ÂÈ „Î‡‰Ë ‡Á‚ËÚËfl. 

ç‡ÔËÏÂ, ÔÂÂıÓ‰ Ì‡ OLED-‰ËÒÔÎÂË ‚

·ÎËÊ‡È¯ÂÂ ‚ÂÏfl ÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ú¸ Â‚ÓÎ˛ˆË-

ÓÌÌ˚Ï. ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ‰Û¯Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı

„ÛÏ‡ÌÓ‚ ·ÓÎ¸¯Â Á‡ÚÓÌÂÚ ÔÓfl‚ÎÂÌËÂ ÌÓ-

‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓ˜ËÔ‡ GeForce 4 ÓÚ NVIDIA. äÓ-

ÌÂ˜ÌÓ, Ì‡Ò ËÌÚÂÂÒÛ˛Ú ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ˆÛÌ‡ÏË ‚

Ií-ËÌ‰ÛÒÚËË, ÌÓ Ë ‚ÒÔÎÂÒÍË, Á‡ÒÚ‡‚Îfl˛-

˘ËÂ ÔÓ‰ÍÓÔËÚ¸ ‰ÂÌÂ„ Ë ÓÚÔ‡‚ËÚ¸Òfl ‚ ·ÎË-

Ê‡È¯ËÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È Ï‡„‡ÁËÌ. ùÚÓ ÏÓ-

ÊÂÚ ·˚Ú¸ Í‡Í ‚˚ıÓ‰ ÌÓ‚Ó„Ó ˜ËÔÒÂÚ‡ Ë,

ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚, Ú‡Í Ë

ÔÓfl‚ÎÂÌËÂ ÔÓˆÂÒÒÓ‡, ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÔÓ

·ÓÎÂÂ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. 

çÓ Ë ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ÔÓÚÓÍÂ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË

‰Îfl ÒÂ·fl ÏÌÓ„Ó ËÌÚÂÂÒÌÓ„Ó. í‡Í, ÌÂÛÍÎÓÌ-

ÌÓ ÒÌËÊ‡˛˘ËÂÒfl ˆÂÌ˚ Ì‡ ˆËÙÓ‚˚Â Í‡ÏÂ-

˚ ÔË‚Ó‰flÚ Í ÓÒÚÛ ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚË ˆËÙÓ-

‚ÓÈ ÙÓÚÓ„‡ÙËË, ‡ ‰Â¯Â‚Â˛˘ËÂ Á‚ÛÍÓ‚˚Â

Í‡Ú˚ 5.1 ÔÂ‚‡˘‡ÂÚ ÏÂ˜ÚÛ Ó 3D-Á‚ÛÍÂ ‚

ÔÓ‚ÒÂ‰ÌÂ‚ÌÛ˛ Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸. äÒÚ‡ÚË, Ó Â‡Î¸-

ÌÓÒÚË: ÔÓ‡ ÔÓ‰ÛÏ‡Ú¸ Ó ÔÂÂıÓ‰Â ‚ ‚ËÚÛ-

‡Î¸Ì˚È ÏË — ‚ ˝ÚÓÏ Ì‡Ï ÔÓÏÓ„ÛÚ VR-¯ÎÂ-

Ï˚, ÔÂ˜‡ÚÍË Ï‡ÌËÔÛÎflÚÓ˚ Ë 3D-Ó˜ÍË.

éÒÚ‡ÂÚÒfl Á‡ÚflÌÛÚ¸ ÔÓflÒ Ë Ì˚ÌÛÚ¸ ‚ ˝ÚÓÚ

·ÂÁ·ÂÊÌ˚È ÓÍÂ‡Ì.   

ç‡ „Â·ÌÂ
‚ÓÎÌ˚

ÄÌÚÓÌ 
åÓÍÂˆÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
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На прошедшем в Сан-Франциско форуме Intel

для разработчиков производителями обору-

дования было широко представлено стремле-

ние осуществлять поддержку и расширять

возможности нового последовательного ин-

терфейса Serial ATA, призванного в скором

времени заменить традиционный параллель-

ный интерфейс. Так, на форуме было объяв-

лено о создании инициативной группы по

разработке спецификации Serial ATA II, при-

званной расширить функции ныне существу-

ющего последовательного интерфейса ATA за

счет поддержки серверов и объединенных в

сеть запоминающих устройств, а также скоро-

стных сигнальных шин второго поколения.

Это должно способствовать применению но-

вого стандарта при подключении таких уст-

ройств, как винчестеры, DVD и CD-RW-приво-

ды, к настольным и мобильным ПК и сетевых

средств хранения данных. В инициативную

группу входят те же компании, которые раз-

рабатывали первую ревизию Serial ATA 1.0, та-

кие как APT, Dell, Intel, Maxtor и Seagate, к ко-

торым добавились Adaptec, QLogic и Silicon

Image. Судя по звездному составу группы, па-

раллельному интерфейсу в ближайшее время

почить в обозе.   Ä. å.
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В скором времени в продаже появится недоро-

гая (около $120) киберперчатка компании Es-

sential Reality. Естественно, что за такие деньги

по характеристикам она будет уступать более

именитым соперникам, таким как CyberGlove

компании VTI, но вот по цене ей пока равных

нет. Перчатка P5 Glove оснащена 20 сенсор-

ными датчиками (по 5 на каждом пальце), ча-

стота опроса составляет 60 Гц. Перчатка об-

ладает интерфейсом USB 1.1, и для ее

подключения вам не понадобится никакого

дополнительного силового кабеля. Также

перчатка снабжена виб-

росимуляторами, благо-

даря которым возникает об-

ратная связь между пользователем и

виртуальным миром: пользователь может не

только воздействовать на виртуальный мир,

но и ощущать на себе его воздействие. Кроме

пользователей PC эта перчатка подойдет и

пользователям Mac, Playstation 2, X-box. Так

что системы виртуальной реальности стано-

вятся все доступнее и доступнее для обычно-

го пользователя.  Ä.å.

ÇËÚÛ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ì‡ÒÚÛÔ‡ÂÚ


