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Uvod: Vitejte u prvniho &isla tohoto ¢asopisu 0 GameMakru. Preétete si vném
preview na hry Lovec Krys a Karliv Piibéh 3. Déle jsou tu tfi recenze
na hry: Duchburg, Time Walker a Eric Cartmen 3 Obhajoba matky.
MiiZete si precist prvni ¢ast ndvodu na World of Magic a dozvite se jak
ud¢lat tabulku s vlastnim pozadim a tlacitkem. Doufdm Ze se vim
¢lanky budou libit a pieji ptijemné Cteni.

Nazev a ¢islo vydani

Uvodni text a obsah

Preview na hru Lovec Krys

Preview na hru Karlav Pribéh 3

Recenze na hry Duchburg a Time Walker

Recenze na hru Eric Cartmen 3 a prvni ¢ast navodu na World of Magic

Zaklady GML. Tabulka s vlastnim pozadim a tla¢itkem
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Lovec krys to je ndzev pfipravovaného
tahového RPG, vidéné z izometrického
pohledu (k vidéni naptiklad u hry Diablo,
Baldur’s Gate, Lionheart atp.). Celou véc ma
na svédomi Jindfich Pavlasek.

Kratce o pfibéhu: Podle autora neni nijak
vyjimecny a je asi takovy: "Jeden hloupoucky
carodé&j si usmyslil, Ze udéla néco pro dobro
lidstva, ale jak uZz to byva, celd véc nevysla jak méla. Vysledkem byla jeho smrt
a mutantni krysy. Vy se ujmete role hrdiny, ktery tento problém musi vyfesit.
Budete bojovat proti straslivému mutantovy, kterého budete muset porazit. Za
v§im pak samoziejmé stoji straslivy démon (v tomto piipadé¢ mutant).

Na hte uz se pracuje néco
pies rok. A brzy se dockd
dokonceni. MuzZete se tésit
na 12 drovni, 2 prosttedi, 6
druhti nepratel, 21
pfedméti, vyuku a
samoziejm¢ hlavniho
nepfitele.

Slova autora: Kdybych mél néjak
polopaticky vysvétlit o co ve hie
jde, pak by to zné&lo asi takto:

"Jednd se o krvavou fez ve stylu
Diabla."

Fire

| http://www.loveckrys.mysteria.cz/ |




Karliwy piibéh 3 - preview

Jedna se o treti pokracovéni série Karlova piib&hu,
jejiz ptibéh je asi takovyto: Hrali jste v roli Karla
(obycejného typka ©), ktery zil ve mésté Zboheckovice a
v klidu vykondval své povoldni. AZ jednoho dne se
vzbudil v jedné uli¢ce a vedle né&j lezel klicek. Ale ac se
snazil co mohl na nic si nemohl vzpomenout. Aby toho
nebylo mdlo, byl jesté k tomu potfadné ztizeny. Nakonec
na nadraZzi nalezl schranku, do které klicek pasoval. Byla v ni hromada pen¢z.

O den pozdé&ji mu zazvonil telefon a ozvali se vném né&jaci lidé, Ze ty
penize jsou jejich a Ze je chtéji zpét. Karel se rozhodl opustit mésto.

Tak to by bylo shrnuti pfedchozich dvou dild, a ted’ ke trojce.

Jak jinak neZz, Ze se opét ocitnete v roli Karla, ktery po odjezdu ze svého
puvodniho bydlisté nasel novy domov v malé vesni¢ce Karlovice. Moc se v ni
navenek neprojevuje, Zije si ve svém malém domecku. Nechce byt moc
ndpadny, a tak chodi stroze upraveny a pro jistotu si nepofidil ani telefon ©.

JenZe jednoho dne mu pftijde dopis.

Samoziejmée od ddajnych majiteld pencz, kteti se nikdy nepiedstavili a tak

Karel nema ponéti o koho jde. Vyhrozuji mu, Ze pokud penize nevrati ,,odskace*
to jeho bratr, ktery stidle bydli ve ZboheCkovicich. Rozhodne se tedy jed za
, bratrem a varovat ho. Vice
£ 7 piibchu neprozradim.
' Co do  technického
zpracovani, dockd se hlavné
= vylepSeni grafické stranky hry,
_ ale 1 inventdt dockd zmén. Co se
tyCe rozsahu, mél by obsahovat
cca. 15 lokaci a ptiblizné
I desitku ,pouZitelnych® postav.
Oproti ptedchozich dili by se
- hra méla dockat rapidné lepsiho
ozvucenti.

Dokonceni bylo ohldSeno piiblizné na Vanoce 2005, ale uz je jasné, Ze termin
nebude dodrzen. M¢li bychom se doCkat nejpozdé€ji do konce tinora, doufejme.

Vytvafi: FireHead
Homepage: http://firehead.wz.cz
Dokonceni: Konec tnora 2006
Autor ¢lanku: |Smula




Mini Recenze
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DuchBurg
el e il el Tato hra se hraje jako klasicky bomberman.
Béhdte po mapé, pokladate bomby a zabijite
duchy. V jednom dilku mapy je vZdy cil. Tak
hrajete kolo od kola. Grafika je sloZena
prevazné ze zdkladnich spritti z GameMakru.

To Ze chybi menu by tolik nevadilo,
bohuZel chybi i jakékoli informace. Proto neni
uvedeno kdo a kdy tuto hru vytvoril.

Autor/i na to mozna zapomn¢éli nebo to

= neuvedli schvalné ...
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Time walker Autor: Daniel Kovalc&ik
E-mail: danio3@azet.sk
Internet: www.danio3.host.sk

Jednd se o kratiCkou adventuru, odehrdvajici se
v soucasné dobg, ale pfevazné ve stiedoveku.

Kratce o pfibéhu: Jeden vaS zndmy Profesor si vas
zavold ksobé domii. A ukdZze vadm stroj casu. Od
teleportuje se pry¢ a vy se ho vydate hledat.

Ve hie si 1 zabojujete ale necekejte nic extra
propracovaného, prost¢ béhdte a stiilite. Hra md velice
dobrou
grafiku, a
zabird 8mb
coZ je na hru
v GM docela
dost. No,
jesté¢  bych
dodal Ze hra

je ve
slovensting.
Fire



Eric Cartman 3 Obhaijoba matk Gradesoft FrantiSek Toman

Vitéto hie se vtélite jak ndzev
napovidd do postavy Cartmana ze seridlu
SouthPark. Jednda se bludiStovou hru,
pobihate po mapé a uhybdte neptateliim.
Abyste mohly opustit droven a jit dal
musite posbirat vSechny penize. Ve hie
najdete docela sluSnou grafiku. ObtiZnost
je docela vysoka. To je asi vSe co jde o této
hfe napsat. Hra je zdbavnd. Pokud tedy
nemadte co d¢lat zkuste.

Fire

Navod

The World of magic

Svét byl zasazen peklem. VSude je nejisto, nikdo se nikde neciti jako
doma. Vsude jsou vlci, ktefi vyhnali z dom lidi a ty té¢ ted’ prosi o pomoc.
Zacina cesta za dobrodruZstvim. Hra za¢ina nevinng, v chatce na samoté¢, ale pak
se objevi tviyj piitel, CernoknéZnik. Rekne ti, at’ za nim pfijde$ do mésta. Tak se
tam tedy vydas. Hned na prvni louce se objevi vici, ktefi ti nemilosrdné piji krev
a tvym ukolem je zabit je. Na cesté potkas ¢lovéka, ktery ti za ochranu pied viky
poskytne radu: jak se dostat do mésta. Na cesté do mésta je ovSem plno vlki.
Musis je zabit. Zatim to jde t€zko, protoze neumiS magii a mas k dispozici jen
dyku. Sice ostrou, ale malou. A vlki stdle ptibyva! Az se skrz vlky dostane$ do
mésta, do Sedivého, zpustoSeného mésta, jdi rovnou za ¢ernoknéznikem ktery ti
fekne at’ si sezene$ néjakou vyzbroj. OK. Jdi zase zpét k chldpkovi vzadu, ktery
ti nabidne pofadnou dyku, kdyZ mu pfineseS vak s penézi, ktery lezi v chatce u
jeskyné. Na cest¢ je samoziejmé vlki jak... Ale v pohodé¢, za chvili se ti bude
po vicich styskat! AZ kovéfi prineses vak s penézi, da ti u pofadnou dyku.

S dykou se pak vyprav za osobou u prvni chaty. D4 ti brnéni. Snad s nim bude
carod¢j spokojen. A taky Ze je. Jdi k nému nahoru.

A Ceka té dalsi cesta za dobrodruzstvim!
Kuba



GML

Zaklady GML(zobrazeni zpravy, s vlastnim pozadim a tla¢itkem)

V tomto tutoridlu se naucite jak vytvofit tabulku s vlastnim pozadim a tlacitkem. Konec
osklivych Sedich tabulek.

1.Text
Vytvoiime objekt. Do create vlozte Sedy VAR a dejte VARIABLE=texta a VALUE="AHOJ"
(uvozovky musi byt).
Ted ptresuneme Sedy list bez Sipky (control) a do ného napiseme:

show_message(texta)

To je vSe. VloZzte tento objekt do MistnostitROOM) a dejte play. Objevi se tabulka s napisem
ahoj.

2.Text s pozadim
Nejprve si ptidejte pozadi. Poté jen ptepiSete script na:

message_background(jmenopozadi)
show_message(texta)

Ted’ v tabulce bude vami zvolené pozadi.
3. Text s pozadim a vlastnim tlac¢itkem
Ted’ si musime piidat obrazek. A poté prepiSeme script na:

message_background(menopozadi)
message_button(nazevtlacitka)
show_message(texta)

Fire
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Fire fire.js@centrum.cz http://firehead.wz.cz/
Kuba lextr.k@seznam.cz http://www.nitro-game.ic.cz/
Smula Smula.m@centrum.cz

!!¢lanky ani obrazky nesmi byt publikoviany mimo
tento Casopis bez védomi a souhlasu autora.



