HOTKEYS
ZIELERFASSUNG

Q Ziel erfassen, das dem Fadenkreuz am nSchsten liegt

A NSchstes Ziel auswShlen

Y Vorheriges Ziel auswShlen

w NSchstliegendes feindliches Ziel auswShlen

S NSchstliegendes Ziel der eigenen Seite auswShlen

E Radarreichweite einstellen

Alt R Radartyp einstellen

Alt T  Zielerfassung abbrechen

0 bis 9, mit SHIFT Aktuelles Ziel unter dieser Nummer speichern

0 bis 9, ohne SHIFT Gespeichertes Ziel wiederherstellen

SCHUB/BREMSE

X

TAB

J

Geschwindigkeit dem Ziel anpassen
Nachbrenner, solange gedrYckt
Geschwindigkeit erhShen
Geschwindigkeit verringern
Geschwindigkeit auf Null
Geschwindigkeit auf Maximum

Sprung

BLICKWINKEL

F1

F2

F3

F4

F5

Frontansicht
Blick von links
RYckansicht
Blick von rechts

Schiffsansicht



F6 Au§enkamera

F7 Zielansicht

F8 Verfolgerkamera

F9 Festinstallierte Kamera
F10  KinoqualitSt

8 Heranzoomen
Wegzoomen

Blickwinkel rotieren

FENSTER

C ...finen/Schlie§en des Funkanlage-Fensters

D ...flnen/Schlie§en des Schaden-Fensters

M ...ffnen/Schlie§en des Raketen-Fensters

G ...finen/Schlie§en des GeschYtze-Fensters

B ...flnen/Schlie§en des "Minen und TSuschksrper"-Fensters

FERNMELDE-EINRICHTUNGEN

1 bis 9 (bei gesffnetem Funkanlage-Fenster) Funksignal/Nachricht wShlen

WAFFEN

LEERTASTE GeschYtze abfeuern

ENTER Raketen abfeuern

F Wechseln zwischen "Alle GeschYtze"/ "Keine GeschYtze"
H Waffe auswShlen im aktiven Fenster
N AusgewShlte Waffe ein/aus

BACKSPACE Minen/TSuschksrper abwerfen

SPEZIALAUSRTSTUNG

o) St&rungsempfSnger Ein/Aus

T Kiste aufnehmen



Z Kiste abwerfen
Alt W  Warp-Schild aktivieren
AltS  Atomsprengkopf abwerfen

AltB  BSE-System aktivieren

EXTERNE BILDSCHIRME

Alt O  Spieloptionen

AltD Logbuch

Alt X  ZurYck zu DOS

AltH  Hotkeys

Alt N Navigationskarte

(auf der Navigationskarte)

F Bestimmungsort Yber die Tastatur eingeben

ENTER Eingegebenen Bestimmungsort bestStigen

8 Heranzoomen

' Wegzoomen

R Navigationskarte rotierten

C Karte zentrieren

1 Stellar-Diagramm ein-/ausschalten

2 "Nav-Punkt"-Diagramm ein-/ausschalten
3 "Nav-Punkt"-Nummern ein-/ausschalten
4 Schiffsdiagramm ein-/ausschalten

(bei interaktiven Wahlmsglichkeiten)
RECHTE MAUSTASTE
Die verfYgbaren Punkte durchgehen
(bei Filmsequenzen)
+ und - Gamma-Korrektur verstSrken/verringern

StreckenlSngen



