Die Idee X‘M

Eine einheitliche Anwendungs-/Benutzeroberflache flr
Thin Client Anwendungen aller Art unter Beriucksichtigung
des "Look & Feel" der jeweiligen gewohnten Umgebung
des Anwenders. Einheitlich fur alle Betriebssysteme
(Linux, Unix, Windows, etc.) und Gerate (PCs, Notebooks,
Tablett-Computer, mobile Gerate, etc.) die Uber einen
entsprechenden Browser verfligen.
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Vorteile und Nutzen X"HESHIIE

Einfache und gewohnte Bedienung

Keine lastigen PopUp Fenster

Keine zusatzliche Softwareinstallation

Zentrale Pflege der Programmresourcen

Unterstiitzung aller gangigen Betriebssysteme mit DOM Browser
Zusammenflihrung von Intra-/Inter- und Extranet

100% Browserbasierend

Keine Plugins notwendig

Einfache objektorientierte API

Erweiterbar um eigene und/oder kundenspezifische Funktionen
Gestaltung eigener Benutzeroberflachen (Firmen CI)

Web Forum Support

Online Dokumentation

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥y ¥y ¥y ¥y ¥ ¥
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Browser X—L"“““"

Mozilla 1.2+

Galeon 1.2+

Phoenix 0.5+

K-Meleon 0.7+

OSX: Camino 0.7+
Netscape 7.0+

MS Internet Explorer 6.0+

¥ ¥ ¥ ¥y ¥y ¥ ¥

Grundsatzlich:
Gecko basierte Browser sind meistens ohne Einschrankungen funktionsfahig.

Konqueror/Safari hoffentlich mit zuklinftigen Versionen, wenn volle Javascript
1.2 und DOM2 sowie CSS Kompatibilitat gewahrleistet ist.

Selbiges gilt flir Opera.

Keine Unterstlitzung flir Netscape 4.x
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Life Demo X‘M

» Basel IT - Rating flr den Mittelstand

http:/ /www.iq-rate.net
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API - EinfUhrung ~laskto

i ndex. ht m

startup. ht m

x- deskt op. css

x- deskt op. ht m

cbe core.js
che_event.js
cbe_slide.js

x- desktop_core. s

x- deskt op_ski n_AEON. j s
x- deskt op_ski n_GNOWE. j s
x- deskt op_ski n_KDE. j s
x- deskt op_ski n_NONE. j s
x- deskt op_skin_OSX. js
x- deskt op_skin_OSXA. js

x- deskt op_ski n_REDHAT. j s Down |0ad Von
x- deskt op_skin_SBO j s
x- deskt op_skin_WN.js
x- deskt op_skin_XP.js
xDT

o d?cs styl es. css WWW-X'deSktopnorg

I--- docs. htm

I--- alert.htm
I--- confirmhtn
I--- update. htn 1 1
= und entpacken in einem
I-- images

I-- alert.gif 1 1 1 1

beliebigen Verzeichnis

1-- opac.gif

1-- blank.gif
I-- skins

! -- DEFAULT

I -- DEFAULT. css
I-- wal | paper _defaul t.jpg

ncl ose. gi f
ncl ose_over. gi f
nleft.gif
nleft_over.gif
nmax. gi f
nmax_over. gi f
nm n. gi f
nm n_over. gi f
ntitlebgr.gif
ntitleleft.gif

£ £sssss22s2s
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API| — Einfuhrung X-ﬂ&sktng

1. Erstellen eines Framesets

Griinde hierflr liegen in der unterschiedlichen Interpretation der Browser in

bezug auf Window-Resize Operationen.

<HTM_>
<HEAD><TI TLE>My Deskt op</ Tl TLE></ HEAD>
<FRAMESET ROAG="1009% >
<FRAME SRC="x- desktop.htm " noresi ze="noresi ze" scrolling="no">
<NOFRAMES><BCDY></ BODY></ NOFRAMVES>
</ FRAMESET>
</ HTM_>

6 Tobias Schulze - Linuxtag 2003, Karlsruhe - Prasentation x-desktop.org - 0700 XDESKTOP



API - EinfUhrung ~laskto

2. Erstellen des <Basis Loaders> (i.e. x-desktop.html)
Hier werden die notwendigen Bibliotheken (Basis und Skins) geladen und der

Desktop initialisiert

<HTM_>

<HEAD>

<Tl TLE>Top</ Tl TLE>

<LI NK REL="styl esheet" TYPE="text/css" HREF="x-desktop.css">
<script type='text/javascript' src='cbe_core.js'></script>
<script type='text/javascript' src='cbe_event.js'></script>
<script type='text/javascript' src=' x-desktop_skin_WN.js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_OSX js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_OSXA. js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_KDE.|s'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_GNOME.|s'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_SBO. js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_XP.js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_AEON. js'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_REDHAT.]|s'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_skin_NONE.|s'></script>
<script type='text/javascript' src='x-desktop_core.js'></script>

</ HEAD>
<BODY>
<scri pt>
var xDT = new xDesktop();
function start() {
xDT. desktop.init();
xDT. addW ndow( ' test',' Desktop Startup W ndow. x-desktop.htnl', 500, 350, "' center', 0);
xDT.url ("test","startup. htm"');
xDT. show("test");
}
}
</ script>
</ BODY>
</ HTML>
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API - EinfUhrung X"ﬂﬂﬁktllﬂ

3. Erstellen der ersten Anwendungsdatei (i.e. startup.html)

Basis Layout flir Webseiten die in einem x-Desktop Fenster geladen werden

<HTM_>
<HEAD><TI TLE>Basi ¢ Qutli ne</ Tl TLE>
<SCRI PT>
var xDT = parent.xDT; // reference to the parent xDT object
docunment.write('<link rel ="styl esheet" type="text/css" href=""' +
xDT.resPath() + 'skins/' + xDT.dSkin() + '/' +
xDT.dSkin() + '.css' + '">"); // the skin css
</ SCRI PT>
</ HEAD>
<BCODY LEFTVARG N="0" TOPVARG N="0" MARG NW DTH="0" MARG NHEI GHT="0">
...put your stuff here ...
</ BODY>
</ HTM_>
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API| — Desktop Initialisierung X-desktop

Desktop Initialisierung

Das Desktop Objekt <xDT> kann mit 4 optionalen Parametern erstellt werden.

1.

2
3
4.
5

Resourcen Pfad

Startup Desktop

Anzahl interner Fenster Objekte
Start Funktion

Aufruf der desktop.init Methode

}

var xDT = new xDesktop('./xDT/"',"' DEFAULT', 50, start);

Exanpl e default startup
var xDT = new xDeskt op();
function start() {

xDT. desktop.init();

//... now you can add wi ndows, apply nethods etc...

win = xDT. addW ndow(' wi ndownane' ,' wi ndow title', 360,190, "' center');
xDT. url (win,"anyfile. htm");

xDT. showm wi n) ;
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API| — Generelles X‘M

xDT.checkUpdate()

xDT.docs(anker)

xDT.version()

xDT.alert(message)

xDT.confirm(message,cOK,cCANCEL)

xDT.language(language)

xDT.playSound(soundFile)
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API| — Taskbar Operations X=tesktop

xDT.taskbar(windowName)
xDT.taskbar()

xDT.taskbarColor(backgroundColor,foregroundColor,borderColor)

xDT.taskbarStatus

1 Tobias Schulze - Linuxtag 2003, Karlsruhe - Prasentation x-desktop.org - 0700 XDESKTOP



API — Single Window Operations | Xzdesktop

xDT.addWindow(wName,wTitle, wWidth,wHeight,wPos,wSkin)
xDT.show(windowName)

xDT.hide(windowName)

xDT.url(windowName,URL)

XDT.html(windowName,HtmICode)

xDT.closeWindow(windowName,windowCommand)

XDT.minimizeWindow(windowName)

xDT.maximizeWindow(windowName)

xDT.resizeWindow(windowName,windowWidth,windowHeight,
windowPos)

xDT.popupWindow(windowName)

xDT.window.name
xDT.window.find
xDT.window.skin
xDT.window.pos
xDT.window.title
xDT.window.icon
xDT.window.onClose

xDT.window.properties
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API — Multiple Window Operations X-desktop

XDT.minimizeAllWindows(windowName)

XDT.restoreAllWindows()

xDT.arrangeAllWindows(startX,startY,offsetX,offsetY,windowName)

XxDT.closeAllWindows(windowName,option)
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API| — Desktop Operations X-desktop

xDT.desktop.init()

xDT.addSkin(skinName,distanceTop,distanceBottom)

xDT.desktop.skin(skinName)

xDT.dSkin()

xDT.hideDesktop(status)
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Skins erstellen X-ﬂﬂﬂlltllﬂ

Desktop: 6 Schritte zur Erstellung einer Skin (namens FUN)

Man bendétigt mindestens die Script Datei und das Skin Stylesheet. Dabei kénnen

Vorlagen vorhandener Skins benutzt werden

o Erstellen des Resource Verzeichnis (default ./xDT/skins/FUN)
o z.B. kopiere ./xDT/skins/DEFAULT/DEFAULT.css nach ./xDT/skins/FUN/FUN.css
o Erstellen der Skript Datei ./x-desktop_skin_FUN.js
o Erstellung der minimal bendétigten Funktionen "skin_FUN(wName) " & "desktop_FUN()"
o Skript in "base loader" Datei laden (i.e. x-desktop.html):
<script type="text/javascript' src="x-desktop_skin_FUN.js'></script>

o Skin bei Initialisierung benutzen oder spater via xDT.desktop.skin(‘FUN') andern

function desktop_FUN() {
/'l register the skin
xDT. addSki n(' FUN , 0, 0) ;
/1grey bgr, black fg, yellow border
xDT. t askbar Col or (" #E6EGE6", " #0000FF", * #FFFF00" ) ;
/lresize to fullscreen
xDT. cbe("dDeskt op") . resi zeTo(docunent . cbe. wi dt h(), docunent . cbe. hei ght ());
/1 here you can to what you want, any <BODY> HTM. code al | owed
xDT. cbe(" dDeskt op") . i nner H m (
‘<tabl e wi dt h="100% hei ght ="100% ><t r ><t d></t d></tr></t abl e>'
JE
/'l set background col or and/or background inmage (2nd argunent)
xDT. cbe(" dDeskt op") . backgr ound("' #0000FF' ,"' ") ;
/l al ways | eave that unchanged
xDT. che("dDeskt op") . zI ndex(0);
xDT. show( " dDeskt op") ;
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Skins erstellen |l ~feskto

Fenster Skin:

Beispiel 1: Skin ohne Fenster Icons

function skin_FUN(wNane) {
return (
' <t abl e bgcol or="#0066FF" cel | paddi ng="0" ' +
' cel I spaci ng="0" border="0" hei ght="100% w dt h="100% >' +
'<tr><td hei ght="20" bgcol or ="#FFFFFF">'" + // the top border
<ftd></tr> +
"<tr><td align="left" bgcol or="#FFFF00" col or ="#000000" valign="top" ' +
"wi dt h="100% hei ght="100% id="" + wNane + 'iTD + ""></td></tr>" +
'<tr><td height="10" bgcol or ="#FFFFFF"></td></tr>" + // the bottom border
' </tabl e>'
NE
}
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Skins erstellen ~(feskto

Fenster Skin:

Beispiel 1: Skin mit Fenster Icons

function skin_FUN(wNane) {
xDT. wi ndow. onCl ose(wNane, "xDT. al ert (' Pl ease do not close ne')");
return (
' <tabl e bgcol or ="#0066FF" cel | paddi ng="0" ' +
' cel | spaci ng="0" border="0" hei ght ="100% wi dth="100% >' +
'<tr><td hei ght="20" bgcol or ="#FFFFFF">'" + // the top border
"<td></tr>' +

"<a href=\"javascript: void(0)\" onnouseover=\"xDT.w ndow.icon('" +

wNanme + "',"11")\" onnouseout=\"xDT.w ndow.icon('" +
wNanme + "','10")\">&nbsp; i &bsp; </ a>" +

"<a href=\"javascript: void(0)\" onnmouseover=\"xDT.w ndow. i con('" +
wNanme + "',"ML')\" onnmouseout =\"xDT.w ndow. icon('" +
wNanme + "','M')\">&ibsp; n&nbsp; </ a>" +

"<a href=\"javascript: void(0)\" onnouseover=\"xDT.w ndow. i con('" +
wNanme + "','X1')\" onnouseout=\"xDT.w ndow.icon('" +
wNanme + "' ,'X0')\">&nbsp; M&nbsp; </ a>" +

"<a href=\"javascript: void(0)\" onnouseover=\"xDT.w ndow.icon('" +
wNanme + "','Cl')\" onnouseout=\"xDT.w ndow.icon('" +
wNanme + "' ,'CQ0')\">&nbsp; X&bsp; </ a>" +

"<tr><td align="left" bgcol or="#FFFF00" col or ="#000000" valign="top" "' +
"wi dt h="100% hei ght="100% id="' + wName + 'i TD + '"></td></tr>" +
'<tr><td height="10" bgcol or ="#FFFFFF"></td></tr>" + // the bottom border
' </t abl e>'
NE
}

i HTML Code Window

Mo Images Jlan
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Roadmap X‘M

» XPM — Panel Menu

» XTM — Tabbed Menu

» Animierte Fenster Operationen

» Sound

» Konqueror / Safari & Opera Unterstutzung

» Light Version (Mobile / PDA)
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