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Chapter 1

Frogger

1.1 Frogger

Frogger - Ultimate MPEG Player
v1.57 (20-04-2000)

Wstép
Wymagania
Moliliwobci

Rejestracija

Instalacija

Jak ulywai?

VideoCD

Filmy i duawiék z PSX’a

Szybkobdc
Bié&dy

Historia

Plany na przysziobé
Autorzy

Lista Dyskusyjna
Podziékowania

Strona domowa Frogger’a:
http://www.amiga.pl/frogger

1.2 Wstép

Frogger Jjest programem pozwalajédcy odtwarzaé filmy skompresowane

w standardzie MPEG (1 1 2)

Program zostal stworzony przez Miloslawa Smyka (thorgal@wfmh.org.pl),
W tej chwili Jjego rozwojem zajmuje sié Sebastian J&druszkiewicz
(bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl)
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Dekoder wideo (MPEG1/2) bazuje na urddiach programu mpeg2decode
stworzonych przez MPEG Software Simulation Group.

Frogger jest programem shareware. Prosze o przeczytanie sekcji Rejestracja ,
aby dowiedzieé sié w jaki sposdb mlna dokonaé rejestraciji.

1.3 Wymagania
Sprzét:

- Amiga (68k lub PPC)
— CD-ROM (jedli zamierzasz odtwarzaé filmy w formacie VideoCD)
- 4 MB RAM (a moze 87?)

Oprogramowanie:

- ppc.library 46+ (wymagane przez wersjé na PPC).

— AHT.

- CGFX v3+.

- cgxvideo.library jedli zamierzasz korzystaé z opecji OVERLAY.

- kilka mpegdw ;)

- Emulacja ppc.library v0.7c, jedli korzystasz z dobrodziejstw WOS’a

1.4 Moduliwooci

— Dekodowanie sekwencji wideo w formacie MPEG-1 i MPEG-2

- Dekodowanie audio (warstwy I, II i III)

— Szybki dekoder video 1 audio.

— Inteligentny system przeskakiwania klatek.

— Mozliwosc korzystania z OVERLAY'a.

- Szybkie C2P dla ukladow AGA.

- Szybkie funkcje do bezpodredniego dostepu do pamieci wideo (CGFX)
— Asynchroniczny dostep do dysku.

— MotGliwodé skalowania obrazu zardéwo na CGFX’'ie jak 1 ADZE.
- Molliwodé odczytu dyskéw zapisanych w formacie VideoCD.

- Moliliwo6é odtwarzania sekwencji audio i video z PSX'a.

1.5 Instalacja

Archiwum nie zawiera skryptu instalacyjnego. Instalacja Jjest prosta:
wystarczy skopiowac zawartodé archiwum do dowolnie wybranego katalogu na dysku.

W archiwum znajduja sié 4 wersje Froggera, osobne dla rdélnych typdw procesordw
(PPC,040,060,030). Jebli chcesz oszczédzié miejsce na HD, skopiuj tylko
ten plik wykonywalny ktdéry odpowiada twojej konfiguraciji.

Frogger od wersji 1.54 wymaga zainstalowane]j biblioteki frog.library
(ktdéra powinna znajdowaé sié w archiwum) Nie musi ona znajdowaé sié& w libs:
wystarczy e bédzie w tym samym katalogu co Frogger.
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1.6 Jak ullywaé?

Froggera molie zostaé uruchomiony zardéwno z poziomu CLI jak i z ikonki.
Frogger wymaga dodé sporego stosu, mydlé Ge wartodé w granicach 100kb
powinna byé wystarczajdca. Wersja PPC wymaga nie wymaga tak duliego stosu,
ale radzé Jjednak podwieéié te 100kb - licho nie 6pi.

| WAUNE !

Jebli korzystasz z kernela WOS, oraz emulacji ppc.library, mole sié zdarzyé
i system powiadomi cié o tym (e Frogger nie jest wykonywalny.

Jebli biblioteka ppc.library nie zostala wczedniej otworzona, system nie
potrafi zaiadowaé plikdéw typu ELF. Molna temu zaradzié ulywajac

programiku InstallLibPPC (ktdéry znajduje sié& w archiwum) .

Informacje na temat ulytkowania programu mo@ina znale@ié w pliku
InstallLibPPC.readme

Ten maiy program zaladuje biblioteke ppc.library, i nie pozwoli

usunadé Jjej z pamiéci.

Wzorzec argumentdw:
FILE, SCREEN/S, MODEID/K, NOAUDIO/S, NOVIDEO/S, DISPLAY/K
FULLSCREEN=FS/S, LOOP/S, FPS/N, FORCESTEREO/S, AUDIOS8/S
VERBOSE/S, NOSKIP/S, MODEBYNAME=MBN/K, AHIUNIT/N,
BESTMODEID=BMID/S, QUALITY/S, VCDDEVICE/K,VCDUNIT/N,
SCALE/N, OVERSCAN/S, VOLUME /N, PUBSCREEN/K

FILE:
Plik do odtworzenia. Jebli nie podano tego argumentu pokaze sié
requester asl, I bédziesz mégl wybraé plik.
Jebdli zamiast nazwy pliku wpiszesz VIDEOCD, Frogger bédzie staral sié
odczytaé dane do wydwietlania z plyty VideoCD. Wiécej o VideoCD molna
znale(é tutaj.

SCREEN:
Film bédzie dtwarzany w okienku, ale zostanie otworzony nowy
ekran publiczny. Domybélnie okienko jest otwierane na WorkBenchu.

MODEID:
Ten parametr przyjmuje wartodc numeryczna okredlajicd modeid otwieranego
ekranu (dziala z opcjami SCREEN i1 FULLSCREEN). Warto6é molie zostaé przekazana

jako dziesiétna (123456) szestnastkowa (0x123456 lub $123456)

NOAUDIO:
Wyldcza audio. Domydlnie Frogger bédzie sié staral odtworzyé dzwiék,
jedli takowy znajduje sié w oglédanym filmie.

NOVIDEO:

Wyldcza wybwietlanie zdekodowanych klatek wideo. Oznacza to, e

Klatki s& dekompresowane, ale nie sid pokazywane. Tej opcji molna ulyé

do sprawdzenia ile zajmuje konwersja z YUV na RGB, oraz transfer danych do
pamiéci wideo (ewentualnie C2P).

DISPLAY:
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Okredlenie sposobu w jaki bédzie wydwietlany obraz.
Domy&élnie w kolorze, gié&bokodé zalezy od gié&bokodbci ekranu
na Jjakim jest wydwietlany obraz.

Dostépne metody wydwietlania:
VLAYER — Uliyta bészie biblioteka cgxvideo.library do
wybwietlenia w trybie OVERLAY.

VLAYERGREY - Uliyta bészie biblioteka cgxvideo.library do
wybwietlenia w trybie OVERLAY, tyle ie w odcieniach szarodci.

VLAYER molie zostaé ulyty tylko w przypadku posiadania karty

graficznej wspomagajdcej sprzétowd konwersjé z YUV do RGB.

cgxvideo.library zostaia stworzona na potrzeby kart CV3D, ale <+
dziaia

taklle na kartach BVisionPPC/CVisionPPC. Proszé& o przeczytanie

sekcji Overlay aby dowiedzieé sié wiecej na ten temat.

Opcje VLAYER i VLAYERGREY mogd zostaé uliyte razem z opcja <
FULLSCREEN.

W takim przypadku obraz bédzie przeskalowany tak by wypelinii caly <
ekran.

Zachowane zostand parametry obrazu (aspect ratio).

W takim przypadku nie dziaia skalowanie obrazu.

P96 — korzystanie z funkcji PIP, ktdérd oferuje system Picasso96.
Dziaila tak jak VLAYER, tyle e uliywa innego API (P96 zamiast CGFX <>
)

P96GREY - To samo co P96, tyle ie w odcieniach szarodbci.
GREY - Wybwietlanie w odcieniach szarodci.
FILE — Zapis klatek w formacie IFF. Po podaniu tej opcji pokaie
sié requester asl, w ktdérym nalelly podaé katalog i nazwé pod <+
Jjaka

zostand zapisane klatki animacji. Podczas dekodowania pokaflie sié

maile okienko, w ktérym podawane béda informacje o aktualnie <+
dekodowane]j

klatce.

Nazwy plikéw w ktdrych zapisywane sd klatki animacji maja <+
nastépujécad postaé:

<basename>.xxxxxx, where base name is name you have selected

in asl, and x is frame number (in 6 digit format, ie <+
000001,000002,

etc) .

? — Pokalie informacje o dostépnych trybach wydwietlania.

FULLSCREEN:

Film bédzie odtwarzany na peinym ekranie, a nie w okienku.

Dziaia zardéwno na CGFX’'ie jak 1 ukiadach AGA. W przypadku AGI

liczba kolordédw jest ograniczona do 256, w przypadku kart graficznych
supportowane sa wszystkie formaty pixela dostépne w bibliotece cybergraphx.lib

FULLSCREEN motie zostaé ulyty razem z opcja& VLAYER, Jjedli karta graficzna
posiada sprzétowd konwersijé z YUV na RGB.
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LOOP:
Zapétla animacijé.

FPS:
Okredla limit FPS. Domydlnie prédkodé wydwietlania okredlona
jest przez anmacjé. np. FPS 10, spowoduje wydwietlenie animacji
z prédkodcid 10 klatek na sekundé.

FORCESTEREO:
Widcza dekodowanie dzwié&ku w stereo, Domydlnie w mono, poniewal Jest
szybciej.

AUDIOS8:
Domy&élnie Frogger dekoduje dzwiék do 16 bitdédw na prdébké.
AUDIO8 spowoduje dekodowanie do 8 bitdw, co jest szybsze, ale
spada jakodé dzwiéku.

VERBOSE :
Podaje informacje o dekodowanym filmie, prédkodé z jakad zostal
odtworzony, 1ilodé przeskoczonych klatek, itp. Domydlnie wyi&czone.

NOSKIP:

Domybélnie Frogger bédzie sié staral przeskakiwaé klatki (jedli zajdzie
taka potrzeba) aby utrzymaé prédkodé zapisand w strumieniu danych. Opcija
NOSKIP spowoduje wydwietlenie wszystkich klatek. Ulyteczne

do np. sprawdzania prédkodci

NOSKIP wyilédcza dekodowanie duwiéku.

MODEBYNAME :
Ta opcja pozwala na podanie typu ekranu na Jjakim ma byé odtwarzana animacija
poprzez Jjego nazwé. np: MBN="Pal:Low Res"
Nazwa musi byé dokiadnie taka sama jak wydwietlana np w
requesterach asl (moGna sobie sprawdizé nazwy ulywajdc programu sys:prefs/
screenmode)

AHTUNIT:
Okredla unit AHi ktdéry bédzie ulytu do odtwarzania dzwiéku.
Domy&élnie 0. Molna podaé numery 0 1 2 lub 3.

VCDDEVICE:
Okreblenie device’a ktéry bédzie ulyty do odczytu danych z plyt VideoCD.
Domy6lnie atapi.device.

VCDUNIT:
Okrebdla unit na ktdérym podidczony Jjest napéd cd. Domydlnie 1.

OVERSCAN:

Dziaia tylko na kodciach AGA. Jedli zostanie podany ten parametr,
Frogger otworzy ekran z overscanem w przypadku gdy rozmiary filmu

sd wiéksze nil rozmiary domydlne ekranu. Domydlnie obraz zostanie
przeskalowany do rozmiardw ekranu, z opcjd OVERSCAN ekran bédzie miail
takie same rozmiary jak film. Ekran powinien daé sié skrolowaé

przy ulyciu myszki.

VOLUME :
Ustala gilodnodé dzwiéku. Domydlnie 64. Wartodé powinna byé
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pomiédzy 0 a 64. Giodnodé molie byé taklie kontrolowana podczas
odtwarzania filmu przy ultyciu klawiszy [’ 1 "1’
keys.

PUBSCREEN

Umoliliwia podanie nazwy ekranu publicznego, na ktérym ma zostaé
otwarte okno. Domyd&lnie na Workbenchu. np.: PUBSCREEN DOPUS.1
Radzé nie uliywaé razem z opcja SCREEN; albo SCREEN, albo PUBSCREEN,
wybdér nalely do ciebie ;)

PSXCD

Jebli chcesz ogléddaé filmy PSXowe bezpodrednio z CD musisz

ullyc tej opcji. niestety automatyczne rozpoznawanie pliyty nie dziaiaio
tak jak powinno.

Inne opcje mogd w tej chwili nie dziaifaé, lub dziaiaé nie tak jak sie tego
spodziewasz. Nie ulywaj ich.

ToolTypes:

Wszystkie opcje dostépne z CLI sé& taklie dostépne z poziomu ToolType’ ow.
W dostépnych ikonkach powinny byé one wpisane, wystarczy wybraé te
ktore odpowiadaja wybranym przez ciebie opcjom.

Opcje dostépne z menu sa tel dostépne z poziomu klawiatury. S& one
opisane w sekcji podbwiecone]j klawiszom (gdzied tak za 4-5 lini ;)
Nie wszystkie opcje z menu dziaiaja.

Klawiatura:
ESC - Koniec.
0 — Kniec.

+ - Powiékszenie obrazu.

- — Pomniejszenie obrazu.

0 - Otworzenie nowego filmu.
SPACE - Pausa/Wznowienie odtwarzania.
ENTER - Wybdr nowego filmu.

[ - cisze]

] - globnie]

Tylko w przypadku wydwietlania w okienku:

RAmiga + Q - Wujbcie.

RAmiga + 1 - Ustawia wielkod6é okna na 50 %.

RAmiga + 2 - Ustawia wielkodé okna na 100 %.
RAmiga + 3 - Ustawia wielkodé& okna na 200 %.
RAmiga + 4 - Ustawia wielkodé okna na peiny ekran.
RAmiga + O - Otworzenie nowego filmu..

GUI:

GUI jest dostépne tylko w przypadku odtwarzania fliméw w okienku.
- Slajder slully do przewijania flimu Dziaia takfie z widczonym dzwiékiem
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- Gadtet » slyly do wyboru nowego filmu.
- GadGet > siully do zatrzymywania/wznowienia odtwarzania filmu.

— Gad@iet zamykania okna powoduje zakoiczenie dziaiania programu.
- Okno Froggera jest teraz oknem typu AppWindow. Molina na nie przeciagnaé
pliki do odtworzenia.
Kilka siéw o opcji FULLSCREEN:
Moliesz wybraé dowolny ekran. Jedli jest on mniejszy nil rozmiary filmu,
obraz zostanie przeskalowany (aspekt zostanie zachowany). Jebdli jest on wiékszy
nid rozmiary filmu, obraz nie bédzie skalowany. W obu przypadkach
molina récznie zmieniaé rozmiar wydwietlanego filmu, ulywajaé

klawiszy + i -.

Skalowanie dziaia tak@ie na ukiadach AGA, ale tylko w wersji PPC.

1.7 Biédy

- Obsiuga CRTL-C nie dziaia w wersji PPC.

- Obsiuga standardu MPEG-2 zostaia tymczasowo wyidczona.

- Jebli wersja na 68k zostanie uruchomiona z ikonki,
pojawia sié okno CLI, w ktdérym nalely nacisndé dowolny klawisz aby
zaczéio wszystko dziaiaé. Naprawdé nie wiem dlaczego tak sié& dzieje...

— Tooltype’y (i uruchamianie z WB) moflie nie dziaiaé w wersji pod WOS’a

- Wersja pod WOSa dekoduje zle filmy z psxa. Jest to co najmniej dziwne,
zwalywszy na fakt ie ten samo kod skompilowany na 68k, czy tell pod
PowerUpa dziala dobrze...

Informacije o biédach powinny byé nadsyiane na adres:

bjsebol@jota.wi.tuniv.szczecin.pl

1.8 Autorzy

Frogger zostal stworzony przez Miliosiawa Smyka
W tej chwili jest rozwijany przez:

Sebastiana Jédruszkiewicza
(bjsebo@jota.wi.tuniv.szczecin.pl)

(gidéwny programista ;)

oraz
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Przemysiawa Gruchailé
(Dodatkowe programowanie, optymalizacja wersji 68k)
(sensei@box43.gnet.pl)

oraz

Rafaia Saidé
Nowe Funkcje do VideoCD (SCSI)
(rafal@lodz.pdi.net)

Prosz& o zapoznanie sié z naszym nowym serwisem: Lista Dyskusyjna.

1.9 Przyszio6é

- GUI.
— Lepsza synchronizacja audio - video.
- Mofiliwodé uliywania protokolu http:// (odtwarzanie bezpodrednio z sieci)
- Odtwarzanie filméw CDI.
- I wiele wiele wiécej. Lista TODO mi sié powiéksza z kalGdym
dniem ,niestety doba w polsce ma tylko 24 godziny...
- Obsiuga AppIcon i AppWindow.

1.10 Historia

Historia jest dostepna w angielskiej wersji tego dokumentu
(Frogger.guide)

1.11 Overlay

Co to jest Overlay? To specjalna funkcja kart graficznych
posiadajaca wiele zalet:

— Konwersja z YUV na RGB jest robina przez karté graficzné
(Wiécej mocy procesora mole zostaé przeznaczona na dekodowanie
dzwiéku czy obrazu) Filmy w formacie MPEG ulywajd formatu YUV.

- Skalowanie jest robione przez karté graficznd. Molna bez straty prédkodci
powiékszyé okno tak by zajéio callensuremath{\pm} ekran.

- Podczas skalowania uzywana Jjest technika dwuliniowej filtraciji,
ktéra eliminuje powiékszone pixele.

Frogger ullywa Overlaya dziéki bibliotece cgxvideo.library. Bibilioteka
ta zostaia stworzona do pracy z kartami CV3D, ale dziaia taklie na
kartach BVISIONPPC/CVISIONPPC !!!

Na takich kartach overlay molie byé ulyty tylko na ekranach o gié&bokodci
>= 15 Na innych kartach dziaila taklie na ekranach o mniejszej giébokodci.

Aby méc sié cieszyé téd funkcjéd na kartach CVPPC/BVPPC musisz wykonaé nastépujédce
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czynnodci:
- zainstalowaé cgxvideo.library.

- w ikonce monitora BVISION/CVISION dodaé tooltype’a:
VLAYER=DESTRUCTIVE

- zresetowaé komputer.

1.12 Podziékowania

Chciaibym podziékowaé za pomoc, sugestie oraz ciekawe rzeczy nadesiane poczté

nastépujacym osobom:

— Jacek Cybularczyk, za GUI, sugestie na temat optymalizacji
oraz za nowe C2P

— Stephen Brookes (autor FBlit’s ) za sugestie na na temat
wspomagania dla FBlita.

— Luca ’'Hexaae’ Longone za ikone dla Froggera.

— Patrick Beerhorst za ikonke dla systemu 3.5, oraz za wspaniald nowéa

stroné domowé& Froggera.
— Pavel Narozny za kolejne ikonki (0S3.5)
- Miroslaw Bagrowski, za CD z Armaggedonem.
- Rafal Sanda za support dla napéddédw SCSI (VideoCD) .

- I jeszcze innym osobom ktdérych nie pamiétam...

1.13 Prédkooé

Zrobiilem kilka testdéw, pordwnujédc Froggera z dwoma
innymi programami do odtwarzania filméw w MPEG.
Wszystkie tesy zostaily przeprowadzone na komputerze
al200 + 64Mb + 604/200 + 040/25 + BVision.

Animacje byily odtwarzane z RAM:’u Dzwiék byl wyilédczony.

Wszystkie testy zostaly wykonane ne peinym ekranie
(za wyjatkiem Isis’a ktdéry na to nie pozwala).

clipl.mpg, wielkodé 176x112 900 klatek, prédkodé strumieniu 30fps.
Frogger 1.54(1.5) AMP 1Isis
8bpp grey: 161.95 (150.09) 116.86 N/A

8bpp color: 113.39 (82.66) 76.95 49.04
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15bpp: 101.06 (93.18) 75.13 62.68
16bpp: 101.32 (93.05) 75.11 62.99
24bpp: 81.63 (74.23) 67.17 46.05
Overlay: 74.65 (67.15) N/Tx* 55.12

* Nie udaio mi sié zmusié tego programu do dziaiania w trybie Overlay
clip2.mpg, wielkodé 352x288 1500 klatek, prédkodé strumieniu 25fps.

Frogger 1.54(1.5) AMP Isis

8bpp grey: 31.30 (28.35) 21.79 N/A
8bpp color: 21.73 (15.86) 13.91 10.46
15bpp: 19.45 (18.21) 13.79 16.07
16bpp: 19.47 (18.22) 13.78 16.02
24bpp: 15.78 (14.24) 12.41 10.87
Overlay: 17.34 (14.39) N/T 13.21

* Nie udaio mi sié zmusié tego programu do dzialania w trybie Overlay
Ullyte opcije::

Frogger: NOAUDIO FS FDC NOSKIP VERBOSE (+DISPLAY GREY in grey test, and
DISPLAY VLAYER in overlay test).

Ullyta wersja: 1.54

AMP: REQUESTER SPEEDHACK FRAMERATE 1 (+GRAY in grey test, and OVERLAY
in overlay test).

Ullyta wersja: 1.30

Isis: SKIP byi ustawiony na 0 , AUDIO na mute, FRAMERATE na maximum.
opcija FAST byla widczona.

Ullyta wersja: 2.12

1.14 VideoCD

<!!'WAONE! !>

W tej chwili Frogger radzi sobie jedynie z dyskami zapisanymi w formacie
VideoCD. Czytanie CDI nie dziaila. Ale pracujé nad tym.

</ ! 'WAONE! !>

VideoCD to specjalny format CD, rdéGniédcy sié od zwykiego IS09660.
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Gidwna roélnica polega na zwiékszonej wielkodci bloku zawierajdcego dane.
na ISO Jjest to 2048 bajty, na VCD 2324 (brak jest korekcji bié&ddw).
Dziéki temu molina na piytce zmiebdcié wiéce]j danych. niestety fiaden z
filesysteméw amigowych do obsiugi CD nie radzi sobie z takimi piytkami.
I dlatego zdecydowaiem sié& napisaé wiasne funkcje do obsiugi VideoCD.

Jak zmusié Froggera do czytania takich dyskéw:

1) Zamiast podawaé nazwé pliku, nalelity podaé siowo klucz: VIDEOCD.
(Frogger VIDEOCD inne_opcije)

2) Jedli uliywasz innego device’a nili atapi.device, podaj opcijé
VCDDEVICE
(na przykiad Frogger VIDEOCD VCDDEVICE cybppc.device inne_opcije)

3) Jedli twd]j czytnik jest podiédczony jako urzaddzenie inne niG 1, dodaj opcié
VCDUNIT
(na przykiad Frogger VIDEOCD VCDDEVICE cybppc.device VCDUNIT 2 inne_opcje)

Po chwili pojawi sié& okienko z zawartodcid CD. zaznacz ta 6cié&lké ktd®E& chcesz
obejrzeé i nacidnij przycisk ’"OK’.

Pierwsza &cielika jest najczédciej nagrana jako ISO, a film jest na pozostaiych
6cielikach. W okienku zobaczysz diugodé &cieliek (minuty:sekundy), I powiniened

zdecydowaé sam ktdra Ocielike wybraé:

Trackl, length 00:08
Track2, length 65:21

7 cald pewnobcid film jest na b6cielice numer 2, Jeszcze nie spotkalem sié
z filmem ktéry trwail by 8 sekund ;)

Rafai Saida napisal funkcje do obsiugi napéddw SCSI,
Tak wiéc opcja VideoCD powinna dziaiaé na wiékszodci (99% ?) dostépnych
napédéw. Jedli nie - napisz do mnie lub Rafala, postaramy sié& temu zaradzié.

Przypominam sobie, {ie kiedyd widzialem tekst (nawet WIEM gdzie, ale odkrycie
gdzie to bylo pozostawiam dociekliwym czytelnikom ;) w krotym stalo Jjak byk, =ze
na amidze nie oliliwe jest odczytanie videocd, i ie powinienem sié& skontaktowaé z

autorami filesystemu w tej sprawie...
No cdé6l, wyglédda na to fie ktod byl zbyt leniwy aby napisaé kilka linijek kodu...

1.15 Lista dyskusyjna

Stworzylidmy specjalna listé dyskusyjnéd, dedykowand wszystkim
produktom sygnowanym przez grué TotalVision (SoftCinema, Frogger, VisionFX)

Aby sié zapisaé wystarczy wysiaé pusty list na adres:
tvision-subscribel@egroups.com

(bez tematu, list powinien byé pusty)
A nastépnie postépowaé wediug instrukcji nadesianych przes serwer.
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1.16 Rejestracja

Status Froggera zostal zmieniony - od wersja 1.54 program
jest rozpowszechniany na zasadach shareware. Niezarejestrowana wersja
jest ograniczona w nastepujidcy sposdb:

a) Jebli film jest naprawdé diugi, molina obejrzeé jedynie 6 pierwszych minut.

b) Jedli wielkobé filmu nie przekracza 20Mb, molina obejrzeé jedynie 30%
caiodci.
c) Jebli film jest mniejszy niz 756 kb, moGna obejrzeé go w caiodci.

Opilata rejestracyjna wynosi (dla osdéb z Polski) 30pln.

Postanowilidémy zastosowaé pewne preferencje przy rejestrowaniu
zaréwno Froggera jak i SoftCinemy w tym samym czasie, oraz dla ulytkownikoéw
ktdérzy jul zarejestrowali SoftCineme lub VisionFX:

1) Jesli ktos chce zarejestrowac SoftCineme i Froggera za jednym zamachem
placi tylko 40pln. (normalnie bylo by to 60)

2) Jesli ktos ma juz zarejestrowana SC, moze miec Frogera za 20pln
(normalnie 30)

3) Jesli ktos ma juz VisionFX, Frogger kosztuje 20pln.

Pieniddze molna wplacié na konto (numer ponidej), wysiaé
przekazem, lub listem. Do wyboru do koloru ;)

Moj numer konta:

Bank Pekao SA I O. Szczecin
Nr. konta: 11001366-505215-1118-111-0
Posiadacz konta: Sebastian Jédruszkiewicz

Méj adres:

Sebastian Jédruszkiewicz
ul. P.Jasienicy 4/7
70-492 Szczecin

Poland

Aby méc stworzyé klucz, potrzebujé nastépujédcych danych:

Imié i Nazwisko.

Adres emaliowy.

Kraj.

Rodzaj procesora (PPC lub 68k)
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1.17 Filmy i dawiék z PSX’a

Moliliwob6é odtwarzania audio i video z psx’a Jjest w fazie
experymentu. Prawdopodobnie zawiera ogromne ilodci bié&ddw.

Frogger posiada nowe motliwodci: potrafi odtwarzaé filmy i diwiék

z PSX’owych gier. Takie dane s& zapisane na dyskach w podobny sposdb
jak videocd, wiéc nie jest molGliwe skopiowanie ich na hd przy ulyciu
dostépnych na amige filesystemdw. Frogger potrafi czytaé takie pliki
bezpobrednio z CD.

Frogger potrafi odczytywaé filmy z psxa taklie z HD, aby skopiowaé plik
z PSXowe]j piytki na dysk nalely ulyé opcji CD->HD z menu PSX.

Co konkretnie nalelQly zrobié?

Uruchomic Froggera bez fadnych opcji. z menu PSX wybraé opcijé

CD->HD. pokaflie sié requester asl w ktdérym nalellty wybraé plik do
skopiowania z CD. Nastépnie pokalie sié kolejny requester, w ktdérym
nalely wpisaé nazwé pliku pod jakéd chcemy zapisaé film.

W czasie kopiowania pokalie sie male okienko z paskiem postépu,
operacje molina w kaldej chwili przerwaé naciskajdc gadget "Abort".

Frogger potrafi teraz sam pobraé informacje o dewajsie i unicie
na ktérym dziala napéd cd, nie ma potrzeby podawania opcji VCDUNIT i
VCDDEVICE.

Frogger potrafi rozpoznaé format wybranego pliku, wiéc nie powinieneb
sié o to martwié.

Video:

Pliki Str zawierajad najczé&dbciej filmy, i uwierz mi, niektdre z nich s& po
prostu wspaniaie ;) Parametry NOAUDIO i NOVIDEO dziaiajé&, przy czym NOVIDEO dziaia
troché inaczej niz w przypadku filméw MPEG. Jebli zostanie uliyta opcja NOVIDEO,
tylko audio bédzie odtwarzane. Wszystkie inne opcje dziaiajd tak jak w przypadku
filméw MPEG, za wyjatkiem NOSKIP, ktdéra to opcja jest ignorowana.

Jebli uzyty zostanie parametr NOAUDIO, film nie bédzie synchronizowany

z czasem, 1 bédzie odtwarzany z maxymalna prédkodcia na jaka pozwala twdj
sprzét. Jedli audio Jjest widczone, jego dekodowanie bédzie powodowaio
synchronizacjé audio z video.

Przewijanie dziala.

Audio:

Pliki XA mogd zawieraé do 15 6cierzek audio. W tej chwili Frogger
potrafi dekodowac tylko &écietké nr 1, zamierzam dodaé menu do wyboru
6cierzek audio w najblifszym czasie. Przewijanie oczywidcie dziaila.

To wszystko. Jedli znajdziesz film ktéry nie jest wydwietlany przez

Froggera, albo jest wydbwietlany @le, skontaktuj sié ze mna.

Najlepiej jedli podasz nazwé gry z PSX’'a ktdra sprawia kiopoty (jeszcze lepiej
jak przydlesz mi téd gré ;)

Moliesz tel skopiowaé kawalek pliku na HD uzywajédé opcji CD->HD, a nastépnie
przysiaé mi pierwsze 200kb takiego pliku.
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