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0 QUE VOCE DEVE SABER!

“Quem Pode Salvar Jalia?™” o trans-
portara através de um mundo de
aventuras fantasticas. Vocé entrara
em um mundo fabuloso repleto de
musica e bom humor. Este jogo
exige de vocé inteligéncia e habili-

dades musicais.

“Quem Pode Salvar
Jdlia?™” é dividido
em dois desafios
principais.

°
O primero é:
O descongelamento
de Julia. Um desafio
estratégico que lhe
permitird  descobrir
4] instrumentos mu-
sicais.

°
O segundo é:

Seu desempenho musical. Suas
habilidades musicais serao de-
safiadas em mais de 200 testes.



Para descongelar a Julia, vocé
precisa descobrir 41 instrumentos
musicais escondidos em 5 estagios
diferentes e espalhados pela casa
de Land ONer.

[ ]

Vocé nédo precisa completar os

testes musicais. A simples
descoberta de instrumentos
musicais far& com que vocé
progrida no seu desafio.
[ ]
_Cada instrumento descoberto
"0 levara para a tela dos testes
% musicais do jogo. Basta clicar
no icone da porta para sair.

[ ]
Sempre que encontrar um
instrumento musical, vocé podera
escolher entre cinco diferentes
niveis de dificuldade.
[ ]
Ao completar cada nivel, vocé
automaticamente passara para o
préximo nivel.
([
_——1Vocé pode sairr da tela a
w| qualquer momento, basta clicar
1 no icone da porta.
[ ]
Vocé pode pular a apresentagao de
cada nivel de teste, pressionando a
barra de espago.
[ ]

K'ﬁ O icone “geléia” permite que

o . .
J .,:,.--: vocé pratique o quanto quiser!




|

dos nos 5

oce tem verdadeira paixao por
desafios estratégicos? Entao sua

primeira meta é descongelar Julia.

- TORNE-SE UM DIRETOR MUSICAL

Vocé precisa descobrir os 41
instrumentos musicais escondi-

estagios da vida
de Jdlia. Alguns
destes instrumen-
tos serao encontra-
dos com facilidade,
outros irdao exigir
um pouco mais de
habilidade.

. .3
Cada vez que descobre um instrumento, vocé
chega mais préximo da sua meta e do

descongelamento da Jilia.



cursor diferente, o que o aju-
darda a descobrir certos
instrumentos musicais
durante todo o
jogo.

Algumas agdes permitirao ﬂ
que vocé use um formato de

bl i il " i

ventario que voce A cada instrumento ¢
pode acessar ao
dlicar o botzo direito - sera transportado
do mouse. Para en

o progredir no seu primeiro desafio.



Quando um instrumento

é descoberto, ele se trans-

. . . forma em um
Voceé ja descobriu suas habilidades teste musical.
Vocé é quem de-

como um mestre do teclado? Aqui cide se quer ou
ndo enfrentar o

comeca seu segundo desafio, desafiol
totalmente independente do primeiro: Cada teste esta

dividido em 5

a performance musical. niveis diferentes
de dificuldade.
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“& Atingir o nivel 5 de cada teste
:amquﬁma&

k ==
-+ dos membros da orquestra.

L

j musical e montar o mosaico

Cada vez que
atingir o nivel
5, vocé ganha
acesso a um
video clipe. Um
dos membros da
orquestra ira
fazer uma apre-
sentacao bri-
lhante na sua
tela.

Ll Lembre-se de que vocé pode sair dessa tela do
jogo a qualquer momento. Para isto, basta clicar
no icone da porta.




Veja vocé mesmo se esta
) perto de

Quer saber como vocé esta se conquistar o
. cargo de diretor
saindo? Acesse seus pontos musical de Jilia!

d . ) Vocé também

quando quiser, clicando no icone pode obter uma
L. avaliagéo da sua

de pontos no menu principal. performance

) fl = musical.
il

i\

Cada imagem do mosaico informa que nivel vocé
atingiu em cada teste.
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VIAGEM ATRAVES DO TEMPO

Junte-se ao pai de Jilia, o Sr.
Land ONer, em sua casa. Ele
estd um pouco abalado pelo

9 que aconteceu
Juntamente com Land O'Ner = -5 " 5.
nossa aventura,
mas nao perdeu
o bom humor!

voceé ira procurar pela casa as 5
portas que lhe permitirao viajar

através do tempo.

Deslize o cursor sobre os 5 objetos designados para
iniciar a viagem pelo tempo. Quando seu cursor
adquirir o formato de um relégio, vocé sabera que
encontrou uma porta de acesso.



Durante sua aventura, vocé
vai acumular informagdes im-

portantes  para g B
ajudérlo a enconr Cada porta ﬁm
trar todos os

instumentos @0 Passado. Voce ira descobrir a
musicais escon- .. 4. e e . .

didos nos 5 es- historia de Jdlia e vivenciar as

4gios e dentro o . . e

?flprépﬂa casa. €Xperiéncias musicais que a tornaram

Primeiros anos Aventuras da Inicio da

Auge da
Primeiros dias de escola adolescéncia carreira

fama




Para facilitar a mudanca de um

estagio para outro, clique 0 Para voltar para
uma ce€na que

botao direito do mouse para vocé ja tenha
descoberto,

acessar a linha do tempo. dlique o cursor

no quadro que

mostra a cena

para onde vocé

deseja it
Clique na tela com o cursor em forma de moldura
para acessar a linha do tempo.



Primeiro clique o botao direito
do mouse para fazer aparecer o
cursor em forma de teclado.

Cligue na moldura correspondente

#
a cena escolhids; imediatamente il
1 [l apareceréo na tela
i)t 0s instrumentos: A linha do tempo também
i que ja foram des- ’

y Mg cobertos.  Em permite exibir os instrumentos
e Il sequida, clique no

instrumento  que musicais ja descobertos em
preferir para aces-

sar o seu teste cada cena e acessar os testes
'musical.

musicais diretamente.



Primeiros dias
Viaje de volta aos
primeiros dias de

vida de Jilia. Descubra as origens de Jiilia.



UMA INFANCIA AQS EMBALOS
DO ROCK AND ROLL

Primeiros anos
de escola

i Para Jilia foi o mo-
mento da descoberta
da musica. Uma infan-
cia marcada pelo rock

Ah! 1969. Uma época de paz e
amor, do Woodstock e do
primeiro homem a pisar na lua.




Aventuras da
adolescéncia
Jalia viaja pelo
mundo para ex-
pandir seus hori-
zontes e entrar
em contato com £
novas  culturas /3
musicais.

Sanancoroba, T(’)quio,
Chicago, Quebec: musica,
acima de tudo!



e
I .

Inicio da
carreira
Determinada a tornar-se uma
cantora pop, Julia sai de casa
para tentar o sucesso em Nova
lorque. ﬂ



fama j\

Jlia atinge o topo de sua car- gy
reira. Sua fama nao tem fron- - . :
teiras! - -f:}b:-na visita, a0



0 DESCONGELAMENTO

Vocé viajou pelo tempo e
vida de Julia.

Vocé conseguiu! Agora ja esta

pronto para ser o novo diretor

musical dg_ Jalia.

Julia foi perfeitamente conservada
durante todo o seu desafio.




SUPORTE TECNICO BRASOFT

Para questdes referentes ao “Quem Pode Salvar Jualia?™”
entre em contato com o Suporte Técnico BraSoft (veja
cartao anexo).

GARANTIA E LIMITACOES DE USO

A garantia consta do contrato do usuério final anexo.
Sem prejuizo das limitagdes constantes no contrato de
usudrio final, vocé esta autorizado a utilizar este produto
para uso proprio, mas nao pode vender ou transferir
reproducdes do manual e do software para outros de
forma alguma, nem pode alugar ou fazer “leasing” do
produto para outros sem permissao prévia por escrito da
TUNE 1000. Vocé esté autorizado a utilizar uma copia do
produto em um terminal Gnico conectado a um UGnico
computador. Vocé néo pode utilizar este produto em
rede, nem instala-lo em mais-de um computador ou
terminal de.computador a0 mesmo tempo.



