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Einleitung

Dieses Kapitel erlautert die grundlegenden und notwendigen Kenntnisse, bevor
"ImageMixer 3 SE" verwendet wird. Lesen Sie bitte dieses Kapitel vor der Verwen-
dung. Schlagen Sie bitte auch in der Bedienungsanleitung des Camcorders nach.
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I nformationen zum Software-Handbuch

Dieses Handbuch erlautert die Verwendung von "lImageMixer 3 SE" Ver. 3 (im Wei-
teren bezeichnet als "ImageMixer 3") und "ImageMixer 3 SE Player Ver. 3" (im Wei-
teren bezeichnet als "ImageMixer 3 SE Player").

® Dieses Handbuch beschreibt keine grundlegenden Bedienungsverfahren fur
das Windows-Betriebssystem. Die Auswahl von MenlUs und die Auswahl in den
Fenstern basiert auf den allgemeinen Bedienungsverfahren fur das Windows-
Betriebssystem.

® Es ist untersagt, den Inhalt des Handbuchs als Ganzes oder in Auszigen ohne
vorherige Genehmigung zu reproduzieren.

® Anderungen dieses Handbuchs bleiben vorbehalten.
® Bitte wenden Sie sich an unser User Support Center, wenn Sie Fragen haben.

® Die Abbildungen in diesem Handbuch zeigen Abbildungen der Software im Ent-
wicklungsstadium. Sie kbnnen von der tatsachlichen Software abweichen.

I In diesem Handbuch verwendete Symbole

In diesem Handbuch werden die folgenden Symbole verwendet.

@ Dieses Symbol verweist auf eine Bezugsseite mit verwandten Themen.

4

e Dieses Symbol kennzeichnet wichtige Bedienungshinweise.

@ Dieses Symbol kennzeichnet nutzliche Bedienungstipps.
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I Markenzeichen

® |mageMixerm ist ein Markenzeichen der PIXELA CORPORATION.

® \Vindows(R) ist ein eingetragenes Markenzeichen der Microsoft Corporation
in den USA und anderen Landern.

® Der offizielle Name von Windows lautet Microsoft(R) Windows(R).

® Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories. "Dolby" und das Doppel-D-
Symbol sind Markenzeichen von Dolby Laboratories. Vertrauliche unverof-
fentlichte Arbeiten. Copyright 1992-1997 Dolby Laboratories. Alle Rechte
vorbehalten.

® iPod und iTunes sind Markenzeichen von Apple Inc.

® "AVCHD" und das "AVCHD"-Logo sind Markenzeichen von Matsushita Elec-
tric Industrial Co., Ltd. und der Sony Corporation.

® Blu-raym™ ist ein Markenzeichen der Blu-ray Disc Association.

® Die in diesem Handbuch aufgefuhrten Unternehnmensnamen und Markenna-
men sind in sich Markenzeichen, registrierte Markenzeichen und Produkte
der jeweiligen Unternehmen.

® Die Symbole (R) und TM wurden in diesem Handbuch ausgelassen.
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Vor der Verwendung von ImageMixer 3

Die unten beschriebene Systemkonfiguration ist fur die Verwendung dieser Soft-
ware erforderlich.

% Damit ist aber keine vollstdndige Funktion garantiert.

% Abhangig von der Anzahl der Videos und dem Gesamtumfang der zu bearbeitenden Daten
kann eine bessere Systemkonfiguration notwendig sein.

I Systemanforderungen

Unterstutzes Betriebssystem/Computer

€ Microsoft Windows XP Service Pack 2
& Microsoft Windows XP Service Pack 3

® Home Edition

® Professional

€ Microsoft Windows Vista
€ Microsoft Windows Vista Service Pack 1

® Home Basic

® Home Premium
® Ultimate

® Business

® Enterprise

Deutsche Versionen der oben aufgefuhrten Betriebssysteme
% Nur 32-Bit-Versionen des Betriebssystems werden unterstitzt.

#% Um diese Software installieren und verwenden zu kénnen, missen Sie Uber Administratorbe-
rechtigungen verfligen.

¥ FUr Benutzer von Microsoft Windows XP ist ein Update auf Windows XP Service Pack 2 oder
3 notwendig.

€ Unterstltzte Computer

Mit IBM PC/AT kompatible Computer (DOS/V) mit den oben aufgefuhrten vorin-
stallierten Betriebssystemen.

¥ Bei Bestellung zusammengebaute Computer sind ausgenommen.

11
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1. Systemkonfiguration fur die vollstandige Verwendung der
Funktionen (einschlieBlich Wiedergabe und Bearbeitung
von Videos im AVCHD-Standard)

¢ CPU

® Microsoft Windows XP / Microsoft Windows Vista

Intel Pentium D/mindestens 3.0 GHz, Intel Core 2 Duo/mindestens 2,13 GHz
MXP-Modus (Aufnahmemodus): Intel Core 2 Duo /mindestens 2,33GHz

% Bei der Verwendung von Ubertakteten CPUs kann der Betrieb nicht garantiert werden.

€ Speicher

Microsoft Windows XP: mindestens 1 GB
Microsoft Windows Vista: mindestens 2 GB

& Festplatte

® Mindestens 300 MB freier Speicher ist fur die Installation der Software erforderlich.

® Zum Erstellen einer Disc ist freier Speicher von mindestens dem Doppelten
der auf die Disc zu schreibenden Datenmenge erforderlich.

& Grafik

® Mindestens 1280 x 1024 Pixel, 32 Bit oder mehr, mindestens Intel G965 (On-
board-VGA)

4 Sound

® Soundkarte, die DirectSound unterstutzt

& Laufwerk

® Eingebautes Disc-Laufwerk mit DVD-Schreibfunktionen
® Disc-Laufwerk mit Blu-ray-Schreibfunktionen

& Sonstiges

® Standard USB 2.0-Anschluss
® Eine Umgebung, in der DirectX 9.0c richtig lauft

® Internetzugang fur die Installation der Software

12
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2. Systemkonfiguration fur die Erstellung von Discs (AV-
CHD), zum Speichern auf dem Computer und Zuruck-
schreiben auf den Camcorder

Beim Erstellen einer Disc im AVCHD-Standard, deren Videos im MXP-Modus
(Aufnahmemodus) aufgezeichnet wurden, ist die auf S.12 beschriebene
Systemkonfiguration erforderlich.

¢ CPU

® Microsoft Windows XP

Intel Pentium 4/mindestens 1,49 GHz
Intel Celeron/mindestens 1,7 GHz

® Microsoft Windows Vista

Intel Pentium 4/mindestens 2,4 GHz
Intel Celeron D/mindestens 3.0 GHz
% Bei der Verwendung von Ubertakteten CPUs kann der Betrieb nicht garantiert werden.

& Speicher
Microsoft Windows XP: mindestens 512 MB
Microsoft Windows Vista: mindestens 512 MB

& Festplatte

® Mindestens 300 MB freier Speicher ist fur die Installation der Software erforderlich.

® Zum Erstellen einer Disc ist freier Speicher von mindestens dem Doppelten
der auf die Disc zu schreibenden Datenmenge erforderlich.

& Grafik
® 1024 x 768 Pixel, mindestens 16 Bit (Hi-Colar)

4 Sound

® Soundkarte, die DirectSound unterstitzt

& Laufwerk

® Eingebautes Disc-Laufwerk mit DVD-Schreibfunktionen

& Sonstiges
® Standard USB 2.0-Anschluss
® Eine Umgebung, in der DirectX 9.0c richtig |auft

® |nternetzugang fur die Installation der Software

13
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I Vorsichtshinweise

® \Venn aufgezeichneter und/oder bearbeiteter Inhalt kopiergeschutztes Ma-
terial enthalt, das von Dritten erstellt wurde, beachten Sie, dass es nur zur
privaten Verwendung genutzt werden darf.

® \/erwenden Sie einen Netzadapter, um einen Notebook-Computer zu versorgen.
® \/erwenden Sie den Netzadapter, um den Camcorder zu betreiben.

® \/erbinden Sie den Camcorder und den Computer direkt Uber ein USB-Kabel.
Bei Verwendung von USB-Verteilern kann der Betrieb nicht garantiert werden.

® \/ersetzen Sie den Computer nicht in den Standby-Modus, wenn ein Cam-
corder angeschlossen ist.

® Schreibgeschutzte Daten und kopiergeschitzte Daten kbnnen nicht impor-
tiert werden.

® Bespielte DVD-R, DVD-R DL, BD-R und BD-R DL kénnen nicht Uberschrieben
werden. Loschen Sie bei der Verwendung einer wiederbeschreibbaren Disc
die aufgezeichneten Daten vor dem Schreibvorgang mit "ImageMixer 3".

® Benutzen Sie keine andere Software wahrend des Disc-Schreibvorgangs.

® Sije konnen keine Videos wieder auf diq SD-Speicherkarte im Camcorder zu-
rackschreiben, wenn die Karte gegen Uberschreiben gesichert ist.

I Geeignete Videos fur ImageMixer 3

Die folgenden Videodateien und Discs kdnnen mit "ImageMixer 3" verwendet
werden:

] . Videos, die mit einem Canon-Camcorder, bei dem "ImageMixer 3" im Liefer-
umfang enthalten ist, aufgenommen wurden.

2_ Discs, die von den betreffenden Dateien (1) erstellt wurden und mit
"ImageMixer 3 bearbeitet und/oder verfasst wurden.

% Standbilddateien und kénnen nicht mit "ImageMixer 3 SE" verwendet werden.

% Audiodateien undkénnen nicht mit "ImageMixer 3 SE" verwendet werden, ausgenommen fur Im-
port im Bildschirm "Film bearbeiten"..

Kapitel 1 Einleitung
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I Betriebseinschrankungen

® Unicode wird in "ImageMixer 3" nicht unterstutzt.

® Auch wenn Videoaufzeichnungen in einem unterstitzten Format vorliegen, kbnnen
Sie sie abhangig vom Aufzeichnungsverfahren méglicherweise nicht verwenden.

® Sie kdnnen "ImageMixer 3" nicht verwenden, wenn Sie zwei oder mehr Cam-
corder an den Computer anschlieBen.

® Sie konnen "ImageMixer 3 SE Player" und "ImageMixer 3" nicht gleichzeitig
verwenden.

® \Venn Sie eine Disc mit "ImageMixer 3 SE Player" wiedergeben, wird die schnel-
le Wiedergabe (vorwarts und rtckwarts) nicht gleichmaBig durchgefluhrt.

® Systemordner, nur-Windows-Ordner, das Stammverzeichnis C:\ und optische
Laufwerke kénnen nicht als Speicherort fur die Bibliothek und den Export von
Dateien ausgewahlt werden.
¥ Weitere Informationen zur Bibliothek finden Sie auf .

® Sije konnen keine Dateien von Wechseldatentragern durch Ziehen und Able-
gen im Windows Explorer zur Bibliothek hinzuflgen.
% Weitere Informationen zur Bibliothek finden Sie auf .

® Nach dem Export von Dateien mit "ImageMixer 3" ist die Bildqualitat des
exportierten Videos schlechter als die des Originals.

® |m Bildschirm "Film bearbeiten" kdnnen Sie bis zu 20 Schnittbereiche fur
einen Clip festlegen.

® Abhéangig von der Leistung des Computers wird die Video-Vorschau im Bild-
schirm "Film bearbeiten" moglicherweise nicht gleichmaBig wiedergegeben.

® Abhangig vom Computer ist die unter "Film bearbeiten" angezeigte Beti-
telung im Vorschaufenster moglicherweise verzerrt. Bei dem bearbeiteten
Inhalt tritt dieses Problem aber nicht auf.

® Discs, die mit "ImageMixer 3" erstellt wurden, lassen sich moglicherweise
auf einigen Playern nicht wiedergeben.

® Bei der Wiedergabe von Titeln kann es an den Ubergangsstellen zwischen
Kapiteln u. U. zu Unterbrechungen kommen. Unter "Film bearbeiten" plat-
zieren Sie Clips im Arbeitsbereich, exportieren sie als eine Videodatei und
speichern die Datei auf einer Disc. Die Wiedergabe ist jetzt glatt. Beachten
Sie, dass die in "Film bearbeiten" erzeugte Datei eine unterschiedliche Datei
ist. Wir empfehlen, die fur Export verwendeten Dateien nicht zu I6schen und
unverandert zu bewahren.
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Wenn das Windows-Dateisystem FAT32 ist, kann der Disc-Schreibvorgang
nicht durchgefuhrt werden.

"ImageMixer 3" funktioniert u. U. nicht richtig, wenn eine andere Disc-
Schreibsoftware als "Image Mixer 3" installiert ist. In diesem Fall empfehlen
wir, nicht verschiedene Disc-Schreibsoftware gleichzeitig zu verwenden.

Wenn Daten auf einer wiederbeschreibbaren Disc geléscht werden, wird fur
manche Laufwerke der Fortschrittsbalken u. U. nicht richtig angezeigt.

Sie kénnen keine Videos zum Camcorder zurickschreiben, die in einem an-
deren Videoformat oder Videosystem als dem des Camcorders aufgezeich-
net wurden. Dies kann beim Camcorder zu einer Fehlfunktion fUhren.

Beim Zurlckimportieren der geschriebenen Datei vom "ImageMixer 3" zum
Camcorder kann sich die DateigroBe von der Datei unterschieden, die zu-
erst importiert wurde; es besteht aber kein Unterschied in der Bildqualitat.

Aktuelle Informationen zu den Betriebseinschrankungen finden Sie auf der
folgenden Website.

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/
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] Unterstiitzte Dateien

Import

¢ Aufnahmestandard
® AVCHD-Standard
® BD-R 2.0 Standard
® BD-RE 3.0 Standard

& Dateiformat (Erweiterung)
® H.264/AVCHD (.mts, .m2ts)
® WAVE (.wav)

® MPEG-1 Audio Layer-3 (.mp3)

¢ Disctyp
® DVD-R
e DVD-R DL
e DVD-RW
e BD-R
e BD-R DL
e BD-RE

® BD-RE DL

% Schreiben auf einer 8-cm-Disc wird nicht unterstitzt.

Kapitel 1 Einleitung
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Schreibvorgang

¢ Aufnahmestandard
® DVD-Video-Standard
® AVCHD-Standard
® BD-R 2.0 Standard

® BD-RE 3.0 Standard

¢ Dateiformat (Erweiterung)
® Filmbearbeitung: H.264 (.m2ts)
® Standbild: JPEG (.jpg)
® Dateiexport (fir Computer / fUr Video-Sharing-Site): MPEG-2 (.mpg)

® Dateiexport (fur iTunes): MOV (.mov)

@ Disctyp
e DVD-R
e DVD-R DL
e DVD-RW
e BD-R

e BD-R DL

BD-RE

BD-RE DL

% Schreiben auf einer 8-cm-Disc wird nicht unterstitzt.

¥ Sie kdnnen nicht Aufnahmen auf wiederbeschreibbaren Discs hinzufligen, die bereits aufgenommen
wurden.

¥ Loschen Sie bei der Verwendung einer wiederbeschreibbaren Disc die aufgezeichneten Daten vor
dem Schreibvorgang mit "ImageMixer 3".
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Vorbereitung

Dieses Kapitel erlautert die Vorbereitungen, bevor Sie "ImageMixer 3" starten kbnnen.
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I nstallation/Deinstallation

I Installation

1 . Uberpriifen Sie die Internetverbindung.

Wahrend des Installationsvorgangs wird die Zertifizierung der Software Uber das In-
ternet durchgeflhrt. Benutzer mit einer Internetverbindung: Stellen Sie am Computer
eine Verbindung mit dem Internet her, bevor Sie die Installation starten.

! Wenn keine Internetverbindung verflugbar ist

Wenden Sie sich an ein User Support Center () und lassen Sie sich lhren Zerti-
fizierungscode geben.

2_ Legen Sie die Software-CD-ROM in den Computer ein.

m) Der Installationsbildschirm wird angezeigt.

% Unter Windows Vista wird das Dialogfeld [Benutzerkontensteuerung] angezeigt. Klik-
ken Sie auf [Weiter].

3. Wahlen Sie lhre Sprache und klicken Sie auf [Weiter].

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard

Wahlen Sie eine Setup-Sprache aus

Wihlen Sie die Sprache fiir die Inzstallation aus der unten
aufgefiihrten Auswahl aus.

Chinesizch [traditionell] -
Chinegisch [wereinfacht]
D anizch

Englizch
Finnisch
Franzagizch [Standard]

m

Italienisch

Japanizch

Kareanizch

Migderlandizch

Momwegisch

Portugiesizch [Brasilien) P
| =YY EEEIY P | o TP PP L)

< Zuriick ‘ |l Wieiter » I '[ Abbrechen

InztallS hield

Kapitel 2 Vorbereitung

ImageMixer 3 SE



4. Kiicken Sie auf [Weiter].

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard et e

Willkommen bei InstallShield Wizard fur
ImageMixer 3 5E Ver.3

InstallShieldir] wizard installiert ImageMiner 3 SE Wer 3 auf
Ihrern Computer. Elicken Sie auf “weiter', um fortzufahren.

5_ Lesen Sie die Lizenzvereinbarung.

@ Klicken Sie auf [Ich bin mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung einverstan-
den].

% Lesen Sie bitte den Inhalt der Lizenzvereinbarung, bevor Sie zustimmen.

(@) Klicken Sie auf [Weiter].

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard m
Lizenzvereinbarung [ 1|
Bitte lezen Sie die nachfolgends Lizenzversinbarung sargfaltig durch. ==
[ 1] ]
Lizenzvereinbarung zur Installation und Mutzung dieses Software-Produkts -
Dwrch Installation oder andenweitige Mutzung dieses Produkts erklEren Sie sich E
damit eirverstanden, ein Yertragsverhaltnis einzugehen und den Bestimmungen
dieser Lizenzversinbarung zur Inztallation und Mutzung dieses Software-Pradukts
[im Folgenden "'diese Yereinbarung' genannt] zu unterliegen.
Es wird hnen won der PI<ELA CORFORATION. gemal den Nutzungsbedingungen
dieser
WVereinbarung. ein nicht exklusives, nicht Ubertragbares Nutzungsrecht an diesem
Softvaare-Frogramm (im Folgenden "dieses Programm'' genanit] und zeinen
Begleitmaterialien. z. B. dem Benutzerhandbuch, eingeraumt. -
¥ Ich bin mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung einverstanden.) [ Tmlear ]
() lch bir mit den Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden.
IrnztallS hield
< Zurlick ]I Wieiter » ] [ Abbrechen l
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6. Wahlen Sie den Installationsordner.

Als Vorgabe wird das Programm im Ordner "C:\Programme\PIXELA\ImageMixer 3 SE
Ver.3" gespeichert. Wenn Sie den Zielordner nicht &ndern mdchten, klicken Sie auf
[Weiter], um mit Schritt 7 fortzufahren.

Wenn Sie den Zielordner &ndern méchten, befolgen Sie die folgenden Schritte.
(1) Klicken Sie auf [Andern...].

@ Wahlen Sie den Installationsordner und klicken Sie auf [OK].

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard Q
Zielpfad wahlen [ 1]
Ordner auswahlen, in dem die D ateien installiert werden sollen, ==
[ 1] ]

G ImageMixer 3 SE Yer. 3 in folgendem Ordner installieren:

oA APIXELAMmageMiver 3 5E Ver.3

|nztallShield

[ < Zuiick l]l Weiter » I ’.-’-\bbrec:hen

7_ Wahlen Sie |lhr Videosystem und klicken Sie auf [Weiter].

% Nach der Installation kénnen Sie das Videosystem Uber den Bildschirm "Vorgaben" &n-

dern. ()

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard )
Setup-Typ [ 1|
Wahlen Sie den Setup-Typ aus, der Thren Anfarderungen am ehesten ==
entspricht. 1T

“wahlen Sie abhangig vom Yideosvstem lhres VD ideos eine der beiden Einstellungen

(7 NTSC: Hauptsachlich in Japan, den USA usw, verwendet

(@ PAL: Hauptsachlich in China, Europa usw. vensendst )

InztallS hield

< Zuriick |I wieiter > I [Abbrechen
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8. Geben Sie die Seriennummer des Camcorders ein, und klicken Sie dann auf [Weiter].

=) Die eingegebene Seriennummer wird Uber das Internet Gbermittelt. Wenn die Nummer richtig
ist, wird der Zertifizierungscode registriert und die Zertifizierung von "ImageMixer 3" (die Pro-
duktaktivierung) ist abgeschlossen. Sie kénnen die Installation nach diesem Schritt fortsetzen.

% Informationen zu der Stelle, an der die Seriennummer vermerkt ist, finden Sie in der Be-

dienungsanleitung des Camcorders.
% Bei der Produktaktivierung werden keine personlichen Informationen gesammelt.

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard g

?

Willkommen bei der Aktivierung des ImageMixer

Die Produktaktivierung erfolgt hier. Geben Sie die Serennummer lhres Camcorders ein. lgt Ihe
Computer mit dem Intermet werbunden, erfolgt die Produktaktivierung automatisch.

Senennurnmer des Camcorders:

IrstallS hield

’ < Zuriick ”I Weiter » ] ’.-’-‘«bbrec:hen]

.’ Wenn das Dialogfeld zur Eingabe des Zertifizierungscodes angezeigt wird

Wenn Ihr Computer nicht mit dem Internet verbunden ist, wird das Zertifizierungs-Dia-
logfeld angezeigt. Verbinden Sie den Computer mit dem Internet. Wenn Sie keine In-
ternetverbindung haben, rufen Sie unser User Support Center an und lassen Sie sich
den Zertifizierungscode geben, geben Sie diesen dann ein und klicken Sie auf [Weiter].

9_ Klicken Sie auf [Installieren].

=) Der Installationsvorgang startet.

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard ]
Bereit zur Installation des Programms [ 1]
Der Assistent ist zur Installation bereit. ==
HEE

Klicken Sie auf 'Instalieren’, um mit der Installation zu beginnen.

Wenn Sie die Installationseinstellungen uberprufen oder andern mochten, klicken Sie auf
Zuruck’. Klicken Sie auf ‘bbrechen’. um den Assistenten zu beenden.

IrnztallS hield

< Zuriick l|[ Installieren [ abbrechen
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1 O Klicken Sie auf [Fertig stellen].

ImageMixer 3 5E Ver.3 - InstallShield Wizard

InztallShield Wizard abgeschlossen

IngtallShield YWizard hat Imagetdizer 3 SE Ver.2 erfolgreich
installiert. Klicken Sie auf 'Fertig stellen’, um den Assistenten zu
werlassen,

[ < Zuriick !|[ Fertig stellenl '| Abbrechen |

1 1 Klicken Sie auf "Ja, Computer jetzt neu starten.", und klicken Sie
dann auf [Fertig stellen].

=) |hr Computer wird neu gestartet.

ImageMixer 3 SE Ver.3 - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard abgeschlossen

InztallShield Wizard hat Imagetiser 3 SE Ver.3 erffolareich
ingtalliert. Der Computer muss neu gestartet werden, bevor das
installierte Pragramn vensendet werden kann,

@ Ja, Corputer jetzt neu starten)

() Nein, Computer wird spater neu gestartet,

MWehmen Sie alle Disketten aus den Laufwerken, und klicken
Sie anzchliesend auf Fertig stellen’, um daz Setup
abzuschliesen.

[ < Zuriick |I Fertig stellenl | #bbrechen |
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] Deinstallation

Stellen Sie sicher, dass "ImageMixer 3" und "ImageMixer 3 SE Player" vor der Dein-
stallation beendet werden.

Windows XP

1 . Klicken Sie auf das [Start]-Mend.

Cisen )

2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

|} Eigene Dateien

I
I
Mo B it o e b
Lol

@ Eigene Bilder
@ Figene Musik
SI Arbeitsplatz

&) netzwerkumgebung

(- esemmerms

Q Drucker und Fazgerste

@) tilfe wnd suppor:
p Sudhem

alle Programme D 77 Ausfiibren, .

(B sorcien [@] auss

3. Klicken Sie auf [Software] und dann auf [Programme andern oder entfernen].

B Systemsteuerung
Datei Bearbeten Ansicht Favoriten  Extras 7

O |:$~ pSu(hen [ ordner  [5]+

Wahlen Sie eine Kategorie

B 2ur assischen Ansichk wechseln
s

% Darstellung und Designs
7y
Siehe auch -

& windows Update
@) Hife und Support
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4. Wahlen Sie [ImageMixer 3 SE Ver.3] und klicken Sie auf [Entfernen].

B Software

Zurzeit installierte Programme:

entfernen

2

Meue
Programme:
hinzufigen

©

Windows-
Komponenten
hinzufigeni
entfernen

B, Klicken Sie auf [OK].

m) Der Deinstallationsvorgang startet.

Deinstallation bestatigen

wiollen Sie wirklich die ausgewshlte Anwendung und alle dazugehdrigen Features entfernen?

Abbrechen
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Windows Vista

1 . Klicken Sie auf das [Start]-Mend.

2. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

) Internet
Internet Explorer
. PIXELA
E-Mail
24 Nerasoft ofice Outiook SETEEILEY
— p——
H’ BegriBungscenter

e Windows Media Center

‘h' Windows Ultimate-Exras

u]] Windows Mediz Player

Suchen

Windows-Fotogalerie -
Zuletzt verwendet

% Windows Live Messenger-Download mputer

Netzwerk

e
-*o ImageMixer 3 SE

»

Alle Programme

fuche starten

System und Wartung
Ente Schrite mit Windows
Sicherung des Computers ertellen

Benutzerkonten und Jugendschutz
@ Jugendschutz i belebige Benutzer cinichten
® Benutzerkonten hinzufigen/entfemen

Nach Updates suchen Desktophintergrund sndern
Computersicherheitsstatus cherprifen Farben anpassen
® Bidschimauflesung anpassen

Netzwerk und Internet
Netzwerkstatus und -aufgaben anzeigen
Datefeigabe evichten

Zeit Sprache und Region
Tasaturen und Eingabemethoden sndem
Anseigesprache sndem

Sicherheit gy, orslling und Anpassung
L’

Hardware und Sound @D\ CEricichterte Bedienung
CDs und sndere Medien automatich wiedergeben { Einstelungen empfehlen assen
Drucker Bildschirm optimisren

Weitere Optionen
Programme

Programm deinstslieren
Autostatprogramme andern
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4. Wahlen Sie [ImageMixer 3 SE Ver.3] und klicken Sie auf [Deinstallieren].

m) Das Dialogfeld [Benutzerkontensteuerung] wird angezeigt.

Programm deinstallieren oder &ndern

Wahlen Sie ein Programm aus der Liste aus und klicken Sie auf "Deinstallieren”, "Andem” oder "Reparieren”, u

nisieren .+ = Ansichten ; Deinstallieren
m - eraus:

PIXELA 2007/12/13 144 MB § )
B. Klicken Sie auf [Weiter].
m) Es wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.
B. Klicken Sie auf [OK].
m) Der Deinstallationsvorgang startet.
Deinstallation bestatigen ||

Wollen Sie wirklich die ausgewahlte Anwendung und alle dazugehorigen Features
entfernen?

[ ok | [ Abbrechen
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Starten und Beenden

I Starten

Sie kénnen "ImageMixer 3" auf die folgenden Arten starten:

® SchlieBen Sie den Camcorder an.

"ImageMixer 3" startet automatisch, wenn der Camcorder angeschlossen ist.

® Starten Sie die Software Uber das VerknUpfungssymbol. iﬁd

Doppelklicken Sie auf das VerknUpfungssymbol auf dem Desktop. ImageMixer

3 SEVer3
® Starten Sie das Programm Uber das [Start]-Mend.

Wahlen Sie das [Start]-MenuU - [Alle Programme] - [PIXELA] - [ImageMixer 3 SE Ver. 3] -
[ImageMixer 3 SE Ver. 3].

m) Der Bildschirm "ImageMixer 3 Launcher" wird angezeigt.

@ Weitere Informationen zum Bildschirm "ImageMixer 3 Launcher" finden Sie auf .

l Beenden

Klicken Sie auf [] / [ W& 1 in der oberen rechten Ecke des Bildschirms.

¥ SchlieBen Sie vor dem Beenden alle Dialogfelder und Einstellungsbildschirme.

Windows XP Windows Vista

iz ()

ImageMixer 3 SE ImageMixer 3 SE
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AnschlieBen/Trennen des Camcorders

Wenn der Camcorder wahrend der Verwendung von "ImageMixer 3" vom Computer ge-
trennt wird, kbnnen die Videodateien auf dem Camcorder beschadigt werden. Befolgen
Sie die unten aufgeflihrten Schritte, wenn Sie den Camcorder vom Computer trennen.

® \/erwenden Sie den Netzadapter, um den Camcorder zu betreiben.

® \/erbinden Sie den Camcorder und den Computer Uber ein USB-Kabel. Bei Ver-
wendung eines USB-Verteilers kann der Betrieb nicht garantiert werden.

® Klicken Sie beim Trennen des USB-Kabels auf das Symbol "USB-Massenspeichergerat

sicher entfernen " (' (XP)/ H (Vista)) , um die Verbindung zum Camcorder zu beenden.

I AnschlieBen des Camcorders

1 . SchlieBen Sie den Camcorder Uber das Netzteil an eine Netzsteckdose an.

2_ Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie ihn auf Film-Wiedergabemodus.

3. Verbinden Sie den Camcorder und den Computer Uber ein USB-Kabel.

m) Der Auswahl-Dialog erscheint im LCD-Feld des Camcorders.

4. Wahlen Sie die Verbindung zum Computer mit dem Steuerhebel des Camcorders.

m) Daraufhin wird auf dem Computer der Bildschirm "ImageMixer 3 Launcher" angezeigt.

I Trennen des Camcorders

1. Klicken Sie auf ['](XP) / [H](Vista) in der unteren rechten Ecke
des Bildschirms.

2_ Klicken Sie auf [Massenspeichergerat - Laufwerk (X:) sicher entfernen].

% Der Buchstabe, der als "Laufwerk (X:)" erscheint, variiert abhangig vom Computer.

% Wenn mehrere Wahlmoéglichkeiten angezeigt werden, wahlen Sie das Laufwerk, das
dem Camcorder entspricht.

m) Es wird eine Meldung angezeigt, mit der Sie informiert werden, dass es nun sicher ist,
die Hardware zu entfernen.

3. Trennen Sie den Camcorders ab.

30
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Erste Schritte

Dieses Kapitel bietet einen Uberblick tber die Funktionen von "ImageMixer 3" und
die ersten Schritte nach dem Start von "ImageMixer 3".

ImageMixer 3 SE



D ie Funktionen von ImageMixer 3

I Wiedergeben von Videos

® Abspielen von Videos auf dem Camcorder

Sie kdbnnen Videos, die auf dem Camcorder gespeichert sind, wiedergeben, indem Sie
den Camcorder an den Computer anschlieBen.

® Abspielen von Videos auf dem Computer

Sie konnen Videodateien auf dem Computer wiedergeben.

Videos importieren und organisieren (Bi-
bliothek)

® Speichern von Videos auf dem Computer
Videos auf dem Camcorder kdnnen auf dem Computer gespeichert werden.

® (Organisieren von Videos

Im Bibliothekbildschirm von "ImageMixer 3" kédnnen Sie Videos nach Datum oder Dateifor-
mat organisieren oder Sie konnen die Wiedergabereihenfolge andern.
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I Bearbeiten von Videos

® Hinzuflgen von Effekten zu Videos

Sie kdnnen Text zu den Szenen hinzufiigen oder zwischen den Szenen Ubergangseffekte
einflgen. Sie kdnnen auch die Lautstarke des Videos andern oder es mit Sprachkom-
mentaren und Musik unterlegen.

® Speichern mehrerer Videodateien als eine Datei

Sie kdnnen nicht benodtigte Szenen Idschen und mehrere Videodateien zu einer Datei
kombinieren.

I Speichern von Videos

® Erstellen von Discs der mit dem Camcorder aufgezeichneten Videos
Sie konnen die Videos auf dem Camcorder direkt auf eine Disc schreiben oder mit einem DVD-
oder BD-Menubildschirm wahlen, welche Videos auf eine Disc geschrieben werden sollen.

@ Flr geeignete Discs und Player siehe .

® Zuruckschreiben auf den Camcorder

Sie konnen die Wiedergabe-Reihenfolge andern und Videos auf den Camcorder zuruck-
schreiben.

% Sie kdnnen Videos, die urspriinglich von einem Camcorder, in dessen Lieferumfang "ImageMi-
xer 3" enthalten war, ebenso wie Video, die mit "ImageMixer 3" bearbeitet wurdea-guf dem
Computer gespeichert wurden.
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Starten von ImageMixer 3

I ImageMixer 3 Launcher

Nachdem Sie "ImageMixer 3" gestartet haben, wird der folgende Bildschirm an-
gezeigt. Auf diesem Bildschirm k&nnen Sie wahlen, was Sie als Nachstes tun
mochten.

/4 Beim ersten Starten von "ImageMixer 3" in Windows Vista

Beim ersten Starten und u. U. in anderen Fallen kann das Dialogfeld [Benutzerkon-
tensteuerung] angezeigt werden. Klicken Sie auf [Weiter] zum Fortfahren.

-'a't ImageMixer 3 Launcher (|

Disc erstellen

Dateien auf Computer speichern

Suche und Erstellung

% fuf Camcorder zuruckschreiben

1| (] (ea|[ro|-|=|

Eeenden

1) Disc erstellen (S.126)

Erstellen Sie eine Disc der Videos auf dem Camcorder.

[2] Dateien auf Computer speichern ()

Speichern Sie Videos vom Camcorder auf dem Computer.
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[3] Auf Camcorder zuriickschreiben ()

Schreiben Sie Videos, die mit "ImageMixer 3" importiert wurden, wieder auf den
Camcorder zuruck.

[4] Suche und Erstellung (S.48)

Organisieren und bearbeiten Sie Videos. Sie kdnnen diese Videos auch auf einer
Disc speichern.

5] Beenden

Beenden Sie "ImageMixer 3".

.’ Das Dialogfeld [Informationen werden gelesen -]

Wenn Sie [Disc erstellen], [Dateien auf Computer speichern] oder [Suche
und Erstellung] auswahlen, erscheint der Bedienungsbildschirm, nachdem die
Dateiinformation im Camcorder gelesen wurde. Das Dialogfeld [Informationen
werden gelesen ---] erscheint, bis die Dateiinformation gelesen ist.

% Der Lesevorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen, wenn viele Dateien im Camcorder sind.
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I ImageMixer 3 SE Player

Wiedergabe-Software "ImageMixer 3 SE Player" wird bei der Installation von
"ImageMixer 3 SE" ebenfalls installiert.

@ 00:04: @ ImageMixe;LafSE

[}
) ()8 (o) @

Starten Sie "ImageMixer 3 SE Player", um Videodateien abzuspielen.

¥ Sie kénnen "ImageMixer 3 SE Player" und "ImageMixer 3" nicht gleichzeitig verwenden. Been-
den Sie "ImageMixer 3", wenn das Programm lguft.

@ Informationen zur Bedienung finden Sie auf .

@ ImageMixer 3 SE Player starten

® Starten Sie die Software Uber das Verknipfungssymbol. @‘0
Doppelklicken Sie auf das Verkntpfungssymbol auf dem Desktop. S P

Ver.3

® Starten Sie das Programm Uber das [Start]-Menu.

Wahlen Sie das [Start]-MenU - [Alle Programme] - [PIXELA] - [ImageMixer 3 SE Ver. 3] - [Image-
Mixer 3 SE Ver. 3].
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Videos importieren

In diesem Kapitel wird erlautert, wie mit dem Camcorder aufgezeichnete Videos
mit "ImageMixer 3" auf den Computer importiert werden.
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I mportieren von Videos auf den Computer

Importieren von Videos vom Camcorder
auf den Computer

1 . Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie ihn auf den Film-Wie-
dergabemodus.

2. SchlieBen Sie den Camcorder an den Computer an.

@ Siehe zum AnschlieBen des Camcorders an den Computer.

=) Daraufhin wird auf dem Computer der Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] angezeigt.

.’ Wenn der Camcorder angeschlossen ist

Beachten Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie den Camcorder anschlieBen:
e \/erwenden Sie den Netzadapter, um den Camcorder zu betreiben.

e \erbinden Sie den Camcorder und den Computer direkt Uber ein USB-Kabel. Bei
Verwendung von USB-Verteilern kann der Betrieb nicht garantiert werden.

e \ersetzen Sie den Computer nicht in den Standby-Modus, wenn ein Camcorder an-
geschlossen ist.

3. Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Dateien auf
PC speichern].

m) Das Speicherziel-Dialogfeld wird angezeigt.

4, ImageMixer 3 Launcher s

Dateien auf Computer speichern

Videos von Camcorder auf Computer speichern.

z
=
o
&
2
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3
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a
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4. Wahlen Sie die Videos aus, die gespeichert werden sollen.

oder auf [f L j] (alle wahlen) zur oder wahlen Sie die einzelnen Videos, die Sie spei-
chern méchten.

@ Weitere Informationen zu den Funktionen der Schaltflachen finden Sie auf .

Klicken Sie auf [|

e Y CEEs

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht Grose der

—

B CANON (F)

| Miniaturans... | Dateiname

i,

Wiedergabezeit 00:01:10

Dateigrose 1347 MB

2002013224454 m2ks | 2008/01/13 224454 Bideroos 1920 1060
Wiedergabezeit 00:01:10

Dateigrose 1370 MB
20020113224710m2As | 2008/01/13 224710 Eideroes 1920 x 1060

Wiedergabezeit 00:01:20

Dateigrose 1509 MB
2008013224826 m24s | 2008/01/13 224826 e 165t 2 0

Wiedergabezeit 00:01:25
Dateigrose 1655 MB

AT A Bildgrose 1920 % 1080

1356521 MB/74892 246ME Tisesre] | Speichern

5_ Klicken Sie auf [Speichern].

=) FEs wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

3, ImageMiver 3 Library \ =l E |

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Cuelle Ansicht Groze der

EHCANON (F) ‘ e - |
| Miniaturans... | Dateiname Aufnahmedaturm Dateieigen. -

i,

Wiedergsbezeit 00:01:10
Dateigrose 1347 MB

[} R | 70122454t 2008/01/13 224454 Bildarass 1020 1060

Wiedergabezeit 000110
Dateigrose 1370 MB

<)

20080113224710mZts | 2008/01/13 224710 sz, 1 D

Wiedergabezeit 00:07:20

Dateigrose 1509 MB
_ 2002011322482 midts | 2008/01/13 224826 e T D

Q

Wiedergabezeit 000108
Dateigrose 1290 MB

0020113295037 ms | 2008/01/13 226037 it 6 D
Wiedergabezeit 00:00:41
Dateigrose 802 MB

20020113205230 m24s | 2008/01/13 226230 s 650 2 HED
Wiedergabezeit 00:01:25

_ Dateigrose 1655 MB
0080113205440 mts | 2008/01/13 225440 s 6 o D

124 283MB/ 14802 234ME 152ene [M‘

Q
!
|

@ Speicherort

Importierte Videos werden im Ordner [IMxLibrary] unter dem Ordner [Eigene Videos]/
[Video] gespeichert ([Eigene Dokumente]/[Dokumente] wenn der Ordner [Eigene
Videos]/[Video] nicht existiert). Um diesen Speicherort zu andern, legen Sie das Ziel
unter [Vorgaben...] im Menu [Einst.] fest.
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B. Klicken Sie auf [Ausfilhren].

m) Der Speichervorgang wird gestartet. Gespeicherte Videos werden automatisch zur Bi-
bliothek von "ImageMixer 3" hinzugefliigt und unter der Quellenanzeige werden Alben
nach dem Datum erstellt ().

Dateien auf PC speichemn |t

Gemahlte Dateien auf Computer speichern.
Speichervargane starten?

Gezamtkapazitat 72624 3 ME
Bendtigte Kapazitat19655 ME

Anzahl der Szenendd

l Buztithren I Abbrechen

@ Symbole fur den Dateistatus

00 0000000000000 0000000000000

Das Symbol @ Importiert-Symbol) wird fur Videodateien angezeigt, die auf dem Com-
puter gespeichert wurden. Dieses Symbol zeigt, dass eine Videodatei vom Camcorder

bereits auf den Computer importiert wurde.
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Beim Speichern auf dem Computer angezeigter
Bildschirm

-
4. ImageMixer 3 Library [P

Datei(F) Bearbeiten{E) Ansicht(V) Einst.(S) Hilfe(H)

EECANON (F) Liste v

Miniaturans... ‘ Dateiname Aufnahmedatum | Dateieigen.

‘Wiedergabezeit 000110
Dateierose 1347 MB
Bilderose 1920 x 1080

20080113224454 m2ts | 2008/0113 22:44:54

‘Wiedergabezeit 000110
Dateigrose 1370 MB

20080113224710m2ts | 2008/01/13 224710 Bilderose 1990 x 1080

‘Wiedergabezeit 00:01:20
Datzierose 1509 MB

0080113224826 m2ts | 2008/01/13 224826 Bilderose 1990 « 1080

o

(<)

‘Wiedergabezeit 00:01:08
Dateigrose 1290 MB

2008013225037 m2ts | 2008/01/13 2260:37 Bilderose 1920 x 1080

‘Wiedergabezeit 00:00:41
Dateigrose 802 ME
Bilderose 1920 x 1080

Wiedergaheasit (025
Ba40m2ts | 2008/01 /13 226440 e 1 S 6

20080113225230m2ts | 2008/071,13 225230

Bildgrose 1920 x 1080

m X
=S4l

I 124 263ME/ 4892 234ME | 1[Szene] Speichern i

(1] Quellenfeld

Hier wird der mit dem Computer verbundene Camcorder angezeigt.
@ Weitere Informationen zum Quellenfeld finden Sie auf .

2] Browserfeld

Eine Liste der Videodateien auf dem Camcorder, den Sie im Quellenfeld ausgewahlt
haben, wird angezeigt.
@ Weitere Informationen zum Browserfeld finden Sie auf .

(3] Schaltflache zur Auswahl der noch nicht importierten Dateien

Uber diese Schaltflache wahlen Sie Videos auf dem Camcorder aus, die noch nicht
auf den Computer importiert wurden.

(4] Schaltflache "Alle auswahlen"

Uber diese Schaltflache werden alle Videos im Browserfeld ausgewahlt.
(5] Schaltflache "Auswahl aufheben"

Die Auswahl aller Videos im Browserfeld wird aufgehoben.

(6] Schaltflache [Speichern]

Die Videos im Browserfeld werden auf dem Computer gespeichert.
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Wiedergeben von Videos

In diesem Kapitel wird erlautert, wie mit dem Camcorder aufgezeichnete Videos
mit "ImageMixer 3" wiedergegeben werden.
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Wiedergeben mit ImageMixer 3 SE Player

| Wiedergabe

Sie kdnnen "ImageMixer 3 SE Player" und "ImageMixer 3" nicht gleichzeitig ver-
wenden. Beenden Sie "ImageMixer 3", wenn das Programm |auft.

@ Abspielbare Videos mit ImageMixer 3 SE Player

e H.264-Dateien

® Discs, die aus der "AVCHD Liste" in "ImageMixer 3" erstellt wurden.
® Discs, die aus der "Blu-ray-Liste" in "ImageMixer 3" erstellt wurden.

® Discs, die aus der "DataDisc-Liste" in "ImageMixer 3" erstellt wurden.

] . Starten Sie "ImageMixer 3 SE Player".

Doppelklicken Sie auf die VerknUpfung "ImageMixer 3 SE Player". @’b

ImageMixer
3 SE Player
Ver.3

% Sie konnen die Software auch starten, indem Sie das [Start]-Menu - [Alle Programme]
- [PIXELA] - [ImageMixer 3 SE Ver. 3]-[ImageMixer 3 SE Player Ver. 3] wahlen.

m) Der Player-Bildschirm wird angezeigt.

2_ Wahlen Sie eine Videodatei/Disc aus und starten Sie die Wiedergabe.

@ Klicken Sie auf das [Datei]-Menu.

@ Klicken Sie auf [Datei wahlen], um eine Videodatei wiederzugeben, und auf [Disc wah-
len], um eine Video-Disc wiederzugeben.

@ Wahlen Sie die abzuspielende Datei/Disc aus.

=) Das ausgewahlte Video wird wiedergegeben.
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., Wenn die Wiedergabe kurz an den Ubergangsstellen zwischen Kapiteln stoppt

Unter "Film bearbeiten" platzieren Sie Clips im Arbeitsbereich, exportieren sie als
eine Videodatei und speichern die Datei auf einer Disc. Die Wiedergabe ist jetzt
glatt. Beachten Sie, dass die in "Film bearbeiten" erzeugte Datei eine unterschied-
liche Datei ist. Wir empfehlen, die fur Export verwendeten Dateien nicht zu l6schen
und unverandert zu bewahren.
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I Player-Bildschirm

¥ Das unten dargestellte Bild dient nur zur Erlduterung. Einige Elemente werden nicht gleichzei-
tig dargestellt.

£ TmageMixer 3 SE Player |

Datei(F) Ansicht(V) Hilfe(H)

| %@!«OO@@M—
7/8)9]10117213

(1] Navigations-Schaltflache

Dient bei der Wiedergabe einer Disc zur Steuerung des MenUbildschirms.

[2] Spielzeit

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an.

(3] Schaltflache "Meni"

Ruft bei der Wiedergabe einer Disc wieder den Menubildschirm auf.

(4] Schaltflache "Auswerfen"

Wirft die Disc aus, die wiedergegeben wurde.

(5] Wiedergabeschieber

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an. Sie kdnnen den Schieber auch zum An-
fangspunkt der Wiedergabe ziehen.
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(6] Schaltflache "Ruckwéartssprung"

Springt zum vorherigen Kapitel.

(7] Schaltflache "Schneller Ricklauf"

Das Video |auft mit einer hoheren Geschwindigkeit zurtick. Jedes Mal, wenn Sie
auf die Schaltflache klicken, andert sich die Geschwindigkeit: 10-fach, 30-fach,
60-fach und 5-fach.

Schaltflache "Wiedergabe"

Gibt das Video wieder/halt die Wiedergabe an. Wahrend der Wiedergabe er-
scheint die Schaltflache als Pause-Schaltflache.

(9] Schaltflache "Stopp”

Halt die Wiedergabe an.

Schaltflache "Schneller Vorlauf"

Das Video lauft mit einer hdheren Geschwindigkeit vor. Jedes Mal, wenn Sie
auf die Schaltflache klicken, andert sich die Geschwindigkeit: 10-fach, 30-fach,
60-fach und 5-fach.

11 Schaltflache "Vorwartssprung"

Springt zum nachsten Kapitel.

12) Schaltflache "Stummschalten"

Schaltet die Lautstarke stumm/stellt den Lautstarkepegel wieder her.

13 Lautstarkeschieber

Dient dem Einstellen der Lautstarke des laufenden Videos.

@ So andern Sie die GroBe des Fensters "Player”

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000 o

Wenn Sie die GroBe des Players andern wollen, wahlen Sie die FenstergréBe im Menu
[Ansicht] aus oder ziehen Sie die Kante des Fensters auf die gewinschte GroBe.
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Videos importieren und
organisieren (Bibliothek)

Dieses Kapitel erlautert die Bibliothek von "ImageMixer 3", mit der Sie importierte
Videos durchsuchen und organisieren kénnen

ImageMixer 3 SE



I nformationen zur Bibliothek

I Die Funktionen der Bibliothek

Eine Benutzungsweise von "ImageMixer 3" besteht darin, auf dem Camcorder
oder Computer gespeicherte Videodateien zur "Bibliothek" hinzuzufugen. Die
Bibliothek ist ein Ort, an dem alle in "ImageMixer 3" verwendeten Videodateien
gespeichert sind.

_
4. ImageMixer 3 Library o e ]

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)
ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht Grose der Miniaturansicht

BEibliothek Liste v | ‘

= DK DRY PIX2008(0: Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit Aufnahmedatum -

EWCANON (F)
{8 CANON (@) Summer Highland | 00:01:20 2008/01/13 224895
v 5 Album
[ Obne Namen
Flawer Path 00:01:36 2008/01/13 225740
[ 20080112

v & Intelligentes Album
EZuletzl impartierte Datei Green Avenue 000110 2008401413 224454
EZuletzl bearbeitete Date

[E] Hochste Wertung

. 00:01:04 2008/01,/13 230307
v @ DWD-Liste
g Chne Matmen
v &) AVCHD-Liste Full Bloom oo 2008/01 /13 230043
Ohne Namen
v @ Elu-raw-Liste
BOhna Mamen Small Izland 00:01:25 200801413 225440
v @ DataDisc-Liste
@ Chne Matmen
Cosmos Garden 00:01.03 W08/01/13 231113

I
@
g
¥
&

[ Wiedereabe ] [ Information ] [ Film bearbeiten ]

Uber die Bibliothek kénnen Sie die folgenden Funktionen nutzen:
® \/ideos importieren ()
® \/ideos abspielen ()

Detaillierte Informationen Uber eine Videodatei anzeigen ()

® Dateien in der Bibliothek organisieren ()

® Alben erstellen ()
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Intelligente Alben erstellen ()

Erstellen einer Disc im DVD-Video-Standard ()

Erstellen einer Disc im AVCHD-Standard ()

Erstellen einer Disc im Blu-ray-Standard ()

Erstellen einer Disc fur Datenspeicherung ()

Offnen des Bildschirms zur Bearbeitung von Videos ()
Aufnehmen eines Standbildes von einer Videodatei ()
Abspeichern einer Videodatei in einem anderen Format ()

Unterteilen einer Videodatei in Kapitel ()

Bibliothek und Alben

Die Bibliothek ist, wo alle in "ImageMixer 3" verwendeten Videodateien gespei-

chert sind. Ein Aloum wird verwendet, um Videos mit einem gemeinsamen The-
ma zusammenzufassen. Sie kénnen mehrere Alben erstellen und die Videos in

der Bibliothek Ihren Winschen entsprechend sortieren.

Videos, die zu einem Album hinzugeflugt werden, werden nicht in das Album
verschoben sondern verbleiben in der Bibliothek. Alben sind eine praktische
Moglichkeit, um Videos mit einem gemeinsamen Thema zu organisieren und
anzuzeigen.

Bibliothek
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| nformationen zu den Bibliotheksbildschirmen

I Grundfenster

Der Bibliotheksbildschirm besteht aus drei Teilen. Weitere Informationen fin-
den Sie bei der Erlauterung zu den jeweiligen Teilen.

[ s le
", ImageMixer 3 Library
Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

@ ImageMixer 3 SE

Bibliothek iste v |

@ DSK DRV PI{2008(0:) Miniaturans... Titel Wiedergabezeit Aufnahmedatum

EHCANIN (P
BECANON () Summer Highland | 00:01:20 2008/01/13 2248:25
¥ & Album
[ Ohne Namen
Flawer Path 00:01:36 2008/01/13 225740
[E 2008m13

v & Intelligentes Album
EZuletzl importierte Da Green fvenue 00:01:10 2008401413 224454
EZuletzl bearbeitete D:

[ Hochste Wertung

=
3 A
o 1, |
i
g
&
I
@
H
g
¥
]
H

. 00:01:04 2008/01,/13 230307
v @ DWD-Liste
Q Chne Matmen
v &) AVCHD-Liste Full Bloom oo 2008/01 /13 230043
=) Ohne Namen
v @ Elu-raw-Liste
[B) Chne Namen Small Ieland 00:01:25 2008/01/13 225440
v @ DataDizc-Liste
Chne Matmen
Gosmos Garden 00:01:08 WM08/01413 231113
] . -
- Information Film bearbeiten Disc-Liste
+ |+

(1] Schaltflache "ImageMixer 3 Launcher"

Uber diese Schaltflache gelangen Sie zum "ImageMixer 3 Launcher'-Bildschirm
zuruck.

[2] Quellenfeld

Hier werden die Videodateien angezeigt.

3] Browserfeld

Zeigt die Liste der Videodateien an dem Speicherort, den Sie im Quellenfeld aus-
gewahlt haben.
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<> Quellenfeld <&

4. ImageMixer 3 Library e

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht

Grose der Miniaturansicht

Liste v | |

Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit Aufnahmedatum -

- —@ DSK DRV PIX2008(D:)
— Gl CANON (F)

@@ cANON (G)

— (3 REMOVABLE (E)

v 5 Album

thna Mamen

Summer Highland 00:07:20 20080113 224826

m

Flower Path 00 :36 2008/01,/13 225740

.—ghlelligentes Album
EZuletzt importierte Datei Green Awvenue 000110 2008/01513 224454

EZuletzt bearbeitete Date

[E] Hochste Viertune

@) DvD-Liste

Q Ohne Mamern

— & AYCHD-Liste

) Ohne Namen

|— ) Blu-ray-Liste

B Ohne MNamen

,—@ DataDizc-Liste

Great Wave 000104 2008401413 230307

(oo

Full Bloom 00:071:02 2008,/01,/13 230943

Emall Ieland 00026 2008/01/13 225440

Chne Namen
Gosmos Garden 0001108 008401713 231113

1 . 3 2

é [ Wiedergabe ] [ Information ] [ Film bearbeiten ]

=[9]-10-11:

(1) Bibliothek

Die Bibliothek ist, wo alle in "ImageMixer 3" verwendeten Videodateien gespei-
chert sind.

FEREARE

[ro]

Disc-Laufwerk

An den Computer angeschlossene Laufwerke. Zeigt eine Liste der Videodateien
auf einer Disc an, die im Laufwerk eingelegt ist.

3] Camcorder

Erscheint, wenn ein Camcorder mit einem integrierten Speicher oder einer Fest-
platte angeschlossen ist. Hier wird eine Liste der Videodateien auf dem Camcor-
der angezeigt.

4] SD-Speicherkarte

Zeigt eine Liste der Videodateien auf der SD-Speicherkarte an, die in den Cam-
corder eingelegt ist.

% Die Anzeige andert sich abhangig davon, ob eine SD-Speicherkarte eingelegt ist oder nicht.

(5] Wechseldatentrager

Zeigt eine Liste der Videodateien auf einem externen Speichergerat an.
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(6] Album

Eine Liste von Videodateien, die nach Themen oder beliebigen anderen Kategori-
en gruppiert aus der Bibliothek zusammengestellt wurden.

(7] Intelligentes Album

Eine Liste mit Videodateien, die in der Bibliothek nach bestimmten Punkten zu-
sammengestellt wurden.

Schreiben-Liste

Eine Liste von Videodateien, die aus der Bibliothek ausgewahlt wurden, um eine Original-
Disc im zu erstellen. Der Disc-Typ und -Standard ist je nach Typ der Liste unterschiedlich.

@ Fur geeignete Discs und Player siehe .

DVD-Liste
Der Typ der Schreiben-Liste zum Erstellen einer DVD-Disc im DVD-Video-Standard.

AVCHD-Liste

Der Typ der Schreiben-Liste zum Erstellen einer DVD-Disc im AVCHD-Standard. Beim Erzeugen
einer Disc aus dieser Liste ist die maximale Bit-Rate des Video-Inhalts auf 18 Mbps begrenzt.

Blu-ray-Liste

Der Typ der Schreiben-Liste zum Erstellen einer BD-Disc.

DataDisc-Liste

Der Typ der Schreiben-Liste zum Erstellen einer DVD-Disc fur Datenspeicherung. Beim Erzeugen
einer Disc aus dieser Liste wird der Videoinhalt gespeichert, ohne seine Qualitat zu andern.

% Discs, die mit der DataDisc-Liste erzeugt wurden, kénnen nicht auf einem separaten DVD-Playder abge-
spielt werden.

@ Was ist "Bit-Rate (Mbps)"?

00 0000000000000 000000000 00

Bit-Rate zeigt die GroBe von Video- und Audiodaten an, die pro Sekunde bei der Auf-
nahme Ubertragen werden, gemessen in Mbps. Je héher die Zahl, desto besser die
Video- und Audio-Qualitat.

9] Schaltflache "Ein neues Album erstellen”

Durch Anklicken dieser Schaltflache wird ein neues Album erstellt.

Schaltflache Funktionen-Men(

Zeigt die verfugbaren MenUoptionen, wie "Neues Album hinzufiigen", "Neues in-
telligentes Album hinzufugen" usw. an. Die MenUoptionen hangen davon ab, was
fur ein Posten im Quellenfeld ausgewahlt wird.

11 Schaltflache "Auswerfen"

Wird angezeigt, wenn ein Disc-Laufwerk ausgewahlt wird. Klicken Sie hier, um die
Disc im Laufwerk auszuwerfen.

52

el 6 Videos importieren und organisieren (Bibliothek)

ImageMixer 3 SE




<> Browserfeld <

-
%4, ImageMixer 3 Library (o = ]
Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)
Quelle ATES LTI [ETETTTY ISILTIL
[@ el 1 Liste v | H
! m—
3 DSK DRV PL:2008(D:) | Miniaturans... | litel | i
EWCANON (F e
T OANON () 1 P Summer Highland 00:01:20
¥ & Album L
[ Ohne Namen
(1] Flower Path 00:01:26 2008/01/13 225740
[E 2002m13
v & Intelligentes Album
EZuletzl importierte Dat M Green Avenue 00:01:10 2008401413 224454
EZuletzl beat————3
[ Hochste We
. "‘L. Great Wave 00:01:04 2008/01,/13 230307
v @ DWD-Liste o
g Chne Matmen
v @) AVOHD-Liste - Full Eloom 000107 2008/01 /13 230943
) Ohne Namen
v @ Elu-raw-Liste -
= Small Ieland 00:01:25 2008/01/13 225440
[ Ohne Namen mall Ielan
v @ DataDizc-Liste
Chne Matmen
Gosmos Garden 00:01:08 WM08/01413 231113
] n » -
[E ‘ [ Wiedereabe ] [ Information ] [ Film bearbeiten ]

(%)

(1] Anzeigefilter

Zeigt/versteckts Miniaturansichten oder andert die Miniaturansicht-GroRe.

2] Browserfeld

Zeigt die Liste der Videodateien an dem Speicherort, den Sie im Quellenfeld ausgewah!t
haben. Die folgenden Details kdnnen fur die jeweilige Videodatei angezeigt werden:
Dateistatus/Miniaturbild/Titel/Videoformat/Audioformat/BildgroBe/System-Bitrate/Seitenverhalt-

nis/Wiedergabezeit/DateigréBe/Aufnahmedatum/Hinzufiigedatum/Anderungsdatum/Bearbeitungs-
datum/Meine Bewertung/Zahler

@ Symbole fur den Dateistatus

00 0000000000000 0000000000000

° (Wiedergabe)
Die Datei wird wiedergegeben.

0 (Die Datei kann nicht gefunden werden.)

Die Datei wurde zuvor der Bibliothek hinzugefugt, ist aber nicht auffindbar, weil sich
die Dateiadresse geéndert hat oder die Datei geléscht worden ist.

® (Ablegen hier nicht moglich)
Erscheint beim Ziehen einer Datei zu einer Stelle, wo sie nicht abgelegt werden kann.
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3]

@ So wahlen Sie Anzeigeoptionen fUr Videodateien aus

Um die Anzeigeoptionen zu andern, wahlen Sie [Anzeigeoptionen zeigen...] im Menu
[Fenster], und aktivieren Sie die Optionen, die angezeigt werden sollen.

% Beachten Sie, dass der Dateistatus und der Titel nicht verborgen werden kénnen.

@ So andern Sie die GroBe der Miniaturansicht

00 000 0000000000000 0000000000000000000000 00

Ziehen Sie die Kante zwischen den Uberschriften [Miniaturansicht] und [Titel] im
Browserfeld nach rechts/links.

Schaltflache [Wiedergabe.]

4]

Dient der Wiedergabe der ausgewahlten Videodatei.

Schaltflache [Information]

Zeigt das Informationsfeld im unteren Bereich des Browserfelds an, das detail-
lierte Informationen zu der ausgewahlten Videodatei enthalt. Sie kbnnen auch

Kommentare hinzufigen oder "Meine Wertung" im angezeigten Informationsfeld
andern.

(5] Schaltflache [Film bearbeiten]

Offnet den Filmbearbeitungsbildschirm.

(6] Schaltflache [Disc-Liste]

Erstelle eine neue DVD-Liste, AVCHD-Liste, Blu-ray-Liste oder DataDisc-Liste.
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Angezeigter Bildschirm nach Anschluss
des Camcorders

Wenn Sie den Camcorder anschlieBen, &ndern sich die folgenden Elemente im Grundbild-
schirm.

-
*4. ImageMixer 3 Library [E=EER =

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

Quelle 7 1 | N
= Biblicthek D |

Liste v
(& DSK DRY PLX008(D) | Miniaturans... | Dateiname | Aufnahmedatum | Datsicigen. e
EWCANON (F)
T GANON (G
L4 ﬁ Album L
B Wiedereabezeit 00:01:10 3
Ohre B
e amen 0080113224454 ks | 2008/01/13 224454 Dl TH (il
EZUUSDHS Bilderose 1920 = 1080

L4 ﬁlme\hgemes Album
[ 2ulett importierte Dat
[E] Zulstat bearbeitete Dat

Wiedergabezeit 000110

Dateigrose 1370 MB
2008071322470 m2ts 200840113 224710 Bildgross 1990 x 1080

iedergabezeit D0:01:20

e Dateierose 1509 MB
0080113224826 mdte | 2008/01/13 22:48:26 Eilderase 1090 x 1080

E Hochste Wiertung
v ) 0vD-Liste

[E) Ohre Namen
v ) AVGHD-Liste
Ohre Mamen
v @ Blu-ray-Liste
) Ohie Namen

v ) DataDisc-Liste

MWiiedergabezeit 00:01:08

- Dateigrose 1290 MB
20060113205037m2ts | 2008/01/13 225037 B s 58 s T

Wiederegabezeit 00:00:41

Dateigrose 802 MB
200807113225230 m3ts 2008401413 225230 Bildgross 1990 x 1080

Wiedereabezeit 00:01:25

J00A0T13206440mIt | 2008401 /13 225440 Dateierose 1655 MB

Bildgrose 1920 = 1080
LR T "\ -

T

Ohre Hamen

LAPEY R

(1] Browserfeld

Es werden Informationen zur jeweiligen Videodatei auf dem Camcorder angezeigt.

@ Symbole fur den Dateistatus

00 0000000000000 0000000000000

Q (Importiert-Symbol)

Das "Importiert-Symbol" wird fir Videodateien im Camcorder angezeigt, die bereits in
die Bibliothek importiert worden sind.

[2] Schaltflache [Wiedergabe.]

Dient der Wiedergabe der ausgewahlten Videodatei.

(3] Schaltflache [Importieren]

Importiert die ausgewahlten Videos in die Bibliothek.
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I Datei-Informationsfeld

Wenn Sie eine Videodatei auswahlen und auf die Schaltflache [Information] klik-
ken, werden detaillierte Informationen zu der ausgewahlten Datei angezeigt. Klik-
ken Sie erneut auf [Information], um das Dateiinformationsfeld auszublenden.

<> Registerkarte "Dateieigen."

EZuletzt impartierte Datei
Dateicigen | Optionen
EZuletzt bearbeitete Date
Typ: H264 Audioformat: Dalby Digital

[l Hochste viertune Datsigrose: 1609 MB Audiokanal: 2 ch
v @DVD*Liste tifiedergabezeit: 00:01:20 Audio-Abtastrate: 480 KHz

Qohna Naen Bilderose: 1920 x 1080 Audio-Bitrate: 266 Kbps

. Seitenverhaltnis: 16:9 Erstellungsdatum: 2008/01/13 22:48:26

v B AVOHD-Liste System-Bitrate: 1300 Mbps Hinzufugsdstum: 2008/05/23 1407:21

[B) Ohne Namen Wideoformat: H264 Anderungsdatum: 2008/01/13 22:48:26
v B Blu-ray-Liste Wideo-Bitrate: 160 Mbps Autnahmedatum: 2008/01/13 22:48:26

Bildwiederholrate: 2997 fps Bearbe itungsdatum:
B Ohne Namen
Zahler: B

v @ DataDizc-Liste

Chne Namen
q ’T' o Dateipfad: C¥Users¥User¥Videos¥IMxLibrary S ANOME20080113%200801 13224826 m2ts
[ Wiedereabe ] [ Intor mation ] [ Film bearbeiten ]

% Die Information von [System-Bitrate] und [Video-Bitrate] kann sich von der im Camcorder enthaltenen
unterscheiden.

<> Registerkarte "Optionen" <
FEl Zuletat importierte Dateil | E—
B Zuletzt bearbeitet

& Hochste Wertune 1 Titel ‘Summar Highland

v @ DWD-Liste Meine Wiertung:

Miniaturanzicht:

[B) Ohre Namen 2
v B AVCHD-Lists

@ Ohne Mamen
¥ ) Bluray-Liste 0

[B) Ohre Namen

Kommentare:
v @ DataDizc-Lizte
Ohne Namen

4 . 3

TR O

Auf Wunsch konnen Sie "Meine Wertung" und Kommentare auf der Registerkarte Optionen
eingeben oder andern. Dies ist praktisch fur die Einrichtung von intelligenten Alben.

(1] Titel

Sie kdnnen die Titel der Titel der Videos in der Bibliothek andern. Der Titel, den
Sie in diesem Schritt festlegen, erscheint im MenUbildschirm der erstellten Disc.

[2] Miniaturansicht

Zeigt eine Miniaturansicht des Videos an. Durch Ziehen des Schiebers konnen
Sie das Bild fur das Miniaturbild andern.

% Auch wenn Sie das Miniaturansichtbild &ndern, werden die ersten Szenen der Videos im MenUbildschirm ei-
ner erstellten DVD als Miniaturansichten angezeigt ()A
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3] Meine Wertung

Sie konnen lhre Lieblingsvideodateien bewerten. Diese Bewertung kann als eine
der Regeln fur ein intelligentes Album verwendet werden. Klicken oder ziehen Sie
den Cursor Uber die Sterne, um ihre Anzahl zu erhéhen/verringern.

@ Wenn "Meine Wertung" verringert wird

00 0000000000000 0000000000000000000000

Wenn Sie den Stern nach links ziehen, verringert sich die Wertung.

[4] Kommentare

Sie kdnnen einen beliebigen Kommentar zu der Videodatei eingeben.
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I Fenster "Vorgaben”

Das folgende Fenster wird angezeigt, wenn Sie [Vorgaben:---] im Menu [Einst.] wahlen.

¥ Der Bildschirm unten zeigt den Vorgabenbildschirm der Bibliothek. Einige Elemente werden im
Vorgabenbildschirm zum Erstellen von Discs, Speichern auf dem Computer und Zurtckschreiben
auf den Camcorder nicht angezeigt.

Vorgaben ||

Arbeitzbereich:

1 P:¥ |Jzerz¥PC-0000-0000% AppData. ¥ Temp Durchzuchen ..

Zieleinztellungen fir Bibliothek:
2 P:¥Llsers¥PG—DDDD—DDDD¥UidEDS¥IMxLiI:ural Durchauchen...
3 Alle importierten Markierungen zirucksetzen

[ Zurlicksetzen ]

Widenzyatem:

(71 NT3G @ PAL

OK || Abbrechen

(1] Arbeitsbereich

Damit reservieren Sie einen Platz fur den von ImageMixer benutzten Arbeitsbereich, wenn
Sie Filme bearbeiten oder Discs erstellen. Als Vorgabe wird der System-Datentrager ge-
wahlt. Datentrager, auf die nicht geschrieben werden kann, werden nicht angezeigt.

2] Zieleinstellungen fur Bibliothek

Legen Sie einen Ordner zum Speichern des Bibliotheksinhalts fest. Der Ordner
[IMxLibrary] unter [Eigene Videos]/[Video]([Eigene Dokumente]/[Dokumente] wenn
der Ordner [Eigene Videos]/[Video] nicht existiert) ist standardmaBig eingestellt.

% Lodschen Sie nicht den vorherigen Bibliotheksordner, nachdem Sie die Bibliothekszieladresse ge&ndert haben.
Die neue Bibliothekszieladresse enthalt nur die Dateien, die Sie nach der Anderung der Bibliothek hinzufigen.

(3] Alle importierten Markierungen zurlicksetzen

Klicken Sie auf [Zurlcksetzen], wenn Sie alle importierten Markierungen zurlck-
setzen mochten ().

(4] Videosystem

Wahlen Sie das Videosystem, wenn Sie eine Disc erstellen oder Dateien in ein anderes
Format exportieren.

% Beim Wahlen von [Fur Computer] in IEXPORT ist das Videosystem gleich wie das des zur Aufnahme verwen-
deten Camcorders.
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H inzufugen von Videos zur Bibliothek

I Hinzuflgen von Videos vom Camcorder

@ Wie Sie Videos auf dem Camcorder zur Bibliothek hinzufiigen kénnen, finden Sie auf .

Hinzufugen von Dateien auf dem Computer
zur Bibliothek

1 . Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Suche und Erstellung].

m) Der Bibliotheksbildschirm wird angezeigt.

4, ImageMixer 3 Launcher X
[ Suche und Erstellung
Dise erstell =
Videos von Camcorder zur Bibliothek hinzufiigen.
% B anschlieBend wiedergeben oder bearbeiten oder Bhu-ray-
steien auf Computer speich
DVDs erstellen.

Auf Gamcorder zuruckechreiben ]
nd Erstellung ]

2. Wahlen Sie [Dateien zur Bibliothek hinzufligen...] im Menu [Datei].

30 TmageNines 3 iy ==

Datei(F) | Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) _Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE
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3. Wahlen Sie die hinzuzufligende Datei aus, und klicken Sie auf [Offnen].

4, Offnen -
Suchen in: - Desktop - @ I} B v
=i Name- ke Typ Anderungsdatum
g & pc-0000-0000
Zuletzt 1. Offentlich
besuchte Orte 18 Computer
1 @ Metzwerk
! 1 2008.04.21
Desktop 1 2008.05.16

b

PC-0000-0000

| i | s

| l ™ l
&l putename | s

Computer .
P Dateityp: [H264 Files ¢ mat=Xr mts) | ADBrecnen ‘

@ Hinzufigen mit Drag&Drop

00 0000000000000 0000000000000 00

Sie kédnnen Dateien/Ordner auch durch Verwendung von Drag&Drop zur Bibliothek
hinzufigen. Im Windows Explorer 6ffnen Sie den Ordner, der die Videodatei oder den
Ordner enthélt, die Sie hinzufigen mochten, und dann legen Sie die gewilnschten
Dateien/Ordner mit Drag&Drop im Bibliotheksfenster ab.

% Sie kénnen keine Dateien von einem Wechseldatentrager per Drag&Drop verschieben.

.’ Handhabung der zur Bibliothek hinzugefligten Dateien

"ImageMixer 3" kann Dateien nicht finden, wenn die Dateien z. B. im Windows Explo-
rer geldscht wurden, nachdem sie zur Bibliothek hinzugefligt wurden. Léschen oder
verschieben Sie keine Videodateien, die Sie in "ImageMixer 3" verwenden. Wenn Sie
Wechseldatentréager wie z. B. USB-Speicher verwenden, speichern Sie die Videoda-
teien im Vorfeld auf dem Computer, bevor Sie sie zur Bibliothek hinzufligen.

/4 Handhabung der Dateien auf dem Camcorder

Wenn Sie die Dateien auf dem Camcorder auswahlen, werden nur die VerknUpfungs-
informationen registriert und die Dateien selbst werden nicht auf den Computer ko-
piert. Dateien, die vom Camcorder zur Bibliothek hinzugefugt wurden, kébnnen nicht
verwendet werden, wenn Sie den Camcorder trennen oder initialisieren. Um Dateien
vom Camcorder auf den Computer zu kopieren, klicken Sie auf [Dateien auf Compu-
ter speichern] im Bildschirm "ImageMixer 3 Launcher".
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iedergeben von Videos in der Bibliothek

Andere Videos als solche, die sich auf dem Camcorder befinden, sollten vor der Wiederga-
be auf den Computer importiert werden. Wie Sie Videos in die Bibliothek importieren kon-
nen, finden Sie auf .

Wiedergabe

1 . Wahlen Sie die Videodatei fur die Wiedergabe.

{3 DSK DRV PIX008(D) | Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F) ——
100120
EHCANON () 000120
v & Album
[ElOkne Mamen
Flower Path 00136 2008/ /13 225740
[=] 20080113
v & htelligentes Album
M Green Avenue woi10 2008/01 /13 224454
B Great e w0010 2008/01/13 230307
- Full Eloom w01 2008/01 /13 230943
==
Small Island 00125 2008/01 /12 225440
- Cosmos Garden | 000108 2008/01 /12 231118
—
Wiedergab ] [ Tnfarmation ] [ Film bearbeiten ] Dise-Liste

2_ Klicken Sie auf [Wiedergabe.].

m) Der Vorschaubildschirm wird angezeigt und die Wiedergabe beginnt.

.’ Abspielen von Videos auf dem Camcorder

Abhéngig__vom Inhalt werden Videos auf dem Camcorder durch die Beschrankungen
der USB-Ubertragungsrate moglicherweise nicht gleichmaBig wiedergegeben.

9, ImageMiver 3 Library ==

Datei(F) iten(E)  Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

Quelle
[@  soblothe
9 DSK DRY PIX2008(D)
EWCANON (F)
ERCANON (G
v & Abum
[E] Ohne Namen
[ 20020113

Flower Path 000136 2008/01/13 225740

v Rtelligentes Album
[ 2uletzt importierts Date Green Avere 010 2008/01 A3 224454
[E] Zuletzt bearbeitste Datei

B Hochste iertune

|
4
5

0it04 2008/01 A3 230307
v BDVD-Liste
) Ohne Namen
v B AveHD-Liste Full Bloom 0001:02 2008/01/13 230943
[ Ohne Namen
v B Bheray-Liste
I Ohre Naen Small Istand 00125 2008/01/13 225440
v @) DataDisc-Liste
[ Ohne Namen
Cosmos Garden | 000708 2008/01 13 221113

g L D — =
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I Vorschaubildschirm

3, Small Island =)

Ansicht

(1] Spielzeit

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an.

[2] Wiedergabeschieber

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an. Sie kdnnen den Schieber auch zum An-
fangspunkt der Wiedergabe ziehen.

(3] Verbleibende Spielzeit/Gesamtzeit

Zeigt die verbleibende Spielzeit des Videos wahrend der Wiedergabe an. Wenn
Sie auf diesen Bereich klicken, wechselt die Anzeige zwischen Gesamtzeit und
verbleibender Wiedergabezeit.

4] Schaltflache "Ruckwartssprung”

Springt an den Anfang der wiedergegebenen Videodatei. Wenn sich der Wieder-
gabepunkt bereits am Anfang der Videodatei befindet, erfolgt ein Sprung an den
Anfang der vorhergehenden Videodatei.

5] Schaltflache "Wiedergabe"

Gibt das Video wieder/halt die Wiedergabe an. Wahrend der Wiedergabe erscheint
die Schaltflache als Pause-Schaltflache.
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(6] Schaltflache "Vorwartssprung"

Springt zum nachsten Kapitel.

Stummschaltung

Schaltet die Lautstarke stumm/stellt den Lautstarkepegel wieder her.

Lautstarkeschieber

Dient dem Einstellen der Lautstarke des laufenden Videos.

@ So andern Sie die GroBe des Fensters "Player"

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000 o

Wenn Sie die GroBe des Players andern wollen, wahlen Sie die FenstergréBe im Menu
[Ansicht] aus oder ziehen Sie die Kante des Fensters auf die gewlinschte GroBe.
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D rganisieren von Videos in der Bibliothek

Wenn Sie eine groBe Anzahl von Videodateien in "ImageMixer 3" haben, kann die
Handhabung schwierig werden. Organisieren der Dateien kann erleichtert werden,
wenn Alben nach Thema oder einer anderen gewinschten Kategorie angelegt wer-
den. Es gibt zwei Arten von Alben, die Sie mit ImageMixer erstellen kébnnen: regu-
lare Alben und intelligente Alben.

Unterschiede zwischen Album und intelli-
gentem Album

Album

Ein "Album" ist eine Zusammenstellung von Videodateien, ahnlich wie ein Fotoalbum.

Wenn Sie beispielsweise ein Album "Geburtstagsparty" erstellen, kénnen Sie ma-
nuell Videodateien im Zusammenhang mit der Geburtstagsparty auswahlen und
dem Album hinzufigen. Dann kénnen Sie die Videodateien in Folge wiedergeben,
wenn Sie die Videos der Geburtstagsparty betrachten wollen.

Intelligentes Album

In einem "Intelligenten Album" werden Videodateien unter Ausnutzung der Merk-
male der elektronischen Daten zusammengestellt. Wenn Sie Regeln fur ein in-
telligentes Album festlegen, werden die Videodateien, die den Kriterien entspre-
chen, automatisch zusammengestellt.

Wenn Sie beispielsweise ein intelligentes Album "April 2008" mit dem Kriterium
"Im April 2008 aufgenommene Videos" erstellen, werden die im angegebenen
Zeitraum aufgenommenen Videodateien automatisch hinzugefugt.
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Erstellen eines Albums durch Zusammen-
stellen bevorzugter Videodateien

1. Kiicken Sie auf [[ + 1.

3, ImageMixer 3 Library B

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Guelle Ansicht Grose der

] Bibliothek Liste v |
& bSK DRV FIX2008(D) Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F)
EOANON (@) Summer Highland | 000120 2008/01/13 224826
v T Album
[E]onne Hamen
Flawer Path w0013 2008/01/13 226740
[E200s0113
v B intelliger

Bl zulef
B zues

e Datei
[E] Hochste ertune
= W Great e 000104 2008/01/13 230307
v B DVD-Liste - -
e

Green Avenue 000110 2008/01 /13 224454

[2) O Namen
v B AvCHD-Liste Full Bloom 00102 2008/01/13 230943

) Okne Mamen
v B Bheray-Liste
Small Island 00125 2008/01 /13 226440

Cosmes Garden | 000108 2008/01 /12 231113

2_ Geben Sie den Albumnamen ein und klicken Sie auf [OK].

= |m Quellenfeld wird ein neues Album erstellt.

Listenname X

MHame der Lizte eingeben.

Yacation 2008

| OK Abbrechen

—
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3. Klicken Sie auf [Bibliothek].

T s

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst(s) _Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Groze der

w v @

- Miniat: Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F)
EoANON (6 Summer Highland | 000120 2008/01 /13 224826
v 5 Abun L 3
[ElOkne Mamen
Flower Path 0o01:36 2006/ /13 225740
[] 20080113

[E] vacation 2008
v g Intelligentes Album Green Avenue o010 2008/01 /13 224454
[El2uletzt importierte Dz
[E] Zuletet bearbeitete De
[E] Hochste tertune:
w B ouD-Liste
[2)Ore Mamen
v B AVGHD-Lists
[\ Ohne Hamen
v B Blu-rap-Liste
[B) O Mamen
w @ DataDisc-Liste
- - Cosmos Garden | 000108 2008/01/13 231113
Kl ] r -

Great Yave 000104 2008/01 /12 220307

Full Bloom [t} 2008/01 /12 220043

Small Island 000125 2008/01/13 225440

BENEREE

4. Bewegen Sie die ausgewahlte(n) Videodatei(en) mit Drag&drop zu der
in Schritt 2 erstellten Liste.

=) Die ausgewahlte(n) Videodatei(en) wird/werden dem Album hinzugefiigt.

@ So wahlen Sie mehrere Dateien aus

Um benachbarte Dateien auszuwahlen, halten Sie die Taste [Umschalten] wahrend
der Auswahl gedrickt. Um nicht benachbarte Dateien auszuwéahlen, halten Sie die Ta-
ste [Strg] wahrend der Auswahl gedrlckt.

@ Sortieren von Videodateien

00 0000000 000COCOEOEONOGOEONOIONOEONOEOOTOONFE
Sie kénnen die Dateien anordnen, indem Sie die ElementUberschrift anklicken oder die
Dateien per Drag&Drop verschieben.

NS CEEs

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Guelle: Ansicht Grose der

e =

| Miniaturans... | Titel

{2 DSK DR PIx2008(D)

EHCANON (F)
EEOANON ()
w 5 Album =
[E]orne Hamen

[El200a0113 J
[E] Vacation 2008

—
w & ntelligentes Albun
[E]zuletat importierte Dz
[E)2uletat bearbeitete D:

[E] Hochste Wertung
v B OVD-Liste

[Blohne Hamen - Full Bloom 000102 2008/01 /13 230943
w ) AUCHD-Liste

[2) O Namen

| Wiedergabezeit | Aufnahmedatum

000120

Flower Path 000136 2008/01 /13 226740

Green Avenue 000140 2008/01 /13 224454

000104

v B Blurray-Liste - Small Island 00125 2008/01 /13 226440
[ Okre Mamen
w B DataDise-Liste
_ - Cosmos Garden | 000108 2008/01 /12 231113
K== D ~

C+ (-] [ it [ wwwr [ rimeren )
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Automatisches Organisieren von Videos durch Setzen
von Kriterien (Erstellen eines intelligenten Albums)

1 . Wahlen Sie [Neues intelligentes Album...] im Menu [Datei].

e

ImageMixer 3SE
Grose der Miniaturangicht

federgabezeit | Aufnahmedatum

n | 000108 2008/01/13 231113

T roeen ]

2_ Legen Sie das Kriterium fest und klicken Sie auf [OK].

Wenn Sie Regeln erganzen mdchten, klicken Sie auf [] auf der rechten Seite, und
legen Sie die Regel fest. Wenn Sie Regeln nach dem Erstellen mehrerer Regeln aufhe-
ben mdéchten, klicken Sie auf [E]].

Einstellung intelligentes Album ||
Legen Sie sine Reesl zur Erstellung eines intzlligenten Albums fest
[Entsprlcht allen folgenden Kriterien v]
[Titel ~ | [enthat ] 2008 &
lMelne Wifertung. v“lsl v] ﬁﬁﬁ E]
Abbrechen

@ Aufstellen von Regeln im intelligenten Album

0000000000000 000000000000000000000000000000

Sie kénnen bis zu 10 Regeln fur ein intelligentes Album aufstellen.
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3. Geben Sie den Albumnamen ein und klicken Sie auf [OK].

=) Alle Dateien, die den Kriterien entsprechen, werden automatisch dem intelligenten Al-
bum hinzugeflgt.

Listenname X ]

Mame der Lizte eingeben.

Wacation 2003

| oK Abbrechen

—

.’ Sortieren von Videodateien

In intelligenten Alben kdnnen Sie Dateien anordnen, indem Sie die ElementUberschrift
anklicken.

@ Andern der Kriterien

00 0000000000000 00000000

Wenn Sie eine oder mehrere Regeln spater andern wollen, rechtsklicken Sie auf das
intelligente Album, das Sie &ndern wollen, und wéahlen Sie [Intelligentes Album bear-
beiten...] im angezeigten Menu aus.
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oschen von Dateien in der Bibliothek

Loschen von Dateien in der Bibliothek

1 . Klicken Sie auf [Bibliothek].

4, ImageMixer 3 Library ==

Datei(F) Bearbeiten(f) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE
Ansicht Grose der
o) - -
= Miniat Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F)
EEOANON (3) Summer Highland 000120 008/01/13 224826
w 3 Abum

] Ohne Mamen
[ 200z013

Flower Path 0036 2008/01/13 225740

5] Vacation 2008
v Ehtelligentes Abum M Groen Avenue 0o%10 2008/01/13 224454
[El zutetat importierte Dz
[ 2uletat bearbeitete D:

Great Wave 0104 2008/01/13 230307

[ Hochete Werturg
v @ DVD-Liste

B 0he Namen - Full Bloom 000102 2008/01/13 2309:43
w ) AUCHD-Liste

Ohine Mamen
v B Birray-Liste ﬁ Small Island 000125 2008/01/13 725440

[ Ohne Mamen
w ) DataDisc-Liste
- Cosmos Garden 000108 2008/01/13 2311113
< [ " -

[+ ]

[ Wiedereabe. ][ Tnformation ][ Film bearbeiten ]

2_ Wahlen Sie die zu I6schende(n) Datei(en) aus.

3, ImageMixer 3 Library B
Dotei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(¥) Fenster(W) Einst(5) _Hilfe(H)
Cuelle Ansicht Grose der
. . = H
& DSK DRV PHR0BD) | Miniaturans... | Titel | Wiedergabezeit | Aufnahmedatum R
EECANON (F)
- ummer Highland
HOANON ()
v 5 Album
Ohe N
EJ0hre Hamen - Flower Path 00136 2008/01 /13 226740
[E]200s0113
w B intelligentes Album
[El2ulett inportierte Datei M Green Avenue 00110 2008/01/1 224454
[E] 2uletet bearbeitete Datei
[E] Hochste rtune
Great Wave 00104 2008/01/1 220807
w B ouD-Liste
[2) O Mamen
v B AVCHD-Liste - Full Bloam 00102 2008/01/13 230943
[\ Ohne Hamen
v B Blu-rap-Liste
B0 Hamen ﬁ Small Island 000125 2008/01 /13 225440
w @ DataDisc-Liste
- Gosmos Garden | 000108 2008/01 /13 231113
d ’
oo vorein J e ]
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3. Wahlen Sie [Loschen] im Menii [Bearbeiten].

m) Es wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

3, ImageMixer 3 Library = E
Datei(F) [Bearbeiten(E) | Ansicht(v) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

Ruckgangig(Z) Ctri+Z

Wiederholen(Y) Ciri+Y age e E ﬁ

CtrisX
CtrieC

DEL

i,

Flower Path 00136 2008/01/13 225740
[El200a0113

w B intelligantes Album
[ElZuletzt inportierte Date Green Avenue w0140 2008/01/13 224454
[E) 2uletat bearbeitete Datei
[E] Hachste Wertung

v B 0VD-Liste
[ Ohne Hamen

v &) AUCHD-Liste

Great Yave 000104 2008/01 /13 230307

Full Bioom w010z 2008/01 /13 230943
) Okne Mamen

v B Bheray-Liste
[ Ohne Hamen

w @) DataDisc-Liste

Small Island 000125 2008/01 /13 226440

[B)Oke Mamen

[+ (%)

Cosmos Garden | 000108 2008/01 /12 231113

][ Tnformation ][ Film bearbeiten ] Disc-Liste

JLINEEL

4. Wahlen Sie die Art der Loschung.

Wenn Sie die Datei(en) vom Computer I6schen wollen, wahlen Sie [Papierkorb]. Wenn
Sie nur die Anzeige der Datei in der Bibliothek entfernen wollen, wahlen Sie [Dateien
behalten].

ImageMixer 3 Library |

A Wallen Sie die ausgewshlten Dateien in den Papierkorb verschieben?

’ Dateien behalten ] E Papierkorb i [ Abbrechen

@ Nur Videodateien mit Verknlpfungsnformation

Wenn Sie nur die Dateien mit Verknipfungsinformationen I6schen und von denen kei-
ne originalen Videodaten in der Bibliothek vorhanden sind, erscheint das folgende Dia-
logfeld. Zum Beispiel Loschen einer Datei im Camcorder, die aus der Dateiauswahl in
der Bibliothek hinzugefligt wurde.

ImageMixer 3 Library |

A Wiallen Sie sie wirklich aus der Bibliothek 16schen?

[ (i | | Abbrechen
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Loschen von Dateien aus einem Album/
einer Liste

1 . Klicken Sie auf das Album/die Liste im Quellenfeld.

e CEEw

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

frsicht Grose der

® Bibliothe} Liste v

{3 DSK DRV PO Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum o
EHCANON (F)

AN () Summer Highland | DDO1:20 2008/01/13 224896

v 3 Album
5] Ohne Mamen
[ 200z0113

Flower Path 000136 2008/01/13 225740

[ vacation 2008
v S htelligentes Abum M Green fvenue ok0 2008/01/13 224454
[E] 2uletet importierte Dz
[ Zuletzt bearbeitste D:
B oot iave 00T 2008/01/13 230307
[ Hochste Wertung = o]

v B 0VD-Liste

B 0he Namen - Full Bloom 00 2008/01/13 2309:43
v &) AUCHD-Liste

Ohine Mamen
v B Bluray-Liste -E"" Small Island 00125 2008/01/13 226440

) Ohne Mamen

v @) DataDisc-Liste

- Cosmos Garden | DOOT08 2008/01/13 231113

[ Wiedereabe ][ Tnformation ][ Film bearbeiten ]

2_ Wahlen Sie die zu I6schende(n) Datei(en) aus.

R e T ey

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst(s) _Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Guelle Ansicht Grose der

[[g] Bibliothek. ‘ ‘ Liste v | =)

{5 DSK DRV FIX2008(D) “
EECANON (F)

| Miniaturans... | Titel | Aufashmedatum

EHOANON (6 ~ | Summer Highland
v 5 Abum o
[Elokne Mamen
= W Great e 000104 2008/01/13 230307
[El200a0113 -
w Ehtellieentes Abum - Cosmos Garden | 000108 2008/01/13 231113

[Elzuletat importierte Dz
[E)2uletat bearbeitete D:
[E] Hochste Wertung

v B OVD-Liste
[ Ohne Hamen

w ) AUCHD-Liste
[ O Mamen

v B Bluray-Liste
[\ Ohne Hamen

w B DataDise-Liste

[+ IR T [ om |
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3. Wahlen Sie [Loschen] im Menii [Bearbeiten].

=) Die Videodatei(en) wird/werden vom Album/von der Liste geldscht.

3, ImageMixer 3 Library B
Dotei(F) [Bearbeiten(E) | Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)
Ruckgangig(?) CtrleZ
Wiederholen(Y) CirlsY age o E E
Ausschneiden(X) Ctrl+X
Cuelle CtrleC Grose der
B - =
&! DEL )5, | Wiedergabezeit | Aufaahmedatum
] Highland 00120
v 5 Album

[ Ohre Namen
[E]200s0113

Great Yave 000104 2008/01 /12 220307
v & htelligentes Album - Gasmes Garden | 000108 2008/01/13 231113

[El2uletat importierts Dz

[E] 2uletat bearbeitste D:
[E] Hochste ertune
v B 0VD-Liste
[2) O Namen
v B AUCHD-Liste
[ Okre Mamen
v B Blu-ray-Liste
[B) Ohre Namen

v @) DataDisc-Liste

E] [ Wiedereabe ] [ Information ] [ Film bearbeiten ] Disc-Liste

@ Wenn Sie Datei(en) aus einem Album/einer Liste ldschen

00 000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000 o

Die Datei(en) werden aus dem Album/der Liste entfernt, verbleiben aber in der Bi-
bliothek. Das Léschen von Dateien in intelligenten Alben ist nicht moéglich.
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I Loschen von Alben/intelligenten Alben/Listen

1 . Wahlen Sie das zu l6schende Album/die Liste aus.

N s

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(s) _Hilfe(H)

Quelle Anzicht Grose der
B oo e v ‘

@ DSK DRV PLX2008(D) * Miniaturans... Titel \Wiedergabezeit Aufnahmedatum
EWCANON (F)

BEECANDN (0)

w & Album

Summer Highland | 0001:20 2008/01/13 224826

[ Ohre Mamen
5] 20080112
5] Vacation 2008

v Entslligentes Album

Flower Fath 000136 2008/01/13 225740

Green Avenue woot0 2008/01/13 224454
[ 2uletzt importierte Dz

[ Zuletet bearbeitete D:

[TITELY

0010 2008/01/13 230307
=] Hochsts Wertung
v B OVD-Liste
Eome Namen Full Bloom [iTE ) 2008/01/13 230943
w ) AUCHD-Liste
) Ohne Mamen
Small Island 00126 2008/01/13 226440
_ Cosmos Garden | DDUT0R 2008/01/13 231112
[+ | | T B

2. Wahlen Sie [Loschen] im Menu [Bearbeiten].

=) \Wenn das Album/die Liste Videodateien enthalt, wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

N CEEs

Datei(F) [Bearbeiten(E) | Ansicht(v) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

Ruckgangig(?)

Wiederholen(Y)

Ausschneiden(X) CtrlsX
Kopieren(C) CtrlsC Grose der

o) ot =@
g( =i, DEL P s Titel Wicdergabezeit | Aufnahmedatum

1 Alle auswahlen(A) Crl+A
] Kapitel festlegen Summer Highlsnd | 0001:20 2008/01 /12 224826

v T Album

Ohre
E]0hre Hame Great tave 000104 2008/01/13 280307
[E] 20080113 =

v B hntelligentes Album - Cosmos Garden | 000108 2008/01/13 231143

[E]2uletet importierte Dz

m

[El 2uletat bearbeitete D:
[El Hachste Wertung

v B 0VD-Liste
[ Ohne Hamen

v &) AUCHD-Liste

) Okne Mamen

[ iedereabe ][ Tnformation ][ Film bearbeiten ] Disc-Liste

@ Wenn Sie ein Album/intelligentes Album/Liste I6schen

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000 o

Das Album/die Liste wird entfernt, aber die Videodateien in dem geltschten Album/
der Liste verbleiben in der Bibliothek.
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Weitere Funktionen der Bibliothek

I Sortieren von Videodateien

Anordnen der Elemente in aufsteigender/absteigender Reihenfolge

Sie kdnnen auf einen Spaltenkopf im Browserfeld klicken, um die Videodateien in
aufsteigender/absteigender Reihenfolge anzuordnen.

%3, ImageMixer 3 Library [E=EE=5
Dstei(F) Bearbeiten(E) Ansichi(V) Fenster(W) Einst(S) _Hiffe(H)
Quelle Ansicht Grose der
= Bibliothek Liste v ‘ ]
r—
3 DSK DRV PL<2008(D3 Miniaturans | Tite Wicdergabezeit | Aufnahmedatum ) |
EHGANON (F)
{@oanoN (@) ' Summer Highland | DD01:20 2008/01/13 224826
v 5 Album
Ohne N
E0rre Naren - Flower Path 0036 008/01/13 226740
5] 20080113
v ETntelligentes Album
[ zuletat importierte Datei M Green Avenue oo 2008/01/13 224454
B Gt e ooT0s 2008/01/13 230307
- Full Bloom ooz 2008/01/13 230943
ﬁ Smell Tsland 00125 2009/01/13 225440
- Cosmos Garden | 000108 2009/01/13 231143
[ Wi dergabe. ] [ Information ] [ Film bearbeiten ] Diso-Liste

Anordnen mittels Drag&Drop

Wahlen Sie eine Videodatei aus, und ziehen Sie sie zur gewlnschten Position.

¥ Inintelligenten Alben ist Sortieren von Dateien mittels Drag&Drop nicht moglich.

9, ImageMixer 3 Library =

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) FEinst(s) Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Quelle Ansicht Grose der

@ bl s > = |
el al e

{5 DSK DRY FIX2008(D)

CANON (F)
o —
EHCANON (3) 8
v 5 Abum
[E] Ohne Namen
Floner Path 00136 2008/01/13 226740
[ 20080113
i M Green Averue 010 2008/01/13 224454
Great Wave 014 2008/01/13 230307
Full Bloom o0t 2008/01/13 230943
Small Island 00125 2008/01/13 225440
Cosmos Garden | 000708 2008/01/13 231118
] [ Information ] [ Filim bearbeiten ] Disc-Liste
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| Andern der Titelnamen

1 . Wahlen Sie eine Videodatei aus.

8, ImageMixer 3 Library =] El

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Ouells ansicht Gross der
@ eolote Liste v
@ DSK DRV PL{USID) | Miniaturans,. | inel | Wicaergabezer | Aunanmedatum |
EHOANON (F)
Summer Highland
5 oAnoN () - Summer Highlanc
v & Album 1
Ohne
EJOkre Hamen - Flower Path 00136 2008/01 /13 226740
[ 20080113
w B ntelligentes Album
[ 2ulstzt importierte Datei M Green Avenus 000110 2008/01/13 724450
[E] 2uletet bearbeitete Datei
[E] Hachsts Wertung
B | Geat viave o104 2008/01 /13 230307
w B DuD-Liste e
) Ok Mamen
v B AVCHD-Liste - Full Bloom 00102 2008/01//13 230943
[2) Ohre Namen
v B Bluray-Liste
=
[B)0te Hamen Small Eland 00125 2008/01/1 225440
v @ DataDisc-Liste
Ohne Namen
Cosmos Garden | 00108 2008/01 /18 281118
[ '\ —————————————————————

2. Klicken Sie auf [Information].

m) Das Dateiinformationsfeld wird angezeigt.

e CEEw

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht Grose der
T
3 bSK DRV PDGO0B(DY) | Miniaturans... | Titel | Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EEGANON (F)
EECANON (@)
v 5 Abum L
] Ohne Mamen
Flawer Path 00136 2008/01/13 226740
[ 20080113
v Rintelligentes Album
[E] 2uletet importierte Datei Green fvenue o0 200801713 224454
[ Zuletat bearbeitete Datei
[ Hochste Wertung
Great Wiave 0010 2008/01/13 230307
v @ DVD-Liste
[ Ohne Mamen
v B AUCHD-Liste Full Bloom 000102 2008/01/13 230043
Obre Mamen
v B Blray-Liste
BB e Namen Small Island 00126 2008/01/13 225440
w @ DataDisc-Liste
Ohre Mamen
Cosmos Garden | DDOT0R 2008/01/13 231112
‘ 0 0 -
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3. Klicken Sie auf die Registerkarte [Optionen] und geben Sie den neuen
Namen im Feld [Titel] ein.

% Klicken Sie erneut auf [Information], um das Dateiinformationsfeld auszublenden.

e Y CEEs

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

Guelle: Ansicht

B Bibliothek ‘ Liste v |

{3 DSk DRV PLxa008(D) | Miniaturans... | Titel | Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F)
EHOANON () Highland ~ 00:01:20
w & Album

[E]ohne Hamen
Flawer Path w0013 2008/01/13 226740
[E200s0113

w T intelligentes Album
Bl zulef
Elzues
[E] Hochste ertune
v B OUD-Liste

[2) O Namen

v B AUCHD-Liste

[ Okre Mamen

v B Blu-ray-Liste

[B) O Mamen

v @) DataDisc-Liste

) 0hne Hamen

rte Datei

< i, ¥

[+ )+
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Aufnehmen eines Standbilds von einer
Videodatei

1 . Wahlen Sie eine Videodatei aus.

Wahlen Sie eine Videodatei aus der Bibliothek, einem Album, intelligenten Album oder
aus der DVD/AVCHD-Liste.

e CEEw

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Grose der

L v =

& DSK DRV FIX2008(D) | Miniaturans... | Titel | Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EHCANON (F)
@CANON (G)
v T Abum
] Ohne Mamen
[ 200813

Flower Path 000136 2008/01/13 226740

w 5 Intelligentes Album
[l 2uletet impartierte Datei Green Avenue o0 2008/01/13 224454
[ Zuletzt bearbeitete Date
] Hochste tertune
v ) DUD-Liste
) Ohre Mamen
v B AUCHD-Liste
[ Ohne Mamen
v B Blu-ray-Liste
[ Ohre Mamen
w @ DataDisc-Liste
3 Ohne Mamen

Great Wave 000104 2008/01/13 230307
Full Bloom oo 2008701 /13 230943
Small Island 000125 2008/01 /13 225440

Cosmos Garden | DO0T08 2008/01/13 231113

—
[ Wiedereabe ][ Tnformation ][ Film bearbeiten ] Disc-Liste

HEDUREE

‘ i ')

[+ ]

2. Wahlen Sie [Standbilder erstellen...] im Menu [Datei].

m) Der ausgewahlte Film wird im Vorschaufenster angezeigt.

4, ImageMixer 3 Library =l e
Ansicht(V) _Fenster(W) _Einst(S) _Hilfe(H)

Meues Album...(N) CtrleN
Neues intelligentes Album. CtrivAltsNN ImageMixer 3sE
Neue DVD-Liste...
Meue AVCHD-Liste. Groze der

Neue Blu-ray-Liste..
Meue DataDisc-Liste.

Standbilder erstellen... Ctrls Shift- S
reve=y
Dateien zur Bibliothek hinzufugen...(0) Curlv0
Ordner zur Bibliothek hinzufugen... Ctrl+Shift+ O =
Ende( Aers Foth 00126 2008/01 /13 226740
w H telligentes Album
[ Zuletzt importierte Datel M Green Avenue woi10 008/01 /13 224454
[ Zuletet bearbeitete Datei
[E] Hochste tertune:
= Great e o014 2008/01/13 230307
v B ovo-Liste

[ Oke Mamen

v @ AVOHD-Liste - Full Eloom 000102 2008/01/13 230942

[ Ohne Mamen

v B Buray-Liste

[ Ohe Mamen -d" Small Island 000125 2008/01/13 225440

w @ DataDisc-Liste

[ Ohre Hamen
- Cosmos Garden 000108 2008/01/13 231113
[ wierin. | viroein ) Finooore }
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3. Rufen Sie die zu speichernde Szene auf.

Zeigen Sie die Szene, die Sie als Standbild speichern wollen, mithilfe des Schiebers
und den Schaltflachen "Einzelbildschaltung" an.

4. Kiicken Sie auf [@)].

=) Die Szene wird als ein Standbild gespeichert.

@ ® _ @

@ Ziel der aufgenommenen Bilder

00 0000000000000 000000000000000

Ein aufgenommenes Bild wird als "Filmtitel_Capture.jpg" im folgenden Ordner gespei-
chert.

® \Windows XP

C:A\Dokumente und Einstellungen\(Name des Benutzerkontos)\Eigene Dokumente\Eigene Bllder\
ImageMixer 3 SE

® \indows Vista

C:A\Benutzer\(Name des Benutzerkontos)\Bilder\ImageMixer 3 SE
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Speichern einer Videodatei in einem
anderen Format

Sie kdnnen Videodateien, die zur "ImageMixer 3"-Bibliothek hinzugefugt wur-
den, exportieren und sie nach Bedarf in ein anderes Dateiformat umwandeln.

@ Warum sollte ich Dateien in einem anderen Format exportieren?

Durch das Andern der DateigroBe, des Komprimierungsverfahrens und der Aufld-
sung kénnen Sie Dateien fur den Upload zu einer Videoweitergabe-Website oder fur
die Wiedergabe mit einem iPod erstellen. Eine weitere Umwandlung der exportierten
Dateien durch die Videoweitergabe-Site oder "iTunes" kann erforderlich sein.

1 . Wahlen Sie eine Videodatei aus.

Wahlen Sie eine Videodatei aus der Bibliothek, einem Album, intelligenten Album oder aus der

DVD/AVCHD-Liste. %, ImageMiner 3 Library (===

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(y) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMmixer 3SE [IERID

Quelle. rsicht Grose der Miniaturansicht

[ soione

A
‘ —
@ DSK DRV PDX00B(D) [ | Miniaturans... | Titel | Wiedergabezeit | Aufnshmedatum

EWOANON (F)
EHCANON (G) 06120
v S album
[E] Ohne Namen
[ 20020113
v B telligent
[ 2uiet
[ Hochst

m——
ei
. B st iave oo104 2008/01/13 220307
v ®DVD-Liste - =
ﬁ
—
Wiedergab

Flower Path 000136 2008/01/13 225740

Green Averiue om0 2008/01/13 224454

[ Ohne Namen
v ) AVCHD-Liste

) Ohne Namen
v B Bheray-Liste

[ Ohne Namen

Full Bloom 00002 2008/01/13 230943

Small Island 00125 2008/01 13 225440
v B DataDisc-Liste

) Ohne Namen
Gosmos Garden | 000108 2008/01/13 231113

Rl —— V)

-

—
[

e. ][ Information ][ Film bearbeiten ] Dise-Liste

2. Wahlen Sie [Exportieren...] im Menu [Datei].

e Sy
Datei(F) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) _Hilfe(H)
Neues Alburn...(N)
Neues intelligentes Album
leue DVD-Liste...
leue AVCHD-Liste.

ue Blu-ray-Liste..
lewe DataDisc-Liste...

N
[
N
N

| Wiedergabezeit Aufnahmedatum

000120

Dateien zur Bibliothek hinzufugen...(0) Ctriv0
Ordner zur Bibliathek hinzufugen... Ctrl+Shift+0 F
Ende(t) PRI 00136 2008/01/13 226740

w & intelligentes Album

[ 2uletzt impartierte Datei M Green Avenue o110 2008/01/13 224454
[E] Zuletat bearbeitete Datei
[E] Hochste tertune
B W oot viave 00104 2008/01/13 230307
w B OuD-Liste g =
[2) O Namen
- Full Bloom o010z 2008/01/13 230945
=
Small Island 00125 2008/01/13 225440
- Cosmos Garden | D008 2008/01 /13 231113
0 -
[ Wiedergabe ] [ Tnformation ] [ Film bearbeiten ] Disc-Liste
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3. Andern Sie die Einstellungen und klicken Sie auf [Exportieren].

=) Die exportierte Datei wird unter dem Ziel gespeichert.

Exportieren ||

1 Speicherort fir Dateien

P:¥ Uzerg¥PC-0000-0000%\ ideos Durcheuchen...
I

Exporttyvp
2 @ Fir Computer

(1 iTunes (Fir iPod)

() Fir Website zur Videonutzune

Exportfor mat
3 Dateityp:MPEG-2
Yideofarmat:MPEG-2

Bildgréite: ¥ 20x4 8001 6:9)
Audioformat:Dolby Digital

l Exportieren I [ Bbbrechen

(1] Speicherort fir Dateien

Um die Zieladresse zu andern, klicken Sie auf die Schaltflache [Durchsuchen...],
und wahlen Sie die Zieladresse aus.

2] Exporttyp

Wahlen Sie ein Dateiformat zum Speichern aus.

e Flr Computer
Erstellt eine MPEG-2-Datei.
e iTunes (Fur iPod)
Erstellt eine Datei zur Ubertragung auf einen iPod Uber "iTunes".

e FUr Website zur Videonutzung

Erstellt eine Datei fur den Upload zu einer Videoweitergabe-Website.

.’ Beim Exportieren einer Datei fur "iTunes" (flr iPod)

"ITunes" ist erforderlich, um die Dateien fur einen iPod umzuwandeln und zu Ubertragen.
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(3] Exportformat

Die Dateiinformationen, die dem [Exporttyp] entsprechen, werden angezeigt.

@ Standardspeicherort

00 0000000000000 000000

Als Vorgabe werden die exportierten Dateien unter dem folgenden Ziel gespeichert.

e \Windows XP
C:\Dokumente und Einstellungen\(Name des Benutzerkontos)\\Video

% Wenn der Ordner [Video] nicht existiert, wird die Datei im Ordner [Eigene Dokumente] gespeichert.

® \Windows Vista
C:\Benutzer\(Name des Benutzerkontos)\Video

% Wenn der Ordner [Video] nicht existiert, wird die Datei im Ordner [Dokumente] gespeichert.
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Bearbeiten von Videos

Dieses Kapitel erlautert, wie Videos bearbeitet werden, indem z. B. Dateien zusam-
mengefugt und verschiedene Effekte erganzt werden.

ImageMixer 3 SE



| nformationen zu den film bearbeiten bildschirmen

I Grundfenster

Der Bildschirm "Film bearbeiten" besteht aus funf Teilen. Weitere Informationen
finden Sie bei der Erlauterung zu den jeweiligen Teilen.

4% ImageMixer 3 VideoEditor @Mw

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(Q) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)

=] 20080113
v B ntelligentes Album

EZuletzt impartierte Dateien -

0000:00 ]M
@m (e0) (ow) ®) =o=— » J

@ [EJ m Wzilal 153376GE

(1] Modusleiste

Umschalten zwischen dem Bearbeitungs- und Speicherbildschirm.

[2] Funktionsleiste

Importieren von Videos zur Bearbeitung und Auswahl der Filmbearbeitungsart.

(3] Einstellungsfeld

Zeigt die Einstellungsoptionen an, die in der Funktionsleiste ausgewahlt wurden.

(4] Vorschaufeld

Vorschau der ausgewahlten Videodatei.

5| Arbeitsbereich

Legen Sie hier Videodateien ab und legen Sie die Wiedergabereihenfolge fest
oder stellen Sie die Start- und Endpunkte fur Effekte ein.
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l Bildschirmkomponenten

<> Modusleiste <

E4 lmBQEMiw[T]dilor ) " =
Format(0) Al\sl:l\tll 2 IH’) Einstellungen(5)  Hilfe{H) 3
) Sesichem ImageMixer 3 SE

(1) Registerkarte [Bearbeiten]

Zeigt den Filmbearbeitungsbildschirm an.

2] Registerkarte [Speichern]

Zeigt den Bildschirm zum Speichern des bearbeiteten Inhalts (Projekt) an.

(3] Schaltflache "ImageMixer 3 Launcher”

Kehrt zum Bibliotheksbildschirm zurtck .
<> Funktionsleiste &

1 (2] (3] (4 (5] [6

‘ E Ubereare ‘ T Betitelune | ) Audia | ” Lautstreel ‘ ‘

IE Bibliathek

(1] Schaltflache [Bibliothek]
Zeigt Videos in der Bibliothek an

[2] Schaltflache [Audiodatei]

Zeigt Audiodateien in Ihrem Computer an.

(3] Schaltflache [Ubergang]

Dient dem Hinzuflgen von SzenenUbergangseffekten.

(4] Schaltflache [Betitelung]

Dient dem Hinzuflugen von Text zu Videos.

5| Schaltflache [Audio]

Dient dem Hinzuflugen von Audio zu Videos.

(6] Schaltflache [Lautst.regl.]

Dient der Lautstarke-Einstellung des Clips .
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<> Einstellungsfeld <

% ImageMixer 3 VideoEditor
Datei() Bearbeiten(E] Format{0) Ansicht(y) Extras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H]

% Ubergang | T Betitelung ‘ o) Audio | h Lautstreel |

Bibliothek. |

v & Album
E Ohie Namen
[ 20080113
v EInteHigemes Album

EZuletzt impartierte Dateien

00:00:00 _

@r‘\ (i« ) ® 0—»

[ Anwenden ] { Vorechau

—
®  Zeitieiste (1] | f——

% Die Anzeige im Feld variiert abhangig von den in der Funktionsleiste ausgewéahlten Elemen-
ten. Weitere Informationen finden Sie bei der Erlduterung zu den jeweiligen Einstellungen.
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<> Vorschaufeld <

&% ImageMixer 3 VideoEditor [E=EER

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Edras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)

ﬁ Speichem
Audiodatei ] ‘ T3 bereane

| Bibliothek

E Ohne Namen
[ 20030113
- glntelligentes Album

[ Zuletzt importierte Dateien

Z o (onmon )
[ Anwenden ][ Worschau ] @ri\ @@ fiT] -D_ 3
: [6]7)8) 9 s 1011~

LITEGE

(1] Videoanzeige

Das ausgewahlte Video wird wiedergegeben.

[2] Spielzeit

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an.

(3] Wiedergabeschieber

Ziehen Sie den Schieber, um die Wiedergabeposition zu andern.

(4] Schieberegler fir den Anfangspunkt

Wenn Sie ein Video schneiden, ziehen Sie den Regler, um den Startpunkt des Vi-
deoteils einzustellen, den Sie behalten mdchten.

(5] Schieberegler fir den Endpunkt

Wenn Sie ein Video schneiden, ziehen Sie den Regler, um den Endpunkt des Vi-
deoteils einzustellen, den Sie behalten méchten.

(6] Schaltflache "Wiedergabe"

Gibt das Video wieder/halt die Wiedergabe an. Wahrend der Wiedergabe erscheint
die Schaltflache als Pause-Schaltflache.
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Schaltflache "Stopp"

Halt die Wiedergabe an.

Schaltflache "Ruckwartssprung"

Fuhrt einen Sprung an den Anfang der ausgewahlten Videodatei aus.

Springen Sie zur Schaltflache Weiter

Fuhrt einen Sprung an das Ende der ausgewahlten Videodatei aus.

Schaltflache "Stummschalten”

Schaltet die Lautstarke stumm/stellt den Lautstarkepegel wieder her.

Lautstarkeschieber

Dient dem Einstellen der Lautstarke des laufenden Videos.
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<> Arbeitsbereich <

Die unten dargestellte Abbildung zeigt die Anzeige der Zeitleiste.

11
2, m wsez R

Betitelung u @ T /‘\

i 2008011322540, 2k . 200BN113225740.m2ts

Sl

Audia @ !
« m

(1] Registerkarte [Storyboard]

Hier wird die Reihenfolge der Clips visuell angezeigt.

[2] Registerkarte [Zeitleiste]

Zeigt die Reihenfolge der Clips sowie den Start-/Endpunkt jedes Effekts wie Titel
und Musik an.

(3] Skalierungsschieberegler

Andert die Zeit fur die Skala der Zeitleistenanzeige.

(4] Schaltflache "Alle auswahlen"

Wahlt alle Clips aus, die im Arbeitsbereich platziert wurden.

(5] Schaltflache "Schwarzer Bildschirm"

Zeigt im Arbeitsbereich ein Video mit schwarzem Bildschirm an. Dieser Clip kann
als Fullclip zu Beginn und Ende des bearbeiteten Videos verwendet werden.

(6] Schaltflache "Léschen"

Loscht den ausgewahlten Clip.

(7] Kapazitatenleiste

Zeigt den freien Speicherplatz an, der auf der Festplatte verfugbar ist.

Betitelung

Zeigt Untertitel -Clips (Text) an. Diese Zeile wird angezeigt, wenn Sie die Resgi-
sterkarte [Zeitleiste] wahlen.
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9] Video

Zeigt die Videoclips an. Diese Zeile wird angezeigt, wenn Sie die Registerkarte
[Zeitleiste] wahlen.

Audio

Zeigt die Audioclips an. Diese Zeile wird angezeigt, wenn Sie die Registerkarte
[Zeitleiste] wahlen.

11 Schieberegler

Ziehen Sie den Schieber, um die Wiedergabeposition zu andern. Die Szene, die
der aktuellen Position des Schiebereglers entspricht, wird in der Videoanzeige
angezeigt.

12 Clips

Video, Text und Audio, die im Arbeitsbereich platziert wurden, werden "Clips" genannt.

@ So verwenden Sie Storyboard und Zeitleiste

00 0000000000000 00000000000000000000000000000000 0

Bei den ersten Schritten der Bearbeitung ist das Storyboard sehr praktisch, da Sie
die Wiedergabereihenfolge der Videodateien visuell ordnen kénnen. In der Zeitleiste
werden die Videoclips in einer Reihe angezeigt. Dies ist praktisch fur die Bearbei-
tungsdetails, da die Zeilen flr Untertitel (Text) und Audio ebenfalls angezeigt werden.
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earbeitung

Vorbereitung fur die Filmbearbeitung

Wahlen Sie das zu bearbeitende Video in der Bibliothek aus und verschieben
Sie es auf den Bildschirm "Film bearbeiten".

1 . Klicken Sie auf [Bibliothek].

%, ImageMirer 3 Library ==
Datei(F) Bearbeiten(F) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(5) _Hilfe(H)
ImageMixer 3 SE
Grase der Miniaturansicht
e =)
Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum B
EWCANON (F)
EOANON (G — Summer Highland | 0007:20 2008/01/13 224828
v & Akbum L
[E] Ohne Namen
Flomer Path 00136 208/01/13 225740
[ 20080113
v 5 Intelligentes Album
[ Zuletet impartierte Datei ﬁ Green fverue 00110 208/01/13 224454
[E] Zuletzt bearbeitete Datei
[E] Hochste iiertune
. [ 000704 2008/01/13 230307
v HDVD-Liste S
B O Namen
v B AvoHD-Liste - Full Bloom 000102 2008/01/13 230943
[ Ohne Namen
v B Bl-ray-Liste
BB O Namen ﬁ Sl Island 000125 2008/01/13 225440
v @ DataDiso-Lists
[ Ohne Namen
Gosmos Garden 00071:08 2008/01/13 231113
Rl v -
[+ | [ weseresbe | [ wiermatin [ Fimbeorbeien |

2. Wahlen Sie die zu bearbeitende Datei aus, und klicken Sie auf [Film be-
arbeiten].

m) Es wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

2, TmageMixer 3 Library ==

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht Grose der

- v =

| Miniaturans... | Titel

{9 DSK DRV PIx2008(D)
Gl GANON (F)
8 CANON (@)
v T Abum
[E] Ohne Mamen
[E 20080113

| Wiedergabezeit | Aufnahmedatum

w B intelligentes Album
[ 2uletet importierts Datei
[E] Zuletat bearbeitete Datei
[ Hochste tertune

v &) DVD-Liste
[2) O Mamen

v B AUCHD-Liste
[ Ok Mamen

Great Wave 000104 2008/01 /13 230307

v B Blu-ray-Liste
[B) Ohre Mamen

v @) DataDisc-Liste
[ Ok Mamen

Small Island 000125 2008/01 /13 225440

Cosmos Garden | DO0T08 2008/01/13 231113
< i, ¥ -

[+ e () [ omiee |
({

- Full Bloom oot 2008701 /13 230943
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3. Klicken Sie auf [Neuen Film bearbeiten].

% Um die Bearbeitung eines Projekts fortzusetzen, das zuvor gespeichert wurde, klicken
Sie auf [Projekt 6ffnen und Filme bearbeiten].

m) Der Bildschirm "Film bearbeiten" wird angezeigt.

Projekt 6ffnen und Filme
bearbeiten

[ Lurick ]

@ Was ist ein Projekt?

Ein Projekt ist ein Begriff fur die Filmbearbeitung. Der Begriff bezieht sich auf den ge-
samten Vorgang der Filmbearbeitung. Indem Sie ein Projekt speichern, kénnen Sie die
Bearbeitung an einer beliebigen Stelle unterbrechen und spater wieder aufnehmen.

4. Wahlen Sie die Auflosung und klicken Sie auf [OK].

Projekteinstellungen ]

Auflosung

@ 1920x1080 () 1440x1080

[ ok ][ abbrechen

() Was ist Aufldsung?

00 000 00000C0OCFOGOOGINOGIOGIOSNOIOSNOOS
Aufldsung ist die BildschirmgroBe des Videos , das bearbeitet und als eine Datei ex-
portiert wird.
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Schlagen Sie bei Bedarf unter den folgenden Punkten nach.

@ Festlegen der Wiedergabereihenfolge 5.95

Ausschneiden nicht bendétigter Szenen (Zuschneiden)
Hinzufligen von Szenenlbergangseffekten (Ubergang)
Hinzufligen von Text (Betitelung)

Hinzufigen von Musik (Hintergrundmusik)

Hinzufigen von Audio zu Szenen (Nachvertonung)

VNVEVEVEVEY

Einstellen der Lautstéarke (Einblenden/Ausblenden)
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I Hinzufugen/Loschen von Clips

"Clips" bezieht sich auf Video- und Audiodateien, die zum Bearbeiten von Filmen verwendet
werden. Zum Platzieren von Clips im Bildschirm "Film bearbeiten" wahlen Sie Videodateien
und wahlen Sie [Film bearbeiten] im Bibliothekbildschirm. Clips werden im Bildschirm "Film
bearbeiten” platziert (). In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Clips hinzufl-
gen/l6schen kdnnen, nachdem Sie sie zum Bildschirm "Film bearbeiten" verschoben haben.
% Dieser Vorgang kann sowohl in der Zeitleisten- als auch in der Storyboard-Ansicht durchgefuhrt werden.

Hinzufigen von Clips

1 . Klicken Sie auf [Bibliothek].

rmat(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

5] 20080112

v Bt

v
0nn | L\

POEE  ms

2. Flugen Sie die zu verwendenden Clips ein.

Wahlen Sie in der oberen Halfte des Feldes einen Ordner aus und ziehen Sie einen Clip
von der unteren Halfte des Feldes auf den Arbeitsbereich.

% Sie kdnnen nicht Dateien vom Windows Explorer per Drag&Drop hinzuftgen.
428 ImageMixer 3 VideoEditor [E=ETx)

Dotei(F) Bearbeiten(E) Formet{O) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

v
nue | L\

0 @@
zzzz
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Loschen von Clips

Wahlen Sie den zu léschenden Clip aus und klicken Sie auf [ | ].

98 ImageMixer 3 VideoEditor ===

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Edras(T) Einstellungen(s) Hilfe(H)

Iﬁj Speichemn
Audiodatei ] | 0 Ubereene ‘ T eetielne | 13 Audio ‘ B Lautstreel. |

[ Bilithek

5] 20080112
v Bintelligantss Album

[E] Zuietzt importierte Dateien

v
0nn | L\

POEE @

citat 15337666
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I Festlegen der Wiedergabereihenfolge

Sie kdnnen die Wiedergabereihenfolge dndern, indem Sie die Videodateien anordnen.

¥ Dieser Vorgang kann sowohl in der Zeitleisten- als auch in der Storyboard-Ansicht durchge-
fahrt werden.

% Sie kbnnen nicht durch den Arbeitsbereich scrollen, indem Sie einen Clip ziehen.

1 . Legen Sie die Clips mit Drag&Drop ab, um die Reihenfolge festzulegen.

9% ImageMixer 3 VideoEditor =l

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Estras(T) Einstellungen(s) _Hife(H)

‘ T setiteine ‘ 13 Audio ‘ B Lautstreel ‘

H 20020113
v Rlntellisentes Album

[ Zuletzt importisrts Dateien

(" oooooo Wd \

PO E® @

zitat 15337666

2. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

98 ImageMixer 3 VideoEditor =

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

Audiodatei ] |E Ubereane ‘T

[ 200z013
w 5 Intelligentes Album

[ Zuletzt importierts Dateien

fmiv L
Dee @

@ cien S, FA083GE / Kaparitat 15337668

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.

Kapitel 7 Videos bearbeiten

ImageMixer 3 SE



Ausschneiden nicht benotigter Szenen
(Zuschneiden)

Sie kdnnen nicht benotigte Szenen aus dem importierten Video ausschneiden.

% Dieser Vorgang kann sowohl in der Zeitleisten- als auch in der Storyboard-Ansicht durchgeflhrt werden.

@ Hinweis zur bearbeiteten Datei

Die bearbeitete Datei wird als zuséatzliche Datei gespeichert und die Originaldatei
verbleibt unverandert in der Bibliothek.

Ausschneiden einer Szene aus einer Videodatei

1 . Klicken Sie auf den Clip, der geschnitten werden soll.

9% ImageMixer 3 VideoEditor =)

Datei(F) Bearbeitenif) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)

Bl

] 2008013
v Htelligantes Album

[E] Zuletzt importierte Dateien

v
(" ooonoo 14 \

O Joo =T
15337668

2_ Stellen Sie den Anfangspunkt des Ausschnittbereichs mit dem Schie-
beregler fur den Anfangspunkt ein.
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3. Stellen Sie den Endpunkt des Ausschnittbereichs mit dem Schiebereg-
ler fur den Endpunkt ein.

([ ooooa ) #
(@) ®-0—»

4. Uberpriifen Sie das Ausschnittergebnis.

Klicken Sie auf die Schaltflache [@], und Uberprufen Sie den Inhalt.

(ooooas ) \ﬂ_‘il
P @

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.

@ Zuschneiden in der Zeitleisten-Ansicht

00 000 0000000000000 0000000000000000000000 00

In der Zeitleisten-Ansicht kénnen Sie Videos auch zuschneiden, indem Sie den An-
fang/das Ende des Clips in den Arbeitsbereich ziehen. Wenn der Clip zu kurz fur die
Auswahl ist, rechtsklicken Sie auf den vorherigen Clip, wahlen Sie [Nachsten Clip
wahlen] und passen Sie dann den Schieberegler fir den Anfangspunkt/Endpunkt an.
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Ausschneiden mehrerer Szenen aus einer Videodatei

1 . Rechtsklicken Sie auf den zu schneidenden Clip und wahlen Sie [Meh-
rere Bereiche zuschneiden].

mp Der Bildschirm fur das Ausschneiden mehrer Szenen wird angezeigt.

% ImageMixer 3 VideoEditor [E=E )

Datei(F) Bearbeiten(E) Format|

[ 20080113
v Hlntelligentes Album

Alle auswahlen(A)
Auswahl aufheben(R)

v
(" woonoo Wd \

ttttt 16337608

Loschen(D)

Hintergrundfullung hinzufugen

2_ Stellen Sie den Endpunkt des Ausschnittbereichs mit dem Schiebereg-
ler fUr den Endpunkt ein.

% Beachten Sie, dass die Einstellung des Endpunkts zuerst durchgefuhrt wird.

Mehrers Bereiche zuschneiden [=x=]

w01 Fm 1
)
P @@ (%) @

3. Stellen Sie den Anfangspunkt des Ausschnittbereichs mit dem Schie-
beregler fur den Anfangspunkt ein.

Mehrere Bereiche zuschneiden =)

Startzeit Endzeit

Insgesamt DB0000 | |

) @"-B
(») ()om)

1
@ @s
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4. Kiicken Sie auf [ (%) 1.

Mehrere Bereiche zuschneiden =

v
000004 ! ‘— 1

(») @& @

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um weitere Szenen auszuschnei-
den, die Sie behalten méchten.

Mehrere Bereiche zuschneiden =
00:00:04 00:00:10
00:00:42 00:00:58

. e

mooos |

1]
A Y
)@ () @—o

B. Klicken Sie auf [OK].

=) Geschnittene Clips werden im Arbeitsbereich platziert.

Mehrere Bereiche zuschneiden ]
00:00:04 00:00:10
00:00:42 00:00:58
o

_oooty ) B

v
1
pal LY
() @ @0 (Co_)) o=

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.
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<> Bildschirm fur das Ausschneiden mehrerer Szenen <>

Mehrere Bereiche zuschneiden 6 u

T

00:00:11

Insgezamt 000011 i Lozchen l

e

(" ooo02s
@ OO . (%) =0— 9 [ ok ] [ Abbrechen ]
19101171213 14 15~

(1] Videoanzeige

Das ausgewahlte Video wird wiedergegeben.

[2] Spielzeit

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an.

(3] Wiedergabeschieber

Ziehen Sie den Schieber, um die Wiedergabeposition zu &ndern.

(4] Schieberegler fir den Anfangspunkt

Wenn Sie ein Video schneiden, ziehen Sie den Regler, um den Startpunkt des Vi-
deoteils einzustellen, den Sie behalten mochten.

(5] Schieberegler fir den Endpunkt

Wenn Sie ein Video schneiden, ziehen Sie den Regler, um den Endpunkt des Vi-
deoteils einzustellen, den Sie behalten méchten.

(6] Liste

Zeigt die Start- und Endzeit des geschnittenen Bereichs an.

(7] Schaltflache [Léschen]

Loscht den in der Liste ausgewahlten Zuschneidebereich.

100

Kapitel 7 Videos bearbeiten

ImageMixer 3 SE



Schaltflache "Wiedergabe"

Gibt das Video wieder/halt die Wiedergabe an. Wahrend der Wiedergabe er-
scheint die Schaltflache als Pause-Schaltflache.

(9] Schaltflache "Rickwartssprung”

Springt zum vorherigen Schneidepunkt. Wenn es keinen Schneidepunkt gibt, er-
folgt der Sprung zum Anfang der Videodatei.

Schaltflache "Vorwértssprung"

Springt zum nachsten Schneidepunkt. Wenn es keinen Schneidepunkt gibt, er-
folgt der Sprung zum Ende der Videodatei.

11 Schaltflache "Ausschneiden”

Schneidet den Schneidebereich aus, der durch die aktuelle Position der Anfangs-
und Endpunkte festgelegt wird.

12) Schaltflache "Stummschalten"

Schaltet die Lautstarke stumm/stellt den Lautstarkepegel wieder her.

13 Lautstarkeschieber

Dient dem Einstellen der Lautstarke des laufenden Videos.

Schaltflache [OK]

Fugt die geschnittenen Szenen hinzu, die in der Liste im Arbeitsbereich erschei-
nen.

15/ Schaltflache [Abbrechen]

Kehrt zum Filmbearbeitungsbildschirm zurtick, ohne Schneidebereiche festzule-
gen.
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I-I_inzuft'.'lgen von Szenenubergangseffekten
(Ubergang)

Sie kédnnen Ubergangseffekte zwischen Szenen einfiigen. Ein Ubergang verbin-
det zwei Szenen durch einen visuellen Effekt an dem Punkt, an dem die erste
Szene zur nachsten Szene wechselt.

% Dieser Vorgang kann sowohl in der Zeitleisten- als auch in der Storyboard-Ansicht durchge-
fuhrt werden.

1. Klicken Sie auf [Ubergangl.

9% ImageMixer 3 VideoEditor =)

Einstellungen (5) Hilfe(H)

DateiF) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T)

v

000000 \

a
@f\ ()w) @ -0—»
zzzzz 5357605

s(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)
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3. Wahlen Sie einen Ubergangstyp aus.

Wenn Sie einen Ubergang wahlen und auf [Vorschau] klicken, sehen Sie, wie die Sze-
ne wechselt.

4% ImageMixer 3 VideoEditor oo e

A\ 4
oee7 ] f L

@f\ @@ () =0=—»

sier, Sp. 730636 / Keporitat 15337668

4. Geben Sie die gewiinschte Ubergangszeit ein.

98 ImageMixer 3 VideoEditor =l E

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

[  Bibliothek | Audiodatei ]

rm\;' L
Peee oo

itat 15337668

103

Kapitel 7 Videos bearbeiten

ImageMixer 3 SE




5_ Klicken Sie auf [Anwenden].

4% ImageMixer 3 VideoEditor oo e

Datei(F) Bearbeiten(E) Format() Ansicht(¥) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

[  Biblisthek | Audiodatei ]

A\ 4
oee7 ] | L

@ﬂ @@ () =0=—»

®  zeitieiste sier, Sp. 13063GB / Kepazitat 15337608

:
r
2ppom
00:01:38

20080113224, ..

B. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

98 ImageMixer 3 VideoEditor =l E

Datei(F) Bearbeiten(E) Format() Ansicht(¥) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

[  Biblisthek | Audiodatei ]

— = — [ o ]
{; {; 5.0 000252

= [@hes e

zitat 15337668

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.

.’ Handhabung von Clips mit Ubergangen

Ubergénge werden aufgehoben, wenn Sie Clips mit einem Ubergang verschieben oder ei-
nen anderen Clip zwischen den beiden Clips mit einem Ubergang einfiigen. Beim Zuschnei-
den eines Clips mit einem Ubergang entfernen Sie den Ubergang vor dem Zuschneiden.

@ So andern Sie die gewahlten Ubergange

Wahlen Sie den zweiten Clip (der Clip, der mit dem zu andernden Ubergang beginnt).
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<> Ubergangsfeld <

Ubergane
x Radial wischen ol
E Einblenden ‘E
E Pixeling L
E Jalousie -

Einztellungen

4 0+ - 0.

[ Birwenden ] [ “orschau ]

6 7

(1] Ubergangsliste

Wahlen Sie einen Ubergangstyp aus.

[2] Ubergangsanfangspunkt

Zeigt den Startpunkt des Ubergangs an.

(3] Ubergangsendpunkt

Zeigt den Endpunkt des Ubergangs an.

(4] Ubergangszeitleiste

Versphieben Sie den Regler, um den Start-/Endpunkt des Ubergangs zu &ndern.
Die Ubergangszeit wird entsprechend geéndert.

(5] Ubergangszeit

Geben Sie die Ubergangszeit ein.

(6] Schaltflache [Anwenden]

Der gewahlte Ubergang wird Gbernommen.

(7] Schaltflache [Vorschaul]

Zeigt das Ergebnis in der Videoanzeige an.
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I Hinzufugen von Text (Betitelung)

Sie kdnnen Text an jedem Punkt des Videos einfugen. Die Betitelung kann ge-

nutzt werden, um beim Video den Titel, das Aufnahmedatum oder einen Kom-
mentar zur Videodatei anzuzeigen.

% Dieser Vorgang kann nur in der Zeitleistenansicht durchgefthrt werden.

1 . Klicken Sie auf [Betitelung].

% Der Arbeitsbereich wechselt zur Zeitleistenansicht, wenn Sie in der Storyboardansicht
arbeiten. Klicken Sie auf [Bibliothek], um zur Storyboardansicht zurtickzuschalten..

%% ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) A (T) Einstellungen(s)  Hilfe(H)

v
00000 ) | L

@f\ (s9)(on) @ 0—»

&8 ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(S) Hilfe(H)

& Bearbeiten

[  Bibliothek ‘ Audiodatei ] ‘ 0 ubereone
= =

[T wberblenden |-
[T schieben - van links nach rechts U
@] Einzoomen
(@] Abspann rollen
:‘r; Dsu‘gguuuswtiun 05 .
Arzsigezei it 10.0 ("ooooat ) / 5
@@ (i) () *) 0—»

[LFreier Sp. 7806468 [ Kap=2itat 15357668
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3. Wahlen Sie einen Titeltyp aus.

@8 ImageMixer 3 VideoEditor
Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(Y) Extras(T) _Einstellungen(S) _Hilfe(H)

i@ Bearbsiten

[  sibliotek | Audiodatei ] | 0 Ubereane o) Audio ‘ B Lautst el |

[T uberblenden j

[T schieben - von lirks nash rechts

[T Abspann ralien o

Andalug ~| 32.00p
B[ wl T [e[wl T |
e 0]

Sndere Fart

v
0003 | L

@@ @@ ® 0—»

#n Stoppposition
stoppen

Anzeigezeit

4. Geben Sie den Text ein.

Sie kdbnnen bis zu 64 Zeichen eingeben. Wenn Sie einen Titeltyp wahlen und auf [Vor-
schau] klicken, sehen Sie, wie sich der Text bewegt.

% Flgen Sie Zeilenvorschibe ein, wenn der Text flr die Anzeige zu lang ist.

€8 ImageMixer 3 VideoEditor
Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(¥) Extras(T) _Einstellungen(S) _Hilfe(H)

[  Bibliothek | Audiodstei ] | B vberee
== —

Vacation 2008 ndalus - 32005
([ m] | [wim] | |
o 0
(8] z][u)'s] @=I=) v

~stoppen e

000034 N

fnzsiecasit 1005 (21)E) a

(w) ()]
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5, Andern Sie die Texteinstellungen.

Legen Sie Schriftart, TextgroBe, Farbe und Anzeigezeit fest.

28 ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Bxtras(T) Einstellungen() _Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

[  Bibliothek | Audiodstei ] | B vberee
= —

Audio ‘ B Lautst regl.

Betitehne

[T schieben - von lirks nach rechts

[T Einzoomen
[T #spamn rotlen

Vacation 2008 Andalug ~| 32.005

LS I T IS 1
[]

B =150
<toppen 0.5y z

Anzeigezzit 10.05ek

v

ZERP, L

| Oeee e
e

[LFieier Sp. 78064GE / Kap=zitat 15337668

Betitelung

6_ Klicken Sie auf [Anwenden].

8 ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) Hilfe(H)

i‘ Bearkeiten

B  Bibliothek | Audiodstei ] | B userene
= —

Betitelune

[ Schieten = ven links nach rechs

[T Einzcomen
[T #spamn rollen

Vacation 2008 Andalug ~| 32.005

5 O
soter Faben 0

et 50
- Ctoppen U laak I

v

Anecigezeit 10.0sw (£1ED (Cooonzs ) | X
) ] PO @
(B oo | (u)(®)(a]
Betitelune.
Video
Audio

i

108

Kapitel 7 Videos bearbeiten

ImageMixer 3 SE




/. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

B  Bibliothek | Audiodstei ] | B userene
= =

Betitelune

Vacation 2008 32.0 5t

[ STl T TSl 1]

Aaders Farben D

Dgtnugsssuuuxmmn 0.5/ %
Anzeigezeit 10.0/gee 00034 "
[Bhee o

J
(][] ()

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.
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<> Titelfeld <

Betitelung

m Schieben - won links nach rechts

—ll
] »

m Einzoomen
m Bbzpann rollen 57
Einztell 3 4
9 | Vacation 2008 | Andalus v| 32.00p

] I | i | |58 5
Andere Farben l:‘

£ aaEainnnn 8=1=
7 I Anzeigezeit 10.0 Sizk. u

[ Aruwenden ] [ Worzchau ]

10 (11 12

==
00| O

(1] Titelliste

Legen Sie fest, wie der Text erscheint und sich bewegt.

(2] Textfeld

Geben Sie den Text ein, der im Video angezeigt werden soll.

3] Meni Schriftarten
Wahlen Sie die Schriftart fUr den Text.

(4] TextgroBe

Geben Sie die TextgroRe ein.

5| Farbpalette
Wahlen Sie die Textfarbe.

6] Kontrollk&stchen [An Stoppposition stoppen]/Stoppzeit

Aktivieren Sie das Kontrollkgdstchen, wenn Sie den Text stoppen mdchten, nach-
dem er eine bestimmte Zeit lang angezeigt wurde. Wenn Sie das Kontrollkast-
chen aktivieren, geben Sie die Zeit nach der der Text gestoppt werden soll zwi-
schen 0,5 Sekunden und der gesamten Anzeigezeit ein.
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Anzeigezeit

Geben Sie die Anzeigezeit ein (0,5 - 10 Sekunden).

Textstil

Legen Sie den Textstil fest (fett, kursiv, unterstrichen, durchgestrichen).

Ausrichtung

Legen Sie die Textausrichtung fest (links, zentriert, rechts).

Textrichtung

Legen Sie die Textrichtung fest (vertikal, horizontal).

Schaltflache [Anwenden]

Ubernehmen Sie die Texteinstellungen.

Schaltflache [Vorschau]

Zeigt das Ergebnis in der Videoanzeige an.
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I Hinzufugen von Musik (Hintergrundmusik)

% Dieser Vorgang kann nur in der Zeitleistenansicht durchgefthrt werden.

1 . Klicken Sie auf [Audiodatei].

% Der Arbeitsbereich wechselt zur Zeitleistenansicht, wenn Sie in der Storyboardansicht
arbeiten. Klicken Sie auf [Bibliothek], um zur Storyboardansicht zurickzuschalten.

98 ImageMixer 3 VideoEditor [E=Ex)

Dotei(F) Bearbeiten(E) Formet{0) Ansicht(V) Extros(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

[ 200e0112

v Bintelligantss Album

[E] Zuletzt importierte Dateien

v
0nn | L\

POe8 s

2. Fugen Sie Musikdateien hinzu.

Wahlen Sie in der oberen Halfte des Feldes einen Ordner aus und ziehen Sie eine Mu-
sikdatei von der unteren Halfte des Feldes auf den Arbeitsbereich.

@ Geeignete Musikclips

Sie kdnnen auch die ".wav'- oder ".mp3"-Dateien verwenden.

428 ImageMixer 3 VideoEditor [EE—>)

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) Hilfe(H)

v
000 ) N

COEE @
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3. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

Sie kédnnen den Startpunkt der Musik andern, indem Sie den Musikclip nach rechts oder
links ziehen.

% ImageMixer 3 VideoEditor =l El

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(¥) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

v
000000 | N

Ehee @

@ Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.

113

Kapitel 7 Videos bearbeiten

ImageMixer 3 SE




Hinzufugen von Audio zu den Szenen (Nach-
vertonung)

Sie kdnnen Kommentare und Musik von einem externen Gerat zu einem impor-
tierten Video hinzufigen. (Nachvertonung)

¥ Um Audiozubehor, wie z. B. ein Mikrofon, anzuschlieBen, schlagen Sie bitte in der Gebrauchs-
anleitung des entsprechenden Zubehdrs nach.

% Dieser Vorgang kann nur in der Zeitleistenansicht durchgefthrt werden.

1 . Klicken Sie auf [Audio].

% Der Arbeitsbereich wechselt zur Zeitleistenansicht, wenn Sie in der Storyboardansicht arbeiten.
Klicken Sie auf [Bibliothek], um zur Storyboardansicht zurlickzuschalten.
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3. Starten Sie die Aufnahme.

(@) Klicken Sie auf [@].

@ Klicken Sie in dem angezeigten Dialogfeld auf [Ja].
@ Wahlen Sie den Speicherort fur die aufgenommene Audiodatei.

(@) Klicken Sie auf [Speichern].

=) Der Aufnahmevorgang startet.

'leagsm.mivmeumm slE| = )

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) _Einstellungen(S) _Hitfe(H)

ImageMixer 3 S|

[ eibliothek ‘ Audiodatei ] ‘ 01 Ubereane ‘ T estielre
= —

d L

= %, Speichem unter
- Speichern i gy Desiop . 0% m
o= Name GroBe Typ Anderungs..
b & user
Zuletzt 1. Offentlich
besuchte Orte 188 Computer
= & Netzwerk
| (B nfows
Deskiop ) New Folder
[
User
| ) == »
Y [ 7 (=) )
Computer 5o Viaue File (- mau) - d

J
S T TR T T B / Kapazitat 15337666

4. Aufnahme beenden.

Klicken Sie auf [@ 1.

m) Der aufgenommene Audioclip wird im Arbeitsbereich platziert.

4% ImageMixer 3 VideoEditor =
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D. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

8 ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen(s) Hilfe(H)

uuuuu

[“onooss | L
(®pee o+

®EE i

Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.

<> Audiofeld &

—1 :2 Audio 3
®O® —o»

(1) Schaltflache "Aufnahme"
Startet die Aufnahme.

2] Schaltflache "Stopp"

Beendet die Aufnahme.

3] Aufnahmepegel-Schieberegler

Legen Sie die Lautstarke der aufgezeichneten Audiodatei fest.
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Einstellen der Lautstarke (Einblenden/
Ausblenden)

Sie kénnen die Lautstarke des importierten Videoclips einstellen. Sie kénnen
auch Toneffekte nutzen, um die Lautstarke langsam ansteigen (einblenden)
oder langsam abfallen (ausblenden) zu lassen.

#% Um die Lautstarke des im Video enthaltenen Tons anzupassen, kdnnen Sie die Zeitleisten-
und Storyboard-Ansicht verwenden. Um die Lautstarke des hinzugefligten Tons (Hintergrund-
musik) anzupassen, verwenden Sie die Zeitleisten-Ansicht.

1 . Klicken Sie auf [Lautst.regl.].

9% ImageMixer 3 VideoEditor =l E

Datei(F) Bearbeiten(E) Format|
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[ Zuletzt importierte Dateien

( Wv
000 ) ] S

POEE @

9% ImageMixer 3 VideoEditor =)
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3. Stellen Sie die Lautstarke ein.

Stellen Sie die Lautstarke mit dem vertikalen Schieberegler ein.

28 ImageMixer 3 VideoEditor

Datei(F) Bearbeiten(f) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) Einstellungen

i@ Boarbsiten

[  Bibliothek | Audiodstei ] | B vberee ‘ T
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4. Stellen Sie die Dauer fur das Einblenden/Ausblenden ein.

Passen Sie die Zeit mit dem horizontalen Schieberegler an.

[E  Bibliothek |

v
00000 | L
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5_ Klicken Sie auf [Anwenden].

%% ImageMixer 3 VideoEditor

| D |
Datei(F) Bearbeiten(E) Format() Ansicht(¥) Extras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)

[  Biblicthek | Audiodatei ] | B Uermne ‘ T

A\ 4
o000 ] f L

() = (m)O @6 ® <=2

- i 5, 14063 / Kepocitat 15337608
- .
00128
20080118220 sz

4.

B. Klicken Sie auf [@ 1, um das Ergebnis zu Uberprufen.

&8 ImageMixer 3 VideoEditor

] )
Datei(f) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(y) Etras(T) Einstellungen(s) _Hilfe(H)
B“ Bearbsiten @ Speichem
[  Biblicthek | Audiodatei ] | B e ‘ T

Lautstreg]

Betitelng | L 13 Audic

(o) 8 b
[@']\ (+0(om) @ 0— »
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Um das bearbeitete Projekte als einzelne Videodatei zu speichern, lesen Sie auf
nach.
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<> Feld "Lautst.regl." &

Lautst.reql.

(% T

2]

Worschau

5]

(1) Lautstarkeregler

Dient der Lautstarke-Einstellung der Videodatei. Der grine Bereich zeigt die
Lautstarke.

[2] Einblenden-Schieberegler

Erlaubt es Ihnen, den Klang so festzulegen, dass der Ton langsam lauter wird
(einblenden).

(3] Ausblenden-Schieberegler

Erlaubt es Ihnen, den Klang so festzulegen, dass der Ton langsam leiser wird
(ausblenden).

(4] Schaltflache [Anwenden]

Ubernehmen Sie die Lautstarkeeinstellungen.

(5] Schaltflache [Vorschaul]

Das Ergebnis der Einstellungen wird wiedergegeben.
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I Speichern des bearbeiteten Inhalts

Indem Sie ein Projekt speichern, kdnnen Sie die Bearbeitung an einer beliebi-
gen Stelle unterbrechen und spater wieder aufnehmen. Indem Sie ein Projekt
vor dem Export speichern, kbnnen Sie das tatsachliche Ergebnis leichter Uber-
prifen und das Projekt bei Bedarf spater bearbeiten.

1 . Wahlen Sie [Projekt speichern] im Menu [Datei].

@8 ImageMixer 3 VideoEditor

(=] Hitfe(H)
elen.

rie:
Ende() Alt+F4 |j ‘ B e | T

[E] 20080113
v Hintel tes Album

h'd
0 ) \

POEe o
@ 163 376GB

2. Wahlen Sie den Speicherort und klicken Sie auf [Speichern].

m) Das Projekt wird gespeichert.

== = )

&% ImageMixer 3 VideoEditor
Datei(F) Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) _Einstellungen(s) _Hitte(H)

ImageMmixer 3SE [ERID

Bibliothek. 4, Speichern unter =
v & Album Speichernin: gy Deskiop L 02 m
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New Fold
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Speichern des Bearbeitungsergebnis als
einzelne Videodatei

I Speichern des bearbeiteten Videos

1 . Klicken Sie auf die Registerkarte [Speichern].

m) Der Bildschirm zum Speichern der Einstellungen wird angezeigt.

=] ) [

v
00000 | L

POE® @

2_ Klicken Sie auf [Speichern].

=) Das Speichern-Dialogfeld wird angezeigt.

ImageMixer 3SE

Filmformat Hatd
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3. Wahlen Sie den Speicherort und klicken Sie auf [Speichern].

m) Das bearbeitete Projekt wird als eine einzige Datei exportiert.
=@ = )

%% ImageMixer 3 VideoEditor
Datei(F) _Bearbeiten(E) Format(0) Ansicht(V) Extras(T) _Einstellungen(s) _Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE
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/ Die bearbeiteten Videos

Wenn Sie eine bearbeitete Videodatei zur Bibliothek inzufligen, erscheint die
Information [Video-Bitrate] nicht in der Dateiinformationsanzeige.
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Speichern von Videos

Dieses Kapitel erlautert, wie Videos auf eine Disc geschrieben und wie Videos auf
den Camcorder zuriickgeschrieben werden.

ImageMixer 3 SE



S chreiben von Videos auf eine Disc
(Discerstellung)

Beschreibbare Discs und zum Abspielen
geeignete Gerate

"ImageMixer 3" kann Discs in auf vier verschiedene Weisen erstellen (Schreiben-
Listen). Beschreibbare Discs und zur Wiedergabe geeignete Gerate sind je nach
der gewahlten Schreiben-Liste unterschiedlich. Wahlen Sie die Schreiben-Liste

je nach Verwendungszweck aus.

DVD-Liste

AVCHD-Liste

Blu-ray-Liste

DataDisc-
Liste

Speichern
von Video mit

einem separaten BD-Player

Speichern Speichern Speichern
Standardauf
|@§Snagr ;:s Sie Hochauf Sie Hochauf Sie Hochauf
Zweck ’ [6sung-Video |6sung-Video [6sung-Video
von Hochauf . - -
. ) unverandert unverandert unverandert
[6sung-Video .
¥ 2
umgewandelt
wurde % 1
DVD-R DVD-R SB:E oL DVD-R
Beschreibbare Discs DVD-R DL DVD-R DL BD-RE DVD-R DL
DVD-RW DVD-RW BD-RE DL DVD-RW
Wiedergabe auf
"ImageMixer 3 SE Player” i oK oK oK
Wiedergabe auf
einem separaten DVD-Player oK oK i i
Wiedergabe auf OK OK OK )

¥ Schreiben auf einer 8-cm-Disc wird nicht unterstitzt.

% Stellen Sie sicher, dass |hr DVD- oder BD-Player den fur die Wiedergabe gewlnschten Disc-Typ unterstitzt.

¥ 1 Aufgrund der Umwandlung wird eine gewisse Zeit bendtigt, um eine Disc mit DVD-Liste zu erstellen.

¥ 2 Beim Erstellen einer Disc von einer AVCHD-Liste mit im MXP-Modus aufgenommenem Video wird die Qualitat der Videos in FXP-
Modus-Qualitat umgewandelt. AuBerdem wird wegen der Umwandlung eine gewisse Zeit benétigt, um eine Disc zu erstellen.
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Schreiben der Videos auf dem Camcorder
auf eine Disc

Wenn Sie eine DVD verwenden, kénnen Sie Videos direkt vom Camcorder speichern.

@ Beim Schreiben auf eine BD-Disc folgen Sie den Anweisungen auf .

1 . Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie ihn auf den Film-Wie-
dergabemodus.

2. SchlieBen Sie den Camcorder an den Computer an.

@ Siehe zum AnschlieBen des Camcorders an den Computer.

=) Daraufhin wird auf dem Computer der Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] angezeigt.

! Wenn der Camcorder angeschlossen ist

Beachten Sie die folgenden Hinweise, wenn Sie den Camcorder anschlieBen:
e \/erwenden Sie den Netzadapter, um den Camcorder zu betreiben.

e \erbinden Sie den Camcorder und den Computer direkt Uber ein USB-Kabel. Bei
Verwendung von USB-Verteilern kann der Betrieb nicht garantiert werden.

e \/ersetzen Sie den Computer nicht in den Standby-Modus, wenn ein Camcorder an-
geschlossen ist.

3. Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Disc erstellen].

m) Es wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

*4, ImageMixer 2 Launcher [Sx]
[ ] Disc erstellen
Dise erstell
AVCHD- oder Video-DVDs mit Hilfe des Camcorders
[ % Beicfam ol @iy srafeim J erstellen.
[ % Aut Gameord kschreiben ]
[ % Suche und Erstellung ]
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4. Wahlen Sie den Standard der Disc, die Sie erstellen méchten, und klik-
ken Sie auf [OK].

m) Der Discerstellungsbildschirm wird angezeigt.

Disc-Art wahlen il

Zuy ergtellende Dizc—Art wahlen.

@ AVCGHD
) DVD-ideo

| ok || Abbrechen |

? Beim Erstellen einer Disc im DVD-Video-Standard

Beachten Sie die folgenden Punkte;

e Die Bildgualitat nimmt ab, weil der Hochauflésung-Videoinhalt in Standardauflésung
umgewandelt wird.

e AuBerdem wird wegen der Umwandlung eine gewisse Zeit bendtigt, um eine Disc
zu erstellen.

5. Wahlen Sie die Videos aus, die auf der Disc enthalten sein sollen.

}] (zur Auswahl von Videos, die noch nicht gespeichert wurden)
oder auf [| [T} |1 (alle wahlen) zur oder wahlen Sie die einzelnen Videos, die Sie spei-
chern méchten.

Datei(F) Bearbei

ImageMixer 3 SE

EHCANON (F) ‘ Liste v |

| Miniaturans... | Dateiname Aufnahmedatum Dateieigen.

[ Geschaiete Kapazitat 3221GB | | 17/90(Titel] Schreiben
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6. Legen Sie eine Disc ein und klicken Sie auf [Schreiben].

m) Es wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.

*4, ImageMixer 3 Library
Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Einst.(S) Hilfe(H)

Quelle
EECANON (F)

I

2 1500 MB

2002011322482 m2As | 2008/01/13 224826 1990 1080

e
‘ stem-Bitrate 1800 Mbps
e 00106
ate 0 MB
h 20080113026037 m24s | 2008/01/13 226037 i 1920 » 1080
stem-Bitrate 1800 Mbps

Wiedergabezeit 00:00:41
2008013225230 m2ks | 2008/01/13 225230 o

2008013225440 ms | 2008/01./13 225440

1800 b

Bt o it = ()

7_ Wahlen Sie die Schreiboptionen und klicken Sie auf [Erstellen].

Schreibkonfiguration |t S}

1 Laufwerk fur Schreibvorgane:

[DVD RW AD-7170(D) - [ a 2

Bereit zum Schreiben.
Yargang kanh beim Schreiben nicht abeebrochen werden.

3 fnzahl der Discs: 1 disclz)

[ Erztellen ] I Fﬁl:ul:ureu:henl

(1] Laufwerk fur Schreibvorgang

Wahlen Sie das Laufwerk fur den Schreibvorgang aus.

[2] Schaltflache "Auswerfen"

Offnet die Disclade. Wa&hlen Sie das Laufwerk, das zum Schreiben verwendet wer-
den soll, und legen Sie eine Disc ein.

% Im unteren Bereich erscheint eine Meldung, ob die eingelegte Disc fur den Schreibvorgang verwendet wer-
den kann.
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3] Anzahl der Discs

Zeigt die Anzahl der Discs, die fur den Schreibvorgang erforderlich sind.

.’ Wenn mehrere Discs erforderlich sind

Wenn die Videos nicht auf eine Disc geschrieben werden kénnen, werden sie auf meh-
rere Discs aufgeteilt. Wenn die vorherige Disc beendet ist, legen Sie eine neue Disc
ein und klicken Sie dann auf [Erstellen].
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<> Discerstellungsbildschirm <
[, g Gy B W Y L lnie

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Einst.(S) Hilfe(H)

EHCANON (F) T v |
| Minigturans... | Dateiname Aufnahmed; | Dateiei a

@ @ tte Kapaziat 3271GE 17/98[Titel] I Schreiben I

(1] Quellenfeld
Hier wird der mit dem Computer verbundene Camcorder angezeigt.

2] Browserfeld

Eine Liste der Videodateien auf dem Camcorder, den Sie im Quellenfeld ausgewahlt
haben, wird angezeigt.

(3] Schaltflache zur Auswahl der noch nicht importierten Dateien

Uber diese Schaltflache wahlen Sie Videos auf dem Camcorder aus, die noch nicht
auf den Computer importiert wurden.

(4] Schaltflache "Alle auswahlen”

Uber diese Schaltflache werden alle Videos im Browserfeld ausgewahit.
5] Schaltflache "Auswahl aufheben"
Die Auswahl aller Videos im Browserfeld wird aufgehoben.

(6] Kapazitatenleiste

Zeigt die GesamtgroBe der ausgewéahlten Videodateien und die Disckapazitat.
Wenn die GesamtgroBe die Disckapazitat Ubersteigt, wird der Wert in rot angezeigt.

(7] Anzahl der Titel

Die Anzahl der ausgewahlten Titel wird angezeigt.
Schaltflache [Schreiben]

Startet den Schreibvorgansg.

130

Kapitel 8 Videos speichern

ImageMixer 3 SE



Schreiben der Videos in der Bibliothek
auf eine Disc

Sie kénnen Videos in der Bibliothek wahlen und auf verschiedene Typen von
Discs schreiben, je nach Verwendungszweck.

1 . Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Suche und Er-
stellung].

m) Der Bibliotheksbildschirm wird angezeigt.

“4, ImageMixer 3 Launcher s ]

Suche und Erstellung

Videos von Camcorder zur Bibliothelk hinzufiigen,
anschlieBend wiedergeben oder bearbeiten oder Blu-ray-
DVDs erstellen.

=
E.
o
&
3
1
=1
q
=
E
z,
@
3
, HEEN | )] . Ay A

2. Klicken Sie auf [Bibliothek].

*2, ImageMixer 3 Library BT 5

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) _Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

i
C )

Wiedergabezeit | Aufnahmedatum

2008/01/13 224896

2008/01/13 225740

Green fivenue o0t0 2008/01/13 224454

=
L i
3 B o
) H H
= z

00104 2008/01/13 230307
Full Bloom oo 2008/01/13 230943
Small Island 000125 2008/01/13 225440
Cosmos Garden | DOOT08 2008/01/13 231143
3
[ Wiedereabe ][ Tnformation ][ Film bearbeiten ] Disc-Liste
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3. Erstellen Sie eine Liste, die auf eine Disc geschrieben werden soll.

(@) Klicken Sie auf [Disc-Liste].

@ Wahlen Sie den Listentyp, der erstellt werden soll.

[Neue DVD-Liste]: Erstellt eine DVD -Disc im DVD-Videostandard.

[Neue AVCHD-Liste]. Erstellt eine DVD -Disc im AVCHD-Standard.

[Neue Blu-ray-Liste]: Erstellt eine Blu-ray -Disc .

e [Neue DataDisc-Liste]: Erstellt eine DVD ausschlieBlich fur "ImageMixer 3".

Disc-Typ und abspielbare Geréate sind je nach Listen-Typ unterschiedlich. Siehe
flr Einzelheiten.

.’ Beim Erstellen einer Disc von der DVD-Liste

Beachten Sie die folgenden Punkte;

e Die Bildqualitat nimmt ab, weil der Hochauflésung-Videoinhalt in Standardauflésung umgewandelt wird.
e AuBerdem wird wegen der Umwandlung eine gewisse Zeit bendtigt, um eine Disc zu erstellen.

@ Verwendung der DataDisc-Liste

00 0 0000000000000 OCOEOEOCEONOSONOEOSONOSEOSEOSOSOS OO
Wenn Sie die DataDisc-Liste verwenden, kénnen Sie Video auf einer Disc speichern, ohne die
Bildgualitat zu beeintrachtigen. Wenn Sie zim Beispiel kein Blu-ray-Disclaufwerk haben, kénnen
Sie im MXP-Modus (einem Aufnahmemodus) aufgezeichnete Videos auf einer DVD speichern,
ohne die Bildgqualitat zu beeintrachtigen. Die maximale Aufnahmezeit ist die Kapazitat der DVD.
Die aus der DataDisc-Liste erstellte Disc kann nur in "ImageMixer 3" verwendet werden.

(8) Geben Sie den Listennamen ein und klicken Sie auf [OK].
=) |m Quellenfeld wird eine neue Liste erstellt.

.’ Der Name der Liste

Der Name der Liste, den Sie in diesem Schritt festlegen, wird der Menutitetl der er-
stellten Disc (). Beachten Sie, dass der Menutitel [Ohne Namen] ist, wenn der
Name der Liste nicht eingegeben wird.

Die Lange der Titel, die im MenUbildschirm angezeigt werden kénnen, ist wie folgt;

e DVD-Liste: ca. 20 Byte
e AVCHD / Blu-ray / DataDisc -Liste: ca. 30 Byte

% Die obige Zahl dient als grober Anhaltspunkt. Die Anzahl &ndert sich abhangig von den verwendeten Zeichen.

*3, ImageMixer 3 Library =|@] %

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) FEinst.(5) Hilfe(H)

nsicht Grose der

w v = \
{3 DSK DRV PIX00B(D,) Ministurans... | Titel | Wicdergabezeit | Aufnahmedatum =
EHCANON (F)
EOANON (6 — Summer Highland | 0001:20 0001 13 224826
v & Abum
[ Ohne Hamen - Listenname.
[E] 20080113
Mame der Liste eingeben
w &5 Intelligentes Abum
[El2uletzt impartierte Datei Nasaten208 ]
[E] Zulstet bearbeitete Date
[l Hochste iertune fbxpchen
v B OUD-Liste E
[2) Ohne Hamen
v B AvCHD-Liste - Full Bloom om0 9008/01 /13 23:0843
) Okne Mamen
v B Bheray-Liste
= v
) Ohre Hamen - Small Isfand 00126 J008/01 /13 225440
w ) DataDise-Liste
[ Ohne Hamen
Cosmos Garden | 000108 2008/01/13 231113
‘ (0 r -
T+ | [ eimewe. [ wiemain J riw o ]
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4. Fligen Sie die Videos, die Sie auf der Disc speichern mochten, zur
Liste hinzu.

@ Klicken Sie auf [Bibliothek].

@ Bewegen Sie die ausgewahlte(n) Videodatei(en) mit Drag&drop zu dem in Schritt
3 erstellten Album.

% Sie konnen bis zu 99 Dateien hinzufligen.

@ So wahlen Sie mehrere Dateien aus

Um benachbarte Dateien auszuwahlen, halten Sie die Taste [Umschalten] wahrend
der Auswahl gedrickt. Um nicht benachbarte Dateien auszuwéahlen, halten Sie die Ta-
ste [Strg] wahrend der Auswahl gedriickt.

“4, ImageMixer 3 Library. [E=ENX)

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

M(C]

urans... | Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum

EWCANON (F)
8 CANON (G

v & Album

Miniaturans.
[E] Okre Mamen
Flower Path 0o01:36 2006/ /13 225740
[] 20080113

Summer Highland | 0001:20 2008/01 /13 724826

v & ntelligentes Album
[Elzuletat importierte Dz RO | Groen Avenue woi10 2008/01 /13 224454
[E] Zuletat bearbsitste D: )
[E] Hachste Wertung

v B OVD-Liste
[ Okre Mamen

w ) AUCHD-Liste
[2) O Namen
[} Vacation 2008

=y
— ==
v B Burey-Lite Smll Islend 0% 200/01/13 225440
lifiedergaby

Full Bloom [t} 2008/01 /12 220043

) Oke Mamen

v @ Datalisc-Liste
Cosmos Garden | 100108 2008/01/13 281113

[+ [ - D [ e I v J rimomeerer ]

Wie Sie fur jede Videodatei ein Kapitel erstellen kénnen, finden Sie auf ab
Schritt 3.

/4 Kapazitatenleiste

[ ]
Die geschéatzte GroBe der Videodateien wird im unteren Bereich des Browserfeldes
angezeigt. Entfernen Sie Videodateien, wenn der Wert in der Kapazitatenleiste in rot
angezeigt wird. Nehmen Sie die Kapazitdtenleiste als Referenz fur die GesamtgroBe
der Videodateien. Sie kénnen eine Disc auch dann mdéglicherweise nicht beschreiben,
wenn die Leiste in Grin angezeigt wird.
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5. Bearbeiten Sie die Titelnamen.

Die Dateinamen in der Bibliothek werden zu den Titelnamen im Menubildschirm der
erstellten Disc. Wenn Sie die Titelnamen (die Dateinamen werden in der Bibliothek be-
wahrt) nicht &ndern mdéchten, gehen Sie weiter zum nachsten Schritt.

@ Klicken Sie die Liste an, die Sie in Schritt 3 erstellt haben.
@ Wahlen Sie die zu andernde Datei und klicken Sie auf [Information].

(8) Klicken Sie auf die Registerkarte [Optionen] und geben Sie den neuen Dateina-
men im Feld [Titel] ein.

! Die Lange der Titelnamen

Die Lange der Titel, die im MenUbildschirm angezeigt werden kénnen, ist wie folgt;
e DVD-Liste: ca. 8 Byte
e AVCHD / Blu-ray / DataDisc -Liste: ca. 12 Byte

% Die obige Zahl dient als grober Anhaltspunkt. Die Anzahl andert sich abhangig von den ver-
wendeten Zeichen.

4, ImageMixer 3 Library =] El

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

Cuelle Anzicht Groze der
E Bibliothek. ‘ Liste v |D
@ DS DRV PI<2008(D) ~
EHGANON (F)
[ GANON (G
v T Album E
[E] O Mamen
[ 20080113
w B ntelligentes Album

B zues

Wiedergabezeit 0001:25
Dateierose 1654 MB

Biderose 1920 x 1080
fudioformat Dolby Digital

000110

18.00 Mbps

Optisnen
Bl zule ete D¢
[E] Hoshist Wertung (T\Qe\ I )

v B ovD-Liste Mmniaturansicht Meine Wertung:
[ Oke Mamen

v @) AVCHD-Liste L ,‘
= -

) Ohre Name

v B Blu-rap-Liste

[B) O Mamen
w @ DataDisc-Liste ‘

K| 3
E] Wiedereabe. Information -Gesckame Kapazitat :0473GB/4 F00GE S/ngta\]\ Schreiben
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B. Legen Sie den Meniibildschirm fest.

Legen Sie den Menubildschirm fur die Disc fest.
@ Rechtsklicken Sie auf die Liste, die Sie in Schritt 3 erstellt haben.

@ Klicken Sie auf [Bearbeiten (Name der gewahlten Liste)... ].

m) Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

@ Wahlen Sie die Einstellungen fur den MenUbildschirm und klicken Sie auf [OK].

Konfiguration Erstellung |t |

AYGHD-Meni wahlen

Disc-Grake

2 @12 cm
® 12 cm DL

| 0K || #bbrechen

(1] MenU auswéhlen

Wahlen Sie das Design des Menubildschirms fur die Disc.

2] GroBe der Disk

Wahlen Sie die Disc-Art, die erstellt werden soll.

@ Weitere Informationen zum Menubildschirm finden Sie auf .

135

Kapitel 8 Videos speichern

ImageMixer 3 SE



7. Wahlen Sie die Schreiboptionen.

(1) Setzen Sie eine Disc in das Laufwerk.

Die zu beschreibende Disc ist je nach der gewahlten Schreiben-Liste unterschiedlich
Siehe fir beschreibbare Discs.

(@) Klicken Sie auf [Schreiben].
m) Der Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

@ Wahlen Sie die Schreiboptionen und klicken Sie auf [Erstellen].

m) Der Schreibvorgang startet.

% Das unten dargestellte Bild dient nur zur Erlauterung. Einige Elemente werden ja nach
der zum Schreiben gewahlten Disc nicht dargestellt.

Schreibkonfiguration | S}

1 Laufwerk fur Schreibvorgane:

(DD R AD-T170(D) v]| A ||D

Schreiben nach Loschen moelich.

YWargang kann beim Loschen oder Schreiben nicht
abeebrochen werden.

3 Disc loschen

@ Schrelles Loschen

) Komplettes Lozchen

[] Mach Testen schreiben

[ Mach Schreiben prufen

(<) B =]

Erztellen ] I Abbrechen I

(1) Laufwerk fir Schreibvorgang

Wahlen Sie das Laufwerk fur den Schreibvorgang aus.

[2] Schaltflache "Auswerfen"

Offnet die Disclade. Wahlen Sie das Laufwerk, das zum Schreiben verwendet wer-
den soll, und legen Sie eine Disc ein.

% Im unteren Bereich erscheint eine Meldung, ob die eingelegte Disc fur den Schreibvorgang verwendet wer-
den kann.
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(3] Disk l6schen

Wenn Sie eine DVD-RW-Disc einlegen, die bereits Daten enthalt, missen Sie das
Loschverfahren wahlen.

Schnelles Léschen

Die Disc wird schnell geloscht. Je nach dem zu lI6dschenden Inhalt kann ein Fehler auftreten, aber
unter normalen Umstanden kann der Inhalt mit dieser Methode geléscht werden.

Komplettes Loschen

Der Loschvorgang kann langer als 60 Minuten dauern, aber die Gefahr von Fehlern ist gering.
Wahlen Sie diese Methode, wenn z. B. beim schnellen Loschen ein Loschfehler aufgetreten ist.

4] Nach Testen schreiben

Ein Schreibtest fur DVD-R-Discs wird ausgefuhrt. Der Vorgang kann Zeit in An-

spruch nehmen, aber er verhitet das Verschwenden von Discs durch Schreibfeh-
ler.

(5] Nach Schreiben priifen

Nachdem die Disc beschrieben wurde, Uberprifen Sie, dass die Daten korrekt
und vollstandig auf die Disc geschrieben wurden.
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<> Menubildschirm <

Der folgende MenUbildschirm wird angezeigt, wenn Sie eine Disc abspielen, die von einer
Schreiben-Liste in der Bibliothek erstellt wurde.

Holiday01

Holiday02

U2703

|5 -4

(1] Mendatitel
Der Name der DVD/AVCHD-Liste erscheint als Menutitel der Disc.

[2] Titel-Miniaturansicht

Zeigt eine Miniaturansicht des Videos an.

(3] Titelname

Der Name des Titels.

4] Seitenzahl

Zeigt die Nummer des aktuellen MenuUbildschirms aus der Gesamtzahl der Men-
Ubildschirme an.

5] Umblattern

Blattert die Seite um, wenn mehrere MenuUbildschirmseiten vorliegen.
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I Unterteilen einer Videodatei in Kapitel

"Kapitel" bezieht sich auf eine Unterbrechung in einer Videodatei. Wenn Sie
wahrend der Wiedergabe eines Videos Szenen uUberspringen, springt die Szene
von Kapitel zu Kapitel. Wenn Sie lhre Lieblingsszenen als Kapitel einstellen,
kénnen Sie diese Szenen schnell aufrufen. Kapitel kénnen in Videodateien ein-
gestellt werden, die zur Schreiben-Liste hinzugeflugt wurden.

1. Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Suche und
Erstellung].

m) Der Bibliotheksbildschirm wird angezeigt.

*4, ImageMixer 3 Launcher X ]
[ ] Suche und Erstellung
Disc erstell
Videos von Camcorder zur Bibliothelk hinzufiigen,
% B anschlieBend wiedergeben oder bearbeiten oder Blu-ray-
isteien auf Computer speich
DVDs erstellen.
[ % Aut Gameord kechreib ]
[[ % Suche und Erstellung ]]

2_ Erstellen Sie eine Liste, die auf eine Disc geschrieben werden soll.

@ Nahere Informationen zur Liste zum Erstellen einer Disc finden Sie auf .

e NI N)

DateilF) _Bearbeiten(E) Ansicht(V) Fenster(W) Einst.(s) _Hilfe(H)

ImageMixer 3 SE

Quelle Ansicht Grose der Miniaturansicht
.
@ DSk DRY PBR00B(D) Miniaturans... | Titel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum
EECANON (F)
Eoaon @) — Summer Highland | 0007:20 2008/01/13 224826
v T Abum
[Elone Namen Listenname ==
[ 200e0112
Mame der Liste eingeben
v Hntelligent
ate Macaton 2008 |
atei
] Hoshste Wertune ibhroche,
v BDVD-Liste
[ Ohne Mamen
v B AVCHD-Liste - Full Bloam 001:02 2008/01/13 230943
) Ohre Mamen
v B Bluray- Liste -
D O Namen ﬁ Small Tsland 000125 2008/01/13 225440
v @ DataDisc-List
[ Ohne Mamen
Cosmos Garden | 000708 2008/01 /13 231113
g 0
[ Wiedergabe ] [ Information ] [ Filim bearbeiten ] Disc-Liste
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3. Offnen Sie den Einstellungsbildschirm fir Kapitel.

(@ Klicken Sie die Schreiben-Liste mit der Videodatei an, fir die Sie Kapitel festlegen
mochten.

% Wenn die gleiche Datei in mehreren Listen registriert wird, werden die Kapiteleinstel-

lungen auf diese Datei in allen Listen angewendet. Wenn Sie die Kapitel getrennt ein-
stellen méchten, importieren Sie die gleiche Datei erneut vom Camcorder.

@ Wahlen Sie die Videodatei aus, fUr die Kapitel festgelegt werden sollen.

(8) Wahlen Sie [Kapitel festlegen] im Meni [Bearbeiten].

m) Der Kapiteleinstellungsbildschirm wird angezeigt.

*3, TmageMixer 3 Library. BRI

Datei(F) [Bearbeiten(E) | Ansicht(v) Fenster(W) Einst(S) Hilfe(H)

Ruckgangig(Z)

Wiederholen(Y)

Ausschneiden(X) CtrleX
Kopieren(C) Cul+C
[E] Einfugen(V) Crls
@i Loschen® DEL |

ca Alle auswahlen(4) Cirl+A

[ ] ' Kapitel festlegen '
—

v e —_—
[ O Mamen ="
.- all T lane 18.00 Mbps

i,

[ 20080113

w & intelligentes Album

[E 2uletat importierts De
[ Zuletet bearbeitete De

[E] Hochste tertune
w ) DuD-Liste

[2) Ore Mamen

[B) Ohre Mamen
v @) DataDisc-Liste
[I] Kapaaitat 1473GE/4 700GE | a/980Tiel] | Schreiben

4. Rufen Sie die Szene auf, bei der Sie ein Kapitel einrichten mochten.

Rufen Sie die Szene mit [@]/['@]/[@] oder dem Wiedergabeschieberegler auf.

I 4, Summer Highland =)

Zeit

o} O0:00:00

[ ]
(o-m5) » ) o)

'@]— @ () =—» [ ok ] [ Abbrechen ]
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5. Kiicken Sie auf [ () 1.

Wenn Sie zwei oder mehr Kapitel einrichten, lassen Sie zwischen den Kapiteln ein In-
tervall von mindestens 3 Sekunden.

% Kapitel kbnnen nicht eingerichtet werden, wenn das Intervall kleiner als 3 Sekunden ist.

=) Die Kapiteleinstellung wird zur Kapitelliste hinzugeflugt.

4, Summer Highland =)

Zeit

o 000000

00013 L2 o (oo os

@ ) =0—» [ oK ] [ Abbrechen ]

i |

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um bei Bedarf weitere Kapitel
einzurichten.

% Sie kdnnen bis zu 20 Kapitel fur eine einzelne Videodatei einrichten.

/. Klicken Sie auf [0K].

=) Die Kapitel werden Ubernommen.

-
4, summer Highland [
Zeit
o 00:00:00
02 000013
03 00:00:34

R v . [-oocoods

@ (%) ={=—> [ oK ] Abbrechen ]

| |
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<> Kapiteleinstellungsbildschirm <

4, Summer Highland e o
2 | Zeit |
-I ‘ o 00:00:00
1] 0o:00:1:3

00:00:34

5 3 [ Logchen ]
4| e v  (w0e)[B

@ () =0 [ Ok ] [ Abbrechen ]
7 (8 910 1 Fes

Iy

(1] Videoanzeige

Das ausgewahlte Video wird wiedergegeben.

2] Kapitelliste

Die aktiven Kapitel werden angezeigt. Sie konnen bis zu 20 Kapitel fur eine ein-
zelne Videodatei einrichten.

(3] Schaltflache [Loschen]

Bricht die Kapiteleinstellung ab, die in der Kapitelliste ausgewahlt wurde.

(4] Spielzeit

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an.

5] Wiedergabeschieber

Zeigt die aktuelle Wiedergabeposition an. Sie kdnnen den Schieber auch zum An-
fangspunkt der Wiedergabe ziehen.

(6] Verbleibende Spielzeit/Gesamtzeit

Zeigt die verbleibende Spielzeit des Videos wahrend der Wiedergabe an. Wenn
Sie auf diesen Bereich klicken, wechselt die Anzeige zwischen Gesamtzeit und
verbleibender Wiedergabezeit.
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[7] Schaltflache "Wiedergabe"

Gibt das Video wieder/halt die Wiedergabe an. Wahrend der Wiedergabe er-
scheint die Schaltflache als Pause-Schaltflache.

Schaltflache "Kapiteleinstellung"

Richtet an der derzeit angezeigten Szene ein Kapitel ein.

(9] Schaltflache "Stummschalten"

Schaltet die Lautstarke stumm/stellt den Lautstarkepegel wieder her.

Lautstarkeschieber

Dient dem Einstellen der Lautstarke des laufenden Videos.

11 Schaltflache [OK]

Ubernimmt die neuen Kapitel.

12 Schaltflache [Abbrechen]

Kehrt ohne Ubernehmen der Kapitel zur Bibliothek zurtick.
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Z uruckschreiben auf den Camcorder

I Vor dem Zuruckschreiben

® Sije kdnnen keine Videos, die in einem anderen Videoformat oder Videosystem
als dem des Camcorders aufgezeichnet wurden, zuriickschreiben. Dies kann
beim Camcorder zu einer Fehlfunktion fuhren.

® \Wenn der Camcorder wahrend des Zurlckschreibens vom Computer getrennt
wird, kénnen die Videodateien auf dem Camcorder beschadigt werden. Verwen-
den Sie den Netzadapter, um den Camcorder zu betreiben. Stellen Sie sicher,
dass das USB-Kabel richtig am Computer angeschlossen ist.

® Das Zurtckschreiben kann nicht durchgefuhrt werden, wenn ein anderer als der Ca-
non-Camcorder verwendet wird, in dessen Lieferumfang "ImageMixer 3" enthalten war.

® Zum Zurlckschreiben von Videos ist mindestens freier Speicher in Héhe der
doppelten zu schreibenden Datenmenge erforderlich.

® \Wenn das Zuruckschreiben aller gewahlten Videos die maximal zuldssige Anzahl
der Szenen auf dem Camcorder Ubersteigen wirde, werden so viele Videos wie

moglich hinzugeflgt, bis die maximal zuldssige Anzahl von Szenen erreicht ist.

¥ Die maximal zuldssige Anzahl von im Camcorder gespeicherten Szenen ist je nach Modell unter-
schiedlich.

® Sije kdnnen bis zu 100 Szenen zur Zeit abspielen.

® Sije kdnnen nicht auf SD-Speicherkarten zurtickschreiben, die nicht die SD-Ge-
schwindigkeitsklasse unterstutzen.

® \\enn sich die Geschwindigkeitsklasse der verwendeten SD-Speicherkarte von der
der zur Aufnahme verwendeten Speicherkarte unterscheidet, werden die Videogro-
Be und andere Elemente moglicherweise nach dem Zurlckschreiben verandert.

® \/erwenden Sie keinen Computer oder ahnliches Gerat, um den Camcorder zu
initialisieren. Verwenden Sie immer den Camcorder zur Initialisierung.

® \\Vir empfehlen, eine SD-Speicherkarte eines identischen Herstellers und der glei-
chen Modellnummer wie zu verwenden, wenn Sie das auf SD-Speicherkarte aufge-
nommen und auf Computer gespeicherte Video zurlickschreiben. Initialisieren Sie

die SD-Speicherkarte vollstandig mit dem Camcorder vor dem Zurtckschreiben.

¥ Beachten Sie, dass die bis zur Maximalkapazitdt aufgenommenen Videos aufgrund der
Volumenberechnung moglicherweise nicht zum Camcorder zurlickgeschrieben werden.

® |nitialisieren Sie den eingebauten Speicher des Camcorders (oder der
Festplatte)vollstandig bevor Sie das Video zurtckschreiben, das mit eingebautem

Speicher (oder Fesplatte) aufgezeichnete und im Computer gespeichert wurde.
% Beachten Sie, dass die bis zur Maximalkapazitdt aufgenommenen Videos aufgrund der
VVolumenberechnung moglicherweise nicht zum Camcorder zurlickgeschrieben werden.

® Zum Schutz Ihrer Aufnahmen empfehlen wir, alle Videos im Camcorder im Com-
puter zu speichern, bevor sie zum Camcorder zurtickgeschrieben werden.
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| Zuriickschreiben auf den Camcorder

1 . Klicken Sie im Bildschirm [ImageMixer 3 Launcher] auf [Auf Camcor-
der zuruckschreiben].

m) Der Zurlickschreibenbildschirm wird angezeigt.

*4, ImageMixer 3 Launcher x ]

Auf Camcorder zuriickschreiben

Videos von der Bibliothek auf den Camcorder
urickschreiben.

Datsien aut Gamputer speichem

fAuf Gameorder zuruckechreiben

Suche und Erstellung

Beenden

L R\ ) - -
 S—

||| ®|#| o

2. Wahlen Sie das Ziel zum Zurutckschreiben.

Wahlen Sie den Camcorder oder die im Camcorder eingelegte SD-Speicherkarte.

% Stellen Sie sicher, dass die SD-Speicherkarte nicht gegen Beschreiben geschultzt ist.

Wiedergabezeit | Aufnahmedatum

Summer Highland | 0001:20 2008/01 /13 224826

lame
[E] 20080113
w 5 intelligentes Album
[E] Zuletet importierte Datei
Flower Path 0o01:36 2006/ /13 225740
[E] Zuletet bearbeitete Datei
[E] Hochste rtune
Green Avenue o010 2008/01 /13 224454

w0010 2008/01 /12 230307
Ll r
Zisladresse fur Zuruckschreiben Full Bloam w0010 2008/01/13 230943
GANON (F)
Small lsland 00135 2D0B/01/13 226440
Cosmos Garden | 000108 2008/01/13 231113
‘ ‘ ‘ 0000ME/12700 95ME Olszene]
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3. Wahlen Sie die zuriuckzuschreibenden Videodateien oder das Album.

.’ Videos, die zurickgeschrieben werden kénnen

Sie konnen die folgenden Videos zurlickschreiben, solange sie das gleiche Videofor-
mat und Videosystem wie der Camcorder aufweisen.

e \/ideos, die ursprunglich von einem Camcorder, in dessen Lieferumfang "ImageMixer
3" enthalten war, auf dem Computer gespeichert wurden.

e Solche Videos, nachdem sie mit "ImageMixer 3" bearbeitet wurden.

@ Wie Sie ein Album/intelligentes Album erstellen kénnen, finden Sie unter , .

3, ImageMixer 3 Library [E=ENX)
DateilF) Bearbeiten(E) Ansicht() Einst(S) Hife()
Angicht Groge der
v 5 Album J . 2|
[E]Ohne Hamen
EQUUEUHE Highland 00:01:20
w 5 intelligentes Album
EJzuleet inortire Date - Flower Path 00135 2008/01/13 225740
[E]2uletat bearbeitete Date
[E] Hochste ertune
M Green Avenue 00:01:10 2008701713 224454
e | Great Wave 000104 2008/01/13 20307
ST ;
S, - Full Bloom o102 2008/0113 230843
CECANON (F) —
ooy | Sl shnd o125 2008/01/13 225440
- Cosmos Garden 00:01:08 2008/01 /13 231113
‘ ‘ [ 151 F4BME/T2700 S63ME tiszene] || Zurckschveben
4. Kilicken Sie auf [Zurtckschreiben].
=) FEs wird ein Bestatigungsdialogfeld angezeigt.
3, ImageMixer 3 Library [E=EIx=)

Datei(F) Bearbeiten(E) Ansicht(v) Einst.(S) Hilfe(H)

ImageMixer 3SE

Quelle Ansicht Grose der
v 5 Abum | Miniaturans... | Ttel Wiedergabezeit | Aufnahmedatum -
Untitled
ootz ~ | Summer Highland | 000120
v B htelligentes Abum A
[El Recently imported files
Flower Path 00136 2008/01/13 225740
[E] Recently edited files
[l Top rate
Green Avenue woi10 2008/01 /13 224454
B Great e w0010 008/ /13 230307
Q] B
e . - Full Eloom w01 2008/01 /13 230943
EHCANON (F) -
QS
- Small Island 00125 2008/01 /13 226440
- Cosmos Garden | 000108 2008/01 /12 231113
151 746MB/12700 963ME 1[5zene] Zuruckschreiben
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B, Klicken Sie auf [OK].

m) Zurlckschreiben auf den Camcorder beginnt.

Auf Camcorder zuruckschreiben (|

A Anzahl der Szenen in der Quelle:]
!LL Zigladresse fur ZuruckschreibenCANON (G

Sie konnen den Vorgang wahrend des Zuruckschreibens nicht
abbrechen.

Daz Zuruckzchreiben wird eine bestimmte Zeit dauern.

‘ifird die Werbindung zwizchen Gamcarder und Gomputer
unterbrochen, konnen die im Camcorder gespeicherten Dateien
beschadigt werden.

Ez wird empfohlen, alle Daten zuvor mit der Funktion [Dateien auf
Computer speichern] zu speichern.

Mochten Sie fortfahren®

[ ok Abbrechen

e
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<> ZurlUckschreibenbildschirm <>

-
4. ImageMixer 3 Library [E=RIEn
Datei(F) Bearbeiten{E) Ansicht(V) Einst
Liste v
v ﬁ Album | Miniaturans... ‘ Titel n
Ohre Hamen
E — o
EZUUSDHS et Highland 00:01:20
v ﬁlnte\\\gamas Album L
[ Zuletzt importierte Datei
Flower Path 00:01:36 2008/01.413 225740
& Zulstzt bearbeitete Datei
E Hochste Wiertung
ﬁ Green Avenue o010 2008/071.113 22.44:64
"h,._ Great Wave 000104 200840113 230307
—
Tl e e - Full Bloom 00:01:02 2008/01.43 230343
EEGANDN (F) -
S
Small [zland 00:01:25 2008/01.413 2254:40
- Gostmos Garden 000108 2008401413 231113
———————————————————————————————————————————— —— ———
‘ ‘ [ | 151 746MB/1 2700 969ME | 1(Szene] | Zuruckschreiben i

4 5

(1] Quellenfeld
Zeigt die Bibliothek, die Alben und intelligenten Alben an.

[2] Ziel zum Zurtickschreiben

Der an den Computer angeschlossene Camcorder und die eingelegte SD-Spei-
cherkarte werden angezeigt.

3] Browserfeld

Zeigt die Liste der Videodateien in der Bibliothek, die ausgewahlten Alben und
intelligenten Alben aus dem Quellenfeld.

(4] Kapazitatenleiste

Zeigt den freien Speicher am Ziel zum Zurtickschreiben und die GesamtgroBe
der ausgewahlten Videodateien an. Wenn die GréBe der ausgewahlten Video-
dateien die Kapazitat Ubersteigt, wird der Wert in rot angezeigt. Die Anzahl der
"ausgewahlten Dateien/Gesamtdateien” wird auf der rechten Seite der Leiste an-
gezeigt.

5] Schaltflache [Zurlickschreiben]

Startet das Zuruckschreiben auf den Camcorder.
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Problembehebung

Dieses Kapitel erlautert haufig gestellte Fragen zu "ImageMixer 3" und fuhrt User
Support Center in Ihrer Region auf.

ImageMixer 3 SE



H aufig gestellte Fragen

I Vorbereitung

Ich kann "ImageMixer 3" nicht installieren.

=) "ImageMixer 3" kann in Computern mit den folgenden Betriebssystemen instal-
liert werden:

® \Windows XP Service Pack 2
e \Vindows XP Service Pack 3

® \Vindows Vista

Windows Vista Service Pack 1

Was ist der "Zertifizierungscode"?

=) \Wahrend des Installationsvorgangs wird die Zertifizierung der Software Uber das
Internet durchgeflihrt. Wenn Sie Uber keine Internetverbindung verfigen, missen
Sie die Zertifizierung manuell abschlieBen (den Zertifizierungscode eingeben).

Woher bekomme ich einen "Zertifizierungscode"?

=) Um den Zertifizierungscode zu erhalten, wenden Sie sich an das User Support
Center in ihrer Region ().

Ich kann "ImageMixer 3" nicht starten.

» Um "ImageMixer 3" installieren und verwenden zu kédnnen, mussen Sie als Admini-
strator autorisiert sein.

Ich kann nach der Installation von "ImageMixer 3" das im Compu-
ter beim Kauf vorhandene Standard-Disclaufwerk des Computers
nicht verwenden.

=) Dieses Problem lasst sich moglicherweise dadurch beheben, dass die auf dem
Computer vorinstallierte Software zum Authoring der Disc aktualisiert wird.
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"ImageMixer 3" lauft nicht richtig.

=) Beenden Sie "ImageMixer 3" und starten Sie den Computer neu.

Mein Camcorder wird vom Computer nicht erkannt.

= Uberpriifen Sie die folgenden Punkte:

e Haben Sie "ImageMixer 3" installiert?
e Haben Sie den Camcorder eingeschaltet?
e \Wird der Camcorder Uber den Netzadapter betrieben?

¢ |st das USB-Kabel richtig an den Computer angeschlossen?

¥ (Wenn das USB-Kabel richtig angeschlossen ist und nicht erkannt wird, schlieBen Sie es
an einen anderen USB-Anschluss des Computers an.)

» Trennen Sie das USB-Kabel, starten Sie den Computer neu und schlieBen Sie
den Camcorder dann unter Ausfihrung der richtigen Schritte erneut an den Com-
puter an.

=) Trennen Sie auBer dem Camcorder, der Tastatur und der Maus alle anderen USB-
Geréate.

=) Wenn der Camcorder (ber einen USB-Verteiler angeschlossen ist, schlieBen Sie
ihn direkt an den Computer an.

=) Wenn residente Software installiert ist, beenden Sie diese und schlieBen den
Camcorder erneut an.

Manche Elemente kdnnen nicht im Bildschirm "ImageMixer Launcher”
gewahlt werden.

m) Sie kdnnen nicht die Schaltflachen [Disc erstellen], [Dateien auf PC speichern]
und [Auf Camcorder zurtckschreiben] wahlen, wenn Sie nicht den Camcorder an
den Computer anschlieBen. SchlieBen Sie den Camcorder an den Computer an,
um die Funktionen zu verwenden ().

Das Dialogfeld [Informationen werden gelesen ---] erscheint, und
der Lesevorgang dauert eine gewisse Zeit.

=) Das Dialogfeld [Informationen werden gelesen -] erscheint, wenn die
Dateiinformation im Camcorder gelesen wird. Der Lesevorgang kann einige
Zeit in Anspruch nehmen, wenn viele Dateien im Camcorder sind. Wenn Sie die
Dateien im Camcorder nicht verwenden, zum Beispiel wenn bereits importierte
Dateien verwendet werden, kbnnen Sie den Lesevorgang durch Klicken auf die
Schaltflache [Abbrechen] Uberspringen.
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] Speichern auf dem Computer

Ich kann keine Videos vom Camcorder auf den Computer Ubertragen.

» Verwenden Sie am Computer einen anderen USB-Anschluss. Verwenden Sie bei
Desktop-Computern den USB-Anschluss an der Rickseite.

Es dauert sehr lange, Videos vom Camcorder auf den Computer
ZU importieren.

m) Beim Importieren vieler Dateien in einem Vorgang oder beim Import einer groBen
Videodatei dauert der Vorgang sehr lange.

m) SchlieBen Sie beim Importieren alle Software auBer "ImageMixer 3.

m) Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann abhéngig von der Konfiguration des
Computers (z. B. von der CPU-Leistung und RAM), oder vom Inhalt des Videos va-
riieren.

Die Meldung "Daten zum Schreiben zu grofB." erscheint.

» Verringern Sie die Gesamtzahl der Dateien zum Schreiben auf eine Disc. Die Ka-

pazitat der Disc ist je nach dem gewahlten Disctyp unterschiedlich. Beachten
Sie auch, dass Sie u. U. nicht auf eine Disc schreiben kénnen, wenn die Gesamt-
zahl der Dateien zu nahe an der Kapazitat der Disc ist.

e DVD-R, DVD-RW: 4,7 GB

e DVD-RDL: 85 GB

e BD-R. BD-RE: 25 GB

e BD-R DL, BD-RE DL: 50 GB

Die Meldung "Nicht genug Diskspeicherplatz fir den Arbeitsbereich."
erscheint.

m) Zum Erstellen einer Disc ist freier Speicher von mindestens dem Doppelten der
auf die Disc zu schreibenden Datenmenge im Arbeitsbereich erforderlich. Vergro-
Bern Sie den freien Platz im Arbeitsbereich, oder andern Sie den Arbeitsbereich
im Einstellungen-Bildschirm (S.59).

Zum Importieren von Videos ist eine gewisse Zeit erforderlich.

=) \Wenn residente Software installiert ist, beenden Sie diese vor dem Importieren.
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| Wiedergeben von Videos

Ich méchte die GréBe des Bildschirms andern.

=) Waihlen Sie die AnzeigegréBe im Menl [Ansicht] oder ziehen Sie die Kante des
Fensters auf die gewlinschte GréBe.

Das Video auf dem Camcorder wird nicht unterbrechungsfrei wie-
dergegeben.

=) Abhéngig vom Inhalt werden Videos durch die Beschréankungen der USB-Ubertra-
gungsrate moglicherweise nicht gleichméaBig wiedergegeben. Es wird empfohlen,
diese Videos zur Bibliothek hinzuzufiigen und sie dann von dort wiederzugeben.

m) Videos werden abhangig von der Konfiguration des Computers, z. B. von der CPU-
Leistung und der Speicherkapazitat, oder vom Inhalt des Videos moglicherweise
nicht unterbrechungsfrei wiedergegeben.

Ich kann mit "ImageMixer 3 SE Player" keine Videos wiedergeben.

=) 'ImageMixer 3 SE Player" kann die folgenden Videos wiedergeben:

e H.264-Dateien
® Discs, die aus der "AVCHD-Liste" in "ImageMixer 3" erzeugt wurden.
® Discs, die aus der "Blu-ray-Liste" in "ImageMixer 3" erzeugt wurden.

® Discs, die aus der "DataDisc-Liste" in "ImageMixer 3" erzeugt wurden.

=) Videos kénnen u. U. nicht richtig abgespielt werden, wenn eine Wiedergabe-Free-
ware oder Codec installiert ist.

Die Ubergangsstellen zwischen Kapiteln werden nicht unterbre-
chungsfrei wiedergegeben.

m) Bei der Wiedergabe der mit "ImageMixer 3" erstellten Disc kann es an den Uber-
gangsstellen zwischen Kapiteln u. U. zu Unterbrechungen kommen. Unter "Film
bearbeiten" platzieren Sie Clips im Arbeitsbereich, exportieren sie als eine Vi-
deodatei und speichern die Datei auf einer Disc. Die Wiedergabe ist jetzt glatt.
Beachten Sie, dass die in "Film bearbeiten" erzeugte Datei eine unterschiedliche
Datei ist. Wir empfehlen, die fur Export verwendeten Dateien nicht zu |6schen
und unverandert zu bewahren.
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Videos importieren und organisieren
(Bibliothek)

() (Die Datei kann nicht gefunden werden) erscheint.

» "ImageMixer 3" kann Dateien nicht finden, wenn die Dateien z. B. im Windows Ex-
plorer gel6scht wurden, nachdem sie zur Bibliothek hinzugeflgt wurden. Léschen
oder verschieben Sie keine Videodateien, die Sie in "ImageMixer 3" verwenden.
Wenn Sie Wechseldatentrager wie z. B. USB-Speicher verwenden, speichern Sie
die Videodateien im Vorfeld auf dem Computer, bevor Sie sie zur Bibliothek hinzu-
fagen.

Ich méchte alle Dateien Iéschen, die mit & (Importiert-Symbol)
gekennzeichnet sind.

m) Waihlen Sie [Vorgaben...] im Menii [Einst.] und setzen Sie die Einstellung zurlick.

Ich kann die Reihenfolge der Videos in einem intelligenten Album
nicht andern.

=) |n intelligenten Alben ist Sortieren von Dateien mittels Drag&Drop nicht moglich.

Ilch méchte die Dateiinformationsanzeige schlieBen.

» Klicken Sie erneut auf [Information], um das Dateiinformationsfeld auszublenden.

Ich kann die fur iTunes exportierte Datei nicht auf meinen iPod
ubertragen.

=) iTunes ist erforderlich, um die Dateien auf den iPod zu Ubertragen. Sie kénnen
iTunes von der Website von Apple Inc. herunterladen. Verwenden Sie iTunes, um
die exportierte Datei auf lhren iPod zu Ubertragen.
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] Bearbeiten von Videos

Es dauert sehr lange, mit "ImageMixer 3" bearbeitete Videos zu
speichern.

» Wenn sich das Videoformat (Videosystem/Auflésung) der Projekteinstellungen
von dem der Originaldatei unterscheidet, dauert dieser Vorgang sehr lange.

» Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann abhangig von der Konfiguration des
Computers (z. B. von der CPU-Leistung und RAM), oder vom Inhalt des Videos va-
rileren.

Die GroBe der bearbeiteten Videodatei liegt Uiber der der Original-
datei.

m) \Wenn der bearbeitete Inhalt erneut codiert wird, kann die Datei gréBer werden als
die des Originals.

Unterscheidet sich die Bildqualitat von der des Originals?

» Die Bildqualitat in bearbeiteten Segmenten kann aufgrund der Neucodierung
niedriger als die des Originals werden. Die nicht bearbeiteten Segmente bewah-
ren die originale Bildgualitat.
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] Speichern von Videos

Die Laufwerke werden nicht erkannt.

=) Wenn der Computer nach der Installation von "ImageMixer 3" nicht neu gestartet
wird, werden die Laufwerke méglicherweise nicht erkannt.

=) Wenn Schreibsoftware (Paket-Schreibverfahren) bereits installiert ist, werden die
Laufwerke mdéglicherweise nicht erkannt.

Ich kann eine Datei nicht zur Schreiben-Liste hinzufligen.

=) |n den folgenden Fallen kénnen Sie Dateien nicht zur Schreiben-Liste hinzufiigen.

e Die Schreiben-Liste enth&lt bereits 99 Dateien.

e Das Videosystem der hinzuzufligenden Datei unterscheidet sich von denen der
bereits hinzugeflgten Dateien.

Das Schreiben einer Disc dauert sehr lange.

m) Die Verarbeitungsgeschwindigkeit kann abhéngig von der Konfiguration des Com-
puters (z. B. von der CPU-Leistung und BAM), oder vom Inhalt des Videos variieren.

Ich kann keine 8-cm-Disc beschreiben.

m) Schreiben auf einer 8-cm-Disc wird nicht unterstitzt.

Ich kann keine Disc beschreiben.

=) Wird die Disc von "ImageMixer 3" unterstiitzt? (S.125)

m) Unterstitzt das Schreiblaufwerk die Disc? Uberpriifen Sie die Disctypen, die
vom Laufwerk lhres Computers unterstttzt werden.

» Ist auf der Festplatte des Computers ausreichend freier Speicher vorhanden?
Zum Erstellen einer Disc ist freier Speicher vom mindestens dem Doppelten der
zu schreibenden Datenmenge erforderlich.

= Uberpriifen Sie, ob die GesamtgroBe der Videodatei die Kapazitat der Disc Uber-
steigt. Entfernen Sie einige Videodateien, damit die Kapazitat ausreichend ist.
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Der Disc-Beschreibvorgang schlagt fehl, wenn eine wiederbe-
schreibbare Disc nach dem L&schen der aufgezeichneten Daten

verwendet wird.

=) Die Erstellung der Disc kann fehlschlagen, wenn die Daten auf der wiederbe-
schreibbaren Disc mit einer anderen Software als "ImageMixer 3" gel6scht wur-
den. Wenn Sie eine wiederbeschreibbare Disc verwenden, die bereits beschrieben
wurde, legen Sie die Disc unverandert ein, und léschen Sie die gespeicherten Da-
ten mit den Schreiboptionen von "ImageMixer 3". ()

Ich méchte den Mendutitel und die Namen der Titel auf der Disc andern.

=) Sie sollten den Mentitel und die Titelnamen vor dem Schreiben auf die Disc &ndern.

e Andern des Mendtitels:
Der Name der Liste, die Sie zum Schreiben der Disc erstellt haben, wird zum Mendtitel.

« Andern der Titelnamen:
Wahlen Sie die Datei, deren Name geéndert werden soll in der Bibliothek, und klicken Sie
dann auf [Information], um die Registerkarte [Optionen] zu 6ffnen. Geben Sie im Textfeld [Titel]
einen Namen ein, um den Titelnamen zu andern.

Mendtitel und Titelnamen werden nicht vollstandig angezeigt.

=) Die Anzahl der Zeichen, die auf dem Menibildschirm angezeigt werden kénnen,
ist begrenzt.

Menutitel
e DVD-Liste : ca. 20 Byte
e AVCHD / Blu-ray / DataDisc -Liste : ca. 30 Byte

Titelname
e DVD-Liste : ca. 8 Byte
e AVCHD / Blu-ray / DataDisc -Liste : ca. 12 Byte

¥ Die Anzahl andert sich abhangig von den verwendeten Zeichen.

Ich kann nicht auf den Camcorder zurtickschreiben.

=) Sie kdnnen die folgenden Videos zuriickschreiben, solange sie das gleiche Video-
format und Videosystem wie das des Camcorders aufweisen.

e \ideos, die ursprunglich von einem Camcorder, in dessen Lieferumfang "ImageMixer
3" enthalten war, auf dem Computer gespeichert wurden.

¢ Solche Videos, nachdem sie mit "ImageMixer 3" bearbeitet wurden.

157
Kapitel 9 Problembehebung

ImageMixer 3 SE




| Sonstiges

Ich kann "ImageMixer 3" nicht beenden.

» SchlieBen Sie vor dem Beenden alle Dialogfelder und Einstellungsbildschirme.

Die Dateierweiterungen werden nicht angezeigt.

m) Folgen Sie den unten aufgefiihrten Schritten, um die Dateierweiterungen anzuzeigen.

Windows XP

(1) Offnen Sie einen beliebigen Ordner.

(2) Klicken Sie auf das Meni [Extras] - [Ordneroptionen] - Registerkarte [Ansicht].

(3) Deaktivieren Sie die Option [Erweiterungen bei bekannten Dateitypen ausblenden].

Windows Vista
(1) Offnen Sie einen beliebigen Ordner.

(2) Klicken Sie auf [Organisieren] - [Ordner- und Such-Optionen] - [Ansicht] Registerkar-
te.

(3) Deaktivieren Sie die Option [Erweiterungen bei bekannten Dateitypen ausblenden].
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S upport-informationen zu ImageMixer 3

Die PIXELA CORPORATION bietet registrierten Benutzern einen Supportdienst. Bei
technischen Fragen zu diesem Produkt wenden Sie sich bitte an unser User Support
Center in |hrer Region.

I PIXELA CORPORATION User Support Centers

USA und Kanada

+1-800-458-4029 (gebuhrenfrei)

Sprache: Englisch

Europa (GroBbritannien, Deutschland, Frankreich und Spani-
en)

+800-1532-4865 (gebuhrenfrei)

Sprache: Englisch, Deutsch, Franztsisch, Spanisch

Andere Lander in Europa

+44-1489-564-764

Sprache: Englisch, Deutsch, Franztsisch, Spanisch, Italienisch, Niederlandisch

Asien (Philippinen)

+63-2-438-0090

Sprache: Englisch

China

+86-21-5385-3786

Sprache: Chinesisch
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| Homepage
Aktuelle Informationen und Downloads finden Sie auf unserer Website.

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/

160

Kapitel 9 Problembehebung

ImageMixer 3 SE



	Einleitung
	Informationen zum Software-Handbuch
	In diesem Handbuch verwendete Symbole
	Markenzeichen

	Vor der Verwendung von ImageMixer 3
	Systemanforderungen
	Unterstützes Betriebssystem/Computer
	Systemkonfiguration für die vollständige Verwendung der Funktionen (einschließlich Wiedergabe und Bearbeitung von Videos im AVCHD-Standard)
	Systemkonfiguration für die Erstellung von Discs (AVCHD), zum Speichern auf dem Computer und Zurückschreiben auf den Camcorder

	Vorsichtshinweise
	Geeignete Videos für ImageMixer 3
	Betriebseinschränkungen
	Unterstützte Dateien
	Import
	Schreibvorgang



	Vorbereitung
	Installation/Deinstallation
	Installation
	Deinstallation
	Windows XP
	Windows Vista


	Starten und Beenden
	Starten
	Beenden

	Anschließen/Trennen des Camcorders
	Anschließen des Camcorders
	Trennen des Camcorders


	Erste Schritte
	Die Funktionen von ImageMixer 3
	Wiedergeben von Videos
	Videos importieren und organisieren (Bibliothek)
	Bearbeiten von Videos
	Speichern von Videos

	Starten von ImageMixer 3
	ImageMixer 3 Launcher
	ImageMixer 3 SE Player


	Videos importieren
	Importieren von Videos auf den Computer
	Importieren von Videos vom Camcorder auf den Computer
	Beim Speichern auf dem Computer angezeigter Bildschirm￼


	Wiedergeben von Videos
	Wiedergeben mit ImageMixer 3 SE Player
	Wiedergabe
	Player-Bildschirm


	Videos importieren und organisieren (Bibliothek)
	Informationen zur Bibliothek
	Die Funktionen der Bibliothek
	Bibliothek und Alben

	Informationen zu den Bibliotheksbildschirmen
	Grundfenster
	Angezeigter Bildschirm nach Anschluss des Camcorders
	Datei-Informationsfeld
	Fenster "Vorgaben"

	Hinzufügen von Videos zur Bibliothek
	Hinzufügen von Videos vom Camcorder
	Hinzufügen von Dateien auf dem Computer zur Bibliothek

	Wiedergeben von Videos in der Bibliothek
	Wiedergabe
	Vorschaubildschirm￼

	Organisieren von Videos in der Bibliothek
	Unterschiede zwischen Album und intelligentem Album
	Album
	Intelligentes Album

	Erstellen eines Albums durch Zusammenstellen bevorzugter Videodateien
	Automatisches Organisieren von Videos durch Setzen von Kriterien (Erstellen eines intelligenten Albums)

	Löschen von Dateien in der Bibliothek
	Löschen von Dateien in der Bibliothek
	Löschen von Dateien aus einem Album/einer Liste
	Löschen von Alben/intelligenten Alben/Listen

	Weitere Funktionen der Bibliothek
	Sortieren von Videodateien
	Anordnen der Elemente in aufsteigender/absteigender Reihenfolge
	Anordnen mittels Drag&Drop

	Ändern der Titelnamen
	Aufnehmen eines Standbilds von einer Videodatei
	Speichern einer Videodatei in einem anderen Format


	Bearbeiten von Videos
	Informationen zu den Bibliotheksbildschirmen
	Grundfenster
	Bildschirmkomponenten

	Bearbeitung
	Vorbereitung für die Filmbearbeitung
	Hinzufügen/Löschen von Clips
	Hinzufügen von Clips
	Löschen von Clips

	Festlegen der Wiedergabereihenfolge
	Ausschneiden nicht benötigter Szenen (Zuschneiden)
	Ausschneiden einer Szene aus einer Videodatei 
	Ausschneiden mehrerer Szenen aus einer Videodatei 

	Hinzufügen von Szenenübergangseffekten (Übergang)
	Hinzufügen von Text (Betitelung)
	Hinzufügen von Musik (Hintergrundmusik)
	Hinzufügen von Audio zu den Szenen (Nachvertonung)
	Einstellen der Lautstärke (Einblenden/Ausblenden)
	Speichern des bearbeiteten Inhalts

	Speichern des Bearbeitungsergebnis als einzelne Videodatei
	Speichern des bearbeiteten Videos


	Speichern von Videos
	Schreiben von Videos auf eine Disc (Discerstellung)
	Beschreibbare Discs und zum Abspielen geeignete Geräte
	Schreiben der Videos auf dem Camcorder auf eine Disc
	Schreiben der Videos in der Bibliothek auf eine Disc
	Unterteilen einer Videodatei in Kapitel

	Zurückschreiben auf den Camcorder
	Vor dem Zurückschreiben
	Zurückschreiben auf den Camcorder 


	Problembehebung
	Häufig gestellte Fragen
	Vorbereitung
	Speichern auf dem Computer
	Wiedergeben von Videos
	Videos importieren und organisieren (Bibliothek)
	Bearbeiten von Videos
	Speichern von Videos
	Sonstiges

	Support-Informationen zu ImageMixer 3 
	PIXELA CORPORATION User Support Centers
	Homepage



