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Opis programu:

Beetle Ju jest gra, ktéra powstata zainspirowana takimi grami jak Boulder
Dash czy Old Digger. Grasz jako maty Beetle Ju (skrét od Junior), a Twoim
zadaniem jest oczyszczenie Twojego domu przepetnionego ztymi i perfidnymi
potworami pojawiajacymi sie znikad.

Twojq podstawowaq bronig sg kamienie i granaty. Niszcz potwory upuszczajac
kamienie na ich gtowy, ale badz ostrozny kiedy kopiesz ziemig przy kamieniu,
poniewaz mogq one spasc i rani¢ Ju. Granat eksploduje i niszczy wszystko
dookota, w momencie gdy w co$ uderzy, badz zostanie dotkniety. Po prostu
rzu¢ nim w potwora lub w przeszkode, albo potdz go na ziemi, a on
eksploduje w momencie, gdy potwoér bedzie chciat go pchnaé. Liczba
granatow jest ograniczona, ale mozesz je uzupetni¢ pobierajgc bonusy.

Kiedy Ju pokona potwory lub po prostu przejdzie korytarze, straci catg swojq
energie witalng. Moze jgq jednak odzyskac przez zjedzenie jagdd, arbuzow lub
innych pysznosci, ktére znajdzie podczas wedrowki.

Przedmioty w grze:

Gracz

Beetle Ju jest matym zuczkiem, ktérego dom jest peten ztych i
niebezpiecznych potworéw, ktdre sie pojawiajg nagle. Pomo6z Ju w pozbyciu
sie nieproszonych gosci.
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Granaty

Podstawowa i najbardziej efektywna bron, jaka Ju moze uzy¢, aby pozbyc¢ sie
tych potworéw. Mowa o puszce zwyktego sprayu, ktéry wybucha, gdy sie nig
uderzy lub jq przycisnie i ktéra niszczy wszystko, co jest dookota. Jesli chcesz
uzy¢ granatu, rzu¢ go z bezpiecznej odlegtosci prosto pod nogi potworéw lub
prosto pod przeszkody. Mozesz réwniez potozy¢ puszke na ziemi, a ona
wybuchnie wtedy, gdy potwér bedzie sie starat ja popchngé. Masz
ograniczong liczbe granatdw, ale mozesz uzupetnia¢ zapasy Twojej broni
przez zbieranie bonusdw napotkanych w najbardziej niedostepnych miejscach
korytarzy. Liczba granatéw bedzie wyswietlana w lewym rogu ekranu.

Jedzenie

Kiedy Ju pokona potwory lub po prostu przejdzie korytarze, straci catg swojq
energie witalng. Moze jgq jednak odzyskac przez zjedzenie jagdd, arbuzow lub
innych pysznosci, ktore znajdzie podczas wedréwki. Zielony pasek z sercem
wskazuje na pozostatg energie JU.

Picie

Ju otrzymat przepis na napoj od swoich przodkéw. Po wypiciu go, Ju staje sie
odporny na jakis$ czas na rany zadawane przez potwory. Podczas gdy napdj
bedzie utrzymywat swoje wtasciwosci, mozesz zobaczy¢ niewidoczng aure
otaczajacg Ju. Kiedy cata aura zniknie, oznaczac¢ to bedzie, ze ptyn stracit juz
swoje magiczne wtasciwosci.

Potwory niebieskie

S3a to pierwsi i by¢ moze najwieksi wrogowie Ju. Niebieskie potwory zawsze
chodzg po $cianach i zawsze prébujg skreci¢ w lewo, gdy tylko napotkajq
jakas przeszkode na drodze. Atakujg one wszystko, co znajdzie sie na ich
drodze. Aby przejs¢ na nastepny poziom Ju musi zniszczy¢ wszystkie
niebieskie potwory znajdujgce sie na biezacym poziomie. Licznik znajdujacy
sie po prawej stronie ekranu wskazuje liczbe pozostatych potwordw.

Cactusus

Ten potwor jest bardziej przebiegty i niebezpieczny niz poprzedni. Nie jest
takie proste ztapanie go. Cactusus jest znacznie madrzejszy niz Niebieski
potwér. Atakuje tylko Ju i ignoruje wszystkie inne obiekty. Gdy napotka
przeszkode, moze obracac sie w lewo, w prawo i do tytu. Licznik znajduje sie
w prawym rogu ekranu i wskazuje on liczbe pozostatych do ztapania
potwordw. Musisz zniszczy¢ wszystkie potwory, aby zaczg¢ nastepny poziom.



Granaty
Pudetko z granatami. WezZ je i dodaj granaty do swoich zapasow.

Butelki

Butelki z kwasem moga by¢ silng bronig w rekach zdolnego gracza, ale
pamietaj, musisz by¢ ostrozny. Kwas wybucha, gdy butelka spadnie lub gdy
wybuchnie granat znajdujacy sie obok.

Kamienie

Kamienie mogq rowniez stuzy¢ za bron. Ju moze zniszczy¢ potwory przez
rzucanie kamieni na ich gtowy lub przez wywotywanie wybuchéw obok nich.
Uwazaj z kamieniami! Kiedy kopiesz ziemie obok kamienia, mogg one spasc i
ranic¢ Ju.

Biomass

Niebezpieczna bakteria przyniesiona do $wiata Ju przez obcych. Biomass nie
jest niebezpieczna, gdy nie znajduje sie na zewnatrz. Jednak gdy komédrka, w
ktérej sie ona znajduje, zostaje otwarta, zaczyna szybko rosnac¢ i niszczy
wszystko, co napotka na drodze. Lepiej trzymaj sie z daleka od tej
mistycznej, pozaziemskiej substancji.

Mina

Niebezpieczny srodek wyprodukowany przez potwory, aby zniszczy¢
wszystkie zyjace istoty. Gdy jest nieaktywna, wyglada jak niegrozny balon.
Ale gdy tylko jq dotkniesz , przeksztatca sie ona w ogromng bombe. Gdy
potwory wymyslity tg technologie, nie przypuszczaty, ze mina moze by¢
bronig wykorzystywang przeciwko nim. Ju jednak nauczyt sie obstugiwac
miny i teraz jest ona jedna z najlepszych jego broni.

Drzwi

Dawno temu przodkowie Ju wybudowali kilka tajemnych pokoi w domu. Za
tajemnymi drzwiami Ju moze znalez¢ jedzenie. Musisz by¢ bardzo ostrozny za
drzwiami, poniewaz przypadkowy wybuch moze zablokowac¢ wejscie do tych
pokoi na zawsze.

Jasna komorka
Potwory nie mogq sie przechodzi¢ przez tg komorke, ale Ju moze i$¢ do nich,
przechodzac przez niaq.

Blok cegtowy
Ju nie moze przebié sie przez ten blok, ale moze zniszczy¢ go za pomocq
jakiejkolwiek eksplozji.

Zelazny Blok

To jest najbardziej trwaty obiekt w domu Ju. Blok jest zrobiony z bardzo
twardego zelaza odziedziczonego od przodkéw i nie ma sposobu na
Zzniszczenie go.



Starozytne skarby
Te skarby zostaty ukryte w ziemi bardzo dawno temu. Ju przynidst je i dodat
do swojej kolekcji, aby zdoby¢ dodatkowe punkty.

Pociski sprayowe
Kolejny przedmiot, ktéry Ju przejat od walczgacych wrogéw. Zdolny gracz
moze sprawic, ze stang sie one efektywng bronig zwalczajaca potwory w
waskich przejsciach.

Duza bomba
Najmocniejsza z broni wymyslonych przez starozytng cywilizacje. Aby uzy¢
bomby potdz jq blisko grupy potwordw i uciekaj!

Zamrazalnia

To jest tajemnicza bron wymyslona przez cywilizacje Ju. Kiedy te urzadzenie
zostanie uaktywnione, to bedzie zamraza¢ wszystkich wrogédw. W taki sposéb
Ju moze zwalczyc kilka z potwordw i zainstalowac¢ putapki dla reszty.

Antygrawitacja

Najbardziej mroczny i mistyczny fenomen podziemnego Swiata. Kiedy
zostanie on zaktywizowany, grawitacja catkowicie zniknie i wszystkie obiekty
zaczng latac.

Teleport
Nacisnij przyciski na tym urzadzeniu, aby poruszac sie z jednej czesci domu
do innej.

Klawisze sterowania:

kursory - ruch; spacja - strzat; return - nastepna bron. 1, 2, 3 - wybér
broni.
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