PRINCE OF PERSIA 2

Etap 1

Gre rozpoczynasz na tarasie zamkowym. Wokot Ciebie zbieraja si¢
uzbrojeni straznicy. Musisz wigc szybko wyciagna¢ miecz (klawiszem [Ctrl].
Obro¢ sig w lewo. Zabij wroga i poczekaj na nastgpnego. Tego rowniez si¢
pozbadz 1 udaj si¢ do sasiedniej komnaty. Pozbadz si¢ dwdch nastgpnych
straznikdw. Nastgpnie biegnij w lewo 1 przeskocz na dach stojacego obok
budynku. Biegnij dalej. Przeskocz na kolejny dach 1 odwro¢ si¢ w prawo.
Zobaczysz uzbrojonych wojownikow, biegnacych w Twoja strong. Stan tak, by
skaczac pomiedzy budynkami, sami wpadali na Twdj miecz. Gdy pokonasz
trzech, przejdz na sasiedni ekran. Zabij stojacego tam wojownika i poczekaj, az
kolejny przybiegnie 1 zeskoczy do Ciebie na dot. Pozbadz si¢ go 1 podciagnij si¢
na wyzszy budynek. Biegnij dalej w lewo, wykonaj dtugi skok na budynek
znajdujacy si¢ ponizej 1 biegnij na jego koniec. Kucnij 1 opus¢ si¢ na dot
trzymajac si¢ Sciany ([Shift] + [strzatka w d6t] a nastepnie pusc [Shift]).
Zeskocz dot. Nie walcz, lecz biegnij w lewo po pomoscie. Zobaczysz
odptywajacy statek. Odbij si¢ od konca pomostu i skocz w jego kierunku.
Musisz sig ztapac jego burty 1 podciagna¢ do gory ( [Shift] + [strzatka w gorg].

Etap 2

Udaj si¢ w lewo, by dotrze¢ do ruchomych piaskow. Po chwili wylonia si¢
z niego kamienie. Na jednym z nich znajduje sig co$, co wygladem przypomina
stonce. Jak spojrzysz, takie samo stonce znajduje si¢ na skale stojace;j
naprzeciwko Ciebie. Musisz przej$¢ po gtazach na druga strong. Pamigtaj, ze

one si¢ zapadaja chwilg po tym, jak na nich staniesz. Koniecznie omin kamien



ze stonicem - to pulapka. Jak juz begdziesz bezpiecznie stal po drugiej stronie

piaskow, otworza si¢ wrota.

Etap 3

IdZ w prawo, zejdz trzy poziomy na dot i ponownie udaj si¢ w prawa
strong. Na ziemi znajduja si¢ kamienie oraz ptyty. Stapnigcie na ptyt¢ oznacza
wystrzelenie w Twoim kierunku ptomienia, ktory pozbawia Ci¢ energii.
Koniecznie wigc musisz omijac ptyty. Ida dalej w prawo, natkniesz si¢ na
ruchoma ptyte, ktéra otwiera wrota znajdujace si¢ na nizszym poziomie. Zejdz
na dot 1 przejdz przez nie. W komnacie obok zejdz na dot, uwazajac na
opadajaca plytg. IdZz na dot 1 w prawo. Przeskocz nad lawa 1 pokonaj szkielet
stojacego tuz za nia. Ponownie posuwaj si¢ w prawo. Podciagnij si¢ do gory 1
uruchom ktadke. Otworza si¢ drzwi znajdujace si¢ po drugiej stronie korytarza.
Przeskocz nad dziura i przejdz otwartymi drzwiami. IdZ w prawo 1 zejdz na dot.
Ponownie idZ w prawo, by dotrze¢ do drzwi pozwalajacych przejs¢ do
nastepnego etapu. Niestety, sa one zamknigte. Musisz zej$¢ jeszcze na dot i w
prawo. W sasiedniej komnacie wejdz na sama gore 1 przejdz do komnaty, w

ktorej jest przejscie do nastepnego etapu. Wdus ktadke , a drzwi sig otworza.

Etap 4

IdZ w prawo 1 wykonaj dtugi skok na druga strong dziury. Spadajac ,chwy¢
si¢ krawedzi. Nie podciagaj sig, lecz delikatnie spadnij w dot, by znalez¢ si¢ na
dolnym poziomie. Wowczas podciagnij si¢ 1 idz w prawo. Zeskocz po wino i
opus¢ na dot. Zrob to delikatnie, by kolce wyskakujace ze $ciany nie zrobity Ci
krzywdy. Zejdz poziom nizej i idz w prawo. Otwieraj drzwi 1 biegnij naprzod.
Zabierz wino 1 natychmiast wracaj ta sama droga. Skieruj si¢ w lewo a nastgpnie

1dZ na dot. Zréb krok w prawo, odwroc si¢ 1 skocz w lewo. Musisz si¢ nauczy¢



odbicia od $ciany. Gdy odbijajac si¢ od niej bedziesz spadat w dot, szybko ztap
si¢ $ciany 1 podciagaj w gorg. W ten sposob ominiesz strzelajaca przeszkode.
P&Zniej udaj si¢ w lewo 1 przed otchtania opusc¢ si¢ na dot. Nie wdawaj sig w
walke, lecz ponownie opus$¢ si¢ na dot. Wypij wino 1 1dZ w prawo pod drzwiami
do samego konca. Podciagnij si¢ 1 nadepnij na ktadke. Dzigki temu otworza sie
drzwi na nastgpny etap. Musisz szybko biec, by uciec przed kos$ciotrupami oraz

zdazy¢ opusci¢ poziom.

Etap 5

Udaj si¢ w prawo. Przeskocz nad strzelajaca ktadka a nastepnie podciagnij
si¢ 1 zeskocz na dot. Pozbadz si¢ kosciotrupa 1 przeskocz nad lawa. Dalej 1dzZ w
prawo. Naci$nij ktadke na dole. Otworza si¢ drzwi na goérze. Szybko podciagnij
si¢ poziom wyzej, wez rozbieg 1 przeskocz pod zamykajacymi si¢ drzwiami.
Nastepnie przeskocz dziurg 1 ktadke z kamieniami. Biegnij az dotrzesz do
komnaty z latajacym dywanem. Ni ruszaj go, lecz przejdz na druga strong
pomieszczenia i podciagnij si¢ do gory. Udaj si¢ w lewo i zejdz na kladke nize;.
Bedac przy jej koncu skocz w prawo. Powiniene$ si¢ znalez¢ na wystgpie
skalnym. Wypij wino 1 skocz na kolejna ktadke znajdujaca si¢ po lewej stronie.
Opus¢ sig dwukrotnie na dot. Skocz na prawo 1 podazaj w tym kierunku. Otwoérz
drzwi, wypij wino 1 przeskocz dziurg oraz ktadke. Nastepnie omin ktadke
zawieszona nad jeziorem lawy 1 udaj si¢ do komnaty po prawej. Podciagnij si¢
pie¢ razy do gory. Znajdziesz si¢ w poblizu kamiennych drzwi. Przejdz na
ktadke po prawej, a nastgpnie skocz w prawo. Wejdz na zarywajaca si¢ ktadke.
Spadnie ona na dot otwierajac drzwi po lewej. Musisz szybko przej$¢ pod nimi,
bowiem zaraz si¢ zamkna. Bardzo ostroznie wejdz do nastepnej komnaty,
przeskocz nad zapadajaca si¢ ktadka i1 dziura. Kolejnymi drzwi przedostan si¢
dalej. Wejdz trzykrotnie w gorg 1 zabierz wino. Wowczas udaj si¢ w prawo.

Otwoérz kamienny blok po prawej 1 skocz w jego kierunku. Musisz znalez¢ sie



nieco ponizej niego, tak aby ruchoma ktadka mogta opas¢ w dot 1 otworzy¢
przejscie. Przejdz pod nim 1 1dZ w gére a nastgpnie w lewo. Znajdziesz si¢ przy
wiszacym moscie pilnowanym przez kosciotrupa. Niestety nie mozna go
pokona¢. Musisz si¢ wigc przedostac¢ za jego plecy 1 zacza¢ go atakowac.
Musisz z nim walczy¢ tak dtugo, az most zacznie si¢ zarywac 1 spadac.
Woéwecezas szybko skr¢¢ w lewo 1 ztap sig mostu. Zgubisz miecz, ale tym si¢ nie
martw. Podciagnij si¢ 1 1dZ na lewo. Nastepnie przeskocz nad strzelajaca ktadka i
dziura. Podciagnij si¢ 1 biegnij w lewo. Nie wdawaj si¢ w zadna walkg.
Przeskocz na druga strong korytarza, a w sasiedniej komnacie zeskocz na dot.
Wrocites do pomieszczenia z latajacym dywanem. Teraz mozesz na niego

wsi13S¢.

Etap 6

IdZ w lewo. Przeskocz ktadke znajdujaca si¢ przed kratami. Przeskocz
takze nad kolejna ktadka, ktora zamyka kratg, ladujac ekran nizej. Udaj si¢
dziura w murze. W tajemnej komnacie odnajdziesz magiczny miecz. Idz w gore
1 skaczac zniszcz sufit. Wowczas wejdz na wyzszy poziom. Zabij latajaca
gloweg. Podskokami zniszcz ktadke znajdujaca si¢ na wyzszym poziomie 1 wejdz
cztery poziomy wyzej. Tam przeskocz w prawo na ktadke. Z rozbiegu skocz na
drugg stron¢ dziury 1 wez wino. Wykonaj zwis w dot 1 spadnij na ktadke. Wré¢
do miejsca, gdzie pokonates latajaca gtowe 1 idz w gore. Jak znajdziesz si¢ na
samej gorze przejdz kawalek w lewo 1 zacznij schodzi¢. Wez wino 1 1dZ na dot.
Skocz w lewo 1 podazaj w tym kierunku. Dojdziesz do rysy w $cianie.
Przeczotgaj si¢ pod nia, gdyz jest to $miertelna putapka. Idz dalej w lewo a
pozniej zejdz na dot. Idz w prawo, gdzie musisz pokona¢ dwie latajace gtowy.

Wejdz przez prawe drzwi.

Etap 7



Udaj sie w lewo 11dz w gore Przejdz pod kratami, przeczolgaj si¢ pod
wyskakujacym ze Sciany ostrzem. Pokonaj latajaca gloweg 1 1dz dalej w lewo.
Skorzystaj z wina 1 wyjdz z komnaty przez dziur¢ w suficie. Stan na ktadce, by
podniosta si¢ krata. Biegnij w prawo, przeskocz nad dziura 1 zawisnij po drugiej
stronie chwytajac si¢ krawedzi. Podciagnij si¢ 1 idz w lewo. Wypij wino, gtowa
zniszcz sufit, podciagnij si¢ 1 1dz dalej w prawo. Zostaniesz zaatakowany przez
weze, ktore mozesz zabi¢ lub przeskoczy¢. Przejdz pod ostrzem 1 wejdz do
nastepnej komnaty. Tam takze znajdziesz weze. Poczekaj az pdjda i spokojnie
zabierz wino. IdZ w gorg 1 pozbadz si¢ latajacej glowy. Wez kolejne wino 1 1dz
na sama gor¢. Podciagnij sig 11dz w lewo. Zniszcz latajaca glowe 1 podciagnij
si¢ na wyzszy poziom. IdZ w lewo nad zamknigtymi kratami. Z rozbiegu
zeskocz nizej 1 wyeliminuj weza. Ponownie z rozbiegu przeskocz na druga
strong dziury po lewej. Chwyc¢ sig¢ krawedzi, podciagnij i idz w lewo. Przejdz
dziura w $cianie, uzyj wina 1 wrd¢ nad przepas¢. Zejdz dwa poziomy nizej i
opus¢ si¢ w dot. Z rozbiegu przeskocz w prawo 1 podazaj w tym kierunku, az
dojdziesz do ostrza. Przejdz pod nim 1 wdu$ ktadke. Otworza si¢ drzwi do

nastg¢pnego etapu.

Etap 8

Musisz dziata¢ szybko. Uciekaj w lewo, zeby waz nie zdazyt Cig ukasic.
Zejdz dwa poziomy w dot 1 skocz tak, aby ktadka pod Toba nie zarwatla sig. Idz
w dot, lecz uwazaj by nie spas¢ na ktadke zamykajaca kraty. Skocz w lewo 1
przejdz pod kratami. Pozbadz si¢ latajacej glowy i wejdz poziom wyzej. Biegnij
w lewo 1 przeskocz nad dwoma zarywajacymi si¢ ktadkami. Przejdz pod
kratami. IdZ dalej, spadnij poziom nizej 1 przeskocz nad dwoma wezami. Zabij
latajaca glowe 1 przeczolgaj si¢ pod ostrzem. IdZ w lewo, pozbadz si¢ kolejne;j

glowy 1 zejdz dwa poziomy nizej. Wez nowy miecz 1 1dzZ w lewo. W kazde;j



komnacie musisz zabi¢ trzy latajace gtowy. Podazaj nadal w lewo, az dojdziesz

do ktadki otwierajacej drzwi do kolejnego etapu.

Etap 9

IdZ w lewo, przebiegnij nad zapadajacymi si¢ ktadkami i zabij latajaca
glowg. Przeskocz dziurg 1 zejdZ poziom nizej. Tam wyeliminuj we¢za. Nastgpnie
1dZ w lewo 1 niszczac napotkane glowy. Uwazaj takze na wyskakujace ze $ciany
ostrza. Musisz doj$¢ do figury konia i wowczas wroci¢ do miejsca, w ktérym
pozbyles si¢ weza. Tam wejdz na najwyzszy poziom. Biegnij w lewo uwazajac
na zapadajace si¢ ktadki, skocz 1 zatrzymaj si¢. Z rozbiegu skocz i 1adujac ztap
si¢ ktadki. Podciagnij si¢ i skocz w lewo. 1dZ gora do konca korytarza i skoczy¢

na grzbiet konia.

Etap 10

IdZ w prawo, gdzie zostaniesz zaatakowany przez dwoch wojownikow.
Pozbadz si¢ ich 1 wejdz poziom wyzej. Tam zabierz wino 1 udaj si¢ w prawo.
Przeskocz w prawo 1 zejdz na dot. Wyeliminuj stojacego tam wojownika 1
zeskocz na nizszy poziom. Uwazaj na kolce znajdujace si¢ po prawej stronie 1
nadepnij na ktadke otwierajaca drzwi. Wowczas idz w lewo, podciagnij sig,
podnies kraty 1 biegnij przed siebie. Zejdz na dot 1 pozbadz si¢ kolejnego wroga.
Woéwecezas skieruj swe kroki w prawa strong. Wez wino 1 przejdz pod ostrzem
zanim zaatakuje ci¢ kolejny wojownik. Biegnij do konca korytarza, pozbadz si¢
wojownika 1 wez wino. Wejdz cztery poziomy w gore. Skieruj si¢ w lewo, gdzie
bedziesz musiat pokonac¢ trzech wojownikow 1 przeskocz nad dziura. IdZ caty
czas w lewo, przeskocz nad kolejna dziura 1 przejdz pod kratami. Tam bedzie

przejscie do kolejnego etapu.



Etap 11

Powoli idZ w lewo 1 wejdz trzy poziomy w gore. Przejdz w lewo pod
kratami 1 1dZ dwa poziomy w gore. Skaczac zniszcz sufit 1 wejdz na gorg. Wdus
ktadke w podtodze po lewej. Podniesie si¢ krata po prawej. Z rozbiegu
przeskocz na druga strong przepasci tapiac si¢ krawedzi. Wejdz na sama gore 1
1dZz w prawo. Skaczac ponownie zniszcz sufit. [dz dalej w gore. Wykonaj skok w
prawo, wdus ktadke 1 biegnij w lewo. Wykonaj dtugi skok na druga strong.
Przebiegnij pod kratami i udaj si¢ pie¢ poziomoéw w gore. Nastgpnie idz w
prawo az do ktadki. Wowczas szybko w lewo 1 dwa poziomy w dét. Tam
wykonaj skok w lewo 1 zabierz wino. W sasiedniej komnacie musisz pokonac
czterech wojownikow. Nastepnie 1dz w gore, wez wino 1 podazaj w prawo.
Skaczac zniszcz sufit 1 1dZz w gorg. Pobiegnij w prawo, nadepnij na ktadke 1
biegnij w lewo. Przeskocz nad dziura, podciagnij si¢ poziom wyzej i przejdz pod
kratami. Zlikwiduj nastgpnego wojownika i idZ dwa poziomy w gore. Tam
zniszcz sufit 1 wejdz w lewo. Przeskocz na druga strong, przejdz pod ostrzem 1
1dZz w prawo. Wowczas zniszcz sufit 1 idZ trzy poziomy w gorg. Przeskocz nad
dziura 1 1dZ w prawo. Zejdz poziom nizej 1 poskacz chwilke. Za $ciana zawalita
si¢ ktadka. Wowczas 1dz dwukrotnie w gorg 1 w prawo. Zeskocz na dot 1 biegnij
do dziury, ktora przed chwila zrobites skaczac. Wejdz w nia 1 skieruj si¢ w lewo.
Przejdz pod ostrzem. Wez rozbieg i przeskocz na druga strong dziury. Podciagnij
si¢ 1 podskocz. Uwazajac na ostrze idz do konca w lewo, nastgpnie w dot i w

prawo. Tam znajdziesz przejsScie do nastepnego etapu.

Etap 12

Jest to najdtuzszy poziom. IdZ w lewo 1 wdus ktadkeg. Przeskocz nad

kolejna ktadka 1 1dZ na lewo. Ponownie przeskocz ktadke i przejdz pod kratami.
Zejdz poziom nizej. Z rozbiegu przeskocz na drugg strong, tak aby kraty byty



otwarte. Spadajac uwazaj bys ich nie zamknal. 1dz ostroznie w prawo uwazajac
na ostrza. Po drodze pozbadz si¢ wojownika i zabierz dwa wina. Wejdz dwa
poziomy w gore 1 skre¢ w prawo. Wowczas zejdz dwa poziomy w dot do jaskini
1 tam wdus ktadke. Wejdz poziom wyzej i skocz w prawo. Wdu$ druga ktadke
od $ciany. Przejdz do komnaty po prawej 1 wypij zielone wino. Znajdziesz si¢ w
komnacie. Biegnij w lewo, przeskocz nad ktadka otwierajaca gtowne drzwi oraz
nastepna zamykajaca kraty. Podejdz do kolcéw wyskakujacych ze $ciany i
podciagnij si¢. IdZ w lewo az do konca 1 wejdz na sama gore. Tam skaczac
zniszcz sufit. Skieruj si¢ w prawo i ponownie w gorg. Po lewej stronie bedzie
wojownika. Nie walcz z nim, lecz udaj si¢ w gore. Bedac na szczycie wykonaj
dwa kroki w prawo, by spadta ktadka przygniatajac ktadke poziom nize;j.
Woéwecezas zejdz trzy poziomy w dot 1 wejdz na ktadke przy swieczniku. Ta
zapadnie si¢ przygniatajac kolejna ktadke. Zejdz poziom nizej i przeskocz na
druga strong. Zawisniesz tuz za plecami wojownika, ktérego widziate$
wczesnie]. Teraz mozesz si¢ go pozby¢. Musisz jednak zrobi¢ tak, aby ciato
spadto na kolejng ktadke znajdujaca si¢ na dole. Wejdz poziom wyzej 1 zrzué
znajdujace si¢ tam ktadki na t¢ przy kolcach. Woéwczas cztery kraty zostana
otwarte. Wez rozbieg 1 przeskocz w lewo. Przejdz pod czterema kratami 1
ponownie z rozbiegu skocz w lewo. Powiniene$s wyladowac obok zapadajace;j
si¢ ktadki 1 wina. Delikatnie przeskocz na drugg strong, tak aby ktadka nie
zapadta si¢. Skorzystaj z wina 1 z rozbiegu skocz w prawo. Spadnij dwa
poziomy nizej. IdZ w prawo i trzy poziomy w gore. Podazaj dalej w prawo az do
dziury. Przy niej zniszcz sufit 1 wejdz na gorg. 1dZz do komnaty z prawe;j strony i
skaczac zniszcz ktadkg w podtodze. Ta spadajac poniesie jedne z krat. Wro¢ w
lewo, zejdZ poziom nizej 1 ponownie idZ w lewo. Nastgpnie trzykrotnie w gorg.
Tam skre¢ w prawo. Przeskocz nad zapadnia, przejdz pod kratami i ponownie
1dz w prawo. Przejdz pod kolejnymi kratami, ktore otwiera ktadka znajdujaca
si¢ bezposrednio przed nimi. Z rozbiegu skocz na druga strong dziury. Przejdz

pod ktadka 1 cofnij si¢ do samej kraty. Ponownie z rozbiegu skocz w prawo.



Zostaniesz zaatakowany przez ptonacy miecz. Szybko wyciagnij swoj 1 postaraj
si¢ przejs¢ na jego prawa strong. Wowczas schowaj miecz 1 biegnij w prawo.
Skocz nad dziura 1 z rozbiegu skocz w lewo. Musisz zdazy¢, zanim opadnie
krata. Zejdz poziom nizej 1 wdus$ ktadke. Wowczas 1dz w prawo 1 spadnij na dot.
Biegnij do konca w lewo, wejdz na gore, w prawo, na gore 1 Zznowu w prawo.

Po6zniej jeszcze w dot i na prawo. Znajdziesz si¢ przy wyjsciu.

Etap 13

Po prawej stronie jest ktadka, ktora mozna zniszczy¢. Zréb to, dzigki
czemu podniesie si¢ krata po lewej. Udaj si¢ tam 1 ostroznie przejdz pod
ostrzem. Nastepnie przeskocz dziurg 1 pozbadz si¢ trzech wojownikow.
Nastegpnie kieruj si¢ w lewo. Tam czekaja na Ciebie kolejni przeciwnicy. Gdy
pozbedziesz si¢ juz wszystkich wrogdw, przeskocz nad dziura i przejdz do
nastgpnej komnaty. Odwrd¢ sig 1 wyciagnij miecz. Ponownie zniszcz wroga, ale
tak by jego cialo znalazlo si¢ na ktadce znajdujacej si¢ przy dziurze. Wowczas
biegnij w lewo, przeskocz dziure 1 podciagnij si¢ na wyzszy poziom. Biegnij w
lewo 1 skocz chwytajac sie¢ krawedzi. Podciagnij si¢ 1 1dZ w lewo. Usun trzech
wojownikow 1 kolejnych trzech w nastgpnej komnacie. Ponownie zostaniesz
zaatakowany z prawej strony, ale tym razem zamiast walczy¢ uciekaj w lewo.
Przeskocz przez dziure, wez wino 1 biegnij do komnaty z ptomieniem. Pozwol
si¢ zabi¢ wojownikowi. Za chwile si¢ ockniesz, a wroga juz nie bedzie. Biegnij
wigc w prawo, przeskocz nad dziura. Tam znajdziesz przejécie do kolejnego

poziomu.

Etap 14



Stan przy prawej krawedzi wiezy i opus¢ si¢. Musisz spas¢ na dot 1 znalezé
si¢ na parapecie. Wejdz do srodka budynku. Zostaniesz przeniesiony na

szachownice.

Etap 15

Przesun sig¢ o krok w lewo 1 spus¢ na dot. Przejdz na druga strong podestu i
zeskocz na dot. Przed Toba trudne zadanie. Musisz walczy¢ z wrogiem, ktory si¢
co chwila odradza. Niektorzy zostawiaja po sobie wino, ktére koniecznie musisz
zbiera¢. Bedziesz musial tak dlugo walczy¢, az uzbierasz 11 punktow zycia.
Dopiero woéwczas mozesz wroci€ na szachownice. Stamtad udaj si¢ w prawo.
Przeskocz dwie dziury 1 wejdz do lodowej komnaty. Zobaczysz tam cztery kopie
Twojej postaci. Zacznij si¢ kreci¢ ([strzatka w lewo] 1 [strzatka w prawo]).
Stracisz w ten sposob sporo punktoéw zycia, ale jest to jedyny sposob na
wyzwolenie ducha. Pokieruj nim tak, aby zniszczyt trzy kopie. Czwarta sama
zniknie. Nast¢pnie wejdz na gore. Idz bardzo ostroznie, gdyz wchodzisz w swiat
iluzji 1 to co si¢ wydaje odlegle moze by¢ bardzo bliskie i odwrotnie. Na koncu
spotkasz Jaffara w Twojej postaci. Twoje zadanie jest do$¢ trudne: dogoni¢ go 1
strzeli¢ ptomieniem. Jesli Ci si¢ to uda, to wlasnie dotartes do konca gry.

Gratuj¢!



