PRINCE OF PERSIA

Etap 1

Zeskocz w dot 1 biegnij w kierunku $ciany. Za Toba zacznie zarywac si¢
podtoga. Podejdz do miejsca, w ktorym oderwat si¢ ostatni kawatek, przykucnij
1 zeskocz w dot, trzymajac si¢ krawedzi, po czym opus¢ si¢. 1dz w lewo.
Podciagnij si¢ do gory 1 przejdz do nastgpnej komnaty. Z rozbiegu przeskocz
nad dziura. Wdepnij na ktadke podnoszaca krate. Przejdz pod nia i zejdz na dot.
Wdus ktadke po prawej i1 biegnij w lewo. Przeskocz nad dziura, podciagnij si¢ 1
przejdz pod ktadka. Biegnij do konca korytarza. Ponownie podtoga zacznie si¢
za Toba zarywac. Zejdz 1 idz w lewo. Wdus kladke 1 z rozbiegu przeskocz nad
zapadnia. To samo zrob z ktadka. Przejdz pod krata 1 wykonaj dtugi skok, takze
z rozbiegu. IdZ w lewo, a nast¢pnie zejdz na sam dot. Tam znajduje si¢ miecz,
ktory oczywiscie musisz zabra¢. Podciagnij si¢ dwukrotnie do gory i 1dz w
prawo. Przeskocz pierwsza dziurg, podejdz na skraj drugiej 1 skocz. 1dz w
prawo, zejdz i przeskocz nad dziura. W nast¢pnej komnacie podciagnij si¢ 1 1dz
do krawedzi posadzki. Stamtad skocz na druga strong. Zejdz na dot i przeskocz
nad dziura. Podciagnij si¢ w gore 1 1dZ w prawo. Przeskocz nad dziura 1 zejdz na
dot. Wowczas idZz w prawo. Tam bedziesz musiat stoczy¢ swoj pierwszy
pojedynek. Po odniesieniu zwycigstwa mozesz 1§¢ w kierunku wyjscia. Otwiera

je kladka z lewej strony.

Etap 2

Udaj sie w lewo. Przy wejsciu do nastepnej komnaty znajduja si¢
zapadajace ktadki. Przeskocz nad nimi, zatrzymaj si¢ 1 wyciagnij miecz.
Pokonaj przeciwnika 1 idz w prawo. W nastgpnej komnacie zeskocz 1 zabierz

wino. Uwazaj na dziwne otwory w ziemi. Mozesz je przeskoczy¢ lub powoli



przejs¢. Idz do konca korytarza i podciagnij si¢. Przeskocz na druga strong a
potem idz w gére. Ponownie udaj sie¢ w lewo 1 pokonaj przeciwnika. Wejdz na
ktadke podnoszaca kraty 1 wspinaj si¢ w gore. Przejdz po nimi. 1dz dalej przed
siebie, az podniosa si¢ kraty. Przeskocz nad zapadnia i nad ktadka zamykajaca
kraty. PrzejdZ pod nimi 1 1dZ dalej w lewo. Nastgpnie zeskocz 1 wyeliminuj
kolejnego wojownika. Przejdz pod kratami, ktére natychmiast zamkna si¢ za
Toba. Nie pij niebieskiego napoju. Podciagnij si¢ do gory i wejdz do
pomieszczenia. Wykonaj skok na nizszy poziom. Tutaj czeka na Ciebie kolejny
przeciwnik. W nastgpnej komnacie wejdz na gorg. Znajduje si¢ tam wino, ktore
zwigksza potencjal Twojego zycia. Nastgpnie zejdz na dot 1 1dz dalej w lewo.
Powoli omin kolce i przeskocz na druga strong korytarza. Dwukrotnie
podciagnij si¢ w gore 1 skocz w prawo. Na koncu podciagnij si¢ na wyzszy
poziom. Tam pozbadz si¢ kolejnego wroga i1 1dz w lewo. Omin wyjscie 1 biegnij
do przodu, az dotrzesz do dziury. Przeskocz nad nia. Otworza si¢ drzwi do

nastgpnego etapu, musisz do nich tylko wrocié.

Etap 3

IdZ w prawo 1 dwukrotnie w gore. Przeskocz na druga strong 11dz az do
konca ktadki. Trzykrotnie si¢ podciagnij 1 skocz w prawo. Znajdziesz si¢ na
podescie. Przeskocz nad dwiema dziurami. Znajdziesz si¢ na kladce otwierajace]
kraty. Musisz dziata¢ szybko. Biegnij w lewo, skaczac nad wszystkimi
przepasciami. Ostatnig przepas¢ musisz pokona¢ chwytajac gzyms 1 podciagajac
sig. Skorzystaj z wina, a w nast¢pnej komnacie uwazaj na zapadajacy si¢
chodnik. Zejdz poziom nizej, podciagnij si¢ 1 idz w lewo. Zobaczysz stalowe
szczeki. Podejdz do nich 1 gdy si¢ zamkna, zacznij biec. Powiniene$ znalez¢ si¢
po drugiej stronie. Zejdz na sam doét 1 pobiegnij do konca w prawo. Otworza si¢
drzwi do nastgpnego etapu. Skieruj si¢ na gorg, przebiegnij pod szczgkami 1

wskocz do nastgpnej komnaty, zanim zamknie si¢ krata. Zeskocz na dét. Pojawi



si¢ szkielet, ktorego mozesz ominac lub zepchna¢ w przepas¢. Nastepnie zejdz
na dot 1 ponownie walcz ze szkieletem. Tym razem, zepchnij go w kierunku
zapadajacego si¢ chodnika. Przeskocz potem nad powstata dziura i zejdz na dot.

Dalej biegnij w lewo do wyjScia.

Etap 4

Wykonaj dwa kroki w prawo, by podnies¢ kratg po lewej stronie. Przejdz
pod nia i zeskocz na dot. Otworzy si¢ krata po lewej. Nie przechodz nia, lecz idz
dalej w dot. Skieruj si¢ w lewa strong 1 pozbadz si¢ stojacego tam wojownika.
Przeskocz nad dziura, zanim opadnie krata 1 wdus ktadke. Cofnij si¢ do miejsca,
w ktorym zabite§ wojownika i skieruj si¢ w prawo. Przejdz pod otwarta krata. W
nast¢pnym pomieszczeniu zbierz wino. Idac dalej, natkniesz si¢ na stalowe
szczeki wojownika. Gdy szczesliwie pokonasz wroga, dwukrotnie idz w gore,
wykonaj skok na prawo i1 uwazajac na kolce, powoli idz w prawo. Pozbadz si¢
kolejnego wojownika pilnujacego przejscia do nastgpnego poziomu. Idz w
prawo 1 wez wino. Podciagnij si¢ i zejdz na dot. Min stalowe szczeki 1 wdus
ktadke. Otworza si¢ drzwi do kolejnego poziomu. Wréd¢ za szczeki, wejdz na
gore 1 kieruj si¢ w lewa strong. Zobaczysz zwierciadto. Musisz w nie wskoczy¢.

Nastepnie idZz w lewo, az dojdziesz do wyjscia.

Etap 5

IdZz w lewo, az dojdziesz do ktadki w podtodze, otwierajacej kraty po
prawej stronie komnaty. Wowczas idz w prawo, wejdz na gore i pokonaj
wojownika. Nastepnie idz dwukrotnie w gore 1 dalej w prawo. Zejdz na dot 1
podciagnij si¢ w gorg¢. Przebiegnij pod stalowymi szczgkami. Udaj si¢ w gorg 1
w lewo. Nastgpnie w dot 1 ponownie w lewo. Znajdziesz si¢ w komnacie z

kolumnami i dziurg w podtodze. Rozpedz si¢ i skocz, chwytajac si¢ krawedzi.



Po6zniej zejdz na dot 1 idz w lewo. Tam pokonaj wojownika i zeskocz. Podnie$
kraty przy pomocy ktadki i szybko przebiegnij pod nimi. Pokonaj kolejnego
wroga 1 1dz dalej. W pobliskiej komnacie znajduja si¢ wina. Przeskocz nad
dziura 1 1dz w lewo. Przeskocz przez zapadajaca si¢ ktadke 1 pozbadz si¢
kolejnego wojownika. Nastepnie biegnij w lewo, przeskocz nad dziura 1 przejdz

pod kratami.

Etap 6

Wykonaj parg krokow w prawo, by podnies¢ kratg po lewej. Udaj sie w jej
kierunku, omin wyskakujace z ziemi kolce. Gdy dotrzesz do dziury, przeskocz
ja. Nastepnie przejdz pod kratami. W komnacie zabij przeciwnika. PdZniej udaj
si¢ w lewo, przeskocz nad dziura, az dotrzesz do komnaty, w ktérej zobaczysz

swoj cien. Sprobuj go ztapa¢. Znajdziesz si¢ na nastgpnym etapie.

Etap 7

Podciagnij si¢ w gore, a nastgpnie przeskocz z rozbiegu w prawo. W
nastgpnej komnacie czeka Ci¢ walka z wojownikiem oraz stalowe szczeki. IdZ w
prawo 1 szybko przebiegnij przez zapadajace si¢ ktadki. Przy $cianie podskocz.
Skaczac zniszcz sufit, dzigki czemu bedziesz mogt wspiac si¢ na wyzszy
poziom. Tam przebiegnij pod stalowymi szczgkami 1 idZz w prawo. Pokonaj
napotkanego wojownika i ponownie podazaj w prawo. Przeskocz nad dziura, po
wino. Zejdz na dot 1 przejdz pod kratami w prawo. Wdus ktadke otwierajaca
kolejne kraty. Rozpedz si¢ 1 skocz tak, by przelecie¢ nad kolcami i1 ktadka
znajdujaca si¢ przed nimi. W pobliskiej komnacie zejdz dwukrotnie na dot
wykonujac zwis, puszczenie si¢ 1 ztapanie gzymsu. Nastepnie idZ w lewo.
Przeskocz nad przepasciami z kolcami. Przejdz obok potrojnych kolcow w

komnacie obok. Podciagnij si¢ dwukrotnie w gore, daj krok w lewo 1 ponownie



w gore. Przejdz kawatek w prawo, wejdz na wyzszy poziom i zlikwiduj
wojownika. Biegnij w lewo, potem dwukrotnie w dot. Przejdz pod dwoma
stalowymi szczgkami 1 udaj si¢ w lewo, az dojdziesz do zielonego wina. Wypij
je, a potem zeskocz na dot. Wdus kladke po lewej, otworza si¢ kraty z prawe;j

strony. Jak wejdziesz na ktadke otworza si¢ drzwi na nastgpny etap.

Etap 8

Po6jdz w lewo, podciagnij si¢ w gorg 1 biegnij przed siebie. Bedziesz musiat
stoczy¢ walke z wojownikiem. Najskuteczniejszy sposdb na pokonanie go, to
atak z gory. Po walce, z rozbiegu musisz przeskoczy¢ na druga strong. Szybko
przejdz pod kratami 1 zejdZ poziom nizej. Zabierz wino 1 przeskocz na druga
strong. Zejdz trzy poziomy nizej. Biegnij w prawo 1 uwazaj na stalowe szczgki.
W kolejnej komnacie uwazaj na kolce. Zejdz na dot, znajdziesz sig koto
zamknigtych drzwi, prowadzacych do nastgpnego etapu. Idz nadal w prawo,
uwazajac na kolce umieszczone w podtodze. Po drodze bedziesz jeszcze musiat
stawi¢ czota wojownikowi. Nastepnie przejdz nad kolcami, wez rozbieg i skocz
na drugg stron¢ dziury. Nie uda Ci si¢ przeskoczy¢, wiec ztap si¢ gzymsu,
podciagnij 1 wejdz dwa poziomy wyzej. [dZ w lewo 1 przeskocz na druga strong.
Tam ponownie bedziesz musial pozby¢ si¢ wojownika. Pdzniej przeskocz nad
dziura. Przejdz pod kratami i 1dZ dalej, uwazajac na stalowe szczeki. Omin
nastepne kraty, wykonaj dtugi skok 1 min kolejne kraty, 1 znowu wykona;j skok.
Uwazaj na stalowe szczeki. Pokonaj nastepnego wojownika. Ponownie przejdz
pod kratami, wykonaj skok, uwazajac na kolce. Musisz dotrze¢ do pary
stalowych szczgk. Za nimi jest ktadka otwierajaca drzwi na poziom dziewiaty.
Jak ja naci$niesz, to mozesz wroci¢ do miejsca, w ktorym jest przejscie do

nastgpnego poziomu.

Etap 9



IdZ w lewo 1 przejdz pod stalowymi szczgkami, a nastgpnie pod kratami.
Musisz przeskoczy¢ jedna ktadke, ktéra powoduje zamknigcie kraty. Wejdz dwa
poziomy wyzej i skocz w prawo. W komnacie obok znajduja si¢ zamknigte
drzwi do nastgpnego poziomu. IdZ w prawo, przeczotgaj si¢ pod stalowymi
szczgkami. Tam czeka Ci¢ walka z wrogiem. Jak juz go pokonasz, podciagnij si¢
czterokrotnie w goére. Dojdziesz do przej$cia w lewo, zamknigtego kratami. Idz
wigc na goreg 1 pobiegnij w prawo. Pozbadz si¢ wojownika 1 skocz w prawo. Tam
znajduje si¢ ktadka. Wdus ja 1 biegiem wracaj do miejsca, gdzie byty kraty.
Teraz kraty sa podniesione, ale uwazaj na ktadke znajdujaca bezposrednio przed
nimi. Ona powoduje natychmiastowe zamknigcie przej$cia. Udaj si¢ wigc w
lewo 1 przeskocz na druga strong. Tam zejdz na dot. W sasiedniej komnacie
zrzu¢ kladke na dot. Nastepnie podciagnij si¢ na sama gorg. Skocz na prawo 1
wdus ktadke powodujaca podniesienie krat po lewej. Przejdz pod nimi.
Whiegnij na §rodek nastgpnej komnaty 1 pozbadz si¢ stojacego tam wojownika.
Podazaj dalej w tym samym kierunku 1 uwazajac na kolce, zejdz na dot. Wez
wino stojace po prawej. Udaj si¢ w lewo, a nastgpnie dwukrotnie w gorg.
Przeskocz na druga stroneg 1 zawisnij, trzymajac si¢ ktadki. Ktadka ta jest
ruchoma 1 powoduje otwarcie kraty pod Toba. Bezpiecznie spadnij na dot i
przejdz w lewo. Przeskocz przez dziurg 1 idZ na gorg. Nie pij zielonego wina.
Jesli to uczynisz, bedziesz widziat wszystko odwrocone do gory nogami. W
komnacie po prawej znajdziesz wino zycia. Wro¢ do komnaty z zielonym
winem 1 zejdz na dot. Musisz si¢ znalez¢ w komnacie z kratami 1 szczekami. Za
szczgkami znajduje si¢ ktadka - wdus ktadke. Dzigki temu otworza sig kraty.
Wejdz za nie 1 wdus$ kolejna ktadke. Udaj si¢ nastgpnie w gore i1 za kraty. Tam
bedziesz musiat stoczy¢ walke z wojownikiem. Nastgpnie przejdz pod kratami 1
nacisnij ktadke - otworza si¢ drzwi prowadzace do nast¢pnego poziomu. Musisz

mie¢ wystarczajaco duzo energii, zeby wykona¢ zwis 1 spasc.



Etap 10

Zejdz poziom nizej 1 wdus kladke. Udaj si¢ w prawo. W sasiedniej komnacie
uwazaj na zarywajace si¢ ktadki. Pokonaj wojownika 1 1dz dalej w prawo. Nie
zatrzymuj sig, tylko caty czas idz przed siebie. Podniosa si¢ kraty, przejdz pod
nimi i podazaj nadal w prawo. Gdy dojdziesz do konca korytarza, wdus$ ktadke i
podciagnij si¢. Przebiegnij pod pierwszymi szczg¢kami, przeskocz nad ktadka
zamykajaca kraty, a nastgpnie pod drugimi szczgkami. Podciagnij si¢ w gorg w
nastgpnej komnacie. Przed szczekami podskocz do géry. Dzigki temu spadnie
trochg stropu 1 zrobi si¢ dziura. Wejdz w nia 1 biegnij w lewo. Spadniesz na dot,
po lewej stronie wojownika. Pozbadz si¢ go 11dZ w lewo. Nadepnij na wszystkie
kraty, lecz nie zatrzymuj si¢, gdyz mozesz spas¢ w dot. Musisz przedostac si¢ za
kraty po lewej stronie komnaty, w ktorej zaczate$ etap. Za nia znajduje si¢
wojownik, ktérego musisz pokonaé. Bezposrednio przed kratami uderzaj w
sufit, by spadta jego czg$¢. Dzigki temu bgdziesz mogh podnies¢ kraty. Wowczas
pobiegnij dotem 1 wdus ktadke. Nastgpnie spadnij na dot. Tam musisz pokonac

ostatniego wojownika na tym poziomie.

Etap 11

P6jdz w prawo, podciagnij si¢ 1 z rozbiegu przeskocz na druga strong. Idz
dalej w prawo, pod szczekami. Tam czeka Ci¢ pierwsza potyczka, ktora musisz
wygra¢. W sasiedniej komnacie wybij w suficie dziurg i przejdz przez nia.
Nastgpnie biegnij do konca w prawo. Zejdz na dot 1 udaj si¢ w lewy rég. Tam
wecisnij ktadke, a nastgpnie przebiegnij pod krata na prawo. Biegnij dalej, by
zdazy¢ przed opuszczeniem kolejnej kraty w komnacie obok. Nastgpnie udaj si¢
w gore. Tam musisz pokona¢ wojownika. Uwazaj przy tym na zapadajace si¢
ktadki. P6zniej Wez rozbieg 1 skocz na prawo. Biegnij dalej w prawo, przejdz

obok wyjscia do nastgpnego poziomu. W sasiedniej komnacie wejdz na wyzszy



poziom i pokonaj wojownika. 1dZ dalej w prawo. Ostatnia ktadka zapadnie sig.
Wowczas wdus$ ktadke, dzigki czemu bedziesz mogl przej$¢ do nastepnego

poziomu.

Etap 12

IdZ w prawo 1 wejdz dwa poziomy wyzej. PrzejdZ na druga stron¢ poziomu i
ponownie dwukrotnie 1dz w gore. Nastepnie idz w lewo. Powoli przejdz przez
kolce 1 szybko biegnij dalej w lewo. Musisz wykona¢ skok na druga strong.
Wowczas wejdz dwa poziomy w gore. Przed Toba kolejne trzy skoki, ktore
musisz wykonac¢ z rozpedu. Jesli juz szczgsliwie przez nie przebrniesz, wejdz
trzy poziomy wyzej, niszczac po drodze sufit. P6zniej przeskocz na druga strong
1 wejdz poziom wyzej. Biegnij w lewo 1 wykonaj dtugi skok. Ponownie idz
poziom wyzej. Nad kratami znajdziesz ktadke, ktora otworzy drzwi. Wowczas
zejdz 1 przejdz przez nie. Koniecznie wez rozbieg i skocz na prawo. Biegnij
dalej, nastgpnie podciagnij si¢ w gorg, zniszcz sufit 1 wejdz wyzej. Idz w lewo 1
podciagnij si¢ wyzej. Biegnij w lewo, gdzie zostaniesz zaatakowany przez swoj
cien. Nie walcz z nim, lecz szybko schowaj miecz 1 skocz w jego strong.
Nastgpnie wejdz na kolejna plansze 1 biegnac skocz w przepas¢. Jest to tylko
pozorna przepas¢, gdyz pojawi si¢ chodnik, po ktérym musisz szybko przebiec

do kolejnego poziomu.

Etap 13

Musisz szybko uciec w lewo, gdyz za chwilg zawali si¢ na Ciebie sufit. Stan
na poczatku kolejnej planszy, zrob malutki kroczek naprzod i poczekaj, az sufit
spadnie. Wowczas biegnij dalej w lewo. Zacznij si¢ wspina¢ w gore¢. Dotrzesz

do drzwi prowadzacych na nastepny poziom. Niestety, sa one zamknigte. Skacz



wigc w prawo, az znajdziesz si¢ w poblizu Jaffara. Dopiero pokonanie go

spowoduje otwarcie drzwi. Walka nie bedzie tatwa.

Etap 14
Wdus$ ktadke po prawej 1 biegnij w lewo. Odnajdziesz ksigzniczke 1 w ten

sposob szczesliwie ukonczysz gre. Gratuluje!



