Tarzan

Witajcie w dzungli, w $wiecie Tarzana! W odpowiedzi na Wasze prosby
publikujemy szczegotowy opis gry, pomocny wszystkim tym, ktorzy gdzies
,utkneli”, badz chea gra¢ efektywniej. Zatem ruszajmy w niezwykle kolorowy
Swiat tej wspaniatej gry platformowe;.

Pamigtacie jeszcze histori¢ Tarzana? Ten chlopiec, jako niemowlg, zagubit
si¢ w afrykanskiej dzungli. Przygarneta go gorylica Kala. Tym pomystem nie byt
zachwycony przywodca stada - Kerczok. Dzi§ Tarzan pragnie udowodni¢

Kerczokowi, ze zastuguje na petnoprawne cztonkostwo w matpiej wspdlnocie.

ETAP 1: WELCOME TO THE JUNGLE

Na pierwszym etapie naszej przygody Tarzan zapozna si¢ z warunkami
panujacymi w dzungli. Dowie sig, jakie przedmioty warto zbieraé, z jakimi
zwierzetami si¢ przyjaznié, a ktorych unika¢. Pomoze mu w tym niezastapiona
mata gorylica, o imieniu Terk.

Tarzan ruszyl w prawo. Badz co badz, byta to jedyna droga. Przeskoczyt
przez ktodeg, wprawiajac tym samym w zdumienie dzikiego kota. Szedl dalej 1
zbieral wszystkie zetony (za pewna ich ilo$¢ dostanie bonus).

Wsrod podobnie wygladajacych zetondw, nasz bohater zobaczyt nagle nieco
inny. Na jego powierzchni widniata podobizna Terk. Nie wahat sig, by zabra¢ 6w
zeton. Terk domyslita sig, ze musi teraz zdradzi¢ swemu przyjacielowi jedna z
tajemnic dzungli. Podeszla do niego i powiedziata, ze warto jes¢ owoce, poniewaz
dodaja zyciodajnej energii.

Wkrétce Tarzan dotart do przepasci. Cho¢ serce walito mu okrutnie,
przeskoczyt ja jednym susem. To samo uczynit, napotkawszy chwilg p6zniej dwa
wystajace pale. W locie zebral swoj pierwszy owoc, ktérego nie omieszkat

sprobowaé. Smakowato mu, wigc ruszyt w dalsza drogg.



Nagle zauwazyl skarpe. Wysilit wszystkie mig$nie, by si¢ na nig dosta¢. Nie
bylo tatwo, ale si¢ udato. Na gorze czekata na niego ztowroga matpka. Tarzan,
przetamawszy strach, cisnal w zwierzaka owocami. Juz po drugim ciosie matpka
zamienita si¢ w motylki, a droga znowu stangla otworem.

Dos¢ dlugo szedt przed siebie, zbierajac kolejne zetony. Nagle na jego drodze
pojawit si¢ tygrys. Nie namys$lajac si¢ dtugo, Tarzan powtorzyl manewr z
owocami. Zndéw poskutkowato. Od tej pory juz wiedziat, jak radzi¢ sobie z
nieprzyjaznie nastawionymi zwierzakami.

Kiedy na drodze napotkat drugi zeton z symbolem Terk, nie wahat si¢ go
zabrac. Terk wyjawila mu druga tajemnice dzungli. Kazdy duzy motyl dziata jak
»auto-save”, jesli Tarzan straci swe zycie, nie bedzie musiat zaczyna¢ poziomu od
poczatku, lecz od miejsca, w ktérym spotkat motyla.

Podczas dalszej wedrowki, znanym Ci juz sposobem, Tarzan zatatwit
pancernika. Uff... Ile niebezpiecznych zwierzat czai si¢ w tej dzungli. Chwile
pozniej Terk nauczyta Tarzana, jak wspina¢ si¢ po drzewach. Z nauki tej chtopiec
czym predzej skorzystal, co pozwolito mu na zebranie owocow 1 zetondw. Wrocit
na poczatek ktody 1 bezpiecznie opuscil si¢ na ziemi¢. Ruszyt dalej 1 opuscit si¢ po
skarpie na dot. Tam napotkat kolejnego groZznego zwierza, ktorego jak zwykle
potraktowat owocami (nauczyt si¢ przy okazji, ze owocami mozna rzuca¢ na dwa
sposoby: od gory 1 od dotu).

Idac dalej, caty czas pamigtal, by zbiera¢ zeton. Przeskoczyt klode 1
wyladowal na konarze. Tam stanat ,,oko w oko” z dzika malpa, ktéra poczgstowat
bananem. Tuz za tym miejscem przeszedt pod wielkim motylem. Wiedzial, Ze jesli
straci zycie, to zacznie gre¢ wlasnie od tego miejsca.

Na konicu drzewa znalazt liang. Wspiat si¢ po niej, by zebrac kilka zetonow,
po czym wrdcil do miejsca, w ktérym spotkat si¢ z malpa.

Zauwazyl, ze w $rodku konaru, po ktorym wtasnie buszowat, jest tunel.



Cofnat si¢ do wejScia 1 ruszyt przez ktodg. Ile tam bylo owocdw... Tylko skad sig
tam wzigty?

Kawalek dalej napotkatl kolejny symbol Terk. Przyjacielska gorylica
wyjawila mu kolejna tajemnicg. Tarzan dowiedziat si¢, ze musi zebra¢ symbole z
literami T,A,R,Z,A,N. Tylko to pozwoli mu po zakonczeniu etapu obejrze¢ filmik.

Po zakonczeniu rozmowy zobaczyt symbol ,, T”. Bez wahania wsunat go za
pazuchg 1 ruszyt w dalsza drogg. Po chwili napotkat szalonego szympansa, ktorego
zepchnal w przepas¢ jednym celnym strzatem. Z drzacym sercem przeskoczyt
czelus¢, w ktorej przed chwila wyladowat zwierz 1 ruszyt w dalsza droga.

Przeszedt przez tunel w drzewie, zbierajac z jego szczelin owocowe skarby.
Wyszedt z tunelu, bezpiecznie wyladowat na ziemi 1 wspiat si¢ na skarpg. Z niej
przeskoczyt na gorna czes$¢ ktody, wewnatrz ktorej jeszcze przed chwilka
wedrowat 1 znalazt symbol ,,A”. Teraz skoczyt na dot, by podjes¢ owocow.
Przepas¢ ominat pnac si¢ po galeziach. Wszedt na skarpg i przestraszyt si¢. Nad
nim lataty cale chmary ptakow, ktore ostrzeliwaty go cigzkimi owocami.

Szybko ruszyl przed siebie, by zminimalizowac ryzyko obrazen. Gdy
zobaczyt kolejny symbol Terk, przez chwilg poczut si¢ bezpieczny. Od przyjacidtki
dowiedziat sig, ze na niektore drzewa mozna si¢ wspinac.

Wyprébowat tej sztuczki na najblizszym drzewie 1 ze zdumieniem
stwierdzit, ze wcale nie jest to takie trudne. Na szczycie drzewa znalazt noz. ,,Z
pewnoscig si¢ przyda” - pomyslat. Zeskoczyl na dot (w ten sposob, by zagarnaé
sciezke zetonow) 1 powedrowal w kierunku drzewka, na ktére przed chwilg si¢
wspinat. Uciszyt si¢ na widok symbolu ,,R” - mial juz polowe zagadki.

Idac dalej, napotkat kolejny symbol Terk. Okazato sig, ze sa jeszcze inne
przedmioty, ktore warto zbiera¢. Choc¢by taka mapa. Jesli zbierze jej cztery czgsci,
nasz bohater z pewno$cia odwiedzi tajemnicze miejsca.

Ruszyt przed siebie. Zauwazyt tunel w klodzie, wigc czym predzej przez



niego przeszedl. Spotkal malpke i... zmienit ja w motylki. Odwrocit sig 1 wskoczyt
na gore tunelu. Znalazt tam pierwsza cz¢$¢ mapy i kolejnego motylka.

Ruszyt w prawo. Przebiegl kolejny tunel, u wylotu ktérego ostrzelal matpke.
Zerwal purpurowy owoc 1 wrocit do wylotu pierwszego z tuneli. Wspiat si¢ na goére
1 spotkat kolejne niezbyt przyjaznie nastawione zwierze.

Zebral owoce 1 wskoczyt na wiszacy nieopodal konar. Obrzucit owocami
kolejna matpke 1 ruszyl przed siebie. Przeszedl przez tunel 1 zeskoczyt na dot. Po
krotkiej walce pozbyt sig przeciwnikow 1 zebrat upragniona literke ,,Z”. Gdy
wspial si¢ na drzewo zauwazyt drugi kawatek szkicu. Szybko wsunat go za pasek
od skorzanych majtek.

Po chwili nasz bohater spotkal antylope. Wykorzystal jej grzbiet, by zebraé
kilka owocow 1 literkg ,,A”. Chwilg p6zniej z pochytego drzewa toczyta si¢
ogromna matpa. Przeskoczyl ja i zebrat zetony. Opuscit si¢ na dot 1 przegonit
kolejna matpe. Tuz za nig znalazt kolejna cz¢$¢ mapy. W srodku konara, po ktérym
wlasnie wedrowal, znalazt ostatnig literke: ,,N”. Ucieszyt sig, ze koniec poziomu
musi by¢ naprawdg blisko.

Ruszyt dalej, przeskakujac szarzujace zwierzaki 1 bieglt az do miejsca, w
ktorym spotkat wiszaca na ogonie matpke. Zamienit ja w motyle 1 zebrat ostatnia
cze$¢ mapy. Kawalek dalej znalazt parasol. Dotart do niego i krzyknat z radosci.

Wiasnie ukonczyt pierwszy level.

ETAP 2: GOING APE

Tarzan ruszyt przed siebie 1 przeskoczyl nad zaba. W locie pochwycit noz 1
pozbyt si¢ ptaza. Odwrocit si¢ w lewo 1 z rozpedu wskoczyl na konar wiszacy nad
Sciezka, ktora spacerowat dzik. Przegonil matpke i zabrat Zetony oraz literkeg "T".

Nastepnie chtopiec zeskoczyt z konaru 1 stoczyt walke z dzikiem, po czym



poszedt w prawo. Caty czas musial mie¢ si¢ na bacznos$ci, gdyz zagrazal mu
latajacy nad nim ptak. Tarzan zeskoczyt i ponownie powalit grozne zwierzeg. Po
chwili dotart do zetonu Terk. Gorylica data mu dobra radg. Zgodnie z jej
wskazowkami, chtopiec wskoczyt na liang, mocno ja uchwycit, wspiat si¢ po niej

1 zaczal hustac. Dzigki temu, zebral zetony 1 smaczne owoce. Zebrawszy wszystkie
skarby, zszedt na dot 1 chwycit kilka Zetonéw. Nastgpnie ruszyl na prawo, wszedt
na skarpe 1 poszedt prosto przed siebie.

Wkrotce chlopiec znalazl si¢ przy zboczu opanowanym przez wielkodziobe
tukany, ciskajace orzechami. By unikna¢ orzechowego pocisku, Tarzan poczekat
na malpke, ktora stoczyla si¢ z gory, obrzucit ja owocami 1 pognat na wprost.
Minat motyla, zeskoczyt na dot 1 stoczyt walke z czyhajacym tam zwierzeciem.
Pobiegl w lewo, zebral Zetony. Nie zapomniat tez pochwyci¢ fragment papirusu z
wizerunkiem pawianiatka. Pobiegt na wprost. Nagle zauwazyl, ze nad ziemia kraza
tukany. To byl pewny znak, iz w tym miejscu kryje si¢ skarb.  Z catych sit
uderzyt w ziemig, ktora po chwili si¢ zapadta, ukazujac gleboka jameg. Tarzan
dostrzegt w niej skarby, tacznie z literka ,,A”. Oczywiscie, zebral wszystko, po
czym wspial si¢ na skarpe¢. Nagle stanat oko w oko z wielka matpa. Obrzucit ja
kamieniami. Nastepnie, wzial rozbieg i przeskoczyt nad przepascia.

Po drugiej stronie natknat si¢ na dwa oposy. Tarzan umiejg¢tnie obrzucit je
owocami 1 ...droga wolna! Chlopiec wskoczyt na liang i przefrunat na druga strong
przepasci. Tam juz czekaty na niego dwie zaby. Na szczeScie, Tarzan miat n6z i
szybko poradzit sobie z tym klopotem. PodzZniej, korzystajac z nastgpnej liany,
zeskoczyt na ziemig, tuz przy motylku. Stad pobiegt w prawo. Zeskoczyt ze
skarpy, szybko zwycig¢zyt matpke, a pod krazacymi tukanami znowu zabgbnit w
ziemig. W ten sposob znalazt kolejng jamg ze skarbami. Zebrat wszystkie, wspiat
si¢ na skarpe po prawej stronie i dotart do kolejnego kawatka pergaminu. Skoczyt

na kwiatek, odbit si¢ z niego 1 wskoczyl na najblizsza gataz. Przegonil lemura, po



czym zebral zetony. W pewnym momencie odbit si¢ od galezi i wskoczyt na
wyzszy poziom. Skierowat si¢ w lewo, uwazajac na grozne ptaki. Po drodze rozbit
konar, w ktérym kryt si¢ owoc. Nastgpnie zszedt nieco nizej, zebrat zetony 1
wrocit do miejsca, gdzie skakat na lewo.

Pobiegt w prawo. Zebrat ukryte w galezi banany, po czym odbit si¢ od
gniazda 1 pofrunal w lewo. Z nastgpnego gniazda odbit si¢ w prawo, tam walczyt z
matpka 1 zdobyt literke "R". Nastgpnie Tarzan zszedt 1 skierowat si¢ na prawo. W
drzewie znalazt banana. Idac prosto, dotart do kolejnej liany. Wskoczyl na nig z
dhugiego rozbiegu, rozhustat si¢ i skoczyt na lewo. W miejscu ladowania pokonat
matpke oraz zdobyt kolejny fragment szkicu.

Tarzan wskoczyt na liang, przeskoczyt na kolejna 1 kolejna... W koncu dotart
na najwyzsza galaz, rosnaca po prawej stronie. Znalazt tam zetony, malpke oraz
ukryte w glebi gal¢zi owoce. Nad galgzia, na ktorej wyladowat skaczac z liany, rost
drugi konar. Odbijajac si¢ z niego, Tarzan wskoczyl na liang, rozhustat si¢ 1
chwycil nastgpna. Po chwili byt juz na gal¢zi z literka "Z".

Zeskoczyt z konaru. Pobiegl do miejsca, w ktorym mogt zej$¢ nizej. Zszedt 1
pognal w prawo. Zebrat banany. Rozprawit si¢ z zwierzaczkami. Po chwili dotart
do starego drzewa, ktore widziat wczesniej. Wskoczyt na nie 1 wspiat si¢ prawie na
szczyt, gdzie znalazt ostatni kawalek szkicu pawianiatka. Chtopiec zeskoczyt z
drzewa 1 pobiegt w lewo. Wpadt do jamy, gdzie niedawno znalazt banana i dotart
do zejscia. Zeskoczyt. Wokot jego glowy zaczety lata¢ twarde orzechy, ciskane
przez tukana . Zrobit unik w lewo, zjadl banana, po czym sprobowat ,,wybgbnic¢”
owoc spod wielkodziobengo ptaka. Wczesniej jednak zebral zetony z prawe;j
strony gale¢zi. Gdy Tarzan rozbebnit juz galaz z tukanem, spadl na ziemig, chwycit
literke "A" 1 pognal w prawo. Stoczyt walke z matym futrzakiem. Po zwycigstwie
chtopiec wspial si¢ na gataz 1 zeskoczyt z niej. Ruszyt na prawo. Gdy dotart do

wielkich, piaskowych termitier, zaczat wali¢ w ziemig, dzigki czemu zdobyt



kolejna, ostatnia juz literk¢ swego imienia - "N". Nastepnie cofnat si¢ 1 wskoczyt
na pochyta gataz. Pobiegl po niej. Zebrat wszystkie zetony i owoce, a po chwili
dotart do motylka.

Teraz czekato go wielkie wyzwanie - §lizg po konarach. Skoczyt,
wyladowal na pochytej galgzi, po ktorej zaczat sunac¢ niczym po nartostradzie.
Niskie galezie przeskakiwat, a wysokie wymijat, przeslizgujac si¢ pod nimi.
Sprytnymi unikami wymijatl tez malpy i1 wystajace galezie. A przy okazji, zebrat
zetony.

Gdy wyladowal na ziemi, ruszyt w lewo. Powalit dzika 1 zebral wszystkie
zetony, po czym skierowat si¢ w przeciwng stron¢. Po chwili stat juz pod

parasolem.

ETAP 3: THE ELEPHANT HAIR DARE

A teraz mata wyprawa po wios stonia! Tarzan, przeskakujac nad pniem drzewa
pochwycit n6z i potraktowat nim dzikiego kota, ktory akurat spacerowat po
drzewie. Z drzewa wskoczyt na ling, rozhustat si¢ 1 przeskoczyt na nastgpna. Nagle
znalazt si¢ na gale¢zi oko w oko z rozbawiona malpa. Wziat zetony literke ,, T 1
zszedl na dot.

Poszedt w prawo 1 obrzucit owocami dwie malpy. Po chwili byt juz nad
wodospadem. Zszedl na dot po kamiennych blokach. Unikat przy tym wstretnych
ptakow. Na drugim bloku wziat kawatek szkicu pawianiatka, a na ziemi po lewej
odnalazt literke ,,A”.

Potem szedl w prawo i przeszedt drewnianym mostkiem na druga strong
przepasci. Chwycit banana i szedt przed siebie. Gdy droge zagrodzita mu przepasc,
bez wahania ja przeskoczyl, ladujac tuz przy motylku.

Skoczyt na kolejna skalng potke i zamiast przeskoczy¢ dalej w prawo, spadt

na dét. Tam odszukat literke ,,R 1 wrécit na wspomniana potke.



Skakat dalej w prawo, az doszedt do cieniutkiej ktadki. Tu zmierzyt si¢ z
matpka 1 omijajac biegnace Sciezka zwierzaki doszedt do stonika. Odbijajac si¢ z
jego grzbietu, wyzbieral mndstwo skarbow. Kilka krokow dalej przystanat 1 poczat
bebni¢ w grunt. Oplacito sig! Otworzyt si¢ tunel.

Idac dalej natrafil na klodg zawieszona nad przepascia. Zamienil malpke w
motylki i zebral kawalek mapy. Wyzbierat tez cala masg zetondw, cho¢ przez
chwilke probowaty mu przeszkodzi¢ dwie matpki.

Po prawej stronie odnalazt matpia Sciezke. Minat ja 1 przeskoczyt nad
przepascia, z zadowoleniem usmiechajac si¢ do motylka. Szedt dalej, minat mostek
opanowany przez band¢ wstr¢tnych ptakdéw 1 zwyciezyt matpke, ktora ciskata wen
orzechy. Wspiatl si¢ na galaz, a z niej przeskoczyt na powalone drzewo. Potem
przeskoczyt na liang, a z niej siup, nad przepascia, zbierajac przy tym literke ,,Z”.

Po drodze rozprawit si¢ z zaba 1 dotart do waskiej ktadki. Przebiegajac po
niej rozprawit si¢ z kociakiem, nie zapominajac o wyzbieraniu wszystkich
zetonow.

Wrocil, by dalsza droga odby¢ gora. Po krotkiej wycieczee po lianach
znalazt si¢ na galezi, na ktorej spotkat matpke. Tam tez znalazt trzecia czgsé
szkicu. Zadowolony ze znaleziska wrdécit do ktadki.

Poszedt w prawo 1 przeskoczyl po lianie nad przepascia 1 przeskakujac nad
stadem rozpedzonych kapucynek, dotart do skaly. Wspiat si¢ na nia, rozprawit z
matpa 1 wybgbnit dziur¢ w ziemi. W dziurze znalazt zetony 1 owoce. Poszedl dalej
w prawo, wspiat si¢ na kolejna skate 1 uwazajac na szarzujacego orta, pognat przed
siebie. Dotart do klody, w ktorej wnetrzu znalazt kolejna literke ,,A” 1 wrocit do
miejsca, w ktorym atakowat go orzel. Zauwazyt liang 1 wspial si¢ na nia.
Przeskoczyt na kolejna 1 kolejna (i jeszcze kilka), az wyladowat na klodzie (w
ktorej wnetrzu znalazt wezesniej literke ,,A”). Wzial kawatek szkicu i zeskoczyt na

dot. Tu zmierzyt si¢ z kolejnym przeciwnikiem. Poszedt dalej 1 minawszy ktadke z



zabami, dotart do brazowego stonika. Wykorzystal jego elastyczny grzbiet, by
zebrac kilka zetonow.

Zamiast przeskoczy¢ nad przepascia, zszedl na jej dno. Znalazt tam ostatnia
literke. Po skalnej potce dostat si¢ na gore 1 pognat przed siebie.

Po chwili napotkat nosorozca. Wykorzystatl jego sprezystos¢, by wyzbieraé
wszystkie zetony (a byto ich tam duzo). Potem wzial rozbieg 1 wskoczyt do rzeki.

Tam, omijajac paszcze krokodyli, dotart wreszcie do stoni. Udato sig!

ETAP 4: STAMPEDE

Tu nie pomoze zadna solucja. W tym etapie liczy si¢ tylko Twoja zwinnos$¢! W
koncu, ucieczka przed szalonym stadem stoni to nie pestka! W drodze, omijajac
latajace ktody, postaraj si¢ zebra¢ jak najwigcej zetonow , wszystkie literki i
fragmenty mapy. Nie przystawaj ani na chwilg, by nie nadzia¢ si¢ na rozpgdzony

thumek. Szalonej podrozy!

ETAP 5: COMING OF AGE

Troszke starszy Tarzan obrocit si¢ w lewo 1 zabrat n6z. Potem, jak zwykle,
poszedl w prawo. Przeszedl przez kladke, zbierajac przy tym owoce 1 zetony.
Rozprawit si¢ tez z atakujaca go malpka, zrzucajac ja ze skaty. Przeskoczyt nad
przepascia, zebrat wszystko, co si¢ dato 1 przelecial jeszcze jedna rozpadling.

Przemienil atakujace go matpki w motylki i pognat dalej. Nagle zauwazyt
kotek. Chwycit go 1 wspiawszy si¢, maszerowat dalej, az spotkal Zabg.

Zebrat literke ,, T, wrocit na szlak 1 powedrowat dalej. Skaczac po kwiatach,
wyzbierat zetony. Szedt dalej, az napotkal nosorozca. Odbijajac sig od jego
grzbietu, dzielny Tarzan schwycit banany. Sprowokowat nosorozca tak, by ten
rozbit si¢ o skarpe po prawej stronie (uuuuu....). Kawatek dalej wybebnit dziurg

w podtozu, w ktorej znalazt owoce 1 literke ,,A”. Pomachat tez r¢ka motylkowi.



Znalazt liang 1 podciagnat si¢ do gory. Rozhustat si¢ 1 skoczyt na lewo, by
wyladowac¢ na galezi. Poszedl na jej koniec 1 podskoczyt. Za pomoca megaskoku
zebral wszystkie zetony 1 kawalek mapy. Potem zszedl na dot i pognat w prawo. Po
lianach przeskoczyt do literki ,,R” 1 zsunat si¢ na ziemi¢. Wzial wszystkie zetony 1
poszedt dalej. Wspiat si¢ na skarpe 1 zatatwil szarzujaca matpke. Poszedt w lewo 1
pod bananowcem zabebnil w ziemig. Znalazl tam cala masg¢ zetonow 1 owocow.
Wspiatl si¢ po pochylym drzewie i pognat dalej. Po chwili napotkal dwa kociaki,
ktore ,,poczgstowal” owocami.

Zsuwal si¢ po spiralnym pnaczu, przeskakujac atakujace go matpki. Dotart
do liany, a po niej, az do kolejnej czesci szkicu. Odbil si¢  z nastepnej liany 1
znalazt literke ,,Z”. Wrécil na pnacze 1 przeskakujac z jednej gatezi na druga, dotart
do najwyzszej, po prawej stronie. Tam rozprawit si¢ z matpkami i po gateziach
wdrapat si¢ na ostatnia, najbardziej elastyczna gataz. Skaczac z niej (baaaardzo
wysoko) znalazt po lewej fragment szkicu, za$ po prawej troszkg banandéw. Zszedt
nizej 1 przeskoczyt na galaz po prawej. Tam tez stoczylt kolejny pojedynek z
matpami 1 na koncu drewnianego pomostu zsunat si¢ na dot.

Wrocit sie¢ w lewo, zebrat owoce 1 monety, po czym popgdzil przed siebie.
Gdy doszedl do motyla, rozpedzit sig 1 skoczyt. Teraz czekat go nadrzewny
surfing.

U konica zjazdu zebrat Zetony i ruszyl w dalsza drogg. Zatatwit dwie malpki 1
zeskoczyl na brazowa ziemig. Poszedl w lewo, rozprawit si¢ z zaba 1 przeskoczyt
po lianie na drugg strong¢ przepasci. Tam znalazt przedostatnia literke.

Na prawo od motylka ( przy brazowej ziemi) Tarzan spotkal nosorozca.
Sprowokowat go do przebicia korytarza pod gal¢zia, znajdujaca si¢ na koncu
wawozu. Tam zdobyt ostatnia czg$¢ szkicu. Z plecow nosorozca dostat si¢ na

galaz, na ktorej ostrzelat matpki. Chwile pozniej spotkat czarng matpe. Dat jej



nauczke 1 zeskoczyt na ziemig. W wawozie po lewej znalazt literkg "N". Dale;j
poszedl w prawo, minat dwie zaby 1 zaczat si¢ wspinaé. Podczas wspinaczki omijat

orly, az dotart do... parasola!

ETAP 6: SABOR ATTACK

Sambor - potgzny lampart, zaatakowat Tarzana. Ten unikal cioséw zwierza
podskakujac, a gdy spadal na ziemig, dzgal zwierza dzida. Kilka takich sztuczek
wystarczylo, by przegnac kota.

Po zakonczonej walce nasz bohater ruszyt przed siebie. Przeskoczytl krzak i
odbit si¢ od stonecznika. Minat Zzaby 1 dotarl do powalonego drzewa. Przeszedt
przez nie, unikajac ciosow ptakow. Zszedt na dot i poszedt w lewo. Znalazt tam
kilka zetonéw 1 literke ,,T”. Po chwili wrdcit na szlak i rozprawit si¢ z
pancernikiem. Przeskoczyl przepasc¢ 1 kolczatke, by w koncu spotka¢ nosorozca.
Poskakat po nim chwilke, by zebra¢ wszystkie owoce 1 zetony, a nast¢pnie
(troszeczke po prawej) zabrat fragment mapy.

Wszedt na skarpe 1 obrzucit malpke owocami. Odbit si¢ od elastycznego
kwiatka i dolecial do gatezi, z ktorej bez trudu przeskoczyt na liane. Z niej na
kolejng gataz, a tam czaily si¢ juz na niego dwie matpy. Tuz za nimi Tarzan znalazt
literke ,,A” 1 n6z. Wroécit troszke, do znajomej gatezi, i wybebnit sobie przejscie.
Zszedl na dot 1 wzial literke ,,R”. Po chwili na swej drodze napotkat dwie liany, po
ktorych przeskoczyt na bardziej pewny grunt.

Tego dnia Tarzan nie mogt jednak odetchna¢ ni chwili. Spotkat dzika,
ktorego trzeba bylo przegoni¢. Udalo sig... Tylko na chwilg, bo droge zagrodzita
matpa. Dwa strzaty 1 juz jej nie ma. Przeskoczyt nad dwoma krzakami 1 wyladowat
w malym wawozie. Przeskoczyl na liang 1 uwazajac na ataki ortow przeskoczyt na
druga strong. Tam czekat juz na niego niezty duet. Szybko rozprawit si¢ z matpami

1 zebral kawatek mapy. Zaskoczyt go kolejny dzik, ale chtopakk szybko odpart



atak.

Wspiat si¢ po skarpie na sam jej szczyt i wybgbnit dziur¢ w podtozu. Wziat
literke ,,Z” 1 powrdcil na gore. Kawalatek dalej spotkat motylka i... Sambora.
Stosujac znang juz taktyke szybko go przepedzit 1 pognat przed siebie. Chwile
pozniej spotkat dzika, ktérego poczgstowat kilkoma owocami (ile w tym lesie jest
dzikich zwierzat!). Tam tez znalazt kolejny fragment szkicu. Wspiat si¢ na konar 1
popedzit przed siebie. Biegt 1 biegt (czgstujac przy tym owocami kilka
napotkanych zwierzaczkow), az dotart do przepasci. Wskoczyt na liang 1 wspiat si¢
po niej. Zabral kolejny kawatek szkicu 1 skoczyt w lewo (tam znalazt mnostwo
zetonow). Par¢ krokow dalej znalazt kolejna literke. Wrécit w prawo 1 wspial sie
na skarpe. Poskakat troszke po kolejnym nosorozcu, zbierajac wszystkie napotkane

skarby. Na koniec skoczyt w dot i rozprawit si¢ z Samborem.

ETAP 7: THE BABOON CHASE

Jane ma ktopoty. Zabrata pawianiatku fragment papirusu, co doprowadzito
zwierzaczka do tez. Oczywiscie, rodzina pawiandw postanowita wzia¢ odwet na
dziewczynie 1 zaczeta goni¢ Jane. Uciekajac, dziewczyna przeskoczyta dolinke,
przebiegta drewniany mostek 1 ...wpadta wprost w objecia Tarzana. Ten zarzucit
Jane na barki 1 co sit w nogach zaczal ucieka¢ po pochytej gatezi. Cate szczegscie,
ze dziewczyna miala parasol, ktorym mogla odstraszy¢ grozne pawiany. W trakcie

ucieczki, Tarzan zbierat Zzetony, literki 1 czesci papirusu.

ETAP 8: TRASHING THE CAMP
Wtadze nad ludzkim obozem przejety malpy. Swietnie sig zreszta w nim

bawily. Terk odeszta jednak od stada i poszta na zwiady po okolicy. Najpierw



zebrata zetony lezace po lewej stronie obozowiska. W trakcie dalszej wedrowki
dostrzegta wysoko wiszacy owoc. Wdrapata si¢ wigc na stojaca obok skrzynig i z
tego podwyzszenia dosiggnela smakotlyk. Rozbebnita tez skrzynig 1 znalazta
literke "T", po czym ruszyta przed siebie. Zabrata banana ze skrzyni i wyzbierata
zetony z okolic stotu. Na hustawce usiadta na lewym jej koncu 1 poczekata, az na
prawa krawedz zeskoczy matpka. Gdy tak si¢ stato, Terk pofrungta w lewo i
zebrata mnostwo zetondw 1 literke "A". P6zniej matpka skierowata si¢ w prawo 1
dotarta do skrzyn. Nie mogta jednak przejs¢ dalej, wigc wrocita do hustawki i
pofruneta w prawo, az wyladowata na namiocie. Przeskoczyta na sasiedni i zebrata
literke "R". Zeskoczyta na ziemig 1 zebrata zetony oraz owoce. Weszta na skrzynig,
dzieki czemu mogta doskoczy¢ do kawatka rysunku. Zeszta ze skrzyni 1 pobiegta
w lewo. Po chwili Terk dotarta do nastepnej skrzyni - zabrata z niej literkg "Z".
Malpka skierowala si¢ w prawo, weszta na namiot, przeskoczyta na altanke po
drugiej stronie 1 zabrata stamtad kolejny fragment szkicu. Po krétkim czasie
zebrata tez literkg "A". W okolicy, gdzie panowata grozna matpa, Terk zauwazyta
stonia. Wskoczyta na jego grzbiet i odbijajac si¢ od niego, chwytata zetony.
Kawatek dalej, wskoczyta na skrzyni¢ i znowu zebrata zetony (musiata miec¢ si¢ na
bacznosci przed gorylem). Zrobita kilka krokéw w tyt 1 pobiegla pod skrzynia, az
dotarta do motylka. Przeszta pod skrzyniami 1 znalazta si¢ przy hustawce. Skoczyta
w lewo, na szczyt stosu pakunkow, gdzie zebrata kolejny kawatek szkicu.
Nastgpnie skoczyta w prawo, dzigki czemu znalazta zetony, banany 1 literke "N".
Nie zapomniala tez o wyzbieraniu zetonéw z okolic stotu, znajdujacego si¢ nieco

dalej. Tam tez natkneta si¢ na maszt z flaga brytyjska, gdzie znalazta parasol.

ETAP 9: TRAMPSITE COMMOTION
Tarzan zaptakat na wies¢ o tym, ze Jane chce wroci¢ do swej ojczyzny.

Postanowit odwies¢ ja od tej decyzji i ruszyt do obozu. Skierowat si¢ w lewo, a



korzystajac ze stonecznikowej wyrzutni znalazt si¢ na skapie. Ominat malpg 1
skaczac z liany na liang, ruszyl na wprost. W koncu zeskoczyt na konar 1 poszedt w
prawo. Znalazt literke "T". Po chwili przeskoczyl na sasiednie drzewo i zebrat
fragment papirusu. Zeskoczyl, na lianie przefrunal w lewa strong 1 zebral Zzetony.
Dopiero teraz mogt p6js¢ do obozowiska.

Odbijajac sie od stonecznika, wyzbieral monety zawieszone w powietrzu.
Minat $ciezke dla dzikdéw 1 wskoczyl na skrzynig. Rozbebnit ja, po czym pobiegt
przed siebie. Przeskoczyl nad marynarzami 1 wdrapat si¢ na wiezg ze skrzyn,
zeskoczyl, minat dwoch tragarzy, dotarl do hustawki. Wszed! na nia 1 podskoczyt,
podrzucajac w ten sposdb worek na przeciwlegtym koncu hustawki. Tarzan
pofrunat w lewo, ku literce "A". Wrécil na hustawke skoczyt w prawo. Spadt na
namiot. Chwycit szkic, zeskoczyt i pobiegt w lewo. Wziat literkg "R" 1 skierowat
si¢ w prawo. Przeszed! przez skrzynke 1 znalazt kolejna skrzynig - z literka "Z".
Wrocit w okolice namiotu 1 wszedt na skrzyni¢. Chwycit zetony 1 zeskoczyt, po
czym - cofnawszy si¢ - ztapal banana. Minat motyla 1 zatrzymat sig przy paczkach,
zawieszonych na sznurach. Skoczyl, gdy si¢ rozsungly. Wyladowat na skrzyni,
wskoczyt na nastgpna, a pdzniej na liang po prawej. Zszedt na ziemig i zabrat
zetony z namiotu. P6Zniej znowu wspiatl si¢ na liang, rozbujat ja i wskoczyt na
dach. Wyzbierat zetony 1 skoczyt na prawo. Ominat spadajace skrzynki. Po chwili
wrocit, by przejes¢ przez skrzynke¢ do miejsca, gdzie wisial szkic. Tarzan znalazt
tam literke "A".

Po prawej stronie Tarzana wida¢ byto kilka kotyszacych si¢ skrzynek.
Chtopak przebiegt pod nimi w momencie, gdy si¢ odchylity. Pokonat te
przeszkodg, ale juz zauwazyt nastgpna. Byla to toczaca si¢ w jego kierunku
beczka. Tarzan przeskoczyt ja i pobiegt w prawo. Przeskakiwal wszystkie beczki,
az dotart do miejsca, w ktorym mogt pobiec w lewo. Przebiegl pod skrzynka 1 juz

bez trudu dotarl do ostatniej czesci szkicu.



Ruszyt w prawo. Minat motylka i rozwalit skrzynki. W okolicach namiotu

Jane, zebrat wszystkie zetony oraz literkg¢ "N" (znalazt ja na dachu domu Jane).

ETAP 10: JOURNEY TO THE TREEHOUSE

Przybrana matka opowiedziata Tarzanowi histori¢ jego zycia. Wspomniata tez
o nadrzewnym domku, w ktorym spedzit wiele dni swego dziecinstwa. Tarzan
postanowil odnalez¢ to miejsce 1 wyruszyt w podroz. Zeskoczyl ze skarpy 1
przegonit malpg blokujaca mu drogg. Omijajac pociski rzucane przez ztosliwego
pawiana, popgdzit przed siebie. Odbit si¢ z krawedzi drewnianej ktadki, wskoczyt
na gataz. Zebral zetony. Skoczyt na lewo 1 pochwycit literke "T". Cofnat sig,
przefrunal na prawo i1 pobieglt na wprost. W pewnej chwili ztamat si¢ konar, po
ktorym biegt chlopak. Tarzan spadt na ziemig. Podniost sig 1 biegt dalej. Wdrapat
si¢ na ktadke i przeskoczyt nad jej ostatnim fragmentem (byt zmurszaty 1 grozit
zawaleniem ktadki). Przegonit pawiana i przeleciat nad kolczastym krzakiem.
Zeskoczyt ze skarpy 1 zebral owoce znajdujace sig po lewej stronie. Nastgpnie
pobiegl w prawo. Z krokodylem poradzit sobie bez trudu - przeskoczyt go, po
czym wdrapatl si¢ na wysepke 1 pobiegt ku kolejnemu gadowi i znowu go
przeskoczyt. Biegl na wprost (czasem korzystat z lian), zbierajac zetony.
Nastegpnie Tarzan cofnal si¢ do zielonego zwierzaka i wspial na liang. Skoczyt na
kolejna. Po chwili siedziat juz przy motylku.
W pewnej chwili poczut uderzenie twardym orzechem. To orly przypuscity atak!
Tarzan ruszyt przed siebie, przeskoczyt nad kolczastymi krzakami i wpadt do
przepasci. Z lewej strony znalazl fragment papirusu i owoce. Wdrapat si¢ na
skarpe, przeskoczyl krzak 1 minat motyla. Korzystajac z lian, przefrunat nad
przepascia, a potem nad druga - chwytajac w locie literke "A". Kolejny skok 1
kolejna przepas¢ - tym razem chlopak szybko przedostaje si¢ za kolczatke.

Zauwaza nosorozca i rzuca wen owocem . Rozws$cieczony nosorozec $ciga



chtopaka, ale ten sprytnie wskakuje na jego grzbiet 1 dosigga gatezi, na ktore;j
tkwity skarby. Chwile pdzniej zrobit to samo po drugiej stronie drzewa. Gdy minat
drewniana ktadke oraz unoszacego si¢ tuz przy niej motylka, mogt is¢ w dwoch
kierunkach. Trasa po ziemi prowadzita do zetondéw 1 szkicu, ale skarbow pilnowatly
matpki 1 krokodyl. Trasa po drzewie powiodta Tarzana na galaz, na ktorej bawita
si¢ matpka. Stad, chlopak przeskoczyt dzigki lianie, na sasiednie drzewko.
Przegonit matpke 1 minal motyla. Z drugiego s¢ka na konarze wskoczyt nieco
wyzej 1 chwycil literke "Z". Po zejSciu w dot zebrat wszystkie skarby. Obrzucit
owocami dwie matpki. Na sasiedniej gatezi znalazl gniazdo, dzigki ktéremu zebrat
dwa owoce. Potem pobiegt w prawo. Korzystajac z dwoch lian przeskoczyt na
pobliskie drzewko, gdzie zetknat si¢ z dwoma matpkami. Wszedl na najwyzsza
galaz 1 z niej skoczyl na kolejna liang. Cztery skoki dalej rosto drzewo z wieloma
gniazdami. Dzigki nim Tarzan zebrat wiele zetonow, po czym doskoczyt do
odlegtej liany. Wyladowat na roztozystym drzewie. Na nizszym poziomie zebrat
nastgpne zetony, wybit si¢ z gniazda 1 dzigki lianie dotart do kolejnego drzewa. Po
kilku krokach wskoczyt nieco wyzej. Znow pohustat si¢ na lianach 1 wyladowal na
drewnianej ktadce, a stamtad, na ziemi. Tam rozprawit si¢ z zabami. Pobiegt
nad rzeke, w ktorej ptywaty hipopotamy. Tarzan odbit si¢ od grzbietu jednego z
hipciéw 1 przedostat si¢ na druga strong. Przeskoczyt rozpadlisko i btyskawicznie
wspial si¢ na szczyt skaly. Z jej szczytu wykonat ryzykowny skok 1 zebrata
wiszaca w powietrzu literkg "A".

Po ladowaniu chtopak znowu wspial si¢ na gorg. Tam zaatakowaty go
pancerniki. Przegonit je, przeskoczyt krzak 1 wskoczyl na wiszaca nad droga gataz.
W ten sposob dotart do ostatniego fragmentu rysunku. Z rosnacych na ziemi
kwiatkéw zebrat owoce. Minat motyla 1 wbiegl na most. Odwrocit si¢ 1 wskoczyt
na maszt, gdzie znalazt literk¢ "N". Skoczyl na §rodek mostu, cho¢ grozito to

zawaleniem przejscia. Tarzan miat jednak szczescie - ktadka zalamata si¢ tuz za



nim. Wykonat pigkny skok i dotart do altanki. Przegnat stamtad kota. Whbiegt po

schodach na gore, gdzie czekata na niego gorylica.

ETAP 11: ROCKIN' THE BOAT

Tarzan nie wyobrazal sobie zycia bez ukochanej Jane. Zaciagnat si¢ wigc na
statek na ptynacy ku cywilizacji. Bez trudu przyzwyczait si¢ do warunkow
panujacych na okrgcie. Wyzbieral Zetony z obu stron rufy 1 wspial si¢ na
nadbudowke na dziobie. Dzigki znalezionej tam linie wspiat si¢ na bocianie
gniazdo, a pdzniej na dach czesci gldéwnej statku. Na jednym z komindéw znalazt

parasol Jane.

ETAP 12: TARZAN TO THE RESCUE
Biedne matpy! Zty Clayton uwigzit je w swoim obozowisku, w ciasnych

klatkach. Tarzan ruszyt im na pomoc. Minat wscieklego nosorozca, zebrat literke
"T" oraz owoce 1 zetony. Dotarl do swojego noza. Pochwycit go 1 ruszyt przez
siebie. Przeskoczyl dwie rozpadliny i dotart nad brzeg rzeki. Przeskakiwat ze
skrzyni na skrzyni¢ 1 dotarl na drugi brzeg. Chwycil rysunek 1 ruszyt przed siebie.
Omijajac ostre zeby krokodyla, zebrat literke "A". Za kolejna rzeka, szkicem 1 za
glebokim dotem czekat bowiem na Tarzana Tantor, czyli przyjacielski ston.

Chtopak wskoczyt na jego grzbiet. Ston ruszyt przed siebie. W drodze
Tarzan chwytat kolejne literki. Musiat uwazac, by nie zaczepi¢ glowa o nisko
rosnace konary. Po krotkiej podrozy znalazt si¢ po drugiej stronie dotu, tuz obok
szkicui1 wejscia do obozu. Tam czyhato na niego dwdch ludzi. Wystarczyto
jednak kilka owocow, by pozby¢ si¢ natretow. Pokonany uwolnit przy okaz;ji
matpke z klatki.

Tarzan szedt dalej. Znalazt literke "A" 1 pokonat dwoch ositkéw ciskajacych

beczkami, a nastepnie uciekt spod zrzuconej mu na gtowe olbrzymiej skrzyni.



Chwilg pdzniej obrzucit jeszcze owocami nastgpnego wroga 1 znalazt ostatnia
literke ,,N”. Na koniec mata rozréba z pupilkami Claytona i oboz jest wolny! Przed

Toba ostatni etap.

ETAP 13: CONFLICT WITH CLAYTON

No tak... Clayton postanowit nie odpusci¢. Chwycit za strzelbg 1 zaatakowat
naszego bohatera. Ten ruszyt pedem $ciezka. W drodze przeskakiwal zwierzeta 1
zbierat owoce. Ucieczka byta coraz bardziej szalona, ale Tarzan nie poddawat sig.
Tuz za motylkiem byta putapka - zapadnie, ale Tarzan ja przeskoczyl. Nie mingta
nawet chwilka, gdy Tarzan znalazt si¢ na samym szczycie skaly. Tam juz nie byto
dokad ucieka¢. Czekata go konfrontacja z Claytonem... Czy sobie poradzi? To

tylko zalezy od Ciebie.



