RAYMAN 2

Aby uzy¢ helikoptera - wcisnij klawisz ,,A”
Aby strzela¢ pigscia - wceisnij ,,spacje”

SWIETLISTE LASY

Uzyj pigsci, aby rozbic¢ kraty 1 wejdz do tunelu. Po drodze zbieraj czerwone
lumsy - dadza Ci one energig.

Uwaznie wystuchaj wskazoéwek Murfyego, ktory bedzie Twoim
przewodnikiem. IdZz zgodnie z nurtem rzeki 1 rozbij wiszaca skrzynig. Wez lumsa i
skocz w dot. Skaczac po skalnych potkach uwaznie rozgladaj sig¢ za zottymi
lumsami (jeden z nich znajduje si¢ za wodospadem). Wr6¢ na najwyzsza skalg 1
przeskocz na druga strone, gdzie oczekuja juz dzieci Globoxa.

IdZ prosto, az dojdziesz do polany. Teraz musisz wspiac si¢ migdzy skatami
na gore (Murfy podpowie Ci, jak to zrobi¢). Podejdz do skrzyni 1 rozbij ja. Brawo!

Udato si¢ uwolni¢ Teensienéw. Wskocz do portalu o nazwie Czarodziejska Polana.

CZARODZIEJSKA POLANA

Przejdz przez mostek 1 skocz do wody. W podwodnej jaskini rozbij skrzynig
1 wro¢ na powierzchnie. Wskocz na grzybka 1 1dZ do przodu. Hop w dét 11dz w
prawo. Ostroznie skacz po liSciach, uwazajac na pirani¢. Wskakuj na potki skalne.

Wejdz na siatke 1 przetdz dzwignig (uzyj pigsci). Teraz idZ po korzeniu na
gore. Przeskocz nad wodospadem 1 rozbij skrzynig. Mozesz skoczy¢ do wody 1
wdrapac¢ si¢ na wysepke z grzybkiem. Idz w strong otwartego przejscia.

Wejdz po siatce na gore 1 uzywajac helikoptera skocz na wysepke. Gdy juz
zdobgdziesz lumsy, ponownie wejdz na gorg. Wskocz na kolejna rampe 1 1dz w
lewo. Przeskakujac po miechach, dostaniesz si¢ na gore.

IdZ prosto 1 w lewo. Po jednej stronie pnia znajduja si¢ rosliny, po ktorych



mozesz si¢ wspiac. Na gorze przejdz po pniu i tunelem wodnym sptyn w dot. 1dz
prosto 1 wspinaj si¢ po roslinach, uwazajac na piranie. Brawo! Jestes na drugiej
stronie. Idz prosto.

Omin twierdzg piratow 1 1dz w lewo. Zbierz lumsy, znajdujace si¢ na liciach
(uzyj helikoptera). Wro¢ do pierwszego liscia 1 idZ dalej. Wspinaj sig po drabinie 1
zbieraj czerwone lumsy. Przejdz przez mostek, rozbij skrzyni¢. Wro¢ do twierdzy.
Na srodku polany znajduje si¢ sekretne wejscie. Rozpoznasz je tatwo, bo nie rosnie
na nim trawa. Ustaw si¢ na nim, a gdy pirat rzuci w Ciebie ognista kula - odsun
sig. Wskocz do $rodka. Przeskakuj po skrzyniach, zbierajac lumsy. Wspinajac si¢
po pajeczynie, omijaj spadajace kamienie. Pigscia rozbij drzwi. Idz w lewo, potem
schodami na gorg 1 wez zielonego lumsa.

Gdy uda Ci si¢ pokona¢ pirata, wejdz do komnaty po prawej stronie. Pirat
$pi1? Jego rowniez pokonaj. Wez beczke 1 wro¢ na polang, na ktorej walczytes z
pierwszym piratem. Zejdz po schodach i rozbij skrzynig. Wr6¢ do miejsca, z
ktorego wziate$ beczke 1 wejdz po kratach na gore. Zbierz lumsy, skieruj si¢ do
okienka. Odbij si¢ od siatki i1 aby przetozy¢ dzwigni¢ uzyj pigsci. Teraz hop
wysoko do gory.

Brawo! IdZ w prawo 1 przeskocz pomigdzy laserami. Pokonaj pirata, przetdz
dzwignig 1 skieruj si¢ w dot. Ostroznie omin lasery, idz dalej. Teraz skocz na dot.
Nie wskakuj na skal¢ z Ly - porazi Cig prad! 1dZ mostkiem do przodu i wejdz do
tunelu.

Wez beczke 1 podejdz do maszyny. Aby niszczy¢ latajace kule, podrzué
beczke (klawisz A) 1 naci$nij spacj¢. Gdy znajdziesz si¢ przy maszynie, celuj w
miejsca oznaczone ,,plastrami”. Zeby rzucié beczke, wciénij spacje. Powtorz
czynno$¢ jeszcze dwa razy. Brawo! Ly jest wolna. Po prawej stronie mostku
znajdziesz liny. Wspinaj sig, zbierajac lumsy. IdZ w lewo. Szkartatny lums pomoze

Ci przedostac sig na druga strong. IdZ prosto i migdzy skatami na gorg. Skocz w



dot 1 uzywajac helikoptera, laduj z rury na rurg. Zbieraj z6ite lumsy. Pokonaj
pirata, zabierz lumsa i skocz w dot. Na polanie znajduja si¢ traby powietrzne.
Przeskakuj po nich uzywajac helikoptera. Na gorze skorzystaj ze szkartatnego

lumsa, aby przedostac si¢ na druga strong¢. Uwolnij Teensiena 1 wskocz do portalu.

MOCZARY PRZEBUDZENIA

Po lisciach wskocz na korzen po lewej stronie 1 1dZ do przodu. Uwazaj na
piranie, upiory i niszcz latajace kule. Poniewaz znasz nazwe miejsca, straznik
przepusci Cig dalej. Wro¢ do mostku 1 przeskakuj ostroznie po lisciach, az dotrzesz
do siatki. Znajduje si¢ ona po prawej stronie. Przesuwaj si¢ w lewo 1 przeskocz na
mostek po drugiej stronie. Uwolnij wigzionego w skrzyni smoka. W czasie

podrozy zbieraj lumsy 1 omijaj przeszkody. Brawo!

JASKINIA ZLYCH SNOW

IdZ prosto 1 uzyj szkartatnego lumsa, aby przeskoczy¢ na wyspe. Teraz
przeskocz na kolejna. Przeskakuj po ptywajacych wysepkach. Rob to szybko, bo
wysepki tona. Wskocz na $ciang z kosci 1 przejdz na lewo. Teraz hop na ptywajace
wysepki, a z nich na skate. Idz dalej, strzelajac pigscia w wysuwajace si¢ korzenie.
Uzyj lumsa, aby dosta¢ si¢ na $ciang z ko$ci. Przeskocz na skalny pomost. Skacz
na $ciany kolumn 1 wspinaj si¢ na gorg. Gdy znajdziesz si¢ na skale, idZ prosto.
Uwazaj na kolczaste gatgzie i zbieraj lumsy. Poczekaj, az skaly si¢ zsuna 1 wskocz
pomigdzy bloki. Przesuwaj si¢ na gore. Uzywajac helikoptera skocz w dot. Uzy;j
CTRL, spacje i strzatek, aby zniszczyé upiory. Z6tta kule ustaw na podstawie.
Wejdz do otwartego przejscia i strzelaj pigscia do czarnych stwordw. IdZz w lewo, a
potem skre¢ w prawo. Uzyj lumsa, aby przeskoczy¢ na skalg. Teraz hop na skatke
umieszczona na ruchomej gatezi, a gdy powiezie Ci¢ do przodu, przeskocz na

skate. Skocz na szkartatnego lumsa, a gdy skatly si¢ zsuna, skocz migdzy bloki i



przesuwaj si¢ do przodu. Skocz na skalg, a z niej na kolejna. Teraz hopla na
ruchoma skale, a z niej dalej na skale. Strzelaj pigscia w czarne stwory. Skacz po
skatkach zbierajac lumsy, az dojdziesz do ruchomej skaty. Powiezie Cig¢ ona do
gory, a wtedy skocz na skate. Wez kulg, rzucaj ja na kolejne skaty i skacz za nia.
Teraz w lewo, do miejsca z podstawami. Utoz kulg 1 wrd¢ do tunelu. Przeskakuj po
ruchomych skatach. Gdy jedna z nich powiezie Cig w gorg, skocz na kregcacy sig
blok. Hop na skate z lumsami i teraz na blok. Skocz na skal¢ 1 na kolejny blok.
Niebieska kula jest Twoja. Przerzucajac kulg, wrd¢ do miejsca z podstawami 1 ut6z
kulg na podstawie. Brawo! Szczeki sig¢ otworzyty. Wez lumsa, pigsécia rozbij
krysztal 1 wskocz do $rodka. 1dz do przodu. Uciekajac przed stworem, strzelaj
piescia w krysztaty i zbieraj lumsy.

Omijaj rzucane w Ciebie ognie. Zatrzymaj skale pigscia tak, by$ mogt na nig
skoczy¢. Gdy stwor rzuci druga- rOwniez ja zatrzymaj. Powtarzaj czynnos¢, az
dostaniesz si¢ na druga strong. Ta sama metoda podazaj za stworem. Uzywaj tez
szkarlatnych lumsow. Uwazaj na rzucane przez stwora ognie. Brawo! Teraz idz do
przodu. Poniewaz pokonate$ stwora, w nagrode otrzymasz eliksir, o ktory prosit
Cig Twoj przyjaciel.

IdZ prosto. Mozesz wréci¢ portalem idac na prawo lub, jesli weze$niej nie
zebrale$ zbyt wielu lumséw, ponownie skorzysta¢ z ustug smoka. Wskocz do
portalu Cierniowe Wzgorza.

Przejdz przez zburzona przez Clarka Sciang. Korzystajac ze szkarlatnych
lumsow, wskocz na sama gor¢ 1 rozbij skrzyni¢. Uzywajac helikoptera, wskocz na
balkon. Skocz przez otwor w $cianie w dot 1 przetoz dzwignig. IdZ za swoim
przyjacielem schodami w dot.

Skocz na pieniek 1 przy pomocy szkartatnego lumsa wejdz na potke skalna.
Skocz na dot 1 1dz w strong pocisku. Przeskocz nad nim 1 wejdz do groty. Wskocz

na ros$liny znajdujace si¢ na $cianie 1 wspinaj si¢ na gore. Gdy ujrzysz skrzynig -



rozbij ja. Wr6¢ na dot, wskocz na pocisk 1 skieruj si¢ do drugiego wejscia. Po

drodze zbieraj lumsy.

SCIEZKA ZYCIA
Idz w strong portalu. Biegnij za Ly i zbieraj lumsy. Spiesz sie, bo czas

szybko ucieka.

BAGNO

Wskocz na ruchoma windg 1 niszcz latajace kule. Przeskocz na wyspg z
zielonym lumsem, a stamtad hopla na teren z wiszaca skrzynia. Wskocz na kolejna
ruchoma wyspg 1 zndéw uwaga na latajace kule. Skocz z wydmy na lad i idZ prosto.
Wejdz po drabinie na gor¢ i uzyj pigsci, aby przetozy¢ dzwignig. Teraz skocz na
mostek. Zrob to szybko, bo inaczej wpadniesz do wody. Kieruj si¢ $ladami
lumsow, az dojdziesz do drabiny. Na gorze pokona;j pirata i uzyj szkartatnego
lumsa, aby dosta¢ si¢ na ruchoma skatg. Uwazaj na upiory i zbieraj lumsy. Na
koncu rzeki wskocz na korzen z trzema lumsami, a potem na mostek w dot. Uzy;j
szkarlatnego lumsa, rozbij skrzyni¢ 1 1dZ dalej. Wskocz na pieniek, a z niego na
ziemi¢. Ostroznie! Na drodze czai si¢ pirat. Idz w lewo 1 przeskakuj nad dotami. Po
prawej stronie czeka na Ciebie pirat. Uzyj pigsci, aby przetozy¢ dzwignig 1 wejdz
na mostek. Uwazaj na beczki. Skocz na Sciezkg 1 przeskakuj ostroznie po
wysepkach. Uwazajac na beczki, zbieraj lumsy. Gdy dotrzesz do kolejnego
mostku, przetdéz dzwignig, znajdujaca si¢ po prawej stronie (uzyj pigsci). Przeskocz
na drugg strong 1 uciekaj przed robotem. Nie dasz rady go pokona¢. W korytarzu
wecisnij przycisk 11dZ do przodu, sprytnie omijajac wahadetka. Spiesz sig, bo czas
ucieka! Teraz w lewo 1 przeskakuj nad beczkami. Odbijajac si¢ od siatek, uwolnij

Teensiena (jest uwigziony w skrzyni) i wskakuj na gorg. Wejdz do portalu.



SWIATYNIA WODY I LODU

IdZz w stron¢ wody 1 wejdz na mostek. Uwazaj na kraby i rozbij skrzynig.
Wro6¢ na plaze 1 kieruj si¢ w strong skal. Wskakuj na nie, uwazajac na straznika.
Wskocz do wody 1 zanurkuj. Zbieraj lumsy, a gdy wyptyniesz po drugiej stronie -
rozbij skrzyni¢. Wro¢ do miejsca, z ktdrego zanurkowate$ 1 wyskocz z wody. Wez
lumsa 1 po linach wspinaj si¢ na gorg. Skocz na dot 11dz w lewo. Zejdz po
schodach, pokonaj pirata 1 udaj si¢ w strong schodow po prawej stronie. Wez
beczke 1 wro¢ do pierwszych drzwi z plastrem. Rozbij je beczka 1 wez niebieska
kulg. Teraz ustaw ja na niebieskiej podstawie. IdZ po nastepna beczke 1 rozbij
drugie drzwi z plastrem. Wez z6lta kulg 1 ustaw ja na zottej podstawie.

Udato si¢! Drzwi do $wiatyni zostaty otwarte. Slizgajac si¢ po lodzie, zbieraj
lumsy.

Przed Toba AXEL - straznik krainy. Uzywaj szkarfatnych lumsow, aby nad
nim przeskakiwac. Gdy znajdziesz si¢ na ostatnim lumsie, skocz w gorg 1 strzelaj
w sopel lodu, ktory wskaza Ci strzalki. Brawo! Unicestwite$ straznika. Raz jeszcze
po lumsach przeskakuj do przodu, a potem uzywajac helikoptera, wyladuj na skale.
IdZ w prawo (lub w lewo) i zbieraj lumsy. Teraz przejdz pod wodospadem i idz

prosto. Czeka tam na Ciebie pierwsza z czterech masek.

CIERNIOWE WZGORZA

IdZz w prawo, obejdz blok skalny 1 przet6z znajdujaca si¢ na nim dzwignig.
IdZ teraz w strong ustawionych koto siebie kolumn 1 wskocz do dziury w ziemi.
Rozbij skrzynig, wez lumsa 1 wro¢ na gorg. Podejdz do kolcow. Uciekaj przed
pociskiem, a gdy sie zmeczy 1 pojawi si¢ nad nim strzatka, podejdz do niego 1
wecisnij spacje. Pocisk przewiezie Cig na druga strong. Teraz szybko z niego

zeskocz (wcisnij A) 1 wejdz do pomieszczenia. Rozbij skrzynig 1 wyjdz z komnaty.



Przeskocz przez ptotek 1 1dz schodami do przodu. W sali, w ktérej si¢ znajdziesz,
pokonaj dwoch piratow 11dZz w lewo. Rozbij skrzynig, wro¢ do sali 1 udaj si¢ w
dalsza drogg. Po raz kolejny uzyj pocisku, aby dosta¢ si¢ na druga strong. Po
drodze zbieraj lumsy i1 uwazaj na kolce. Przy podjezdzie zeskocz z pocisku 1 jesli
nie rozbije on drzwi, wez z dotu beczke. Pokonaj pirata i przetdz dzwignie, ktora

znajduje si¢ na koncu korytarza. Wejdz do pomieszczenia.

SKLEPIENIE

Uciekaj przed pajakiem zbierajac lumsy. Aby zwigkszy¢ swoje szanse, uzyj
szkarlatnego lumsa 1 skocz na skalna potke. Przeskocz nad dotem (uzyj
helikoptera) 1 1dZ prosto.

IdZ mostkiem do przodu, zbieraj lumsy, pokonaj pirata i podazaj dale;.
Strzelaj pigscia, aby przetozy¢ dzwignig. Brawo - Globox jest wolny. Wro¢ do
miejsca, z ktorego rozpoczates podroz i skieruj si¢ pomostem w lewo. Podejdz do
laserow, a kiedy znikna, skocz w dét. Podejdz do zielonej roslinki. Gdy uro$nie 1
pojawi si¢ kwiat - wskocz na nia. Przeniesie Ci¢ na druga strong. Znajdz na
drzewie ,,plaster” i strzel w niego pigscia. Gdy drzewo si¢ ztamie, Globox bedzie
mogt 1§¢ za Toba. 1dZ dalej 1 podejdz do ptonacego mostku. Gdy ogien zostanie
ugaszony, Smiato podazaj do przodu. Uwaga! Po prawej stronie czai sig pirat.
Uzywajac swej silniejszej pigsci, pokonaj pirata. Wr6¢ po Globoxa 1 przyprowadz
go do laserow. Gdy znikna, 1dZ do przodu. Globox strasznie si¢ wlecze, wigc
przystawaj co kilka krokow, aby mogt do Ciebie dojs¢. Podejdz ze swoim
przyjacielem do fioletowej roslinki. Schowaj si¢ w nia 1 podejdz do drzwi. Brawo!

Pozwolono Ci wejs$¢ przez drzwi.



ZATOKA WIELORYBOW

IdZ w lewo. Przed zakrgtem w prawo ustaw si¢ twarza do $ciany. Uzywaj
CTRL 1 strzalek, aby wytania¢ sig zza ukrycia. Woweczas strzelaj pigscia, aby
zniszczy¢ maching. Zbierz lumsy 1 odszukaj akwarium. Pod woda zbieraj lumsy, a
gdy przeplyniesz na druga strong - przet6z dzwigni¢. Teraz mozesz wyskoczy¢ z
akwarium 1 przej$¢ przez drzwi. Idz w prawo, wskocz na belke 1 od spodu
przyczep si¢ do siatki. Zbieraj lumsy 1 uwazaj na piranie. Wro¢ na belke 1 1dzZ po
niej do nastepnej siatki. Uczyn to samo, co przy pierwszej i ponownie wro¢ na
belke. Wskocz na siatke 1 1dZ prosto. Pokonaj biegajacego po statku pirata i zejdz
w dol. Odszukaj beczki 1 wskocz na nie. Z beczek wskocz na liny. Z
pomieszczenia, w ktérym si¢ znajdziesz, skocz na pomost widoczny z okna. Teraz
spojrz na statek. Po prawej stronie znajduje si¢ dzwignia. Strzelaj do niej pigscia.
Kolejne przejscie stoi przed Toba otworem. Przeskakuj nad beczkami 1 zbieraj
lumsy. Przejdz przez mostek, wskocz do wody 1 podejdz do wyspy. Pokonaj pirata
11dz do pomieszczenia z beczka. Otworzysz nia drzwi. Wskakuj na korony palm, a
nastgpnie korzystajac ze szkarlatnego lumsa, przeskocz na balkon.

Zanurkuj. Po prawej stronie znajduje si¢ tunel. Gdy wyptyniesz na
powierzchnig, wskocz na podtoge 1 1dz w lewo. Skocz w dét 1 1dZ w prawo. Wyltacz
laserowe kraty. Wr6¢ do komnaty 1 wskocz na pocisk. Kieruj si¢ w strong schodow
1uzyj spacji, aby przeskoczy¢ nad woda. Zeskocz z pocisku przed drzwiami,
przejdz przez nie 1 uwolnij lumsa.

Piyn za wielorybem, tapiac babelki. Wptyn do podwodnej chatki. Gdy
wyplyniesz na powierzchnig, wejdz na poktad statku. Teraz po linie wejdz na
maszt. I[dac w prawo znajdziesz czerwone lumsy. Przejdz w lewo, skocz na skale, a
sptywajac z niej, zbieraj z6lte lumsy. Na $cianie po lewej stronie znajduje si¢
siatka. Zejdz nieco w dot 1 wskocz do groty. Uciekajac przed straznikiem, rozbij

skrzynig 1 wracaj na gore. Wejdz do tunelu.



SWIATYNIA KAMIENI I OGNIA

Skocz w dot 1 uzyj helikoptera. Przeskocz na potke skalng po lewej stronie.
Pokonaj pirata, odbij si¢ od siatki 1 1dZ pomostem do przodu. Rozbij pigscia
»plaster” 1 uzyj szkarlatnego lumsa, aby dostac si¢ na kolumng z zottym lumsem 1
na skate. Stojac na wyspie strzelaj w kolejny ,,plaster” 1 wro¢ na metalowy pomost.
Teraz, korzystajac z mocy szkartatnego lumsa, skocz na potke z rekawicami. Wroé
na skatg 1 podazaj w strong zielonego lumsa. Pokonaj pirata 1 wejdZ do tunelu.
Przeskakuj po skatach, strzel pigscia w §liwke, po czym wskocz na nia. Teraz hop
w gore, chwy¢ pajeczyne 1 przesuwaj si¢ do przodu, strzelajac do czarnych,
kulistych stwordéw. Skacz po skatach 1 znow uwies si¢ na pajeczynie. Gdy
dojdziesz do przejscia - skocz na nie. Pig$cia stra¢ sliwke 1 wskocz na nig. Strzela;j
pigscia, aby wprawic sliwke w ruch. Wskocz na skale¢ 1 wskakuj wyze;.

Strzel w §liwke, chwy¢ ja 1 rzué, tak aby$ mogt na nia wskoczy¢, gdy
znajdzie si¢ w lawie. Gdy sptyniesz w dot, wskocz na skate, pokonaj pirata 1 1dz w
prawo. Skocz na metalowy mostek 1 udaj si¢ w prawo. Rozbij skrzyni¢ 1 wrd¢ na
mostek. Skocz na prawo, a potem w okno skalne. Pokonaj upiora, a gdy zginie,
pojawi si¢ Sliwka. Chwy¢ ja 1 ustaw pod przejsciem w skale. Aby to uczynic,
podejdz do $ciany, podrzu¢ owoc (klawisz A) 1 postaw 2-3 kroki w tyt. Teraz
wskocz na §liwke, a z niej na gorg. IdZ do przodu i zbieraj lumsy.

Chwy¢ sliwke, podrzu€ ja 1 postaw 2-3 kroki w tyt. Wejdz na owoc 1
strzelajac pigscia, odbijaj si¢ od $cian. Uwazaj, aby nie wpas¢ na kolce lub do
dziury. Na koncu podrdzy skocz na skate.

Przeskakuj po skatach 1 przerzucaj z6ita kulg. Uwazaj na ogien 1 latajace
stwory. W tunelu postaw kulg, strzel pig§cia w strong §liwki. Wro¢ po kule 1 wejdz
z nig na owoc. Teraz podrzu¢ kulg (A) 1 skocz na skalg. Strzel pigscia w sliwke 1

szybko na nig wskocz. Gdy bedziesz doptywal do brzegu, rzu¢ kule (spacja) 1, abys



moglt doptynag, strzel piescia w kierunku przeciwnym do poruszania si¢. Teraz hop
na brzeg 1 1dz z kula prosto. W pomieszczeniu idZ na lewo 1 ustaw kulg na z6ttej
podstawie. Przeskocz nad lawa i idZ prosto. Wchodz po blokach na gorg. Odetnij
owoc, ustaw go pod zottym lumsem 1 skocz. Teraz sptyn na §liwce w dot 1 wejdz
do groty.

Wsiadz na owoc, a gdy bedziesz blisko przej$cia, mocno strzel pigscia
(dluzej przytrzymaj spacjg). Skocz w strong otwartego pomieszczenia, uzywajac
helikoptera. Przeskakuj kolejno po skalistych kolumnach i wskocz do tunelu.
Slizgajac si¢ uzywaj strzatek, wskocz na szkartatnego lumsa i hop na druga strone.
Skacz po skalnych klockach 1 zbieraj lumsy. Niebieska kulg rzu¢ na dot 1 ustaw ja
na niebieskiej podstawie. Wskocz na skalne bloki (uzyj szkartatnego lumsa), a z
najwyzszego skocz na gtowe straznika UMBERA. Gdy dojdzie do schodéw -

skocz na nie 1 1dZ prosto. Brawo! Zdobyte$ druga maske!

JASKINIE ECHA

Pokonaj pirata i wejdz schodami na gor¢ domku. Przet6éz dzwignig, przejdz
na mostek 1 skocz w miejsce oznaczone strzatka. Wskocz do wody 1 przeptyn
tunelem do pomieszczenia. Tam przetdz dzwignig. Wrd6¢ podwodnym tunelem,
zerwij Sliwke 1 rzu¢ ja w straznika, ktory stoi na koncu korytarza. Wskocz na
niego, a z niego na liny 1 wspinaj si¢ na gore. Przeskocz na liny po prawej stronie.
Gdy wrocisz na polang, wez lumsa 1 1dz w strong skalnej kolumny. Znajduje si¢
ona pod wiszaca chatka. Skocz na nia 1 uzywajac helikoptera przedostan si¢ na lad.
IdZ prosto 1 skocz w miejsce oznaczone strzatka. IdZ w strong straznika (mozesz
18¢ po wodzie). Wskocz na balkon, pokonaj wroga 1 przetdz dzwignig. Przeskakuy;j
po drewnianych stupach. Z ostatniego wskocz na gore 1 juz jestes przy linach. Hop
na gore 1 1dz prosto. Przeskakuj po latajacych dyskach, aby dosta¢ si¢ na druga

strong, wejdz po linach na gore. Wewnatrz domku wcisnij przycisk, a otworza si¢



drzwi, przez ktore przejdz. Przetdz dzwignig 1 zejdz schodami w doét. Zabierz
lumsa 1 wejdz do podziemnej komnaty. Wez beczke, zniszcz drzwi 1 pozbieraj
lumsy. Wez druga beczke 1 podejdz do pochodni. Poniewaz w $rodku jest proch,
beczka zadziala jak rakieta. Steruj strzatkami, zbieraj lumsy 1 staraj si¢
utrzymywac¢ w miar¢ wysoko. Gdy znajdziesz si¢ w tunelu, wcisnij A, aby puscic¢
beczke 1 1dz do przodu. Skocz w dot 1 idz w strong mostku. Stojac na nim, strzel
pigscia w owoc. Wskocz na niego 1 steruj, tak aby ptyna¢ z nurtem rzeki. Przy
mostku wskocz na pajeczyng (znajduje si¢ ona na prawej Scianie). Przesuwaj sig
wzdhluz $ciany, a gdy pajeczyna si¢ skonczy - wskocz na drewniany pieniek.
Przeskakuj po kolejnych pienkach, a z ostatniego skocz, tak aby chwycic¢
pajeczyng. 1dz dalej 1 bron sig przed atakami czarnych stworéw. Skocz na skate, a
nastgpnie korzystajac z pomocy szkartatnych lumséw, przedostawaj si¢ na
drewniane pale. Skocz na mostek. Teraz szybko z mostku skocz w lewo, aby
dosta¢ si¢ do ukrytego pomieszczenia (nieco ponizej mostka)wskocz na gore,
pokonaj pirata, uwolnij lumsa 1 wskocz do dziury w podtodze, ktora znajduje si¢
przed tronem.

Wyjdz z tunelu 1 po gzymsie idZ na prawo. Skocz na dot, a gdy straznik
zacznie Cig goni¢, udaj si¢ na mostek po lewej stronie. Wro¢ do pomieszczenia,
wez beczke 1 podejdz z nia do pochodni. Tuz przed dzwignia wcisnij A, aby puscié
beczke. Wro¢ do komnaty 1 wejdz do pomieszczenia.

Wez beczke 1 podejdz do pochodni. Pus¢ beczke, pokonaj pirata i wskocz na
mostek. Hop w lewo, odbij si¢ od siatki i chwy¢ liny od spodu. Przesuwa;j si¢ do
przodu, rozbij skrzyni¢ z lumsem 1 wrd¢ na mostek, na ktorym wyladowates$ po
podrozy z beczka. Strzel pigscia w przycisk, ktory znajduje si¢ na $cianie po
prawej stronie. Teraz biegnij prosto i dwa razy w prawo, aby wzia¢ beczke.
Podejdz z nig do pochodni. W droge! Gdy wyladujesz na linach, idz w lewo 1
przeskakuj na kolejne mostki. Chwy¢ beczke 1 podejdz do pochodni. Gdy dolecisz



na gore, pusc beczke, wskocz na dach chatki przy lewym mostku 1 1dZ po nim.
Rozbij skrzynig¢ 1 wro¢ na mostek. Wejdz przez wrota za Teensienem 1 wskocz do

portalu.

URWISKO

Biegnij w lewo, skocz w dét 1 laduj na pomoscie. Biegnij, przeskakujac
migdzy pomostami, skaczac nad pociskami, uzywajac siatek 1 szkartatnych
lumsow. Przetdz dzwignig 1 1dZ prosto.

Przeskakuj nad pociskami, uwazajac, aby nie wpas¢ do wody. Biegnij po
mostkach dokota statku, odbijajac si¢ od siatek. Gdy uda Ci sig dotrze¢ na gore,
pokonaj straznika 1 przetdz dzwigni¢. Wskocz na mostek kapitanski 1 wspinaj si¢
po linach. Na gorze przetoz kolejna dzwignig 1 wskocz na pomost, ktéry wtasnie
nadjechat z prawej strony. IdZ do przodu i skocz w skalne okno.

Wskocz na mostek 1 przeskakujac nad pociskami, biegnij do przodu. Aby
uchroni¢ si¢ przed kapiela w wodzie skacz na siatki. Na koncu drogi wspinaj si¢ po
linach na gorg i skocz w przepas¢. Uzyj helikoptera, zbieraj lumsy 1 niszcz latajace
kule. Wyladuj na pomoscie 1 biegnij do przodu, przeskakujac nad pociskami. Po
pierwszym pomoscie skocz mocno w prawo. Gdy ukonczysz podr6z miedzy
pomostami skocz na skalg 1 idZ prosto. Skocz z drewnianej podtogi na nizszy
poziom 1 walcz z piratem. Wciskaj CTRL 1 strzatek, aby omija¢ strzaly pirata i
utrzymac¢ go na celowniku. Gdy go pokonasz idz w lewo, omin skrzynig¢ 1 nadal idz
w lewo. Wejdz na gore, pozbieraj lumsy i wro¢ do skrzyni. Rozbij ja i wejdz do

portalu.

SZCZYT SWIATA
Przeskocz nad straznikiem i wskocz na fotel. W czasie podrozy zbieraj

lumsy. Przechylaj si¢ (uzywajac strzatek), aby omijac przeszkody.



Wychylaj si¢ zza $ciany (uzywaj CTRL 1 strzatek) 1 strzelaj pigscia w robota.
IdZ prosto 1 wejdz w korytarz z toczacymi si¢ beczkami. Przeskakuj na d nimi 1
skre¢ we wneke po prawej stronie. Wspinaj si¢ po linach (znajduja si¢ one na
$cianie po prawej stronie. Walcz z kolejnym straznikiem. Gdy go pokonasz, omin
czerwong drogg 1 1dZ prosto. Rozbij skrzyni¢ 1 wejdz na czerwony dywan. Wskocz
na jedna ze skrzyn 1 uwaznie rozgladaj si¢ za lumsami. Za drzwiami, do ktorych
prowadza schody znajduje si¢ portal. Wroc¢ jednak na dot 1 wez beczke. 1dz w lewo
1 wejdz do malenkiego pomieszczenia po lewej stronie. Wejdz z beczka na
ruchomy dysk 1, (gdy bedziesz po drugiej stronie) rozbij nia drzwi. Wskocz na doét.
Brawo! Uwolnite$ Teensiena! Pozbieraj lumsy 11dz do drzwi, za ktorymi

znajdowat si¢ portal. Wracajac, wykorzystaj pajeczyne, aby zabra¢ lumsa.

SWIATYNIA SKAL I LAWY
IdZ na lewo 1 przeskakuj po kolumnach, zbierajac lumsy. Skocz na mostek 1

wskocz do portalu Ksigzniczki Ly.

SCIEZKA MOCY

Biegnij za nia 1 zbieraj zotte lumsy. Ponownie wskocz do portalu
SWIATYNIA SKAL I LAWY.

IdZ mostkiem do przodu. Gdy przeskoczysz na siatke rozpocznie si¢ walka z
piratem. Teraz wskocz na wydmeg. W czasie podrozy niszcz upiory, wskocz na
mostek 1 1dZ prosto. Przeskakuj nad beczkami 1 na kolejne mostki. Teraz skocz na
szkartatnego lumsa (po prawej stronie), a z niego na okno. Z okna skocz na korzen
po lewej stronie. 1dZ w lewo, przeskakuj po korzeniach 1 skatkach. Teraz hop na
mostek, a z niego w dot. Obrd¢ sig o w tyl 1 rozbij skrzynig. Uwolnisz szkartatnego
lumsa. Przeskocz na druga strong mostku i skocz na skate. Na kolumnie po lewe;j

stronie znajduja si¢ rekawice. Dadza Ci one wigksza sit¢ strzatu. Skacz dalej 1



przejdz przez brame¢. W komnacie pozbieraj lumsy 1 strzelaj do latajacych kul.
Wejdz przez tunel do nastgpnego pomieszczenia i strzelaj do czarnych stwordw.
Gdy znajdziesz si¢ na mostku z niebieskim ptotkiem, skocz z niego, tak aby rozbié¢
wiszaca skrzynie. Wro¢ na gore 1 1dz dalej mostem. Wejdz do tunelu. Strzelaj do
czarnych stwordéw, a gdy znikna skocz na skalg. Ze skaly skocz na Sciang z
metalowymi kratami. Pozbieraj lumsy i udaj si¢ w strong kolejnej skatly. Teraz 1dz
do przodu, strzelaj w wyrastajace ze $cian kolczaste korzenie i przeskocz na druga
strong skaty. Pozbieraj lumsy 1 wskocz na rosling. Strzelaj do korzeni, aby nie da¢
si¢ straci¢. Gdy zjedziesz w dot strzelaj do zamknigtych wrét. Gdy roélina si¢
zatrzyma, skocz w strong lumsow umieszczonych na skalnym pomoscie. Wskocz
na kolejna rosling 1 strzelaj w jezyk ognia. Przeskocz szybko na nastgpna rosling 1
strzelaj w drewniane wrota. Podrézujac, strzelaj w kolczaste korzenie. Gdy roslina
zniknie, wiacz helikopter, zbieraj lumsy 1 wyladuj na ziemi. Przeskakuj po
wyspach 1 potkach skalnych, uwazajac jednoczesnie na kolce. Strzel pigscia w
trojkatny przycisk, skocz na skate, ktora si¢ wysunie, a z niej na kolejna skate.
Wejdz do ciemnego tunelu. Wskocz na zielona skatke, a z niej na krecacy si¢
mechanizm. Poczekaj, az gbrna skata przerwie strumien ognia, a wtedy przebiegnij
pod nig i skocz na skalng potke po lewej stronie. Wspinaj si¢ po metalowych
kratach na gore, aby dosta¢ si¢ na wyzsza skale. Odwrd¢ sig teraz w strong
wirujacych skat 1 wskocz na ta, ktéra poprzednio przerwata strumien ognia.
Wskocz teraz na skatke po drugiej stronie stupa. Strzelaj z niej w strong wiszace;j
skrzyni. Przeskocz na chodnik prowadzacy do drzwi. Strzel pigscia w przycisk i
wejdz przez otwarte wrota do nastgpnego pomieszczenia. IdZ w prawo 1 strzelaj do
czarnych stwordw. Przed skokiem na kolejna skalg, strzelaj dlugo w trojkatny
przycisk, az skaty rozsuna si¢ catkowicie. Wtedy przeskocz na druga strong
(uwaga na kolczasty korzen, ktory wyrosnie ze srodka podlogi) i przejdz przez

wrota. Idz w dot 1 przeskakuj po skatach. Uwazaj, bo na niektore z nich nasuwaja



si¢ §ciany, zatem musisz to zrobi¢ szybko. Teraz ostroznie, ale mozliwie predko
przeskakuj po kolumnach, strzelajac tez w znajdujacy si¢ na $cianie przycisk. Z
ostatniej kolumny wskocz na schodek, ktory wtasnie si¢ wysunal, a nastgpnie na
duza skate. Biegnij do przodu i skocz do tunelu na lewo. Zbieraj lumsy obok
schodow. Wejdz na schodki w taki sposob, aby widzie¢ jednoczesnie portal 1
wiszaca skrzynig. Strzelaj teraz mocno pigscia. Wspaniale! Uwolnites Teensiena!

Wskocz zatem szybciutko za swoim przyjacielem do portalu.

POD SWIATYNIA SKAL I LAWY

Wznies sie¢ w powietrze (wlacz helikopter) i1 le¢ w strong czerwonych
lumsow. Obroc sie w kierunku, z ktorego wystartowates. Raz jeszcze wlacz
helikopter 1 staraj si¢ wlecie¢ pod podioge w strong widocznego wejscia. Gdy si¢
przy nim znajdziesz - strzelaj pigscia. Kiedy poziom lawy si¢ obnizy wle¢ do
srodka, skre¢ w lewo 1 le¢ prosto starajac si¢ lecie¢ jak najblizej prawej strony?
Uwolnij lumsa 1 wro€. Teraz wle¢ w kolczasty tunel, znajdujacy si¢ w suficie. Gdy
dolecisz do zielonej skaty, skre¢ w prawo, przelatujac ponad jezykiem ognia. Wleé
do czerwonego przejscia i skieruj si¢ w strong matego otworu w $cianie. Lecz
prosto i strzelaj w czarne stwory. W dalszej czgsci podrozy le¢ ostroznie, zwazajac
na ogien. Strzelaj pig§cia w zamknigte przejécia, unikaj ognistych wodospadow i
zbieraj lumsy. Wyladuj na $cianie z niebieskim ptotem. IdZ mostem do przodu. Pod
mostem wisi skrzynia z uwigzionym lusem. Le¢ do niej 1 rozbij ja. Wr6¢€ na skale.
Tuz pod sufitem czeka jeszcze jeden lums. Smiato! Uzyj helikoptera! Wroé na
mostek 1 zatrzymaj si¢ przed kwadratowym przejsciem. Wznies sig 1 strzelaj w
ukos$nie ulozong nad przejSciem cze$¢ wiszacej skaty. Twoje skaly odbija si¢ od
niej 1 uderza w przejscie. Teraz skacz do srodka.

Wznies sig 1 w slalomie omijaj gorace wodospady. Le¢ dalej uwazajac, by

nie spas¢ do lawy 1 by nie zderzy¢ sig ze $ciang lub kolczastym mostem. Le¢



prosto, az dolecisz do SWIATYNI SKALY I LAWY. Czeka Cig tam walka z
FOUTCHEM - straznikiem tej krainy.

Uciekaj przed straznikiem, przeskakujac nad falami ognia i strzelajac do
stalaktytow, (czyli wyrastajacych w dot skalnych sopli). Beda one spadac na
straznika 1 spowoduja, ze zginie. Aby je straca¢ wskakuj na pajeczyny 1 strzelaj
pigscia.

Gdy pokonasz FOUTCHA, odbij si¢ od pajeczyny 1 skorzystaj z pomocy
szkartatnego lumsa, aby dosta¢ si¢ na most. IdZ w prawo 1 skocz w dot. Teraz idz

prosto. Wspaniale! Oto 1 trzecia maska.

GROBOWIEC STAROZYTNYCH

Schodz w dot. Wskocz na kolejna skate 1 1dz do przodu. Rozbij skrzynig,
przetdz dzwignig. Gdy kraty sig otworza przejdz przez otwarte wrota. Uciekaj
przed pajakiem i zbieraj lumsy. Skocz w dot i1 przetdz dzwignig. Teraz uciekaj po
pajeczynie na gorg. Przeskakuj po kolumnach (uwaga na piranie!) i skocz na skalg.
Ze skaly skocz dalej 1 wspinaj si¢ po pajeczynie. Na gorze skr¢¢ w lewo, HOP na
skate 1 walcz z piratem. Przeskocz po zebrach (znajduja si¢ obok skrzyni, na ktore;j
siedzi pajak) na pajeczyng 1 uciekaj przed wrogiem na gor¢. Wskocz na drewniana
potke 1 przetdéz dzwignig. Skocz w dot(uzyj helikoptera) 1 wyladuj na wydmie, na
ktorej wezesniej stat pirat. Wyjdz z pomieszczenia. Skre¢ w prawo 1 wejdz do
grobowca. Pokonaj pirata 1 przejdz za ostatni grob po lewej stronie. Znajduje si¢
tam dzwignia, ktora musisz przetaczy¢. Wyjdz z grobowca, idZ na prawo 1 wspinaj
si¢ po pajeczynie. Na gorze 1dz do przodu. Przeskakuj po wyspach i
zebrach(uwazaj na pirani¢!), az dostaniesz si¢ na drugg strong. Teraz HOP na
pajeczyneg 1 wspinaj si¢ na gorg. Wskocz do miejsca oznaczonego strzatka.

IdZ w lewo 1 stan na krawedzi skaty. Strzelaj w mechanizm zgbatek po

drugiej stronie. Spowoduje to podniesienie si¢ krat. Teraz wskocz na ruchoma



wyspe. Wskocz na kolejna, a potem na pajeczyng. Wspinaj sig¢ do gory 1 skieruj si¢
w strong laserowych drzwi, unikajac strzatu pirata. Gdy dotrzesz do wejscia strzel
piescia w przycisk 1 1dz do przodu. Wskocz na mostek 1 biegnij. Przeskakuj po
ruchomych wyspach 1 uwazaj na laser. Po krotkiej podrozy kolejna ruchoma wyspa
dotrzesz do pajeczyny. Wowczas wskocz na nig 1 kieruj sig najpierw do gory, a
potem w lewo. Skocz na mostek i1 idZ prosto. Chwy¢ beczke 1 podejdz do
pochodni. Zbieraj lumsy 1 wyladuj w tunelu. Wskocz do kolejnego. Chwy¢ beczke,
podejdz do pochodni i le¢ do kolejnej sciany. Wtedy wcisnij A 1 wyladuj na
mostku. Ponownie chwy¢ beczke 1 le¢ do kolejnego mostku, pod ktorym znajduje
si¢ skrzynia. Aby ja rozbi¢ idZ w lewo 1 ustaw sig, tak aby widzie¢ skrzynig. Teraz
strzelaj pigscia. Pokonaj pirata i wskocz na wyspg przez dziur¢ w moscie. Chwy¢
pajeczyng 1 zbieraj lumsy. Uwazaj tez na upiory. Wskocz na wyspg, walczac z
upiorami uzyj szkarlatnego lumsa, aby dostac si¢ do pajeczyny. Teraz wspinaj si¢
na gore 1 w lewo. Wskocz na skalg i idz prosto, caty czas uwazajac na upiory.
Uzywaj szkartatnych lumsow, aby przedostawac si¢ na kolejne wyspy, a w efekcie
na druga strong. Wspinaj si¢ po pajgczynie na gorg, uciekaj przed pajakiem 1
strzelaj do mechanizmu zgbatek, aby otworzy¢ kratg w podtodze. Wskocz do
srodka a potem hop na wyspe. Strzelaj w przyciski, aby wytaczac lasery 1 staraj si¢
zbiera¢ zotte lumsy. Skacz w gore, aby zmyli€ pirata, ktéry rzuca w ciebie kulami.
Przeskocz na nastgpna wyspg, a gdy przeptyniesz pod domkiem skocz na skate 1
wspinaj si¢ na linach. IdZz do przodu i walcz z piratem. Staraj si¢ utrzymywac
dystans do przeciwnika. Wez beczke 1 wejdz z nia po schodach, rozbij drzwi z
»plastrem”. Skocz na szkartatnym lumsie na liny 1 wspinaj si¢ na gorg. Teraz hop 1
oto musisz walczy¢ z Clarkiem. Strzelaj w przyciski na stupach 1 uciekaj przed
Clarkiem. Gdy trzy przyciski zostana wtaczone, wlaczy si¢ niebieska linia.
Przeskakuj nad nia uciekajac przed Clarkiem, gdy si¢ przewroci strzelaj w niego.

Powtarzaj czynno$¢ tyle razy, az zniszczysz odbiornik na plecach przyjaciela.



Poniewaz stoisz na karku Clarka, strzelaj w wiszaca skrzyni¢. Skocz na

ziemi¢ 1 za TENNSIENEM wskocz do portalu.

ZELAZOWE GORY

Z miejsca, w ktorym si¢ znajdziesz przejdz na prawo 1 skacz po szkartatnych
lumsach, aby zbiera¢ zétte. Skocz na mostek 1 idz prosto. Teraz po linie wejdz na
gore. Wykorzystaj mozliwosci szkartatnego lumsa, aby dostac si¢ na krecaca si¢
dokota drewniana podtoge. Zbierajac lumsy, uwazaj na laser 1 strzelaj w dzwignig.
Skocz do srodka. Gdy wyladujesz na zielonej trawie idZ prosto. Pokonaj pirata i
1dz dalej. Teraz musisz pokona¢ kolejnego straznika, wskoczy¢ na mostek, a z
niego na skrzynie. Twoje piesci uzyskaly wigksza moc.

Skocz na kolejny most, a z niego do tunelu. Walcz z piratami. IdZ w prawo 1
wskakuj na skrzyni¢. Z mostka skocz, tak aby moc strzela¢ w skrzynig. Wr6¢ na
mostek 1 skocz na balkon domku. Przet6z dzwigni¢ 1 wejdz do tunelu. Walcz z
piratem 1 wspinaj si¢ po linach. Skacz na dot 1 laduj na skrzyniach. Stojac na jednej
z nich walcz z piratem. Przeskakuj po kolejnych, a z ostatniej skocz do kosza
balonu.

Podejdz do skrzyni za stworem i skocz na nia. Gdy stwor tupnie, a skrzynia
uniesie si¢ nieco do gory, wskocz do tunelu. IdZ pomostem prosto 1 przeskocz nad
straznikiem. Skre¢ w prawo 1 1dZ schodami do géry. Wejdz na mostek 1 strzel
pigscia w drzwi z plastrem. 1dz dalej 1 rozbij skrzynig. Zejdz w prawo 1 skocz na
skrzynig. Teraz hop na skrzynig 1 rozpoczynamy rajd na pocisku. Jedz prosto, tak
jak informuja Cig strzalki. Skr¢¢ w prawo 1 przejedz po metalowych kratkach.
Skre¢¢ wda razy w prawo 1 wjezdzaj na miejsca, w ktorych znajduja si¢ dzwignie.
Teraz jedz w strong otwartej bramy 1 skre¢ w prawo. Kieruj si¢ w lewo, w kierunku
mostu. Przeskakuj nad brakujacymi elementami przeprawy.

Wskocz na skrzynig, ztap $liwke, rzu¢€ ja na lad 1 ustaw ja pod zottym



lumsem. Wskocz na $liwke 1 hopla po lumsa. Stojac na §liwce strzelaj pigscia, abys
mogt skoczy¢ na szkartatnego lumsa. Skocz na rure, z ktdrej ptynie ciemna ciecz.
Przeskakuj po kolejnych najblizszych elementach, aby dosta¢ si¢ na mostek. Idz
prosto 1 wejdz do pomieszczenia. [dz w prawo 1 przeskakuj po mostkach.

Plyniemy statkiem.

Na poczatek wazna wskazowka. Aby unika¢ zderzen ze skatami, lub
czyhajacymi po drodze putapkami, mozesz unosi¢ si¢ nad woda, uzywajac strzatek
w gore i w dot. Zegluj prosto, a dotrzesz do potudniowej kopalni. Skre¢ w lewo i
strzelaj w blokade (pamigtaj o mozliwosci ,,latania” okretem). Teraz skrgé w prawo
1z dwoch widocznych tuneli, wybierz ten po lewej stronie. Zniszcz blokadg 1 oto
przed Toba wschodnia kopalnia. Ptyn prosto i wykonaj nawrét. Gdy wrocisz do
rozgatgzienia drég, ptyh na prawo. Rozbij blokadg. Zachodnia kopalnia zdobyta!
Plyn teraz ostroznie do przodu, az dotrzesz do ostatniej - pdinocnej kopalni. Udaj
si¢ prosto, rozbij blokadg i skr¢¢ do tunelu, przed ktérym stoja dwa drewniane
stupy. Brawo! W nagrode za odnalezienie dzieci Uglette 1 Globoxa, otrzymujesz

czwartg maske.

STATEK WIEZIENNY

Zjezdzajac po w dot, przeskakuj nad sptywajaca lawa 1 zbieraj lumsy. W
kolejnej planszy, tuz po starcie, strzelaj w dzwigni¢ (znajduje si¢ ona na $cianie po
lewej stronie), aby wylaczy¢ laserowe drzwi. W dalszej czgsci podrozy strzelaj w
dzwignie, aby otwiera¢ kolejne przejscia. Na koncu przejazdzki wskocz do
wielkiego otworu, otoczonego biatym dymem.

IdZ na mostek 1 skre¢ w lewo. Skocz na dach 1 uwies si¢ na kratkach. Idz w
strong lumsa. Wrd¢ na mostek 11dz w strong lumsa. Zejdz w dot 1 biegnij prosto.
Teraz wskocz po rekawice (dodadza Ci one sity w walce ze straznikiem) 1 skocz w

dot. Pokonaj wroga 1 strzelaj w dzwigni¢. Wr6¢ na gore 1 wskocz na pocisk. Na



desce po drugiej stronie znajduje si¢ przycisk. Najedz na niego, aby otworzy¢
wrota.

Le¢ prosto i skre¢ w okno po lewej stronie. Wlec w waska szczeling 1 od
razu skieruj si¢ w gorg. Przele¢ nad schodami 1 kieruj w dot, a potem w przejscie.
Omijaj poprzeczne bele 1 skre¢ w lewo. Tym razem uwaga na pionowe stupy 1 na
koncu korytarza skre¢ w lewo. Jesli trafi Cig laser weisnij A i le¢ w strong

przejscia. Teraz le¢ w gor¢ 1 omijaj przeszkody. Wlec w ciemne przejscie.

WRONIE GNIAZDO

Czeka Cig trudna walka z zakupionym wczesniej przez Brzytwobrodego
robotem. Grolgoth - bo tak si¢ owa posta¢ nazywa - to silna i potgzna bron, ktora
na dodatek sterowana jest przez Krola piratdéw poprzez nadajnik.

Podejdz do Grolgotha, a gdy zacznie rzuca¢ w Ciebie czarnymi kulami -
strzelaj w nie pig$cia. Odbija si¢ one woéwczas od Twoich ciosow i1 trafia w robota.
Uwazaj jednak, aby na Ciebie nie skoczyt. Stracisz bowiem duzo energii.

Wiatuj do tuneli 1 zbieraj migoczace pociski. Teraz le¢ w strong Grolgotha 1
strzelaj w jego dtonie. Wystarczy jeden strzat, aby reka robota zajeta si¢ ogniem.
W ten sposob, jeden pocisk wystarcza na oddanie kilku ciosow. Uwazaj tez na
goniace Ci¢ ogniste kule, jak 1 na podwyzszajacy si¢ poziom lawy.

Brawo!!! Udato Ci si¢ pokona¢ mechanicznego potwora - ostatnia deske
ratunku Brzytwobrodego. I mimo, ze wrak Grolgotha eksploduje, dzigki mocy
Ksigzniczki Ly udaje Ci si¢ przetrwac.

Uff... Czekamy na czg$¢ trzecig przygdd RAYMANA!



